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Abstrakt

V préci je pfedstavena cilova platforma Windows Mobile a jeji vyvojové prostfedky. Prace
dokumentuje implementaci komunikacniho protokolu ICQ formou knihovny, ndvrh a implementaci
klienta pro vytvofenou knihovnu protokolu ICQ. Implementace je provedena ve vyvojovém prostiedi

Visual Studio 2008, v jazyce Visual C#.Net.
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Abstract

This work deals with Windows Mobile platform and it‘s development tools. This work documents
implementation of ICQ communication protocol in form of shared library, proposal and
implementation of a client for created library. Implementation is made in development environment

Visual Studio 2008 in a Visual C#.Net language.

Keywords

ICQ, IM, OSCAR, Windows Mobile, PDA, .NET Compact Framework, Visual Studio

Citace

Gregorovi¢ Jifi: ICQ klient pro PDA. Brno, 2008, bakalafska prace, FIT VUT v Brné.



ICQ Kklient pro PDA

Prohlaseni

Prohlasuji, Ze jsem tuto bakalafskou praci vypracoval samostatn¢ pod vedenim Ing. Michala Pajgrta

Uvedl jsem vSechny literdrni prameny a publikace, ze kterych jsem Cerpal.

Jméno Pf{jmeni
Datum

Podékovani

Dé&kuji mému vedoucimu Ing. Michalu Pajgrtovi za odborné vedeni a poskytnuti cennych informaci

pro ndvrh a implementaci knihovny a programu.

© Jiff Gregorovic, 2008.
Tato prdce vznikla jako Skolni dilo na Vysokém uceni technickém v Brné, Fakulté informacnich
technologii. Prdce je chrdnéna autorskym zdkonem a jeji uZiti bez udéleni oprdvnéni autorem je

nezdkonné, s vyjimkou zdkonem definovanych pripadii.



Obsah

(001571 WU U OO OO OOOP PO 1
UIVOU oot 2
1 Platforma Windows MODILE ..........cociirriiiiiiiiiiiieiicciic i 3
1.1 ZAKIAANT PONIEA. ... eenveeeieiiieciiect ettt 3
1.2 HATAWATIE 8 VETZE....cveeevieeeie ettt ettt ettt et sae e sate et saaesaaesabesaae s e s s e s s e s aessaessaeas 3
1.3 VYVOJOVE NASIIOJE «.cevnveviiteviie ittt et ettt rb e eb e e bt ss e es e st 4
1.3.1  Nativni nebo fZeny KOd.......cccoveriiiiniiriiiiiiiiiiiiiie e 4

1.3.2  Net Compact FTameWOTK .........cccoceeviimiiiiiiiiiiniiiiiiiiit ettt 5

1.3.3  Visual Studio 2008.........ecvieierieriieieie ettt sttt st srs e st st s et er e r et erae s 6

N (G0 T OO OO TSR U ORI 7
2.1 VYhody / NeVYROAY .....coviuiiiiiiiiiiiiii st 7
2.2 OSCAR PIOtOKOL....ecveetinieeiiestieteie ettt sttt et er e b st sesse s e e enbe e s 8
2.2.1  FLAP PIOTOKOL ....eeuiiieeiieiiieciiestte ettt sttt sttt sb e e sb s s 9
222 SINAQC PIOLOKOL ..eeiinieieieieie ettt ettt st e b e ss e sa e 9

2.3 TOC PrOtOKOL ...ttt s et 10

3 Implementace protokolu ICQ........ccccoiiiiiiiiiiiiiiiii e 11
3.1 INAVIR oottt sttt st ettt et et et s e e a e e h e e a bbb eabe e tae e re e aeeans 11
3.1.1  Navrh rozhrani KnihOVIY ......cooveviiiiiiiiiieereciecccicici it 11
3.1.2  NAVID KNTNOVIY .ouiiiiiiiiiccie ittt st e 12

3.2 TMPIEMENTACE ....ceveevierneeiieie ettt ettt b e s b e e e sb e 13
3.2.1  Sestaveni @ 0deSIANT dat .........cceeviiriirieiieiieiiecec s 13
3.2.2  Prifjem @ ZpracoOVANT dal.........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiii it 14

3.2.3 PiihlaSeni k serveru — piikaz CMD_LOGIN ....cccccovtiriiriiiniiiniiiniie e sireere et sinenes 15
3.2.4  Provedeni oStatnich prKazul.........ccoueeeeiiveniiiiniiiiiiiiicii s 15

4 Implementace ICQ KHENLA ......ocuevuiiiiiiiiiiiiiiii e 17
4.1 INAVI .ottt ettt ettt e st eaeesaaeeabesabesa e e s e e e e s e b e s e et e b aeeabeeabeenns 17
4.1.1  NAVID fOrMUIATTL ..eeoovveeiiie ettt st s 18

4.2 TMPIEMENTACE ...ttt sttt a e bbb b sttt et s 19
4.2.1 Implementace konfigurace KIIENta ........cccoourviiiiiiiiiiiiiiniiiie e 19
4.2.2  Implementace KIENta ........ccccovviiiiiiiiiiniiiieie e 19
4.2.3 Implementace instalace KIeNta..........ccccooiiiiiiiiiniiiiiniii e 24

I /1< OO OSSOSO OIU RO 25
| TS 1101 vz RO OO OO OO OO UROPPRPPTP PP 26
SEZNAM PITION ...ttt et b et bbb s e e 27



Uvod

UZ od vzniku lidstva si lidé potfebovali vyménovat informace. Z pocéatku bylo jedinou moZnosti
pfedani informace osobnim kontaktem. Pozdé&ji vznikly zafizeni pro vyménu informaci. Mezi tyto
zafizeni napfiklad patii telegraf nebo telefon. Se vznikem vypocetni techniky a pfedevs§im internetu se
pro vyménu informaci oteviely nové komunikaéni kandly. K témto kandlim patii naptiklad e-mail,
nebo instant messaging (IM). Instant messaging je internetova sluzba pro posilani zprav a souboru
mezi uzivateli. Je to jeden z nejrychlejsich zptisobt komunikace na velké vzdalenosti.

Tato price se zabyvad vyvojem aplikace pro instant messaging. V prdci je popsdn nédvrh a
implementace nejrozsifendjitho IM klienta v Ceské republice, ktery se nazgvda ICQ. Cilovou
platformou vytvafeného klienta je PDA (Personal Digital Assistant) s operaénim systémem Windows
Mobile. PDA je kapesni pocita¢ slouZici jako osobni z4pisnik a organizér.

V prvni kapitole je popsdna platforma Windows Mobile a dostupné vyvojové prostiedky.
Druhd kapitola popisuje komunikacéni protokol ICQ. Ve tfeti kapitole je zdokumentovana
implementace protokolu ICQ formou knihovny a ve &tvrté implementace klienta pro vytvofenou

knihovnu. V pété kapitole je diskutovano zvolené feSeni a moZnost dalSiho rozvoje.



1 Platforma Windows Mobile

V této kapitole je popsédna platforma Windows Mobile. Jsou zde vyjmenovédny hardwarové platformy,
které podporuje a struény seznam existujicich verzi. Kapitola obsahuje seznam dostupnych

vyvojovych prostfedkil a jejich porovnani.

1.1  Zakladni pohled

Windows Mobile je kompaktni operacni systém se sadou zdkladnich aplikaci pro mobilni zafizen{
zaloZeny na programdtorském rozhrani WIN32 API. Zdkladnimi aplikacemi jsou mySleny: e-mailovy
klient, webovy klient, mobilni kancelédfsky balik, multimédidlni pfehrdva¢ a mnohé dalsi.

Windows Mobile je platforma vytvorend firmou Microsoft. Byla vytvofena tak, aby byla
v mnoha ohledech podobné desktopové verzi Windows — snadno ovladatelna a estetickd. Pro tuto
platformu existuji propracované vyvojové ndstroje a dokumentace usnadiujici vyvoj aplikaci.
Windows Mobile je jednim z nejrozsitenéjSich mobilnich operacnich systémii, dikazem je i fakt, Ze
Microsoft dodava licence Windows Mobile ¢tyfem z péti nejvétSich vyrobcu mobilnich telefont.

Cerpéno z [3].

1.2 Hardware a verze

Windows Mobile je podporovdn na mnoha hardwarovych platformach, jakymi jsou PocketPC,
SmartPhone, Portable Media Center a dokonce i nckterd zafizeni v automobilech.

PocketPC (PPC) je zafizeni na kterém operacni syst¢ém Windows Mobile vznikl a které délime
na dva typy. Na zafizeni, které maji vlastnosti mobilniho telefonu a na zafizeni které je nemaji. Muze
byt snadno rozsifeno piidavnymi moduly, jakymi jsou GPS prijimace, ¢teCky ¢arovych kéda a
kamery. Pro PPC s vlastnostmi telefonu je dnes pouZivdna edice ,,Windows Mobile 6 Professional a
pro PPC bez vlastnosti telefonu edice ,,Windows Mobile 6 Clasic*.

SmartPhone je dal§i hardwarovd platforma na které se zaCal pouZivat operaéni systém
Windows Mobile. Neexistuje pramyslovy standard, ktery toto zafizeni definuje. Podle firmy
Microsoft se SmartPhone od PPC 1i$i zaméfenim na ovlddani jednou rukou. Z toho vyplyva absence
dotykové obrazovky a pfitomnost jednoduché kldvesnice. Pro SmartPhone se dnes pouZiva edice
,»Windows Mobile 6 Standard®.

Portable Media Center je zafizeni, které je zamé&feno na integraci s multimédidlnim rozsifenim
operacnich systémi Windows (Windows Media Center) a standartnim multimedidlnim prehravacem
(Windows Media Player). Pro tato zafizeni byla vytvorfena edice ,,Windows Mobile for Portable

Media Centers*.



Jako posledni hardwarovou platformou, kde se pouZivd Windows Mobile, jsou vestavénd
zafizeni v automobilech. Tato zafizeni obsahuji jak USB port a bluetooth, tak i navigaéni (GPS) a
komunikaéni (GSM) modul. Pro tyto tdéely se pouZiva edice ,,Windows Mobile for Automotive*.

Operaénich systému Windows Mobile bylo vytvoreno mnoho verzi. Prvni verze nazvana
PocketPC 2000 byla vytvofena pouze pro PPC. Podporovala rozlisSeni 320 x 240 bodu (QVGA) a
CompactFlash nebo MultiMediaCard jako rozsifeni interni pam&ti zafizeni. Dalsi verzi (PocketPC
2002) bylo jiZz moZzné pouZit pro zafizeni typu SmartPhone, diky pfiddni podpory hardwarové
klavesnice, kterou bylo moZné pouZit pro ovlddani zafizeni namisto dotykového displeje. Oproti
pfedchozi verzi obsahovala vice aplikaci a vylepSené uZivatelské rozhrani. Windows Mobile 2003
byla prvni verzi pouZivajici logo Windows Mobile a byla priddna podpora komunikaéniho standardu
bluetooth. Ve verzi Windows Mobile 5 se oproti predchozim vydanim zménil typ pouZitych paméti
z RAM na Flash, coZ mélo sice za ndsledek sniZeni odezvy celého zafizeni, ale doSlo ke sniZeni
spotfeby energie aZ o 50%. V soucasné dob¢ je aktudlni verze Windows Mobile 6.1 a byla ozndmena

verze Windows Mobile 7.0.

1.3  Vyvojové nastroje

Pro vyvoj novych aplikaci pro mobilni zafizeni je dostupnych nékolik vysoce kvalitnich nastroju.
Vétsina z nich je integrovdna do jednotného vyvojového prostiedi jménem Visual Studio.

Jsou tfi moZnosti jak vytvéret aplikace pro platformu Windows Mobile. Prvni je moZnost
vytvofit program v nativnim kédu pomoci programovaciho jazyka Visual C++. Dals$i moZnosti je
vytvofeni aplikace v fizeném (managed) kédu. Tyto dva pfistupy vytvaii aplikaci jako tlustého (thick)
klienta. Tedy vyslednd aplikace obsahuje veskerou aplikaéni logiku. Rozdily mezi obéma pfiistupy
jsou probrany v nésledujici podkapitole 1.3.1. Posledni moZnosti je vytvofeni aplikace v podobé
tenkého (thin) klienta, kdy je aplikaéni logika pfevedena na tfeti stranu, server, ktery zpracoviva
dotazy od klienta a vraci vysledky poZadovanych operaci.

Pro demonstra¢ni aplikaci jsem zvolil zpusob tlustého klienta, ktery se zda pro danou tlohu

nejvhodngjsi. Dalsi informace viz [2].

1.3.1  Nativni nebo rizeny koéd

Nativni kéd je vykondvan pfimo v procesoru. Zdrojové soubory jsou piekladaem pfeloZeny pfimo
do kédu procesoru v dob¢ kompilace. Naproti tomu fizeny kdd nelze spustit piimo v procesoru. Je to
ddno tim, Ze zdrojové soubory nejsou preloZeny do kdédu procesoru, nybrz do mezikédu. Tento
mezikdd je do kédu procesoru preloZen aZ v dobé spusSténi programu. Postup ilustruje obrdzek 1.
Tento pfistup vyZaduje na pocitaci, kde je program spustén, pfitomnost specidlniho software. Jmenuje

se Common Language Runtime (CLR) a spoleén¢ s knihovnami zédkladnich tfid tvofi vyvojovou
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platformu nazvanou .Net Framework. CLR je virtudlni prostfedi, které fidi preklad mezikédu pomoci
Just In Time (JIT) prekladace. Obsahuje fadu sluZeb, jimiZ jsou:

¢ Pfid€lovani paméti

¢ Uvoliovani paméti (Garbage Collection)

e Rizeni vldken

e Zpracovani vyjimek

e Bezpecnost

V porovnani nativniho a fizeného kédu je nativni kéd rychleji vykondvén, alokuje si méng

systémovych prostfedku a vysledny program ma mensi velikost a je flexibilnéjsi. M4 vSak i nevyhody
v podob¢ nutnosti uvoliovat alokované systémové prostiedky a oSetfit mnohem vice chybovych
stavi. To ma za nésledek vyskyt mnoha chyb ve vysledné aplikaci. Naproti tomu fizeny kéd je
mnohem efektivnéj$i a bezpecng&jsi. Diky pfitomnosti garbage collectoru se programétor nemusi starat
o uvolfiovéni systémové paméti.

Zadanou aplikaci jsem se rozhodl vytvofit v fizeném (managed) kédu.

Source code Bytecode Native code
C# compiler
C#
VB.NET compiler CLR
VB.NET ————————p MSIL code ————)» Native code

Other .NET | Other compiler
language >

Compile time Runtime

Obrdzek 1.1 Rizeny (managed) kéd — preklad a spusténi, prevzato z [5]

1.3.2 .Net Compact Framework

.Net Compact Framework je odvozen od .Net Frameworku. Je vSak pfizpiisoben pro vyvoj aplikaci
pro prostiedi operaéniho systému Windows Mobile. .Net Compact Framework pouZivd nkteré
knihovny tfid jako plny .Net Framework a také nckteré nové knihovny tfid uréené specidlné pro
mobilni zafizeni.

Pro sprdvny b&h aplikaci musi cilovd platforma podporovat .Net Compact Framework
Common Language Runtime (CF CLR), coZ Windows Mobile spliiuje. CF CLR je virtudlni prostredi
CLR upravené pro mobilni zafizeni. Také aplikace vytvorené pro .Net Compact Framework nelze

spustit na pocitaci, na kterém je nainstalovdna plnd verze .Net Frameworku. Neni to proto, Ze by


http://VB.NET
http://VB.NET

vysledny mezikéd nebyl mezi obéma platformami kompatibilni, ale z ditvodu pouZiti specidlniho
digitdlntho podpisu, ktery zabranuje spusSténi aplikace napsané pro .Net Framework na zafizeni
s nainstalovanym .Net Compact Framework.

V soucasné dobg je aktudlni verze .Net Compact Framework 3.5 RTM. Vyvoj aplikaci pro .Net

Compact Framework je napiiklad moZny v integrovaném vyvojovém prostiedi Visual Studio.

1.3.3  Visual Studio 2008

Visual Studio je integrované vyvojové prostiedi (IDE) od firmy Microsoft. Muze byt pouzito k vyvoji
jak konzolovych aplikaci, Windows Forms aplikaci tak i webovych aplikaci. Podporuje tvorbu
programu jak v nativnim tak fizeném (managed) kédu.

Toto integrované prostfedi obsahuje mnoho néstrojii potfebnych pro vyvoj aplikaci jakéhokoliv
rozsahu. Jednim z téchto nastroju je napfiklad vynikajici debuger pouzitelny jak pro nefizeny (native)
kéd tak pro fizeny (managed) kéd. Pokud je dostupny zdrojovy kéd, debuger ukazuje radek pravé
zpracovavaného kédu a pokud neni, tak ukazuje bindrni kéd sledovaného procesu. Samoziejmosti je
moznost krokovani kédu ¢i prohliZzeni a editace aktudlnich hodnot proménnych. Debuger se také
muZe pripojit k jiZ béZicimu procesu.

Dal$im duleZitym ndstrojem je editor kédu se zvyraziovanim syntaxe a automatickym
dopliiovanim kédu pomoci funkce IntelliSense. IntelliSense dopliuje kéd nejen pro proménné,
metody, funkce, ale i pro kli¢ova slova a konstrukce jazyka (napfiklad smycky, podminéné skoky,
apod.), ¢imZ vyrazn¢ pomdhd programdtorovi ve vyvoji a urychluje psani zdrojového kédu.

DalS§im velice propracovanym ndstrojem jsou vizudlni designery. Vizudlni designer je ndstroj
vytvarejici zdrojovy kod pomoci jeho grafické reprezentace. Napiiklad WinForms designer je pouZit
pro tvorbu grafického uZivatelského rozhrani aplikace (GUI), nebo Class designer pro vytvéreni,
editaci tfid a jejich vztaht.

ProtoZe podpora pro programovaci jazyky je tvofena formou balicku zvanych ,language
service (Jazykova sluZzba), nedd se striktn¢ fici, jaké jazyky podporuje. Pokud pro dany jazyk
existuje pifidavny balicek tak jej Visual Studio podporuje. V zadkladni verzi Visual Studia je
integrovano nékolik jazykovych sluZeb. Mezi né€ patii C++ (Visual C++), C# (Visual C#), Visual
Basic .Net, HTML/XHTML, JavaScript, CSS.

Visual Studio existuje v mnoha edicich od Visual Studia Express Edition (zdarma pro jakékoli
pouziti), pfes Visual Studio Standard (pfileZitostny programdtor neprofesiondl), Visual Studio
Professional (profesiondlni programéator jednotlivec), aZz po Visual Studio Team Suite (pro rtzné

velky programdtorsky tym).



2 ICQ

ICQ je komunikaéni sluZba (tzv. instant messager), pomoci kterého je moZné mezi uZivateli posilat
nejen textové zprdvy, ale i soubory nebo hrit jednoduché hry a dal§i funkce pfidané pomoci
zasuvnych moduli (plugin). Byl vyvinut Izraelskou firmou Mirabilis v roce 1996. Mirabilis byla
zaloZena Ctyfmi Izraelci Amnonem Amirem, Arikem Vardim, Sefim Vigiserem, Yairem
Goldfingerem. Pozdéji 8. Cervna 1998 ICQ koupila americkd firma AOL (America Online) za 407
miliénu dolart, kterd ho vlastni a provozuje dodnes.

Pro identifikaci uzivateli vICQ je pouzivdno identifikacni ¢islo UIN (Universal Internet
Number nebo Unified Identification Number). Toto &islo obdrzi kazdy uZivatel ICQ ihned po
registraci svého tctu. Je to jedind identifikace uZivatele, kterd se ned4 u jiZ registrovaného uZivatele
zménit. VSechny ostatni identifikacni ddaje, jako je jméno, prezdivka, e-mail a dal$i, jsou
modifikovatelné.

ICQ vyuZivéd pro svou komunikaci protokolu OSCAR (Open System for CommunicAtion in
Realtime). Puvodné¢ ICQ pro komunikaci nevyuzivalo protokol OSCAR, ale pouZival svij vlastni
protokol. OSCAR byl navrZen pro jiného IM klienta, proto byly do specifikace OSCAR pridany
nékteré datové poZadavky specifické pro ICQ. Diive vSak bylo mozné pouzivat protokol TOC, pro
ktery 19. srpna 2005 AOL ukoncila podporu a ke konci roku 2007 jej vypnula. Jakmile byl TOC
protokol vypnut prestali neoficidlni klienti vyuZivajici protokolu TOC fungovat.

ICQ je sluzba vyuzivani pievazné v Ceské republice, Slovenské republice a Rusku.
V celosvétovém méfitku je nejpouZivanéjsi sluzbou IM od firmy Microsoft Windows Messager.

Cerpéno z [11].

2.1  Vyhody/ Nevyhody

Nejvétsi vyhodou je kompatibilita ICQ s AIM, komunikaénim programem od stejné firmy. Nekteri
uzivatelé povazuji za vyhodu i pfitomnost tzv. Xtraz. Xtraz je webové zaloZend sluzba, kterad
umoZiuje napiiklad jednoduché hry, video prenosy, a jiné. V zemich kde je ICQ nejrozsifenéjSim IM
je také vyhodou pocet uzivatela této sité.
Pti instalaci oficidlniho klienta ICQ je vyZadovano precteni a souhlas s podminkami. Tyto podminky
obsahuji klauzuli, kterd pfikazuje uZivateli pravideln¢ kontrolovat, zda nedoslo k jejich zmé&né. Ze
spornych bodii podminek stoji za zminku:

¢ ICQ nesmi pouZivat osoba mladsi 13ti let

e 7 oficidlniho klienta se nesmi odstrafiovat reklamni bannery

e ]CQ protokol muZe byt kdykoli upraven a celd sit’ vypnuta



e Nesmi byt pouZita jinak neZ pro soukromou potiebu
e (Cokoli co je poslano pres ICQ je majetkem AOL a muZe byt jakymkoli zptisobem
pouZito

¢ Pro sit’ ICQ se nesmi pouzivat jiny nez oficialni klient

Dalsi nevyhodou ICQ je absence Sifrovdni prendSenych dat. AOL je také kritizovdna pro
prakticky nulovou zdkaznickou podporu a pro piitomnost adware v podobé zobrazovanych reklam jak
v okn¢ s kontakty, tak v okn¢ pro posildni a piijem zprav.

Nevyhody také plynou z pouZitého komunikacéniho protokolu — OSCAR. PiedevS§im pro
nemoznost komunikovat sjinymi uZivateli vyuZivajicich sluZeb jiné komunikacni sit€ nebo
centralizovanost sluZby.

Z duvodu licen¢nich podminek jsem se rozhodl implementovat klienta ve verzi protokolu,
ktery pouZivd vetejn¢ dostupny server na star§i verzi protokolu OSCAR v8. Tato verze neni plné

kompatibilni s momentélné pouZivanou verzi v11.

2.2 OSCAR protokol

ICQ, stejn¢ jako AIM, pouZivad pro komunikaci se serverem komunikaéni protokol OSCAR (Open
System for ComunicAtion in Realtime). Je to binarni protokol komunikujici po siti pomoci spojové
sluzby TCP.

Protokol OSCAR je sloZen z nékolika diléich protokolii. Prvnim z nich je protokol FLAP, ktery
se stard o komunikaci na nizké urovni. Protokol FLAP je detailngji popsén v podkapitole 2.2.1.
Dalsim z pouZitych protokolu je protokol SNAC, pouzity pro zapouzdieni pfenasenych dat. Jeho
struktura a vlastnosti jsou popsdny v podkapitole 2.2.2.

Tato dokumentace nemd za tucel detailni popis protokolu, ale jen zdkladni pohled na jeho
strukturu z pohledu studijni implementace v rdmci bakalafské prace. Jeho detailni popis lze nalézt

v literature [7] a [8].

FLAP
SNAC

Binary data

Obrdzek 2.1 Formadt zprdvy protokolu OSCAR



2.2.1 FLAP protokol

FLAP je nizkotroviiovy protokol, starajici se o fizeni komunikace na aplikaéni trovni TCP modelu
(model pro komunikaci na siti internet). Pro fizeni komunikace je pouzito nékolika kandlu. Kandly
jsou metodou pro daldi d¢leni komunikace napfi¢ jednoho vytvoreného spojeni (soketu). Poté co je
vytvofeno nové spojeni v kandlu Cislo 1, jsou prendSena data v kandlu Cislo 2, dokud server neposle
chybové hlaseni v kandlu &islo 3, nebo nedojde ke korektnimu odpojeni klienta prostfednictvim

kanalu &islo 4. Piehled vsech kanald je v tabulce 2.1. Cerpdno z [7].

Cislo kanalu Popis
0x01 Vytvofeni nového spojeni
0x02 SNAC data
0x03 FLAP chyba
0x04 Uzavreni spojeni
0x05 UdrZovani spojeni

Tabulka 2.1 Seznam FLAP kandlii

2.2.2  SNAC protokol

SNAC protokol je pouZzit pro prendSend data protokolu FLAP. Pro tento dcel je v protokolu FLAP
vymezen kandl ¢&islo 2 a nenf pfenaSen v jakémkoli jiném kandlu.

Kazdy datovy poZadavek je rozpozndn podle rodiny a pfikazu z rodiny. Rodina definuje
skupinu piikazi majici jistou logickou spojitost. Datovy pozadavek potom obsahuje potfebnd data
charakterizujici dany prikaz. V tabulce 2.2 je uvedeno nékolik zdkladnich rodin protokolu SNAC.
Cerpéno z [7].

Cislo rodiny Popis rodiny
1 Obecné funkce
2 UZivatelské informace
3 Rizeni seznamu kontakti
4 ICBM (Sluzba posilani zprav)
19 SSI (Sluzba uklddan{ dat)
21 Sluzby pouZité v pivodnim ICQ

Tabulka 2.2 Vybrané rodiny protokolu SNAC



2.3 TOC protokol

TOC (Talk to OSCAR) je protokol, ktery byl pouZivan v klientech tfetich stran a nékterymi klienty
vytvofenymi AOL. Je to textovy protokol komunikujici po siti pomoci spojové sluzby TCP. TOC ve
vztahu k protokolu OSCAR vystupuje jako tzv. wrapper. Jinak feCeno klient komunikuje s TOC
serverem pomoci TOC protokolu a ten s ICQ serverem pomoci protokolu OSCAR. Pfeddvand data
mezi protokoly pfekladd. TOC je podmnoZinou OSCAR. Tedy vSechny piikazy TOC jsou pfitomny i
v protokolu OSCAR, ale existuje n¢kolik OSCAR piikazi, které nejsou v protokolu TOC
implementovany (napf. ikona kontaktu, posilani souborti, a dal$i). Tento protokol byl uvolnén jako
otevieny pod GPL licenci, avSak ten samy rok byla licence zm&néna na uzavienou. Nakonec byla
podpora protokolu TOC zastavena v roce 2005.

TOC pro fizeni pfenosu pouZivd podobny protokol jako OSCAR (SFLAP). SFLAP se od
FLAP lisi pouze v pouZitém poctu kanalu, které jsou pouze tfi.

Seznam pouZitych kandlu je v tabulce 2.2.

Cislo kanalu Popis

0x01 Vytvofeni nového spojeni

0x02 ASCII data

0x03 Neni pouZit

0x04 Neni pouZit

0x05 UdrZovani spojeni

Tabulka 2.3 Seznam SFLAP kandlii

SFLAP

ASCII data

Obrdzek 2.2 Formadt zprdvy protokolu TOC
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3 Implementace protokolu ICQ

V nésledujici kapitole je popsan ndvrh a implementace komunikaéniho protokolu ICQ.

3.1 Navrh

Ukolem je implementovat komunikaéni protokol ICQ formou knihovny. Rozhodl jsem se
implementovat bindrni protokol OSCAR, protoZe je na internetu k dispozici mnohem vice zdroju
kjeho pochopeni a implementaci neZ k TOC protokolu, ktery uZ neni ddle pouZivdn a vyvijen.
Implementoval jsem jeho nésledujici funkce:

* Pfipojeni/Odpojeni uZivatele

e  Spréava kontaktu

* Pifjem/Odeslani zpravy

e Upozonovani o stavu kontaktu

e  ZjiSténi informaci o kontaktu

e Zména informaci prihlaSeného uZivatele

Névrh knihovny jsem rozdglil na dva zdkladni problémy. Prvnim je ndvrh rozhrani pro pfistup
k implementovanym funkcim knihovny a druhym je nédvrh tfidy reprezentujici vybrany komunikacni

protokol.

3.1.1 Navrh rozhrani knihovny

Rozhrani je navrZzeno univerzdlné€ a je tedy moZné na jeho zdkladé implementovat jakykoliv IM
komunikaéni protokol.

Pro rozhrani jsem navrhl abstraktni tfidu ChatProtocol, definujici vlastnosti, metody a
udélosti, které musi implementovat tfida reprezentujici komunikacni protokol. NavrZzend abstraktni
tfida je ilustrovdna na obrazku 3.1.

K inicializaci knihovny jsem vytvoril abstraktni metodu Init () a pro provedeni poZadované
operace slouZi abstraktni metoda Command (). Byly vytvofeny tfi abstraktni udélosti pro signalizaci
pfichozich dat. Uddlost OnInfo je urCena pro pfeddni informaci o kontaktu ze serveru, druhd
vytvofend uddlost OnMe ssage slouZi pro predani pfichozi zprivy a tfeti uddlost OnRooster slouzi

pro predani informaci o zméné seznamu kontakti.
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Obrdzek 3.1 TFida navrZend pro rozhrani knihovny

3.1.2 Navrh knihovny

Byla vytvorena tfida OSCAR reprezentujici pouZity komunikaéni protokol, na kterou byla aplikovina
navrZend abstraktni tfida, pouZita pro definici rozhrani knihovny. Ilustrovdno na obrazku 3.2.
' fhatProfood (Y | " oscar ¥ |

Abstract Class 1 Class
=+ ChatProtocal

Obrdzek 3.2 Diagram t¥id knihovny komunikacniho protokolu OSCAR

Pro fizeni komunikace je pouZit protokol FLAP, ktery pro pifjem a posldni dat pouZiva
nékolika kanali. Aby bylo jednodussi vytvofeni daného kandlu, je pro kazdy kandl vytvorena tfida.
ProtoZze maji kandly spole€nou hlavicku definujici velikost prendSenych dat a ¢islo kandlu, byla
vytvofena abstraktni tfida FLAP, kterd slouZi jako spolecny zdklad (pfedek) pro konstrukci kandlu.
DalSim spolecnym rysem kanalil je pouZziti formatu dat (TLV), ktery definuje typ a délku dat. Proto
byly vytvofeny metody pro sestaveni a rozpozndni dat formatu TLV v abstraktni tfidé¢ FLAP. Tato
tiida také definuje abstraktni metodu GetData (), kterd ma za tkol sestaveni dat potfebnych pro

jejich poslani serveru. Pro analyzu pfichozich dat je vyhrazen konstruktor kazdé tfidy, reprezentujici

kandl, na kterém byla data prijata. NavrZzeny diagram tfid demonstruje obrazek 3.3.

12



»»

| AP
Abstract Clazz

= Methods
W Geilata
W TLWToBuffer
% TLWToString
W ToTLY (+ 3 overloads)

I

¥

| KEEPALIVE %) [ DISCONNECT

¥

| HELLO

».

| sMAC

Clasz Class Class Class
HFLAp S FLAP S FLAP SFLAP
r T r
= Methods = Methods = Methods = Methods
W GetData W EetData W @etDhata W DISCOMMECT {+ 1 overload)

W ShAC (+ 1 overload) W HELLD {+ 1 owerload) W KEEPALIVE W Gethata

Obrdzek 3.3 Diagram tiid navrZenych pro sestaveni dat

3.2 Implementace

Prvnim krokem bylo vybrat programovaci jazyk, ve kterém bude knihovna implementovana.
Vyvojovd platforma .Net definuje zdkladni sémantickd pravidla, kterd jsou spolecnd pro vSechny jeho
programovaci jazyky. Tato sémantickd pravidla se nazyvaji Common Language Specification (CLS).
ProtoZe jsou sémantickd pravidla pro programovaci jazyky .Net stejnd, maZou se tak jejich
vykonnostni rozdily.

Pro implementaci jsem zvolil jazyk C#, kde hlavnim divodem vybéru tohoto jazyka byla
podobnost s programovacim jazykem C.

ProtoZe je knihovna implementovdna pouZitim fizeného kédu je nutné vybrat verzi .Net
Compact Framework pro implementaci. Vybral jsem verzi 3.5, kterd je nejnovéjsi a oproti
pfedchdzejicim verzim obsahuje vice zakladnich tfid. ProtoZe je na trhu od listopadu roku 2007,

YN

nebude problém s jejim roz§ifenim mezi uZivateli.

3.2.1 Sestaveni a odeslani dat

Pro odeslani datového poZadavku na server je zapotfebi nejprve vytvofit objekt reprezentujici
komunikaéni kandl. V dal§im kroku je nutné nastavit vlastnosti tohoto objektu, které obsahuji
specifikaci poZadavku. Poté je potfeba data sestavit zavoldnim metody GetData () vytvoreného

objektu. Ve findlni fazi uZ staci jen sestavend data odeslat. Postup zobrazen na obrdzku 3.4.
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Obrdzek 3.4 Sestaveni a odesldani dat

3.2.2 Prijem a zpracovani dat

Prfjem a zpracovani dat bylo implementovdno v metodé CheckServerMessage () tfidy OSCAR.
Ta je voldna periodicky za pomoci Casovace, ktery je spusStén po pfihldSeni uZivatele na ICQ server a
vypnut po jeho odhl4senti.

Nejprve je zkontrolovdno, zda byla pfijata data. Pokud nebyla pfijata, je metoda ukoncena,
v opacném piipad¢ je prectena hlavicka protokolu FLAP (6 bajtli). Z této hlavicky je zjiSténa délka
pfijatych dat a kandl, na kterém byla data pfijata. Tato data jsou pfectena a uloZena do vyrovndvaci
paméti. Pokud byla data pfijata na komunikacnim kandlu &islo 2, jsou preétena a zpracovdna data
protokolu SNAC. Data pfijatd v jiném kanale obsahuji bud’ informace o odpojeni, nebo chybové

hlaseni. Prib¢h prijetf dat je ilustrovdn na obrdzku 3.5.

$ Pifiem dat
74dn4 p¥ichozi data

Prichozi{ data

| Piettenf FLAP |

Zjisténi délky dat

| Piecteni dat protokolu FLAP |

FLAP kandl =2 \l/ FLAP kandl =2

Odpojeni | Piecteni SNAC

| Zpracovani SNAC dat |

\I/—'
Y\

O

Obrdzek 3.5. Prijem a zpracovadni dat
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3.2.3  PrihlasSeni k serveru — piikaz CMD_LOGIN

Proces pfihlaSeni k serveru je implementovdn v metodé Login () tfidy OSCAR. Tato metoda je

zavolédna jako reakce na pfikaz CMD_LOGIN predany metodou Command (EnumCommand) .
Nejprve se klient pfihldsi k autentizaénimu serveru. Pokud prob&hne autentizace v poradku je

klientovi prfeddna autentizacni sekvence, kterd je poté pouZita k pfihldSeni na ICQ server. Postupng je

po pfipojeni k ICQ serveru vykondno nastaveni protokolu, nastaveni sluZeb a kone¢nd nastaveni.

$ Piihlageni

Autentizace

Tento postup je zobrazen na obrdzku 3.6.

1

neautentizovan

autentizovan

]

| Chybové hlaseni |

| Nastaveni protokolu

Nastaveni sluZzeb

Konecnd nastaveni

eTQH

Obrdzek 3.6. Prihldseni k serveru

3.24 Provedeni ostatnich prikazi

Provedeni ostatnich piikazi je velice jednoduché. Po pfijeti pfikazu jako parametru metody
Command () je vyvoldna piislusna soukromd metoda. VétSinou se jedné o poslani jednoho datového
poZadavku serveru. Jakmile je poZadavek odesldn je provddéni piikazu ukonceno i v pripadé
ocekavané odpovedi. Odpoved’ je nasledné prijata v soukromé metodé CheckServerMessage (),
jejiz  struktura byla vysvétlena v kapitole 3.2.2 a aktivovdna pfisluSnd udélost. Seznam

implementovanych piikazi a provadénych soukromych metod je v tabulce 3.1.
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Nazev piikazu

Implementujici metoda

CMD_LOGIN private EnumError Login ()
CMD_DISCONNECT private EnumError Disconnect ()
CMD_ADDBUDDIE private EnumError AddBudie ()
CMD_DELBUDDIE private EnumError DellBudie ()
CMD_VIEWUSERINFO | private bool GetUserInfo ()
CMD__SENDMESSAGE private bool SendMessage ()
CMD_UPDATESTATUS | private bool UpdateStatus ()
CMD_CHANGEDETAILS | private bool ChangeUserInfo ()

Tabulka 3.1 Seznam implementovanych prikazii
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4 Implementace ICQ klienta

Kapitola obsahuje popis ndvrhu a implementace klienta pro ICQ, ktery md za tikol demonstrovat
funkcnost knihovny s implementovanym komunikaénim protokolem. Jsou zde popsdny jednotlivé

formulére, jejich funkénost a rozhrani.

41 Navrh

ICQ klient m4 slouzit pro demonstraci funkcnosti knihovny implementujici komunikacni protokol
ICQ — OSCAR. Od toho se budou odvijet i vysledné funkce aplikace. Témito funkcemi jsou
posléni/piijem zprdvy, pfiddni kontaktu do seznamu, odebrdni kontaktu ze seznamu, vyhleddni
kontaktu podle identifikaéniho ¢éisla (UIN), zobrazeni informaci o kontaktu, zobrazeni stavu kontaktu,
zména stavu piihlaSeného uzivatele, zména detailii pfihlaSeného uZivatele a zobrazeni historie
pfijatych a odeslanych zpréav.

Aplikace bude obsahovat reZim ,,na pozadi“. Ten umoZni mit aplikaci spusSténu a prijimat
zpravy, i kdyZ neni zrovna aktivni. Pro tento Gcel bude spusténi programu signalizovéno v systémové
list¢. Tato signalizace bude obsahovat i aktudlni stav uZivatele aplikace (online, offline, away, n/a).

Klient bude mit implementovanu signalizaci stavu kontaktu a pfijatych zprav. Tato signalizace
bude funkéni pouze za predpokladu, Ze aplikace bude v reZimu ,,na pozadi*. Pfi zobrazeni signalizace
bude moZzné piimo oteviit hlavni okno, nebo okno pro posldni zpradvy kontaktu, ktery danou
signalizaci vyvolal.

Aplikace bude mit i fadu nastaveni rozd&lenych do dvou kategorii. Prvni bude obsahovat
nastaveni uZivatelského dctu (UIN, heslo). Do této kategorie také patfi nastaveni adresy, portu
autentizac¢niho serveru ICQ a moZnost udrZovat spojeni specidlnim paketem. Ve druhé kategorii bude
nastaveni pro automatické prihldSeni po spusténi programu, zdkaz signalizace zmény stavu kontaktu.
Toto nastaveni bude uklddéno do konfiguracniho souboru.

Vzhled klienta bude vychdzet z klientu jiz existujicich. Hlavni okno aplikace bude obsahovat
seznam kontaktl, nastaveni stavu piihlaSeného uZivatele, menu aplikace a menu pro praci s kontakty.
ProtoZe PDA je zafizeni pouZivané jednim uZivatelem, bude klient optimalizovan pro pouZiti jednim
uZivatelem.

Okno zprdv bude implementovdno ponckud netradicn€. VSechny pfijaté a odeslané zprivy se
budou zobrazovat dohromady. Bude v§ak moZné si vybrat komu psanou zpravu poslat. Toto feSeni

jsem zvolil z divodu malé plochy displeje, které obecné mobilni zafizeni maji.
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4.1.1 Navrh formularu

Hlavnim a nejdileZitéj$im formuldfem, ktery jsem implementoval je GICQForm. Tento formulaf
predstavuje hlavni okno aplikace a obsahuje seznam kontaktli, nabidku aplikace a vybér stavu
pfihlaseného uZivatele.

Vytvoril jsem formuldf SettingsForm uréeny pro nastaveni idaju pro piihlaSeni uZivatele
a pro nastaveni ICQ klienta. Tento formuldf je rozdélen na dvé &asti pomoci ovladdactho prvku
TabControl. V prvni €4sti je nastaveni komunikace a v druhé ¢4sti je nastaveni aplikace.

Pro zobrazeni detailnich informaci o pfihldSeném uZivateli a o vybraném kontaktu ze seznamu
kontaktl jsem vytvofil formuldf DetailsForm. Pro zobrazeni téchto detailnich informaci obsahuje
formul4r textové pole.

Pro zménu informaci o aktudlné prihlaSeném uZivateli jsem implementoval formuldr
ChangeDetailsForm. Obsahuje ovlddaci prvky pro editaci nejvice pouZivanych informaci o
kontaktu (pfezdivka, jméno, pfijmeni, e-mail).

Pridani kontaktu je moZné ve formuldfi AddContactForm. Tento formuldf je moZné pouZit
pro vyhledani kontaktu podle identifikaéniho ¢isla ICQ (UIN). Pfidani jsem rozdélil do dvou fazi, kdy
v prvni fazi je zapotiebi vyhledat kontakt a v druhé je mozné novy kontakt pfidat do seznamu
kontaktii.

Pro poslédni a pfijem zprav je implementovan formulaf MessageForm. Je rozd€len na tfi Casti,
kde v horni bude moZné napsat novou zpréavu, uprostied zobrazovat historii poslanych/prijatych zprav
a v dolni ¢asti vybrat piijemce zpravy.

Vytvoril jsem formuldf HistoryForm ureny pro zobrazeni historie pfijatych a odeslanych
zprév. Historii je moZné filtrovat podle odesilatele.

Vytvorené formuléfe jsou ilustrovany na obrizku &islo 4.1.

&) |

[ Form ¥ | | settingsForm

&) |

| GICQForm

Class I Class k1 Class
= Farm | = ContainerContrd ) = Farm

| DetailsForm ¥ [ ChangeDetailsForm ¥ | | AddContactForm ¥ | MessageForm (¥ | HistoryForm ¥ |
Clazs Class Class Class Clazs

=b Form =+ Form =+ Form =+ Form =t Form

Obrdzek 4.1 Diagram t7id ndvrhu ICQ klienta
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4.2 Implementace

Pro implementaci klienta jsem zvolil stejny programovaci jazyk jako pro knihovnu (C#).
Implementaci klienta jsem rozdClil na tfi Casti. V prvni C4sti je popsdna implementace
konfigura¢nich soubort aplikace, v druhé ¢asti jsou popsdny vytvorené tridy tvorici vyslednou

s >z

aplikaci. A v posledni ¢asti je popsan zpusob implementace instalace klienta na cilové zafizeni.

4.2.1 Implementace konfigurace klienta

vvvvvv

souborem je Settings.xml. Obsahuje uloZend nastaveni aplikace a pfipojeni k ICQ serveru. Podle
pfipony je ziejmé Ze informace jsou uloZeny v XML formdtu. Pro spusténi klienta je poZadovana
pritomnost tohoto souboru.

Dalsi pouzity soubor je History.xml. Oproti souboru s nastavenim neni nutné, aby tento soubor
existoval pfi spusténi aplikace. Automaticky se vytvoii, jakmile ho bude zapotiebi. Tento soubor
slouZi k uloZenf historie pfijatych a odeslanych zprdv. Je uloZen také ve formatu XML.

Pfi implementaci manipulace s t€mito soubory se vyskytl jeden vyznamny problém. Pracovni
adresar, pouZzity pro piistup k souborum adresovanym relativné, se neshoduje s adresafem, ze kterého
byla aplikace spusténa. V dokumentaci k .Net Compact Framework jsem nenalezl metodu vracejici
adresdr, ze kterého byla aplikace spusténa. Tento adresar neni pfeddvén ani jako spoustéci parametr
aplikace. Proto musi byt aplikace instalovdna v adresdfi Program Files\gicqg klient)\

spolec¢ng s témito konfiguraénimi soubory.

4.2.2 Implementace klienta

ProtoZe kazdy formuldrf je spustén ve vlastnim vIdkné, je v metod€, reagujici na udélost, nutné pro
manipulaci s prvky okna pouZit metodu Invoke (Delegate) . Tuto metodu zdédi objekt formulafe
od tfidy System.Windows.Form. ProtoZe parametrem této metody je delegit, je zapotiebi

vytvorit piislu§ného delegéta.

4.2.2.1 Implementace Formulai'e GICQForm

Pro pfistup ke knihovné, implementujici komunikaéni protokol, obsahuje formulédf objekt
OSCAR, ktery je typu abstraktni tfidy ChatProtokol. Tento objekt je vytvoren konstruktorem
tfidy reprezentujici komunikacni protokol a inicializovadn. Pfi zméné nastaveni programu je zapotiebi
tento objekt znovu vytvofit a inicializovat, aby jej bylo moZné pouZit pro nové nastaveného uZivatele
nebo pro jiny ICQ server.

Seznam kontaktii je implementovan vytvofenim dvou objektt, uchovavajicich informaci o

jméné¢, identifikaénim ¢isle a stavu kontaktu. Oba tyto objekty jsou implementovany jako slovnik, kde
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v obou objektech je kliCem identifikacni ¢islo kontaktu. Hodnotou pro prvni objekt je jméno a
hodnotou pro druhy objekt je stav. Pro zobrazeni seznamu kontakti je implementovdna metoda
RefreshBuddylist (). ProtoZe je seznam obnovovan na uddlost zm¢ny stavu kontaktu je k této
metod¢ vytvofen delegét.

Aktudlni stav uZivatele aplikace je zobrazen v prvku typu ComboBox a reprezentovdn
objektem StatusComboBox. Pokud je uZivatel ve stavu Offline a vybere novy stav, tak se klient
pokusi pfipojit k ICQ serveru. Tato funkénost je implementovdna vreakci na udélost
SelectionChanged objektu StatusComboBox.

Nabidka aplikace byla rozdélena na dvé €asti. V prvni €4sti jsou pfitomny polozky pro ovlddani
aplikace a druhd ¢ast obsahuje polozky pro ovladani seznamu kontaktu.

ProtoZze formuldf obsahuje funkce, které vyZzaduji nastaveni, je vytvofena metoda
LoadSettings (), kterd toto nastaveni naéte z konfiguraéniho souboru. Nastaveni je naéteno do
objektu XmlSettings, ktery je moZné pouZit k uloZeni nového nastavendi.

V tomto formuléfi jsem implementoval tyto reakce na udélosti serveru:

® OnMessage — Pfijeti zpravy od kontaktu

¢ OnRooster — Zména stavu kontaktu ze seznamu kontaktu

Grafickd implementace formulére je na obrdzku 4.2.

il
Buddy name Budldy-vir
o GaspaR. 193858683
SGaspaRNext 193858684
il

Obrdzek 4.2. Grafickd implementace formuldre GICQForm

4.2.2.2 Implementace Formulare SettingsForm
Formular byl navrZen pro nastaveni funkci aplikace a spojeni s ICQ serverem.

Pro zobrazeni aktudlniho nastaveni jsou vytvoreny pfislusné vlastnosti, které je po vytvoreni
instance této tfidy zapotfebi naplnit a zavolat inicializaéni metodu Init (). UloZeni nového
nastaveni neni soucésti této tfidy a musi byt provedeno v rodi¢ovském objektu.

Grafickd implementace formulére je na obrdzku 4.3.
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100 UIN ¢ [103858682 ] [[]Logon an statup
00 Heslo : 4 i User Online notification

User Offine naotification
e A ICQ) Server

1cQ Server IP ¢ [192.168.1.8
100 Seer Port ¢ [5100 BE

[ keen connection

—

Cancel

1€ settings [ Program settings

0K

Obrdzek 4.3 Grafickd implementace formuldre SettingsForm

4.2.2.3 Implementace Formulaie DetailsForm
Tento formuldr byl navrZen pro zobrazeni detailnich informaci o pfihlaSeném uZivateli, nebo kontaktu
ze seznamu kontaktii.

ProtoZe tento formuldf komunikuje s ICQ serverem je zapotfebi objektu reprezentujicitho
komunikaéni protokol. Tento objekt je spoleéné s identifikaénim cislem poZadovaného kontaktu
(UIN) formuléfi pfeddn v konstruktoru DetailsForm (ChatProtocol, string). V tomto
konstruktoru je implementovdna veSkerd logika pro ziskdni detailnich informaci o pfedaném
kontaktu, kterd je vyobrazena na obrdzku 4.4.

$ Ziskani detailt kontaktu

| Poslan{ pozadavku serveru |

v

Aktivace Casovace

Nepiisla odpovéd’ do vyprieni Casovace

Pfisla odpoveéd’ (Udélost OnInfo)

| Zobrazeni detailt | | Chybové hlaseni |

Obrdzek 4.4 Ziskani detailnich informaci o kontaktu

4224 Implementace Formulaie ChangeDetailsForm

Ucelem tohoto formulafe je zména detailnich informaci o pfihlaSeném uZivateli.
Formular obsahuje objekt pro komunikaci se serverem, ktery je preddn v konstruktoru
ChangeDetailsForm (ChatProtocol, string) spoleén¢ sidentifikaénim Cislem

pfihlaseného uZivatele.
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ProtoZe formuldr také zobrazuje aktudlni informace o uZivateli, jsou tyto informace nejprve ze
serveru nacteny (postup je ilustrovdn na obrazku 4.4 v kapitole 4.2.2.3).

UloZeni novych informaci o kontaktu musi byt provedeno v rodicovském objektu.

4.2.2.5 Implementace Formulai'e AddContactForm
Formular byl navrzen pro vyhledani kontaktu podle identifikaéniho ¢isla (UIN) a pro pfidani nového
kontaktu do seznamu kontakt.

ProtoZe formuldf vyZaduje komunikaci se serverem, musi obsahovat objekt reprezentujici
komunikaéni protokol, ktery je pfeddn v konstruktoru AddContactForm (ChatProtocol).

Pro zadéani hledaného identifika¢niho Cisla byl vytvoren ovlddaci prvek typu TextControl, ktery
je reprezentovén objektem UinTextBox.

Abychom mohli pfidat novy kontakt, musime jej nejprve vyhledat. Kontakt je vyhleddn
poslanim piislu§ného poZadavku serveru a cekdnim na odezvu, pomoci ¢asovade m_UpdateTimer.
Pokud server odpovi posldnim detailii o hledaném kontaktu, je zobrazeno tlacitko umoziujici jeho
pridani. Po stisknuti tohoto tla¢itka je novy kontakt pfidan do seznamu kontakti a informovan 1CQ
server. Tento postup je ilustrovdn na obrazku 4.6.

$ Pridan{ kontaktu

| Poslan{ pozadavku serveru |

N

Aktivace Casovace
Nepiisla odpovéd’ do vyprseni Casovace

Pfisla odpoveéd’ (Udédlost OnInfo)

Zobrazeni tlacitka Chybové hlaseni

pro piidan{ kontaktu

N

Stisknuto tlacitko

Stisknuto tla¢itko

pfidani kontaktu

Ptidan{ do seznamu

kontaktu

v

Upozornéni serveru

o pfidéan{ kontaktu

2

Aktualizace zobrazeni

seznamu kontaktd

N

¥

O

Obrdzek 4.6 Priddni kontaktu do seznamu kontakti

22



4.2.2.6 Implementace Formulaie MessageForm

Obsahuje objekt reprezentujici komunikaéni protokol, protoZe serveru posild vytvofenou
zpravu. Tento objekt je nutné predat pomoci vlastnosti Protocol.

ProtoZe je pro poslani zpravy zapotiebi znat piijemce obsahuje formuladf seznam kontaktil.
Tento seznam kontakti je moZné nastavit pomoci metody RefreshReceivers (
Dictionary<string, string>).ProtoZe metoda mizZe byt volana z reakce na udalost (zména
seznamu kontaktl) je k této metod¢ vytvoren delegat.

Pro pfidéani pfijaté zpravy je implementovdna metoda AddMessage (string, string,
byte[]). Tuto metodu je také zapotiebi volat z reakce na udélost (piijem zprdvy od kontaktu),
proto je pro tuto metodu vytvoren delegat.

Graficky ndvrh formuléafe je na obrdzku 4.7.

19:42:33 GaspaRMesxt
dfef
19:42:47 Me

o
19:42:48 Gaspah.

dafg
19:43:9 M
sclfictfacl

(193858654, GaspaRMext] -

send B Cose

Obrdzek 4.7 Grafickd implementace formuldie MessageForm

4.2.2.7 Implementace Formulaie HistoryForm

Formularf byl navrZen pro zobrazeni historie pfijatych a poslanych zprav.

Pro nactenf historie ze souboru je implementovdna metoda LoadHistory (), kterd je voldna
v konstruktoru nebo pfi zméné filtru zobrazenych zpridv. Metoda si nejdiive kontroluje, jestli je
pfitomen soubor s historii. Pokud neni, nic se ned¢je a seznam historie je prazdny.

Pro aktivovani filtru je vytvofen objekt FilterCheckBox. Zpravy je mozné filtrovat podle
odesilatele zpravy, kde vybér je proveden pomoci objektu Contact sComboBox.

Graficky ndvrh formulé4fe je na obrdzku 4.8.

23



Time: | Mame

Text

S5f1... Gasp...
Sf1... GaspaR
S/1... Gaspak
S{1... GaspaR
5/1... GaspaR
5f1... Gasp...
S/1... GaspaR
Sf1... GaspaR
S{1... GaspaR
S/1... GaspaR
Sil.. Gaspi.
5/1.. Gasp...
Sil... Gasp...

Tak se mitei buzno
cvbchy
cvbicty
cvbcybovb
WYY
dfgdfgdfg
ahighjghi
ohighighi
haighighik
haighighik
tak sem
dsfactfadf
tak sem

Obrdzek 4.8 Grafickd implementace formuldre HistoryForm

4.2.3 Implementace instalace klienta

Pro instalaci vysledné aplikace jsem vyuZil moZnosti vytvofit soubor typu cabinet (*.cab). Ten po

spusténi na cflovém mobilni zafizeni zkopiruje vloZené soubory na predem uréené misto. To zajisti,

7e aplikace bude na jediném sprdvném misté Program Files\gicqg klient\. Pro dspé$ny

provoz aplikace je uZ jen nutné mit spravn¢ nastavenu internetovou komunikaci.

Pozadavky vytvorfené aplikace jsou:

e QOperacni systém Windows Mobile 5.0 a nov

e Nainstalovan .Net Framework 3.5

e Pripojeni k siti

e 100 kB volného mista

o

781

-
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5 Zavér

Zadéanim préce bylo vytvorit knihovnu implementujici komunikaéni protokol ICQ a demonstrovat jeji
funkénost vytvorenim ICQ klienta pro PDA. Aplikace a knihovna byly vytvoreny v integrovaném
vyvojovém prostiedi (IDE) Visual Studio pomoci programovaciho jazyka Visual C#.

Knihovna implementuje nejpouzivancjs$i funkce ICQ, kterymi jsou sprava kontakta,
odeslani/pfijem zprav, vyhledani uZivateli a nastaveni stavu pfihlaSeného uzivatele. ICQ klient
demonstruje jejich pouZiti a navic implementuje historii pfijatych/odeslanych zprdv a signalizaci
udélosti (zprdva prijata, kontakt pfihldSen/odhldSen) pfi minimalizaci aplikace. Testovani klienta
probchlo pouze ve virtudlnim prostiedi, protoZe jsem nem¢l k dispozici Zddné PDA. Pro emulaci
PDA jsem pouZil nastroj Device Emulator, ktery je integrovdn do vyvojového prostfedi Visual
Studio. Virtudlni prostfedi md nevyhodu v tom, Ze neimplementuje vSechny vlastnosti redlného
systému, ale pro odzkousSeni vytvorené aplikace plné postacuje.

Dalsi rozvoj knihovny by se mél zamérit na implementaci zbyvajicich funkci komunikaéniho
protokolu ICQ (OSCAR). Rozvoj ICQ klienta by se m¢l soustfedit na rozsifeni prace s historii a
seznamu kontaktu. Také by bylo vhodné vytvofit systém pro vkladani zasuvnych modulu (tzv.
plugin).

Pfi implementaci jsem vyuZil znalosti ziskanych znékolika absolvovanych predméti. Z
predm¢étu Programovani .Net a C#, jsem vyuZil znalosti o platform¢ .Net a programovacim jazyku
C#. Znalosti z pfedmétu Tvorba uZivatelskych rozhrani mé pomohly pfi ndvrhu vzhledu a ovlddani

ICQ klienta. Pro implementaci komunikaéniho protokolu ICQ jsem vyuZil poznatky ziskané

z predmétu PocitaCové komunikace a sité.
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Priloha 1
Navod ICQ klienta

Hlavni okno

Hlavni okno klienta se sklada ze dvou ¢asti. Prvni ¢asti je seznam kontakti, ktery obsahuje informace

0 jejich stavu (ﬂOnline, ﬂOfﬂine, QAway, &Not Available, Do Not Disturb). Druhd ¢4st

(dole) obsahuje nastaveni stavu uZivatele (stejné stavy jak pro kontakty). Pfihlaseni k ICQ serveru je

mozné nastavenim stavu jiného neZ Offline, ktery naopak slouZi pro odpojeni.

Pro ptepnuti aplikace do reZimu ,,na pozadi* je zapotfebi uzavfit vS§echna okna klienta kiizkem

v pravém hornim rohu.

Eudy name
@ GanaR 193858683
&8 GaspaRMaxt 183858664

Eontact

Obrdzek P1.1. Hlavni okno ICQ klienta

Hlavni nabidka a nabidka kontaktu

Hlavni nabidka obsahuje nésledujici moZnosti:

View My Details — Zobrazi detailni informace o pfihlaSeném uzivateli
Change My Details — Zm¢ni detailni informace o prihlaseném uZivateli
History — Zobrazi historii pfijatych a odeslanych zprav

Settings — Nastaveni ICQ spojeni a aplikace

Exit — Ukonceni aplikace

Nabidka kontaktu obsahuje moZnosti (pfistupnd jen pfi pfihldseni uZivatele):

Add Contact — Prid4 novy kontakt
Remove Contact — Odebere vybrany kontakt ze seznamu kontaktu
View Contact Details — Zobrazi detailni informace o vybraném kontaktu ze seznamu

Send Message — Otevie okno pro poslani zpravy
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193856683 " 193858683
| 45 GaspaRnaxt 193858684 &8 GaspaRMext 193856684

Yiew My Datails

Change My Details Add Contact

History Remove Contact
View Contact Details

Settings | F
i Exit n [ Send Message
Menu ﬂ Contact

Obrdzek P1.2 Nabidky aplikace

Nastaveni aplikace

Nastaveni aplikace je rozd¢€leno na dvé zdlozky. Na prvni zéloZce lze nastavit ICQ tcet, na ktery se
bude uZivatel pfihlaSovat. Dal$im nastavenim na prvni zdloZce je ICQ autorizaéni server (adresa, port,
udrZovéni spojeni specidlnim paketem). Druhd zdloZka obsahuje nastaveni chovani aplikace. Vyznam
poloZek je nésledujici:

¢ Logon on startup — Automatické pfihldseni po spusténi aplikace

e User Online notification — Upozoriiovani na pfihlaseni kontaktu v reZimu ,,na pozadi*

e User Offline notification — Upozoriiovani na odhlasen{ kontaktu v rezimu ,,na pozadi*

Pro uloZeni zménénych hodnot stisknéte tlacitko OK a pro zruSeni zmén tlaéitko Cancel.

‘ 100 Account —--------m---

IO UIN ¢ [193050603 i [ Logon on statup
100 Heslo J User Online notification

User Offine notification
cemmeemeees b Q) SErver

ICO Server IP 1 |192,168.1.8
1CQ Server Port + [S5190 [<]]

[] keep connection

{1 settings || Program settings ‘ |l 160 settings | Program settings

Cancel oK B Cancel
m

Obrdzek P1.3 Nastaveni aplikace
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Zména detailnich informaci kontaktu

Po zobrazeni dialogu jsou nacteny aktudlni detailni informace o pfihldSeném uZivateli. Pro uloZeni

provedenych zmén stisknéte tlacitko Change a pro zruSeni tlaéitko Cancel.

Mick name @ [SaspaRText

First name: : | ik

Last name : |Gregorovic
E-mal : |gasparBcentrum.cz

Obrdzek P1.4 Dialog zmény detailnich informaci uZivatele

Pridani kontaktu

Pro pfidani kontaktu, nebo jen jeho vyhledani staci do pole ,,ICQ UIN to add* zadat jeho identifika¢ni
¢islo (UIN). Poté stisknéte tlacitko View uin info. Pokud kontakt existuje, budou zobrazeny jeho
detailni informace. Pokud kontakt neexistuje, budete o tom informovani. Jakmile je kontakt nalezen
je ho mozné pridat do seznamu kontaktu stisknutim tlacitka Add to CL. Pro uzavieni dialogu bez

pfidani kontaktu stisknéte Cancel.

F 2356 bk l

Insert ICQ UIN and press “Wiew uin

info' to view detales of inserted uin

and then press *Add to CL' to add
contact ta contact list,

100 UM t0 add @ |193058653

ICC LIN 193858683 has detailes

Mick: GaspaRTesxt

First Marna: Jiri

Last Marme Gregoravic
Emnail :gaspar@centrum.cz

Addto L _ “Cancel

Obrdzek P1.5 Priddni kontaktu
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Historie zprav

PoloZka historie zprav obsahuje:
e Time — Cas pfijmuti/odeslani zpravy
¢ Name — Jméno kontaktu

e Text — Posilanou zpravu

Pro filtrovani zprdv podle kontaktu je nutné zaskrtnou pole ,,Filter by contact” a kontakt vybrat ze

seznamu kontaktu.

0 0
Time: | Mame | Text = l

Sfl.. Gasp... Tak se mihejbuzno
Sf1... GaspaR cwbchw

S{1.. GaspaR cvbchby

S/1... GaspaR cvbcowbovb

Sfl.. GaspaR  wwwwvwwy

S/1... Gasp... digdfgdfg

5f1... GaspaR ghighighi

S{1... GaspaR ghighjohj

Sf1... GaspaR  hgighighik

S{l.. GaspaR hgighjghik

S/1.. Gasp... taksem

S{1... Gasp... dsfsdfsdf

S/1... Gasp... taksem &

oy et dieds
[

Obrdzek P1.6 Historie zprdv

yd V4 /o yd
Odeslani/Prijem zpravy
V horni C4sti okna zprdv je mozZné napsat zprdvu pro odesldni. Pro odesldni zprdvy je nejprve
zapotiebi dole vybrat pfijemce a stisknout tlaitko Send.

VSechny prichozi a odchozi zpravy jsou zobrazeny uprostfed okna. Okno je moZné zavfit

tlacitkem Close.

Jkashdjasd
19:42:33 GaspaRMNext
dfef

Obrdzek P1.7 Okno zprdv
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