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1 Uvod a cile prace

Soucasna doba se vyznacuje technologickym pokrokem, ktery se dotyka vSech aspektti
naSich Zivot, vetné vzdélavani. Vyvoj v oblasti mobilnich zafizeni umoziuje ¢im dal vice
détem disponovat zafizenim tablet, které se dostava i do Skol, kde tato technologie vzbuzuje
znaéné obavy a ocekavani ze stran uciteltl 1 zakt. Cilem zakomponovéani tabletovych pocitacii
do vyukového procesu je usnadnéni procesu uceni ze strany ucitele a zaka. Ma-li vSak byt
vyuka s tablety kvalitni, musi byt kvalitni i pouzivané aplikace. Oficialni a unifikovany navod
pro testovani vyukovych aplikaci pro mobilni zafizeni vSak v domacim prostiedi dodnes

chybi.

Dané téma jsem si vybral, protoze mam osobni zkuSenost s vyuzivanim tabletu ve
vyuce. Tablet dodnes vyuzivam jako pomticku pii studiu z vlastni iniciativy a tuto zkusenost
hodnotim velice kladné. Zajimalo mé vsak, zdali existuji zemé, kde je prace s tabletem ve
Skole soucasti Skolské politiky a jaké vysledky tyto pomlcky ve vzdélavani vykazuji.
Z vlastni zkuSenosti také vim, Ze je nesnadné nalézt kvalitni vyukovou aplikaci, i pies
nespocet doporuceni tretich stran. V§iml jsem si, Ze pii posuzovani vhodnosti aplikace pro
vlastni potfebu postupuji do jisté miry systematicky a zamé&fuji se na atributy, podle kterych
intuitivné hodnotim jejich kvalitu. Tato osobni zkuSenost ve mné€ vzbudila myslenku hloubé&ji
prozkoumat problematiku tabletd ve vzdélavani a né&jakym zpisobem systematizovat

hodnoceni vyukovych aplikaci.

Tuto préci jsem rozdelil na dvé casti. Teoretickou a praktickou. V teoretické casti
definuji zakladni pojmy, popisuji roli tabletd ve vyuce, mozné scénafe jejich pouziti a
zkuSenosti s implementaci tabletd do vzdé€lavani ze zahranici. V teoretické cCasti se dale
zabyvam vyukovymi objekty, ze kterych jsou sestaveny i mobilni aplikace. V neposledni fadé
uvadim zasady vyukovych objekt a dovednosti, které rozviji a nové gramotnosti. V posledni
kapitole se zabyvam zahrani¢nimi védeckymi technikami pro hodnoceni vyukovych aplikaci,

urcenych pro mobilni zatizeni.

Cilem teoretické Casti prace je proveést reSerSi literatury, vedouci k urceni kritérii a
zasad, uplatnitelnych pfi hodnoceni vyukovych aplikaci, jez provadim v praktické ¢asti prace,

kde uvadim a popisuji kategorie pro hodnoceni vyukovych aplikaci a jednotlivé analyzuji



vybrané aplikace, dle definovanych kategorii sestavajicich z jednotlivych atributi a
vychézejicich z teoretickych vystupt teoretické Casti prace. Vysledky jednotlivych analyz
porovnavam S vysledky vSech analyzovanych aplikaci, u kterych se dale zamé&fuji na vztah
mezi kvalitou aplikace a platformou, a vztah mezi nakupni cenou aplikace a kvalitou aplikace.

Pouzita metoda je komparativni analyza.

Vystupy préce jsou evaluacni formulaf vyukovych aplikaci a navrh vylepseni vybrané
analyzované aplikace. Tyto vystupy mohou déle slouzit pro pedagogické pracovniky nebo
zaky, k vlastnimu uréeni kvality vyukovych aplikaci, uréenych pro mobilni zatizeni typu

tablet fungujici na platformé iOS nebo Android.

Cile teoretické Casti:

e Popsat roli tabletu ve vyukovém procesu.
e Interpretovat aktualni vysledky zahrani¢nich vyzkumi v oblasti mobilnich zatizeni ve

vzdélavani.
Cile praktické ¢asti:

e Definovat vyzkumné otazky.

e Kategorizovat vyzkumné otazky.

e Vytvofit evaluacni nastroj pro hodnoceni vyukovych aplikaci.
e Analyzovat vybrané aplikace.

e Diskutovat vysledky analyzy.

e Navrhnout vylepSeni pro vybranou aplikaci.



TEORETICKA CAST

V kapitolach teoretické Casti prace se zabyvam vymezenim pojmi, st€Zejnich pro tuto
praci, tabletem jako pomitickou v eduka¢nim procesu, popisem role tabletu ve vyuce a
vzdélavani obecné, formami vyuziti modernich mobilnich pomtcek ve vyuce a cilovou
skupinou, pro kterou je prace s tabletem ve Skole urCena. Dalsi okruh, na ktery se v teoretické
¢asti zaméiuji, jsou vyukové aplikace, sestavajici z vyukovych objektti, uréené pro platformy
i0S a Android, dostupné pro mobilni zafizeni tablet. U vyukovych aplikaci a vyukovych
objektli se zamétuji na jejich zdsady a moznosti hodnoceni jejich kvalit. V neposledni fadé
uvadim typy novych gramotnosti, odvijejici se od technologicko-informac¢niho zaméfeni
dnesni spolecnosti a v zavéru teoretické casti se vénuji systému hodnoceni vyukovych
aplikaci v zahrani¢i. Tato reSerSe literatury je podpofena aktudlnimi piiklady vyuzivani

tabletd v zahrani¢ni praxi i v ¢eské republice.



2  Vymezeni zakladnich pojmi

V této kapitole se budu zabyvat vymezenim stézejnich pojmi pro tuto praci.
Teoreticky vymezim pojmem mobilni aplikace, terminy operacni systém a platforma, uvedu
tablet, kratce zminim jeho historii a nejc¢astéjsi vyrobce, popisu jeho zakladni komponenty a

vysvétlim oznaceni iPad. Zakladni pojmy budu definovat od obecnych po konkrétni.
2.1 Mobilni vyukova aplikace

K tspésnému definovani mobilni vyukové aplikace je potieba definovat kazdou cast
zvlast. Nejdiive definuji pojem aplikace, nasledné vysvétlim aplikaci s pfidavnym jménem
mobilni a nakonec popisi vyukovy software. Mobilni vyukovou aplikaci lze posléze definovat

jako syntézu tii nasledujicich definic.

Aplikacni software, jinak feceno aplikace, ,Vinformatice vyjadiuje soucast

’ ’ Vi, ’ vy Vi, v 1 5% V. V. 1
programoveho vybaveni pocitace, ktera umozZnuje pocitaci provadet urcitou cinnost.*

Mobilni aplikace je typ aplika¢niho softwaru, navrzeného pro prostiedi mobilnich
zafizeni. Mezi mobilni zafizeni miZeme zahrnout napiiklad chytré telefony (smartphones)
nebo PC tablety. Mobilni aplikace poskytuji sluzby srovnatelné se softwarem, dostupnym pro
osobni pocitace. Aplikace ur€ené pro mobilni zafizeni jsou vSak jednodu$si a omezené
technickym vybavenim pfistroje. S rozvojem technologie se tyto hranice posouvaji a pro
tablety se spfichodem novych technologii oteviraji nové moznosti jako

napiiklad multitasking, ktery je hardwarové zna¢né nziroén)'/.2

Pokud aplikace umoziuje, aby ,systéem clovék-pocitac plnil didaktické funkce -
adaptuje se na zpiisob zZdkova uceni, pripadné na Zakovy osobnostni viastnosti a 7idi Zakovo
uceni,*® nazyvame takovy program vyukovy software. Dalsi terminologie pro vyukovou

aplikaci zahrnuje edukacni software, edukaéni aplikace.

! KOLAR, Petr. Pocitatovy systém. In: Operacni systémy [online]. Liberec: Technickd Univerzita v Liberci,
2005 [cit. 2016-03-30]. Dostupné z: http://www.nti.tul.cz/~kolar/os/os-s.pdf

2 Mobile Application (Mobile App). [online]. USA: Techopedia Inc., 2016 [cit. 2016-04-05]. Dostupné z:
https://www.techopedia.com/definition/2953/mobile-application-mobile-app

* PRUCHA, Jan, Eliska WALTEROVA a Jiti MARES. Pedagogicky slovnik. Vyd. 7. Praha: Portal, 2013. s. 358.
ISBN 978-80-262-0403-9.

4



2.2 Operacni systém a platforma

Pro jasnou orientaci V nasledujici ¢asti prace je dulezité pochopit rozdil mezi

operac¢nim systémem a platformou

Kolat' popisuje opera¢ni systém jako spravce prostiedkil, kterymi jsou zafizeni,
soubory, procesor, pamét apod. Operacni systém vlastni tyto jednotlivé systémové
prostiedky, ptfidéluje a odebird je jednotlivym procesim. Pro zpiesnéni autor dale definuje
operacni systém jako ,,Virtualni pocitac, ktery skryva detaily oviadani jednotlivych zarizeni a

: , , ., , . L g2
definuje standardni rozhrani pro volani systémovych sluzeb.

,Pojem mobilni platforma oznacuje kombinaci hardwaru a mobilniho operacniho
systému.“® Autor této definice dodava, Ze mobilni platformy se vzajemns lii jak funkcemi
poskytovanymi operacnim systémem uzivateli, tak i rozhranim opera¢niho systému pro
vyvojatfe mobilnich aplikaci a v neposledni fad¢ aplikacemi tietich stran, které jsou na dané
platformé k dispozici. Neumajer* dodava, e platformy, které také popisuje jako “pracovni
prostiedi pro aplikace®, jsou v dne$ni dobé nepropustné, coz v praxi znamena, ze aplikace

urcené pro urc¢itou platformu nejsou kompatibilni s platformou konkurenéni.

V ramci moji prace budu povazovat pojmy operacni systém a platforma za synonyma,
1 kdyZ pojem platforma zahrnuje i hardwarovéa specifika pfistroje, které vSak nebudu brat

Vv potaz.

! KOLAR, Petr. Pogitadovy systém. In: Operacni systémy [online]. Liberec: Technicka Univerzita v Liberci,
2005 [cit. 2016-03-30]. Dostupné z: http://www.nti.tul.cz/~kolar/os/os-s.pdf

2 Tamté?.

% Mobilni platforma [online]. Praha: Sunmarketing, s.r.o., 2016 [cit. 2016-03-30]. Dostupné z:
http://www.sunmarketing.cz/nastroje/slovnik/mobilni-platforma

* NEUMAIJER, Ondfej, Lucie ROHLIKOVA a Jifi ZOUNEK. Udime se s tabletem: Vyuziti mobilnich
technologii ve vzdélavani. Vyd. 1. Praha: Wolters Kluwer, 2015. s. 47. ISBN 978-80-7478-768-3.
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2.3 10S a Android

Pro zptesnéni piedchozi podkapitoly definuji dvé platformy, kterymi se budu v ramci
této prace zabyvat. Jedna se o platformy iOS a Android. Nasledujici zjednodusena definice se
zamé&fuje na rozdily mezi platformami, nikoliv vSak technickymi parametry, které jsou pro

ucely této prace nepodstatné.

iIOS je nazev mobilniho opera¢niho systému, vyuzivaného pouze v hardwaru,
vyrabéném spolecnosti Apple. Mezi nevyhody tohoto systému patii nekompatibilita s u nas
velice rozsifenym pocitaovym systémem Windows, a implicitn¢ tak nepodporuje Adobe
Flash. Obchod s aplikacemi pro zatizeni Apple s opera¢nimi systémem iOS se jmenuje App

Store.*

Android je oznaceni pro nejrozsitenéjsi platformu pro mobilni zafizeni na svété.
Spole¢nost Google vydava Android jako otevieny software, jinym oznacCenim open-source.
Oproti i0S, distribuovanym pouze spolecnosti Apple, existuje mnoho vyrobcl tableti,
pouzivajici systém Android spolecnosti Google ve svych zafizenich.? Podobné jako u 10S
jsou aplikace pro Android rozsifovany formou obchodu s aplikacemi. Obchod s aplikacemi

ur¢enymi pro Android se nazyva Google Play.
2.4  Tablet

,Termin tablet se pouziva pro oznaceni mobilniho pocitace ve tvaru obdélnikové
desky, kde vetsinu celni strany zaujimd velka dotykovda obrazovka. Vetsina oviddani je
zabezpecena dotykem této obrazovky.“® Mnoho tabletdi dnes podporuje Multi-touch, neboli
multidotekova gesta, kterd slouzi ke snadnéjSimu ovladani potencialu velké dotykové

obrazovky.*

! NEUMAJER, Ondiej, Lucie ROHLIKOVA a Jiti ZOUNEK. Ucime se s tabletem: Vyuziti mobilnich
technologii ve vzdélavani. Vyd. 1. Praha: Wolters Kluwer, 2015. s. 48-50. ISBN 978-80-7478-768-3.

2 Tamtéz, s. 50-53.

3 LAVRINCIK, Jan. Pouziti dotykového zarizeni ve vyuce na zdkladnich a stiednich skolach. V'yd. 1. Olomouc:
Univerzita Palackého v Olomouci, 2015. s. 5. ISBN 978-80-244-4557-1.

* Tamtéz.



»Za predchiidce dnesnich modernich tabletii miizeme povazovat Dynabook z roku
1968. Na prelomu let 2000 a 2001 experimentovala s timto typem zarizeni i spolecnost
Microsoft bez veétsiho uspechu. Vetsiho vyznamu ziskal tablet az v roce 2010 se spojenim

o . , 1
S mobilnim operacnim systémem.*

Vsechny tablety, které jsou nyni dostupné ke koupi, jsou vybaveny piipojenim
k internetu, prostiednictvim sluzby Wi-Fi. Dalsi vyhodou soudobych mobilnich zafizeni typu
tablet jsou podle Neumajera? senzory a &idla, které se daji vyuZit i ve vjuce. Mezi senzory a
¢idla, kterymi tablety disponuji, miizeme zahrnout mimo jiné: fotoaparat a kameru, mikrofon,
akcelerometr, gyroskop, barometr, proximity senzor, kompas, svételné senzory, teplomér,
GPS a dalsi. ,,Jednad se o vyborné pomocniky, kteri z tabletu délaji mnohem univerzalnéjsi

’ . vy ’ sy oy v ’ 3
nastroj na mérent, prozkoumavani a dokumentovani svéta kolem ndas.*

2.5 1Pad

»Apple 1Pad je multimedialni pocitac typu pocitacovy tablet, pouzivajici operacni
systém iOS v pFislusné verzi od spolecnosti Apple.* Prvni iPad byl uveden na trh v roce 2010
jako novy typ zatizeni do “rodiny vyrobkl( Apple, ktera sestava z osobniho pocitace Mac,

smartphonu iPhone a multimedialniho mobilniho piehravace iPod.’

ZjednoduSené shrnuto, existuji dvé nejvétsi spolecnosti Google a Apple. Google nabizi
mobilni aplikace prostiednictvim vlastniho obchodu Google Play pro platformu Android,
kterou zaroven vydava jako open-source pro ostatni vyrobce mobilnich zafizeni. Apple nabizi
aplikace ve svém virtudlnim obchodé App Store, ureném specidlné pro vlastni zafizeni
s vlastni platformou iOS. Tablety obou firem jsou vzdjemné nekompatibilni, ale sdileji
podobné vybaveni. Disponuji dotykovym displejem, Wi-Fi pfipojenim k internetu, senzory,

¢idly, fotoaparatem, aj.

YLAVRINCIK, Jan. Pouziti dotykového zarizeni ve vyuce na zdkladnich a stiednich skolach. Vyd. 1. Olomouc:
Univerzita Palackého v Olomouci, 2015. s. 5. ISBN 978-80-244-4557-1.

2 NEUMAJER, Ondiej, Lucie ROHLIKOVA a Jiti ZOUNEK. Ucime se s tabletem: VyuZiti mobilnich
technologii ve vzdélavani. Vyd. 1. Praha: Wolters Kluwer, 2015. s. 39-43. ISBN 978-80-7478-768-3.

* Tamtéz, s. 39.

* LAVRINCIK, Jan, ref. 2, s. 6.

® What exactly is the iPad? What is the iPad used for?. In: iPad Q&A [online]. USA: Kyle Media LLC, 2014 [cit.
2016-04-05]. Dostupné z: http://www.everymac.com/systems/apple/ipad/ipad-fag/what-is-ipad-differences-
between-configurations.html



3  Tablet jako pomiicka ve vzdélavani

Rohlikova v piiloze pro &asopis Rizeni §koly uvadi, Ze tablety v ¢eském prostiedi jiz
povazuje za b&znou didaktickou pomiicku.' ,, Tablety jsou snadno ovladatelné a mohou slouzit
jako okno do internetu, brana do svéta specifickych aplikaci ci jako multisenzorické zarizeni,

. v ’ . V. ; 7y, o ’ vy ; 2
jehoz pomoci lze navigovat ¢i provadet riizna mereni.

Pokud tedy mame na tablet pohlizet jako na didaktickou pomucku, pak v této kapitole
teoreticky vymezim, kam z hlediska pedagogiky tablet do vyuky zatadit. Budu si tedy klast
otazky: Co je to tablet vzhledem k vyuce? Jakymi formami lze tablet ve Skole pouzivat? Pro

koho je uréen? A kdy tablet v eduka¢nim procesu pouzit?
3.1 Role zaFizeni tablet ve vzdélavacim procesu

V nasledujici ¢asti se budu vénovat teoreticky vymezenim role tabletu ve vyuce a
vzdélavani obecn€, nebot' v souCasné dob¢ neexistuje oficidlni a jednotné kategorické

zafazeni pojmu tablet ve vzdé€lavani, jako tomu je naptiklad u interaktivni tabule.

Jak jiz bylo feceno, nejvétsi uplatnéni ma tablet jako didaktickd pomtcka. ,, Pod
pojmem didaktickd, ucebni pomiicka rozumi soucasna odborna terminologie vSechny
prostredky, které slouzi k ndzornosti vyucovani a umozZnuji dokonalejsi, rychlejsi a

Vev s . r Ve ‘(3
komplexnéjsi osvojeni uciva.

Zjednodusené tfeceno, didaktické pomticky jsou pomicky, které jsou navrzeny tak, aby
usnadnily proces uéeni na strané zaka i uéitele.* ,, Soucasnd skola md k dispozici celou §kalu
Jjak didaktickych pomiicek, tak i didaktické techniky ¢i jinych materidlnich prostiedkii vyuky. “°
Didaktickou techniku definuje Pricha v Pedagogickém slovniku jako ,,souborné oznaceni
technickych zarizeni, uzivanych pro vyukové prostiredky. Didaktickou technikou se rozumi bud’

jen pristroje, nebo i jejich programy. Obvykle se rozliSuje didakticka technika tradicni

! ROHLIKOVA, Lucie. Tablety ve $kolni druzing. Specidl pro Skolni druziny: piiloha casopisu Rizeni Skoly

[online]. Praha: Wolters Kluwer, a.s., 2015(4) [cit. 2015-12-05]. ISSN 2336-4343. Bez strankovani. Dostupné z:

?ttp://magistr.rizeniskoIy.cz/cz/casopis/special-pro-skoIni-druziny/tablety-ve-skolni-druzine.m-2131.htm|
Tamtéz.

$ PETLAK, Erich. Vseobecnd didaktika. Vyd. 2. Bratislava: Iris, 2004. s. 150. ISBN 80-89018-64-5.

* SUSTOVA, Magdaléna. (ed.), Ndzorné vyucovini a Skola: historicky vyvoj a soucasné trendy pouzivini

didaktickych pomiicek. Vyd. 1. Praha: Narodni pedagogické muzeum a knihovna J. A. Komenského, 2013. s.

164. Historia scholastica, sv. 2. ISBN 978-80-86935-22-5.

> Tamté?.



(projekce) a moderni (pocitac s didaktickym programem, jazykova laborator, multimedialni

vukovy systém aj.).

Takové moderni didaktické pomiicky, které ptisobi soucasné na sluch a zrak zaka, se
souhrnné mohou oznacovat jako pomiicky audiovizualni®. Vyucovaci metoda, pfi niz se
pouzivaji riznd komunika¢ni média, audiovizualni pomucky nebo didaktické techniky, se

;o v ’ . s 71,73
nazyva vyucovaci metoda multimedialni”.

Vyuzivani vyse zminénych pomticek, technik a materidlnich prostiedkli vyuky se pak
vyznacuje vysokou mirou interaktivity. Vyuka s interaktivnim vyukovym obsahem je podle
Hausnera dynamickd, pomaha rozvijet cilové kompetence se zvyraznénim vazeb a souvislosti

a prezentuje ucebni latku atraktivnim zpisobem.*

Tablet ve vyuce by se tedy dal popsat jako moderni, materidlni, didakticky prostredek,
didaktickd pomucka nebo didaktickd technika. Jednid se o pfistroj multimedidlni povahy

s audiovizualnimi prvky, které mohou byt zna¢n¢ interaktivni.
3.2 Formy vyuziti tabletu ve vyuce

Nasledujici ¢ast popisuje scénafe moznych implementaci tableti do Skolni vyuky.
V soucasné dob¢ existuji ¢tyfi hlavni scénaie vyuziti tabletli ve Skolach. Tyto scénafe maji

vlastni specifika a pfinasi rizné vyhody a uskali.

! PRUCHA, Jan, Eliska WALTEROVA a Jiti MARES. Pedagogicky slovnik. Vyd. 7. Praha: Portal, 2013. s. 52.
ISBN 978-80-262-0403-9.

’ Tamtéz, s. 22.

® Tamtéz, s. 161.

* HAUSNER, Milan. Vyukové objekty a interaktivni vyucovdni. [Liberec]: Venkovsky prostor, 2007. ISBN 978-
80-903897-0-0. Bez strankovani.



a) Prines si vlastni zafizeni

Jednd se o scénaf, ve kterém si zaci pfinesou vlastni mobilni zafizeni bez ohledu na typ ¢i
platformu.’ Otazkou je: Kolik zaku statisticky disponuje tabletem? Na tuto otazku se snazil
najit odpoveéd’ pruzkum, provedeny v Britském kralovstvi. Cilem prizkumu bylo zjistit, kolik
zakl k roku 2014 pouziva tablet doma. Vysledky studie odhalily, ze pocet déti ve veéku od péti
do patnéacti let, které maji doma pristup k tabletu, se pohybuje okolo 60%. Dé¢ti, které maji
svij vlastni tablet, je az 34%. Tyto ¢isla se vSak od roku 2013 téméf zdvojnasobila a podobné

tendence se ocekavajii v letech 2015 a letech piistich.?

Scénat Prines si vlastni zarizeni je nenaro¢ny po strance nakladi na potfizeni a udrzbu, avsak
naplanovat vyuku, do které si Zaci pfinesou vlastni zafizeni je mimotfadné nérocné a skyta
mnoho omezeni, kvili rtiznorodosti, vzijemné nepropustnosti tabletii a nekompatibilité,

¢emuz jsem se jiz vénoval v kapitole 2.2 Operacni systém a platforma.
b) Tabletova trida

Pii realizaci scénafe tabletové tridy je vybrana uc¢ebna vybavena pocitatovymi tablety
a je k dispozici jakékoliv skuping zaka. 3
C) Mobilni tabletova ucebna

Ve scénati mobilni tabletové ucebny jsou tablety k dispozici ucitelim pouze do

konkrétnich hodin. Po skonceni jsou tablety ptistupné pro tiidu jinou.4 Vychazime zde

z predpokladu, Ze tablet neni potieba pii kazdé vyucovaci hodiné.

! NEUMAJER, Ondiej, Lucie ROHLIKOVA a Jiti ZOUNEK. Ucime se s tabletem: VyuZiti mobilnich
technologii ve vzdélavani. Vyd. 1. Praha: Wolters Kluwer, 2015. s. 96. ISBN 978-80-7478-768-3.

2 OFCOM: One in three children under 15 has own tablet computer, supplanting TV. [online]. USA: Guardian
News and Media Ltd., 2014 [cit. 2016-03-15]. Dostupné z:
http://www.theguardian.com/technology/2014/oct/09/ofcom-one-in-three-children-tablet

* NEUMAJER, Ondfej, Lucie ROHLIKOVA a Jiti ZOUNEK, ref. 1, s. 93.

4 Tamtéz, s. 94.
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d) Tablety pro uditele

Tento scénaf se orientuje pouze na ucitele, kterym je umoznéna piiprava na vyuku a

realizace vyuky s pomoci tabletu.
3.3 Cilova skupina pro vyuzivani tabletii ve vyuce

., ZkuSenosti se scénarem tabletii pro ucitele ma vyznamna cast cCeskych ucitelu, a to
diky vyzvé MSMT (Ministerstvo §kolstvi, mlddeze a télovychovy) ¢islo 51 z roku 2014, kterd

. .. Cono s . N L i a2
do Skol prinese az 38 tisic dotykovych zarizeni urcenych primarné pro vyuzivani uciteli.

Jedna se o vyzvu zOPVK (operacniho programu vzdélavani pro
konkurenceschopnost), k ptedkladani individualnich projektu. ,, Zamérem vyzvy je smérovat
podporu primarné do mensich zdkladnich Skol, které maji méne nez 200 Zakii a kterych je v

CR vice nez 50 %.“*
Hlavnimi podporovanymi aktivitami programu jsou:

e Koucink, mentoring a podpora pedagogickych pracovnik,
e vzdélavani pedagogickych pracovnikii k integraci ICT (Informac¢ni a komunikaéni
technologie) do vyuky,

e evaluace.

Prikladem je spole¢ny projekt pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci
a 35 partnerskych a stfednich Skol s ndzvem “Moderni ucitel”. Cilem tohoto projektu je
komplexni vzdé&lavani pedagogickych pracovnikli v oblasti vyuZivani modernich dotykovych

~r 7 w17 7. 1 Fve 7 10 . ~17_ 7 7 1.0 4
zafizeni ve vzdélavani. Zvlastni diraz se zde klade i na vzdélavani metodiku ICT.

! NEUMAJER, Ondiej, Lucie ROHLIKOVA a Jiti ZOUNEK. Ucime se s tabletem: VyuZiti mobilnich
technologii ve vzdélavani. Vyd. 1. Praha: Wolters Kluwer, 2015. s. 95. ISBN 978-80-7478-768-3.

2 Tamté?.

3 Operacni program Vzdélavani pro konkurenceschopnost: Metodicky vyklad vyzvy ¢ 51. [online]. Praha:
MSMT [Ministerstvo $kolstvi, mladeze a télovychovy], 2014 [cit. 2016-03-15]. Dostupné z: http://www.op-
vk.cz/filemanager/files/file.php?file=35663

* KLEMENT, Milan. Projekt Moderni ugitel: Projekt OPVK. In: Moderni ucitel [online]. Olomouc: UP
Olomouc, 2014 [cit. 2016-03-30]. Dostupné z: http://www.moderni-ucitel.upol.cz/o-projektu/
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ICT metodik je pedagogicky pracovnik, ktery vykonava metodickou a specializovanou

¢innost v oblasti informacnich a komunikacnich technologii. !

V zavadéni tabletd pro ugitele a zaky vidi Neumajer? vzd&lavaci potencial a vyhody,

stejné tak 1 nevyhody a tskali. Mezi hlavni vyhody lze zatradit naptiklad:

e Tablety umoznuji uceni prostiednictvim néstrojii, které jsou pro zaky piirozené a
bézné,

e tablety mohou podporovat spolupraci mezi zaky,

e vice inovativnich vyukovych aktivit,

e rozvijeni digitdlni gramotnosti.

Nevyhody, které ve své publikaci autor jmenuje, by se daly kategorizovat do vyhrad,
které¢ ovliviiuji, nebo se jinak tykaji Zdka (pfehlceni informacemi, oslabeni socidlnich
kontaktd, zdravotni dusledky), Skoly (problémy ekonomické, logistické a infrastruktury) a

ucitele (naro¢na ptiprava na vyuku).

Hausner® v publikaci Vyukové objekty a interaktivni vyucovani na Neumajera navazuje
a konstatuje své vyhrady, které mohou plynout z interaktivniho vyuéovani. Je nutno
podotknout, Ze autor tyto vyhrady publikoval jesté pied ndstupem tabletli do $kol, ale 1 pfesto
jsou i v roce 2016 stale aktualni. Vedle hygieny a bezpecnosti prace, varuje pied vandalismem
zakt a moznou sniZzenou kvalitou vyuky. SniZzena kvalita muze podle Hausnera nastat, pokud
by ucitel upfednostioval grafickou atraktivitu a ohromujici rozhrani, pfed didakticky
pfinosnéjSim, avSak mén¢ atraktivnéjsi alternativou. Dale také popisuje, jak natlak k dalSimu
vzdélavani v oblasti ICT muze pedagogické pracovniky spiSe odvadét od vlastni prace,

zejmeéna pii prezencnim Skoleni.

JS 4

Stejné jako i jiné pomucky, pfinasi tablety do vyuky jisté vyhody. Usnadiiuji praci a
pomahaji rozvijet kompetence. Vznikaji tak 1 nové problémy a situace, se kterymi se musi
zak, ucitel nebo skola vyporadat. Didakticka pomiicka mlize poskytovat sebelepsi vyhody, ale
vzdy bude zélezet na pedagogovi, zda dokéaze tento potencidl vyuzit v dostate¢né miie a ve

spravny cas.

! ULOVEC, Roman. ICT metodik, ICT koordinator. In: Metodicky portdl [online]. Praha: NUV [Narodni Ustav
pro Vzdélavani], 2010 [cit. 2016-03-15]. Dostupné z: http://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/8013/ict-metodik-ict-
koordinator.html

> NEUMAJER, Ondiej, Lucie ROHLIKOVA a Jiti ZOUNEK. Ucime se s tabletem: Vyuziti mobilnich
technologii ve vzdéldavani. Vyd. 1. Praha: Wolters Kluwer, 2015. s. 91-92. ISBN 978-80-7478-768-3.

¥ HAUSNER, Milan. Vyukové objekty a interaktivni vyucovdni. [Liberec]: Venkovsky prostor, 2007. ISBN 978-
80-903897-0-0. Bez strankovani.
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3.4 Tablet ve vychové i ve vzdélavani

Mandk popisuje didaktické prostiedky jako ,.predméty a jevy slouzici k dosazeni
vytycenych cilii. Prostredky v Sirokém smyslu zahrnuji vse, co vede ke splnéni vychovné

v r r 14 o (1
vzdélavacich cilu.

Pokud tedy pfijmeme mysSlenku, ze tablet je didakticky prostfedek, vyplyva pak
Z ptedchozi definice, Ze uplatnéni tabletu se nebude omezovat pouze na proces vzdelavaci,
nybrz 1 vychovny. Nasledujici Cast kapitoly tedy popisuje dva scénafe vyuziti tabletu ve
vzdélavacim procesu a to ve vzdélavani a v odpocinkové, vychovné Casti pedagogického

pusobeni.

Knesplova v ¢lanku pro periodikum Rizeni Skoly uvadi, ze ,,nezavisli odbornici na
technologie ve skolstvi, Daniela Rizickovad z Narodniho ustavu pro vzdélavani a renomovany
specialista Ondrej Neumajer, se v obdobi od listopadu 2013 az do prosince 2014 soustredili
na sledovani projektu “Vzdélavame pro budoucnost®. Jeho cilem je ukdzat Siroké moznosti
vyuZziti tabletu (...) pro kvalitni moderni vyuku na vybranych referencnich skolach. Testované
scenare Tabletova trida a Mobilni tabletova ucebna byly oba hodnoceny kladné, jak mezi
rediteli, tak i mezi uciteli. (...) V obou pripadech byla hlavnim smyslem individualizace vyuky

- moznost, kdy kazdé dité pracuje dle svych viastnich moznosti a potieb. 2

Doktorka Rohlikova ze Zapadoceské Univerzity v Plzni se na strané druhé zabyvala
moznostmi vyuziti tableti ve vychovném pulsobeni na zdka ve Skolni druziné a uvadi, ze
., Skolni druziny, které jsou predevsim mistem relaxace a zajmovych ci sportovnich aktivit, se k
tomuto fenoménu stavi ruznym zpiisobem. (...) Neékteri vychovatelé (...) je aktivné vyuZivaji
pro rozsireni portfolia cinnosti zdkii ve skolni druziné nebo jako pomiicku pro porizeni a
zpracovani zaznamu aktivit skolni druziny. Kreativnim vychovatelum skolni druZiny se tak
nabizi cela paleta mozZnosti vyuziti tabletu, napr..: rychlé vyhledani informace, textu, obrazku,
zvuku nebo videa na internetu; pouziti slovnikii a encyklopedii; prace s interaktivnimi mapami
(plan vyletu, zaznamenani trasy, geocaching);, zaznamendni deni (praktickych Ccinnosti,

pokusui, generdlni zkousky vystoupeni) ve skolni druziné (porizeni fotografie, videa);

L MANAK, Josef. Narys didaktiky. Vyd. 3. Brno: Masarykova Univerzita, 2003. s. 49. ISBN 80-210-3123-9.

2 KNESPLOVA, Jana. Tablety ve $kolach poméhaji. Rizeni skoly [online]. Praha: Wolters Kluwer, a.s., 2015,
2015(5), 1-2 [cit. 2015-12-05]. ISSN 1214-8679. Dostupné z: http://magistr.rizeniskoly.cz/cz/casopis/rizeni-
skoly/tablety-ve-skolach-pomahaji.m-1992.html
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tvorba komiksu, drobné elektronické knihy (e-book), animovaného filmu, fotoalba (rostliny v
okoli skoly, nase vyrobky apod.); foto dne, citat dne, myslenka dne (vyuziti pripravenych

aplikaci nebo vytvoreni viastnich setii). 1

Tablet je tedy vSestranny pomocnik, ktery Ize vyuzit pfi vychovném plisobeni, nebo jej
lze zakomponovat piimo do vzd€lavaciho procesu a to s pouzitim vyukového softwaru.
., Takovy software miize plnit roli lektora, repetitoria, examindtora, miize modelovat unikatni
situace, nastavovat, nastavovat rozdilnou obtiznost uloh, poskytovat prubéznou i vyslednou
zpétnou vazbu. “* Lze tedy aplikovat do vSech fazi vyuky a na jakoukoliv v€kovou kategorii
zaki a studentli, coz dokazuje védecky ¢lanek americkych badatelt®, ktefi zkoumali proces
uceni podporeny tabletem u zakl piedskolniho vzdélavani mladsich péti let a védecky ¢lanek
z Némecka, kde pro zménu skupina seniord testovala tablety s operacnim systémem Android,
upravenym pro seniory.4 Studie s predskolaky potvrdila domnénku, Ze sledovani Zaci budou
vykazovat zdjem o tablet a budou schopni zafizeni do jisté miry ovladat. Zajem o obsah a
aplikace vSak byl mens$i nez zjem o tablet jako pfedmét a ikony hlavniho menu dotykové

obrazovky.

! ROHLIKOVA, Lucie. Tablety ve $kolni druzing&. Specidl pro Skolni druZiny: pFiloha casopisu Rizeni Skoly
[online]. Praha: Wolters Kluwer, a.s., 2015, 2015(4), 1-2 [cit. 2015-12-05]. ISSN 2336-4343. Dostupné z:
http://magistr.rizeniskoly.cz/cz/casopis/special-pro-skolni-druziny/tablety-ve-skolni-druzine.m-2131.html
2PRUCHA, Jan, Eliska WALTEROVA a Jiti MARES. Pedagogicky slovnik. Vyd. 7. Praha: Portal, 2013. s. 358.
ISBN 978-80-262-0403-9.

¥ MOORE, Holly a Jennifer ADAIR. “I’m Just Playing iPad”: Comparing Prekindergarteners’ and Preservice
Teachers’ Social Interactions While Using Tablets for Learning. Journal of Early Childhood Teacher Education
[online]. USA: 2015, 36(4), 362-378 [cit. 2016-03-30]. DOI: 10.1080/10901027.2015.1104763. ISSN 1090-
1027. Dostupné z: http://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/10901027.2015.1104763

* DAHN, Ingo, Peter FERDINAND a Pablo LACHMANN. Supporting Senior Citizen Using Tablet Computers.
Lecture Notes in Computer Science [online]. Némecko, 2014, vol. 8548, s. 323-330 [cit. 2016-03-15]. DOI:
10.1007/978-3-319-08599-9_49. ISSN 0302-9743. Dostupné z: http://link.springer.com/10.1007/978-3-319-
08599-9_49
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4 Aktualni stav problematiky tableti ve vzdélavani v zahranici

V minulé kapitole jsem zminil studie zroku 2015, provedené na uzemi ceské
republiky. U nas se tablety do Skol teprve zavadi, ale v n€kterych zemich v zahranii se
pouzivani mobilnich zafizeni ve vyuce jiz stalo nedilnou soucésti Skolské politiky. V této
kapitole se budu vénovat vysledkim vyzkumnych Setéeni v zahranici, a to pfesnéji z Finska,
Belgie, Malawi a Kanady. Tyto vysledky ze zahrani¢i by nam mohli poslouzit pfinejmensim
alespoti jako inspirace pro dal§i vyvoj, ¢imZ odkazuji na myslenku Neumajera®, podle kterého
bychom méli byt opatrni s piejimanim zkuSenosti ze zahranici, nebot’ jde o zem¢, s odliSnou

kulturou, skolskym systémem a systémem financovani.
a) Finsko

Ve Finsku se trojice védeckych pracovnikli zabyvala otdzkou uZzitecnosti tabletl v
zakladnich a stfednich Skolach. Cilem bylo pomoci dotazniki, slozenych z kvantitativnich a
kvalitativnich otazek, zjistit, jak ucitelé hodnoti uzite¢nost tabletti, se kterymi ve vyucovani
pracuji v ramci projektu “Systematic Learning Solutions (SysTech)“z. Jedna se o projekt,

ktery podporuje Sifeni a poskytovani sluzeb v oblasti ICT ve vzd&lavani.?

Podle vysledki je skutecnd uzitecnost tabletli ve vyuce je vyznamné niZsi, nez to, co
ucitelé vnimali jako potencionalni pedagogicky piinos tabletll. Nicméné, tabletiim se pfipisuje
pozitivni dopad na uceni a vyuku. Ucitelé uvadéli, ze tablety pomohly vylepsSit a zpestfit
vyukovy proces a proces uceni a to v mnoha ohledech, napt. podporuji nezavislé uceni,
motivaci a podnécuji ucitele k pouzivani aktiviza¢nich metod pfi vyuce. Ucitelé také namitali,
ze pom¢ér studentd k poc¢tu dostupnych zafizeni je v soucasné dobé piili§ nizky, coz zpomaluje

Y . 4 v v v )
Sifeni této inovace.” (Volné pieloZzeno autorem prace)

! NEUMAJER, Ondiej, Lucie ROHLIKOVA a Jiti ZOUNEK. Ucime se s tabletem: Vyuziti mobilnich
technologii ve vzdelavani. Vyd. 1. Praha: Wolters Kluwer, 2015. s. 25. ISBN 978-80-7478-768-3.

2 RIKALA, Jenni, Jarkko MYLLARI a Mikko VESISENAHO. Actual and Potential Pedagogical Use of Tablets
in Schools. Human Technology: An Interdisciplinary Journal on Humans in ICT Enviroments [online]. Finsko:
Agora  Center, 2013, 2013(9):131  [cit. = 2015-12-07]. ISSN  1795-6889.  Dostupné  z:
https://jyx.jyu.fi/dspace/handle/123456789/42750

3 Systematic learning solutions [online]. Finsko: University of Jyviskyld, 2015 [cit. 2016-03-17]. Dostupné z:
smarteducation.jyu.fi/en/projects/systematic-learning-solutions

* RIKALA, Jenni, Jarkko MYLLARI a Mikko VESISENAHO, ref. 2, s. 113. Pieklad autora. Originalni znéni:
., The results demonstrate the positive impact these devices are having on teaching and learning.(...) Teachers
stated that tablets can diversify and enhance teaching and learning in many ways, particularly in supporting
learners’ motivation and independent learning, and promoting engaging teaching methods. Nevertheless,
teachers voiced concern that the student-to-device ratio at the moment is too low, thus serving as a barrier to
widespread use of tablets.
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Dalsi zavér z této studie, ktery povazuji za velmi dilezity, se tykd ucitell, ktefi
v ramci vySe zminéného projektu pracovali s tablety denné, a to po dobu nejdelsi, ¢itajici 10
az 11 mésicii. Prave tito ucitelé byli ve vétsiné pripadi piesvédceni, ze zavedeni tabletil je
motivovalo Kk aktivné&jSimu vyuzivani vyukovych metod s moderni technikou, coz vedlo
k aktivizaci vyuky. Shodli se také, ze je potfeba do budoucna vyhradit vice finan¢nich

prostiedk, aby se dal tablet pofidit pro kazdého zéka zvlast.!
b) Belgie

Obdobna studie byla provedena také v Belgii. Prostiedi, v némz se Setfeni provedlo,
byla stiedni skola, kterd implementovala tablety do vyuky jiz v roce 2012. Cilem bylo zjistit,
jak respondenti vnimaji vliv tabletd na uceni a vyukovy proces. V zdvéru byl vliv opét
hodnocen pozitivné, a to jak na uceni, tak i na vyucovaci proces. Podobné jako i v dfive
popsané finské studii ucitelé naznacuji, ze by bylo vhodné, aby zdkonodarci uvazovali o
poskytnuti vétsi pomoci v technickém a pedagogickém zazemi k podpote zaki a uciteli, aby

blize pochopili plny potencial této techniky.2 (Volné ptelozeno autorem prace)

Ze zavéru bylo také vyvozeno, ze (testovani) ucitelé se déli do dvou skupin: inovativni
ucitelé a instrumentalni (néstrojovi) ucitelé. Inovativni ucitelé se snazi zménit piistup a formu
vyuc€ovaci hodiny z vyuky frontalni, na vyuku soustfedénou na praci zak1, aktivity a u€eni se
obecné. Tito ucitelé zménili svlij styl vyu€ovani tim, ze pretvortili vyu€ovani tak, aby vyuzili
vyhod, které tablety nabizi. Instrumentalni ucitelé tyto ptistroje vyuZivaji spise jako “knihy za
sklem®. (Frontalni vyklad ptetrvava, tablet pouze zastupuje uebnici, tabuli nebo sesit) Tyto
rozdilné pfistupy maji dopad na zpasob jakym je ucebni latka podévana a na zazitek studentd

z dané vyucovaci jednotky.3 (Volng ptelozeno autorem prace)

! RIKALA, Jenni, Jarkko MYLLARI a Mikko VESISENAHO. Actual and Potential Pedagogical Use of Tablets
in Schools. Human Technology: An Interdisciplinary Journal on Humans in ICT Enviroments [online]. Finsko:
Agora  Center, 2013, 2013(9):131  [cit. = 2015-12-07]. ISSN  1795-6889.  Dostupné  z:
https://jyx.jyu.fi/dspace/handle/123456789/42750

2 MONTRIEUX, Hannelore, Ruben VANDERLINDE, Tammy SCHELLENS a Lieven MAREZ, DALBY,
Andrew. (ed.). Teaching and Learning with Mobile Technology: A Qualitative Explorative Study about the
Introduction of Tablet Devices in Secondary Education. PLoS ONE [online]. Velka Britanie: 2015, 10(12), 113-
131  [cit. 2016-03-30]. DOI: 10.1371/journal.pone.0144008. ISSN  1795-6889. Dostupné z:
http://dx.doi.org/10.1371/journal.pone.0144008. Pteklad autora. Originalni znéni: ,, Policy makers should
consider introducing technical and pedagogical support in order to facilitate both teachers’ and students’
understanding of the full potential of this kind of technology in education. *

% Tamtéz, s. 113. Preklad autora. Originalni zn&ni: , The results suggest that teachers can be divided into two
categories: the innovative teachers and the instrumental teachers. Innovative teachers attempt to shift from a
teacher-centered to a learning-centered approach. (...) Instrumental teachers seem to use the device as a ‘book
behind glass’. The distinction between the two groups has consequences for both the way courses are given and
how students experience them.
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, Frontalni vyuka se vyznacuje spolecnou praci zdki ve tride s dominantnim
postavenim ucitele, ktery Fidi, usmériuje a kontroluje veskeré aktivity Zdkii.“* Frontalni vyuka
se zam¢étuje na vyklad samotny, prostiednictvim jednostranné komunikace ve formé fizené¢ho
rozhovoru mezi zakem a ucitelem, s absenci vzajemné spoluprace mezi zaky, bez podpory

samostatného mysleni a jednani, coz vede k pasivité zaka.?
C) Malawi

Britské periodikum The Frontiers in Psychology zveiejnilo ¢lanek, ve kterém autora
zajimalo, zda a jaky vliv maji kombinace tabletu a vyukového softwaru na vyuku matematiky
v rozvojové zemi. V tomto ¢lanku popisuje svij védecky experiment, ve kterém poméfil
rozvoj matematickych dovednosti u tfi testovacich skupin Zakli priméarniho Skolniho
vzdélavani v Malawi. Jednalo se o skupinu kontrolni s klasickou “Face-to-face” vyucovaci
metodou, testovaci skupinu s tablety bez programového vybaveni pro vyuku matematiky a
skupinu taktéz s tablety, avSak vybavenymi aplikacemi pro vyuku matematiky. Vysledky
vypovidaly o tom, Ze metody zahrnujici tablety se ukdzali jako efektivnéjsi a vedly k lepSim
vykoniim zakl, neZ u bé€Zné metody zahrnujici tuzku a papir. V zavéru autor dodava, Ze
tablety jsou vhodnym nastrojem pro podporu vyuky zakladi matematiky, pokud je dany
software spravné navrzen tak, aby uzivatele aktivizoval v eduka¢nim procesu a pokud je
obsah vhodné& sestaven s ohledem na schopnosti uZivatele a vyvojové zvlastnosti déti®, tedy

alespoii co se tyce rozvojovych zemi. (Volné pielozeno autorem prace)

! SIMBARTL, Petr a Luk4s STICH. Frontalni vyuka. Vyukové metody [online]. Plzet: Zapado&eska Univerzita v

Plzni, 2009 [cit. 2016-04-06]. S. 18. Dostupné zZ:
http://www.cdmvt.zcu.cz/storage/navody/Simbartl_Stich_ Omlouvame_se_zaciname/kurz/HTML/m01/vyukove
metody.doc

? Tamtéz.

* PITCHFORD, Nicola. Development of Early Mathematical Skills with a Tablet Intervention: A Randomized
Control Trial in Malawi. Frontiers in Psychology [online]. Velka Britanie: Frontiers, 2015, 2015(6): 1-12 [cit.
2015-12-07]. DOI: 10.3389/fpsyg.2015.00485. ISSN 1664-1078. Dostupné z:
http://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC4407502. Pteklad autora. Originalni znéni: ,, Tablet technology
can effectively support early years mathematical skills in developing countries if the software is carefully
designed to engage the child in the learning process and the content is grounded in a solid well-constructed
curriculum appropriate for the child’s developmental stage.
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d) Kanada

Védci v Kanadé¢ tento zavér, ze kvalita vyuky s pouzitim tabletu je v podstaté pfimo
umérna kvalité vyukového softwaru na daném pfistroji, posunuli jesté¢ dale, kdyz se ve své
studii zabyvali otdzkou, jestli design aplikace mé vliv nebo je n&jak propojen s pozornosti
ditéte a jeho kognitivnimi schopnostmi. V zavéru se diky zafizeni snimajici pohyb oka
podafilo poukazat na to, ze tablet prostiednictvim aplikaci piinasi formu vyuky, ktera je
neodmysliteln¢ vysoce interaktivni, coz muze v extrémnich pfipadech vést k obtizim,

o 7 ) ’ SN rexe 1 v oy v I
zpusobené kognitivnim pretizenim ditéte.” (Volné pielozeno autorem prace)

Ze zkusenosti ze zahranici tedy vyplyva, ze tablety mohou pomoci ucitelim i zakiim
ve vzdélavacim procesu, bez ohledu na vyspélost zemé&. Kvalita vyuky, jeZ je obohacena o
mobilni pc tablety, zavisi na Skolské politice dané zemé. Je potieba vytvafet projekty na
narodni urovni, které by byly schopny podpofit Skoly finan¢né, technicky a informacné. Je
také dulezité si uvédomit, ze uspesnost takového projektu se bude odvijet od usili vlozeného
do podnécovani wucitelit prostiednictvim Skoleni, uciteli samotnymi a programovym

vybavenim tabletl.

! MCEWEN, Rhonda a Adam DUBE. Intuitive or idiomatic: An interdisciplinary study of child-tablet computer
interaction. Journal of the Association for Information Science and Technology [online]. Kanada: 2015, 18(4), 9-
23. [cit. 2016-03-30]. DOI: 10.1002/asi.23470. ISSN 23301635. Dostupné z
http://doi.wiley.com/10.1002/as1.23470. Pieklad autora. Originalni znéni: ,, The research showed that tablet
computers and their applications offer a learning experience that appears to be inherently highly interactive and
thereby introducing challenges to the cognitive load of children as users.
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5  Digitalni vyukové objekty a jejich typy

Z ptedeslych kapitol nam doposud vyplyva, ze k dosazeni maximalniho potencialu
vyuziti mobilniho dotykového zafizeni ve vyuce, je tfeba vyvinout co nejvétsi usili, a to ze
strany ministerstva, zakonodarci a statni spravy, ktefi by podporovali Skoly, aby mohly
zajistit optimalni podminky pro realizaci, provoz, financovani a Skoleni pedagogickych

pracovnikd.

Dle mého nazoru je dal$im kritériem, ktery ma vliv na kvalitu vyuky, obohacenou o
tabletové pocitace, samotné programové vybaveni tabletl. Tablet je v tomto pfipad¢ pouze jen
pomiuckou, stejné jako pocitac¢ nebo dataprojektor. I ptesto, Ze tablety disponuji senzory,
¢teckami a vychozimi programovymi ndstroji jako jsou kalkulacka nebo stopky, plného
potencidlu tabletu lze dosahnout pouze vyuzitim kvalitnich a vhodnych aplikaci tietich stran,
zejména vzdélavaciho softwaru. V této kapitole se budu zabyvat vyukovymi objekty, jez tvori

vzdélavaci aplikace, jejich kvalitou a dovednostmi, které rozviji.

5.1 Popis vyukového objektu

Vyukovy objekt je objekt, ne nutné digitalniho charakteru, ktery muze byt pouzit za
dosazenim vyukového cile. Objekty mohou nabyvat riznych forem: fotky, videa, zvuky,
texty, apod. Tyto prvky jsou vétSinou monotematické, kontextové nezavislé a mohou byt
rizné¢ kombinovany, aby podpofily vyuku. Z jednotlivych objektl lze dokonce vytvofit i

kompletni e-learningovy kurz.!

! NEUMAJER Ondiej. Elektronické vyukové objekty a jejich wlozisté v CR. In: Ondrej.neumajer.cz [online].
Praha: Ondfej Neumajer, 2008 [cit. 2016-03-31]. Dostupné z: http://ondrej.neumajer.cz/?item=elektronicke-
vyukove-objekty-a-jejich-uloziste-v-cr
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Vyukové objekty tedy mizeme chapat jako prvky, které ve vyuce pomahaji napiiklad

ilustrovat a obohatit vyuku, nebo mohou slouzit jako nastroj k procviceni ¢i otestovani zaka.

Vyukové aplikace pro dotykova zafizeni obsahuji nejméné jeden takovy digitalni vyukovy

objekt, a umoziiuji, aby systém &lovek pocita¢ plnil didaktické funkce.’

5.2 Typy vyukovych objektt

Vsechny edukacni objekty vykazuji urcité kvality, které se navzajem do jisté miry lisi

a ruzni se podle typu. Nasledujici taxonomie rozliSuje pét zdkladnich typt vyukovych

objekti? podle zpiisobu pouZiti technologii:

Zakladni (fundamentalni), obsahujici pouze jeden typ média (naptiklad
obrazové doplnéni uciva, mapa). Slouzi pouze jako ukazka a vyhodou je
moznost pouziti v mnoha riznych kontextech.

Kombinované, uzaviené. Jednd se o objekty, které obsahuji jeden nebo vice
typt médii (naptiklad vyukova videa).

Kombinované, oteviené. Kombinuji vice typli médii a jsou zaroven vetejné
ptistupné (naptiklad edukacni web Khan Academy).

Generativné prezentac¢ni. Napiiklad JAVA applety, schopné generovat rizné
typy médii a prezentovat ucebni latku.

Generativné instruktivni jsou vzdé€lavaci prostiedi, které podavaji instrukce a
zarovenl umoziuji procviCit si postup feSeni navrzen¢ho problému, v ramci

jednoho vzd&lavaciho objektu.®

L PRUCHA, Jan, Eliska WALTEROVA a Jiti MARES. Pedagogicky slovnik. Vyd. 7. Praha: Portal, 2013. s. 358.
ISBN 978-80-262-0403-9.

2 WILEY, David. Connecting learning objects to instructional design theory: A definition, a metaphor, and a
taxonomy. In: The instructional use of Learning Obejcts [online]. USA: Utah State University, 2000 [cit. 2016-
04-02]. Dostupné z: http://www.reusability.org/read/chapters/wiley.doc.

% Tamtéz.
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Ve shrnuti, zakladni a uzaviené kombinované vyukové objekty lze vyuzit ve vétSim
mnozstvi kontextl, 1épe se zakomponuji do vyuky a jsou oteviené¢jsi ke zméné. Na strané
druhé, interaktivnéjsi elementy, na které se v dneSni dob¢ klade vétsi diraz, vice podporuji

rozvoj dovednosti 21. stoleti.

5.3 Dovednosti 21. stoleti a nové gramotnosti

»Za timto pojmem stoji myslenkovy proud pozZadujici redefinovani cilii vzdélavani.
Jeho snahou je transformace vzdélavani z dnesni tradicni podoby do podoby, kterou vyzaduje

v s v v 7 7ol
rychle ménici se svét na zacatku 21. stoleti.*

Dnesni doba se vyznacuje technologickymi, spolecenskymi a kulturnimi proménami.
Tyto promény ovliviuji vS§echny aspekty lidského zivota, tedy i1 skolu. S pfichodem téchto
zmén do Skol vyvstaly nové otazky a uvahy o tom, jakymi kompetencemi by mél ¢lovek

dvacatého prvniho stoleti disponovat. 2

Zde je nutné si uvédomit vztah mezi pojmy kompetence a dovednost. Ramcovy
vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani definuje klicové kompetence jako ,,kombinace
znalosti, dovednosti a postojii odpovidajicich urcitému kontextu (...), které vsichni potiebuji
ke svému osobnimu naplnéni a rozvoji, aktivnimu obcanstvi, socialnimu zaclenéni a pro
pracovni Zivot.“* Dovednost je pouze jedna ze slozek, tvorici kliGové kompetence, definovana

. v , , e 4
jako ,,ucenim ziskané a rozvijené operace a postupy.*

! NEUMAJER, Ondtej. Inovativni vyukové aktivity pro rozvoj dovednosti pro 21. stoleti. Praha: Univerzita
Karlova, Pedagogicka fakulta, 2014. s. 7. ISBN 978-80-7290-653-6.

> NEUMAJER, Ondiej, Lucie ROHLIKOVA a Jiti ZOUNEK. Ucime se s tabletem: Vyuziti mobilnich
technologii ve vzdélavani. Vyd. 1. Praha: Wolters Kluwer, 2015. s. 15. ISBN 978-80-7478-768-3.

® Koncepce klicovych kompetenci v RVP stiedniho odborného vzdélavani. [online]. Praha: NUOV [Narodni tstav
odborného vzdélavani], 2008 [cit. 2016-04-02]. Dostupné z: http://www.nuov.cz/koncepce-kk

“NEUMAJER, O., ref. 1, s. 9.
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Mezi dovednosti 21. stoleti Neumajer® uvadi:

Komunikace. Mezi komunika¢ni dovednosti pro 21. Stoleti muzeme zaradit
schopnost efektivné mluvit a psétz, umét se orientovat v dostupnych informacnich zdrojich,
zhodnotit relevanci a ovéfitelnost téchto informaci. DneSni doba také nabizi novy typ
komunikace, vedené prostfednictvim internetu a socidlnich siti. Dovednost bezpe¢né zachazet
S osobnimi informacemi na internetu a socialnich sitich se v posledni dob¢ stala velmi

diskutovanou dovednosti pro jednadvacaté stoleti.

Kreativita a inovace. Do oblasti kreativity se muze fadit mezi dovednosti 21. stoleti,
mimo jiné, tvofivé mysleni a kreativni pfistup vici informaénim technologiim. Tvofivé
mysleni je hledani novych zplsobl feSeni urcitého problému. Jako piiklad kreativniho
ptistupu vuéi informa¢nim technologiim bych zminil praci s aplikacemi v rozhrani Web 2.0,
které¢ zahrnuji velkou Skdlu webovych online aplikaci, ur€enych pro Skolské prostiedi a
rozvijejici vSestranné kreativitu. Kupiikladu aplikace Storybird vytvaii komunitu uzivateld,
kteti sdileji obrazky, tvofi k nim piibéhy, navzijem se inspiruji a odkryvaji piibeh
odehravajici se ve sdilenych obrazcich a tim rozviji kreativitu v oblasti psani, ilustrace a

tvorb& webovych blogi.®

Spoluprice. ,,Digitdlni sité, ruzné sitové sluzby a na sitich zaloZené nastroje se stavaji
nejenom zdkladem a prostredkem spoluprace, ale také prostiedim pro virtualni spolupraci.
Dulezita je schopnost pracovat v ruznych tymech, byt flexibilni a byt schopen sdilet
zodpovédnost.“4 Spoluprace tzce souvisi s komunikaci, kterd zahrnuje uméni vést rozhovor

ve skuping a pfijmout zpétnou vazbu.’

! NEUMAJER, Ondiej, Lucie ROHLIKOVA a Jiti ZOUNEK. Ucime se s tabletem: Vyuziti mobilnich
technologii ve vzdelavani. Vyd. 1. Praha: Wolters Kluwer, 2015. s. 15. ISBN 978-80-7478-768-3.

2 BRDICKA, Bofivoj. 7 zékladnich kompetenci pro 21. stoleti podle Wagnera. In: Ucitelsky spomocnik [online].
Praha:  Pedagogickd  fakulta, Univerzita Karlova, 2010 [cit. 2016-04-03]. Dostupné z:
http://www.spomocnik.cz/index.php?id_document=2484

% Creativity In The Digital Classroom. 21 st Century Educational Technology and Learning [online]. USA:
21CenturEdTech, 2013 [cit. 2016-04-03]. Dostupné z: https://21centuryedtech.wordpress.com/2013/01/22/part-
2-creativity-in-the-digital-classroom-web-2-0-tools-are-they-in-your-school/

* NEUMAIJER, Ondiej, Lucie ROHLIKOVA a Jiti ZOUNEK, ref. 1, s. 16.

> BRDICKA, Bofivoj, ref. 2.
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Kritické mySleni a FeSeni problémi. Mezi tyto dovednosti Neumajer uvadi
schopnost analyzy toho, jak funguje, z ¢eho se sklada urcity systém a syntézy onoho systému

k pochopeni, jak takovy systém funguje jako celek.!

Technologické kompetence. S technologickymi kompetencemi byvaji spojovany tzv.

nové gramotnosti.

,Gramotnost vyjadifuje interakci mezi pozadavky spolecnosti a kompetencemi

jedince? Dnesni doba se vyznatuje novymi informadnimi, komunika¢nimi a technickymi
zdroji, od kterych se odviji i nové pozadavky. Ala-Mutka shrnuje pozadavky 21. stoleti do

nasledujicich 5 gramotnosti’;

ICT gramotnost zahrnuje zakladni védomosti a dovednosti, Gizce spjaté s hardwarem
a ovladdanim pocitacové techniky informaci. Internetova gramotnost se Vyznacuje
porozuménim role internetu a virtudlnich siti. Informacni gramotnost mizeme chapat jako
umeéni informaci (vétSinou na internetu nebo siti) lokalizovat, zhodnotit, ulozit a nasledné ji
efektivng a eticky pouzit. Medialni gramotnost zahrnuje povédomi o médiich, jak k médiim

pfistupovat, angazovat se v nich a vyuzivat produkty médii.

Doposud jsem definoval vzdélavaci objekty, roz€lenil jsem je do typl, u kterych lze
posuzovat jejich kvalitu podle mnozstvi pouzitych elementl a dovednosti, které rozviji. Dale
jsem uvedl dovednosti, oznacované jako “dovednosti pro 21. stoleti” a gramotnosti s nimi
spjaté. V nasledujici ¢asti kapitoly se budu vénovat otazce, jak Ize hodnotit kvalitu a u¢innost

vyukovych objektl, potazmo vyukového softwaru.

! NEUMAJER, Ondiej, Lucie ROHLIKOVA a Jiti ZOUNEK. Ucime se s tabletem: Vyuziti mobilnich
technologii ve vzdélavani. Vyd. 1. Praha: Wolters Kluwer, 2015. s. 16. ISBN 978-80-7478-768-3.

2 KOSTALOVA, Hana. Efektivni vyuka ke Stenaiské gramotnosti vyzaduje praci se Stenafskymi dovednostmi.
In: Metodicky ~ portdl [online]. Praha: NUV, 2008 [cit. 2016-04-20]. Dostupné z:
http://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/2713/EFEKTIVNI-VYUKA-KE-CTENARSKE-GRAMOTNOSTI-VYZADUJE-
PRACI-SE-CTENARSKYMI-DOVEDNOSTMI.html

¥ ALA-MUTKA, Kristi. Mapping digital competence: Towards a conceptual understanding. In: Joint research
centre [online]. Lucembursko: Publications Office of the European Union, 2011 [cit. 2016-04-03]. Dostupné z:
ipts.jrc.ec.europa.eu/publications/pub.cfm?id=4699
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5.4 Hodnoceni kvality vyukovych objektu

Ma-1i byt vyukova aplikace povazovana za kvalitni a G¢innou, musi byt i vyukové
objekty, které obsahuje prospésné pro vyuku. ,,I kdyz RVP (Rdamcovy vzdélavaci program)
prilis podrobné nedefinuje materialni podminky pro viastni vyuku a nestanovuje jejich
naplneni, pravé evaluace vyukovych elementu (objektit) je zasadni podminkou pro uspésnost

celého pedagogického procesu. «

Hausner? hodnoti jednotlivé vyukové objekty podle pravidla DOMINO. Vyukovy
element lze povazovat za kvalitni a vhodny pro vyuku, pravé tehdy kdyz spliuje urcité
vlastnosti. Tyto vlastnosti autor vztahuje specialné k interaktivnim tabulim a digitalnim
ucebnim objektlim obecné. Jelikoz mobilni aplikace uréené pro pouziti ve vzdélavani obsahuji
digitalni vyukové objekty, bude niZe uvedené pravidlo platit 1 zde. Podle pravidla DOMINO

je optimalni vyukova aplikace:

e Dynamicka — tvofena z riznorodych prvki, vyuziva obraz, zvuk a ¢idla, kterymi je
tablet vybaven. Aplikace nabizejici praci s vice typy médii a senzory maji spad,
dokazi Iépe zaujmout a udrzi si del$i pozornost zéka nez zakladni (fundamentalni) typ
digitalnich edukacnich objektu.

¢ Originalni — vytvaii novy pohled na ucebni obsah, ktery je pro zaky srozumitelny a
zohlediiuje potieby Zaka.

e Motivujici — ,,ucebni objekt navozuje takové prostredi, které je motivujici nejen pro
pozornost Zakii v dané vyukové hodiné ale i presahuje do jejich c¢innosti mimo skolu a
vytvari zaujeti pro dalsi hlubsi studium dané problematiky“3.

e Interaktivni — podporuje aktivni zapojeni zaka nebo skupiny do vyuky.

e Navodna — obsahuje instrukce, které jsou srozumitelné a jednoduse podané.

v - vow s v o . v , vz v 4
e Oteviena ke zméné — umoziuje ptizplisobit obsah potiebam zdka a ucitele.

Y HAUSNER, Milan. Vyukové objekty a interaktivni vyucovdni. Liberec: Venkovsky prostor, 2007. ISBN 978-
80-903897-0-0. Chybi strankovani.

2 Tamté?.

¥ VANKOVA, Petra. Problematika digitalnich uebnich objektd a jejich ulozist. In: Semindrni préce oboru IT,
TIV. [online]. Praha: CUNI, 2009 [cit. 2016-04-02]. Dostupné Z:
http://it.pedf.cuni.cz/strstud/edutech/2009_Vankova/INDEX.HTM

* Tamtéz.
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K témto vlastnostem, vymezujicim kvalitni vyukovy objekt Hausner pfipomind i
nékolik zasad, které se vazi k vlastnimu uzivani téchto edukacnich objektl. Tyto zasady
odvozuje od poznatkli a zasad historické osobnosti v oblasti pedagogiky — Jana Amose
Komenského. Pomicky, vyuzivané v dnesnich Skolach jsou modernizované, avSak zéasady

pouzivani téchto didaktickych pomicek se viibec nezménily.

V kontextu tableti a mobilnich pocitacovych systémi za nejdalezitéjsi povazuji

zasadu nazornosti.

Hausner uvadi, ze je dulezité, aby osvojovani kompetenci se opiralo o ,,vjemy,
skutecnosti a predstavy redalnych jevi, predmétii, procesii a o jednotu redlného a

abstraktniho. “*

Zjednodusené feceno, pokud existuje moznost uchopit vyu¢ovani jinou formou vyuky,
nez frontalnim vykladem bez pouZziti pomiicek pro zndzornéni, pak je takova forma vyuky

nebo pomiicka ve vyucovani vice nez vitana.

Pfi praci s metodami podporujicimi nazornost, je vSak dilezité si dat pozor na dobu,
kterou zéky témto pomickam vystavujeme. Soucasni autoii se shoduji, Ze pozornost na
ucebni latku u déti je rozmanita, mize se liSit od jedince a v priméru dosahuje az do
pétactyficeti minut, coz je bézna délka vyucovaciho bloku.? Jiné zdroje vSak uvadi, ze
pozornost sméfovand k digitdlnim médiim a modernim digitalné-technickym pomickam
(tablet, powerpointova prezentace, elektronickd tabule) je znacné kratsi a dosahuje
maximalnich hodnot okolo deseti minut. Po této dobé u zaka klesa pozornost a polevuje
motivace.® Ugitel by béhem vyuky mél byt schopen vyhodnotit situaci, povSimnout si
klesajici pozornosti a odpov€dét na tento pfirozeny jev pfiméfenou reakci, k povzbuzeni

z4jmu o ucivo a podniceni pozornosti.

Déle by ucitel nebo samotny vyukovy objekt mél byt schopen pribézné podavat
zpétnou vazbu, ¢imz se dostavam k zasadg, tykajici se &innostniho uéeni. ,,Cinnostni uceni
predstavuje slozitou skalu didaktickych praktik, které navozuji vyukové situace a umoznuji

zpétnou vazbu jak edukantovi, tak edukatorovi v pochopeni a aplikaci ucebni jednotky v

L HAUSNER, Milan. Vyukové objekty a interaktivni vyucovdni. Liberec: Venkovsky prostor, 2007. ISBN 978-
80-903897-0-0. Chybi strankovani

2 ZOUHAR, Jan. Pozornost. In: Jan Zouhar - Pro studenty [online]. Praha: mujweb.cz, 2016 [cit. 2016-04-05].
Dostupné z: http://mujweb.cz/zouharj/psychologie/pozornost.htm

¥ MEDINA, John. Attention. In: Brain rules [online]. USA: Pear Press, 2015 [cit. 2016-04-05]. Dostupné z:
http://www.brainrules.net/attention
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sirsich souvislostech s prihlédnutim k primerenosti v dané vyukové situaci.” Zpétna vazba,
jinak feceno feedback, je soucdst procesu supervize, synonymy jsou reflexe, pfezkoumani

nebo zhodnoceni.*

Ve vyuce je dilezité, aby ucitel podaval zpétnou vazbu okamzité, nez dojde
K upevnéni chybnych postupti. Zadouci zpétna vazba se tyka chovani, nikoliv osobnosti

edukanta.?

Vlastnimi slovy shrnuto: Co se tyce zasad plynouci pro vzdélavaci objekty, je Ceska
republika stale spiSe konzervativni a obraci se na osvéd¢ené zasady provéiené ¢asem. Tyto

zasady jsou znacné obecné, ¢imz jsou v podstaté aktualni.

! REITMAYEROVA, Eva a Véra BROUMOVA. Cilend zpétnd vazba: metody pro vedouci skupin a ucitele.
Vyd. 1. Praha: Portal, 2007. s. 12. ISBN 978-80-7367-317-8.

2 Okamzita zpétnd vazba [online]. Praha: www.blogger.com, 2011 [cit. 2016-04-05]. Dostupné z:
http://inapadnik.blogspot.cz/2011/07/okamzita-zpetna-vazba-napady-pro.html
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6 Systém hodnoceni vyukovych aplikaci v zahranici

V posledni kapitole teoretické ¢asti této prace budu odkazovat na studie, zabyvajici se
hodnocenim mobilnich aplikaci v zahrani¢i. Vystupy této a ptedchozi kapitoly budou zaroven

stézejnimi body pro formulaci vyzkumnych otazek v praktické ¢asti této prace.

Pocet vzdelavacich aplikaci (v kategorii “Education®) ur€enych pro tablety a mobilni
pocitace se v soucasné dobé pohybuje v fadech statisicii. Pouze vzdé€lavaci aplikace urené
pro zafizeni iPad piesahuji hranici 80 000", P¥i nabidce t&chto rozmérd je dulezité se v trhu
s aplikacemi orientovat a dokazat efektivné vybrat vhodnou aplikaci pro vyuku. V doméacim
prostfedi zatim neexistuje jednotny systém, ktery by dokéazal objektivné zhodnotit kvalitu
aplikaci nabizenych na trhu s vyukovymi aplikacemi. V této kapitole se budu vénovat

systému hodnoceni, ktery vznikl v zahrani¢i.

Harry Walker, teditel Skoly ve stat¢ Maryland, USA, vytvofil v roce 2010 nastroj
K hodnoceni vyukovych aplikaci, nazvanou “Evaluation Rubric for iPod apps“. Jedna se o
tabulku, ktera se opira o kritéria, dulezita pro ur¢eni efektivity podrobované aplikace a dokaze
tuto aplikaci ohodnotit.? Hodnotici osoba $kalové hodnoti aplikaci v celkové Sesti oblastech
(kritériich).

Prvni podrobované kritérium v hodnoceni vzdélavacich aplikaci je podle autora vztah

ke kurikulu.

Walterova definuje termin kurikulum v pedagogice jako vzdélavaci program,
zahrnujici viechny aktivity ve $kole.® Jinak feGeno, terminem kurikulum se v pedagogice
rozumi prubéh studia a jeho obsah. Korelace klicovych dovednosti, rozvijenych vzdélavaci
aplikaci a cil@i vzd&lavaciho programu je podle Walkera stéZejni. ,,Cim tésnéjsi vztah mezi

’. . . r1e L7 ’ . ’ r ,rod
rozvijenymi dovednostmi a cili, tim lépe se aplikace ve vysledku umisti.*

!iPad in Education: Whatever the lesson, make apps part of the plan [online]. USA: Apple, Inc., 2016 [cit.
2016-04-05]. Dostupné z: http://www.apple.com/education/apps-books-and-more

2 WALKER, Harry. Evaluating the Effectiveness of Apps for mobile Devices. Journal of Special Education
Technology [online]. 2011, 26(4), 59-67 [cit. 2016-04-05]. ISSN 0162-6434. s. 62. Dostupné z:
connection.ebscohost.com/c/articles/70219060/evaluating-effectiveness-apps-mobile devices

3 WALTEROVA, Eliska. Kurikulum: Promény a trendy v mezindrodni perspektivé. Viyd. 1. Brno: Masarykova
univerzita, 1994. s. 15. ISBN 80-210-0846-6.

* WALKER, Harry, ref. 2. Preklad autora. Originalni znéni: ,, The stronger the curriculum connection, the higher
the app will score on the rubric*
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Jako priklad zde autor uvadi aplikaci “Build a Bird“. V této aplikaci studenti “stavi*
vlastni ptactvo, zaroven se u¢i o riznych druzich ptactva a odhaluji roli ptakl v rtiznych

ekosystémech.1

Dalsi hodnocena oblast je zpétna vazba. Zaisadam, tykajicim se zpétné vazby a
prubézného hodnoceni jsem se vénoval v Kkapitole 5.4 Hodnoceni kvality vyukovych
objekti. Walker zduraznuje, ze prosté zvukové nebo vizualni varovani signalizujici chybnou
odpovéd’ mize uzivatele aplikace, potazmo studenta demotivovat. Ugelny feedback spise
studenta navede ke spravné odpovédi nebo poskytne napovédu k nalezeni spravného

postupu.?

Tteti oblasti, majici vliv na vysledné umisténi aplikace je piivétivost vici uzivateli:
“User Friendliness®“. Ptivétivé prostiedi vici uzivateli autor popisuje jako “jednoduchost
pouZziti“, coz je ovlivnéno mnoha faktory, jako naptiklad: pomoc, zjednodusujici pochopeni

obsahu & instrukei; moznost zvolit mezi vice iirovnémi obtiZnosti, nastaveni jazyku, aj.>

Mezi dal$i, neméné dilezitd kritéria autor zahrnuje autenticitu (authenticity),
pfizplsobeni se aplikace uZivateli (differentiation) a predpoklad k motivaci uZivatele (student
motivation).* P¥i hodnoceni aplikaci dostupnych v online obchodech se nabizi kritérium, které
vsak autor v tabulce nebral v potaz a to cenu, za kterou lze aplikaci pofidit. Jak Walker sam
dodava: ,,Mohu z viastni zkusenosti potvrdit, Ze kvalita aplikace se miize a nemusi odrdzet v
Jjeji nakupni cené.“ Nékolik aplikaci, které se umistily na pfednich ptickach Zebticku, jsou
zdarma nebo je lze potidit za nizky obnos. Na druhé strané také existuji propadaky, jez jsou

zpoplatnéné. Cena aplikace tedy neodraZi jeji kvalitu a neni pravidlem, Ze neexistuji

kvalitni aplikace, které jsou zdarma ke stazeni.’ (Volny pteklad autora prace)

Walkerova tabulka, oznaovana “The rubric”, podnitila vznik novych nastroji
vychazejicich z Walkerovy tabulky, obohacenych o dalsi kritéria, které autofi povazovali za

dilezité.

! WALKER, Harry. Evaluating the Effectiveness of Apps for mobile Devices. Journal of Special Education
Technology [online]. 2011, 26(4), 59-67 [cit. 2016-04-05]. ISSN 0162-6434. s. 62. Dostupné z:
connection.ebscohost.com/c/articles/70219060/evaluating-effectiveness-apps-mobile devices

> TamtéZ, s. 63.

* Tamtéz, s. 64.

* Tamtéz.

® Tamtéz. Pieklad autora. Originalni znéni: ,,My experience has shown price may or may not be connected to the
quality of an app. Some of our favourite apps are free or very inexpensive; some more expensive apps can be
poor in quality and substance. Just because an app is expensive does not necessarily mean it is “good, “ and vice
versa.*
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PRAKTICKA CAST

7/ Komparativni analyza

Teoreticka cast této prace mj. teoreticky vymezila pojmy, popsala roli mobilnich
zafizeni ve vyukovém procesu s ptiklady z praxi v zahrani¢i a uvedla definici vzdélavacich
objektil, vycet zasad urcujicich kvalitu vzd€lavacich objektii a systémy hodnoceni aplikaci
pouzivanych v zahrani¢i. V praktické casti provedu komparativni analyzu vybranych

mobilnich aplikaci ur¢enych pro vzdélavani.

Cilem komparativni analyzy praktické casti je porovnani vybranych aplikaci podle
pfedem stanovenych parametri. V zavé€ru komparativni analyzy uvedu vysledky analyzy,

diskuzi vysledkii a navrh vylepSeni pro vybranou aplikaci.

Vystupem bude evaluaéni formuldf a navrh vylepSeni pro aplikaci, ktera bude

vyhodnocena jako nejméné kvalitni aplikace z analyzovaného vzorku.
7.1 Metodika komparativni analyzy

Predmétem vyzkumu této prace jsou aplikace urcené pro tabletové PC s opera¢nimi
systémy Android a iOS. Provedu nahodny vybér aplikaci v obchodech App Store a Google
Play, uréenych pro vzdélavani. Aplikace uréené pro vzdélavani lze najit v obou obchodech, ve

zvlastnich sekcich, nazyvanych “Education®, ur€enych pro aplikace vzdélavaciho charakteru.

Aplikace si zakoupim a provedu jejich analyzu podle kategorii, které uvedu v piisti
kapitole. Aplikacim pfi analyze udélim jednotku za kazdé splnéni podminky vychazejici
z vyzkumnych otazek (prezenci atributu). Jednotky jednotlivych aplikaci posléze sectu a
vysledna hodnota symbolizuje kvalitu zkoumané aplikace. Vysledky analyz jednotlivych

aplikaci nasledné porovnam v kapitole 7.6 Vysledky komparativni analyzy.
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7.2 Vyzkumné otazky

V této kapitole uvedu vyzkumné otazky, ze kterych bude slozena hodnotici tabulka
pro porovnani vybraného vzorku aplikaci. Definice jednotlivych hledisek srovnavani
vychazeji z vystupl teoretické Casti této prace a existujicich technik, vyuzivanych v zahranic¢i

pro hodnoceni aplikaci.

Je dulezité si uvédomit, ze zakladni soubor aplikaci této komparativni analyzy tvofi
vSechny aplikace, dostupné v obchodech s aplikacemi App Store a Google Play v kategorii
vzdelavani (Education). Aplikace v této kategorii jsou znacné riznorodé, pokryvaji vSechny
veékové kategorie, zahrnuji piirodni i spoleCenské védy a lisi se i zamétenim. Obsah je
zaméten bud’ ptimo na vyuku, instrukci, poptipadé¢ slouzi jako nastroj (kalkulacka), nebo je
obsah zaméfen na uceni prostiednictvim hry a aktivizaci. Z téchto divodu je potieba, aby
vyzkumné otazky, tvofici parametry pro srovnavaci analyzu, byly dostate¢né obecné. V ramci
tohoto vyzkumného Setfeni se nebudu zabyvat kvalitou obsazené¢ho uciva, ani vztahem

obsahu vzhledem ke kurikulu pro cilovou vékovou skupinu.

Nasledujici vybrané vyzkumné otazky lze rozd¢lit do tii kategorii, kde prvni, mnou

vybrana kategorie sestava z atributi, tykajicich se instrukei.
a) Kategorie vyzkumnych otiazek pro komparativni analyzu 1: Instrukce

Zahrnuje aplikace instrukce? Zde budu posuzovat, zdali aplikace disponuje
instrukcemi, pfistupnymi z hlavniho menu, nebo podava instrukce béhem pouzivani aplikace.
Pro splnéni této podminky neni diilezita forma, nybrz prezence alespon jednoho z ptedeslych
dvou typt instrukci. Atribut vychazi z Walkerovy tabulky, uvedené v Sesté kapitole teoretické
¢asti. Odviji se od faktoru “Jednoduchosti pouziti,” (User Friendliness) zahrnujici jakékoliv

formy pomoci, zjednodusujici pochopeni obsahu.

Jsou instrukce obrazové podpofeny?' Pro obrazovou podporu instrukci existuje
nékolik divodl. Jednim z nich je globalni pfistup k obchodu s aplikacemi, coz znamena, ze
potencionalné¢ muze nastat situace, kdy se mezi aplikaci a uzivatelem vyskytne jazykova
bariéra, kterd miiZze byt pteklenuta obrazovou instrukci, jeZ miiZze napiiklad navést uZivatele

k vybéru z moznych jazykovych ptrekladi aplikace.

! SCHROCK, Kathy. Critical evaluation of a content-based iPad/iPod app. In: Critical evaluation of mobile apps
[online]. USA: Kathy Schrock, 2015 [cit. 2016-04-08]. Dostupné Z:
http://www.ipads4teaching.net/uploads/3/9/2/2/392267/evalipad_content.pdf
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Umozituje aplikace navitivit webovou stranku s dodate¢nymi informacemi?’
Vyrobcei aplikaci se vétSinou snazi, aby aplikace zaujimala co nejmensi velikost na disku a
nepfetézovala tak mobilni systém. Pomahaji si tak tim, ze presunou vétSinu instrukci na
pridruzenou webovou stranku, ¢imz také instrukce mohou byt vice podrobné. Internetové
stranky aplikaci také obsahuji navody, dodatecné informace o produktu a doporucené aplikace
stejného vyrobce. Nékteré aplikace jsou navrzeny pro praci ve tiidé a webové stranky nabizi

podrobné informace a doporuceni pro ucitele.
b) Kategorie vyzkumnych otazek pro komparativni analyzu 2: Pfizpiisobeni

Do druhé kategorie atributi pro hodnoceni aplikaci uvadim vyzkumné otazky,

zaméifené na nastaveni a prizptisobeni se uzivateli, potazmo zakovi.

UmozZiiuje aplikace nastaveni, aby se prizpiisobila potfebam zaka? Tato otazka
vychéazi z pravidla DOMINO, zminén¢ho v kapitole 5.4 Hodnoceni kvality vyukovych
objektu, a zjistuje, zdali aplikace dovoluje uzivateli, aby prostiednictvim nastaveni
ptizpusobil aplikaci dle vlastni potfeby. Podminkou pro splnéni atributu je moznost nastavit
alesponn jeden aspekt pro jednodu$si pouzivani (velikost textu, jazyk, barvy, aj.) mimo

nastaveni pfistroje (jas, zvuk) a personalizaci (nastaveni jména, barevny styl, avatar, apod.).

Podporuje aplikace vice nez jeden jazyk?? Viz vyzkumna otazka: ,,Jsou instrukce
obrazove podporeny? “ Podminkou splnéni je podpora vice nez jednoho jazyku, zvolitelného

Z hlavniho menu nebo uvodni obrazovky.

M3 aplikace vice neZ jednu wrovei obtiznosti?® Podminkou splnéni je moZnost
navolit si troven obtiznosti z vybéru z alespot dvou obtiznosti, pfiCemz obsah se neméni,

meni se pouze obtiznost kladena na uzivatele.

! SCHROCK, Kathy. Critical evaluation of a content-based iPad/iPod app. In: Critical evaluation of mobile apps
[online]. USA: Kathy Schrock, 2015 [cit. 2016-04-08]. Dostupné z:
http://www.ipads4teaching.net/uploads/3/9/2/2/392267/evalipad_content.pdf

2 The Great App Checklist [online]l. USA: SAS Institute, Inc., 2015 [cit. 2016-04-05]. Dostupné z:
https://www.sascurriculumpathways.com/portal/home/welcome/pdfs/MobileLearningAppChecklist.pdf

% iPad in Education: Evaluating Apps for the Classroom [online]. USA: Appe, Inc., 2014 [cit. 2016-04-05].
Dostupné z: https://www.apple.com/education/docs/L.523172D _EDU_App Guide FF.pdf
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C) Kategorie vyzkumnych otazek pro komparativni analyzu 1: Obsah

Posledni kategorie zjiStuje, zda dochazi k urcitému vyuziti moznosti tabletu a jeho
komponentt (Cidla, fotoaparat, aj.), dale moznosti audiovizuality, zpétné vazby a vybranych

dovednosti pro 21. stoleti.

Vyuziva aplikace fotoaparat? Vsechny tablety, které jsou dnes dostupné, disponuji
fotoaparatem a prace s nim je znacné aktivizujici, je proto vhodné, aby aplikace fotoaparat

vyuzivaly.

oy e

S nimi se pro vzdélavani pfimo nabizi. Viz kapitola 2.4 Tablet.

Dopliiuje zvukovy obsah uéivo?' Jak jiz bylo zminéno ve tieti kapitole, tablet ma
potencidl byt chapan jako audiovizualni pomtcka, tedy pokud jsou splnény obé podminky -
vizualni a audio povaha obsahu. Podminkou splnéni neni hudba a zvukové efekty, slouzici

pro podkresleni a navozeni atmosféry.

Podnécuje aplikace ke kooperaci?2 Aplikace, které podnécuji kooperaci, rozviji
spolupraci. Viz kapitola 5.3 Dovednosti 21. stoleti a nové gramotnosti. Podminkou je

alespoil jedna aktivita, ktera aktivizuje alesponl dva uZivatele.

Umoziiuje aplikace exportovat nebo sdilet vysledky na socidlnich sitich? V dnesni
dob¢ je dulezité umét se vhodné prezentovat na socidlnich sitich a naptiklad tak sdilet své
uspéchy prostiednictvim vzdélavaci aplikace. Tento atribut se také vaze k dovednostem 21.

stoleti, viz kapitola 5.3 Dovednosti 21. stoleti a nové gramotnosti.

Nabizi aplikace okamZitou a specifickou zpétnou vazbu? Zpétné vazbé, jeji
dulezitosti a zasadam, jsem se vénoval v kapitolach 5.4 Hodnoceni kvality vyukovych
objektu a v kapitole Sesté u popisu Walkerovy tabulky pro hodnoceni aplikaci. Mezi zpétnou
vazbu vyhovujici podmince splnéni nezahrnuji feedback demotivujiciho charakteru (prosté

zvukové nebo vizudlni varovani signalizujici chybnou odpovéd).

! SCHROCK, Kathy. Critical evaluation of a content-based iPad/iPod app. In: Critical evaluation of mobile apps
[online]. USA: Kathy Schrock, 2015 [cit. 2016-04-08]. Dostupné z:
http://www.ipads4teaching.net/uploads/3/9/2/2/392267/evalipad_content.pdf

2 The Great App Checklist [online]. USA: SAS Institute, Inc., 2015 [cit. 2016-04-05]. Dostupné z:
https://www.sascurriculumpathways.com/portal/home/welcome/pdfs/MobileLearningAppChecklist.pdf
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7.3 Analyzované aplikace

7.3.1 Math Workout

Aplikace Math Workout se podle nazvu zaméfuje na procvi¢ovani raznych

matematickych operaci. V kategorii | disponuje jednoduchymi instrukcemi, v kategorii Il

umoznuje meénit Urovné obtiznosti a v kategorii III aplikace nedosdhla jediného bodu.

Aplikace sice umoziuje ukladat vysledky a porovnavat je s uzivateli po celém svété, avsak

tato uzivatelskd sit’ nelze byt povazovana za sit’ socialni, kvlli nemoZnosti upravovat sviij

profil a komunikovat s ostatnimi uzivateli. Zpétna vazba u této aplikace byla sice okamzita,

avSak nevedla ke zlepSeni. Sestava pouze ze zvukového a vizudlniho signdlu, oznacujici

chybné zadanou odpovéd'.

Tabulka 1: Math Workout

Nazev: Math Workout Interni zkratka: a1

Platforma: Android

Vyrobce: Brain Training

Cena (v USD): 0 USD

URL: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.akbur.mathsworkout

2
3)
8

0

Clear Answer

Obriazek 1: Snimek obrazovky Math Workout
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7.3.2 Nau¢ se pravopis

Aplikace, zaméfena na procvicovani gramatiky ¢eského jazyka nesplnila ani jeden
pfeddefinovany atribut ze dvou prvnich kategorii. Ve tieti kategorii aplikace splituje atributy
okamzité a specifické zpétné vazby a sdileni vysledkll na socidlni siti (v tomto piipadé pouze
G+). Aplikace vychazi v n€kolika jazykovych mutacich k instalaci, aplikace vSak neumoziuje

jazyk v prub&éhu ménit.

Tabulka 2: Nau¢ se pravopis

Nauc se pravopis

Platforma: | i0S

Quantum Labs

Cena (v USD): 0 USD |
https://itunes.apple.com/cz/app/id736584185

Vytvor si svU) test

: bé/bje
vyjmen s/z mé/mné
slova vélvje 08 . i
prikladu
—e
Velka
Iy o o "
kancov u/u e

pismena

Obrazek 2: Snimek obrazovky Nau¢ se pravopis
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7.3.3 DragonBox Algebra 12+

DragonBox je matematicka aplikace urcend pro déti vékové kategorie 9-12 let, kterad
hernim prosttedim pfipravuje kognitivni apardt uzivatele ke zvladnuti studia algebry.
V kategorii | aplikace spliuje podminku dostate¢nych instrukci, které jsou vizualné
podpoiené. V kategorii Il aplikace spliuje atribut multijazykové podpory, Citajici az 24
jazykovych variaci. Aplikace se vSak orientuje pouze na vizudlni stranku a veskera
komunikace s aplikaci se omezuje na vstup prostiednictvim dotyku. Po strance obsahové ve

treti kategorii neziskala aplikace jedinou jednotku.

Tabulka 3: DragonBox Algebra 12+

DragonBox Algebra 12+

Platforma: Android
WeWantToKnowAS
Cena (v USD): 7.99 USD \

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wewanttoknow.DragonBox2

Obrazek 3: Snimek obrazovky DragonBox Algebra 12+
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7.3.4 Stack the states

Aplikace Statck the states se zamé&fuje na procviCovani zemépisnych otazek. Aplikaci
chybi nastaveni jazyku, pfizpisobeni se uzivateli a vSechny atributy kategorie III mimo

zpétnou vazbu.

Tabulka 4: Stack the states

Nazev: Stack the states Interni zkratka: i2
Platforma: i0S

Vyrobce: Freecloud Design, Inc.

Cena (v USD): 2.99 USD

URL.: http://itunes.apple.com/app/id381342267

Which state's capital is
Providence?

South Carolina

i “‘5

Obrazek 4: Snimek obrazovky Stack the states
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7.3.5 Elevate - Brain Training PRO

Aplikace Elevate - Brain Training PRO procvicuje uzivatelovy kognitivni schopnosti.
Pfi prvnim spusténi se aplikace ptizplsobi kognitivni trovni uzivatele a podle této urovné pak
voli dalsi cviCeni. Aplikace splituje vSechny podminky tfi kategorii, vyjma zakomponovani

fotoaparatu nebo jinych ¢idel.

Tabulka 5: Elevate - Brain Training PRO

Elevate - Brain Training PRO _

Platforma: Android

Elevate Labs

Cena (vUSD): | 9.86 USD |
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wonder |

Performance

ALL w) (s) {r) M)
WRITING: 2103 IMTERMEDIATE
. 1 |
LISTENIMG: 1418 INTERMETIATE
O
SPEAKING: 2429 INTERMEDIATE
O
READING: 2273 INTERMEDIATE
N
MATH: 1259 INTERMEDIATE
L1 |
OVERALL: 2037
.|

Obrazek 5: Snimek obrazovky Elevate - Brain Training PRO
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7.3.6 Memrise: learn languages free

Memrise: learn languages free je aplikace pro studium cizich jazyku, ¢ehoz dosahuje
riznymi formami zahrnujici ¢teni, psani, audio poslech a video aktivity. Aplikace spliiuje
vSechna kritéria vSech kategorii. Jako jedina aplikace vyuzila fotoaparat (Ize natacet i video),
ostatni ¢tecky (Casové pasma, GPS) a jako jedina podnécovala ke kooperaci — Vv ramci

aplikace je mozné ucit se spolecné s ptateli v rdmci socialni sité.

Tabulka 6: Memrise learn languages free

Nazev: Memrise: learn languages free [Interni zkratka: I3
Platforma: iI0S

Vyrobce: Memrise

Cena (v USD): 0 USD

URL.: https://itunes.apple.com/app/id635966718

hond s

(like Hund 1in German)

Obrazek 6: Snimek obrazovky Memrise: learn languages free



7.4 Evaluacni formular vyukovych aplikaci

V této kapitole uvadim vlastni nastroj pro evaluaci vyukovych aplikaci.

Tabulka 7: Evalua¢ni formula¥# vyukovych aplikaci

> 5
23 112 | o
=i = Z

56 (28 g |a 52 |T

P |Q 9T L= s

NS [Bo |82 TS| @ 2

+ X n O | = n ® | D [¢)
Interni zkratka: a2 i1 al i2 i3 a3
Kategorie I:

O M M
Zahrnuje aplikace instrukce?

0 o M
Jsou instrukce obrazové podpofeny?

O g U
Umoziiuje aplikace navstivit webovou
stranku s dodate¢nymi informacemi?
Kategorie Il

O O [
UmoZhuje aplikace nastaveni, aby se
prizplsobila potfebam zaka?

(I R B R
Podporuje aplikace vice nez 1 jazyk?

O o M ¥
Ma aplikace vice nez jednu uroven
obtiZnosti?
Kategorie lll:

I I B e L]
Vyuziva aplikace fotoaparat?

I I R I R L]
VyuZiva aplikace Cidla?

o o M
Doplnuje zvukovy obsah ucivo?

[ S I R I R L]
Podnécuje aplikace ke kooperaci?

] 1 [
UmoZhuje aplikace exportovat nebo sdilet
vysledky na socialnich sitich

IZI 1
Nabizi aplikace okamZitou a specifickou
zpétnou vazbu?

Celkem jednotek / Celkova kvalita aplikace 5] 2 4] 12 9
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7.6 Vysledky komparativni analyzy

V této kapitole uvedu vysledky evaluace analyzovanych vyukovych aplikaci.

Vysledky analyzy vSech aplikaci vyzkumného vzorku (nehledé na operaéni systém, ¢i
pofizovaci cenu) ukazaly, ze existuji znacné rozdily mezi jednotlivymi aplikacemi. Rozdil
nejlépe a nejhiire hodnocené aplikace je az 10 jednotek (z 12 moznych). Aplikace Nauc se

pravopis, byla vyhodnocena jako nejméné kvalitni. Jako nejkvalitn&jsi byla vyhodnocena

aplikace Memrise.

Tabulka 8: Vysledky plo$né komparativni analyzy

Vysledky plosné komparativni analyzy
13
12
11
10
9
= 8
3
S 7
-g 6 [ | 111
o [ [
T s N ':':' :':':'
4 T Ty i
3 I:I:I: I:I:I II:I:I
o -
5 |'|'|' \\.ﬁ \\H
T \ N\
" —
Nauc se Math Stack the DragonBox Elevate Memrise
pravopis Workout states Algebra 12+
Zkoumané aplikace
B Kategorie 1 [1Kategorie2 m Kategorie 3

40



Dale jsem se zaméfil na faktor platformy. Poméfil jsem tedy primérné hodnoty
celkové kvality u aplikaci, uréenych pro platformy Android a i0S. Z vysledkii vyplyva, ze
rozdil hodnot je minimélni. Maximalni odchylka neptesahuje hodnotu 1 jednotky. Vysledny
rozdil aritmetickych priméra hodnot je 0,3 jednotky ve prospéch platformy iOS.

Tabulka 9: Kvalita aplikaci podle platformy

Kvalita aplikaci podle platformy

13

12

11

10

Hodnoceni

mmm Android: al, a2, a3 i0S: i1, i2, i3

= = primér Android essssPrimériOS

Na zavér jsem vyhodnotil vztah kvality a pofizovaci ceny aplikace. Postupoval
podobné jako u zjistovani rozdilu kvalit mezi platformami. Aplikace jsem rozd¢lil na aplikace

placené a zdarma.

Uplacenych aplikaci je potieba uhradit ¢astku pied stazenim aplikace. Aplikace
zdarma jsou bez nutnosti placeni, u nékterych je vSak mozno dokoupit si rizné rozsitujici
balicky. Aplikace zde uvedené jako zdarma, jsou aplikace v zdkladnim, bezplatném stavu bez

roz$ifujicich balicku.

41



Z vysledkl je zfejmé, ze aritmeticky primér hodnot zpoplatnénych aplikaci je ve
vSech ptipadech vyssi nez aritmeticky primér hodnot aplikaci zdarma. Z praimérnych hodnot
vyplyva, Ze zpoplatnéné aplikace dosahovaly vysSich kvalit, s maximéalnim rozdilem 2

jednotek a celkovym rozdilem pouhych 0,4 jednotky.

Tabulka 10: Vztah ceny a kvality

Vztah ceny a kvality

13

12

11

10

Hodnoceni

E=placené: i2, a2, a3 gzt zdarma: il, al, i3

«A=pramér placené «fl=primér zdarma
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7 Navrh vylepSeni aplikace

Jako nejhorsi aplikaci z hodnocenych, jsem vyhodnotil aplikaci Nauc se pravopis, viz
kapitola 7.3.2 Nau¢ se pravopis. V evalua¢nim formulafi tato aplikace ziskala 2 jednotky,

coz je podle mého nazoru nedostacujici. Navrhuji proto nasledujici vylepseni aplikace:

e Je potieba piidat instrukce v aplikaci, napiiklad jak sestavit cviény test.

e Aplikace by také mohla podporovat vice jazyku a oslovit tak i uzivatele, kteti se Cesky
jazyk teprve u¢i. Navod, jak zménit jazyk by byl prostfednictvim jazykové neutralnich
obrazkd.

e Aplikace umoziuje sdilet vysledky na socidlni siti, dalsim krokem je umoznit vytvaiet
vlastni obsah a sdilet ho s prateli.

e Co se tyCe prizptisobeni, mohla by aplikace umoznit uzivateli zménit velikost pisma.
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8  Diskuze vysledki komparativni analyzy

Vysledky komparativni analyzy vybranych vyukovych aplikaci dopadly dle mych
o¢ekavani. Z plosné komparativni analyzy vyplyva, Ze na trhu s aplikacemi mizeme zakoupit
aplikace velice kvalitni, ale i aplikace nedostaCujici. Primérnd hodnota analyzovanych
aplikaci se pohybuje okolo 5,8 jednotek z 12 moznych. Pokud bychom testovali vzorek
¢itajici naptiklad 200 aplikaci, dovoluji si odhadovat, ze primérné kvalita aplikaci, za pouziti
stejného nastroje, se nebude piili§ vzdalovat od priméru 5,8. Tento odhad zakladdm na

vysledcich komparativni analyzy, ze které usuzuji, Ze naméfené kvality tvofi Gaussovu

kiivku.

Pfi porovnani vyslednych kvalit s platformami analyzovanych aplikaci 1ze konstatovat,
ze platforma neodrazi vyslednou kvalitu aplikace. Rozdily kvalit mezi platformami Android a
I0S byly ve vysledku zanedbatelné. V praxi to tedy znamena, ze uzivatel musi dbat na peclivy
vybér samotné aplikace, nikoliv vybér platformy. Ur€itd platforma nezaruci vétsi kvalitu
aplikaci tretich stran. Tento zavér mé nepiekvapuje, nebot’ i pfes tendence obou vyrobcl
platforem udrzovat vysokou uroven a kvalitu svych vyrobki, se tato politika nevztahuje na
vyrobce tietich stran. Google ani Apple také nereguluji vlastni trhy s aplikacemi, a tudiz

neovliviuji kvalitu nabizenych aplikaci.

V posledni ¢asti komparativni analyzy jsem se zaméfil na vztah mezi kvalitou aplikace
a jeji pofizovaci cenou. Z vyslednych hodnot 1ze konstatovat, Ze placené aplikace vykazuji
vétsi primérné hodnoty kvality neZ aplikace zdarma. Tyto vysledky mé vSak neutvrzuji
V nazoru, ze by zpoplatnéné aplikace byly kvalitnéj$i nez aplikace zdarma, ba pravé naopak.
Zde je dillezité se zamétit na rozdil analyzovanych primérnych hodnot, ktery je pouhych 0,4
jednotek. Osobné& zastdvam nazoru, Ze cena aplikace nevychazi z jeji kvality. Tomuto nadzoru
ptispiva fakt, Ze nejlépe hodnocena aplikace, jez dosdhla maxima bodt, se nachazi ve skupiné
aplikacemi zdarma a jeji rozdil s nejlépe hodnocenou zpoplatnénou aplikaci ¢ini 3 jednotky,
neboli 25%. Domnivam se, ze divodem zpoplatnéni nékterych aplikaci je naroc¢nost
grafického zpracovani, copyright obsahu tfetich stran nebo pouha marketingova strategie. Na
téchto zakladech stanovuji vlastni hypotézu: Pofizovaci cena nekoreluje s kvalitou aplikace.
Tato hypotéza muze slouzit napiiklad pro diplomovou praci, navazujici na tuto praci. Je
vhodné si zde povSimnout, ze stejného nazoru je i autor prvotniho nastroje Walker, viz

kapitola 6 Systém hodnoceni vyukovych objekti.
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9  Zavér

Cilem moji prace bylo zhodnotit a pomoci metody komparativni analyzy porovnat
vybrané aplikace, ¢emuz jsem vyhradil praktickou ¢ast prace. Aplikace jsem hodnotil pomoci
vlastniho nastroje, sestaveného na zaklad€ vystupt teoretické Casti prace a na existujicich
nastrojich a technik vyuzivanych v zahrani¢i. Vyzkumné Seteni ukazalo, ze kvalita aplikaci je
ruznoroda a na trhu lze najit aplikace pedagogicky kvalitni, ale i aplikace nedostacujici. Snazil
jsem se zjistit faktor, ovliviiujici kvalitu aplikaci a podafilo se mi z téchto faktord vyloucit
mobilni platformu a pofizovaci cenu. Neshledal jsem Zadnou vyrazny vztah mezi cenou a
kvalitou, z ¢ehoz vyvozuji vlastni hypotézu, ktera tvrdi, Ze pofizovaci cena aplikace
nekoreluje sjeji kvalitou. Zavérem bych dodal, ze tablety jsou do budoucna velice
perspektivni nastroj pro Skoly. Je vSak dulezité, aby na implementaci tableta spolupracovali
jak skola, ucitelé a Zaci, tak 1 zdkonodarci a ministerstva. Posledni slozkou, majici vliv na
vyslednou efektivitu prace s tabletem, jsou vyukové aplikace samotné. Do budoucnosti je
dilezité, aby RVP definoval vhodné aplikace, nebo alespon poskytl oficidlni a unifikovany
nastroj pro hodnoceni aplikaci pro pouziti ve Skolstvi. Vystupem této prace je evaluacni

formulat vyukovych aplikaci, navrh vylepSeni vybrané aplikace a vlastni hypotéza.
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