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Kadernicky informacni systém na webu s rezerva¢nim

systémem

Abstrakt

Tato bakalarska prace se zabyva navrhem a realizaci rezervacniho systému na webu pro
kadetnicky salon, ktery umozni zakaznikiim salonu jednoduchou a pohodlnou moznost
vytvofeni rezervace. Systém bude vytvoien na zdklad¢ stanovenych pozadavkl od klienta.
Vysledkem této prace by meél byt rezervacni systém, ktery bude pfipraven na nasazeni do
provozu. Salon poskytuje kadetnické sluzby, kosmetické sluzby, manikiru a pedikuru.
Rezervacni systém byl vytvofen pomoci jazykt HTML, CSS, PHP a JavaScript. Teoreticka ¢ast
se zaméfuje na pouzité technologie a prakticka ¢ast se zaméfuje na stanoveni pozadavkd na
systém, analyzu existujicich rezervac¢nich systému, navrh pomoci UML diagramti a ER

diagramu, vytvoreni wireframd a mockupt a implementaci systému.

Klic¢ova slova:
kadetfnicky informacni systém, rezervacni systém, HTML, CSS, Tailwind, PHP,

JavaScript



Hairdressing information system on the website with a

reservation system

Abstract

This bachelor's thesis deals with the design and implementation of an information
system on the website for hair salons and the creation of a reservation system that will allow
salon customers a simple and convenient option for booking. The system will be created based
on the established requirements of the client. The result of this work should be a reservation
system that will be ready for deployment. The salon provides hairdressing services, beauty
services, manicures, and pedicures. The reservation system was created using HTML, CSS,
PHP and JavaScript. The theoretical part focuses on the used technologies, and the practical
part focuses on the determination of system requirements, analysis of existing reservation
systems, design using UML diagrams and ER diagrams, creation of wireframes and mock-ups,

and system implementation.

Keywords:
hairdressing information system, reservation system, HTML, CSS, Tailwind, PHP,

JavaScript
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1 Uvod

V dnesni dobé je ptipojeni k internetu takika povinnost a internet se stal nedilnou
soucasti lidského zivota. At uz kvtli zabave a traveni volného €asu, nebo z praktickych davodii.
A stejné jako internet se stal nedilnou soucasti zivota, tak 1 informacni systémy. Informacni
systémy jsou totiz vSude kolem nas.

Jednim z druhii informacéniho systému je rezervacni systém, kde jsou data tvofena
rezervacemi, s kterymi nasledné systém pracuje. Rezervacni systémy zlepSuji kvalitu zivota
diky uspofe casu a nenutnosti osobni komunikace. Existuje né¢kolik profesionalnich
rezervacnich systému, avSak nékdy je lepsi vytvorit vlastni systém piimo na miru danému
klientovy, aby obsahoval presné ty funkce, které klient pozaduje.

Dtivodem tvorby tohoto rezerva¢niho systému je nabidka vytvofit pro kadefnicky salon
,Kadeinictvi Hrdlofezy* (pro ktery byly vytvofeny také celé webové stranky) rezervacni
systém, ktery je jednoduchy, funkéni a efektivni. I pfesto, Ze byly vytvofeny celé webové
stranky, tato prace se zabyva pouze samotnym rezerva¢nim systémem.

Prace obsahuje proces tvorby rezervaéniho systému od analyzy az po vyslednou
implementaci. Prvni kapitola je zaméfena na teorii ohledné pouzitych technologii k tvorbé
systému, pfevazné na zékladni popis a syntaxi jednotlivych jazykt a popis CSS frameworkd.
Nasledné prace obsahuje ¢ast zaméfenou na stanoveni pozadavkid pro systém, analyzu
existujicich feseni, navrh pomoci UML diagramii, konkrétn¢ za pomoci Use Case diagramu,
diagramu tfid a stavového diagramu, vytvoreni ER diagramu a navrh UI systému pomoci
wireframd a mockupl. Posledni ¢ast je vénovana implementaci systému a zhodnoceni
vytvofeného systému. Tato Cast je zaméfena piedev§im na vybér HTML editoru a ukazku
vytvorenych funkci a né€kterych ¢asti kodu, které jsou pro systém stézejni. Zhodnoceni systému
obsahuje osobni pohled na vysledny systém a navrZeni nékolika funkcionalit, ktery by systém

mohl obsahovat a byt tak vice univerzalni.
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2 Cil prace a metodika
2.1 Cil prace

Hlavnim cilem préce je vytvoteni rezervacniho systému pro existujici kadetnicky salon
Kadetnictvi Hrdlofezy. Nabidka na vytvofeni samotného systému pftisla pfimo od samotného
salonu, ktery pozaduje vytvoieni jednoduchého a efektivniho systémt, ktery by umozioval
pohodIné vytvorit rezervaci ze strany zakaznika a ze strany zaméstnance rezervaci upravit.

Mezi dalsi cile se tadi provedeni analyzy existujicich feSeni, a srovnani jejich
funkcionalit na zakladé pozadavki na systém od Klienta. Navrzeni systému pomoci UML
diagramu, vytvofeni wireframti a mockupl pro navrzeni Ul systému a nasledné samotna
implementace systému a nahrani na testovaci doménu. Dal§im cilem je zhodnoceni
vytvoieného systému a navrh na pfidani nékterych funkcionalit, po kterych by byl rezervaéni
systém vice univerzalni

Vysledkem prace bude plné funkéni rezervaéni systém vytvoreny na miru klientovy,
ktery bude pfipraveny na nasazeni do ostrého provozu. Vytvofeny systém bude klientem

zkontrolovany a uznany za vyhovujici.

2.2 Metodika

PoZadavky na systém byly stanoveny pii setkani s klientem, ktery je vlastnikem salonu
Kadefnictvi Hrdlofezy. Na zakladé setkani budou vsechny pozadavky od klienta detailné
sepsany jako poZadavky na systém. Pozadavky na systém budou rozdéleny podle typu uzivatele
pro zédkazniky, zaméstnance a administratora systému. Na zdklad€ stanovenych pozadavki na
systétm bude provedena analyza existujici feSeni a porovnani funkcionalit existujicich
rezervaénich systému Se zadanymi pozadavky na systém. Po analyze existujicich feSeni budou
vytvoteny diagramy pro systém, konkrétné UML diagramy Use Case diagram, diagram tfid a
stavovy diagram a ER diagram. Déle bude navrzeno Ul systému pomoci wireframii a mockup,
které budou vytvofené jak pro pocitace, tak pro telefony.

V Kkapitole implementace bude popsan samotny kod. Bude definovan zvoleny HTML
editor, popsana struktura kddu a propojeni s databazi, ptiklady vytvorenych funkci a tvorby
casovych slotll pro rezervace. Nasledn¢ bude popsdno nahrani systému na doménu, vypis

jednotlivych uzivatelskych G¢tt pro pifihlaseni do administrativni ¢asti systému a priklad
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vysledné podoby systému. Zavérecnd cast prace bude vénovana zhodnoceni vysledné prace,

ktera bude obsahovat mtj jakozto autoriiv ndzor na vytvoreny systém.
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3 Pouzité technologie a metody

Pro vytvoteni rezervaéniho systém jsem zvolil nasledujici technologie:

3.1 HTML (hypertextovy znackovaci jazyk)

HTML se tadi mezi znackovaci jazyky, coz jsou jazyky, které obohacuji zakladni text
o nov¢ informace pomoci instrukci, které se piSou do speciadlnich znakd. Umoziuji jednoduché
instrukce jako podtrzeni €i zvyraznéni textu az po slozitéjsi instrukce, které umoziuji vytvorit
celou strukturu dokumentu. Vystupem znackovaci jazyka jsou textové soubory a diky tomu
jsou znackovaci jazyky velmi lehce upravitelné i pomoci zakladnich textovych editorti. Mezi
dalsi znac¢kovaci jazyky patii naptiklad XHTML nebo XML.

HTML soubor se vytvaii s pfiponou .html a je tvofen tzv. elementy. Element je slozeny
zZ oteviraciho tagu, textu a uzaviraciho tagu. Oteviraci tag mize dale obsahovat hodnotu, ktera
dale upfesnuje chovani daného tagu a tato hodnota se nazyva atribut. Nejzakladnéjsi atributy
jsou atribut id, kterym Ize elementu pfifadit unikatni nazev a atribut class, kterym lze ptifadit
stejné oznaceni vice elementlim. Tyto atributy jsou vyuzivané pii stylovani dokumentu (viz

podkapitola 3.2 CSS (kaskadovité styly)). (M. Schafer, 2009)
3.1.1 Zakladni HTML tagy

Zakladni HTML tagy jsou: (M. Schafer, 2009)

e <div> - Tag vyuzivany kodérem jako nastroj, ktery umoziuje vytvofit blok obsahujici
nékolik elementt. Jedna se o element typu block (viz podkapitola 3.2.4 Zakladni CSS
vlastnosti).

e <span> - Obdoba tagu <div>, avsak tento element je typu inline (viz podkapitola 3.2.4
Zakladni CSS vlastnosti).

e <hil, h2, h3, h4, h5, h6> - Oznaceni pro nadpis. Tag <hl> oznac¢uje hlavni nadpis a na
vyznamny nadpis.

e <p> - Odstavec pro text.

e <br> - Vytvofeni nového fadku

e <table> -Vytvofeni tabulky. Uvnitf elementu je zapotiebi pouzit element <tr>
oznacujici fadek a element <td> oznacujici buiku tabulky (poptipad¢ <th> oznacujici

nazev sloupce).
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o <table>
<tr>
<th>nazev sloupce 1 </th>
<th>nazev sloupce 2</th>
</tr>
<tr>
<td>hodnota_ sloupce 1</td>
<td>hodnota_ sloupce 2</td>
</tr>
<table>
<form> - Tag oznacujici formulaf. V tagu je potieba atribut action, ktery specifikuje,
kam se posilaji data pti odeslani a atribut method, ktery specifikuje, jak se formulaf
chova. Metoda muze byt post nebo get a jak nazvy napovidaji, post metoda data odesila,
zatimco get metoda data ziskava.

o <input> - Tag oznacujici prvek formulare. Dale se déli podle hodnoty atributu
type napiiklad na textové pole (text), odesilaci tla¢itko (submit), oznac¢ovaci pole
(radio, checkbox). Existuje celkem 22 hodnot pro atribut type. Dale 1ze nastavit
atributy id, name a value.

o <label> - Oznacuje popisek pro dany <input>. Pomoci atributu for se urcuje,
jakému tagu <input> se na zaklad¢ jeho hodnoty atributu id dany <label>
pfifazuje.

o <select> - Pole pro vybér z piednastavenych hodnot. Hodnoty se zapisuji
pomoci tagu <option>

o Ptiklad formuléfe:
<form>

<label for=“input id"“></label>
<input id=“input id"“ type=“text“></input>
<label for=“select id“></label>
<select id="“select id"“>
<option>moZnost 1</option>
<option>moZnost 2</option>
</select>

</form>
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e <a> Tag pro vytvoreni odkazu. Pomoci atributu href se nastavuje cesta, kam dany odkaz
odkazuje. Lze odkazovat na jiny HTML soubor v adreséii, nebo na jakoukoliv webovou
stranku. Atribut target specifikuje, jak se dany odkaz zobrazi.

o Ptiklad pro odkaz vedouci na webovou stranku a otevirajici se v novém okn¢:

<a href=“cesta k souboru" target=" blank"“>text</a>

3.1.2 HTML 5 tagy

Od roku 2014 je pouzivana verze HTML 5, ktera ptinesla naptiklad podporu prehravani
multimédii v prohlizeci, jednodusi a rychlejsi zapis znacek, moznost vytvofit aplikaci, ktera
Vv prohlizeci funguje i bez pfipojeni k internetu a ptidala n€kolik novych tagt, které specifikuji
¢asti stranky v ramci piistupnosti. (HTML5 - Overview, 2023)

Pied pfichodem HTML 5, bylo zvykem cely dokument konstruovat do elementt <div>.
Tento element slouzi pro kodéra stranky a umoznuje uzavirat elementy do samostatnych
mensich blokd, diky ¢emuz je jednodusi stylovani stranky. avsak jak jiz bylo zminéno viSe,
HTML 5 piineslo n¢kolik novych tagii umoziujicich lepsi pfistupnost. Tyto tagy vice popisuji
strukturu celého dokumentu a v dnesni dobé je zadouci dané tagy vyuzivat. (HTMLS5 - Syntax,
2023)

e <header> - Zahlavi stranky (hlavicka). Obsahuje pfevazné hlavni nadpis, popiipadé
hlavni menu.

o <footer> - Zapati stranky (paticka). Obsahuje pievazné souhrn informaci, odkaz na
kontakty, adresu, popfipadé€ pracovni nabidky.

e <nav> - Oznacuje menu.

e <article> - Oznaceni pro blok informaci, které spolu souvisi. Informace vepsané
v tomto elementu by mély tvofit ucelenych celek.

e <section> - Vyuziva se pro dalsi rozdéleni do blokl v ramci elementu <article>.

e <aside> - Oznaceni bloku, ktery nesouvisi s hlavnim obsahem stranky, ale poskytuje

uréitou informaci navic
3.1.3 Struktura HTML

Na zacatku HTML dokumentu musime pfedat informaci webovému prohlizeci, Ze
dokument, ktery je pravé zobrazovan je HTML. Tato informace se pfeda pomoci zdpisu

<IDOCTYPE html>. I pfesto, ze zapis vypada jako zapis elementu, je dilezité si uvédomit, ze
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se 0 HTML element nejedna. Zakladni struktura HTML zacina elementem <html> a dale se
déli na elementy <head> a <body>. (M. Schafer, 2009)

Zakladni struktura elementu <html> vypada nasledovné:
<html>

<head> .. </head>
<body> .. </body>
</html>

3.1.3.1 Element <head>

V elementu <head> se uchovavaji data o HTML dokumentu (tzv. metadata). Informace
zapsané v tomto elementu se na strance nezobrazuji (kromé elementu title) a vyuziva se
pfevazné pro definovani titulku stranky, pouzité znakové sady a stylovani stranky. Pro
nastaveni titulku stranky se vyuziva element <title>, pro definovani znakové sady element
<meta> s atributem charset="znakova _sada* a pro nasledné¢ je mozné pouziti kaskadovych
stylti internim zapisem pomoci elementu <style> (viz podkapitola 3.2.2 CSS intern¢). (M.
Schafer, 2009)

Zakladni struktura elementu <head> vypada nasledovné:

<head>

<meta charset="UTF-8">
<title>Titulek strdnky</title>
<style> .. </style>

</head>

3.1.3.2 Element <body>

Element <body> nasledné obsahuje jiz samotny kod, ktery webovy prohlize¢ zobrazi.
Tedy vSe, co v tomto elementu bude napsano, bude také zobrazeno prohlizeCem piimo na
webové strance. (M. Schafer, 2009)
Zakladni struktura elementu <body> muze vypadat napiiklad nasledovné:
<body>
<header>
<hl>Nadpis stranky<hl>
<img src=“cesta k souboru" alt="“popis">

</header >
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<article>
<h2>nadpis c¢lanku</h2>
<section>
<p>text odstavce 2</p>
</section>
</article>
<footer>
<a href=“cesta k souboru“>Odkaz</a>
</footer>

</body>

3.2 CSS (kaskadovité styly)

Po HTML se jedna o jednu z nejzakladngjsich ¢asti webu. Na rozdil od HTML, ktery
upravuje strukturu webu, CSS upravuje grafickou stranku webu. CSS funguje na principu
uréovani vlastnosti a hodnot danych vlastnosti jednotlivym selektoriim, popiipadé zvolenym

tfidam ¢i id. CSS mulZe byt zapisovano externé, interné, nebo jako vlozené CSS. (Terberova,
2023)

3.2.1 CSS externé

CSS soubor je ulozen zvlast jako nazev_souboru.css a nasledné v HTML soboru je na
dany CSS soubor odkazovano v hlaviéce pomoci vlastnosti: <link rel="stylesheet"
href="odkaz_na_css_soubor‘>. Tento zpusob zapisu je v praxi nejvice vyuzivany z divodu
piehlednosti a moZnosti pouZivat stylovani na vice HTML souborech a nasledné jednoduché

upravé styli. (Terberova, 2023)
3.2.2 CSS interné

Stylovani je zapisovano v hlavicce HTML souboru do sekce <style>. Nevyhoda tohoto
stylu zédpisu spociva v tom, ze pokud je potieba zménit styl elementu, je potieba stylovani

upravit v kazdém souboru zvlast'. (Terberova, 2023)
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3.2.3 Vlozené CSS

Stylovani pouzivané pouze pro jeden dany element. Stylovani je zapisované jako atribut

elementu pifimo v HTML kodu. (Terberova, 2023)

Ptiklad pro nastaveni ¢ervené barvy hlavnimu nadpisu:

<hl style=“color: red;"“> Nadpis </hl>

3.2.4 Zakladni CSS vlastnosti

Zakladni CSS vlastnosti jsou: (CSS Tutorial, c1999-2023)

color — Barva textu. Dnesni prohlizeCe rozeznavaji az 140 typl barev, pomoci pouziti
klicového slova pro danou barvu.
o Ptiklad:
color: indigo;
font-family — Zmeéna fontu textu. Udava se nékolik druht font pro ptipad, pokud by
dany font nebyl danym zatizenim podporovan. Prvni font v pofadi mé nejvyssi prioritu.
o Ptiklad:
font-family: arial, sans-serif, serif ;
font-size — Velikost textu. Miize byt udavana v absolutnich nebo relativnich jednotkach.
o Ptiklad:
font-size: 1.4rem;
elementd na strance. Kazdy HTML element ma pfedem nastavenou hodnotu této
vlastnosti podle toho, o jaky typ elementu se jedna. VéEtSina elementi ma hodnotu
vlastnosti block nebo inline. Pokud je element typu block, element vzdy zadina na
novém fadku a $itku ma nastavenou na sto procent. Elementy typu inline jsou ptesnym
opakem, tedy nezacinaji na novém fadku a Sitku maji nastavenou na co nejmensi je
potieba, podle velikosti obsahu v elementu. Mimo tyto hodnoty lze také nastavit
napiiklad hodnotu none, ktera element skryje z celého rozvrzeni stranky.
o Ptiklad:
display: block;
position — Stanovuje zpusob, jak se element na strance pohybuje a zobrazuje. Dva
zakladni typy pozicovani jsou relative a absolute. Relativni pozicovani element posouva

vuci jeho pozici na strance, zatimco absolutni pozicovani element posouva vici okrajim
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celé stranky. Pokud je vSak element s absolutnim pozicovanim umistén v elementu
s relativnim pozicovanim, posouva se vuci tomuto elementu.
o Ptiklad:
position: absolute;
border — Ohraniéeni elementu. Ohraniceni lze nastavit tloustku, styl a barvu do jedné
hodnoty vlastnosti anebo 1ze vSechny tyto hodnoty nastavit zvlast pomoci vlastnosti
border-width, border-style a border-color.
o Priklad:
border: 3px solid blue;
border-width: 3px
border-style: solid;,
border-color: blue;
margin — Nastaveni vnéj$iho odsazeni. Lze specifikovat pouze pro jednu stranu nebo
nastaveni stejného odsazeni na vSechny strany nebo nastaveni pro jednotlivé strany do
jednoho zadpisu pomoci vypsani ¢tyf hodnot vlastnosti, pfi¢emz prvni hodnota
ptfestavuje horni odsazeni, druha pravé, tieti spodni a ¢tvrta levé.
o Ptiklad:
margin: lrem;
margin-left: Z2rem;
margin: lrem lrem lrem Zrem;
padding — Nastaveni vnitiniho odsazeni v elementu. MoZnosti zapisu jsou totozné jako
Vv pfipadé vlastnosti margin.
o Piiklad:
padding: Irem;
padding-left: Zrem;

padding: lrem lrem lrem Zrem;
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Obrazek 1 - CSS padding, margin, border (zdroj: viastni)

3.2.5 Media Queries

V dnes$ni dobé, kdy ma kazdy mobilni telefon, je potfeba mit stranky spravné
nastylované jak na PC, tak na mobilni telefony, popiipadé tablety. A pravé o to se stara CSS
modul Media Queries. Media Queries se nastavuji v CSS souboru nasledovné: @media only
screen and (min-width: 1200px) { ... }. Stylovani napsané v takto nastaveném Media Queries

bude aktivni pouze u obrazovek s minimalni Sifkou 1200 pixela. (CSS Tutorial, c1999-2023)

3.2.6 CSS frameworky

Frameworky si lze piedstavit jako knihovnu ptfednastavenych stylll pro urcité tridy,
které mohou obsahovat urcité ¢asti JavaScriptu a které zjednodusSuji a zrychluji praci pii
stylovani elementt. Existuje mnoho frameworku, které se od sebe rozlisuji hlavné formou
syntaxe. Pres rozdily v syntaxi je vSak jejich cil stejny. V dneSni dob& témér vétSina
frameworkl zjednodusuje praci s Media Queries a diky tomu lze efektivné ptizplisobovat
stranku danému zatizeni podle velikosti obrazovky. Mezi nejzndméjsi CSS frameworky se fadi
Bootstrap, Foundation ¢i Tailwind CSS, pficemz pravé Tailwind CSS je pouZivany v tomto

projektu. (Guide to CSS Framework, 2022)

3.2.6.1 Bootstrap

Bootstrap byl vydan v roce 2011 a jedna se o jeden z viibec prvnich vytvofenych CSS
frameworkl. Diivodem jeho vzniku bylo standardizovat pouZivani danych styli ve spole¢nosti
Twitter. Bootstrap se vyuziva pro kddovani typu ,,mobile-first”, kdy se stranka tvofi prvné pro

mobilni zafizeni a od ného se nasledné upravuje design pro vétsi obrazovky. Mimo CSS
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knihovnu obsahuje také rozsahlou JavaScript knihovnu obsahujici nejriznéjsi pluginy. Tento
framework pouzivaji spole¢nosti jako Spotify, Udemy nebo pravé zminovany Twitter.
(Spurlock, 2013)

Zakladnim stavebnim kamenem Bootstrapu je prace v takzvanych ,,gridech®. Grid
rozd€luje ¢ast webové stranky do miizky kterd obsahuje 12 sloupci, které jsou v zakladu 60
pixelt Siroké a maji nastavenou vzdalenost od ostatniho elementu z leva 20 pixelu.

Pro vytvofeni responzivniho designu ma Bootstrap definované velikosti, které 1ze pouzit
pii zapisu dané tiidy. Lze tak nastavit pocet bunék v fadku rozdilné pro rizné velikosti
obrazovky pomoci tfidy col-xs-12 col-ms-10 col-md-8 col-Ig-6. Cast col nastavuje roztaZeni
buiikky na danou hodnotu, kterd je uvedena na konci zapisu, tedy ze dana buiika bude Siroka
jako dany pocet bunék a hodnoty xs, ms, md, g piestavuji pravé dané velikosti obrazovek.
(Bootstrap Grid System, ¢1999-2023)

Typ obrazovky Velikost obrazovky Prefix
Telefony < 798px -Xs-
Tablety >= 768px -sm-
Malé monitory >= 992px -md-
Velké monitory >=1200px -lg-

Tabulka 1 - Bootstrap velikosti obrazovek (zdroj: (Bootstrap Grid System, ¢1999-2023))

Nevyhodou daného frameworku je vSak dand Sablonovitost. Diky tomu, Ze Bootstrap
pouziva jiz nastylované tridy, stranky, které vyuZzivaji Bootstrap mnohdy vypadaji podobné.
Napftiklad vytvofené menu nebo tlaCitka. Pokud je tlacitku nastavena hodnota atributu
class="“btn ", tlaCitko ma jiz prednastavené zaokrouhleni rohl, pfednastaveny padding a
velikost textu. Pokud tfidu pro tlacitko nastavime jako class= “btn btn-large “, tlacitko bude mit
vétsi text a padding. Bootstrap ma také pfedem nastavené barvené varianty, které 1ze pouZit u
riznych elementl. Barvy jsou pojmenované podle typu pouziti. Napiiklad success (zelend),
warning (oranzova), danger (Cervena), default (Seda), primary (modra). Barvu lze nastavit
tlacitku pomoci hodnoty atributu class="“btn btn-primary. Pravé z diivodu jist¢ podobnosti
stranek vyuzivajici Bootstrap stale vice a vice kodérl ptfechazi na framework Tailwind CSS.

(Spurlock, 2013)
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3.2.6.2 Tailwind CSS

Tailwind vznikl vroce 2017 a je vyuzivan napiiklad spole¢nosti Netflix. Ve své
podstaté je podobny frameworku Bootstrap. Nejvétsi rozdil vSak spociva v tom, ze Tailwind
CSS neobsahuje prednastavené komponenty a zaméfuje se predevsim na rychlejsi stylovani,
diky kterému je mozné element upravovat pomoci hodnoty atributu class. Diky tomu Tailwind
CSS umoznuje nastavit vlastni design danému elementu.

Na rozdil od frameworku Bootstrap, kde je mozné pouzit piednastavené tiidy
k vytvofeni predem definovaného komponentu, v Tailwind CSS zadnou takovou tfidu
nenajdeme a je potieba vytvofit cely komponent od zakladu. Tailwind CSS obsahuje pouze
jakési zkratky klasickych CSS vlastnosti. (Murphy, 2022)

Naptiklad pokud bychom chtéli elementu nastavit vnitini odsazeni, staci pouze piidat

tiidu p-2, kde p prestavuje padding a ¢islo za nim velikost odsazeni.

Lze také definovat odsazeni pouze pro dané strany.
e pr-2 (odsazeni napravo)

e pl-2 (odsazeni nalevo)

e pt-2 (odsazeni nahoie)

e pb-2 (odsazeni dole)

e px-2 (odsazeni na ose X)

e py-2 (odsazeni na ose y)

Tailwind CSS ma prednastavené velikosti pro rizné obrazovky stejn¢ jako Bootstrap,
avSak zapis tfidy je zde mnohem prehledn&jsi a 1ze jej pouzit na jakykoliv typ vlastnosti. Lze
nastavit vn¢j$i odsazeni elementu rozdiln€ pro rizné obrazovky, pfimo v zapisu tfidy
nasledovné: sm:m-2 md:m-4 1g:m-6 xI:m-8 2xl:m-10. (Responsive Design - Tailwind CSS,
2023)

Typ obrazovky Velikost obrazovky Prefix
Malé tablety >= 640px sm:
Velké tablety >= 768px md:
Mal¢ monitory >=1024px lg:
Stfedi monitory >= 1280px xI:
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Velké monitory >= 1536px 2xl:

Tabulka 2 - Tailwind CSS velikosti obrazovek (zdroj: (Responsive Design - Tailwind CSS, 2023))

Tailwind CSS funguje stejn¢ jako Bootstrap na principu ,,mobile-first”. Tim padem,
pokud pfi zépis tfidy neni specifikovana velikost obrazovky, je dany efekt pouzity na vSechny
obrazovky a pro rozdilné zobrazeni na vétSich obrazovkach je zapotiebi pouzit potiebny prefix.

(Responsive Design - Tailwind CSS, 2023)

3.3 JavaScript

V dnesni dob¢ je JavaScript vyuzivan téméi na kazdé webové strance. Jednad se o
skriptovaci jazyk, ktery umoziuje vytvaret stranky, které vykazuji urcité chovani v priabéhu
Casu, tedy tzv. dynamické weby. Spolus HTML a CSS se jedna o zakladni trojici jazyku tvofici
drtivou vétSinu dneSnich stranek. JavaScript pfidavd do webovych stranek moZnost vytvaret
animace a tim padem zpfijemnit uzivatelské rozhrani a zlepsit UX. I piesto, ze dnes drtiva
vétSina prohlizec¢t podporuje JavaScirpt, je stale potifeba psat HTML soubor tak, aby mohl
fungovat 1 bez pouzitych skriptli. (Kod'ouskova, 2022)

JavaScript lze oznacit jako samostatny maly program, ktery bézi na webové strance.
Tento program se oznacuje vyrazem skript a zapisuje se piimo do HTML souboru pomoci tagu
<script>. Mimo zapis piimo v HTML Ize na soubor pouze odkazovat a skript psat v separatnim
souboru oznacenym ptiponou .js. JS soubor se nasledné nacte pomoci atributu Src v tagu script,
ktery se z pravidla zapisuje jako posledni element v elementu body.

Zapis pro nacteni skriptu do HTML souboru ze separatniho JS souboru:

<script src=“cesta k JS souboru“></script>

| pro tento jazyk existuje mnoho frameworkut, které zrychluji a zjednodusSuji zapis
ptikazi pomoci zapisu skripti ptimo do HTML soubort. Nejpouzivangjsi JS frameworky jsou
React, Vue a Angular, avSak pro tento projekt byl zvolen pouze ¢isty JavaScript. (Kaur Arora,
2022)

3.4 PHP

PHP se tadi se mezi programovaci jazyky, které funguji na stran¢ serveru. Na rozdil od
HTML stranek jsou PHP stranky dynamicky generované, tedy umoziuji ménit obsah stranky

Vv pribéhu Casu, bez nutnosti znovunacteni stranky. PHP se pouZzivd pfedevS§im pro praci
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s externimi daty v databazi. Prvni verze PHP byla vytvorena v roce 1995 Rasmusem Lerdorfem
a od té doby se PHP stale vyviji a vychazeji stale nové verze.

Pro vytvofeni PHP souboru se vyuziva pfipona .php a cely PHP kod je uzavien pomoci
oteviraciho tagu <?php> a uzaviraciho tagu <?>. PHP se zpravidla piSe na zacatek souboru a
nasledné soubor obsahuje HTML ¢ast. Lze vSak pouzit PHP i pfimo v HTML ¢asti souboru.
(Nixon, 2021)

3.4.1 PHP operatory

Vypis PHP operatoru, rozdélenych podle typu operaci. (PHP Operators, c1999-2023)

e Aritmetické — Operatory predstavujici matematické operace

Operace Znacka
Scitani +
Odcitani -
Nésobeni *
Déleni /
Modulo (zbytek po délent) %
Pticteni hodnoty 1 ++
Odecteni hodnoty 1 --

Tabulka 3 - PHP aritmetické operdtory (zdroj: (PHP Operators, c1999-2023))

e Logické — Operatory pouzivané pro logické provazani nékolika operaci.

Operace Znacka

Logicky soucin (Je pravda pokud plati
gicky (Je p p p &&. AND
vSechny podminky)

Logicky soucet (Je pravda pokud plati I, OR
alespon jedna podminka) ’

Logické negace (Je pravda pokud

podminka neplati)

Tabulka 4 - PHP logické operdtory (zdroj: (PHP Operators, c1999-2023))

e Relaéni — Operatory pouzivané pii vytvareni podminek
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Operace Znacka
Mensi nez <

VéEtsi nez >
Mensi nebo rovno <=
V¢tsi nebo rovno >=

Je rovno ==
Neni rovno 1=

Tabulka 5 - PHP relacni operatory (zdroj: (PHP Operators, ¢1999-2023))

3.4.2 Zakladni PHP syntaxe a funkce

PHP jazyk nerozliSuje velkéd a mala pismena v béznych ptikazech, av§ak v ramci nazva
proménnych a funkci je potieba velkd a mald pismena dodrzovat. Dal§im pravidlem, které se
musi dodrZovat je pouzivani stiedniku na konci kazdého piikazu. Pro zépis komentaie do kodu
lze pozadovanou c¢ast textu uzaviit do sekvence /* ... */ nebo v pfipadé komentate pro cely
radek 1ze vyuzit //. (Nixon, 2021)

Piiklad zakladnich PHP ptikazta: (Nixon, 2021)

e $- Vytvofeni proménné.

o Priklad vytvofeni proménné:
Spromenna = 0;

e echo — Vypis hodnoty na stranku.

o Priklad vypsani textu ,,Ahoj svéte!*:
echo , Ahoj svétel™;

o Priklad vypsani proménné $promenna:
echo Spromenna;

e if — Vytvofeni podminky (vétveni). Podminky jsou jednim ze zakladnich pilifd téméf
vSech programovacich jazykti. Umoznuji rozdélit ¢ast programu podle toho, zda je
splnéna urcitd podminka ¢i nikoliv. V kulatych zavorkdch se zapisuje samotna
podminka a ve sloZzenych zavorkach ptikaz ktery se vykond, pokud dand podminka plati.
Po pouziti ptikazu if 1ze pouzit piikaz else, ktery stanovuje, co se vykona, pokud dana
podminka neplati. Pokud je pozadovano vice podminek, je mozné pouzit piikaz elseif,
v kterém lze specifikovat dal$i podminky. Ptikaz elseif je mozné pouzit pouze po

ptikazu if.
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o If — Pokud je proménna rovna 1, nastavit proménnou na hodnotu 2. Ptiklad
zapisu:
If (Spromenna == 1)

{Spromenna = 2;}

o if/else —Pokud je proménna rovna 1, nastavit proménnou na hodnotu 2, pokud

ne, nastavit na hodnotu 3. Priklad zapisu:

if (Spromenna == 1)
{Spromenna = 2;}
else
{Spromenna = 3;}

o if/elseif/else — Pokud je proménna rovna 1, nastavit proménnou na hodnotu 2.
Pokud je proménna rovna 2, nastavit proménnou na hodnotu 1. Pokud neni

splnéna zadna podminka, nastavit na hodnotu 3. Ptiklad zapisu:

if (Spromenna == 1)
{Spromenna = 2;}
elseif ($promenna == 2)
{Spromenna = 1;}
else
{Spromenna = 3;}

switch — Jedna se o obdobu piikazu elseif. Poziva se, pokud je potieba vyhodnotit vétsi
mnozstvi podminek. Na rozdil od elseif je piikaz switch piehlednéjsi, avsak funkcné
jsou piikazy totozné. Do kulaté zavorky se nezapisuje podminka, ale pouze proménna,
Ktera se bude vyhodnocovat. Nasledné ve slozenych zavorkach se vypisuji piikazy case,
které urcuji hodnotu, ktera se porovnava s urCenou proménnou a piikaz, ktery se
vykona, bude-li splnéna podminka. Pokud je hodnota rovna proménné, vykona se dana
vétev. Prikaz case musi obsahovat ptikaz break, ktery urcuje konec dané vétve.
o Priklad zapisu (Totozny ptiklad jako pro uziti elseif):
switch ($promenna)
{
case 2:
Spromenna = 2;

break;,
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case 20:

Spromenna = 20;
break;

Default:
Spromenna = 100;
break;

}
while — Vytvoteni cyklu. ktery se vyuziva pfedev§im pokud neni pfedem urceny pocet
opakovani. Cykly v kédu tvoii ¢ast programu, kterd vykazuje totozné chovani v ramci
jedné podminky. Je potieba dbat na spradvné zapsani podminky, aby nedoslo
k nekone¢nému zacykleni. Do kulatych zavorek se zapisuje podminka a nasledné ve
slozenych zavorkach je ptikaz, ktery se v kazdém cyklu vykona.
o Pokud je proménna mens$i nez 5, vypiSe se proménna a pficte se K proménné
hodnota 1. Ptiklad zapisu:
Spromenna = 1;
While ( Spromenna < 5 ) {
echo Spromenna;
Spromenna++;
}
for — Vytvoreni cyklu, ktery se vyuziva, pokud je predem urceny pocet opakovani.
V kulatych zavorkéach se urCuje proménna, podminka a operace kterd se vykond na
konci kazdého cyklu, rozdélené pomoci ;.
o Ptiklad zapisu (Totozny ptiklad jako pro uziti while):
For (Spromenna=1; Spromenna<b,; Spromenna++) {
echo $promenna;
}
function — Funkce umoziiuji vytvofit ¢ast programu, kterou lze v kodu vyuzit vicekrat
na né€kolika riznych mistech, a tim padem zamezit duplicit¢ kdédu a vytvofit tak
prehlednéjsi kod. Nazev funkce nesmi obsahovat mezery a je pravidlem psat stylem tzv.
,camelCase®, tedy zacit ndzev malym pismenem a nésledné kazdé nové slovo zacit
velkym pismenem. Funkce miize byt deklarovana bez parametri nebo s parametry.
Voléni funkce nasledné probiha v kodu pouze pomoci vypsani nazvu funkce, popiipadé

ptidanim parametri pro funkci. (Nixon, 2021)
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o Funkce bez parametrii — nejjednodussi typ funkce, ktera mé stanovené pouze
jedno chovani, které se neméni. Priklad pro deklaraci funkce vypisujici ,,Ahoj

'GG

svéte!* a nésledné volani dané funkce:

function nazevFunkce () {echo “Ahoj svéte!"“,;}

nazevFunkce () ;

o Funkce s parametry — funkce, ktera pracuje s uréenymi parametry, a lze tedy
ovlivnit jeji chovani. Ptiklad pro deklaraci funkce vypisujici soucet svou ¢isel a
nasledné volani dané funkce:

function nazevFunkce ($x, Sy) {echo ($x+Sy);}
nazevkFunkce (5, 3);

o Funkce s navratovou hodnotou — funkce, ktera pii zavolani vraci hodnotu,
kterou lze ulozit do proménné a dale s ni v koédu pracovat. Hodnota, kterou
funkce vraci se nazyva navratova hodnota a zapisuje se pomoci piikazu return.
Ptiklad pro deklaraci funkce souctu tvou ¢isel s navratovou hodnotou a nasledné
volani funkce:

function nazevFunkce ($x, Sy) {return (Sx+Sy);}

nazevFunkce (5, 3);

3.5 UML

Pod zkratkou UML se skryva nazev Unified Modeling Language neboli sjednoceny
modelovaci jazyk. Jednad se o sadu standardizovanych postupli pro navrzeni softwarovych
systémi umoziujici objektové orientovany pristup. Cilem UML neni popsat, jak piesné
vytvorit dany systém, ale pouze popsat jakym stylem zapisovat tvorbu navrhu systému.

UML se sklada z n€kolika diagramu jako naptiklad Use Case diagram, diagram aktivit,
diagram tfid nebo diagram objektd. Hlavni vyhodou pouzZivani UML je pravé zminovana
standartizace. Pokud tedy ovladate UML, jste schopni porozumét vsem navrhum softwarovych
systémt, které byly navrzeny pomoci UML. V dne$ni dobé se UML pouzivé témét v kazdém

navrhu systému. (Eriksson, 2004)

3.5.1 Use Case Diagram (Diagram pripadu uZiti)

Use Case diagram specifikuje, co piesné systém déla v zdvislosti na uzivatelskych
akcich. Je zapisovan jednoduchymi symboly, které ptfedstavuji samotné elementy daného

diagramu. Sklada se z aktéru a ptipadu uziti. (Eriksson, 2004)

28



3.5.1.1 Actors (aktéri)

Aktér posila, ziskava nebo si vymeénuje informace se systémem. Miize se jednat jak o
zivého Cloveka, tak o dalsi systém, ktery s danym systémem komunikuje. Jednoduse by se dalo
fict, ze aktér je cokoliv, co interaguje s danym systémem. Aktér nepiedstavuje skute¢ného
uzivatele ale pouze roli, kterou miize zastavat vice skutecnych uzivatelti. Naptiklad role admin,
zameéstnanec nebo zakaznik. Aktér se v Use Case diagramu znac¢i symbolem jednoduché lidské

postavy. (Eriksson, 2004)

Obrazek 2 - Aktér v Use Case diagramu (zdroj: viastni)
3.5.1.2 Use Cases (pripady uziti)

Piipady uziti pfedstavuji samotné akce, které systém po vyzadani aktéra vykondva.
Samotné ptipady uZziti musi byt vZzdy spusténé aktérem, musi aktérovy predavat urc¢itou hodnotu
a musi vzdy pfedstavovat ucelenou akci s danym vystupem. Piipady uZiti se v Use Case

4

diagramu zapisuji do elipsy a jsou spojené s aktéry pomoci jednoduché cary. (Eriksson, 2004)

Piipady uZziti mohou byt mezi sebou spojené vazbami a vazby rozdélujeme nasledovné:
(Eriksson, 2004)

e zakladni — Vyjadiuji vztah, kdy tzv. détsky ptipad uziti dédi z tzv. rodi€ovského
ptipadu uziti veskeré jeho akce. Je oznaen plnou ¢arou s Sipkou smétujici smérem od
détského k rodi€ovskému piipadu uZiti

e rozsifujici (extend) — Vyjadiuje vztah, kdy pripad uziti pfidava novou akci K jinému
pfipadu uziti. Tento vztah je nepovinny. Je oznacen piferuSovanou Carou s Sipkou a
s textem <<extend>> sméfujicim smérem od rozsifujiciho k rozsifovanému piipadu
uziti.

e zahrnujici (include) — Vyjadiuje vztah, kdy piipad uziti odkazuje na akci jin¢ho
ptipadu uziti. Pfipad uziti, na ktery je pomoci vazby include odkazovano je povinny, a

probéhne pii kazdém spusténi vyvoldvaciho ptipadu uziti. Je oznacen pferuSovanou
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carou s Sipkou a stextem <<include>> sméfujicim smérem od puvodniho k

zahrnujicimu pfipad uziti.

3.5.2 Stavovy diagram

Stavovy diagram specifikuje stavy jednotlivych objekti. Popisuje, jak se objekt do
daného stavu dostal, jak se z n¢j dostane do jiného stavu a jak se objekt ve stavu chova neboli
jaké aktivity v daném stavu vykonava. Jednotlivé stavy jsou zapisovany do obdélniku se
zaoblenymi rohy a udalosti, které spoustéji stavy jsou oznaceny Sipkou s nazvem udalosti.
Kazdy stav mtze obsahovat nékolik aktivit, které se d€li podle ¢asu jejich vykonani na aktivity
entry (vykonané pii vstupu do stavu), do (vykonané béhem pobytu ve stavu) a exit (vykonané
pii vystupu ze stavu). Kazdy stavovy diagram musi mit vyznaceny zacatek a konec. Zacatek se

znaci plnym kruhem a konec plnym kruhem s obrysem. (Eriksson, 2004)

3.5.3 Diagram tiid

Diagram tiid vychéazi z ER diagramu, avSak na rozdil od ER diagramu se zde entity
nazyvaji tfidy a je vném navic popsané¢ chovani jednotlivych t¥id. Ttidy se zapisuji do
obdélniku, ktery je rozd€len na 3 ¢asti. Prvni ¢ast obsahuje nazev tiidy, druha ¢ast obsahuje
jednotlivé atributy tfidy a tfeti ¢ast obsahuje operace (chovani), které dana tfida vykonava.

(Eriksson, 2004)

3.5.3.1 Viditelnost atributa a operaci

U atributl a operaci se definuje jejich viditelnost, kterd znaci, zda jsou atributy
dosazitelné mimo jejich vlastni tfidu. Viditelnost se 0znacuje znaménky +, - a #. Znaménko +
oznacuje viditelnost jako vetejnou, tedy atribut je dostupny 1 mimo svoji danou tfidu, znamko
— oznacuje viditelnost jako soukromou, tedy atribut je dostupny pouze ve své dané tfidé a
znaménko # oznacuje viditelnost jako chranénou, tedy Ze atribut je dostupny i v podtiidach své

dané tfidy. (Eriksson, 2004)
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NazevTTidy

+ verejnyAfribut
- soukromyAtribut
# chranennyAtribut

+ vergjnaFunkce
- soukromaFunkce
# chranennaFunkce

Obrdazek 3 - Zapis tridy v diagramu tiidy (zdroj: viastni)
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4 Analyza

Po schiizce s klientem byly piedany zakladni informace o salonu a stanoveny zéakladni
pozadavky na systém. Jedna se o maly salon, ktery vykondva sluzby kadetnictvi, kosmetiky,
manikury a pediktry. Kvili kapacitnim omezenim salonu vzdy kazdou sluzbu vykonava pouze
1 zaméstnanec. V momentalni situaci salonu neni mozné, aby pro 1 sluzbu bylo vice
zaméstnancl. Zameéstnanci maji pevné pracovni doby od 08:00 do 16:00.

Mezi zakladni pozadavky patii moznost vytvofeni a upraveni rezervaci. Systém nema
obsahovat moznost vytvofit ucet pro zdkazniky a nema je ani evidovat v databazi. Jediné ucty,
které systém bude evidovat budou Uty zaméstnanci pro piihlaSeni do administrace.
Zaméstnanci salonu budou po prihlaseni schopni rezervace mazat a upravovat. DalSim
pozadavkem je odesilani informativnich emailii zdkaznikim pfi vytvofeni nebo upraveni
rezervace a nastaveni prav pro upravu rezervace podle typu sluzby uzivatele. Systém by mél
dale obsahovat jeden ucet, ktery muze upravovat jakékoliv rezervace a také upravovat
uzivatelské Ucty.

Casové sloty pro rezervace maji byt vytvaieny po 30 minutach a kazda sluzba ma svij
specifikovany Cas trvani. Velky daraz byl kladen na jednoduchost a efektivnost pfi vytvareni a

upravovani rezervace, moznost piijemn¢ obsluhovat systém z telefonu a ¢eskou lokalizaci.

4.1 Pozadavky na systém

Zakladnim krokem pro sestaveni rezervac¢niho systému bylo vymezeni pozadavki pro
systém neboli stanoveni funkci, které od systému vyZadujeme. PoZadavky se déli do dvou

zékladnich skupin. Pozadavky funkéni a nefunkéni. (Gorbachenko, 2023)
4.1.1 Funk¢ni pozadavky

Funk¢ni pozadavky vyjadiuji, co musi systém umoznit vykondvat. Popisuji, co musi
systém obsahovat, pro uspokojeni uzivatelskych potfeb (uzivatelské pozadavky). Funkéni

pozadavky lze chapat jako vyjadfeni toho, co v§e dany systém bude d¢lat. (Gorbachenko, 2023)

4.1.1.1 Stanoveni funkénich pozadavki (zakaznik)

e Vybrani typu sluzby pro rezervaci — Salon nabizi sluzby kadefnictvi, kosmetika,

manikura a pedikura a z tohoto diivodu systém musi umoznit vybér, na kterou danou
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sluzbu a na jaky konkrétni typ prace (stfih, barveni, melir, ...) se chce zakaznik
zarezervovat.

e Vybrani datumu rezervace — Zobrazeni kalendare, ktery nabidne zvoleni dne, na ktery
si uzivatel pfeje zarezervovat termin. Vytvofit rezervace je nutné nejméné 1 den predem.

e Vybrani ¢asu rezervace — Podle dostupnosti ¢asovych slotl, systém zobrazi volné
Casy, na které se lze objednat. Pokud se na dany Casovy slot neni mozné objednat,
systém dany Casovych slot nezobrazi. Pokud neni volny zadny Casovy slot, systém
uZivatele upozorni, Ze neni volny zadny ¢asovy slot. Casové sloty jsou vytvaieny po 30
minutéch.

e Zobrazeni souhrnu rezervace — Po vybrani ¢asového slotu systém zobrazi souhrn
rezervace, ktery bude obsahovat typ sluzby, ndzev sluzby, datum a cas.

e Zadani informaci o zakaznikovy — Pfimo pod souhrnem rezervace systém zobrazi
formulaf pro zadani informaci o zdkaznikovy. Formulaf bude obsahovat Jméno, email
a telefon a vSechny tyto informace museji byt povinné.

e Potvrzeni rezervace — PO zobrazeni souhrnu rezervace a zadani informaci o
zdkaznikovy systém zobrazi tlacitko pro potvrzeni rezervace. Po odesldni systém
informuje zédkaznika 0 Gspé€Sném zarezervovani prostiednictvim vypisu na dané strance

a odeslanim emailu zakaznikovi.

4.1.1.2 Stanoveni funkénich poZzadavku (uzivatel / zaméstnanec)

e Zobrazeni vSech rezervaci pro danou sluzbu — Systém zobrazi vSechny rezervace
podle typt jednotlivych sluzeb. Systém bude umoznovat tfidéni rezervaci podle datumu
nebo zadaného textu. Rezervace se musi automaticky fadit podle ¢asu.

e Zobrazeni dneSnich rezervaci — Na samostatné strance systém zobrazi vsechny
rezervace, které jsou zarezervované na dnesni datum, rozdélené podle typu sluzby a
sefazené podle Casu

e Upraveni rezervace — Pfi vypisu rezervace systém zobrazi tlacitko umoznujici
upraveni rezervace. Po upraveni rezervace se odesle informativni email zékaznikovi.

e Smazani rezervace — Stejné jako pifi zobrazeni tlacitka pro upraveni rezervace se
zobrazi tlacitko pro zruSeni rezervace. Po smazani rezervace se také odesle informativni
email zékaznikovi.

e Sprava rezervaci podle typu sluzby — Pro upraveni, ¢i smazani rezervace je potieba,

aby dany uzivatel vykondval sluzbu, pro kterou je dand rezervace zaevidovéna.
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Zaméstnanec, ktery vykonava kadefnické sluzby tak napiiklad nemiize upravit rezervaci

vytvofenou pro kosmetické sluzby. Jedinou vyjimku tvoii ucet pro administratora.

4.1.1.3 Stanoveni funkénich poZzadavku (admin)

4.1.2

Piidani a odebrani uzivateli — Admin bude mit pfistup ke v§em funkcim jako uzivatel,
ale navic mu bude umoznéno pfidani ¢i odstranéni uzivateli.
Sprava rezervaci nehledé na typ sluzby — UZzivatel s pfistupem admin musi byt

schopny upravit jakékoliv rezervace, nehled¢ na typ sluzby.
Nefunk¢ni pozadavky

Nefunkéni pozadavky specifikuji, jak dany systém bude fungovat. Zaméiuji se na UX a

efektivnost daného systému. Nesplnéni pozadavka neohrozuje chovani systému, avSak mé za

nasledek znepiijemnéni uzivatelské pfivétivosti. Zamétuji se na specifikovani rychlosti,

piistupnosti, kapacity, bezpe¢nosti a pouZitelnosti systému. (Gorbachenko, 2023)

4.1.2.1 Stanoveni nefunkénich poZzadavki

Vytvoteni rezervace by nemelo zabrat vice nez par jednotek sekund
Systém by mél byt co nejjednodussi a nejpiehledné;si

Uzivatelska hesla budou v systému zasifrovana

Casové sloty pro rezervaci budou tvoteny po 30 minutich

Systém bude obsahovat ¢eskou lokalizace

Design systému bude responzivni

4.2 Analyza existujicich FeSeni

Nasledujici ¢ast se zaméfuje na analyzu existujicich rezervacnich systému a jejich

porovnani s danymi pozadavky na systém. Existuje nespocet rezervacnich systému, které lze

pouzivat a drtivd vétSina téchto systému se rozdéluje na bezplatnou a placenou verzi, kterd

nabizi vice funkcionalit. Jednim z pozadavkl na systém je nenutnost placeni pfedplatného a

Z tohoto diivod se analyza zaméfuje pouze na bezplatné varianty systému. Nize jsou vypsany

nekteré rezervacni systémy s jejich klady a zapory.

Reservatic (Reservatic, c2015-2023)
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Klady

Zapory

Neomezeny pocet uzivateli

Nelze posilat notifikace uzivateliim

Neomezeny pocet rezervaci

Reklamy v Ul

Aktualizace

Nelze nastavit vlastni vzhled

Cesk4 lokalizace

Tabulka 6 - Klady a zapory rezervacniho systému Reservatic (zdroj: viastni)

e Reservanto (Reservanto, 2023)

Klady

Zapory

SMS notifikace

Omezeny pocet uzivatelt

Neomezeny pocet rezervaci

Nelze upravovat rezervace na telefonu

Neomezeny pocet sluzeb

Nelze nastavit uzivatelska opravnéni

Cesk4 lokalizace

Nelze nastavit vlastni vzhled

Tabulka 7 - Klady a zapory rezervacniho systému Reservanto (zdroj: viastni)

e TeamUp (Teamup, 2023)

Klady

Zapory

Posilani notifikaci uzivateliim

Neni ¢eska lokalizace

Neomezeny pocet rezervaci

Nelze nastavit uzZivatelska opravnéni

Mobilni aplikace

Tabulka 8 - Klady a zdapory rezervacniho systému TeamUp (zdroj: viastni)

e Reservio (Reservio, c2012-2023)

Klady

Zapory

Pfipominky rezervaci ptes e-mail

Vytvoieni pouze 40 rezervaci mésicné

Mobilni aplikace

Nelze nastavit vlastni vzhled

Cesk4 lokalizace

Reklamy v Ul

Tabulka 9 - Klady a zdpory rezervacniho systému Reservio (zdroj: viastni)

e SimplyBook.me (SimplyBook.me, 2021)

Klady

Zapory

Mobilni aplikace

Vytvoteni pouze 50 rezervaci mesi¢né

Omezeny pocet uZivateli

Neni ¢eska lokalizace
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Tabulka 10 - Klady a zdapory rezervacniho systému SimplyBook.me (zdroj: viastni)
Klient pro sviij rezervacni systém povazuje jako klicové vlastnosti ¢eskou lokalizaci,
neomezeny pocet uzivatell, neomezeny pocet rezervaci za mésic, nastaveni vlastniho vzhledu
systému a &istotu stranky bez jakychkoliv reklam. Zadny z téchto systému neobsahuje viechny

tyto funkcionality v bezplatné verzi a z tohoto divodu neni zadny z téchto systému vyhovujici.

4.3 Vytvoreny Use Case diagram

Pro tento projekt jsem pouzil aktéry zdkaznik, uzivatel a administrator. Aktér zdkaznik
muze pouze vytvaret nové rezervace a nasledné mu bude poslan potvrzovaci email o vytvoreni
rezervace. Vazba mezi ptipady uziti vytvorit rezervaci a odeslat potvrzovaci email je typu
include, jelikoZ se email odesle vzdy po vytvofeni rezervace.

Aktérovy uzivatel je umoznéno piihlasit se do administrativniho systému, v kterém si
muze nasledné zobrazit rezervace nebo je upravit ¢i smazat. Pii Gipravé a odstranéni rezervace
se odesle email informujici o zménach. Tento ptipad je v diagramu zobrazen jako novy ptipad
uziti, ktery je jako v piipadé potvrzovaciho emailu oznacen vazbou include.

Aktér administrator dédi od aktéra uzivatel. Na rozdil od predchoziho aktéra vSak mize

pridavat a mazat uzivatele v systému.
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Kadefnicky informacni systém

UC1 - Vytvofit <<include== UC2 : Odeslat

reFernvaci potvrzovaci email

-

Zakaznik

- Prihldsi =<include==
ves Frmestde L »( UCA4 - Ov&fit heslo

N

UC5 : Zobrazit
rezervace

<=includes= .--w UC8 : Ovéfit typ sluZby
UC6 : Upravit ¥

UZivatel : -
reFervaci

. . -
. ==include==
- fl‘
"
P
.-"'- Y
.

7

UCT - Odstranit -~ <<include=>
rezervaci Ttre-eo . T UCY: Odeslat email o
<=include== """~ provedené zméné

A

UC10 : Fridat
uZivatele

UC11 : Odstranit
uZivatele

/

Administrator

Obrazek 4 - Vytvoreny Use Case diagram (zdroj: vlastni)

4.3.1 Scénare

e UCL : Vytvorit rezervaci
o Uzivatel zvoli moznost vytvofit rezervaci.
o Systém zobrazi nabidku vybéru typu sluzby a vybéru konkrétni sluzby.
o UzZivatel zvoli typ sluzby a konkrétni typ sluzby.
o Systém zobrazi nabidku vybért datumu.
o Uzivatel zvoli datum.
o Systém zobrazi nabidku vybéru ¢asu rezervace po 30minutovych ¢asovych

slotech. Systém zobrazi pouze ty terminy, na které je mozné rezervaci vytvorit.
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ucCz2:

UC3:

UC4:

UC5:

ucCe6 :

@)
@)

ucCr

Pokud se neni mozné na dany termin rezervovat, systém dany termin
nezobrazi.

Uzivatel zvoli ¢as rezervace.

Systém zobrazi formular pro zadani informaci o zakaznikovy a souhrn
rezervace.

Uzivatel zada informace do formulare a potvrdi rezervaci

Systém vytvofi rezervaci.

Odeslat potvrzovaci email

Po vytvofeni rezervace systém odesle zékaznikovy email o GspéSném
vytvofeni rezervace a souhrn dané rezervace
Ptihlasit do administrace

Systém zobrazi formulaf pro zadani uzivatelského jména a hesla

Uzivatel zada ptrihlasovaci tidaje

Ovérit heslo

Pokud jsou udaje validni systém zobrazi stranku pro spravu rezervaci. Pokud
udaje nejsou validni, systém zobrazi ptisluSnou chybovou hlasku.
Zobrazit rezervace

Systém zobrazi rezervace podle zvolené moZnosti. Systém miiZe zobrazit
pouze dnesni rezervace nebo rezervace roztiidéné podle typu sluzby.
Upravit rezervaci

Pokud uzivatel vykonava stejny typ sluzby jako dana rezervace, systém zobrazi
tlacitko pro Upravu rezervace. Pokud ne, systém zadné tlacitko nezobrazi.
Uzivatel klikne na tla¢itko pro Gpravu rezervace

Systém zobrazi formulaf pro upravu rezervace

Uzivatel zméni idaje ve formulafi.

Pokud chce uzivatel zménit Cas, systém zobrazi nové asové sloty, na kter¢ je
mozné rezervaci vytvorit.

Uzivatel klikne na tlacitko pro potvrzeni zmén.

Systém provede zmény v dané rezervaci.

Odstranit rezervaci

1) Pokud uzivatel vykonava stejny typ sluzby jako dana rezervace, systém zobrazi

tlacitko pro odstranéni rezervace. Pokud ne, systém zadné tlacitko nezobrazi.

2) Uzivatel klikne na tla¢itko odstranit rezervaci.
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3) Systém zobrazi potvrzovaci okno, zda chce uzivatel vazné rezervaci smazat.
4) Pokud uzivatel zvoli, ze chce rezervaci vazné smazat, systém rezervaci smaze.
Pokud zvoli, Ze rezervaci nechce smazat, systém rezervaci nesmaze.
o UCS : Ovérit typ sluzby
o Ovéfeni, zda uzivatel ma evidovany stejny typ sluzby jako dana rezervace.
o Pokud je typ sluzby totozny, systém umozni provést zménu dané rezervace.
o Pokud je typ sluzby rozdilny, systém neumozni provést zménu dané rezervace.
e UC9: Odeslat email o provedené zméné
o Po upraveni nebo smazani rezervace systém odesle email o provedenych
zménach
e UCI10 : Pridat uzivatele
o Administrator klikne na tlacitko pro spravu uzivateli.
o Systém zobrazi formuléf pro pfidani uzivatele.
o Administrator zada udaje o uzivateli.
o Pokud jsou udaje validni, systém uzivatele piida do systému. Pokud udaje
nejsou validni, systém zobrazi ptfisluSnou chybovou hlasku.
e UCI11 : Odstranit uZivatele
o Administrator klikne na tlacitko pro spravu uzivateli.
o Systém zobrazi formulaf pro odstranéni uzivatele.
o Administrator klikne na tlacitko pro odstranéni ptisluseného uZzivatele
o Systém zobrazi potvrzovaci okno, zda chce administrator vazné uzivatele
smazat.
o Pokud administrator zvoli, ze chce uzivatele vazné smazat, systém uZivatele

smaze. Pokud zvoli, Ze uzivatele nechce smazat, systém uzivatele nesmaze.
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4.4 Vytvoreny stavovy diagram

[ Zruseni rezervace 1
LN J

Zatit zrugeni rezervace Rezervace zrusens

L Zadit Upravu rezervace

e . p
-
. Meaktivni
.

' S Rezervace upravena

M

|:.| prava rezervace

T

Zatit wytvaleni rezervace Rezervace dokoncéena

f Vytvafeni rezervace 1
N

Obrdazek 5 - Vytvoreny stavovy diagram pro rezervace (zdroj: vlastni)

[ Zruseni rezervace
{'_—h\
A [nepotvrzeno] | -
f R '/Zruﬁené rezer\rac;\
[ I potvrdit . [potwrzeno] .
. ZruSeni rezervace I S S e ] H\.}l
B — Do/ odeslat meail
M

- I

Obrazek 6 - Vytvoreny stavovy diagram pro rezervace — zrusent rezervace (zdroj: vlastni)

[I prava rezervace

Ty

oy o, Potvrditzmény ,J; [ [nepotvzreno]

™\
H (e S | zména udajd [ Zména adajii rezervace potvrzeni zmén | potidt
| l Do/ zménit ddaje rezervace
~ | fusTEREEE By

/' Zména udaji

| [potvrzena]

_ Upravena rezervace
N

I\./ Entry/ uloZit zmény €
Do/ odeslat email

Obrazek T - Vytvoreny stavovy diagram pro rezervace — uprava rezervace (zdroj: vlastni)
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Vytvaireni rezervace

/ﬁybra’mi datumu a

vybrat datum a cas T

zadat Udaje
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. ‘f\rvbram sluZzby

Do/ vybrat sluzbu l% Do / wb[at datum a
Vybrat sluZbu cas /

Do/ zadej udaje

sbrat datum a cas

[nepotvzreno]

( Vytvoiena rezervace } [potvmeno]J

~

- ;[
@ Entry/ vytvofit rezervaci
Do/ odeslat email

zadavani adajd

zadat Udaje

Spatné zadané
idaje

./

potvrdit

[Udaje validni]

[else]

Potvrzeni rezervace

~_

Obrazek 8 - Vytvoreny stavovy diagram pro rezervace — vytvareni rezervace (zdroj: viastni)

5 Navrh systému

Pfed implementaci samotného systému je zadouci nejprve vytvorit navrh daného
systému. Navrh systému slouzi k definovani funkcnosti a vzhledu systému a ke stanoveni
jasného cile kterého je potieba dosdhnout. Pokud by nebyl pfedem vytvoteny navrh, mohlo by

dojit k neustalému ptedélavani v prub&hu tvorby, a tak by mohl stoupnout ¢as tvorby systému

a spolu s tim také naklady na vytvofeni systému.

5.1 Vytvoreny diagram trid

Ve vytvofeném diagramu tiid jsem pozil tiidy rezervace, sluzba, typSluzby a uzivatel.

Ttida sluzba ptedstavuje jednotlivé prace jako napiiklad stfih, barveni nebo melir. Ttida

typSluzby oznaluje, zda se jedna o kadetnictvi, kosmetiku, maniktru nebo pedikuru. Tfida

uzivatel ptedstavuje zaméstnance, kteti se piihlaSuji do administrativni ¢asti systému a ttida

rezervace obsahuje informace o rezervaci
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UZivatel

ma pfifazeno »

1

id :int =PK=

username : varchar (50)
password : varchar (50)
admin: boolean
idTypSluzby - int =FkK=

0.*

« je pfitazen k

TypSluzby

id :int =PK=
typSluzby : varchar (20)

. ) . 1| =
upravitRezervaci() : void g
smazatRezervaci() : void =

F
1w a | Z
o 3 =
Al S @ or
e =
o =
HE r
@l = o
E| Y = 1.7
0.7
obhsahuje » 1 .
Rezervace - — Sluzha
0. 4 j2 obsazZena
id - int <PK= id - int <PK=

jmeno : varchar (50)
email - wvarchar (50)
telefon : varchar (9)
datum : date(50)
casoveSloty - varchar (50)
casfacatek : varchar (5)
idSluzby © int <FK=
idUzivatele : int =Fk=

vytvoritRezervaci() : void

Obrazek 9 - Vytvoreny diagram trid

Popis vztahl mezi tfidami:

nazeyv : varchar (20)
cas - int

cena : int
idTypSluzby - int <FK=

Rezervace obsahuje prave jednu sluzbu a jedna sluzba je obsazena v zadné nebo ve vice
rezervacich.

SluZzba ma pftitazen prave jeden typ sluzby a typ sluzby je pfifazen k jedné nebo k vice
sluzbam.

Typ sluzby je ptitazen k zddnému nebo vice uzivatelim a jeden uzivatel ma ptifazenou
pravé jednu sluzbu. I presto, Ze salon v momentélni situaci neumoziuje zaméstnavat
vice zaméstnancli ke stejnému typu sluzby, systém je pfipraven na mozné rozSifeni
salonu a s tim spojeny vétsi pocet zaméstnancu pro jeden typ sluzby.

Uzivatel je evidovan pro Zddnou nebo vice rezervaci a rezervace ma evidovaného prave
jednoho uZzivatele. Ttida rezervace eviduje tidaj o uzivateli (zaméstnanci), i1 ptesto, Ze
Vv momentalni situaci salonu neni tento atribut nezbytné potebny. AvSak diky moznému
budoucimu rozsifeni salonu je potfeba myslet na moznost volby zaméstnance pro

rezervaci.
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5.2 Vytvoreny ER diagram

Vytvoteny ER diagram vychazi z navrzeného diagramu tiid.

uFivatel

id uZivatele typ sluzby

uZivatelské jméno

heslp . id typu sluzby
opravnen >0 | nazev typu sluZby

id typu sluzby

T
Rezervace N
[y J_|; sluzba
id rezervace i |
celé jméno zékaznika id sluz"by'
email zakaznika _nazev sluzby
telefon zakaznika delka trvani sluzby
datum rezervace cena sluipy
casowvé sloty id typu sluzby
id sluZby
id uZivatele

Obrazek 10 - Vytvoreny ER diagram

5.3 Navrh Ul

Névrh a zpracovani Ul je neméné dilezitou soucasti celého projektu. UI pfedstavuje
uzivatelské rozhrani. Je dulezité rozliSovat pojem UX a Ul. UX se zamétuje na spokojenost
uzivatele a snazi se zptijemnit uzivatelsky zazitek z pouzivani celého systému. Ul se zamétuje
na design jako takovy. Tedy na styl pisma, pouzité barvy nebo rozvrzeni rozhrani jako
takového. Ptesto je vSak potieba se pti navrhovani Ul zamé&fovat také na UX.

Navrh UI je tvofen prototypy. Prototyp ptedstavuje jakousi zakladni kostru celého
systému, po jeho vizualni strance. Jednou z nejvétSich vyhod pfi tvorbé prototypt jsou téméf
nulové naklady na jeho tvorbu a moznost zménit navrh designu bez vétsich potizi. Prototypy se
déli na dvé zakladni skupiny, a to na lo-fi (low-fidelity) a hi-fi (high-fidelity). Lo-fi prototypy
prestavuji nejjednodussi typ prototypti. Jednd se o takové prototypy, které 1ze navrhnout pouze
pomoci tuzky a papiru. Hi-fi prototypy zaberou vice ¢asu na tvorbu, avSak obsahuji vice detailti
o systému. Proto je také jejich predélani vice ¢asoveé narocné. Navrh designu by mél zacinat
tvorbou lo-fi prototypti a az poté tvorbou hi-fi prototypti. Pro navrh tohoto systému jsem zvolil

lo-fi prototypy wireframe a mockup.
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5.3.1 Wireframe

Wireframe je zakladnim a nejjednodussim typem prototypu, ktery vznika jako prvni pii

navrhu Ul Jedna se o zakladni navrZeni struktury systému. Z pravidla je pouze Cernobily, a

jeho hlavnim cilem je pouze navrhnout rozvrzeni celkového designu, a ne jeho grafickou

stranku. Wireframe je Casové nenarocny na vytvoreni a diky tomu umoznuje experimentovat a

zkouset nejriznéjsi navrhy systému. (Hartson, 2018)

Pro tento systém jsem vytvoiil 2 typy wireframti. Wireframy pro telefony a pro pocitace.

Nize jsou zobrazeny piiklady vytvorenych wireframu pro vybér datumu rezervace, vybér ¢asu

rezervace a zobrazeni rezervace. VSechny vytvofené wireframy jsou obsazené v piiloze.

nazev stranky ‘

= [ 22

Kadefnictvi hrdofezy - REZERVACE

SlufbyTyp | SluZbyNazev

Vyberte datum
Listopad 2022

Pondali Utery Stfeda Ctvrtek

8l 21 3

Pétek

41

11

rezervovat

141 153 1641 m

181

rezervovat | [ rezervovat | [ rezervovat [ rezervovat |

TEZeIvoval

211 221 231 241

rezervovat

rezervoval | [_rezervovat [ rezervovat |

251

rezervouat

281 281 301

rezervovat

rezervoval |

rezervovat

Obrazek 11 - Vytvoreny wireframe pro vybér datumu rezervace na PC — pohled zdkaznika (zdroj: viastni)
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Kadefnictvi hrdlofezy - REZERVACE

SluzbyTyp | SluzbyNazev

Vyberte datum
[<] Listopad 2022 [3]

anmil Utery l Stieda | Cturtek l Patek

11 21 a1 41

71 81 a1 101 11

141 151 161 171 181

211 221 231 241 251
281 291 301

Obrazek 12 - Vytvoreny wireframe pro vybér datumu rezervace na telefonu — pohled zdakaznika (zdroj: viastni)

nazev etrénky| — O X

Kadefnictvi hrdofezy - REZERVACE

SluzbyTyp | SluibyNazev | Datum

Vyberte ¢as
‘ 08:00 H 08:30 H 09:00 || 09:30 H 10:00 ‘
‘ 10:30 H 1:00 H 11:30 H 12:00 H 12:30
‘ 13:00 H 13:30 H 14:00 H 14:30 l‘ 15:00 ‘

15:30

Obrazek 13 - Vytvoreny wireframe pro vybér casu rezervace na PC — pohled zdkaznika (zdroj: viastni)

45



Kadeftnictvi hrdlofezy - REZERVACE
SluzbyTyp | SluzbyNazev | Datum
Vyberte datum

‘ 08:00 ‘ | 08:30 ‘
‘ 09:00 ‘ | 09:30 ‘
‘ 10:00 ‘ | 10:30 ‘
l 11:00 ‘ | 11:30 |
‘ 12:00 ‘ | 12:30 ‘
EEEE
‘ 14:00 ‘ | 14:30 ‘
l 15:00 | | 15:30 |

Obrazek 14 - Vytvoreny wireframe pro vybér casu rezervace na telefonu — pohled zdakaznika (zdroj: viastni)

nazev strénky| — O x
DNESNI TERMINY KADERNICTVI{ KOSMETIKA MANIKURA PEDIKURA UZIVATELE
USERNAME ODHLASIT
Jmano Sluzby Cas Akce

(31| (] | (1| []
W ¥ | |

Obrazek 15 - Vytvoreny wireframe pro vypis rezervaci na PC — pohled uzivatele (zdroj: viastni)
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Kadernictvi

Vybér datumu smazat filtr

[ Vyhledavani |
Jmeno Sluzby Datum Akce
vees vees [x]

sess [x]

[x]

Obrazek 16 - Vytvoreny wireframe pro vypis rezervaci na telefonu — pohled uzivatele (zdroj: viastni)

5.3.2 Mockup

Mockup vychazi z jiz vytvotenych wireframi a doplituje je grafikou. Mockup by tedy
na rozdil od wireframi m¢l predstavovat kompletni vyslednou podobu dané¢ho systému.

Stejné jako v ptipad¢ wireframil jsem pro tento systém jsem vytvofil 2 typy mockupi.
Mockupy pro telefony a pro pocitace. Nize jsou zobrazeny piiklady vytvorenych mockupt pro

vybér datumu rezervace, vybér Casu rezervace a zobrazeni rezervace. VSechny vytvofené

mockupy jsou obsazeny v piiloze.
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nazev stranky — [ =

Kadefnictvi hrdofezy - REZERVACE

SluzbyTyp | SluzbyNézev

Vyberte datum
© Listopad 2022 ©
Pondéli Utery Stfeda Ctvrtek Patek
1 21 31 a1
71 B8 a1 101 mn1
- - rezervovat
141 151 161 171 181
rezervovat rezervovat rezervovat rezervovat rezervovat
2 221 231 241 pih
rezervovat rezervavat rezervoval rezervovat rezervovat
81 291 301
rezervovat rezarvovat razarvovat

Obrazek 17 - Vytvoreny mockup pro vybér datumu rezervace na PC — pohled zdkaznika (zdroj: vlastni)

Kadernictvi hrdlofezy - REZERVACE

SluzbyTyp | SluzbyNézev

Vyberte datum

@ Listopadz02z ©

Pondéli Utery  Stieda  Ctvrtek = Patek

11 21 31 4.1

Al 81 9.1 101 11
>

14.1 151 16.1 171 181
> > > > >

211 221 231 241 251
> > > > >

28.1 291 301
> > >

Obrazek 18 - Vytvoieny mockup pro vyber datumu rezervace na telefonu — pohled zdkaznika (zdroj: viastni)
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nazev stranky — O X

Kadernictvi hrdoiezy - REZERVACE

SluzbyTyp | SluzbyNézev | Datum
Vyberte éas

08:00 ) ( 08:30 > < 09:00 /} (f 09:30 | 10:00
(_ 10:30 ) C 11:00 > < 11:30 / (/ 12:00 | 12:30
( 13:00 ) ( 13:30 ) ( 14:00 ) ( 14:30 | K 15:00

=

I

AN N

Obrazek 19 - Vytvoieny mockup pro vybér casu rezervace na PC — pohled zdakaznika (zdroj: viastni)

Kadefnictvi hrdlofezy - REZERVACE

SluzbyTyp | SluzbyNézev | Datum

Vyberte datum

08:00 ) ( 08:30
09:00 ) ( 09:30
10:00 ) C 10:30
11:00 ) < 11:30

12:00 ) ( 12:30
13:00 ) C 13:30
14:00 ) ( 14:30
15:00 ) < 15:30

N OSTN SN SN TN SN YN Y
N N N N AN AN RN AN

Obrazek 20 - Vytvoreny mockup pro vybeér ¢asu rezervace na telefonu — pohled zdkaznika (zdroj: viastni)
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nazev stranky — O X{

DNESNi TERMINY KADERNICTVi KOSMETIKA MANIKURA PEDIKURA UZIVATELE

uzivatel: admin | ODHLASIT

dd-mm-YYYY smazat filtr Vyhledavadni A
Jmeno Sluiby Datum Akce
x >
x >
x >
x >

Obrazek 21 - Vytvoreny mockup pro vypis rezervaci na PC — pohled uzZivatele (zdroj: viastni)

=

dd-mm-YYYY smazat filtr

Vyhledavani -y
Jmeno Sluzby Datum Akce
® 3

vere x >
rees veee ® >
veee ® >

Obrazek 22 - Vytvoreny mockup pro vypis rezervaci na telefonu — pohled uzivatele (zdroj: viastni)
6 Implementace

Finalni ¢ast této prace je zamétena na implementaci daného systému. Cely rezervacni
systém tvofi 22 souborti. 2 CSS soubory styleAdmin.css a styleRezervace.css, 2 JS soubory

scriptAdmin.css a scriptRezervace.css a 18 PHP soubort, které predstavuji jednotlivé stranky
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rezervacniho systému. Z diivodu poctu souboru jsou v nasledujici ¢asti vypsany pouze funkce,
které systém vyuziva a casti kodu, které jsou pro systém stézejni. Cely kod je obsazeny

Vv ptiloze.
6.1 HTML editor

Prvnim krokem implementace je zvolit vhodny program, ve kterém se bude dany systém
vytvaret. Pro tuto praci jsem zvolil pouziti jazykt HTML,CSS, JS, a PHP, stacilo by tedy pouzit
obycejny textovy editor. Prace v textovém editoru je ovSem velmi nepfijemna a vyuzivaji se
specialn€ upravené editory uréené pro psani webovych stanek, tzv. HTML editory.

HTML editory znaéné zpfijemiiuji psani webovych stranek diky nékolika
funkcionalitam, které nabizi. HTML editory napiiklad poznaji kli¢ova slova a podle toho
obarvuji text, pti vypisovani kli¢ovych slov napomahaji s psanim diky tzv. naseptavani, nebo
usnadiiuji praci pii prochdzeni souborii v rdmci celého adresafe souboru. Na trhu existuje
mnoho HTML editoru. N¢které jsou pouzitelné zadarmo, nékteré jsou placené, avSak funkéné
jsou si velmi podobné. Mezi nejpouzivanéjsi HTML editory patii napiiklad Atom, Sublime
Text, Brackets, Notepad++ nebo Visual Studio Code, ktery byl také zvolen pro tvorbu tohoto
projektu.

6.2 Struktura systému

Struktura celé webové stranky je ¢lenéna do nékolika adresait. Kod souvisejici s
rezervacnim systém je obsazeny v adresafich rezervace a admin. Vyjimku tvofi soubory
casoveSloty.php, connection.php a function.php, které jsou uloZené piimo v domovském
adresafi. Soubor function.php obsahuje pouzivané funkce napfic¢ celym dokumentem, soubor
connection.php obsahuje propojeni s databazi a soubor casoveSloty.php obsahuje ¢ast kodu,
ktera vytvati Casové sloty, podle stanovenych kritérii.

V adresaii rezervace jsou sobory, které souvisi s vytvafenim novych rezervaci a
v adresaii admin, jsou soubory, které souvisi S ¢asti systému, ur¢enym pro uzivatele systému,
tedy zaméstnance salonu. Ostatni soubory v projektu nesouvisi s rezerva¢nim systém ale pouze

s webovou stranku pro salon.
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admin

vyberCasu
Domovsky adresar =] index.php
_________,__--—-P
admin —_— | kadernictvi.php
ceniky =] kosmetika.php
fotogalerie | login.php
img | logout.php
pages || manikura.php
rezervace || pedikura.php
sluzby D scriptAdminjs
vendor | styleAdmin.css
|| casoveSloty.php || update.php
|| connection.php || users.php

|| function.php

n index.html rezervace
B obchodnipodminky.htmi 7 indexphp
D scriptadernictvi.js B

|| scriptjs

|| sendEmail.php
| styleRezervace.css

| styleKadernictvi.css
~| vyberCasu.php

“| vyberDatumu.php

Obrazek 23 - Struktura webové stranky (zdroj: viastni)

6.3 Propojeni s databazi

Pro rezervacni systém je zapotiebi databaze a technologie ke sprave databaze. Pro tento
rezervaéni systému jsem zvolil syst¢tm PHPMyAdmin. Jedné se bezplatny software, ktery je
psany v jazyce PHP a umoznuje spravovat databazi pomoci webového rozhrani.

Vzdy kdyz je v kddu zapotiebi pracovat s daty z databaze, je nutné navazat spojeni
s danou databazi. Pro navazani spojeni se vyuzivd uzivatelské jméno, heslo, jméno dané
databaze a nazev serveru, na kterém je databaze nahrand. Vsechny tato udaje se vypiSou do
ptikazu new mysqli. Jelikoz se s databazi v kodu pracuje v nékolika souborech, je Zadouci
vytvorit separatni soubor, ktery obsahuje nastaveni pro ptistup k databazi. Soubor je nazvan
connection.php. Tento souboru se nasledné vola ve vSech souborech, které potiebuji pracovat
s databazi pomoci piikazu include “cesta_k_souboru*.
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$server = 'a@4eum.forpsi.com’;
$username = 'f157313°;
gpassword = D ;

$dbname = 'f157313";

$conn = new mysqli($server,$username,$password, $dbname);

Obrdzek 24 - Navazani spojeni s databazi (zdroj: vlastni)

V souboru connection.php jsou déale vytvofeny proménné, obsahujici nazvy tabulek, pro

usnadnéni prace s tabulkami.

¢rezervaceTable = "rezervace';
$sluzbyTable = "sluzby’;
$typSluzbyTable = "typsluzby’;
$usersTable = "uzivatele';

Obrazek 25 - Nastaveni nazvii tabulek do proménnych (zdroj: vlastni)

6.4 Funkce

Systém obsahuje 6 funkci, které jsou v§echny ulozené v souboru function.php. Jedna se
o  funkce  getSluzba, getSluzbaTyp, GetTypSluzbald, resultWithPagination,

createPaginationMenu a sendMail.
6.4.1 Funkce get

Funkce zacinajici na get jsou funkce zaméfené na ziskavani hodnot, pfedavanych

pomoci url. Tyto funkce neobsahuji parametry a vraceji jednu hodnotu.

function getSluzba(){
if (isset($ GET["sluzba"])){
return $ GET["sluzba"];

1

I}
return "Nenl predana hodnota”;

Obrazek 26 - Funkce getSluzba (zdroj: viastni)
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6.4.2 Funkce resultWithPagination

Funkce resultWithPagination() nastavuje pfi vypisu zaznamu z tabulky strankovani.
Obsahuje parametr pocetZaznamu, ktery urcuje po¢et zaznamu na jednu stranku a parametr sql,
ktery obsahuje SQL piikaz pro vypis zdznaml z dané tabulky. Tato funkce vraci hodnotu

v podob¢ vysledku vykonani piikazu mysqgli_geury.

function resultWithPagination($pocetzaznamu, $sql){
include "connection.php”;

if (isset($ GET["page”])) {
$page=% GET["page"];

1

s

else{
$page=1;

}

$result = mysgli query(%conn, %$sql);
$limitstart=(%page-1)*$pocetZaznamu;

$sql = $sql.” LIMIT ".$limitstart.','.$pocetZaznamu;
$result = mysqli _query($conn, $%$sql);

return $result;

[—_—

Obrazek 27 - Funkce resultWithPagination (zdroj: viastni)

6.4.3 Funkce createPaginationMenu

Tato funkce vytvaii menu pro listovani mezi strankami pifi vypisu z tabulky, pokud je
nastaveno strankovani pomoci pfedchozi funkce. Funkce obsahuje parametr pocetZaznamu,
ktery ma totozny ucel jako u funkce resultWithPagination, parametr hrefLocation, ktery urcuje
soubor, v kterém vytvatime dané menu pro dany vypis a parametr sql, taktéz totozny jako pro

funkci resultWithPagination.
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function createPaginationMenu($pocetzaznamu, $hrefLocation, $sql){
include "connection.php";
if (isset($ GET["page"])) {
$page=$_GET["page”];

1

¥

else{
$page=1;

¥

$result = mysqli_query($conn, $sql);
$num=mysqli num_rows($result);
$totalPage=ceil($num/$pocetzaznamu);
echo "<div class="text-center mt-12'>";
for ($i=1; $i <= $totalPage; $i++) |

if ($page==%i) {

echo "<a href="".$hrefLocation."?page=".%i."" class="border border-2
border-gray-668 bg-gray-609 text-white px-2 py-1 mx-1 rounded-1g'>".%i.
"eJar"s

1

J

else{
echo "<a href="".$hrefLocation."?page=".%$i."" class="border border-2

border-black px-2 py-1 mx-1 rounded-lg'>".%i."</a>";
1
J

s
echo "</div>";

e

Obrazek 28 - Funkce createPaginationMenu (zdroj: viastni)

6.4.4 Funkce sendMail

Funkce zajist'ujici odesilani emailt informujicich o vytvofeni, Uipravé nebo smazani
rezervace. Pro odesilani emailu byla vyuzita PHP knihovna PHPMailer, kterd znatelné
usnadiiuje nastaveni odesilani emaili. Funkce obsahuje parametry jmeno. datum, cas, sluzba a
typSluzby, které se vyuzivaji pro vypis souhrnu rezervace. Dale obsahuje parametr prijemce,
ktery nastavuje emailovou adresu, na ktery se dany email odesle a parametr status, ktery urcuje,

zda se jedné o email informujici o potvrzeni, upraveni nebo smazani rezervace.
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function sendMail($jmeno, $datum, $cas, $sluzba, $typSluzby, $prijemce, $status){
$email = "kadernictvihrdlorezy@gmail.com";
$name = "Kadernictvi Hrdlorezy";
if ($status == "confirm") {
$subject = "Potvrzeni rezervace";
$message
"Vase rezervace byla vytvorena.

souhrn rezervace

Jméno: ".$jmeno."
Den konani rezervace: ".$datum.”
Cas rezervace: ".$cas.”
Sluzba: ".$sluzba.” - ".$typsluzby;
}

> elseif ($status == "change") {--

> elseif ($status == "delete™) {--

N

I

$mail = new PHPMailer(true);
$mail->isSMTP();
$mail->Charset = "UTF-8";
$mail->SMTPAUth = true;
$mail-»>SMTPSecure = "ssl";

$mail-»Host = "smtp.gmail.com”;
$mail->Port = 465;
$mail-»Username = "kadernictvihrdlorezy@gmail.com”;

¢mail-»Password = —;
$mail->setFrom($email, $name);
$mail->addAddress($prijemce);
$mail-»>Subject = $subject;
$mail->Body = $message;

$mail->send();

[a—

Obrazek 29 - Funkce sendMail (zdroj: viastni)

6.5 Tvorba ¢asovych slotu

Jednou z nejpodstatnéjsich &asti kodu je tvorba Gasovych slotil. Casové sloty jsou
vytvatrené po 30 minutach. Tato hodnota je nastavena v proménné dobaTrvani. V proménné
zacatek a konec jsou ulozené hodnoty zacatku a konce pracovni doby. Tato ¢ast kodu je
ulozena v separatnim souboru casoveSloty.php. Soucasti soubor je také funkce casy, po jejimz
zavolani se vraci pole, které obsahuje vSechny ¢asové sloty.

Kazda sluzba ma specifikovanou ¢asovou naro¢nost na provedeni sluzby v minutéch.
Podle ¢asové narocnosti a hodnoty urcujici dobu trvani jednoho ¢asového slotu se
automaticky vypocitava pocet ¢asovych slotl pro jednu sluzbu. Pti vytvareni rezervace jsou u

vybéru Casu nasledné zobrazeny pouze ty €asy, na které je mozné vytvofit rezervaci.
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<?php
$dobaTrvani = 30;
$vymazani = @;
$zacatek = "@8:00";
$konec = "16:00";

function casy($dobaTrvani, $vymazani, $zacatek, $konec){
$zacatek = new DateTime($zacatek);
$konec = new DateTime($konec);
$interval = new DateInterval("PT".%$dobaTrvani."M");
$vymazatInterval = new DateInterval("PT".$vymazani."M");
$slots = array();

for ($i=$zacatek; $i < $konec ; $i->add($interval)->add($vymazatInterval)) {
$konecslotu = clone $i;
$konecSlotu->add($interval);
if ($konecSlotu>$konec) {
break;
}

$slots[] = $i->format("H:1i")/* ." - ".$konecSlotu->format("H:i") */;

1
J

return $slots;

>

Obrazek 30 - Vytvoreni casovych slotii (zdroj: viastni)

6.6 Nahrani systému na doménu

Systém byl nahran na testovaci doménu www.marekmusilweb.cz/kadernictvi. Cast
rezervatnitho  systému  pro  spravu  rezervaci je  dostupnd  skrze  doménu
www.marekmusilweb.cz/kadernictvi/admin. Doména byl potizena prostiednictvim spole¢nosti
Forpsi. Pro pfistup do ¢asti pro spravu rezervaci lze pouzit nasledujici ucty:

e Uket pro kadeinictvi
o PtihlaSovaci jméno: kadernictvi
o Heslo: kadernictvi

e Uget pro kosmetiku
o Ptihlasovaci jméno: kosmetika
o Heslo: kosmetika

e Uket pro maniktru
o Ptihlasovaci jméno: manikura
o Heslo: manikura

e Uget pro pedikaru
o Ptihlasovaci jméno: pedikura
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o Heslo: pedikura
e Uket pro administratora
o Ptihlasovaci jméno: admin

o Heslo: admin

6.7 Vysledna podoba systému

NiZe jsou zobrazeny vysledné stranky systému pro vybér datumu rezervace, vybér ¢asu
rezervace a zobrazeni rezervaci pro kadeinictvi. Cely systém lze zobrazit na doméné
www.marekmusilweb.cz/kadernictvi a ¢ast pro spravu rezervaci na doméné

www.marekmusilweb.cz/kadernictvi/admin.

Kadefnictvi Hrdlofezy - REZERVACE

kosmetika | Aqua

Vyberte datum
@ Bfezen2023 @

Pondéli Urery Stfeda Crvrrek Patek
3 23 3
6.3 7.3 83 9.3. 10.3
1 14 15.3 16, 7.3
rezercat tezervovat rezenveat frem— rezerveat
20.3. 2 2.3 3 4.3
rezervovat rezervovat rezervoat regervovat rezervouat
27.3. 28 2.3 30. 1.3
rezervovat rezervovat rezervovat rezervovat rezervonat

Obrazek 31 - Vybér datumu rezervace (zdroj: vlastni)

Kadefrnictvi Hrdlofezy - REZERVACE

metika | Aqua | 15-03-2023

Vyberte cas

/ N s N/ N, i N
( oso0 ) ( o83 ) ( o900 ) ( o930 ) ( 1000 )
\ D, 7 \ J A e )

N N 77X N\
| 1030 { moo ) ( m30 ) ( 1200 ) ( 1230 )
/ N \ /
\ N A N7\
) 1400 ) [ 1430 ) ( 1500 )

// / \ /

Obrazek 32 - Vybér casu rezervace (zdroj: vlastni)
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DNESNi TERMINY KADERNICTVi

dd.mm.rrr 0 smazat filtr
Jmene
Marek Musil
Jifi Prochazka

Gabirela Kofenafova

KOSMETIKA

Sluzba

stiih (Datské)
Mikromelir

Ait touch

MANIKURA

Datum

13-03-2023
13-03-2023

13-03-2023

PEDIKURA

Akce

Obrazek 33 - Vypis rezervaci pro kadernictvi (zdroj: viastni)
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[/ Zhodnoceni vytvoreného systému

Systém byl vytvofen na miru klientovy, a spliiuje klientovu piedstavu. I piesto, zZe je
systém pro klienta vyhovujici, existuje n¢kolik funkci, které by bylo mozné k systému piidat a
dany systému udé¢lat vice univerzalni. Z mého pohledu mezi nejvice limitujici faktory patii
omezené mnozstvi zaméstnanci salonu a s tim spojend pouze volba typu sluzby, a ne dané¢ho
zaméstnance a nemoznost vytvoreni zakaznickych uct.

Systém byl vytvoten velmi specificky pro konkrétni salon, ktery ma kapacitu obsluhovat
pouze 1 zaméstnance pro | sluzbu a zaméstnanci jsou zaméstnani na plny tvazek s pevnou
pracovni dobou. Ztohoto divodu je pfi vytvafeni rezervace zbyteéné vybirat jméno
zaméstnance ke kterému se chce rezervace vytvofit a staci specifikovat pouze typ sluzby a
danou sluzbu. I piesto, ze salon mize zamé&stnavat pouze jednoho zaméstnance pro jednu
sluzbu, byl systém navrzen tak, aby v pfipad¢ budouciho rozsifeni salonu bylo mozné evidovat
vice zaméstnancu ke stejnému typu sluzby. Systém uzivatelské Gcty eviduje s jiz pfifazenym
typem sluzby a je ho tedy mozné jednoduse upravit pro moznost volby zaméstnance k rezervaci.

Klient se rozhodl neevidovat zakazniky a neumoznit jim vytvoteni profilu. Zavedeni teto
funkcionality by umoziovalo lepsi ptehled o svych rezervacich pro zakazniky, moznost
zapamatovani zdkaznickych udajii a s tim spojené usnadnéni vypisovani tidaji pfi vytvareni
rezervace a také snadngj$i zruseni rezervace. Klientovym piani vSak je, aby klient pro zruSeni
rezervace musel kontaktovat salon napfimo a ostatni vyhody, které by tato funkoncalita pfinesla
zdkazniklim nejsou pro klienta podstatné. Pro implementaci této funkcionality by bylo
zapotiebi pouze vytvofeni nové tabulky, nové stranky pro administraci zdkaznického uctu a

lehkou Upravu kodu. Tato funkcionalita je tedy taktéZ lehce implementovatelna.
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8 Zavér

Vysledkem této bakalaiské prace je vytvoreny rezervacni systém pro kadeinicky salon.
Prace obsahuje analyzu existujicich feSeni, ndvrh systému a implementaci systému.
Rezervacni systém je pln¢ funkéni, umoziuje rychle a jednoduse vytvofit rezervaci a ze
strany zaméstnance také rezervaci upravovat. VSechny pozadavky na systém byly splnény.
Funké¢nost rezervacniho systému je jednoducha a efektivni. Byl vytvofen Use Case diagram,
stavovy diagram, diagram tiid a ER diagram pro navrh funkénosti systému a wireframy a
mockupy pro navrh Ul systému.

Cely systém je vytvofen v HTML editoru VS Code a je nahrany na doméné
www.marekmusilweb.cz/kadernictvi. Rezervacni systém byl klientem schvalen a je tak uznan
za vyhovujici. Rezervaéni systém prozatim neni nahrany na domén¢ kadefnického salonu,
avsak je na to pfipraveny, a po rozhodnuti klienta o uvedeni do ostrého provozu je rezervaéni
systém schopen byt pln€ nasazen. Zavérecna ¢ast prace obsahuje zhodnoceni vytvorené¢ho
systému a navrhy na upravu systému, aby byl systém vice univerzalni.

V této bakalatské praci byly splnény vSechny cile. At uz cile ve formé pozadavkil na

systém od klienta, tak vSechny cile stanové mnou, jakoZzto autorem této prace.
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