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Interaktivni vzdélavani na platformé Apple

Interactive education on platform Apple

Souhrn

Diplomova prace s podtitulem Interaktivni vzdélavani na platformeé Apple nastifiuje pro-
blematiku interaktivniho vzdélavani pohledem oboru interakce ¢lovéka a pocitace.

Prace se zamétuje na konkrétni prostiedek interaktivniho vzdélavani na platformé Apple,
format interaktivni u¢ebnice iBooks Textbooks.

Spolu s teoretickym zékladem prace poskytuje hodnoceni interaktivity a uzivatelského
zéazitku pomoci metod oboru interakce ¢lovéka a pocitace - experimentalnim testovanim,
observa¢nim vyhodnocenim a metodikou UXM.

V zavéru prace je vedena diskuse v kontextu s ostatnimi vyzkumy a je formulovan zavér.
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Summary

Thesis under the title Interactive education on platform Apple presents issues of inter-
active education by view of human and computer interaction.

Thesis points to concrete kind of medium of interactive education of platform Apple
- iBooks Textbooks. With theoretical basis the thesis offers evaluation of interactivity and
user experience with methods of human and computer interaction - experimental testing, ob-
servation evaluation and UXM. The final part of the paper discusses other researches and the

author draws his conclusions.
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1 Uvod

Vyvoj dialogu ¢loveka a pocitace si prosel v historii vyznamnou proménou. Od dialogu
cloveka a pocitace pres dérné Stitky se dnes interakce Cloveka a pocitace posunula na uroven
hlasového rozpoznavani, vyhodnocovani biologickych funkci uzivatele nebo analyzu jeho
chovani. Veskeré dostupné technologie soucasnosti tak napomahaji ménit spole¢nost jak po
socialni tak 1 po materialni strance. Neni neobvyklé vlastnit tzv. chytry telefon, chytrou tele-
vizi nebo automobil s chytrym rozhranim. A spiSe nez nad technologickym piinosem se jiz
zamyslime nad vlivem takovychto zmén na nas samotné.

Me¢énici se podoba studijnich materiali v pribéhu studia kazdého studenta, méni i formu
jakou pfijimaji informace. A zvlasté u soucasné generace studentt je vidét markantni zména
- a to vliv internetu, informacnich a komunikacénich technologii na pfijem a praci s informa-
cemi. Spolu s rozvojem technologii pak pfichazi riizné formy interaktivity, které se vyviji
v navaznosti na dostupné technologie. Interaktivita v podob¢ pienosnych zatizeni do rukou
¢lovéka pronikla rychleji nez kdy diive. V rychle se ménicim prostiedi je interaktivni vzde-
lavaci material jevem vyvoje spolecnosti.

Interaktivita ve spolecnosti tak nabizi prostiedky k vyuziti pocitact a technologii dalSimi
zpusoby, v minulosti mnohdy povazovanymi za science fiction. Jednou z nich je piedstava
studentil vzdélavajicich se za pomoci pocitact, chytrych technologii a interaktivnich prvk.
Moznou podobu nastiniuje format iBooks Textbooks - pfedstava interaktivnich knih, u¢ebnic

poskytujicich studentiim interaktivni material v ucelené podob¢.



2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Diplomova prace bude obsahové a tématicky orientovana na problematiku interaktivniho
vzdélavani na platformé Apple. Hlavnim cilem prace je analyza a vyuziti aplika¢niho pro-

stiedi iBooks Textbooks ve vzdélavaci instituci. Dil¢i cile jsou:
* charakterizovat vyvoj dialogu ¢lovéka a pocitace, oboru HCI
* analyzovat pfistup firmy Apple k interaktivnimu vzdélavani
 navrhnout a vytvotit aplikaci typu iBooks
* otestovat vytvorenou aplikaci v realném prostredi

 formulovat obecné a specifické zavéry

2.2 Metodika prace

Praktické ¢ast spojena s interaktivni uc¢ebnici iBooks Textbook, bude sestavat z navrhu
obsahov¢ struktury, vytvotfeni zakladniho materialu na zakladé typografickych pravidel a na-
slednym zhodnocenim v mezich oboru human-computer interaction (HCI) - observacni a do-
tazovaci metodou spolu s rozborem UX pomoci UXM. Interaktivni u¢ebnice bude ptedlo-
zena testovanym subjektlim, jejichz ¢innost s interaktivnim systémem bude zaznamendvana
formou video a audio zaznamu. Jejich subjektivni ndzor bude ziskan formou tisténého dotaz-
niku. Zhodnoceni interaktivity a uzivatelského zazitku bude podlozeno Joshiho a Tripathiho

metodikou (UXM). Na zékladé zjisténych vysledkti budou syntetizovany zavéry.



3 Zavér

Hlavnim cilem prace je analyza a vyuziti aplika¢niho prostiedi iBooks Textbooks ve vzdé-

lavaci instituci. Na dil¢i cile prace byly ziskany tyto poznatky:
* charakterizovat vyvoj dialogu cloveka a pocitace

Dialog ¢lovéka a pocitace, nazyvany také interakce ¢lovéka a pocitace, prosel od svych
pocatkli vyvojem spojenym s konkrétnimi technologiemi dané doby. Dalsi etapou vyvoje
je rozhrani orientované vyhradné na dotyk nebo pohyb a jak soucasnost napovida, jedna se

o trend, ktery bude nadéle ovliviiovat cely obor informac¢nich a komunikac¢nich technologii.
* analyzovat pristup firmy Apple k interaktivnimu vzdélavani

Interaktivni vzdélavani na platformé Apple, pfi nutném omezeni na proprietarni pro-
sttedky, sestava ze dvou systémt - iTunes U a iBooks Textbooks. Z analyzy ptistupu vyplyva,
ze Apple se snazi o celkovou celistvost, provazanost a uzavienost platformy. Tento fakt vSak
zplisobuje 1 ¢astenou omezenost moznosti nabizenych uzivatelim napiiklad v pfizpisobi-

telnosti nebo podpoie.
* navrhnout a vytvorit aplikaci typu iBooks

Vytvofeny interaktivni material formatu iBooks Textbooks byl zaméfen na Zéky 7. tfidy
zakladni Skoly, tématicky sestaval z materidlu podporujiciho vyuku fyziky - astronomie. Do
materialu bylo na 67 stranach implementovano mnozstvi interaktivnich prvki, které format
iBooks Textbooks nabizi, tj.: obrazové galerie, animace, interaktivni testy, video a audio sou-
bory. V rdmci procesu tvorby tohoto materidlu doslo k jeho publikaci na systém iBooks Store

tak, aby mohl byt distribuovan na zafizeni v rdmci nasledného testovani.
* otestovat vytvorenou aplikaci v realném prostiedi

Publikovana ucebnice Slunec¢ni soustavy byla testovana na zacich Zakladni Skoly Horni
Police a také na dalSich subjektech mimo instituci. Experimentalnim testovanim bylo zjis-
téno, Ze potencial systému iBooks Textbooks prameni pfedevsim z charakteru integrace mul-

timedialniho obsahu a jeho okamzité pouzitelnosti. Z observa¢niho vyhodnoceni vyplyva, ze



ackoliv se platforma Apple a format iBooks Textbooks snazi poskytnout ucelenou koncepci
z hlediska interakce Clovéka a pocitace, potyka se s fadou nedostatkli. VEtSina z nich neni
uzivatelsky feSitelna a plyne z absence prizpuisobitelnosti rozhrani, tedy ¢asti uzavienosti
platformy Apple.

Na zéklad¢ dotaznikové charakteristiky subjekti, vedené v mezich HCI, 1ze konstatovat,
ze vliv materialu iBooks Textbooks je tfeba hodnotit 1 v kontextu s uzivateli a jejich rozdil-
nymi nazory. Faktem v tomto pfipad¢ zlstava, Ze na zaklad€ metodiky méteni uzivatelského

zazitku, systém nabizi relativné vySsi miru uZivatelského zazitku pfi pouZzivani.

* formulovat obecné a specifické zavery

Testované subjekty projevovaly zajem pfi pouzivani, v soucasnosti stale neobvyklého,
materialu. Spolu s vlastnostmi, které tradi¢ni kniha nemiize poskytnout se z jejich pohledu
jedna o motivujici alternativu k dosud pouzivanym zdrojim informaci. Okamzita globalni
aktualizace a snadnost distribuce materialu jen doklada potencidl formatu. Ve zrychlujici se
dobé a s nartistem objemu informaci poskytuje format iBooks Textbooks prostor pro ucele-
nou, efektivni a flexibilni podobu interaktivniho vzdélavani. Trend souc¢asné doby spociva
v rozSifujici implementaci informacnich technologii do vyuky. Format iBooks Textbooks
nabizi jednu z moznych podob. Pro zakladni Sskolu Horni police takovy material v soucasné

dobé predstavuje alternativu k dal$im prosttedkiim interaktivni vyuky.
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