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Cilém této prace bude vytvofit informacni systém na webu, ktery bude zprostifedkovavat prode;j
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Jquery a front-end framework Bootstrap. Za pomoci uvedenych technologii bude vytvoreno prehledné
responzivni Ul, které bude uZivatelsky privétivé jak na PC, tak tabletech ¢i smartphonech.

Metodika
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Tvorba webovych aplikaci v Nette Framework

Abstrakt

Cilem této prace je analyza PHP frameworki, front-end frameworkd, relacnich databazi,
navrh a implementace webové aplikace - inzertniho portalu. Diplomova prace ptiblizuje pro-
blematiku vyvoje webovych aplikaci a zamétuje se na charakteristiky a specifika trech PHP
frameworkt (Nette, Laravel, Symfony), tfech front-end framework? (Bootstrap, Foundation,
Semantic UI), které byly popsany a porovnany na zaklad¢ ptislusnych kritérii. Prakticka ¢ast
prace obsahuje vybér vhodného frameworku pro realizaci webové aplikace a popisuje jejich

navrh, vyvoj a nasazeni.

Kli¢ova slova: vyvoj webovych aplikaci, PHP, Nette, Laravel, Symfony, Bootstrap, Foun-
dation, Semantic UI, MySQL, PostgreSQL, SQLite



Web apps development using Nette framework

Abstract

The aim of this thesis was to analyze PHP frameworks, front-end frameworks, relational
databases, design and implementation of web application - advertising portal. This diploma
thesis describes the development of web applications and focuses on the characteristics and
specifics of three PHP frameworks (Nette, Laravel, Symfony), three front-end frameworks
(Bootstrap, Foundation, Semantic UI) that have been described and compared on the basis
of relevant criteria. The practical part of the thesis contains a selection of the appropriate
framework for the implementation of the web application and describes their design, devel-

opment and deployment.

Keywords: web apps development, PHP, Nette, Laravel, Symfony, Bootstrap, Foundation,
Semantic UL, MySQL, PostgreSQL, SQLite
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1 Uvod

Od zavedeni Web 2.0, webové aplikace predbihaji internet a stavaji se vice popularné;si.
opakovali. Béhem vyvoje se programatofi Casto setkavali s problémy, které jiz diive byly
vyfeSeny. Aby tyto problémy byly zobecnény, zacaly se objevovat rizné Sablony a napady
uréené k feSeni tohoto opakujiciho se problému. Tyto navrhové vzory byly vytvofeny za
ucelem zachovani daného standardu a uspotfddani ve zdrojovém kodu pii vytvareni kom-

plexnich informacnich systémi. [1]

Névrhové vzory jsou uzce spojeny s frameworky. Cilem frameworku je zmirnit rezijni na-
klady spojené s béznymi €innostmi provadénymi pii vyvoji webovych stranek. Naptiklad,
mnoho frameworkil poskytuje knihovny pro ptistup k databazim, tvorbu Sablon a fizeni re-

laci. [1]

Névrhovy vzor definuje vztahy mezi tfidami a objekty bez konkrétni implementace. Frame-
work je vyvojové rozhrani, soubor softwarovych nastrojii pro vytvareni dynamickych we-
bovych stranek, aplikaci a sluzeb, které jsou specifickou realizaci abstraktniho navrhového
vzoru. Framework vSak vyvojatim neposkytne feSeni dané¢ho problému. Jedna se o néstroj
zjednodusujici dosazeni cile. Zalezi na konkrétnim frameworku, zda bude urcovat strukturu
feSeni a do jaké miry bude programétor schopen ovlivnit tuto strukturu. Diky tomu se pro-
gramator plné€ soustfedi na navrzeni logiky aplikace a nemusi se zdrZovat s feSenim rutinnich

problémd. [1]

Webové aplikace obecné, jsou tvoieny pomoci zakladnich technologii pro ucely zobrazeni
obsahu v prohlizeci, jako je HTML, CSS nebo JavaScript. Nicméné i takové zakladni tech-
nologie, které byli piivodné navrZzeny pouze pro vytvofeni webovych stranek a ptizptsobeni
jejich vzhledu, maji tendenci ke znovu-pouzitelnosti. Vytvareni stejnych struktur, pro rtizné
webové stranky, vedlo k zavedeni front-end frameworkd. Ty slouzi pro rychlé vytvoreni
zakladnich rozvrZeni stranek, které by bylo mozné snadno ptizptisobit. Takové technologie

jsou obvykle spojeny s webovym frameworkem a maji jesté vice usnadnit vyvoj aplikaci.

[4]



2 Cil prace a metodika

2.1 Cile prace

Cilém této prace bude vytvofit informacni systém na webu, ktery bude zprostiedkovavat
prodej nahradnich diléi pro automobily. Hlavnim podmétem pro vyvoj této webové stranky
je nedostatek prehlednych webovych stranek, které¢ by mély vhodné tfidéni inzerat do ka-

tegorii, tak aby bylo snadné vyfiltrovat to, co ndvstévnik vyhledava.

K tvorbé serverové ¢asti, portalu se bude vyuzivat programovaci jazyk PHP, Framework
Nette a pro uchovani dat se vyuZzije databaze MySQL. Pro vyvoj Ul se pouzije HTML 5,
CSS, Java Script, knihoven Jquery a front-end framework Bootstrap. Za pomoci uvedenych
technologii bude vytvoteno piehledné responzivni Ul, které bude uzivatelsky privétivé jak

na PC, tak tabletech ¢i chytrych telefonech.
2.2 Metodika

V reSerSni Casti této prace budou analyzovany veskeré technologie souvisejici s vyvojem
webového portalu tak, aby bylo mozné je vhodné implementovat v praktické ¢asti. V prak-
tické casti pak bude provedena analyza funkénich pozadavkl z hlediska roli jednotlivych
uzivatelii portalu. Na zaklad¢ této analyzy se veskeré funkcni pozadavky implementuji do
UX navrhu wireframil, podle kterych se realizuje finalni UI. Pro uchovani dat byla zvolena
relacni databaze MySQL. Nasledujicim krokem bude navrh této databaze s ohledem na nor-
malizaci databazového modelu. Pfedposledni fazi je implementace MVC architektury a na-
programovani back-endu za pomoci Nette PHP frameworku. V posledni fazi se otestuji ves-
keré funk¢ni casti portalu a odladi se posledni chyby. Na zavér prace bude provedeno zhod-
noceni, dosazeni stanovenych cilli a zamysleni se nad pfipadnym rozsifenim portalu do bu-

doucna.



3 Teoreticka vychodiska

3.1 Webové PHP frameworky

3.1.1 PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) je pvodné skriptovaci jazyk, ktery se stal nejpouzivanéjSim
skriptovacim jazykem pro tvorbu webovych aplikaci. Stal se populdrnim piedev§im diky
snadnému pouziti a velkému mnozstvi funkci. PHP skvéle pracuje s HTML, je s nim snadno
integrovatelné, a proto je vhoné k programovani webovych aplikaci i pro méné zkuSené vy-
vojare. Také vétSina open-source CMS, jako je Wordpress nebo Joomla, jsou napsany v ja-
zyce PHP. Dalsi nespornou vyhodou PHP je snadna dostupnost webovych hostingu s Apa-

che serverem, z toho diivodu je velice vhondé i pro start-up s nizkym pocate¢nim kapitalem.
[3]
3.1.2 Navrhové vzory

Kazdy Framework, pouzivany pro tvorbu rozsdhlych webovych aplikaci, stoji na urcitém
navrhovém vzoru. Tyto vzory predstavuji feSeni pro bézné problémy a implementuji napady
pro jejich feseni. Nehled¢ na casti zdrojového kdédu nebo dalsi knihovny, ale jako Sablona

popisujici ptistup k feSeni v rliznych situacich. Existuji rizné typy a trovné navrhovych

vvvvvv

3.1.3 MVC

Model-View-Controller je model softwarové architektu pro implementaci uzivatelskych roz-
hrani. Je tedy oblibenou volbou pro tvorbu webovych aplikaci. Obecné oddéluje aplikacni
logiku do tfi samostatnych ¢asti, coz podporuje modularitu a usnadiiuje spolupraci a op¢-

tovné pouziti. Diky tomu je aplikace vyrazné flexibilngjsi. [6]

http://mydomain.com/home/about
Enters URL Request o
_ » Controller
Response
o Browser / \
Model € View

Obrézek 1: Princip Model - View — Controller [2]
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3.1.3.1 Model

Model definuje data, ktera by aplikace mé¢la obsahovat a logiku provadénou nad témito daty.
Pokud se stav téchto dat zméni, pak model obvykle upozorni View (takZe se zobrazeni miize
zménit podle potfeby) a n€kdy i Controller (pokud je pro ovladani aktualizovaného zobra-

zeni potiebna jina logika). [5]

Poskytuje-1i model funkce na ¢teni a zapisovani udajl, neznamend, Ze model se rovna da-
tabazi. “Ve vétsiné MV C architektur uklada model tidaje v rela¢ni databazi, jako je naptiklad
MySQL, PostgreSQL nebo Oracle.” [1] Model vSak neni omezen jen na databaze, muze také

pouzivat rtizné 0lozisté udaji jako jsou textovy soubor, RSS nebo jiné webové sluzby.

3.1.3.2 View

View definuje postup, jak zobrazovat data z aplikace uZzivateli, jak komunikovat mezi uzi-
vatelem a aplikaci. Jinymi slovy se jednd o prezenc¢ni vrstvu aplikace, realizovanou pomoci
HTML, CSS, JavaScriptu a Sablon. View se z pravidla skladé z vice Sablon, které se do sebe

rizné zanotuji, aby se minimalizoval duplicitni kod. [5]

3.1.3.3 Controller

Controller je vlastné fidicim prvkem celého MVC modelu, pfijima a zpracovana veskeré
pozadavky od uzivatelli (GET ¢i POST). Na zaklad¢ téchto pozadavki, predava data modelu,
aby nad nimi proved logické operace. Na zaklad€ vysledkt zpracovani v Modelu, pak con-

troller vybira vhodny View, ktery vraci uZzivateli. [5]



3.1.4 Kritéria pro porovnani PHP frameworku

Pro objektivni porovnani a usnadnéni vybéru vhodného frameworku k tvorbé malych az

sttedné velkych webovych aplikaci byla stanovena nasledujici kritéria:

e Kiivka uceni

e Bezpecnost

e Licence

e Dokumentace a podpora komunity

o Funkce a rozsifitelnost

Tato kritéria budou hodnocena napfic tremi nejoblibenéj$imi frameworky, stanovenymi pri-

zkumem na webu www.sitepoint.com. Podle uvedeného priizkumu patii mezi 3 nejoblibe-

n¢jsi frameworky v potadi od nejoblibenéjsiho: Laravel, Symfony2 a Nette.

PHP Framework Popularity at Work - SitePoint, 2015
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Obrazek 2: Graf oblibenosti PHP framework [6]



3.1.5 Laravel framework

Laravel je moderni webovy framework, zaloZeny na Symfony, pouZivany pro budovani sta-
bilnich a rozsahlych webovych aplikaci v PHP. Vyvinul jej Taylor Otwell v roce 2012 a je
tedy povazovan spise za mlady framework. Laravel se stal jednim z nejpopularnéjsich PHP
frameworkt diky jeho kofentim v Symfony, Composeru, Blade atd. I kdyz byl pouzivan a
podporovan jen nékolik let, ziskal obdiv mnoha vyvojait PHP, kteti byli zvykli pracovat s
frameworky jako Symfony nebo Cake PHP. Laravel spojuje vyhody téchto frameworkt s
certifikovanymi postupy inspirovanymi technologiemi jako ASP.NET, Sinatra nebo Ruby
on Rails a transformuje je do syntaxe PHP. Takova syntéza vytvati silny nastroj pro rychly
vyvoj stabilnich a snadno rozsifitelnych modernich aplikaci. Laravel stoji ¢isté na architek-

ture MVC a vyznacuje se predev§im optimalizaci pro realny svét (resp. use case). [7]

Laravelova komunita poskytuje jasné tutorialy, které pomahaji uzivatelim dobte poznat fra-
mework. Vhodn¢ strukturovanad dokumentace pokryva instalaci, uvod do balickového sys-
tému a vysvétleni zékladi, jako je routovani, middle-ware, controllery a View. Po seznameni
se se zaklady pouzivani, mohou uZivatelé¢ prochazet dokumentaci, kterd popisuje sluzby,
architekturu a databaze, které jsou dobfte interpretovany spolu s ptiklady zdrojového kodu.
Podpora pro nové uzivatele je velmi rozsahla. Laravel také poskytuje webovou stranku lara-
casts.com, kterd obsahuje hodiny komentovanych video tutoriala jak zdarma, tak i predpla-

cenych. [7]

Framework vyuziva nastroje Composer, oblibeného spravce zavislosti v PHP, ktery spravuje
roz§iteni frameworku. Z toho diivodu musi byt aplikace nainstalovdna na vyvojovém ser-
veru, jinak by nemohl byt Laravel rozumné provozovan. Jak bylo uvedeno vyse, Laravel je
postaven na zékladech oblibenych PHP frameworkl v kombinaci s certifikovanymi postupy
inspirovanymi z technologii riznych jazykd. Jednim z takovych postupti je sprava zavislosti
prostfednictvim balickovych systému. Composer umozinuje uzivatelim pracovat v konzoli,
zpusobem velmi podobnym balickiim v Ruby. Lze spravovat zavislost jednoduse tim, ze je
dany balicek v aplikaci vyZadovan. Tyto balicky mohou obsahovat néstroje pro rizné formy,
autentizaci, PHP frameworky atd. Opétovné pouziti kddu je jednim z nejvétSich pokrokti ve
vyvoji webovych aplikaci a Laravel jej umoziuje pouzivat certifikovanym zplsob, stejné

jako automaticky generovany kod pro Controller nebo View. [7]



Jednim z hlavnich ryst Laravelu je jeho vyjime¢ny mechanizmus objektové relaéniho ma-
povani, ktery mize byt také pouzit jako samostatné ORM, piestoze byl plivodné vyvinut pro
Laravel. ORM poskytuje implementaci ActiveRecord pro praci s databazi, vytvarejici model
pro kazdou tabulku, ktery s ni umoziuje interagovat. Laravel také obsahuje builder databa-
zového schématu, ktery je tvoten tfidou, s jejiz pomoci umoziiuje manipulovat s databazo-
vymi tabulkami. Sprava tabulek je tedy mozné jednoduse prostfednictvim PHP kodu a ne-
vyzaduje Zadné nastroje pro spravu databaze. Tato schémata jsou typicky sparovéna s mi-
gracemi, které vyvojairim umoziuji modifikovat schéma databaze, a zGstat ve stavu sché-

matu. [7]

Laravel také umoziiuje maximalng ptizpiisobit nastaveni vyvojového prostiedi vlastnim ba-
lickem virtualniho stroje Vagrant. Balik se nazyvda Homestead a zahrnuje Ubuntu, PHP,
MySQL, PostgreSQL a dalsi uzite¢né nastroje, jako je vlastni manaZer uloh Laravelu. Ho-
mestead se pouziva k vytvoreni maximalné komfortniho vyvojového prostiedi, které 1ze pfi-
pojit pfes SSH1. Uzivatelé pak nemusi instalovat PHP ani libovolnou databazi, ale po
spravné instalaci Virtual Box2 a Vagrant mohou nainstalovat Homestead jednoduse pomoci
Composeru. Tento ptistup miize zjednodusit prenositelnost, av§ak béh Laravelu na vlastnim
PHP serveru miZze pfinést problémy s kompatibilitu, které mohou byt obtizné fesitelné v

systémech Windows a Mac. [7]

Syntaxe v Laravelu je spiSe expresivni, na prvni pohled se zda byt Cistd a dobfe Citelnd. Je
také prehlednéjsi a 1épe pochopitelnd. Rozdil mize byt v kombinaci Controller-View, ktery
musi byt vytvofen rucné, stejné jako pro ostatni pozicni modely. V kombinaci s fizenim
databaze, routovanim a konfiguraci miize byt pro zacinajici vyvojaie docela matouci. Sa-

motnd syntaxe je vSak dobfe zpracovana. [7]
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3.1.5.1 Hodnoceni kritérii:
K¥ivka uéeni

Velmi dobré video tutoridly spolu s velmi ptijemné strukturovanou dokumentaci poskytuji
perfektni start s Laravelem. Nicméné¢, jako uvod do logiky webovych framework a systémil
balicki mtize byt Laravel nejprve trochu matouci. Po pochopeni zakladnich aspektti a metod

vyvoje, je uceni velmi rychlé.
Bezpecnost
I ptes to, ze framework Laravel je vybaven bezpecnostnimi néstroji chranicimi pred

utoky XSS a CSRF, je zapotiebi je volat rucné. To nese veétsi ndroky na programamatora,
ktery na to musi stale myslet, a pokud zapomene zavolat bezpectnostni funkce, mize tim

vzniknout bezpectnostni dira.

Licence

Laravel je distribuovan pod licenci MIT s jeho zdrojovymi kédy hostovanym na GitHubu.
Dokumentace a podpora komunity

Dokumentace v Laravelu je dobfe strukturovand, organizovana a spole¢né s velmi aktivni

komunitou poskytuje perfektni kombinaci uzivatelské podpory.

Funkce a rozsiritelnost

Na velmi vysoké urovni diky managementu zavislosti, zajiStované s pomoci Composeru.
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3.1.6 Nette

Nette je open-source framework pro snadny vyvoj webovych aplikaci v PHP. Jejim ptvod-
nim autorem je David Grudl. V soucasné dobé¢ ho, ale udrzuje organizace Nette Foundation,
coz je skupina individualnich programatort, kteti od roku 2009 vyvijeji a poskytuji podporu
pro tento framework. Nette je populdrni pfedev§im mezi zac¢atecniky, diky jednoduchému
procesu uceni a uziti. Hlavni ¢ast podpory a informaci je k dispozici v ¢eském jazyce, ¢imz
se Nette stal jednim z nejpopularnéjSich frameworkt ceskych vyvojaia. Byl napsan tak, aby
byl snadno pouzitelny a dal vyvojarim efektivni a srozumitelnou syntaxi, kterd by jim umoz-
nila rychleji se ucit. Realizuje vyvoj zalozeny na udalostech a je zaloZzen hlavné na kompo-
nentovém vyuziti. Navrhovy vzor Nette byl pouzit Model-View-Presenter je velmi podobny
modelu MVC. Model ptedstavuje vrstvu pracujici s daty, ktera je tpln¢ odd€lena od zbyva-
jici ¢asti aplikace a komunikuje pouze s Presenterem, ktery pfedavava zmény v datech do
View. Framework Nette je zndm také svym zaméfenim na eliminaci bezpe¢nostnich rizik a

pokrocilé zabezpeceni aplikaci. [8]

Dokumentace Nette poskytuje pékny a jasny Gvod k frameworku pomoci strukturovaného
tutorialu pro vyvoj jednoduchého blogu. Kazdy krok procesu seznamovani s Nette je popsan
spolu s piikladem zdrojového kodu. Instalaéni bali¢ek obsahuje néstroj pro kontrolu mini-
malnich konfiguracnich pozadavkd, ktery pomahé uzivateli ovéfit spravnou konfiguraci pro-
stiedi pro instalaci. Na rozdil od jinych modernich frameworkt je vyvojovy proces v Nette

navrzen tak, aby minimalizoval konfiguraci a zamé&fil se na dulezité ¢asti aplikacni logiky.

Nette poskytuje vlastni databazovy nastroj zvany Adminer. Umoziluje vytvaret databdze a
pracovat s tabulkami stejné jako kazdy jiny administratorsky nastroj pro databaze, ale také
umoziuje automaticky vytvaret cizi klice mezi tabulkami, za pomoci nazvu tabulky, pouzité

jako datovy typ argumentu v druhé¢ tabulce, coz vyvojaiim Setii Cas. [8]

Jednou z hlavnich vyhod Nette jsou technologie eliminujici bezpe¢nostni diry. Automaticky
chrani aplikaci pted utoky jako jsou cross-site scripting za pomoci technologie context-
aware escaping. Nette také chrani formuléfe pred cross-site request forgery, které umozni
uto¢nikovi prochdzet stranky, zatimco je uzivatel pfihlaSen. Mnoho jinych forem utokd, jako

jsou utoky na URL nebo neopravnénd manipulace se session jsou automaticky blokovany.
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Nette nabizi dva rezimy spusténi aplikace na serveru. Vyvojovy rezim, ktery programatorovi
poskytuje co nejvice informaci o rychlosti aplikace, routovani a zobrazeni chyb. Naproti
tomu produkéni rezim uklada podrobnosti chyb do log soubort, tak aby byly skryté pro uzi-

vatele, ale zpétné dohledatelné programatorem. [8]

Dalsi uzite¢né ndstroje Nette, které mohou byt uzivany také jako samostatné komponenty,
jsou Sablonovaci systém Latte a ladici ndstroj tzv. "ladénka". Latte je Sablonovy engine, ktery
maker umoznuje psat cykly, podminky nebo rizné vlastni pfikazy zpisobem podobnym
HTML, ptesto vSak poskytuje zminénou bezpecnost a automatickou ochranu pied zminova-
nymi Utoky. Nette debugger a Tracy, umozinuji rychle detekovat a zaznamenat chyby v kodu
v uzivatelsky pfivétivém rozhrani. Nette velice dobie umoziuje pouzivat AJAX volani s
minimem konfigurace. Programator si definuje tzv. "Snippety", které predstavuji ¢asti webu,
které maji byt obnoveny po provedeni definované akce. Timto zpiisobem umoziuje vytvaret
dynamickou strukturu obsahu pfimo pfipojenou k databazi, aby jeji obsah mohl byt dyna-

micky ménén na strané klienta bez obnoveni celé stranky. [8]

Struktura souborti Nette kopiruje architekturu MVC. Kofenovy adresat obsahuje slozku apli-
kace, kterd obsahuje: Presenter, View, Model a vlastni komponenty. Zbytek struktury sou-
bort se sklada z front-endu resp. "www" slozky s JavaScripty, CSS a riznymi dopliiky. Dale
je tvoteno a slozkou "vendor" obsahujici soubory frameworku a soubory pluginti. UzZivatelé
vSak mohou spravovat systémy aplikacnich slozek podle svych potieb, pokud dodrzi spravné
pouzivani Namespace. Tato zjednodusSena struktura souborti spolu s jednoduchym konfigu-
racnim souborem a routovanim vytvaii dobte strukturovany zaklad pro tvorbu webovych

aplikaci pro kazdého vyvojare. [8]

I kdyZz Nette nemé takovou podporu jako Laravel, je nyni distribuovana jako set nezavislych,
znovupouzitelnych komponent, které 1ze pouzit v pivodnim balicku. UZivatelé mohou defi-
novat rozsifeni, které chtéji zahrnout do Nette, nebo jednoduse pouzivat samostatné kompo-
nenty, jako je napfiklad Tracy. Stejné jako Laravel, i Nette mize pouzivat Composer pro

spravu zavislosti a rozsiteni. [8]
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3.1.6.1 Hodnoceni kritérii:
K¥ivka uéeni

Nette je velmi snadné k uceni diky dobfe organizované struktute soubort, snadné konfigu-
raci, ivodnim tutoridlim a dobfe strukturovanym privodcim na webovych strankach fra-

meworku 1 na kanalu Youtube.
Bezpecnost

Ptednosti frameworku Nette je, ze vSechny vystupy se oSetiuji automaticky proti XSS, takze

riziko, Ze programator na néco zapomene je minimalni.
Licence

Nette Framework je Sifeny jako svobodny software pro kohokoliv k uziti. Umoziiuje volbu

mezi New BSD a GNU General Public License.
Dokumentace a podpora komunity

Nette ma aktivni komunitu, ktera poskytuje podporu na férech, které jsou vétSinou v Cesting.
Jeho webové stranky obsahuji pékné strukturované privodce pro rizné Casti frameworku.

Programatorska ptirucka je dobfe organizovand a vizualné dobie zpracovana.

WIrve

Funkce a rozsiritelnost

Nette ma na svych strankach rozsahlou databézi doplnkd, pluginti a komponent. Mize byt
dokonce kombinovano se Zend frameworkem a spravovano pies Composer stejné jako Lara-

vel.
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3.1.7 Symfony

Symfony se piivodné jmenovalo Sensio Framework, protoze bylo vyvijeno pro tcely spo-
le¢nosti Sensio Labs. Pivodnim vyvojatem Symfony byl Fabien Potencier, ktery zacal fra-
mework vyvijet v roce 2003 s cilem vytvoftit open-source PHP framework s MVC architek-
turou. Sablonovaci struktura je velice podobna té z Ruby on Rails. Prvni verze byla publi-
kovana v roce 2005 a pomérmé brzy ziskala velkou oblibu mezi vyvojaii. Symfony je také
vydavano pod svobodnou licenci a to MIT, kterda podobné¢ jako BSD umoziiuje i komeréni
vyuziti pod podminkou uvedeni kopie licence v kodu. Jako jeden z prvnich frameworki

Symfony umoznovalo pouzit Dependency Injection container. [9]

V pribehu let ziskal vyvoj v Symfony velkou popularitu. To mélo obrovsky dopad na PHP
frameworky a nastroje, jako jsou Doctrine, composer nebo PSR, kter¢ se staly standardem
mnoho dal$ich PHP nastrojii. Ma velmi dobfe rozsifitelnou architekturu a flexibilni uZziva-
telské rozhrani. V dobé& svého vzniku se jednalo o velmi revolu¢ni Framework diky integraci
jiz zminénych ndstroji, které byli vhodné pro vyvoj webovych aplikaci na velmi vysoké
urovni. V soucasné dobé€ se pofad jedna o velmi robusni framework, ktery nabizi dlouhodo-
bou podporu pro verze ozna¢ované LTS (Long Term Support version). Posledni LTS verze
3.4 byla vydana v zafi 2017 a Symfony garantuje jeji podporu do listopadu 2020. I ptes
zminéné plusy se jiz nejednd o framework disponujici revoluénimi feSenimi, jako spis o fra-

mework s velkou rozsifenosti a dlouhodobou stabilitou. [9]

Stejné jako ostatni frameworky i Symfony drzi dobfe organizovany kod, ktery predchazi
duplicitnam v kodu a vede k rychlému vyvoji webovych aplikaci. Za pomoci systému tzv.
balicki Symfony zajistuje znovupouzitelnost kodu, ktery neni nijak zavisly na zbytku zdro-
jového kodii. V ramci balicki jsou ve frameworku integrovany rtizné open-source nastroje
jako napftiklad Doctrine, Assetic, Propel a mnoho dalSich. I architektura MVC Ize snadno
implemetntovat s vyuzitim balicki. [9]

V ramci frameworku Symfony je prezentacni vrstva feSena pomoci Sablony TWIG. Tento
pro lidi, roz8ifena o zkratky pro typické vzory uziti. TWIG byl vyvinut s PHPS, proto je pln¢
flexibilni a rozsititelny o uzivatelsky definované znacky a filtry. Také je velmi rychly, pro-

toze Sablony jsou kompilovany az na ¢isty kod PHP pfi kazdém pozadavku na vykresleni
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View. TWIG byl ptivodné vytvoren autory Symfony2, obé knihovny jsou tedy vzajemné
plné kompatibilni. [9]

Symfony disponuje propracovanym systémem routovani, které zajistuje zpracovani HTTP
pozadavkl spravnym controllerem, pfi¢emz je zachovana srozumitelnd URL pro ¢lovéka a

zaroven optimalizovana pro SEO. [9]

Vyvojové prostiedi v Symfony disponuje riznymi rezimy, nicméné nejéastéji jsou vyuzi-
vany dva. Rezimy pro vyvoj, kdy se ve spodni ¢asti obrazovky zobrazuje ladici lista, po-
dobné jako v Nette, kterd poskytuje programatorovi fadu uziteCnych informaci, napt. para-
metry dotazu na server, vyskyt vyjimky, hodnoty aktualné pouzivanych proménnych, infor-
mace o vykreslenych formuléfich atd. Pokud je vSe pfipraveno, pak se pouZziva rezim pro-

dukéni, ktery skryva veskeré ladici nastroje a tim je i rychlejsi nez vyvojovy rezim. [9]

Pro umoznéni snadné prace s doménovou logikou je v ramci zakladni instalace frameworku
integrovan bali¢ek ORM Doctrine, ktery mapuje tabulky databaze na objekty na zdklad¢ tzv.

metatiid. Vlastnosti entity Doctrine umoznuje definovat ve vice formatech. [9]

Konfigurace Symfony je feSena pomoci YAML, coz je akronym pro Ain’t Markup Lan-
guage. Jedna se vlastn€ o jazyk Citelny pro pocitac i ¢lovéka, ktery je strojové spracovatelny,
vhodny pro serializaci dat a schopny interakce se skriptovacimi jazyky. YAML je nejvice
podobny jazyku XML, jen s vyrazné jednodussi syntaxi, diky ¢emuz je jeho zpracovani
mnohem rychlejsi. Pravé diky zminénym vyhodam Symfony stale preferuje YAML pied
XML, nicméné i pies to Symfony podporuje pouziti XML. [9]

DalSim charakteristickym rysem Symfony jsou rozsdhlé moznosti konfigurace a absolutni
oddélovani jakéhokoliv nastaveni od samotného kdédu do samostatného souboru YAML.
Mize se stat i to, Ze vyvojar travi spoustu Casu pouze konfiguraci a ani se k programovani
nedostane, ptikladem konfigurace miize byt tieba logovani, cachovani, prostfedi databéze,
zabezpeceni, routovani, konfigurace View a mnoho dal$ich nastaveni. Konfigura¢ni soubory

1ze doplnit i o samotné PHP skripty, pokud je to nutné pro ucelenou konfiguraci. [9]

Mezi jednu z klicovych vlastnosti frameworku fadi vyvojafi moznost spravy aplikace za po-
moci piikazové tadky. Zavolani ne€kolika jednoduchych piikazl si vyvojaf mize velmi
rychle vytvofit celou strukturu budouci aplikace a automaticky vygenerovat mnoho zdrojo-

vého kodu. [9]
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3.1.7.1 Hodnoceni kritérii:
K¥ivka uéeni

Symfony poskytuje dobrou zékladnu rozsahlé¢ dokumentace a dlouholeté podpory od komu-
nity, nicméné svym rozsahem a komplexnosti bude kiivka uceni dels§i nez u framework Nette

a Laravel.
Bezpecnost

Za pomoci YAML souborti, framework chrani aplikaci pfed XSS utoky, nicméné dalsi zpi-
soby ochrany zavisi jiz na vyvojafi a neposkytuje tedy automatickou ochranu vSech vstupt,

¢i vystupil jako Nette.
Licence

Symfony Framework je Sifeny jako svobodny software pod svobodnou licenci, a to kon-
krétné MIT, ktera podobné jako BSD umoziuje i komeréni vyuziti pod podminkou uvedeni

kopie licence v kodu.
Dokumentace a podpora komunity

Symfony m4 jiz za sebou dlouhou historii a je tady pevné zakofenéno na mezinarnim poli
PHP framework, takZze snadno mizeme najit fadu tutoridlu, YouTube ndvodii ¢i moznosti
placeného, certifikovaného kurzu. Samotna dokumentace je velice podrobné vedena a je

mozné ji stahnout jako samostatnou knihu.

WIrve

Funkce a rozsiritelnost

Stejné jako ostatni frameworky, Symfony nabizi moznost instalace bali¢ki za pomoci com-
poseru z prikazové fadky, ovSem oproti Laravel nabizi necelou jednu tfeti dostupnych roz-

Sifeni.
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3.1.8 Porovnani PHP frameworku

3.1.8.1 Laravel

Laravel je velmi vykonny nastroj pro tvorbu webovych aplikaci v PHP. Poskytuje ptistupy
k rozsadhlym rozsifujicicim balicklim, snadné nastaveni databdze pochazejici z popularnich
frameworkd, jako je Ruby on Rails, které¢ implementuje v PHP, ¢imz sniZuje potiebu ucit se
je zalozZen na architektufe MVC a vyznacuje se predevSim optimalizaci pro redlny svét a
skute¢nosti, ze vyvojaie nezaté¢zuje rutinnimi kroky, ale nechéva je se soustiedit na vyvoj
logiky. Framework je Sifeny jako svobodny software a mtize byt pouzit k vyvoji rozsédhlych

systémd, stejné jako blogii a CMS.

3.1.8.2 Nette

Nette je predevsim nejlepsi volbou pro zacinajici vyvojare webovych aplikaci. VétSinou diky
¢istému ptistupu MVC, jednoduché struktufe soubort a dobfe zndmym typim tiid. Je navr-
zen tak, aby byl co nejjednodussi a nevyzaduje zddné komplikované konfigurace. Kromé
toho, ze Nette je zalozen na PHP, pouziva vlastni Sablonovaci systém Latte, ktery snizuje
mnozstvi HTML, které je tfeba zapsat. Jedna se o velmi bezpecny framework s dobte chra-
nénymi formuldfi a mnoha vlastnimi bezpecnostnimi pluginy. Nette je vhodné pro vyvoj
mens$ich webl, pro e-commerce, wiki, blogy nebo aplikace CRUD, ale neni vhodna pro

komplexni rozsahlé¢ aplikace.

3.1.8.3 Symfony

Symfony je mnoha ohldech pfesnym opakem Nette, a je tedy vhodné ptevazné pro zkuse-
n¢jsi vyvojare, kteti oceni velké mnozstvi moznych nastaveni za pomoci YAML a mozZnosti
instalace rozsitujicich balicki, na kterych pak budou stavét rozsahlé webové aplikace. Stejné
jako vyse zminéné frameworky, tak i Symfony vychazi z MVC architektury. Jednou z hlav-
nich prednosti oproti Nette a Laravel je pravidelnost noveé vydavanych verzi, garance opravy
chyb a dlouhodobé garantovana podpora verzi LTS, kde nésledujici 3 roky garantuji opravy
chyb a po 4 roky opravy bezpectnostnich chyb. Podpora komunity je také na vysoké tirovni,

stejné tak jako dokumentace, kterou je mozné stahnout ve formatu knihy.

18



3.1.9 Tabulka porovnani PHP frameworki

Pro zavérecné hodnoceni zvolenych frameworkt jsem vytvoril 2 tabulky, kde ke kazdému
kritériu vS§em Framework ptikladam kvalitativni znaky (fakta) jako napftiklad: rok vzniku a
licence, jinymi slovy jsou to vlastnosti, které nelze jednoznacné kvantifikovat. Ve druhé ta-
bulce prikladdm hodnoceni na skale 1-10, pficemz 1 bod znamené nejhorsi a 10 bodii zna-

mena nejlepsi. Jednotlivé hodnoceni pfifazuji na zéklad€ analyzy vSech tii framework?.

Vlastnosti Laravel Nette Symfony

Rok vzniku 2012 2005

2013
Licence MIT New BSD,GNU GPL MIT
Architektura MVC MVP MVC
Vysledkti na YouTube 1), EEEX] ~ 1000 ~ 10 000
Vysledkti na Google 1) ~ 3700 000 ~ 300 000 ~3 600 000
Tabulka 1: Porovnani kvalitativnich hodnot PHP frmaework

1) vysledkil po zadani dvojice klicovych slov ,,nazev frameworku* + Framework napt. Nette

Framework

Vlastnosti Laravel Nette Symfony

Kitivka uceni 7 9 5
Podpora verzi 8 5 10
Bezpecnost 8 10 7
Dokumentace 9 5 8
Rozsititelnost 10 6 7
Primér 8,4 7 7,4

Tabulka 2: Porovnani kvantitativnich hodnot PHP frameworka



3.2 Front-end frameworky

Ve vétsiné modernich webovych aplikaci je celkem narocné pouzivat pouze zakladni inter-
netové technologiejako, naptiklad: HTMLS, CSS3 a JavaScript, které vytvareji pln¢ dyna-
mické GUI. Proto programétofi dnes pouzivaji komplexni knihovny, které veskeré tyto tech-
nologie spojuji v praktickém frameworku, ktery urychluje tvorbu front-endu, zajistuje kom-

patibilitu napti¢ prohlizeci a redukuje duplicitni kod. [11]
3.2.1 HTMLS

Hlavnim tc¢elem kazdého webového prohlizeCe je zobrazit stranku na strané klienta pomoci
HTML, ktery ma ptisny kodovaci standard, aby se zabranilo chybdm v zobrazeni v riznych
prohlizecich. Se zavedenim HTML 5 dostali vyvojafi vétsi svobodu pfi dodrzovani stan-

dardit W3C, coz umoznilo snadngjsi vytvofeni front-endu. [12]

HTMLS5 mél pomérné vrtkavou historii vyvoje a neni tedy jen preformulovanim piedchozich
verzi jazyka, ale obsahuje vSechny platné prvky z HTML4 i XHTML 1.0. Navic je navrzen
s ohledem na nékteré principy, aby zajistil, ze funguje na témet kazdé platformé, je kompa-
tibilni se star§imi prohlizeci a elegantné zpracovava chyby. Za zminku stoji pfedevs§im nové
tagy: article, section, header, footer pro strukturovani webu do logickych ¢asti nebo techno-
logie pro piehravani audia/videa, kresleni pomoci canvas, drag-and-drop funkcionalitu a

mnoho dalsich technologii. [12]
3.2.2 CSS

Kaskadové styly Casto prinaseji stejny problém ptisnych standardd, které mohou mit vliv na
vizualni ¢ast webovych stranek, pokud je vyvojaii nebudou dodrzovat. Hlavnim problémem
s CSS je vsak trvalé, opakované pouziti kodu a absence znovu-pouzitelnosti kédu, coz casto

vede k dlouhym, opakovanym a nejasnym tadkim kodu. [12]

Resenim t&chto problémii bylo zavedeni jazyka SASS, ktery rozsifuje funk&nost CSS3 o
nékolik mechanismt, které jsou k dispozici ve vice tradi¢nich programovacich jazycich,
zejména v objektivné orientovanych jazycich, ale které nejsou k dispozici samotnému CSS3.
SASS ptedstavil deklaraci proménnych, spravné vkladani stylt, argumenty, dédicnost selek-
tory atd., coz vyvojari poskytuje vykonny nastroj pro ptizptisobeni vzhledu webovych stra-

nek zpiisobem, ktery je podobny objektové orientovanému programovani. [13]
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V roce 2009 byl predstaven dynamicky stylovaci jazyk nazvany LESS. Rozsitil SASS o
n¢kolik dalSich funkei a stal se nejpouzivanéjSim nastrojem pro dynamickou tvorbu kaska-

dovych styli. [13]
3.2.3 Responzivni design

Responzivni design webovych stranek je pfistup k tvorbé webu, ktery renderuje rozlozeni
webové stranky vhodné podle velikosti zafizeni. Designéfi responzivniho webu vyuzivaji
adaptivni obrazky, fluidni mfizky a tzv. media queries, aby pfizpiisobily uspofadani prvka
podle velikosti obrazovky zatizeni. Jsou schopni vyuzivat detekce prvki, a to predevs§im
prostfednictvim webového klienta, k vytvoreni vhodného uspotadani prvkl podle konkrét-
niho zafizeni. V praxi se ov§em vyuziva spiSe hotovych komplexnich feseni, jako jsou rizné

knihovny nebo frameworky, které umoziuji rychly vyvoj a minimalizuji duplicitni kéd. [13]

N

320px 768px 1024px

Obréazek 3: Princip responzivniho designu webu [14]
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3.2.4 DOM

Objektovy model dokumentu (DOM - The Document Object Model) je programovaci roz-
hrani pro dokumenty HTML a XML. Ptedstavuje stranku tak, aby program mohl zmé&nit
strukturu dokumentu, styl a obsah. DOM predstavuje dokument jako uzly a objekty. Timto

zptisobem mohou se strankou efektivné pracovat programovaci jazyky. [16]

Webova stranka je dokument. Tento dokument 1ze bud’ zobrazit v okné prohlizece, nebo
jako zdrojovy kod HTML. V obou ptipadech je to vSak tentyz dokument. Objektovy model
dokumentu (DOM) piedstavuje stejny dokument tak, aby s nim mohlo byt manipulovano.
DOM je objektove orientovana reprezentace webové stranky, kterou lze upravit skriptova-

cim jazykem, jako je naptiklad JavaScript. [16]

Normy W3C DOM a WHATWG DOM jsou implementovany ve vétSiné modernich prohli-
zecl. Mnoho prohlizect rozsituje standard, proto je tfeba vénovat zvysenou pozornost tomu,
kdyz je DOM pouzivany na webu, kde mohou byt dokumenty piistupné riznymi prohlizeci

s riznymi DOMy. [16]
3.2.5 JavaScript

JavaScript byl zpocatku vytvoten pro "oziveni webovych stranek". Programy v tomto jazyce
se nazyvaji skripty. Mohou byt napsany ptimo v HTML, a mohou byt automaticky spous-
tény pii nacitani stranky. Skripty jsou psany a provadény jako prosty text. Nepotiebuji spe-
cidlni ptipravu nebo kompilaci k béhu. V tomto ohledu je JavaScript velmi odlisny od jiného
jazyka nazvaného Java. [16]

Knihovnou nad JavaScriptem je jQuery, které bylo piivodné vydano v lednu 2006 na Bar-
wardse. jQuery je meziplatforma JavaScriptu navrzena pro zjednoduseni skriptovani HTML
na stran¢ klienta. Jedna se o bezplatny software s otevienym zdrojovym kdédem s otevienou
licenci MIT. Syntaxe jQuery je navrzena tak, aby usnadnila navigaci dokumentu, vybér

prvkit DOM, vytvareni animaci, zpracovani udalosti a vyvoj aplikaci Ajax. [16]
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3.2.6 Ajax

AJAX je asynchronni jazyk kombinujici JavaScript + XML, ackoli neni technologii sdm o
sobg, je termin vytvoteny v roce 2005 Jessem Jamesem Garrettem. Ten popisuje "novy"
ptistup k pouzivani nékolika soucasnych technologii, véetné HTML nebo XHTML, kaska-
dovych styld, JavaScript, Objektovy model dokumentu, XML, XSLT a ptfedevsim objekt
XMLHttpRequest. Kdyz zkombinujeme vSechny tyto technologie v Ajax model, ziskame
webové aplikace, které dokazi provadét rychlé, pfirtstkové aktualizace uzivatelského roz-
hrani bez opétovného nacteni celé stranky prohlizece. Diky tomu je aplikace rychlejsi a 1épe

reaguje na akce uzivatele. [17]

Ackoli X ve zkratce Ajaxu oznacuje XML, JSON se dnes pouziva vice nez XML, protoze
ma mnoho vyhod, jako je mensi objem dat pro pienos a je soucasti JavaScriptu. Pro struktu-

rovani informaci v modelu Ajax se pouzivaji jak JSON, tak XML. [17]
3.2.7 Kritéria pro porovnani front-end frameworki

Pro objektivni porovnani a usnadnéni vybéru vhodného frameworku k tvorbé malych az

sttedné velkych webovych aplikaci byla stanovena nasledujici kritéria:

e (SS preprocessor
e JavaScript

e Stabilita

e Grid

e Formulare

e Podpora komunity

e Design

Tato kritéria budou hodnocena napfic¢ tfemi nejoblibenéj$imi frameworky, stanovenymi pri-

zkumem na webu www.sitepoint.com. Podle uvedeného prizkumu patii mezi tfi nejoblibe-

néjsi frameworky v potadi od nejoblibenéjsiho: Bootstrap, Foundation a SemanticUI.
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3.2.8 Bootstrap

Bootstrap je bezplatna sada nastroji pro vytvaieni webovych stranek a webovych aplikaci.
Obsahuje navrhové Sablony zalozené na HTML a CSS pro typografii, formulare, tlacitka,
navigacni a dal$i rozhrani, stejné tak jako volitelna rozsifeni jazyka JavaScript. Od zahdjeni
projektu GitHub v roce 2010 se stal nejvyznamnéj$im vyvojovym projektem spolecnosti

GitHub a vyuzivaji ho instituce jako NASA nebo MSNBC. [19]

Hlavni myslenkou nastroje Bootstrap je osvobodit webové vyvojare od kédovani samotné
struktury webu a poskytnout jim soubor funkci, které jim umozni vytvaret zakladni webové
stranky pomoci identifikéatorti daného obsahu a vytvaret tak moderni responzivni web béhem
n¢kolika minut. Vzhledem k tomu, ze systém Bootstrap je otevieny a aktivni na GitHubu,
sleduje moderni trendy ve webdesignu, které jsou nasledné implementovany do jeho struk-

tury. [19]

Nejvice narocny postup pii vyvoji webové stranky je dokonceni zobrazeni pro rizna zafi-
zeni, rozliSeni a webové prohlizece. Vzhledem k tomu, Ze Bootstrap zavadi sekce a DIVy,
které jsou pro takové podminky piredem navrzeny, je vyvojar vyloucen z feseni tohoto pro-
blému jednoduchym sledovanim strukturované dokumentace, ktera jiz byla ptelozena do n¢-

kolika jazykiL. [19]

Bootstrap je modularni a sestava v podstaté z rozsahlé série styld LESS, které implementu;ji
rizné komponenty sad nastroji. Opakované pouzitelné komponenty umoziuji vyvojarim
vyhnout se stylovani kazdé samostatné sekce, a tim zjednodusit cely ptistup pifi navrhovani

ruznych sekei. [19]

Diky technologii Bootstrap a riznym technologiim pro zjednoduseni kodu se mtze front-
end vyvojar soustiedit na dotazeni rozvrzeni stranky a vzhledu webové stranky podle dané¢ho

grafického navrhu. [19]
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3.2.8.1 Hodnoceni kritérii

CSS preprocessor

Bootstrap 4 je zalozen na SASS preprocessoru. Ma velmi peéknou sadu mixins, samostatny

list nastaveni, opakovan¢ pouzitelné komponenty apod.
JavaScript

Bootstrap je napsany na standardu ES6, coz znamena, Ze je potieba Babel (nebo jakykoli
jiny transpilator), pokud chceme individudlné zahrnout kazdy z JS nastroji do vyvojové
faze. Bootstrap o kousek vede nad ostatnimi frameworky, pokud jde o JavaScript, protoze
jeho komponenty jsou jednodussi, méne komplexni a dobte testované. Bootstrap umoznuje

vybrat, jaké komponenty JS chceme, pokud se rozhodneme nepouzivat Babel.
Stabilita

I kdyz Bootstrap 4 nebyl dosud vetejné vydan, jeho tym bere vazné stabilitu a zpétnou kom-
patibilitu. Pouzivaji automatizované testovaci nastroje spolec¢nosti Saucelabs, aby se ujistil,
ze vSe funguje spravné jesté diiv, nez provedou commit do hlavni vétve. Diky tomu se jedna
o velmi stabilni soubor nastroju, ktery i piesto, ze je v alfa verzi, mize byt do zna¢né miry

pouzivan jako produkéni.

Grid

Bootstrap mé podporu pro responzivni miizku a flexibilni breakpointy. Pokud jde o zp&tnou
kompatibilitu Bootstrap pouziva stejnou konvenci tfidy jako jejich pfedchozi verze. Tim je
zajiSténa co nejméné ndrocnd migrace.

Formulare

Bootstrap 4 ma jedny z nejhez¢ich formulatt. Existuji specialni tfidy pro pfepinace a zaSkr-
tavaci policka, které jim umozni vypadat exluzivné ve srovnéani s t¢émi ve standardnim pro-
hlizeci. Inline formulate, valida¢ni ikony, Stitky s ikonami dé€laji z Bootstrapu velmi silny

nastroj.
Podpora komunity
Bootstrap je rozhodné vede, pokud jde o mnozstvi tvlircti pluginii a podporu komunity. Boot-

strap je pouzivan téméf vSude a témeéf pro vSechno ma dostupné pluginy. Stal se vychozim

CSS systémem pro web.
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3.2.9 Foundation

Piivodné bylo vydéno jako otevieny front-end framework v zati 2011, Foundation zacal jako
interni pfirucka pro stylovani postavena v projektové agenture ZURB, jejiz klienty jsou
Facebook, eBay a NYSE. Foundation 6 je nejnovéjsi stabilni verze, kterd byla vydana v

listopadu roku 2015. [20]

Foundation je mezi v§emi responzivnimi front-end frameworky jediny framework, ktery je
profesionalné podporovany organizaci (ZURB), ktera také pouziva framework kazdodenné
pro své¢ klienty, od malych startupii az po velké podniky. Foundation bylo zkouSeno a testo-
vano jiz léta. Proslo péti cykly majoritnich releasit a mnoha dil¢imi releasy, aby bylo zajis-

téno, ze funguje vSude a bude ptipravené k rozsifovani. [20]

Framework zahrnuje nejbézné&jsi navrhové vzory potiebné pro rychly prototyp responziv-
niho webu. Diky vyuziti Sass mixins jsou veskeré¢ komponenty snadno designovatelné a jed-

noduse rozsititelné. [20]

Jadrem Foundation je HTML, CSS a Javascript. Nicmén¢ také pouziva ovéfené technologie
jako jsou knihovny jQuery, HTMLS5 Boilerplate a Normalizr. VSechny komponenty a

pluginy jsou navrzené, tak aby fungovaly v podporovanych prohlizecich. [20]

Vzhledem k tomu, Ze Foundation vyuziva pouze front-endové technologii, nema problémy
s kompatibilitou na libovolnych back-endovych ¢i serverovych technologiich. O kompatibi-
lit¢ vypovida fakt, Ze Foundation je naptiklad vyuzivan na platformach Wordpress, Drupal

& Net. [20]

Od verze 4.0 se framework zaméfuje na ptistup mobile-first, coz je vlastné dvou-uroviiova
technologie a filozofie. Foundation je postaveno tak, Ze se nejprve navrhne webova stranka
nebo aplikace pro malé zafizeni a pak se postupné rozsifuje, aby byly zahrnuty obrazky,
komponenty, menu, funkce pro vétsi displej a dalsi plnohodnotné zatizeni. I kdyZ neni nutné
jit touto cestou, ve Foundation je to pomérné jednoduché a predstavuje skute¢né velky ptinos

pfi tvorbé webu. Tento pfistup je v posledni dobé povazovén za nejefektivnéjsi. [20]

Foundation je §ifeny jako open-source software a je k dispozici na GitHubu. [20]
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3.2.9.1 Hodnoceni kritérii

CSS preprocessor

Foundation je zaloZzen na SASS preprocessoru a stejn€ jako Bootstrap ma velmi pé¢knou sadu

mixins, samostatny list nastaveni, opakovan¢ pouzitelné komponenty apod.
JavaScript

Foundation bylo piepracovana na standard ES6 zhruba pted rokem, coz je dostatek Casu na

to, aby odladily veskeré problémy a chyby, diky reportovani chyb komunitou.
Stabilita

Foundation bylo oproti Bootstrapu vydano jako "stabilni" pfed vice nez rokem. Pfi prvnim
spusténi byly n€které soucasti nedokonceny, jako naptiklad Abide (jejich knihovna pro va-
lidaci formuléfe), ktera byla zcela odebrana. Od verze 6 do verze 6.3 tym zménil jen poméerne
malo véci, ¢imz se staly nékteré nastaveni zastaralé. Od verze 6.2 zavedly také jako Boot-
strap standard ES6. Offcanvas byl vylepSen a nastaveni je nyni velmi flexibilni od verze 6.3.
Vzhledem k tomu, Ze Foundation 6 bylo po delsi dobu vydano k volnému uzivani, aby bylo
otestovano na vice produkénich prostedich, je nyni stabilita na vynikajici irovni. Kompo-

nenty se zdaji byt dobfe otestovany a tym vydava aktualizace témét kazdé 3-4 mésice.
Grid

Foundation ma lepsi systém miizky, pokud jde o ¢istotu kodu. Skutecnost, Ze Foundation

nemd zadné kontejnery a spoléha zasadné na rows, je velkym pfinosem pro ¢istsi DOM.
Formulare

Foundation 6 ma jednodussi formulafové uspotadani, kterd se hlavné opird o mtizku. Inline
formuléte ve Foundation neexistuji. Také pred-stylované vstupni pole nejsou soucésti Foun-

dation, takze je nutné se spoléhat na externi CSS, pro upravu vybraného inputu.
Podpora komunity

Foundation nema takovy naskok v mnozstvi hotovych pluginii jako Bootstrap, nicméné ko-

munita se stale rozriistd a je otdzkou Casu, zda dozene naskok ostatnich frameworkd.
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3.2.10 Semantic Ul

Semantic Ul je framework, ktery pomahé vytvaret ohromujici designy a navrhovat respon-
zivni rozlozeni za pomoci velmi ptatelského HTML. Jadro frameworku je postaveno na

technologiich LESS a jQuery. [21]

Podle tviirci Semantic Ul je cilem frameworku usnadnéni prace nadvrhait a vyvojara "vy-
tvofenim jazyka pro sdileni uzivatelského rozhrani". Toho dosahuji tim, ze vyuzivaji séman-
ticky, popisny jazyk pro své tfidy a konvence nazvi. Namisto pouziti zkratek, stejn¢ jako

jiné frameworky, vyuziva realna slova blize k obycejné anglicting. [21]

Oproti ostatnim frameworktm je Semantic Ul vyjime¢ny ve 2 smérech, za prvé je to struk-
turovani frameworku a za druhé to je vyuzivani péti popisnych kategorii k pro definovani

znovupouzitelnych UI komponent. [21]

Témet kazdad komponenta ma typy, stavy a variace. Nekteré typy tlacitek naptiklad obsahuji:
standardni tlac¢itko, tlacitko s ikonou, animované tlacitko, krom toho muze tlacitko byt ak-
tivni, zakdzané nebo nacitané. Nakonec se tlacitko miize lisit ve velikosti a barvé a mtze byt
formatovano jako zékladni, pro socilni sité, fluidni, pfepinaci a dalsi. Tato schémata davaji

velkou flexibilitu ve vzhledu komponenty. [21]

Druha unikatni véc v Semantic Ul spociva v tom, ze poskytuje nekteré exkluzivni funkce a
komponenty, které se v jinych frameworcich nevyskytuji. Naptiklad feed a komentare v
komponentach view nebo v postrannim panelu. Také pfi interakci s komponentami dosta-
vame vystup pro ladéni v redlném case. Staci oteviit webovou konzoli a vidime komunikaci

komponent co ptesné jaké prvky aktualné délaji. [21]

Dalsi silnd stranka spoc¢iva v tom, Ze pouziva minimalni a neutralni styl a nechava ptizptiso-
beni oteviené upravam. Obsahuje dulezité a uzitecné véci a soucasné vynechava dalsi
funkce, které pravdépodobné nikdy nepouzijeme. Navic komponenty frameworku jsou pie-

nosné a samostatné, takze je mozné je pienést a pouzivat pouze ty, které potiebujete. [21]

Framework vyuZziva pro své prvky jednotky em a rem, coZ pfinasi plnou responzitivu kom-
ponent. Je potieba pouze zménit zékladni pismo a vSechny ostatni prvky se odpovidajicim
zpuisobem upravi. Ucici kfivka s frameworkem je velice kratka diky velmi dobie zpracované
dokumentaci, ktera poskytuje mnoho ptikladii pro rizné komponenty. Kromé toho ma pri-

vodce stylovani s technikami a pokyny pro psani kodu. [21]
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3.2.10.1Hodnoceni kritérii

CSS preprocessor

Semantic UI je narozdil od Bootstrap a Foundation zalozeno na LESS preprocessoru.
JavaScript

JavaScript je nezbytnou schopnosti pro vytvareni webového rozhrani s vyuzitim Semantic
UL (To mtze byt obtizné pro mén¢ zkusené vyvojaie, vSichni vyvojafi na stiednich a vyssich
urovnich by méli JS dobfe znat). Témét vSechny funkce sémantického uzivatelského roz-

hrani nebudou fungovat bez skripti JS: modalni okno, rozbalovaci nabidka, posuvniky apod.
Stabilita

Design komponent je opravdu uzasny, ale Semantic Ul vSak ztraci za Bootstrapem v kom-
patibilité s prohlizeci. Bootstrap je kompatibilni s IE 7+, sémanticky Ul je kompatibilni az s
IE 9+. Nicméné pokud cilové publikum vyuziva pouze moderni prohlizece, pak neni divod

Semantic UI nevyuzit.
Grid

Framework je samoziejmé jako ostatni v zdkladu responzivni, nicméné miizku oproti tfeba

Bootstrapu pouzivé o 16 sloupcich.
Formulare

Formulafe v Semantic UI nabizeji Sirokou skalu prvki a jejich ptizplisobeni za pomoci pie-

hledného a ¢it¢tho HTML kodu vyuzivajiciho sémantické oznaceni ttid.
Podpora komunity

Semantic Ul je mezi front-end frameworky pomérné novacek, takze nelze ocekdvam tak
silnou podporu komunity a hotovych feseni nebo doplikil. Nicmén¢ dokumentace a samo-
statny web frameworku jsou velice dobfe a ptehledné zpracovany, na webu lze nalézt fadou

ptikladt vcetné zdrojovych kodii.
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3.2.11 Porovnani front-end frameworku

3.2.11.1Bootstrap

Silnou strankou Bootstrapu je jeho obrovska popularita. Technicky neni nutné lepsi nez
ostatni frameworky, ale nabizi mnohem vice zdroji (¢lanky a tutorialy, pluginy a rozsifeni

tietich stran, Sablony atd.) nez ostatni front-end frameworky dohromady.

Strucné feceno, Bootstrap je vSude. A to je hlavni diivod, pro€ si jej lidé nadale vybiraji.
Jistou nevyhodou miiZze byt ztrata jisté unikatnosti a kreativity vysledného designu webu, a

to protoze vétsina respozivnich webll je postavena na stejnych zakladech.

3.2.11.2Foundation

Foundation je druhym velkym hra¢em mezi front-end frameworky. Se solidni spole¢nosti,
jako je ZURB, ktera podporuje tento framework, mé opravdu pevné zaklady. Foundation se
pouziva na mnoha velkych webovych strankéch jako jsou Facebook, Mozilla, Ebay, Yahoo!

a National Geographic.

Foundation je skute¢né profesionalni front-end framework s firemni podporou, skolenim a
poradenstvim. Poskytuje také mnoho zdrojt, které jsou napomocné ucit se a pouzivat fra-

mework rychleji a jednoduse;ji.

3.2.11.3Semantic Ul

Semantic Ul vydava mnoho Usili, aby se tvorba webovych stranek stala mnohem vice sé-
mantickd. Vyuziva principy pfirozeného jazyka, coz ¢ini kod mnohem srozumitelngjsi a ¢i-
teln&j$im.

Ze vSech uvedenych frameworkl se jednd o nejinovativnéjsi a plnohodnotnéjsi front-end

framework. Celkova struktura frameworku a konvence pojmenovani, pokud jde o jasnou

logiku a sémantiku jejich tfid, také prekonava ostatni frameworky.
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3.2.12 Tabulka porovnani front-end frameworki

Pro zavérecné hodnoceni zvolenych frameworku jsem vytvoftil tabulku, kde ke kazdému kri-

tériu vSech Frameworki ptfikladam kvalitativni znaky (fakta) jako naptiklad: rok vzniku a

licence atd.

Vlastnosti Bootstrap

Popularita na GitHub 121,374 hvézd

Zakladni koncept RWD, mobile first

Velikost frameworku 578 KB

-
Podpora prohlizecii Firefox, Chrome,
Safari, IE810-11-

Microsoft Edge.
Rozsiteni/dopliky Mnoho  rozsiteni,

ale jen ttetich stran

Zakladni GUI na-

Ptizptisobeni balicku

staveni

Foundation
2011
26,956 hveézd

RWD, mobile

first, sémantika
197.5 KB

Sass
Foundation icon
MIT

Chrome, Firefox,
Safari, IE9+; i0OS,
Android, Win-

dows Phone 7+

Ano

Zakladni GUI na-

staveni

Tabulka 3: Porovnani front-end frameworku
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Semantic Ul

2013

39,364 hvézd
Sémantika, respon-
zivita

806 KB

Less

Font Awesome

MIT

Firefox, Chrome,
Safari, IE10+ (IE9),
Android 4, Blac-
kberry 10

Ne

Pouze manualni na-

staveni bez GUI



3.3 Relac¢ni database

Relacni databaze je sada datovych polozek usporadanych jako sada formalné popsanych ta-
bulek, ze kterych mohou byt data ptistupna nebo znovu sestavena riznymi zptsoby, aniz by
bylo nutné reorganizovat databazové tabulky. Relacni databaze byla vynalezena E. F. Cod-

dem v IBM v roce 1970. [22]

Standardni uzivatelské a aplikacni programové rozhrani relacni databaze je strukturovany
dotazovaci jazyk (SQL). Ptikazy SQL se pouZzivaji jak pro interaktivni dotazy pro informace

z relaéni databaze, tak pro shromazd’ovani dat pro sestavy. [22]

Kromeé relativné snadné tvorby a pfistupu k relacni databazi méa vyznamnou vyhodu, ze lze
snadno rozsifit. Po vytvoreni plivodni databdze 1ze ptidat novou kategorii dat, aniz by bylo

nutné upravovat vSechny existujici aplikace. [22]

Relacni databaze je sada tabulek obsahujici data vlozend do preddefinovanych kategorii.
Kazd4 tabulka (kterd se nékdy nazyva relaci) obsahuje jednu nebo vice kategorii dat ve
sloupcich. Kazdy tadek obsahuje jedinecnou instanci dat pro kategorie definované ve
sloupci. Napftiklad typicka databaze pro obchodni potieby by obsahovala tabulku, ktera po-
pisuje zékaznika se sloupci pro jméno, adresu, telefonni ¢islo apod. Dalsi tabulka by popi-
sovala objednavku: produkt, zakaznik, datum, prodejni cenu atd. Uzivatel databaze by mohl
ziskat pohled na databazi, kterd vyhovovala potfebam uzivatele. Spravce pobocek by napii-
klad mohl chtit zobrazit vSechny zakazniky, ktefi si po ur¢itém datu koupili produkty.
Spréavce finan¢nich sluzeb ve stejné spole¢nosti by mohl ze stejnych tabulek ziskat zpravu o

uctech, které je tieba zaplatit. [22]

Pti vytvareni relacni databdze mlize byt definovana doména moznych hodnot ve sloupci dat
a dal$i omezeni, kterd se mohou vztahovat na danou hodnotu dat. Naptiklad doména ptipad-
nych zakaznikli by mohla dovolit aZ deset moznych jmen zakaznikd, ale v jedné tabulce by

méla byt omezena, aby bylo mozné specifikovat pouze tfi z téchto ndzvt zékaznikd.

Definice rela¢ni databaze vede k tabulce metadat nebo formalnich popisii tabulek, sloupci,

domén a omezeni. [22]
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3.3.1 Normalizace

Normalizace databdze je proces efektivniho uspotadani dat v databéazi. Existuji dva hlavni

divody normaliza¢niho procesu:

e QOdstranéni redundantnich dat, naptiklad ukladani stejnych dat do vice tabulek.

e Zajisténi, zda datové zavislosti maji smysl.

Oba tyto ditvody jsou hodnymi cili, protoze snizuji mnozstvi obsazené¢ho prostoru, ktery
databaze spotfebovava, a zajiStuje logické uloZeni dat. Normalizace se sklada ze série po-

kyn, které pomahaji pii vytvareni dobré struktury databéaze. [23]

Hlavnim cilem normalizace modelu je tedy zajisténi reprezentace kazdé¢ relace v databazi,
optimalizace algoritml vyhledavani, zjednoduseni aktualizace a ruseni vét. Pro dosazeni
normalni formy se postupnym reverzibilni procesem nahradi dané mnoziny relaci, relacemi,
které maji jednodussi strukturu. Slouzi k dekompoziénimu névrhu tabulek s minimalni re-
dundanci dat. Hlavni pfinosy datové normalizace jsou konzistentni neduplicitni data, zjed-
nodusené aktualizace a vyhledavani dat. Veskeré dekomponované relace je mozné opét

funkéné spojit. [23]

Existuji i dal§i normalni formy jako ¢tvrtd a patd normalni forma, nicméné jako zcela dosta-

cujici je povazovana tieti normalni forma. [23]

3.3.1.1 Jednotlivé normalni formy

1. NF relace nesmi obsahovat ndsobna data (napt. opakujici se jméno — vertikaln¢). [23]

2. NF vSechna nekli¢ova data relace musi funkéné zaviset na celém primarnim klici.
[23]

3. NF vSechna neklicova data musi zéviset pouze na klicovych hodnotach a nikoliv

mezi sebou. [23]
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3.3.2 Kritéria pro porovnani rela¢nich databazi

Vybeér relacnich databazi byl systematicky ziZen tak, aby databdze byla podporovana kaz-
dym z vySe popisovanych PHP frameworkt (Laravel, Nette a Symfony) bez nutnosti doin-
stalovani rozsifeni. Jako vysledny priinik podporovanych databazi napii¢ frameworky vy-

chazi nasledujici seznam:

e MySQL
e PostgreSQL
e SQLite

Pro objektivni porovnani a usnadnéni vybéru vhodné rela¢ni databaze k tvorbé malych az

sttedné velkych webovych aplikaci byla stanovena nasledujici kritéria:

e Bezpecnost

e Licence
e Rychlost
e Podpora

e Standardizace
Tato kritéria budou hodnocena napfi¢ tfemi vybranymi relacnimi databédzemi.
3.3.3 Popularita vybranych databazi

Popularita vybranych databazi byla méfena podle serveru https://db-engines.com, ktery pro

méfeni popularity vyuziva nasledujici metodiku.
DB-Engines Ranking méfi popularitu databazi pomoci nasledujicich parametri:

e Pocet zminek systému na webovych strankach, méteno jako pocet vysledki dotazii
vyhledavaci. V soucasné dobé vyuziva pro toto méfeni Google, Bing a Yandex. Aby
byly pocitany pouze relevantni vysledky, je hleddno <nazev systému> spole¢né s
terminem databaze, napt. "Oracle" a "databaze". [24]

e Obecny zdjem o systém. Pro toto méfeni se pouziva frekvenci vyhledavani v Google
Trends. [24]

e Frekvence technickych diskuzi o databazi. Pouziva se pocet souvisejicich otazek a
pocet zainteresovanych uzivatelli na znamych oblastech souvisejicich s informac-

nimi technologiemi, které se tykaji Stack Overflow a DBA Stack Exchange.
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e Pocet pracovnich nabidek, ve kterych je systém uveden. Vyuziva se mnozstvi nabi-
dek na hlavnich vyhledavacich Indeed a Simply Hired. [24]

e Pocet profill v profesionalnich sitich, ve kterych je systém uveden. Pouzivaji se ne-
joblibenéjsi profesiondlni sité¢ LinkedIn a Upwork. [24]

e Relevance v socidlnich sitich. Pocita se pocet Twitter tweets, ve kterych je systém

uveden. [24]

Hodnotu popularity databaze se vypocita standardizaci a zprimérovanim jednotlivych para-
metrt. Tyto matematické transformace jsou vytvoreny tak, aby byly zachovany rozestupy
jednotlivych databazi. To znamena, Ze kdyz systém A ma dvakrat vétsi hodnotu v hodnoceni
DB-Engines jako systém B, pak je dvakrat tak popularni, kdyz je zprimérovan podle jed-
notlivych hodnoticich kritérii. [24]
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Podle uvedeného grafu je zfejma nejvetsi popularita MySQL databéaze, coz je vzhledem po-
psanym kritériim hodnoceni jen jeden z ukazatel a pro vybér vhodné databdze. Pro kon-
krétni projekt mtize byt klicové zcela jiné kritérium, kterd budou popsana v dalsi kapitole.

[24]
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3.3.4 MySQL

MySQL existuje od roku 1995 a je nyni vlastnéna spolecnosti Oracle. Mimo open-source je
k dispozici i nékolik placenych vydani, které nabizeji dalsi funkce, jako je geograficka repli-
kace klastru a automatické Skalovani. Vzhledem k tomu, Ze MySQL je primyslovym stan-
dardem, je kompatibilni s téméf kazdym opera¢nim systémem a je napsan jak v jazyce C,
tak v jazyce C ++. Toto feSeni je skvélou volbou pro mezinarodni uzivatele, protoze server
mize poskytovat chybové zpravy klientiim ve vice jazycich, které zahrnuji podporu nékolika

ruznych sad znakii. [22]

Mimo to je nejobliben€jsim ze vSech rozsahlych datab4dzovych serveri. Je to bohaty, open-
source produkt, ktery tvori tlozisté pro spoustu webovych stranek a aplikaci online. Zacit s
MySQL je pomérné snadné a vyvojaiim poskytuje pfistup k masivnimu mnozstvi informaci

o databézi na internetu. [22]

Je tfeba konstatovat, Ze vzhledem k popularité produktu existuje spousta aplikaci, nastroji a
integrovanych knihoven tfetich stran, které velmi pomadhaji s mnoha aspekty prace s timto

SRBD. [22]

MySQL lze nainstalovat velmi snadno. Néastroje tfetich stran, v€etné vizualnich (tj. Grafic-
kych uzivatelskych rozhrani), usnadiuji zacatek prace s databazi. MySQL podporuje mnoho

funkcionalit SQL jazyka, které se oekavaji od SRBD - bud’ pfimo nebo nepiimo. [22]

MySQL dokaze pracovat s velkym mnozstvim dat a dale mtze byt v pripadé potieby dobie
Skalovatelné. [22]

MySQL nemé v umyslu pokryt veskeré pozadavky a pfindsi jistd funkéni omezeni, které
mohou vyzadovat nékteré nejmodernéjsi aplikace. Zptsob, jakym urcita funkcionalita ma-
nipuluje s MySQL (napt. Reference, transakce, audity apod.), jej ¢ini trochu mén¢ spolehli-

vou ve srovnani s jinymi SRBD. [22]

Prestoze MySQL je stale technickym produktem s otevienym zdrojovym kdédem, existuji
stiznosti tykajici se procesu vyvoje od jeho akvizice. Je tfeba poznamenat, ze existuji nékteré
plné integrované databaze zalozené na MySQL, které maji pfidanou hodnotu nad standardni

instalaci MySQL (naptiklad MariaDB). [22]

36



3.3.4.1 Hodnoceni kritérii
Bezpecnost

Bezpecnost v MySQL je na relativné vysoké urovni, je zde implementovano mnoho bezpec-

nostnich prvk, které jsou spise pokrocilé.

Licence

MySQL je site pod open-source licenci GPL verze 2.
Rychlost

Odmitnuti nékterych standardit umozituje MySQL pracovat velmi efektivné a vytvaret ne-

standardni zkratky, ¢imzZ se dosdhne zvyseni rychlosti.
Podpora

Vzhledem k rozsifenosti MySQL je velice snadné najit jiz feSené tlohy na forech, v tutoria-

lech nebo na StackOverflow.
Standardizace

Navzdory tomu, ze se nepodatilo implementovat cely standard SQL, nabizi MySQL uziva-
telim spoustu funkci. Jako samostatny databazovy server, aplikace komunikuji s MySQL

skrz deamon proces pro pfistup k samotné databazi, coze naptiklad SQLite nedovede.
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3.3.5 PostreSQL

Po vice nez 15 letech aktivniho rozvoje je PostgreSQL dalsim velice oblibeny open-source
SRBD, ktery bézi na vSech hlavnich operacnich systémech, vcéetné Linux, UNIX (AIX, BSD,
HP-UX, SGI IRIX, Mac OS X, Solaris, Tru64) a Windows. PostgreSQL je pln¢ kompatibilni
s ACID (Atomicity, Consistency, Isolation, Durability). [25]

PostgreSQL je moderni, open-source (objektoveé orientovany) systém pro fizeni baze dat,
jehoz hlavnim cilem je byt kompatibilni a rozsifitelny. PostgreSQL se snazi splilovat normy

ANSI /ISO SQL spolecné s revizemi. [25]

Vzhledem k dobré zédkladni technologii je Postgres schopné velmi efektivné zvladnout
mnoho tkoll. Podpora soubé&znosti se dosahuje bez ¢teni zamk a diky implementaci kon-
troly fizeni soubézného vice-verzového pristupu (MVCC), ktery také zajistuje kompatibilitu

s ACID. [25]

PostgreSQL je dobte programovatelna databaze, a proto i snadno rozsititelnd pomoci vlast-
nich postupt, které se nazyvaji "ulozené procedury". Tyto funkce mohou byt vytvoreny pro
zjednodusSeni provadéni opakovanych, komplexnich a ¢asto pozadovanych operaci databaze.

[25]

A&koli tento SRBD nema popularitu jako MySQL, existuje mnoho izasnych néstrojii a kni-
hoven tfetich stran, které jsou navrzeny tak, aby prace s PostgreSQL byla jednoducha, a to i
ptes rozsahlé jadro této databaze. V dnes$ni dobé je mozné ziskat PostgreSQL jako bali¢ek

pomoci mnoha vychozich spravct balickd, integrovanych v operacnich systémech. [25]

PostgreSQL neni jen systém pro spravu relacnich databazi, ale také pro objektivni pfistup.
Nicméné pro jednoduché operace ¢teni mize byt PostgreSQL zbytecné slozity systém a
muze se zdat méné vykonny nez kokurence, jako je MySQL nebo SQLite. [25]

Pro potieby tvorby databaze, kterd je velmi slozita je PostgreSQL idedlni, poskytuje funk¢-

nost pro bezproblémovou udrzbu takové slozité databéaze. [25]
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3.3.5.1 Hodnoceni kritérii
Bezpecnost

PostgreSQL Globalni rozvojova skupina (PGDG) bere bezpecnost vazne, coz ptindsi uziva-
teliim diivéru ve webové stranky a aplikace postavené na PostgreSQL. Moznosti konfigurace
pokryvaji ptipady bezpecnostniho selhani, bezpecny a robustni databazovy server a dobrou

integraci s jinym softwarem pro bezpecnostni infrastrukturu.
Licence

PostgreSQL je vydavano pod liberalni licenci open-source, kterd je podobna licenci BSD

nebo MIT.
Rychlost

Pokud se od databaze oc¢ekava pouze rychlé ¢teni dat, pak PostreSQL neni vhodnou volbou

a lépe pro tyto ucely poslouzi MySQL nebo SQLite.
Podpora

PostgreSQL je podporovano vérnou a zkuSenou komunitou, ktera je piistupna bezplatné pro-

stitednictvim znalostnich bazi a stranek Q&A 24 hodin denné a 7 dni v tydnu.
Standardizace

PostgreSQL se snazi spliiovat normy ANSI/ISO SQL spole¢né s revizemi.
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3.3.6 SQLite

Samozvand jako nejrozsitencjsi databaze na svété, SQLite byla vydana v roce 2000 a byla
pouzivana vyznamnymi spole¢nostmi, jako jsou Apple, Facebook, Microsoft a Google.
Kazdé vydani je peclive testovano, aby byla zajisténa spolehlivost. I kdyz jsou ve vydani
chyby, vyvojaii SQLite jsou zcela upiimni ohledné moznych nedostatkii, takze poskytuji

seznamy chyb a chronologii zmén kodu pro kazdé vydani. [10]

SQLite je tizasna knihovna, kterd je vlozena do aplikace. Jedna se o samostatnou databazi
zalozenou na souborech a nabizi izasnou sadu nastrojii pro zpracovani vsech druhti dat s
mnohem méné omezenimi a snadné&j$im pouzivanim v porovnani s hostovanymi rela¢nimi

databazemi zalozenymi na procesech. [10]

Cela databéze se sklada z jediného souboru na disku, coz z ni déla nejlépe prenosnou data-
bazi mezi vyse zminénymi. [10]

Béhem faze vyvoje vétsiny aplikaci je pro mnoho lidi velmi pravdépodobné, ze bude potte-
bovat feseni, které mlze Skalovat podle potieb. SQLite s bohatou zakladnou funkci mtze

nabidnout mnohem vic nez to. Vyvoj bude velice rychly diky jednoduchosti préace s jedinym

souborem a propojenou knihovnou zalozenou na jazyku C. [10]

Pokrocilé databaze nabizeji podporu vice uzivateld, tj. fizenych pfipojeni s nastavenymi
opravnénimi piistupu do databaze a tabulek. Vzhledem k tcelu a charakteru SQLite (bez

podpory vyssi tirovné soubéznosti vice klienti) tato funkcionalita v SQLite neexistuje. [10]

SQLite je vhodna pro vSechny aplikace, které¢ potfebuji snadnou prenositelnost, které nevy-
zaduji soub&znost, napt. lokalni aplikace pro jednoho uzivatele, mobilni aplikace nebo hry.
V mnoha ptipadech mohou aplikace, které potiebuji pfimo Cist nebo zapisovat soubory na
disk, té€zit z prechodu na SQLite pro dalsi funkce a jednoduchost, které pochazeji z pouziti

strukturovaného dotazovaciho jazyka (SQL). [10]

Jedno z omezeni SQLite je operace zapisu. Tento SRBD umoziiuje, aby se v kterémkoli

okamziku uskutec¢nil pouze jeden zapis, coz umozituje pouze omezenou propustnost. [10]
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3.3.6.1 Hodnoceni kritérii
Bezpecnost

Pokud je pro aplikaci pozadovéna vysokéd mira zabezpeceni, SQLite rozhodné nebude nej-

lepsi volbou a bude vhodnéjsi zvolit MySQL nebo PostgreSQL.

Licence

SQLite je vydavano pod open-source licenci konkrétné open-domain, coz znamena, ze si
kdokoliv mtize vytvaret libovolny pocet kopii a uzivat ji bez omezeni. Nicméné SQLite neni
otevieny zdrojovy kod, tudiz neni mozné pfispivat svymi dopliikky pro SQLite.

Rychlost

Ptihlédneme-li k povaze SQLite nelze ocekavat, aby bylo dosazeno vétsiho vykonu. Kni-
hovna je jednoduse ladénd a jednoduché k pouziti. Neni tedy technicky mozné ji ucinit vy-
konngjsim, nez aktualné je, nicméné uz tak je pro jednoduché ¢teni vyrazné rychlejsi nez

MySQL a PostgreSQL.
Podpora

Bezplatna podpora pro SQLite je k dispozici na vetejném e-mailovém listu. E-mail je moni-
torovan rozsahlou komunitou odborniki, véetné hlavniho vyvojového tymu SQLite, ktery
dokaze vytesit téméf vSechny problémy s SQLite, které mohou nastat. Mimo to take nabizi

placenou privatni podporu.
Standardizace

Ackoli to mlze vypadat jako "jednoduchad" implementace databaze, SQLite pouziva pte-
vazné standardni SQL jazyk. BohuZel ma nékteré vlastnosti vynechané (RIGHT OUTER
JOIN nebo FOR EACH STATEMENT), nicmén¢ nékteré dalsi jsou naopak ptridany.
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3.3.7 Porovnani rela¢nich databazi

3.3.7.1 MySQL

MySQL je systém pro Fizeni baze dat (SRBD), ktery tvoii nejpopularnéjsi databazové feseni
pro webové aplikace. Diky velmi dobré integraci této databaze s Linuxem, Apache a PHP
jsou na ni postaveny nejvétsi internetové portaly jako napt. Facebook, Google Twitter nebo
YouTube, které ji pouzivaji k zobrazovéani dat. MySQL je napsan v jazyce C aC ++, ale
funguje na mnoha systémovych platforméch, jako naptiklad: AIX, FreeBSD, Linux, OS X,
MicrosoftWindows, Oracle Solaris a SunOS. MySQL projekt je vice zaméfeny na vykon
nez na kompatibilitu se standardem SQL. V prubchu let se vSak zacal projekt vénovat v
souladu s normou ISO /IEC 9075-1: 2003, ktera podporuje vice primarnich funkei SQL jako
jsou transakce, ulozené procedury, spoustéce, pohledy, kurzory, rozdé€leni tabulek, rozvrh

ukolt. Technologie MySQL nyni pouzivéa nejnovéjsi standard SQL: 2003.

3.3.7.2 PostgeSQL

PostgreSQL je druhym nejoblibengjsim SRBD, konkrétné objektové-relaéni data-
baze(ORDBMS). Na rozdil od MySQL je PostgreSQL mnohem vicev souladu s normami
SQL, konkrétné SQL: 2011. Je k dispozici pro vétSinu z operacnich systémi, ale predev§im
(MVCQC) pro spravu transakci. V PostgreSQL lze také napsat preddefinovand pravidla, ktera
mohou piepisovat prichozi dotaz. To také podporuje mnohem vice typi indexti, datovych
typti a velkych datovych dotazli nez MySQL. Technologie je plnd doplnkt, skalovatelnosti

a pfizptsobeni tak, aby vyhovovaly potiebam vyvojari a plnila pozadavky aplikace.

3.3.7.3 SQLite

SQLite je integrovany relacni databazovy engine. Jeho vyvojafi jej nazyvaji samostatnym
databazovym, bezserverovym, bezkonfiguracnim a transakénim SQL enginem. Je to velmi
popularni a dnes se pouziva stovky milionil kopii po celém svété. SQLite se pouziva v ope-
racnich systémech Solaris 10 a Mac OS a iPhone a Skype. Knihovna Qt4 ma vestavénou
podporu pro SQLite, stejn¢ jako jazyky Python a PHP. Mnoho popularnich aplikaci pouziva

SQLite interné, jako jsou Firefox, Google Chrome nebo Amarok.
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3.3.8 Tabulka porovnani rela¢nich databazi

Pro zavére¢né hodnoceni zvolenych rela¢nich databdzi jsem vytvofil tabulku, kde ke kaz-

dému kritériu vSech databazi ptikladam kvalitativni znaky (fakta) jako naptiklad: rok vzniku

a licence atd.

Vlastnosti MySQL PostgreSQL SQLite

Jazyk implementace CaC+t+ C C

Popularita 1228 [18] 399 [18] 114 [18]

db-engines.com

Server-side Ano (proprietadlni)  Ano (proprietalni) Ne

skriptovani

Metody replikace Master-maset Master-slave zadné

Master-slave

GPL verze 2 BSD Public domain

Podporované servery FreeBSD FreeBSD Bez serverova im-
Linux HP-UX plementace
OS X Linux
Solaris NetBSD
Windows OpenBSD
OS X
Solaris
Unix
Windows
Rizeni pfistupu uziva- -6y Ano (podle SQL Ne
telti standartu)

Tabulka 4: Porovnani rela¢nich databézi

43



34 UX

Névrhati UX se primarné zabyvaji tim, jaky maji pocit z webu. Ur€ity navrhovy problém
nema jednu spravnou odpoveéd’. Navrhati UX prozkoumaji mnoho riiznych pristupi k feseni
konkrétniho problému s uZivatelem. Sirokou odpovédnosti navrhare UX je zajistit, aby pro-
dukt logicky plynul z jednoho kroku do druhého. Jednim ze zplsobi, jak to mtze nadvrhar
UX udélat, je provedeni osobnich testd uzivatele, ktery je sledovan. Za pomoci identifikace
verbalnich a neverbalnich znakd b&hem uZzivatelskych testi vylepsuji navrh, aby vytvofili
co nejlepsi uzivatelskou zkusenost. Pfikladem projektu je vytvoreni nového uzivatelského

prostiedi pro pfijemny proces uceni se s novym SW. [26]

Definuje modely interakci, toky tloh uzivateld a specifikuje uZivatelské rozhrani. Komuni-
kuje scénare, zazitky od zac¢atku do konce, modely interakci a ndvrhy obrazovky pro zicast-
néné strany. Spolupracuje s vizualnimi designéry, aby zaclenili vizudlni identitu do funkci.

Vyviji a udrzujte ndvrh wireframii, modelil a specifikaci podle potieby. [26]
3.4.1 Wireframe

Wireframe je pouze hruby priivodce pro uspotadani webovych stranek nebo aplikaci, je to

navrh, ktery je nejvice spojeny s UX Designéry. [26]

Jakmile designéti vytvori série statickych obrazovek, pak je velice snadné prevést je za po-
moci dnesnich modernich nastrojii (jako jsou Balsamiq, Mockups a Axure RP) do interak-

tivniho prototypu bez psani jakéhokoli kodu. [26]

Zatimco mnoho UX designérii zdlraziiuje, Ze jsou vice nez jen tviirci draténych modeli, ale
také je pravda, Ze mnoho UX designéri zacina hlavné s wireframy. Vytvareni zakladniho
rozvrzeni stranek je néco, co zvladne udélat témer kdokoliv, protoze néstroje pro jejich

tvorbu jsou velice snadné k nauceni. [26]
3.4.2 Uzivatelské testovani

Zakladnim kamenem uZzivatelského testovani je uzivatel sedici pfed webovymi strankami

nebo aplikaci, ktery nahlas pfemysli nad pfedem napldnovanymi ukoly. [26]
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Kolik t¢astnikti se do testu zapoji, jak uzce se ucastnici testi shoduji se skutecnymi uzivateli
a kolik iteraci testovani je spusténo, jsou vSechna rozhodnuti uréenda rozpoctem a ¢asovymi

omezenimi. [26]

Testovani uzivatelt je tak jednoduché, ze by to mél kazdy alespoii jednou vyzkouset. Byti
ve stejné mistnosti, zatimco nékdo se snazi pouzit navrzeny produkt, je silnym spoustééem

pro vytvareni empatie s uzivateli. [26]
3.4.3 Persony

Persona je fiktivni identita, kterd odrazi jednu ze skupin uzivateli, pro které je web ¢i apli-

kace navrhovana. [26]

Persony musi byt podle vyzkumu uzitecné. Zde neni ptili§ vhodné zapojovat kreativitu a
vymyslet detaily, tak aby byly persony zajimavé. Cilem je, aby persony odrazely vzory, které

jsou identifikovany u cilovych uzivatelt (nebo potencialnich uzivateltt). [26]

Neni mozné nijak zkrati proces identifikace téchto modelti, pochdzejich z uzivatelského vy-
zkumu, ktery je zaloZen na: provadéni rozhovort, prizkumi, testovani uzivatelt, kontextu-

alniho dotazovani a dalSich ¢innosti. [26]
3.4.4 Scénare a storyboard

Scénar je ptibeh popisujici "jeden den v zivoté" jedné z cilovych person, véetné toho, jak
webové stranky nebo aplikace zapada do jejich zivota. Pro psani scénarii je diiraz kladen na
pravidelné pouziti, ne na okrajové ptipady. [26]

V zévislosti na publiku mlize byt storyboard vhodnéjsim néstrojem pro zjisténi, kdy, kde a
pro¢ by né¢kdo mohl pouzivat cilovy produkt. [26]

Storyboard je je inspirovany filmaiskym primyslem. Jedna se o vizudlni sekvence udalosti
pouzivanych k zachyceni interakci uzivatele s produktem. Miize to byt extrémné hruby na-
crtek, Cisty navrh pro krystalizaci vlastnich napadi, a nebo uc¢esany komiks pro u¢inngjsi

zapojeni publika. [26]
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3.5 Use case

Use case je termin softwarového a systémového inzenyrstvi, ktery popisuje, jak uzivatel po-
uziva systém k dosazeni konkrétniho cile. Use case je technika modelovani softwaru, ktera
definuje funkce, které maji byt implementovany, a feSeni ptipadnych chyb, které mohou

nastat. [27]

Use case definuje interakce mezi externimi aktéry a systémem za ucelem dosazeni konkrét-

nich cila. Existuji tfi zakladni prvky, které tvofi ptipad pouziti: [27]

e Actors: Herci jsou typem uzivatell, kteti interaguji se systémem. [27]

e System: Pfipady pouziti zachycuji funkéni pozadavky, které urcuji zamyslené cho-
vani systému. [27]

e Goals: Ptipad uziti je zpravidla iniciovan uzivatelem k plnéni cild, popisuje ¢innosti

a varianty, které se jsou soucasti procesu k dosazeni cile. [27]

Use case je modelovan pomoci jednotného modelovaciho jazyka UML a jsou reprezento-
vany ovaly obsahujicimi nazvy ptipadu pouziti. Actors jsou zastoupeni pomoci €ar s ndzvem
Actor, napsanym pod objektem. Chceme-li znazornit spojeni Actor se systémem, realizu-

jeme to spojovaci ¢arou. Ohraniceni kolem use case ptedstavuje hranici systému. [27]
3.5.1 User stories

User stories jsou jednim z hlavnich vyvojovych artefaktl pro projektové tymy Scrum a Ex-
treme Programming (XP). User stories je definice pozadavku na vysoké tirovni, kterd obsa-

huje dostatek informaci, aby vyvojaii mohli ptiméfené odhadnout Usili o jeho realizaci. [27]
3.5.2 Use case scénar

Je snadné zaménit definici use case s definici use case scénare. Use case predstavuje akce,
které jsou zapotiebi k dosazeni nebo nedosazeni cile. Use case ma nékolik "cest", které mo-
hou byt kdykoli obsazeny jakymkoli uzivatelem. Use case scénaf je jedinou cestou v use

case diagramu. [27]
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4 Vlastni prace

Na zéklad¢ vyse uvedené analyzy technologii nezbytnych pro tvorbu webovych aplikaci
byly implementovany nékteré vybrané technologie do informac¢niho systému na webu a tim

doslo k ovéfeni vysledkl z analyzy uvedenych technologii.

Jako vhodny projekt pro implemenatci vybranych technologii byl stanoven inzertni portal

cileny na uzce zamétené produkty, konkrétné na prodej a nakup dild pro sportovni vozy.

Toto zaméteni informacniho webového portalu jsem si vybral na zakladé zkuSenosti s pro-
dejem a koupi riznych dili uréenych pro sportovni vozy. Trendem posledni doby je prode;j
takto specifického zbozi skrze uzaviené skupiny na Facebooku, na riznych férech nebo na
portalu bazos.cz. Nicméné tento proces je pomérné komplikovany, protoze Casto takovych
Facebookovych skupin existuje celd fada, neni mozné v nich vhodné filtrovat to co kon-
krétné uzivatel hleda a nezbyva nic jiného nez pouzit vyhledavani podle textu, a nebo pravi-
deln¢ sledovat vSechny tyto skupiny, zda se zde dana soucastka neobjevi. Ta sama situace
nastava v ptipad€ hledani na riznych forech. Ani na portale bazos.cz neni cesta k pozado-
vanému dilu nijak jednoducha, je sice mozné zde prochazet rizné kategorie, nicmén¢ vzhle-
dem k povaze portalu, ktera je velice obecné navrzena pro prodej ¢ehokoliv od chovatel-
skych potieb, ptes elektroniku az po dily na automobily, je tedy pomérné komplikované
hledat konkrétni soucastku. Uzivatel tedy i v piipad¢ portalu bazos.cz je nucen prochazet
velké mnoZzstvi inzeratu a velmi Casto se stava, Ze ani nenajde pozadovany dil. Hlavni moti-

vaci pro tvorbu tohoto inzertniho portalu je tedy zjednoduSeni celého tohoto procesu.

Osobné jsem si vybral téma, které¢ je mi blizké a je cilené na tzkou skupinu uzivateli.
Nicméné tato myslenka v piipad€é potvrzeni hypotézy, Ze uzivatelé¢ uvitaji inzertni portal
uzce cileny na konkrétni produkty, bude mozna aplikovat na jakykoliv jiny portal, kde se
budou prodévat ndhradni dily naptiklad pro veterany a budou tak suplovat rtizné burzy nebo

blesi trhy.
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4.1 User stories inzertniho portalu

Jako zakaznik, chci vytvofit icet, abych mohl ukladat/mazat inzeraty do/z oblibenych, mohl

se vrati do historie navstivenych inzerat a mohl udélit hodnoceni prodejci.

e Zadat celé jméno, email, tel. Cislo.

e Ové¢fit, zadat heslo a potvrdit.

Jako zakaznik, chci mit moznost hledat inzeraty podle znacky, modelu automobilu, ceny a

stavu dilu.

Jako zakaznik, chci mit moZnost hledat inzeraty podle kategorie, uptesnujici podkategorie,

ceny a stavu dilu.

Jako zakaznik, chci vidét mé posledni hledéni.

Jako zakaznik, chci mit moznost fadit nalezené inzeraty podle data ptidani inzeratu a ceny.
Jako zakaznik, chci mit moznost filtrovat inzeraty podle kraje, kde se prodejce nachazi.
Jako zakaznik, chci vidét detaily inzeratu.

Jako zakaznik, chci vidét hodnoceni prodejce a dalsi inzeraty prodejce.

Jako zakaznik, chci mit moZnost kontaktovat prodejce e-mailem, telefonicky.

Jako zakaznik, chci mit mozZnost sdilet inzerat na socialnich sitich a e-mailem.

Jako prodejce, chci se zaregistrovat, abych mohl ptidat inzerat.

e Zadat celé jméno, email, tel. Cislo.

e Ové¢fit, zadat heslo a potvrdit.
Jako prodejce, chci pridat inzerat.

e Titulek inzeratu, vyrobce dilu, stav dilu, cena, popis, kraj, kategorie, podkategorie,
znacka automobilu, model automobilu, fotografie.

e Ulozit inzerat.
Jako prodejce, chci byt kontaktovan emailem, telefonem od zakaznikd.

Jako prodejce, chci mit moznost mazat a upravovat své inzeraty.
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4.2 Use case scénare inzertniho portalu

Portél vyzaduje pro urcité kroky identifikaci uzivatele, na zaklad¢ registrace a nasledné pfi-
hlaSeni do systému. V ramci use case scénaie se vyskytuji 2 role uzivateli — zakaznik a
prodejce, aby bylo jasné, jakého cile chce dana role dosahnout, nicméné systém obecné ne-

rozliSuje role uzivatelskych Uctl a tedy registrace i pfihlaSeni je pro obé role zcela totozné.
Registrace

1. Uzivatel klikne v hlavnim menu na tlacitko ,,Registrovat®.

2. Systém zobrazi formulaf pro registraci.

3. Uzivatel vyplni celé jméno, email, telefon a heslo a klikne na tlacitko ,,Registrovat®.
4. Systém ovéfi vyplnéné udaje, zaregistruje uzivatele na portalu a informuje uzivatele

o uspésném dokonceni registrace.
PrihlaSeni uzivatele

1. Uzivatel klikne v hlavnim menu na tlaéitko ,,Pfihlasit*.

2. Systém zobrazi formulaf pro ptihlaSeni.

3. Uzivatel vyplni své registracni tidaje a klikne na tlacitko pod formuléfem ,,Ptihlésit*.
4. Systém oveéti vyplnéné udaje, identifikuje uzivatele a zobrazi tlacitka v hlavnim

menu ,,Moje menu* a ,,Odhlasit™.
Odhlaseni

1. PfihlaSeny uzivatel klikne v hlanim menu na tlacitko ,,Odhlasit®.

2. Systém uZivatele odhlasi a informuje uzivatele o uspé$ném ohlaseni.
4.2.1 Zakaznik
Najit inzerat — kontaktovat prodejce

1. Zakaznik zadé kritéria do systému, podle kterych chce hledat.
Systém nabidne klientovi inzeraty podle zadanych kritérii.
Zakaznik si vybere vhodny inzerat a klikne na n¢;.

Systém zobrazi detaily inzeratu.

Zakaznik klikne na tlacitko ,,Kontaktovat prodejce*.

AN O i

Systém otevie e-mailovy klient s pfedvyplnénym kontaktem na prodejce.
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Najit inzerat — uloZit do oblibenych

1
2
3
4.
5
6

Prihlaseny zakaznik zada kritéria do systému, podle kterych chce hledat.
Systém nabidne klientovi inzeraty podle zadanych kritérii.

Zakaznik si vybere vhodny inzerat a klikne na n¢;.

Systém zobrazi detaily inzeratu.

Zakaznik klikne na tlacitko ,,Ptfidat do oblibenych®.

Systém ulozi inzerat do seznamu oblibenych.

Najit inzerat — pridat hodnoceni prodejce

1.

© NS kWD

Prihlaseny zakaznik zad4 kritéria do systému, podle kterych chce hledat.

Systém nabidne klientovi inzeraty podle zadanych kritérii.

Zakaznik si vybere vhodny inzerat a klikne na n¢;.

Systém zobrazi detaily inzeratu.

Zakaznik klikne na tlaéitko ,,Pfidat hodnoceni®.

Systém zobrazi formulaf s hodnocenim na stupnici 1-5 hvézd a pole pro komentaf.
Uzivatel vyplni formuléf a klikne na tlacitko ,,Ulozit".

Systém ulozi zadané hodnoceni a vrati uzivatele na detail inzeratu.

Najit inzerat — zobrazit hodnoceni prodejce

1
2
3
4.
5
6

Zakaznik zada kritéria do systému, podle kterych chce hledat.
Systém nabidne klientovi inzeraty podle zadanych kritérii.
Zakaznik si vybere vhodny inzerat a klikne na n¢;.

Systém zobrazi detaily inzeratu.

Zakaznik klikne na odkaz se jménem prodejce.

Systém zobrazi seznam hodnoceni prodejce.

Najit inzerat — zobrazit ostatni inzeraty prodejce

A

Zakaznik zada kritéria do systému, podle kterych chce hledat.
Systém nabidne klientovi inzeraty podle zadanych kritérii.
Zakaznik si vybere vhodny inzerat a klikne na n¢;.

Systém zobrazi detaily inzeratu.

Zakaznik klikne na tlacitko ,,Zobrazit inzeraty prodejce*.

Systém zobrazi seznam dalSich inzeratl prodejce.
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7. Zakaznik klikne na vybrany inzerat.

8. Systém zobrazi klientovi detaily inzeratu.
Najit inzerat — zobrazit podobny inzerat

Zakaznik zada kritéria do systému, podle kterych chce hledat.
Systém nabidne klientovi inzeraty podle zadanych kritérii.
Zakaznik si vybere vhodny inzerat a klikne na n¢;.

Systém zobrazi detaily inzeratu.

Zakaznik klikne na inzerat ve spodni ¢asti obrazovky nazvané ,,Podobné inzeraty*.

A

Systém zobrazi detaily inzeratu.
Najit inzerat — razeni inzeratu

Zakaznik zada kritéria do systému, podle kterych chce hledat.
Systém nabidne zakaznikovi inzeraty podle zadanych kritérii.
Zakaznik si zad4 kriterium, podle kterého chce inzeraty fadit.
Systém zobrazi inzeraty setfazené podle zvoleného kritéria.

Zakaznik si vybere vhodny inzerat a klikne na n¢;.

AT e

Systém zobrazi klientovi detaily inzeratu.
Zobrazit oblibeny inzerat

PtihlaSeny zakaznik klikne v hlavni 1isté na tlacitko ,,Moje menu*.
Systém zobrazi nabidku menu.

Zakaznik klikne na tlacitko ,,Oblibené inzeraty*.

Systém zobrazi seznam oblibenych inzeratd.

Zakaznik si vybere hledany inzerat a klikne na n¢;.

AN

Systém zobrazi detaily inzeratu.
Zobrazit navStivené inzerat z historie

1. PtihlaSeny zékaznik klikne v hlavni listé na tlacitko ,,Moje menu®.
2. Systém zobrazi nabidku menu.

3. Zékaznik klikne na tlac¢itko ,,Historie navstivenych inzerata*.

4

Systém zobrazi seznam navstivenych inzeratd.
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4.2.2 Prodejce

Vlozit inzerat

1
2
3.
4

Ptihlaseny prodejce klikne na tla¢itko nad hornim menu ,,Pfidat inzerat*.
Systém zobrazi formulaf pro zadani detailti inzeratd.
Prodejce vyplni detaily inzeratu a stiskne tlacitko ,,ulozit™.

Systém inzerat ulozi a pfesméruje uzivatele na detail vloZzeného inzeratu.

Upravit inzerat

© N kWD =

Ptrihlaseny prodejce klikne v hlavni listé na tlacitko ,,Moje menu®.

Systém zobrazi nabidku menu.

Zakaznik klikne na tlacitko ,,Moje inzeraty*.

Systém zobrazi seznam uzivatelem vytvorenych inzeratu.

Prodejce si vybere hledany inzerat a klikne na tlacitko ,,Upravit inzerat®.

Systém zobrazi formuléf pro Gpravy inzeratu.

Prodejce upravi detaily inzeratu ve formulati a ulozi ipravy pomoci tlacitka ,,Ulozit".

Systém ulozi upravy inzeratu a presméruje prodejce na detail inzeratu.

Smazat inzerat

© N kWD

Ptihlaseny prodejce klikne v hlavni listé na tlacitko ,,Moje menu®.
Systém zobrazi nabidku menu.

Zakaznik klikne na tlacitko ,,Moje inzeraty*.

Systém zobrazi seznam uzivatelem vytvorenych inzeratu.

Prodejce si vybere hledany inzerat a klikne na tlacitko ,,Smazat inzerat®.
Systém se zepta uzivatele, zda opravdu chce inzerat smazat.

Prodejce klikne na tlacitko ,,Ok*.

Systém inzerat smaze.
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4.2.3 Use case diagram
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Obréazek 4: Use case diagram (vlastni tvorba)
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4.3 Navrh wireframi inzertniho portalu

(> sportovniDily.cz Méjaeet |4 Phdatinzerat ]
Domu O nés Jak to funguje? Jak pridat inzerat? Obchodni podminky Registrovat Prihlasit

[ Hledat podle znaky a modelu ] | Hledat podle dilu |

I Znacka Iil
| Model |?|

|Cena od | = | ICenado | = |

Posledni hledané dily / Casto hledané
Motor -> pFepliiovani-> turbo
2000 -5000 K&

Lorem ipsum dolor sit amet, maiores ornare ac fermentum, imperdiet ut vivamus a, nam lectus at nunc. Quam euismod sem,

Tip Tip Tip

Turbo... 5000KE  Turbo.. 5000Ké  Turbo.. 5000K¢E

Motor -> pFepliiovani-> kompresor Motor -> pfepliiovéni -> turbo
2000 -5000 K& 2000 -5000 K&

semper ut potenti pellentesque quisque. In eget sapien sed, sit duis vestibulum ultricies, placerat morbiamet vel, nullam inin
lorem vel. In molestie elit dui dictum, praesent nascetur pulvinar sed, indolor pede in aliquam, risus nec error quis pharetra. Eros
metus quam augue suspendisse, metus rutrum risus eratin. In ultrices quo ut lectus, etiam vestibulum urna a est, pretium luctus
euismod nisl, pellentesque turpis hac ridiculus massa. Venenatis a taciti dolor platea, curabitur lorem platea urna odio, convallis
sit pellentesque lacus proin. Et ipsum velit diam nulla, fringilla vel tincidunt vitae, elit turpis tellus vivamus, dictum adipiscing
convallis magnaid. Viverra eu amet sit, dignissim tincidunt volutpat nulla tincidunt, feugiat est erat dui tempor, fusce tortor auctor
vestibulum. Venenatis praesent risus orci, ante nam volutpat erat. Cursus non mollis interdum maecenas, consequat imperdiet
penatibus enim, tristique luctus tellus eos accumsan, ridiculus erat laoreet nunc.Lorem ipsum dolor sit amet, maiores ornare ac
fermentum, imperdiet ut vivamus a, nam lectus at nunc. Quam euismod sem, semper ut potenti pellentesque quisque. In eget
sapien sed, sit duis vestibulum ultricies, placerat morbiamet vel, nullam in inlorem vel. In molestie elit dui dictum, praesent
nascetur pulvinar sed, in dolor pede in aliquam, risus nec error quis pharetra. Eros metus quam augue suspendisse, metus rutrum
risus erat in. In ultrices quo ut lectus, etiam vestibulum urnaa est, pretium luctus euismod nisl, pellentesque turpis hac ridiculus
massa. Venenatis a taciti dolor platea, curabitur lorem platea urna odio, convallis sit pellentesque lacus proin. Et ipsum velit diam

nulla, fringilla vel tincidunt vitae, elit turpis tellus vivamus, dictum adipiscing convallis magna id. Viverra eu amet sit, dignissim

Onds Informace Obchodnipodminky Kontakt @

Obrazek 5: Wireframe homepage (vlastni tvorba)
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®Sponovnlblly.u

(4| Prdatinzerst |

Domu O nés Jak to funguje? Jak pfidat inzerat? Obchodni podminky

Registrovat Prihlasit

| Hledat podle znatky a modelu | | Hledat podle dilu |

|SeFadit podle ceny | = |

Onas Informace Obchodnipodminky Kontakt

X

|ZnaEka I?l

| Model | a | Turbo subaru 3500 K&
Lorem ipsum dolor sit amet, maiores ornare ac

| Cena od Iil | Cena do Iil fermentum, imperdiet ut vivamus a, nam lectus at
nunc. Quam euismod sem, semper ut potenti
VloZeno:25.12.2016

XXX o

Petr Novak

Kraj e ke v [ Kontaktovat | [ ulozit |

Hlavni mésto Praha

StFedni Eechy Turbo subaru 3500 K&

Plzefisky kraj Lorem ipsum dolor sit amet, maiores ornare ac

Liberecky kraj fermentum, imperdiet ut vivamus a, nam lectus at

nunc. Quam euismod sem, semper ut potenti

VloZeno:25.12.2016
Lokalita: Praha
Petr Novak

L8 8. B- %1

[ Kontaktovat | [ utozit |

EEiRIE

Obrazek 6: Wireframe vysledky vyhledavéni (vlastni tvorba)
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(> sportovniDily.cz (4| Pprdatinzerat

Domu O nds Jak to funguje? Jak pridat inzerat? Obchodni podminky Registrovat Prihlasit

Turbo subaru TDo4 Cena: 3500K¢E

Soukromy prodejce: Petr Novak
** * i:?i‘{ (Hodnoceni 23x)
VloZeno:25.12.2016

Lokalita: Praha @

Tel.: +420 777111222

( Kontaktovat prodejce

Ulozit

(
(AI)Ed

232x232

Advertisement

Lorem ipsum dolor sit amet, maiores ornare ac fermentum, imperdiet ut vivamus a, nam

lectus at nunc. Quam euismod sem, semper ut potenti pellentesque quisque. In eget sapien
sed, sit duis vestibulum ultricies, placerat morbiamet vel, nullam in in lorem vel. In
molestie elit dui dictum, praesent nascetur pulvinar sed, in dolor pede inaliquam, risus nec

error quis pharetra. Eros metus quam augue suspendisse, metus rutrum risus erat in. In

Podobné inzeraty / Dalsi dily prodejce

Onés Informace Obchodnipodminky Kontakt @

Obrazek 7: Wireframe detail inzeratu (vlastni tvorba)
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4.4 Navrh MySQL databaze

Pro uchovéani a spravu dat inzertniho portalu byl na zdklad€ pfedchozi analyzy uvedené v ka-
pitole 5.7 vybran jako nejvhodné&jsi SRBD MySQL a to pro své piednosti v rychlosti, snadné
kofiguraci, dostupnosti podpory ve formé riznych tutorial online a obecné Sirokému rozsi-
feni prakticky na kazdém webovém hostingu, pak tedy nebude problém s nasazenim portalu

na jakykoliv bézny webhosting.
4.4.1 MySQL Workbench

Pro navrh databaze byl pouzit software MySQL Workbench, ktery zjednodusSuje navrh a
udrzbu databaze, automatizuje casové narocné a k chybam nachylné tikoly. Umoziuje de-
signovat model databéze, coz je nejucinnéjs$i metoda pro vytvareni dobfe fungujici databaze,
a zaroven poskytuje flexibilitu reagovat na vyvijejici se pozadavky. Model a Schema vali-

dation pomiicky umoziuji dodrzovani praktickych pravidel pro modelovani baze dat.
4.4.2 Popis databaze

e Ad —tabulka, které tvori zdklad celého portalu, slouzi k uchovani veskerych dat sou-
visejicich s inzeratem jako je naptiklad: titulek inzeratu, popis dilu, cena dilu atd.

e Category —uchovava data o kategoriich, tvofi relaci spole¢né s tabulkou ad a slouzi
k tfidéni inzerati do stromu kategorii.

e Favorite — tvorfi relaci mezi tabulkama ad a user, slouzi k zafazeni inzeratu mezi
oblibené¢ inzeraty ptihlaSeného uzivatele.

e Make — tabulka, kterd uchovava data znacek automobilt, podle kterych se pak tridi
inzeraty do skupiny, pro kterou znacku automobilu jsou dily urceny.

e Model —tabulka uchovava data o model automobild, které jsou podmnozinou znacek
automobilll a spole¢né s tabulkama ad a make slouZi k rozttidéni inzeratu do skupin,
pro ktery model automobilu, jsou dily urceny.

e New_pass — tabulka slouZzi ke generovani odkazli pro obnovu zapomenutého hesla.

e Ratings — tabulka tvofi relaci s tabulkou user a slouzi k hodnoceni prodejce.

e Search — tabulka slouZzi k uloZeni posledniho vyhledavani uzivatele, aby se k nému
mohl pozdéji snadno vratit.

e Seen — tabulka slouzi k zaznamenani historie navstivenych inzerata.

e User — tabulka slouZi k uloZeni dat o uzivateli a moznosti autentizace uzivatele.
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4.4.3 Navrh MySQL databaze

m
¢ search_id INT
@useridINT - ——————— 1| + model_id INT
& category_id INT < name VARGHAR(45)
< price_from FLOAT
< price_to FLOAT Bl—————— 1

% condition_id VARGHAR(100) I

o created DATETME | L "
& make_id INT = 9

& model_id INT

m

© make_id INT
<> name VARCHAR(45)

Indexes

|
|
|
|
|
|
|
|
|
o I
7 ad_id INT |
< title VARCHAR(45) :
< text VARCHAR(45) |
< price FLOAT :
< negotiation BLOB |
> brand VARCHAR(45) :
<> created DATETIME |
& model_id INT
_______ 1< @ user_id INT
o - < condition VARCHAR(45)
<> area_level_1 VARCHAR(45)
<> removed DATETIME
7 % category_id INT
& make_id INT

© category_id INT
<> name VARCHAR(45)
& parent_category_id INT

 user_id INT
<> name VARCHAR(45)

<» email VARCHAR(45)

<> phone VARCHAR(20)

<> password VARCHAR(255)
<> facebook_id VARCHAR(45)
< created DATETIME

P user_id INT
< @ ad_id INT
< created DATETIME

PidINT < rating INT

2 valid_from DATETIME O commant VARGHAR(20D)
2 vaiid_to DATETIME T
 changed DATETIME ouse_dINT

@ user_id INT & seller_id INT

Obrazek 8: Navrh MySQL databaze
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4.5 Implementace inzertniho portalu za pomoci Nette Framework

Na zéklad¢ analyzy PHP framework byl vybran framework Nette jako vhodny pro tvorbu
inzertniho portalu. Hlavnimi diivody pro vybér Nette byly jeho pfednosti tykajici se vysoké

urovné zabezpeceni aplikace, prehledné adresarové structute a velmi snadnému konfiguraci.

Jak jiz bylo zminéno v kapitole o Nette framework, jedna se o objektové orientovany frame-
work s podporou MVC resp. MVP architekturu. V souladu s timto vzorem je vyvijen i cely
portal. Adresafova struktura byla kompletné pievzata z Nette, tedy aplikace byla vyvinuta v
adresafi app, kde je dodrzena architektura MVP, s tim, ze view je zde reprezentovano
adresafem templates. Dale byl rozsifen adresat www, ktery byl rozsifen o css Sablony a ja-

vascriptové pluginy pro tvorbu uzivatelsky ptivétivého GUI.

v ! | ' !
[ ] vendor [ WWW ]

| l

bin adminer

' |

composer [ assets ]

—
=2
E

N
o

=1
@
3
=]
—

—

dg
presenter

latte
router

nette

templates

tracy

H

Obrazek 9: Adresarova struktura aplikace (vlastni tvorba)
4.5.1 Model

Model v MVP architektufe predstavuje vrstvu nesouci samotnou logiku aplikace, jak jiz bylo
zmin¢ v kapitole 0o MVC/MVP. StézZejni logikou inzertniho portalu jsou riizné operace nad
daty, jako je vkladani inzeratu, Gpravy inzeratu, ptidani fotografie, kategorizace inzeratu,
filtrovani inzeratd, sprava a fizeni uzivatelskych uctl atd. V souhrnu se tedy jedné o praci s

databazi a s file systémem pro ukladani fotografii na server.
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V modelu byla vytvotena tfida Base, kterd je potomkem Nette\Object a predstavuje zékladni
tiidu pro praci s databazi. VSechny tiidy, predstavujici modely, které pracuji s databazi, dédi
metody prave od tfidy Base. V tfid¢ Base je vytvoten konstruktor pro pfipojeni k databazi a
metody pro nejcastéjsi operace s databazi, jako jsou naptiklad: insert, update, delete, count,
find atd. Vysledkem je tedy citelny kod a velmi rychly vyvoj dalSich tfid, pracujicich s data-
bazi.

4.5.2 Presenter

Presenter jak jiz bylo feceno v kapitole o Nette zastupuje v architektufe MVC funkci con-
trolleru, coz je je komponenta, se kterou komunikuje uzivatel. Pfedd ji parametry a ona mu
vrati HTML stranku. Presenter typicky parametry ptedd modelim, od kterych ziské data a
ty pak pfeda view (templates), které data zacleni do konkrétniho HTML kédu. Tento HTML

kod posle presenter uzivateli do prohlizece.

Stejné jako u modelu je zde vyuzita dédi¢nost pro zamezeni duplicitniho kodu a zlepSeni
Citelnosti kodu, veskré presentery jsou tedy potomci abstraktniho presenteru BasePresenter,

ktery naptiklad obstarava registraci a ptihlasovani uzivatell napfi¢ celym webem.

Nette nabizi velmi efektivni a bezpecny zplsob prace s formulafi, coZ je vzhledem k povaze
inzertniho portalu prakticky nejvice vyuzivana funkcionalita. Ttida Nette\Applica-
tion\UI\Form umozituje definici vstupl a zaroven osetfeni vstupnich hodnot na jednom mi-
sté, takze neni nutné fesit validaci na front-endu a na strané server zvlast’. Pfikladem mize

byt tieba registratni formulaf viz. komponenta nize.

protected function createComponentRegistration()

$form = new Form;
$form->addText( name: 'name')

->setRequired( value: "Zadejte prosim vése jméno.")

—>addRule( validator: Form: :MIN_LENGTH, message: 'Zadejte prosim alespoii dva znaky.', arg: 2);
$form->addText( name: 'email’)

—>setRequired( value: "Zadejte prosim vas e-mail.")

—>addRule( validator: Form::EMAIL, message: 'Zadejte prosim spravny format e-mailu.');
$form->addText( name: 'phone’)

—>setRequired( value: "Zadejte prosim vas telefon.")

—>addRule( validator: Form: :PATTERN, message: 'Telefonni &islo neni ve sprévném tvaru', arg: '~[+]?[()/0-9. -1{9,}$');
$form->addPassword( name: 'password')

—>setRequired( value: "Zadejte prosim heslo")

—>addRule( validator: Form: :MIN_LENGTH, message: 'Heslo musi mit alespofi %d znakidi', arg: 8);
$form—>addSubmit( name: *submit');

// call method signInFormSucceeded() on success
$form—>onSuccess[] = array($this, 'registrationSucceeded’);
return $form;

Obrazek 10: Komponenta pro registraci uzivatele (vlastni tvorba)
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4.5.3 View

View je v Nette reprezentovano za pomoci templates resp. Sablonovacim systémem Latte,
jak jiz bylo zminéno v kapitole o Nette. Pfednosti Latte je pfedevSim implicitni bezpecnost,
snadné vytvareni cykll a vétveni, prehlednost kodu, a uzite¢né makra, které umozuji rizné
operace obecn¢ s fetézci, napiiklad ofez textu, formatovani ¢islovek, formatovani data a

mnoho dalSich funkci.

Veskeré Sablony pro jednotlivé stranky jsou postaveny na vychozi Sabloné (oznacované
vétSinou jako @layout.latte), ktera tvofi zaklad urcité ¢asti webu nebo i celého webu, v
ptfipadé inzertniho portalu tvoii hlavicku a paticku. Do této Sablony pak mezi paticku a
hlavicku includuje télo kazdé stranky zvlast. Mimo to je mozné mozné jednotlivé ¢asti kodu
zabalit do tzv. bloku, ktery lze znovu pouZzivat v riznych Sablonach, tak aby nevznikal du-
plicitni kod.

NizZe na a obrazku je vidét jak vhodné se da vyuzit Latte pro vypis seznamu inzeratd. Kod je
na prvni pohled velice dobfe Citelny i pies pouzivani vétveni, cykll, ofezu textl, formatovani
data nebo cislovek. Latte take umi efektivné€ generovat odkazy na stranky v ramci aplikace,
takze neni nutné fesit slozit¢ SEO friendly url, ty se vytvafeji automaticky na zakladé

nastaveni routovani.

{if $results}
{foreach $results as $id=>$row}
<div class="row record">

<div class="col-sm-3 col-xs-3">

<a href="{link Inzerat:default, $id}" class="thumbnail " >
<img alt="" src="{$basePath}/assets/images/timthumb.php?src={$row['imagePath’]}&h=92&w=157&zc=1">

</a>
<h5>Cena: {$row['price’]|number:0:*,":* '} Kc</h5>
<h6>Vlozeno: {$row['created'] |date: '%d.%m.%Y"'}</h6>
<h6>Lokalita: {$row['area_level_1']}</h6>
<h6>{$row['username’]}</h6>

</div>

<div class="col-sm-9">
<a href="{link Inzerat:default, $id}"><h3>{$row['title']}</h3></a>
<p>{$row['text'] |truncate:350}</p>
<p class="hidden-xs">
<a href="mailto:{$row['email’]}?subject=Dotaz ze sportovnidily.cz na {$row['title’']}&body=Dotaz z portdlu sportovnidily.cz
{if $row['favorite'] > 0}
<a n:href="Listing: favorite"><i class="fa fa-star"></i> UloZeno v oblibenych</a>
{else}
<a href="{$id}" class="addFavorite"><i class="fa fa-star"></i> PFidat do oblibenych</a>
{/if}
{if $row['seen']}
| Zobrazeno: {$row['seen’]|date: '%d.%m.%Y"'}

{/7if}
</p>
</div>
</div>
<hr />
{/foreach}
{else}
<p class="text-center”>Je ném lito, ale nenadli jsme Zz4dny inzerdt vyhovujici vadim kritériim.</p>
<p class="text-center" style="..."><i class="fa fa-user-times"></i></p>
{7if}

Obrazek 11: Latte cyklus pro vypis inzeratl (vlastni tvorba)
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4.6 Implementace front-end framework Bootstrap

Front-end inzertniho portalu byl postaven na responzivnim frameworku Bootstrap. Vybér
vhodného frameworku je zalozen na zaklad¢ ptredchozi analyzy uvedené v kapitove Po-
rovnani front-end frameworku. Nejvétsimi klady pro volbu Bootsrap je jeho rozsiteni napiic¢
internetem a s tim souviseji mnozstvi riznych hotovych dopliiki, které staci jen pouZit,
napfiikla validace formulaft na strané font-endu je velice elegantné vyfezena implementaci
javascriptového pluginu, ktery piejima validacni pravidla pfimo z presenteru v Nette, tedy

ze strany serveru.
Inzerni portal je tedy kompletné responzivni a prizpisobuje se presné podle velikosti displeje
ruznych zafizeni, tak aby byl co nejlépe pouzitelny. Piikladem miize byt formulat pro vkla-

dani inzeratu viz. obrazek nize.

Desktop High-tier phone

&smnml oiy Pfidat inzerst }esmrmu ity I .
+ Pfidat inzerét

Onss  jaktofunguje?  Jakphidatinzers?  Obchodni podminky  Kontakt Registrovat~  PAhlisit~

Pro viozenf inzeratu musite byt
Titulek inzerstu pfihlageny.

PFidat inzerat

; PFidat inzerat

Vyberte stav

Titulek inzeratu
Cena dohodou

Vyrobee dilu

Stav dilu

Vyberte stav :

1024 x 768 px 375 x 667 px

Obrézek 12: Srovnani webové Sablony na mobilu a notebooku (vlastni tvorba)
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Titulni stranka portalu je stylovana s ohledem na navrh wireframi v kapitole 8.3. Cilem ti-
tulni strany je zaujmout zdkaznika a smétovat ho k vyhledavani inzeratii za pomoci formu-
lafe umisténého v levé Casti obrazovky pfimo pod hlavnim menu. Napravo od formulare pro
vyhledévani jsou umistény nahledy tfech nejnovéjsSich inzeratii, které maji za ukol plnit
hlavni stranu, stale ¢erstvym obsahem. Pod nahledy inzeratii jsou umistény tfi nejhledané;si
kombinace riznych parametrt, na zaklad¢, kterych uzivatelé vyhledavaji inzeraty. Pokud je
uzivatel pfihlasen, pak se mu naopak zobrazuji posledni 3 kombinace parametrti na zaklad¢

kterych naposledy vyhledaval.

“\gspnnmuni DLy + PFidat inzerat
&

O nés Jak to funguje? Jak pridat inzerat? Obchodni podminky Kontakt Registrovat~ Prihlasit~

. . Email
Hledat dle znacky Hledat dle dilu Prévé pridano...
Heslo
Znacka:
Vyberte znatku v Trvalé prihlageni
Model: Zapoméli jste heslo?

<«

Prvné vyberte znacku

Stav dflu: Volant RRS... Turbo ATS

Vyberte stav :

/ Y Cena 1000 K& Subaru... Cena 4 KE

Cena od: Cena do: Brno Cena 5000 K& Praha
Vyberte cenu % Vyberte cenu % Praha
Oblibené hledani
Kategorie: Motor -> pfeplfiovani. Kategorie: Motor -> sani. Kategorie: BMW -> M3.
Cena od: 500 K& do: 10 000 K¢. 2 Cena od: 5000 K¢ do: 10 000 K¢. 3 Cena od: 5000 K¢& do: 10 000 K¢.
Zobrazit vysledky Zobrazit vysledky Zobrazit vysledky

Obrazek 13: Screen tvodni stranky portalu (vlastni tvorba)
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Po zvoleni kombinace parametrii pro vyhledavéani inzeratu je uzivatel pfesmérovan na
stranku se seznamen inzeratd, kde jsou uvedeny dal§i moznosti filtrovéani a fazeni vysledku
vyhledévani. Zakaznik mtze ptimo z vysledkii kontaktovat prodejce nebo pokud je piihla-

Sen, tak ulozit inzerat do oblibenych.

‘gg?spnnmum DLy + Pfidat inzerét

Onéas  Jaktofunguje?  Jak pridat inzerat? Obchodni podminky Kontakt Moje menu~ Odhlasit se

Nalezeno inzerat(: 7 Seradit podle: Nejnové §

Volant RRS VELOCE SEMIS

Hledat dle znacky

Znacka Vyberte znacku =
- . Plochy volant v semiSovém provedeni. Rozte€ m
Model Prvné vyberte znatku 4§
Kontaktovat | # PFidat do oblibenych | Zobrazeno: 10.02.2018
Stav Vyberte stav 3
dilu
Cena: 1000 K¢

Cena Vyberte § Vyberte %

Vlozeno: 21.02.2018
Lokalita: Brno
Vyhledat Pepa Novak

Turbo Subaru WRX STl 2014

Hledat dle dilu
Turbodmychadlo obecné je druh turbokompresoru s kompresnim
Typ Vyberte kategorii N pomérem do 2. Kompresni pomér je pomér tlakd na vystupu z
dilu o dmychadla a na vstupu do néj. U pistovych spalovacich motor( se
vyraz turbodmychadlo pouZiva pro agregat, uréeny pro preplfiovani
Upfesnéni | Prvné vyberte Kategorii ¥ Cena: 5000 K& motoru, tedy zvySovani tlaku v pracovnim prostoru v pribéhu san.
dilu VioZeno: 21.02.2018 Agregét je slozen z radiélniho...
Stav Vyberte stav v Lokalita: Praha Kontaktovat | ¥ UloZeno v oblibenych | Zobrazeno: 18.02.2018
dilu Adam Korenek
Cena Vyberte % Vyberte %
ATS

Vyhledat

aa

Obrazek 14: Screen stranky s vysledky vyhleddvani (vlastni tvorba)

Na detailu inzeratu je mozné zobrazovat veskeré fotografii inzeratu v modalnim okné, které
je realizované za pomoci Fancyboxu, dale hodnoti uzivatele, také pomoci modalniho okna,
ve kterém vyplni své hodnoceni vcetné komentéie a ulozi na server za pomoci Ajax techno-
logie. Dale jsou zde k dispozici ikony pro sdileni inzeratu na socidlnich sitich, moznost kon-

taktovat prodejce nebo ulozit inzerat do oblibenych (pouze pro ptihlasené uzivatele).
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&Sﬂnﬂﬂwﬂl DiLy + Pfidat inzerat

/ﬁ‘ O nas Jak to funguje? il Registrovat~ Prihlasit~

Vzduchovy filtr Cena: 200 K¢

Soukromy prodejce: Toméas Dosoudil

Zobrazit inzeraty prodejce
* kK

VloZeno: 28.02.2018 11:33
Lokalita: Hlavni mésto Praha

Telefon: 603521455

Kontaktovat prodejce

UloZit do oblibenych
O %

Parametry dilu
Znacka: KN

Vhodné pro: Abarth

Typ dilu: Motory a motorové dily Vzduchové
filtry
Stav dilu: Pouzity

Popis

Vysoky pritok vzduchu a vynikajici filtrace Zvy3uji vykon a zrychleni vadeho vozu. Lze je vycistit
a znovu pouZit V zavislosti na podminkach provozu vydrZi filtr az 80,000 km (50,000 mil) nez je
potfeba jej vycistit Funguje s originaIni elektronikou vyrobce vozidla Setrny k Zivotnimu
prostredi Konstruovén tak, aby vydrZel po dobu Zivotnosti vaSeho auta nebo motocyklu
Origninalni vysoce propustny vzduchovy filtr K&N se zabyva vyvojem, vyrobou a neustalym
zlepSovanim vysoce propustnych vzduchovych filtri jiz od roku 1969. Jsme spole¢nost s
celosvétovou plsobnosti, kterd vyvinula a vyrobila vice nez 2400 riznych vysoce prospustnych
vzduchovych filtr(, uréenych pro osobni automobily, motocykly a ¢tyikolky. V nasem portofiliu
se nejen nachazi vice poloZek neZ u kterékoliv jiné firmy vyrébéjici obdobné produkty, ale jsme
tvarci samotné kategorie vysoce propustnych filtri a souvisejici technologie. Ochrana motoru
afiltrace K&N vzduchové filtry jsou navrZeny tak, aby dosahovaly vysoké, prakticky
neomezené, propustnosti vzduchu a zaroven si zachovavaly filtra¢ni schopnosti na Grovni,
ktera zarucuje dlouhou Zivotnost motoru. Nase motorové vyménné vzduchové filtry obvykle
zvy3uji vykon o 1-4 koriské sily. Tyto vysoce propustné bavinéné filtry je mozné prat a
vicendsobné pouZit a jsou navrZeny tak, aby vydrZely po celou dobu Zivotnosti motoru. K&N
vzduchové filtry se skladaji ze ¢tyF aZ Sesti vrstev specialni baviny, ktera je zakomponovana
mezi dvé hlinikové sitky. Tento materiél je nasledné& skladan a napustén olejem, aby se zvysily
jeho filtracni schopnosti. Vysledkem je vzduchovy filtr, ktery propousti vyrazné vice vzduchu do
motoru, je pratelny, |ze jej vicendsobné pouZit a chrani motor po celou dobu Zivotnosti vaSeho
vozidla.

Podobné inzeraty

2000 K¢ 400 K¢
Pedaly podlozky 5x120 BMW budiky dekor
O nés | Jak to funguje | Obchodni podminky | Kontakt Nahoru

All content © 2018.

Obrazek 15: Screen detailu inzeratu (vlastni tvorba)
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5 Zavér

Tato prace se zabyva tvorbou webovych aplikaci v PHP od zrodu myslenky, ptes analyzu
dostupnych technologii aZz po samotnou realiziaci webové aplikace s vyuZzitim vybranych
technologii. Teoreticka ¢ast nejprve shrnula soucasné principy a metodiky tvorby webovych
aplikaci, dale pfimo navazuje na porovnani nejoblibenéjsi PHP frameworki, vybranych
podle prizkumu webovych stranek sitepoint.com, kterymi jsou Laravel, Symfony a Nette.
V dalsi kapitole teoretické ¢asti, jsou analyzovany technologie pro tvorbu front-endové ¢asti
webové aplikace a porovnani tiech nejrozsirenéjsi front-end framework, kterymi jsou Boot-
strap, Foundation a Semantic UL Dale jsou v teoretické &asti prace porovnavany SRBD
podle stanovenych kritérii, které jsou kompatibilni s uvedenymi PHP frameworky. Kon-
krétn€ byly porovnavany tti databdze (MySQL, PostgreSQL, SQLite), které splituji pod-

minku kompatibility se vS§emi tfemi PHP frameworky a jsou Sifeny pod svobodnou licenci.

Prakticka cast se zabyva tvorbou inzertniho portdlu od zékladnich navrhi funkcionalit ve
formé use case scénafii, user stories a use case diagramu. Na zéklad¢ use case byly navrZeny
wireframy, tak aby aplikace nabidla co nejlepsi zazitek z pouzivani. Wireframy byly v dalsi
fazi vyvoje nahrazeny funkénimi Sablonami postavenymi na front-end frameworku Boot-
strap, ktery zajistuje uzivatelsky privétivé grafické rozhrani aplikace nejen na desktopu, ale
ina mobilnich zafizenich. Ze zminénych wireframil a use case byla navrzena relacni MySQL
databaze za pomoci néstroje MySQL workbench. Jadrem celé aplikace je Nette Framework,
ktery vyuziva v posledni dobé jednu z nejrozsifenéjSich architektur pro tvorbu webovych
aplikaci, ¢imz je MVC resp. MVP, coz je vlastné ekvivalent, jen s rozdilem v pojmenovani

controlleru jako presenter.

V praktické Casti prace byla vytvorena funkéni webova aplikace, postavend na technologi-
ich, které byli analyzovany v teoretické ¢asti. Aplikace byla i testovana za pomoci kolegt,
kteti mi reportovali problémy a j& jsem na zakladé toho mohl odladit aplikaci az do faze
vhodné k produkénimu provozu. Portal v tomto stavu neni zcela konecnou verzi a je zde
stale spousta prostoru pro rozsifeni a zlepSeni ruznych funkcionalit jako je tfeba ptihlaSeni

skrze Facebook API nebo rizné moznosti zvyraznovani inzeratu.
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