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Abstrakt

Cilem této prace je vytvoreni webové platformy pro sjednocovani ekologicky zaméfenych aktivistu
obsahujici nastroje pro vyhledavani vhodnych projektovych partnera a naslednou spravu projektu.
Obsahem prace jsou také nastroje pro komunikaci, hodnoceni projekti a uzivateli. Platforma je
postavena na architektonickém vzoru Model-view-controller. Pro implementaci komunikace se
serverem pouziva platforma PHP Framework Laravel. Pro ukladani dat je pouzita databaze MySQL a
pro vytvoreni uzivatelského rozhrani je pouzita CSS knihovna Bootstrap, Blade templating engine,

Sass prekompilovany modulovym seskupovacem Webpack a nativni JavaScript s knihovnou jQuery.

Abstract

The goal of this thesis is creating a web collaboration platform for connecting ecologically oriented
activists containing tools for finding suitable collaborants and subsequent project management. The
platform is built using the Model-view-controller architectural pattern. The platform is using the PHP
Framework Laravel for server side communication and a MySQL database for data storage. The
platform user interface is built using the CSS library Bootstrap, Blade templating engine, Sass

compiled using the webpack module bundler and native Javascript with jQuery library.
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1 Uvod

v

Webové platformy a aplikace se stavaji stale dulezit¢jSim aspektem moderniho Zivota. Diky
své velké dostupnosti, prehlednosti a snadnému pouzivani si webové aplikace efektivné udrzuji post
nejpouzivanéjSiho prostfedku pro sdileni informaci, komunikaci, management financi, podnika a
mezilidskych vztahu. Cilem této prace je vytvoreni webové platformy sjednocujici uzivatele
zamérené na ekologicky aktivismus, ktera svym uzivatelim poskytuje set funkci a nastroju pro spravu
a management jejich projekti.

Web v soucasnosti obsahuje velké mnozstvi bloglh, socialnich siti a for, které se
problematikou ochrany Zivotniho prostredi zabyvaji, charakter téchto webovych stranek ale poskytuje
svym uzivatelim pouze webovy prostor pro otevienou diskuzi nad probiranym tématem bez motivace
a nastroju pro jejich okamzité feSeni. Ve vét§iné pripadi tento model webové stranky vede pouze
k debatam, které nejenom neslouzi k feSeni dané problematiky, ale ve vétSin€ pripadi byvaji spise
kontraproduktivni, jelikoZ vSechny zucastnéné stoji velké mnozstvi ¢asu bez jakéhokoliv pozitivniho
konecného efektu. Vytvoreni webové platformy Eco-Helper bylo motivovano sjednocovanim lidi,
ktefi se chtéji zabyvat feSenim soucasnych ekologickych problematik, a nasledné jim poskytnout
prostredi pro uspésné provedeni a dokonceni jejich projekti.

Platforma je postavena na v soucasnosti nejpouzivanéjsim PHP aplika¢nim ramci Laravel,
pouziva Model-view-controller navrh architektury a Sass preprocesor prekompilovany balickovacim
nastrojem Webpack pro stylizaci vné¢jsiho uzivatelského rozhrani.

Prvni ¢ast prace se zabyva popisem architektonického navrhu, popisem pouzitych nastroju a
technickymi postupy pouzitymi pii vypracovavani aplikace. Druha ¢ast dokumentu se bude zabyvat
designovymi navrhy a nastroji uréenymi pro zajisténi kvalitniho uzivatelského prostfedi. Treti cast
prace se zabyva vysledky webové platformy jako takové a uspéSnosti pouzitého designového a

architektonického navrhu.



2 Analyza pozadavku

Cilem této bakalarské¢ prace je vytvoreni webové platformy pro ekologicky zamérené
aktivisty ve vékovém rozmezi od osmnacti do tficeti let. Hlavnim ukolem této platformy je kromé
sjednocovani uzivateld se stejnym aktivistickym zaméfenim i vytvoreni jednoduchého projektového
rozhrani, ve kterém mohou jednotlivi ucastnici projektu po jeho zalozeni sdilet projektové informace
a vzajemn¢ spolupracovat. Samotna aplikace bude pfitom rozd€lena v ramci prvotniho planovani do
dvou sekci. Prvni sekce bude tvofena vefejnou strankou, ktera bude volné dostupna vsem uzivateliim
aplikace bez ohledu na vlastnictvi uZivatelského uctu. Druha sekce bude tvofena vnitini casti
aplikace, ktera bude obsahovat hlavni funkcionality pro spravu uzivatelskych projektu a jednotlivé
nastroje, které budou tuto funkcionalitu roz§ifovat. Tato sekce bude uzivateliim dostupna po zaloZeni
uzivatelského uctu a nasledném pfihlaseni. Cela platforma bude pfitom vytvofena takovym
zpusobem, aby svymi designovymi prvky pfipominala ostatni mainstreamové socialni sit¢ a aplikace

zabyvajici se spravou projekta [20].

Finalni specifikace pozadavka pro webovou platformu urcenou ke spolupraci aktivistu je tato:

- Vytvoreni verejné Casti webové stranky, ktera bude prezentovat webovou platformu pro
spolupraci aktivisti nezaregistrovanym navstévnikum stranky.

- Vytvorfeni jednoduchého uzivatelského menu, které bude fungovat jako rozcestnik pro
pfihlasen¢ uZzivatele.

- Podpora vyhledavani a pridavani uzivateli do existujicich projekti.

- Systém pro hodnoceni uzivatelu a projekti.

- Zakladani novych projektt, vytvafeni projektovych popisi a editace projektu jejich
zakladatelem.

- Vytvorfeni projektového rozhrani, kter¢ bude jednotlivym ¢lenim poskytovat potfebné
informace.

- Vytvoreni jednoduch¢ chatové aplikace umoziujici komunikaci na trovni jednotlivych ¢lenu
projektu, vramci vSech uzivateli aplikace a pro soukromou komunikaci mezi dvéma
uzivateli.

- Vytvoreni notifikacniho systému pro usnadnéni prace ptihlaseného uzivatele s platformou.

- Cela aplikace pfitom musi byt pln¢ responzivni, pfehledna a jednoducha.



2.1  Srovnani s ostatnimi nastroji pro tymovou

spolupraci

Na webu je v soucasnosti velké mnozstvi projektovych a socialnich platforem. Tyto platformy
se zam¢fuji na ruzn¢ typy nastroji pro tymovou spolupraci, jako je poskytovani jednoduché
komunikace a moznosti sdileni informaci (napf. Facebook'), pies nastroje pro rozdélovani a
organizaci jednotlivych projektovych tkoli (Trello’, Google Keep’), az po nastroje, které jsou
specificky navrzeny pro danou komunitu a typ projektového zaméfeni (GitHub®).

Vsechny vyse zminéné platformy jsou zcela dostaCujici pro splnéni svého ucelt a jejich
pouzivani je velmi vyhodné pro koncové uzivatele. V pfipad¢ vytvareni webového prostoru pro
aktivisty je nicmén¢ Castym problémem odchyleni platformy od ptvodniho cile tymové spoluprace a
z téchto platforem se stava uzivatelské forum, na kterém dochazi k vymén¢ informaci o stavajicich
aktivistickych problémech, pficemz tento dialog nevede k jejich feseni. Hlavnim cilem webové
platformy pro aktivisty bylo tedy vytvofeni webové aplikace, ktera poskytuje svym uzivatelim
Castecny socialni kontakt s ostatnimi uzivateli na strance a zaroven se siln¢ zaméfuje na aktivni feseni
jednotlivych projekti.

Dals§im castym problémem vySe zminénych platforem byva neflexibilni poskytovani nastroju
pro organizaci a sdileni vét§tho mnozstvi projektovych informaci. Typickym piikladem jsou
napiiklad skupinové zdi v pripadé Facebooku nebo organizace pfispévkii na internetovém foru
Reddit’. Po uréitém mnozstvi pfidanych informaci se bohuZel z diivodu nizké organizace jednotlivych
prispévku stavaji skupina ¢i forum pro aktivni feSeni projektd nepouzitelné. V pripadé platforem,
které se zaméruji Cisté na organizovani jednotlivych projektovych ukolu, je naopak castym
problémem nedostatecna funkcionalita vzajemné interakce a tim zpusobena potfeba pouzivani

dodatecnych platforem a nastroja.

Reseni problémii tykajicich se ostatnich nastrojii pro tymovou spoluprici:
- Na socialni platform¢ nebyly implementovany nastroje pro sdileni dat, které nejsou relevantni
pro problematiku ekologie.
- Stranka na rozdil od nastroju jako jsou Trello nebo Google Keep poskytuje svym uzivatelim
jednoduchou chatovou aplikaci.
- Chatova aplikace stranky v pfipadé¢ komunikace vét§tho mnozZstvi uzivateli podporuje pouze

globalni a projektovy chat.

! Facebook: https://www.facebook.com/
2 Trello: https://trello.com/en

? Google Keep: https:/keep.google.com/
* GitHub: https:/github.com/

> Reddit: https://www.reddit.com/
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- Webova platforma pro spolupraci aktivisti poskytuje svym uzivatelam flexibilni nastroje pro
spolupraci nehled¢ na hlavnim zaméfeni projektu. Li§i se tak od nastroji pro tymy se
specifickym zaméfenim, které ma napfiklad GitHub.

- Jednotlivé ukoly jsou v ramci projektového rozhrani rozdéleny do tfi hlavnich sekci, coz
zvySuje prehlednost pouzivani platformy a nepuisobi na nové Cleny projektu chaoticky, jak je
tomu napfiiklad v nastroji Trello.

- Na rozdil od platforem Trello, Google Keep a GitHub umoziuje platforma pro spolupraci

aktivistl jednoduché vyhledavaci nastroje pro nabor novych ¢lent projektu.

2.2  Technicka specifikace

Cela platforma bude naprogramovana za pouziti PHP aplika¢niho ramce pro vytvareni
webovych aplikaci Laravel. Aplikac¢ni ramec Laravel bude pouzit z divodu jednoduchého pouZzivani,
velkého mnozstvi aplikacnich balickii a pro dobré prizpusobeni metodice pro vytvareni aplikaci
Rapid application development’. Pro vytvofeni klientské Gasti bude pouzit nativni systém pro
vytvafeni webovych Sablon aplikaéniho ramce Laravel - Blade templating engine v kombinaci
s kaskadovymi styly definovanymi za pouziti preprocesoru Sass. Pro prelozeni Sassu do standardnich
kaskadovych styli bude pouzit balickovaci a kompilacni nastroj Webpack. Skripty a dynamické
prvky klientské ¢asti aplikace budou napsany ve standardnim programovacim jazyce JavaScript za
pouziti knihovny jQuery a JavaScript doplikt, které jsou soucasti knihovny Bootstrap [20].
Serverova cCast aplikace bude vytvofena s pomoci nativnich nastroji a postupu, které jsou soucasti
aplika¢niho ramce Laravel za pouZiti modelu navrhu aplikaci Model-View-Controller. Jednotlivé
databazové tabulky budou nadefinovany s pomoci modelu Schema, ktery je preddefinovanym
modelem aplika¢niho ramce Laravel v kombinaci s databazovym systémem MySQL. Soucasti
platformy bude také zajiSténi pln¢ responzivniho designu, korektniho zobrazovani aplikace na
mobilnich zafizenich a optimalizace pro snadn¢j§i vyhledavani platformy ve webovych
vyhledavacich nastrojich.

Tato technicka specifikace platformy pro spolupraci aktivisti byla rozhodnuta v prvni
planovaci iteraci a krom¢ designovych aktualizaci a obmén nebyla v dalSich fazich vyvoje

razantnéj§im zplisobem zménéna

% Rapid application development: https://en.wikipedia.org/wiki/Rapid application development
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Use Case diagram

2.3

Dominantou celé platformy pro spolupraci aktivistu je jednoduché projektové rozhrani, které

vytvaii prehledné prostiedi pro sdileni informaci mezi jednotlivymi ¢leny projektu. Kromé sdileni

avu projektovych dat administratory a zakladatelem projektu.

1

i umoziuje spr.

projektovych informac

2.1.

Jednotlivé funkce projektového rozhrani jsou popsany na obrazku
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Obrazek 2.1: Use Case diagram webové platformy pro spolupraci aktivisti



3 Technologie pro tvorbu webovych
aplikaci

V historii vyvoje webovych aplikaci se vystfidalo nékolik dominantnich architektonickych
navrhi. Z generalniho hlediska lze ale rozlozit v§echny webové aplikace na tfi zakladni slozky. Prvni
slozkou webovych aplikaci je klientska cast webového prohlizece. Tato ¢ast webovych aplikaci slouzi
k prezentovani dat uZivateli a funguje také jako zakladni interakéni prostfedek mezi uzivatelem a
zbytkem aplikace. Druhou c¢asti webovych aplikaci je databazova vrstva tvofena strukturovanym
systémem pro dlouhodob¢ prechovavani dat. Posledni slozkou webovych aplikaci, ktera je ve vétSing
pripadi znacné dominantni, tvofi serverova komunikace. Ta je tvofena hlavni aplikacni logikou a
slouzi jako prechod mezi databazovym systémem a prezentacni ¢asti webu. Standardni architektura
webovych aplikaci je popsana na obrazku 3.1.

Pro vytvoreni aplika¢ni vrstvy webu jsou souCasnymi vyvojafi pouzivany dva hlavni navrhy
aplika¢ni architektury. Ty byvaji ¢asto obohaceny jednotlivymi developery o jejich vlasti postupy,
Sablony aplika¢nich objektu a recyklovatelné knihovny zajistujici opakujici se pozadavky na funkce
webovych aplikaci. Z téchto aplika¢nich navrhu jsou nejroz§ifenéjsi navrhy Model-1 a Model-2, ktery
je znamy pod nazvem Model-view-controller nebo také MV C. Hlavnim rozdilem mezi t¢mito modely
je hlavné pocet mensich abstrakénich ¢asti, na které tyto architektonické navrhy celou aplikacni

vrstvu rozd€luji [4].

i Client |
| Client i
|

e e me e e —————— |
| Server l
i = Web-Server and — l
| Y __—" Business Logic ees :
: [ '
| i 4 |
L r ___|
| Static HTML- Datab Dynamic HTML- | |
| pages Cam o pages !
! I
[Samunans sorneumen: peavenmses wraseutan: eeaseutiig @xisentiaes cRiseuio it Siseniea s mnenicosn  cRiseuies it imaaiies s |

Obrazek 3.1: Diagram standardniho architektonického navrhu webové stranky

prevzaty z [4]



3.1 Webové aplikacni ramce

Pro oba modely aplikacni vrstvy existuje velké mnozstvi aplika¢nich ramci, které umoziuji
vyvojafum krom¢ rychlejSiho a Cist§iho procesu programovani také zajisténi zakladnich struktur
webové aplikace, které se v architekture Casto opakuji. Tyto zakladni postupy by bylo pifi vyvoji
aplikace Casové neefektivni samostatné programovat. Zakladem téchto ramca byva cCasto rozloZeni
aplika¢ni vrstvy, pfichystani konstantniho spojeni s databazovym systémem, vytvoreni abstraktnich
trid jednotlivych slozek aplikacnich objekti nebo naptiklad ochrana webovych formulaiu proti
zakladnim utokam typu SQL Injection’.

Krom¢ ramcu, které se zabyvaji aplikacni a databazovou vrstvou, existuje také velké
mnozstvi knihoven, které se zaméfuji na klientskou ¢ast webu a vytvareji pro koncového uzivatele
dynamictéjsi a flexibilngjsi vjem z interakce s webovou strankou. V soucasnosti jsou velmi rozsifené
knihovny, které¢ se zabyvaji moznosti vytvareni tzv. ,jednostrankovych aplikaci.” Tyto knihovny
umoziuji webovym prohlizeciim nacteni celé klientské casti webu do jednoho dokumentového
modelu. Tento model poté umoziuje svym uzivatelim téméf okamzity pfechod mezi jednotlivymi
strankami webu, protoze se pfi pfechodu mezi jednotlivymi pohledy nemusi vysilat dalsi pozadavek
na webovy server. Jedna se ale o relativni novinku, proto muze byt pouziti téchto nastroju
v soucasnosti neefektivni hlavné z hlediska nedostateéné optimalizace pro webové vyhledavaci
nastroje. Dal$i nevyhodou muze byt také zvySena obtiznost implementace stranky webovym
vyvojafem. Nejpouzivanéjsi knihovny klientské ¢asti webu tvori v soucasnosti Angluar js, React.js a
nejnovej§i knihovna Vue js [5], ktera se pokousi spojit nejlepsi prvky obou predchozich nastroju

dohromady.

Nejrozsiienéjsi webové aplikacni ramce k roku 2017 [5]:
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3.2  Srovnani webovych aplikaénich ramci

3.2.1 Laravel

Laravel je webovy aplikacni ramec zaloZeny na programovacim jazyce PHP, ktery byl pouzit
pri implementaci webové platformy pro spolupraci aktivisti, jez je pfedmétem této bakalarské prace.
Laravel je v soucasnosti nejpouzivanéjSim webovym PHP aplika¢nim ramcem [5], ktery slouzi
k implementaci dynamickych webovych aplikaci zaloZenych na architekture MVC — Model-view-
controller. Specifi¢nosti Laravelu je jednoduché pouZivani a velmi rychla uéebni kfivka. Laravel resi
vSechny zakladni problémy, které je potieba fesit na zacatku vyvoje vétSiny komplexnich webovych
aplikaci. Poskytuje také velké mnozstvi dodateénych balicki a funkci, které jsou zahrnuty
v kofenovém adresari. K jejich uzivani slouzi jednoducha zména jednoradkového prikazu v souboru
nastaveni.

Krom¢ zakladnich funkci v adresafi Laravelu vytvafi PHP komunita velké mnozstvi
sekundamich balickt, které¢ lze jednoduse naimportovat stazenim a zahrutim v souborech
aplika¢niho ramce. Hlavni vyhodou Laravelu je ale extrémni jednoduchost pouzivani a samotna
implementace aplikace se pohybuje pouze v rozmezi navrhovani pohledi, kontroleri a modela
s jednoduchymi navrhy databazovych tabulek a kaskadovych styli. Problémem Laravelu je jeho

vvvvvv

do produkce.

3.2.2  Codelgniter

Codelgniter je stejn¢ jako Laravel webovy aplikaéni ramec napsany v jazyce PHP. Na rozdil
od Laravelu, ktery je zaméfeny na flexibilni vytvareni webovych aplikaci bez ohledu na narocnost,
mnozstvi uzivateli a zaméfeni aplikace, se Codelgniter zaméfuje v prvni fadé na rychlost
implementace webové stranky. Codelgniter se nespecializuje na spolupraci v tymu a podporu
komplexngjSich projekta. Je tedy vyhodnéjSi pro vyvojare, ktefi pracuji na jednodusSich
individualnich projektech. Zaméreni na jednodussi projekty nicméné snizuje komplexnost samotného
aplika¢niho ramce a dava mu rychlejsi ucebni kivku [12].

Kromé¢ rychlejsi ucebni kiivky umoznuje jednodussi zptisob aktualizovani aplika¢niho kodu
v pripad¢ prechodu na nové¢jsi verzi. Vyhodou je také jednoducha zpétna kompatibilita s dfivéjSimi
verzemi PHP, coz umoziuje vyvojari snadnou praci s vytvarenim aplikace pro star§i servery a
technicka prostfedi. Hlavni nevyhodou ale vys$si obtiznost rozSifovani aplika¢niho kodu

v komplexngjSich aplikacich a snizena flexibilita pii praci ve vét§ich tymech [12].
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3.2.3 Symfony

Dals§im programatorskym aplika¢nim ramcem podskupiny jazyka PHP je Symfony. Na rozdil
od Laravelu, ktery pristupuje k celé aplikacni logice jako k jedinému celku napsanému s pomoci
navrhu architektury MVC, Symfony rozdéluje vSechny jednotlivé casti své aplikacni logiky do
uzavienych, samostatnych, mezi sebou komunikujicich komponent. Jednotliva komponenta napsana
v ramci Symfony pfitom nejsou omezena pouze na recyklaci a znovupouziti v dalSich aplikacich
napsanych v totozném aplika¢nim ramci, ale 1ze je snadno importovat do jinych aplikaci a projekti,
které pouzivaji pro svou implementaci programovaci jazyk PHP (samotny aplikacni ramec Laravel
obsahuje v soucasnosti 14 komponent napsanych za pouziti Symfony). Samostatné nauceni prace se
Symfony a pouziti programatorskych praktik, které tvofi jeho zaklad, miize byt pro vyvojare pfinosné
i v pripadé pouzivani jinych programovacich jazykt a aplikacnich ramca.

Symfony také pouziva pro zpracovavani webovych pozadavki pred vstupem do fadice svij
vlastni generator aplikac¢nich udalosti. Laravel pro stejnou funkcionalitu pouziva Middleware, ktery
pozadavek zpracuje a muze vytvorit specializovanou odpoveéd’, nicméné generator udalosti mize na
jednotlivé poiadavky reagovat komplexnéj Sim zpﬁsobem [13]. Pouzivani generétoru je tedy zpravidla
postaci vyvojari mechanismu middleware. Zpracovavani poiadavkﬁ v ramcich Laravel a Symfony lze
vidét na obrazku 3.2. Kromé téchto dvou zasadnich rozdila jsou si ale Laravel a Symfony velmi
podobné [13]. Oba aplikacni ramce pouzivaji model architektury MVC, ob¢ architektury umoziiuji
dédicnost jednotlivych aplikacnich pohledi a v pfipadé obou ramcu pouzivaji systém pridavani

dodatecnych zavislosti do projektu.
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Obrazek 3.2: Diagram komunikace s API v aplika¢nim ramci Symfony

prevzaty z [13]
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3.2.4 Nette

V mnozing svétoveé pouzivanych webovych aplika¢nich ramct se v nedavné dobé objevil také
¢esky PHP Framework Nette, ktery je v soucasnosti nejpouzivanéjsim webovym aplikaénim ramcem
v Ceské republice. Stejné jako Laravel i Nette Framework pouziva model architektury MVC. Také ke
spravé svych komponent a pridavani dodateénych funkci do celého projektu pouziva Composer a
Node js balickovych systému. S Laravelem sdili i stejny pristup k vytvareni a spravé webovych
formulafi oba aplika¢ni ramce maji pro tuto funkci vlastni systém, ktery se da volitelné vyuzit.

Velkou vyhodu Nette frameworku predstavuje dynamicky pfistup k webovym formulaifim
[15], ktery obsahuje jednoducha, jednoradkova ovéreni s jasn¢€ definovanymi reakcemi, které mohou
byt pfizpiisobeny vyplnéni volitelnému mnozstvi jednotlivych textovych input oken. Kromé
dynamicnosti formularfi obsahuje Nette framework také vlastni systém pro generovani forem za
pouziti souboru obsahujicich data k definovani konkrétnich znovupouzitelnych pravidel [15]. Nette
framework se na rozdil od Laravelu v zakladu zabyva cisté fesenim zakladnich implementacnich
problému, které¢ se opakuji v kazdém projektu [15]. Neobsahuje tolik defaultné vloZenych funkei,
jako jsou napiiklad ochrana proti cross-site skriptam®, poskytovani hasovacich funkci’, automatické
oveérovani uzivatelt, automatické generovani kodu, integrace platebnich bran apod. [15], coZ se
vyvojarum, ktefi se pohybuji hlavn¢ v Laravelu, mize zdat jako jasna nevyhoda. Omezeni mnozstvi
zakladnich funkci, které obsahuje kazdy nové vygenerovany projekt Nette frameworku, nicméné vede
k mnohonasobné mensimu objemu projektového adresafe a zrychleni aplikacniho ramce jako
takového. Nette se také drzi zakladnich vyvojarskych praktik pro programovani PHP webovych
aplikaci, coZ umoziuje snadnéjsi uvadeni aplikace do produkce. Nette framework je z velké casti
zalozen na tovarnach kodu, které jsou podkladem pro rychlé¢ vytvareni jednotlivych aplikaénich
komponent, a vlastnim komponentovém modelu, ktery umoziuje snadné rozdélovani celé aplikace do
libovolného mnozstvi jednotlivych prvki.

Mezi hlavni nevyhody muiZe patfit jiz dfive zminény nedostatek pokrocilych funkci v cerstvé
vytvorenych projektech, vétsi komplexnost aplikaéniho kodu, delsi Cas potfebny k implementaci
implementacnich procesi a nedostatek zakladnich funkci miiZze také v pfipadé zacinajicich

programatoru vést ke zvySené nachylnosti webové aplikace k raiznym formam utok.

¥ Cross-site scripting: https://cs.wikipedia.org/wiki/Cross-site _scripting
? Hagovaci funkce: https:/cs.wikipedia.org/wiki/Ha%C5%A lovac%C3%AD _funkce
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3.2.5 Wordpress

Spolu se vznikem velkého mnozstvi riznych typu aplika¢nich ramci pro programovani
webovych aplikaci zacala také vznikat aplikacni ramce s primarnim zaméfenim na udrZovatelnost a
editaci stranky jejim vlastnikem. V pfipadé¢ Wordpressu se standardné nepouziva pojem aplikacni
ramec, protoze se zabyva vice udrzovatelnosti webovych stranek, nez samotnou implementaci.
V praxi se nicméné Casto vyuzivaji Sablony jednotlivych programatort, které¢ se daji oznacit za
jednoduché aplika¢ni ramce pro opakovanou implementaci jiz v minulosti feSenych technickych
detaild jinych stranck. Mezi nejznaméjsi webové aplikacni ramce zaméfené na udrzbu vlastnikem
patii Joomla'’, Drupal'' a v soudasnosti nejpouzivangjsi systém pro spravu obsahu Wordpress.

Vyvojarska komunita vytvari pro aplikacni ramec Wordpress mnozstvi Sablon, zasuvnych
moduli a jinych funkei na rychlé¢ pridavani vlastnosti do webové aplikace. Tato vlastnost je
specificka pro systémy pro roz§ifené systémy pro spravu obsahu a je ohromnou vyhodou oproti
standardnim webovym aplikacnim ramctim. Tyto moduly jsou lehko udrzovatelné jak vyvojafem, tak
samotnym vlastnikem stranky. Z pohledu vyvojafe se hlavni ¢ast implementace stranky sklada ze
dvou c¢asti. Prvni casti je vytvoreni vlastni Sablony, ktera je poté editovatelna zakaznikem na
produkci. Druhou ¢asti je zaji§tovani komunikace mezi vlastnoruéné naprogramovanou $ablonou a
ostatnimi zasuvnymi moduly [14]. Velkou vyhodou Wordpressu je rychla implementace aplikaci a
platforem, které umoziuji svym vlastnikiim snadné a rychlé upravovani stranky, a to ve velkém
detailu, bez potieby jakychkoliv programatorskych znalosti. Kromé toho jsou stranky ve Wordpressu
s pomoci vlastniho systému pro spravu verzi snadno udrZovatelné a poskytuji vlastnikiim stranky
vlastni systém optimalizace pro vyhledavaci nastroje.

Kvuli durazu na predpfipravené zasuvné moduly a postupy Casto vyvojare samotny charakter
Wordpressu znacn€¢ omezuje a proto se ve vét§ing pripadi Wordpress pouziva pouze na jednodussi
stranky, které systém pro spravu obsahu vyzaduji. Mezi tyto stranky patfi napfiklad blogy,
vyvojaru uchyluje k pouzivani alternativnich webovych aplikac¢nich ramca, které jim umoziuji vEtsi
mnozstvi vlastnich uprav a vytvareni systému od zakladu. Mezi nevyhody patfi Casta chybovost a
potfeba podpory klienta po vytvoreni webové stranky. Kvuli své komplexni charakteristice a velkému
mnozstvi uprav vede pouzivani Wordpressu vlastnikem stranky k nechténym tupravam a jinym

chybam

' Joomla: https://www.joomla.org/
" Drupal: https://www.drupal.org/
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3.2.6 ASP.NET

ASP.NET je serverové webovy aplikaéni ramec pro vytvareni dynamickych webovych
stranek a aplikaci vyvijeny spolecnosti Microsoft. Pro ASP.NET se Casto pouziva alternativni nazev
,webové formulare,” ktery narazi na specializovany styl XHTML programovaciho jazyka, jez se
v aplika¢nim ramci ASP NET pouziva [11].

Mezi hlavni vyhody pouzivani ASP.NET patfi hlavné modulami pfistup k vyvoji
jednotlivych komponent, ktery umoziuje jednoduché znovupouziti kddu pfi modifikacich nebo
nov¢jsich iteracich aplika¢niho ramce [11]. ASP.NET obsahuje také velké mnozstvi knihoven, které
podporuji pouziti aplika¢niho ramce pro aplikace s velkou naro¢nosti a velkym uzitim hardwarovych

prostfedku. Proto ma ASP.NET ve vétsing pripadu lepsi vykon a vyuZiti zdroju.

3.2.7 Java

Java se krom¢ vytvareni webovych stranek pouziva také k vyvoji nativnich aplikaci, které
jsou kompatibilni na mobilnich i desktopovych zafizenich napfi¢ riznymi typy operacnich systémd.
Stejné jako jazyk PHP, i jazyk Java je ve webovém prostiedi pouzivan velkym mnozstvim webovych
aplikacnich ramcu. Ve vétsing pripadi se jedna o €isté, pfimo zamétené aplikacni ramce. Na rozdil od
aplikac¢nich ramcli napsanych v jazyce PHP, které ve vétSin¢ pfipadi pouzivaji velké mnozstvi
balicki a dodate¢nych funkci, coz muze casteéné redukovat aplikacni stabilitu. Velkou vyhodou
oproti PHP je také nepotfebnost restartovani virtualniho modelu v pfipadé obdrZzeni webového
pozadavku od uZivatele stranky, coz zna¢n¢ napomaha celkovému vykonu webovych aplikaci
naprogramovanych v jazyce Java. Mezi dalsi klady tohoto jazyka patfi také 1€épe napsany kod, ktery je
diky vyvojarskym nastrojim a modularnimu pfistupu v Javé snadno udrzovatelny a spolehlivy.
Modularni vyvoj je sice bézny i pro jazyk PHP, avSak vétsi komunitni vlivy a velka popularita
vytvareni balicki maze v nékterych modulech vést k nekompatibilitam a jinym chybam. Nevyhodou
Javy oproti aplikacnim ramciim ASP NET a PHP je nedostatecna moznost feSeni problém s jinymi
developery. Mezi dalsi problémy se da zaradit i horsi kompatibilita se serverovymi zafizenimi, nebo
del§i ucebni kiivka, ktera je zplsobena niz§i komunitni podporou. Komunitni podpora je horsi

z divodu mensi oblibenosti tohoto jazyka a z toho vyplyvajici mensi developerskou zakladnou.
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3.2.8 Node.js

Systém Node js, ktery obsahuje sviij vlastni balickovaci NPM systém, obsahuje také mnozstvi
aplika¢nich ramcu zabyvajicich se poskytnutim serverové komunikace mezi webovymi aplikacemi a
hardwarem serveru. Mezi nejznaméjsi z téchto balidki patii v soudasnosti balidek Express'>. Hlavni
vyhodou Node.js je pouziti asynchronni technologie, ktera vytvari pro kazdy pozadavek stranky
separatni proces, coz zna¢n¢ urychluje celkovy provoz webového serveru. Pristup k pozadavkim
v ramci aplikacniho ramce Node.js je zobrazen na obrazku 3.3. V soucasnosti se ukazuje, ze je
optimalizace prace s jednotlivymi webovymi pozadavky oproti standardnim PHP aplikacnim
webovym ramcum dvojnasobné efektivnéjsi. Velkou vyhodou je také lepsSi komunitni podpora a
mnozstvi aplikacnich roz§ifeni, ktera usnadriuji a urychluji vyvoj aplikaci. Kromé optimalizace
rychlosti zpracovani webovych pozadavkii a prace s hardwarem umoziiuje Node js také efektivnéjsi
spravu aplikaci, které pro sviij provoz potiebuji vyuzivat vét§i mnozstvi serverovych procesu [21].
Mezi tyto aplikace se fadi napf. socialni site, stranky obsahujici dynamicka média apod.

Pouzivani Node.js je vhodné jen u vétSich aplikaci, v jinych pfipadech je nevhodné hlavné
z dlivodu Castych nekompatibilit se serverovymi zafizenimi. Dal§im problémem je zhorSeny vykon
pii zpracovavani objemngéjsich, celistvych dat [21] a relativni novost nastroje spojend s nedostateénou

komunitni podporou a absenci stabilnich, spolehlivych aplikac¢nich ramci.

Node.JS Container

Obrazek 3.3: Diagram piijimani klientskych pozadavki v aplikacnim ramci

Node.js prevzaty z [21]

'2 Express: https:/expressjs.com/
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3.3  Balicky pro webové aplikace

V ramci webovych platforem je bézné pouzivani balicki, které obsahuji Casto se opakujici
useky kodu jednotlivych webovych aplikaci. Mezi tyto pozadavky mohou patfit napfiklad
implementace webovych nakupnich kosiki, chatovych rozhrani, platebnich bran apod. V dnesni dobé
jiz vétSina webovych aplikaénich ramct nativné podporuje snadny import téchto balicka. Ke
snadné¢jSimu pouzivani a kombinovani importovanych balicka se vyvinulo mnozstvi balickovacich
systému, které spomoci prednastavenych souborti importuji, propojuji a kontroluji spravnou
komunikaci jednotlivych aplikaénich moduliu. Webova platforma pro ekologické aktivisty pouziva
jedny znejznamgéjSich balickovacich systému NPM pro import klientskych moduli a systém
Composer pro spravu balicki umoziujicich korektni funkénost serverové casti aplikacniho ramce

Laravel.

331 NPM

Npm je balickovaci systém JavaScriptovych knihoven, ktery krom¢ knihoven pro klientskou
Cast aplikace poskytuje fadu vedlejSich funkcionalit, jako je napfiklad pouzivani lokalnich
vyvojarskych serveru, prekladani modeméjsich webovych jazyki do podoby, ve které muze byt kod
precten soucCasnymi webovymi prohlize€i a pouzivani alternativnich nastroji pro vyvoj webovych
aplikaci, které¢ nejsou soucasnymi prohlize¢i podporovany [16]. V souasnosti je také balickovaci
systém NPM pouzivan k importu knihoven umoziujicich vyvoj serverovych ¢asti aplikaci za pouziti
nastroje Node.js. Npm umoziuje lokalni import béZzné pouzivanych knihoven, jako jsou napfiklad
Bootstrap, JavaScript nebo jQuery a muze tak svym vyvojafim poskytnout lehkou kontrolu nad
jednotlivymi aplikaénimi knihovnami. Npm také usnadiiuje programovani aplikace v piipad¢, kdy

programator nema v n¢kterych obdobich vyvoje pfistup k internetu.

3.3.2 Composer

Stejné jako NPM, i Composer je balickovaci systém, ktery umoziiuje komunikaci a import
jednotlivych aplikac¢nich balickt [17]. Hlavnim rozdilem mezi NPM a Composerem je fakt, Ze
balickovaci systém Composer slouzi k importovani a spravé balickil programovaciho jazyka PHP.
V piipadé¢ platformy pro spolupraci aktivistii se Composer pouziva k importovani modulii pouzitych k
zajisténi spravné serverové funkcnosti aplikaéniho ramce Laravel. Volitelné importuje také nastroj
Laravel Tinker" pro spravu databazovych objekti z piikazové fadky, dodateéné balicky slouzici ke

spravé sekundamich moduli a nastroj PHPUnit'* pro jednoduché vytvafeni unit testt v jazyce PHP.

13 Laravel Tinker: https://laravel-news.com/laravel-tinker
4 PHPUnit: https://phpunit.de/

16


https://laravel-news.com/laravel-tinker
https://phpunit.de/

3.4  Architektonické navrhy webovych aplikaci

Na platform¢ webt se stejné jako v mobilnich a desktopovych aplikacich opakuji ¢asto feSené
problémy a jednotlivi vyvojafi se snazi pro své aplikace vyvijet Casoveé efektivnéjsi, rozsifitelnéjsi a
snadno udrzovatelné formy architektonického navrhu pro své aplikace. V soucasnosti prevladaji dveé
formy architektonického navrhu Model-1 a Model-view-controller, ktery je v soucasnosti zejména
pro svou snadnou rozSifitelnost, jednoduchost pouzivani a obecnou prehlednost nejpouzivanéj§Sim

webovym navrhem architektury [4].

34.1 Model-1

Model-1 rozdéluje aplikacéni vrstvu na dvé hlavni slozky prezentacni a modelové casti.
Prezentacni cast ptitom tvoifi hlavni komunikacni prostfedek mezi uzivatelem stranky a aplikacni
vrstvou, ¢ast modelova obsahuje hlavni aplikac¢ni logiku a komunikaci s databazovym systémem [3].
Architektura modelu-1 je zobrazena na obrazku 3.4. Jednoduchost modelu-1 nabizi vyvojafim
rychlejsi a piehlednéjsi vytvareni mensich aplikaci. Ve vét§im méfitku se ale ukazuje byt jednoduché
rozdé¢leni aplikacni vrstvy na pouze dvé podskupiny problémové hlavné z davodu rychlého narastu
kédu v prezentacni Casti aplikace a naslednym omezenym moznostem pridavani novych funkei a
spravy stavajicich useka projektu. Proto se postupem ¢asu preslo na model architektury Model-view-
controller, ktery nabizi podrobn¢jsi rozdéleni aplikac¢ni vrstvy na mensi podskupiny a na rozdil od

modelu-1 vyvojarum jasné definuje pouziti svych jednotlivych podslozek [4].

T T T T T T T T 7
I I
| : T
—— I
2 T . Datastore
f )
- JavaEearEs a-Jh—an—-
cess Model and inu‘a&g }3{13 to Datasions
Business Logic — " &ggtisave data
I
|
I
I
|

J2EE Application Server

Obrazek 3.4: Diagram zpracovavani klientskych pozadavki v navrhu

aplikac¢ni architektury Model-1pfevzaty z [3]
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3.4.2 Model-view-controller

Jak uz napovida nazev navrhu aplika¢ni vrstvy MVC, architektura Model-view-controller
rozdé€luje celou webovou stranku na tfi oddé€litelné prvky, které maji jasn€ nastavenou roli a ucel
vramci celé webové aplikace. Prvni ¢ast architektury tvofi model, ktery predstavuje zakladni
objektovou a aplika¢ni logiku. Druhou ¢ast tvofi pohled, ktery slouzi k prezentovani dat uzivateli.
Treti casti je kontroler (nebo Cesky fadic), ktery vytvari hlavni komunikacni prostiedek mezi
jednotlivymi modely a pohledy. MVC architektura je v soucasnosti jednim z nejpouzivanéjsSich
navrhovych vzori pro budovani webovych aplikaci. Je tomu tak hlavné zduvodu lehké
udrzovatelnosti, prehlednosti a moznosti lehkého pochopeni abstrakce vysledného kodu [6]. Mezi
aplikacni ramce, které¢ pouzivaji MVC architekturu, patfi napiiklad Symfony, ASP.NET, Ruby on
Rails"” nebo Laravel, ktery platforma pro spolupraci aktivistd vyuZziva. Diagram zpracovani

klientskych pozadavki v navrhu MVC je zobrazen na obrazku 3.5.

Model
Data and logic l—
updates modifies
é modifies
View Controller
Interface Userinput
sends input events ?

Obrazek 3.5: Diagram zpracovavani klientskych pozadavki v navrhu

aplikacni architektury Model-view-controller pfevzaty z [6]

34.2.1 Ukazka pouziti

Uzivatel se dostane na stranku s pomoci odkazu URL, tento odkaz je predan pfislusnému
fadi¢i, ktery tento pozadavek volitelné ovéfi. Radi¢ poté pifistupuje k piislusnému modelu nebo
skupiné modelt, které slouzi k provedeni uZivatelem specifikovaného pozadavku. Modely poté
uzivatelem. Radié poté peda pozadovana data do pohledu, ktery spoleéné s daty tvofi nové zobrazeni
stranky uzivateli. Aplikace poté ¢eka na novou uzivatelskou aktivitu, ktera cely proces zapocne

znova.

'> Ruby on Rails: https:/rubyonrails.org/
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3.4.2.2 Model

Prvni ¢asti MVC navrhu architektury je tzv. ,model,” ktery v ramci webu reprezentuje
jednotlivé samostatn¢ fungujici objekty, se kterymi aplikace pracuje. V praxi obsahuji modely hlavni
CRUD' logiku pro zobrazovani, modifikaci a mazani aplikaénich dat. Ve vét§ing piipada je kazdy
model napojen na vlastni databazovou tabulku, kterou disponuje. Modely ale mohou svobodné
pristupovat k metodam a atributum jinych objektu a stejné tak je tedy mohou vytvaret, editovat, ¢i
odstraniovat. V modelech plati stejna pravidla, ktera plati pro objektové orientované programovani.
Kazdy model muze disponovat privatnimi, statickymi i vefejnymi atributy a metodami podle
pouziteho programovaciho jazyka. Objektové orientovany charakter modela také umoziiuje

jednoduché vytvareni modelovych hierarchii tvoficich vztahy mezi jednotlivymi objekty.

3.4.2.3 View

Druhou ¢ast MVC navrhu architektury tvoii tzv. ,,view,” (nebo cesky pohled), ktery slouzi
k prezentovani dat uzivateli a dava mu moznost dynamické interakce s daty aplikace. Pohledova ¢ast
MVC modelu v zakladu spliluje celou ulohu klientské ¢asti webu, hlavnim rozdilem je ale zpiisob,
jakym pohled komunikuje se zbytkem aplikace. Pti pfichodu uzivatele na stranku je prvné s pomoci
URL odkazu nalezen fadi¢, ktery danému pozadavku v ramci aplikace odpovida, poté jsou zavolany
modely, které¢ z databazového systému ziskaji poZzadovana data, ta jsou poté nactena s pozadovanou
Sablonou zpét uzivateli. V pripad¢ potfeby muzou byt do Sablony importovany ukazatele na dalsi
pozadované modely, které umoznuji vétsi flexibilitu a vice moznosti v ramci zobrazovani dat
uzivateli. V pfipadé Laravelu jsou pohledy tvofeny Blade templating enginem. Blade templating
enginem obsahuje vlastni syntaxi PHP vyrazi a bali¢ek nastroju umoziujici jednodussi zobrazeni a

praci s PHP syntaxi. Také obsahuje nastroje pro pfimy pristup k aplikaénim modelam.

3424 Controller

Posledni ¢ast MVC navrhu architektury tvoii fadic, ktery slouzi jako komunikaéni prostfedek
mezi jednotlivymi modely a $ablonami pohledi. Radige obsahuji prostiedky pro zajisténi odpovédi na
odkazy URL a validatory pro zajisténi spravnosti dat po vyplnéni a odeslani pozadavku uzivatelem.
Kromé zajisténi odpovédi a ovéfeni spravnosti pozadavku slouzi fadice také k ziskani dat
pozadovanych uzivatelem. Dosahuji toho pomoci volani prislusnych modeld, které¢ dana data
zpracovavaji. V praxi tedy fadi¢e obsahuji hlavné validaci vstupu a pripravuji data pro modely, které
obsahuji hlavni aplika¢ni logiku zpracovavajici operace pozadované uzivatelem, zmény
v databazovém systému a ziskavani pozadovanych dat. Pfi vyvoji je typicky velka snaha o zajisténi
co nejmensSi slozitosti fadicl, zatimco hlavni algoritmizaéni ¢ast aplikace je prevadéna do modela.
V pripadé chyby nebo tuspésného zpracovani pozadavku je soucasti fadie také systém vraceni

chybovych a potvrzovacich zprav.

16 Create, read, update, delete logika: https://en.wikipedia.org/wiki/Create, read, update and delete

19


https://en.wikipedia.org/wiki/Create

4 Navrh platformy

Platforma pro spolupraci aktivistii je naprogramovana s pomoci PHP aplika¢niho ramce
Laravel 5.4. Laravel pouziva MVC aplikacni architekturu a k praci s jednotlivymi pohledy pouziva
Blade templating engine. Aplikace pouziva k pfechovavani dat databazovy systém MySQL. Pro svou
klientskou c¢ast pouziva aplikace nativni JavaScript, jQuery, Bootstrap a Sass prekompilovany
s pomoci balickovaciho systému Webpack do CSS. CSS koéd je rozdéleny do dvou zdrojovych
souboru délenych pro vefejnou a privatni ¢ast aplikace. Jednotlivé skripty jsou s pomoci Blade

templating enginu importovany pfimo do jednotlivych pohledi.

4.1 Laravel Framework

Laravel je v soucasnosti diky svému lehkému pouZivani, kratké ucebni kfivce a moznosti
jednoduchého importu dodatecnych uzivatelskych balick nejpouzivanéjsim webovym vyvojarskym
aplikacnim ramcem napsaném v jazyce PHP [5]. Zaroven je také jednim z deseti nejpouzivangjSich
webovych aplika¢nich ramct na trhu [5].

Krom¢ uzivatelskych balicki obsahuje Laravel také velké mnozstvi volitelnych knihoven a
roz§ifeni, ktera jsou nativné zabudovana do zakladni struktury a kjejich pouziti sta¢i jednoduché
importovani nastroju do predpiipraveného objektu zajistujiciho nacitani jednotlivych aplikacnich trid
aktivnich balicki. Mezi nejpouzivanéjsi z téchto nastrojii patfi napiiklad Laravel Horizon'’ zajistujici
podporu Redis'® databazi, Laravel Dusk'® zabyvajici se zjednodusenym testovanim a Laravel Echo®,

ktery aplikaci umoziuje jednoduché vytvareni komponent fungujicich v realném case [9].

17 Laravel Horizon: https://laravel.com/docs/5.8/horizon

'8 Redis: https://redis.io/
19 Laravel Dusk: https://laravel.com/docs/5.8/dusk

201 aravel Echo: https://laravel.com/docs/5.8/broadcasting
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4.2 Blade templating engine

Moderni webové aplikaéni ramce obsahuji ve vétsSin€ pripadu vlastni systém pro vytvareni
pohledii. Laravel pouziva k vytvafeni svych pohledu nativni Blade templating engine [7]. Blade
umoziuje krom¢ vlastni syntaxe PHP slouZici k psani efektivnéj§iho kodu také vytvareni hierarchie a
dédi¢nosti mezi jednotlivymi pohledy aplikace. Dale se zaméfuje na pouzivani klasického PHP kodu,
v pozadi aplikace totiz dochazi pfi zménach kodu pohledu ke konstantnimu piekladu pohledu do
klasického PHP [7]. Na obrazku 4.1 je ukazka pouziti Blade templating enginu v ramci této

bakalarské prace.

>Members</

»Add a new member<;

Obrazek 4.1: Ukazka Blade templating enginu v ramci webové platformy
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4.3  RozloZeni projektu

Aplikaéni ramec Laravel rozdé¢luje svou souborovou strukturu na nékolik hlavnich podsekei
rozdélenych dle ulohy, kterou v projektu plni. V zakladu lze tyto sekce rozdélit do Etyf hlavnich
skupin. Tyto skupiny jsou soubory spravujici aplikani cast webu, které jsou mezi sebou
koordinovany navrhem architektury MVC [9]. Druhou ¢asti jsou soubory bali¢ka a pridavnych funkci
webu. Mezi tyto balicky patfi napriklad pridavné funkce zaji§téné s pomoci nastroje na spravce
zavislosti Composer a balicky systému pro psani webovych aplikaci Node.js. Treti sekei tvori
soubory pridavnych tfid, které poskytuji moznost urychleni vyvoje a modulovani celého
programovaciho procesu. Posledni sekce je tvorena soubory, které jsou ureny pro zmény v nastaveni
aplikace, a pridavnymi funkcemi napf. pro spravu souborového systému aj. [9] Kofenovy adresar

projektu je zobrazen na obrazku 4.2.

Project

v E] social network

Obrazek 4.2: RozloZeni projektu v ramci aplikacniho ramce Laravel
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4.4 Souborova struktura Laravelu

Kofenova adresarova struktura aplikacniho ramce Laravel rozdéluje své zdrojové kody na
n¢kolik hlavnich useki. Soubory jsou déleny do jednotlivych podslozek, které obsahuji kod
k zajisténi jednotlivych tseku aplikaéni logiky [9].

Slozka ,.app“ obsahuje zakladni aplikac¢ni logiku, jednotlivé modely, fadice, notifikace a
middleware, ktery slouzi napt. k ovéreni aktualniho prihlaseni jednotlivych uzivateli [9].

Slozka ,bootstrap™ slouzi k pfechovavani kodu, ktery aplikaci nadita. Prechovava taky
docasn¢ ulozené proménné a soubory pro zlepSeni optimalizace stranky ukladanim repetitivné
pouzivanych zdroju [9].

Slozka ,,config® obsahuje soubory upfesiiujici nastaveni aplikace a nastaveni jednotlivych
aplikacnich modula [9]. Kromé nastaveni jednotlivych casti aplikace ma Laravel také mnoZstvi
dalsich sekci kodu zabyvajicich se zménou chovani balicki, objektt a modulu aplikace. Slozka config
nicmén¢ obsahuje vSechna generalni nastaveni, ktera nemusi byt detailnéji specifikovana pouzivanou
tfidou objektu.

Slozka ,database*™ obsahuje jednotlivé tabulky aplikacni databazové vrstvy a soubory pro
doplnéni dat, ktera jsou definovana modely, do aplika¢ni databaze (ekvivalent sériec SQL prikaza
INSERT INTO TABLE) [9].

Slozka ,public® obsahuje vSechny vefejné pristupné aplikacni zdroje, jako jsou kaskadové
styly, fonty, obrazky, pouzit¢ skripty a jin¢ zdroje [9].

Slozka ,resources” obsahuje soubory, které musi byt pred vloZzenim do stranky
prekompilované do standardniho CSS nebo JavaScriptu. Standardné jde o Sass, Less nebo Stylus
soubory v pripadé¢ CSS a v pfipadé klientskych skripti soubory JavaScriptovych knihoven React,
Vue.js nebo Angular [9]. Po pfekompilovani jsou nativni CSS, popt. JavaScript verze téchto soubora
vlozeny do dfive zminéné slozky ,,public,” kde jsou vefejné pristupné uzivatelum stranky.

Slozka ,routes” prechovava definice aplika¢nich cest URL a volani odpovédi fadica
obsahujicich pozadované reakce na volanou cestu (ziskani pozadovaného pohledu a s nim spojenych
dat, zmény v databazi aj.) [9].

Slozka ,.storage™ zodpovida za pfechovavani souborti generovanych aplikacnim ramcem
Laravel, samotnou aplikaci a aplikacnimi log soubory [9]. V praxi se tento adresar pouziva pro
prechovavani uzivatelskych soubort, jako jsou napf. profilové obrazky, soubory uzivatelského
fotoalba, obrazky slouzici k ilustraci uzivatelského profilu (jako jsou napriklad obrazky na pozadi
nebo v jinych ¢astech profilu) apod.

Slozka ,tests™ obsahuje aplikacni testy [9]. Aplikac¢ni ramec Laravel poskytuje vyvojari ve
svém zakladnim balicku nastroje pro vytvafeni PHP testt PHPUnit, kter¢ mohou byt pouzity

k vytvareni jednoduchych unit testi pro kontrolu funkcionalit jednotlivych ¢asti aplikace.
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Ostatni soubory v kofenovém adresafi slouzi k zakladnimu nastaveni aplikace, zajisténi
pouzitelnosti defaultnich spravcovskych piikazi s pomoci nativniho Laravel systému php artisan®',
spravu Node.js a Composer balicki, spousténi testt, prekladu klientskych skriptd, kaskadovych styla
a README souboru obsahujiciho popisek pro git repozitai’.

4.5 Rozlozeni pohledu

Jednotlivé pohledy v platformé jsou rozdéleny do dvou hlavni sekci. Prvni sekci predstavuji
pohledy, které jsou vefejné¢ dostupné vSem uzivatelim stranky bez potifeby registrace a vytvareni
uzivatelskych uéta. Druhou sekci predstavuji pohledy definujici prezentaéni cast webu pro
registrované uzivatele. Tato sekce obsahuje také hlavni aplikaéni sekci umoziujici interakci se v§emi
hlavnimi funkcemi platformy registrovanym uzivatelim. Mezi tyto funkce patfi vytvareni a sprava
projekta, vyhledavani a pfizvani jinych uzivatelu do jiz existujicich projekta, vyuZzivani systému pro
zasilani zprav nebo hodnoceni aktivnich projektu systémem pfidavani komentari. Kazda sekce
pohledii pouziva svuj vlastni individualné specifikovany balicek JavaScriptovych knihoven a
kaskadovych stylu, kazdy jednotlivy pohled ma specifikovany svuj vlastni kontejnerovy id atribut,
ktery je totozny s id atributem kontejneru v jednotlivych kaskadovych stylech. Id atribut umoziuje

organizovani kédu CSS do individualnich sekci patficich specifickym pohledim.

! PHP Artisan: https:/laravel.com/docs/5.8/artisan
** Git repozitaf: https://git-scm.com/book/cs/v1/Z%C3%A 1klady-pr%C3%Alce-se-syst%C3%A9mem-Git-
2% C3%ADsk%C3%A1n%C3%AD-repozit%C3%A1%C5%99e-Git
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Jednotlivé sekce pohledi jsou dale rozdéleny na hlavni layout, pohledy jednotlivych
webovych cest a pohledy komponenti importovanych volitelné do ostatnich pohledu aplikace pro
zajisténi snadného znovupouziti kodu. Layout pohledy slouzi jako Sablonova vrstva obsahujici import
knihoven a nastaveni meta dat v hlavickach obou hlavnich webovych sekci. Také slouzi k
zobrazovani dodatecného JavaScriptového kodu ve spodni ¢asti pohledu a k dalsi specifikaci
dokumentového objektového modelu. Sekéni pohledy poté urcuji strukturu jednotlivych stranek,
rozlozeni elementd a pouzité klientské skripty. Sekéni pohledy si dale mohou voliteln¢ naimportovat
dalsi komponenty HTML kodu, ¢imz dochazi ke zredukovani mnozstvi kddu v projektu a opakované
webové komponenty se stavaji recyklovatelnymi [7]. Ukazka strukturovani jednotlivych pohleda

v ramci webové platformy je zobrazena na obrazku 4.3.

ids( " layouts.app”)

@inject( user', "App\User"')

on( " content ")

id="project-dashboard">»

Obrazek 4.3: Ukazka strukturovani pohledu v ramei webové platformy
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4.6 ER diagram

Z duvodu komplexnosti aplikace jako celku bylo potfeba béhem vyvoje udrzovat informace o
vztazich mezi jednotlivymi tfidami platformy. Tyto informace bylo zapotfebi udrzovat v ramci
implementace v ER diagramu, a to pfedevS§im kvuli zachovani konzistence databaze a kvuli
korektnimu definovani vztahti mezi jednotlivymi aplikaénimi modely. Vysledny ER diagram webové

platformy pro spolupraci aktivisti je zobrazen na obrazku 4.4.
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Obrazek 4.4: ER diagram webové platformy pro spolupraci aktivistu
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S Implementace Systému

Cela aplikace byla navrzena za pouziti metodiky vyvoje softwaru Rapid application

development. Jednotlivé vlastnosti stranky byly postupné programovany po funkcich, které byly

nasledné testovany na iterace. Po ukonceni prvni iteracni vlny a zprovoznéni vSech zakladnich funkci

stranky byl k aplikaci pfizvan profesionalni graficky designér a uzivatelsky tester, se kterymi bylo

provedeno ohodnoceni stranky a prvotni uzivatelské testovani. Po ukonceni prvotniho testovani

probihal dalsi vyvoj platformy v agilnich iteracnich kruzich. V prvni fad¢ doslo k navrzeni jednotlivé

sekce nebo pohledu aplikace a nasledné byly vytvoreny grafické podklady, s pomoci kterych byl

vytvorfen hlavni kdédovy navrh aplikace. Po ukonceni vyvoje byla sekce v dal§i vyvojové iteraci

upravena za pouziti stejného postupu nebo se preslo na vyvoj dalsi funkce, popt. pohledu platformy

(viz. obrazek 5.1). Na konci vyvoje platformy bylo provedeno posledni rozsahlejsi uzivatelské

testovani, po kterém byly provedeny finalni tpravy aplikace a nasledné uvedeni do produkce.

DEVELOPMENT

PLANNING

N

DESIGNING

Obrazek 5.1: Diagram postupu pii implementaci webové platformy
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5.1  Pouzité technologie

Cela platforma byla naprogramovana v jednom znejpouzivanéjSich serverovych
skriptovacich jazyki PHP. Tento jazyk byl vybran hlavné z ditvodu kompatibility s vétSinou servert,
které se v dnesni dobé pouzivaji pro hostovani webovych aplikaci. Kromé toho je v jazyce PHP
naprogramovano velké mnozstvi aplikacnich ramct pro programovani webovych aplikaci, které
vyrazné¢ zjednodusuji cely vyvojarsky proces. Mezi tyto nastroje patii také Laravel, které je
v soucasnosti nejen jednim z nejpouzivanéjSich webovych aplikacnich ramct [5], ale také je to jeden
z aplikacnich ramci, které jsou nejjednodussi z hlediska pouzivani vyvojafem. Platforma pouziva pro
svlj vyvoj databazovy systém MySQL zdavodu velké rozSifenosti a snadné manipulaci s daty.
Aplikace pouziva misto klasickych kaskadovych styli preprocesor SASS, ktery ma jednodussi
syntaxi a umoziuje pouzivani Sir§tho mnozstvi funkci. Z divodu komercializace pokrocilej$ich
nastroji se pro podporu komponent fungujicich v realném case pouziva pouze standardni nastroj
Ajax.

Pro pouzivani a spravu nékterych zvySe zminénych technologii bylo potfeba pouZiti
dodatecnych balickovacich nastroju. Mezi tyto balickovaci nastroje patfi balickovaci systém NPM
urceny pro preklad SASS souboru do standardnich kaskadovych styla a systém Composer, ktery je

implicitni soucasti aplikacniho ramce pro programovani webovych aplikaci Laravel.
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5.1.1 PHP

V soucasnosti nejpouzivanéj§im programatorskym jazykem [10], ktery se pouziva pro
serverovy vyvoj webovych aplikaci, je skriptovaci jazyk PHP. Stejn¢ jako ostatni skriptovaci jazyky,
1 jazyk PHP mizZe byt pouzit lokaln¢ pro vytvareni aplikaci bez nutnosti pfipojeni k webu. V drtivé
vétsingé pripadi se ale pouziva pro vytvareni webu, kde umoziuje budto vytvafeni samostatny
skriptt, které jsou extern¢ importovany do jednotlivych pohledt, nebo tvori soucast pohledu, kde
muze byt jazyk volné kombinovan s klasickym znackovacim jazykem HTML [10].

Hlavni vyhodou pouzivani jazyka PHP pro implementaci webovych aplikaci je jeho
roz§ifenost a jednoducha pouzitelnost v Sirokém prostiedi hostujicich serveru. Jazyk PHP je velmi
nenarocny [10] a je implementacné pfizpusoben pro funkénost na nejpouzivanéjsich linuxovych a
Apache™ serverech. PHP ma velmi rychlou uéebni kiivku, pfehledné metodiky snadné k pochopent,
dobrou prehlednost a rozsahlou komunitu vyvojari, ktefi poskytuji novym programatorim
dodateCnou vypomoc pifi feSeni implementacnich problémi. PHP je nejpouzivanéjSim
programatorskym jazykem pro vytvareni webovych aplikaci a v soucasnosti tvori zhruba 80% celého
weboveého prostiedi [10]. Mezi nejznaméjsi webové aplikace naprogramované v jazyce PHP patii
napiiklad socialni sit' Facebook, internetova encyklopedic Wikipedia.org™, &insky webovy prohlized
Baidu.com® nebo &insky instant-messaging-systém Qg.com™. [10]

Mezi nevyhody jazyka PHP patii prili§ velka volnost pfi implementaci jednotlivych
jazykovych moduli a nestalost pouzitych praktik, coz vede k velkym rozdilim mezi jednotlivymi
iteracemi jazykovych verzi a nasledné k problémiim pfi pfevadéni jiz existujicich webovych aplikaci
na nov&j§i jazykové verze [10]. Casto se také vyskytuji problémy zpusobené neefektivnim
pouzivanim hardwarovych zdroju, které¢ byvaji Casto 1épe vyreSeny napfiklad v aplikanich ramcich

ASP.NET nebo v aplika¢nich ramcich programovaciho jazyka Java [10].

> Apache server: https://en.wikipedia.org/wiki/Apache HTTP_Server
* Wikipedia: https://www.wikipedia.org/

> Baidu.com: https://www.baidu.com/

*® Qq.com: https://www.qq.com/?fromdefault
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512 MySQL

Webova platforma pro spolupraci aktivistu pouziva pro piechovavani dat databazovy systém
MySQL zalozeny na jazyku SQL. MySQL je centralni komponent skupiny webovych aplikaci
LAMP? a je i souéasti jinych AMP balicku (pro vytvafeni webové platformy byl pouzit nastrojovy
stack XAMPP®) [18]. Pro vytvafeni a upravy dat v databazovych tabulkach pouziva Laravel svij
vlastni systém modeli schémat a svij vlastni nastroj Query Builder” pro pfistup a upravy

jednotlivych databazovych dat.

5.1.3 Webpack

V soucasnosti vétSina modernich technologii prekracuje technologické hranice modemich
webovych prohlizec¢u, a proto se pro pouzivani velkého mnozstvi technologii pouzivaji kompilaéni a
balickovaci systémy, které prekladaji jednotlivé zdrojové soubory nepodporovanych programovacich
jazykl a nastroji do podoby, ve které s nimi prohlize¢e mohou pracovat (viz obrazek 5.2). Mezi
nejpouzivangjsi technologie pro prekladani a spojovani jednotlivych balickli se v soucasnosti fadi
technologie Gulp a Webpack, ktery je pouzit i k preloZzeni SASSu na platformé pro spolupraci
aktivisti. Krom¢ prekompilovani jednotlivych nastroji obsahuje Webpack také nastroje pro
minimalizaci a jednodus$i vyvojovy proces [19]. Mezi tyto nastroje se fadi napfiklad specializované
prekladace s moznosti vlastnich chybovych hlaseni a lokalni developerské servery, které automaticky
restartuji vyvijenou webovou aplikaci pfi zméné v souborovém systému projektu (zmény kodu,

projektovych zdroju aj.).

Js \ '
Jjade \ .coffee J S J S
ffi /
\
.css \ .png ) p ng ) CSS
/ .less
modules webpack static
with dependencies MODULE BUNDLER assets

Obrazek 5.2: Diagram kompilace aplika¢nich modula nastrojem Webpack
prevzaty z [19]

> LAMP: https://en.wikipedia.org/wiki/LAMP_(software bundle)
28 X AMPP: https://www.apachefriends.org/index.html
** Query Builder: https://laravel.com/docs/5.8/queries
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5.14 SASS

Platforma pouziva pro definovani svych kaskadovych styli preprocesor SASS. SASS je
skriptovaci jazyk, ktery je s pomoci balickovych kompilaénich systému prekladan do kaskadovych
stylu. Skriptovaci jazyk SASS obsahuje mnozinu pouzitelnych syntaktickych variaci. Mezi tyto
variace patfi jazyk SCSS, SASS a Stylus. Jazyk SCSS je definovany pouzivanim podobné blokové
struktury, jako kaskadové styly, nicméné je obohacen o velké mnozstvi dodateCnych funkci
umoznujici presnéj§i a dynamictéjsi vytvareni CSS. Jazyk SASS, ve kterém jsou nadefinovany
kaskadové styly aktivistické platformy, je vyznaCen hlavné pouzivanim prazdnych znaku pro
definovani kodovych bloki (viz. obrazek 5.3). Poslednim jazykem SassScriptt je jazyk Stylus, ktery
velmi zjednodusSuje pouzitou syntaxi a umoznuje tak jesté vétsi prehlednost celku a jednoduchost
kédu. Vsechny jazyky SassScriptu se vyznacuji predev§im pridavnymi funkcemi, které poskytuji
webovym vyvojaium moznost pouZzit proménné, mixiny (znovupouzitelnych tseka kddu), zanofovani

a dédi¢nosti.

Obrazek 5.3: Ukazka preprocesoru kaskadovych styla SASS
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5.14.1 00CSS

Platforma pro usporadani svych kaskadovych styla pouziva postup objektové orientovaného
programovani CSS. OOCSS je koncept psani kodu zalozeny na principu komponentového psani CSS
[8]. OOCSS wuzavira skupiny elementi do uzavienych objektd, které jsou charakterizovany
sjednocenym seskupenim nckolika HTML elementi mnozinou CSS selektorii upravyjicich tyto
HTML clementy. Objektové orientované psani CSS zajiStuje veétsi recyklovatelnost, prehlednost a
udrzovatelnost CSS kodu. Hlavni vyhodou OOCSS je nezavislost CSS na hierarchii elementi
v HTML [8].

Cely koncept OOCSS je postaven na tfech zakladnich principech. Prvnim principem OCSS je
Jjiz zminéna nezavislost na hierarchii [8]. V programatorské praxi se Casto vyskytuje zvySovani
nepiehlednosti kodu kvili pouziti CSS zavislého na hierarchii. Problematické je také pouziti riizné
hierarchie HTML znakt mezi pouzitymi selektory. Ve vétSing pripadu je poté programator nucen
pracovat s nepichlednym kodem, popf. dochazi k vytvareni dalSich selektori pro upravy jiz
upravovanych elementu, coz vede k velkym ¢asovym ztratam a vystupiovani nepiehlednosti kddu.

Druhym principem OOCSS je snaha o co nejvEétsi mozné snizeni specifi¢nosti jednotlivych
CSS objekta, resp. komponentt, pro zajisténi znovupouziti jednotlivych komponent v jednotlivych
¢astech aplikace [8]. Objektove orientované programovani pro zajiSténi principu snizeni specifi¢nosti
zakazuje pouzivani selektorti potomka a kombinovanych selektort.

Treti princip OOCSS spociva v rozlozeni jednotlivych komponent aplikace na tii zakladni
typy objektu, elementu a modifikatoru [8]. Objekt pfitom predstavuje samostatné uzavirany kofenovy
element celého komponentu. Element predstavuje jednotlivé subjekty kofenového elementu se
samostatnym stylem a modifikator predstavuje optimalni dodatecné upravy kofenového elementu

nebo jeho subjekti [8].
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Ukazka SASS OOCSS na komponentu veiejné projektové karty (obrazek 5.4):

(*/img/user bck.jpg")

ox rgba(e, @&, 8, 8.3)

Obrazek 5.4: Ukazka objektove orientovanych kaskadovych stylu

33



5.1.5 Ajax

V modemich webovych platformach nastava castd nutnost pouzivani dynamickych
komponent fungujicich v realném case. Tyto komponenty se pouzivaji k vytvareni uzivatelskych
upozornéni, varovani, zasilani zprav apod. Na tyto komponenty nelze pouzivat technologie, které jsou
jiz dostupné na klasické webové strance, protoze zaslani pozadavku na stranku obvykle vede
k nacteni nového pohledu, popt. znovunacteni aktualni stranky. Pro zajisténi funkci v realném case se
v platformé pro spolupraci aktivistii pouziva nastroj Ajax.

Ajax je sam o sob¢ programatorskou JavaScriptovou technikou pro ziskavani serverovych dat
bez znovunacteni pohledu a umoziuje strance reagovat na libovolnou uzivatelskou aktivitu zaslanim
webového pozadavku serverové stran¢ aplikace. Serverova strana aplikace ho poté zpracovava
standardnim zpusobem a vraci odpovéd v libovolném formatu specifikovaném v serverové c¢asti
aplikace. Ukazka pouziti Ajaxu v ramci webové platformy pro spolupraci aktivistd je zobrazena na

obrazku 5.5.

container =

notif

Obrazek 5.5: Ukazka pouzivani nastroje Ajax pro ziskavani uzivatelskych

upozornéni v ramci webove platformy pro spolupraci aktivistu
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6 Testovani

6.1.1 Pribézné testovani aplikace

V ramci vyvoje aplikace bylo po dokonceni implementace jednotlivych casti projektu
prubézné provedeno nckolik testovacich iteraci. Hlavnimi slozkami testovani byla hlavné prace
s projektovym rozhranim, pouzivani aplika¢niho chatovaciho systému a operace nad uzivatelskymi
profily a jejich spravou [20]. Krom¢ serverovych casti aplikace byly také otestovany slozky predni
Casti aplikace — v predni klientské casti aplikace byly otestovany hlavné moznosti responzivniho
zobrazovani na mobilnich zafizenich, snadna orientace vramci celé aplikace a celkovy pocit

z aplikacniho prostredi [20].

6.1.2  Testovani projektového rozhrani

V ramci charakteru stranky byl kladen dodatecny duraz na testovani projektového rozhrani.
Hlavnimi aspekty testovani bylo ovéfovani celkové prehlednosti, jednoduchosti pouzivani a
zékladnich funkci rozhrani uZivatelskymi testery. Pfed samotnym uZivatelskym testovanim™ bylo
prvn¢ znovu otestovano, ze vSechny zakladni funkce rozhrani funguji korektné a nedochazi k zadnym
neocekavanym chovanim a chybam. V prvni fazi krom¢ ru¢niho otestovani funkénosti vSech hlavnich
casti projektového rozhrani doslo také k otestovani responzivniho designu stranky na mobilnich
zafizenich a jednotlivych zplsobl ochrany projektového rozhrani pred nepovolenym pristupem
uzivateli, ktefi nemaji dostatecna opravnéni pro provadéni jednotlivych ukont nad projektem nebo

nejsou Clenové projektu [20].

Mezi hlavni funkce rozhrani, které byly predmétem testovani, byly zejména:
- Pridani a odebirani projektovych ukolu
- Pridavani uzivatelu k jednotlivym ukolim
- Korektni zobrazovani projektovych ukola v ramci rozhrani
- Oznacovani ukolt pro ohodnoceni a zkompletovani
- Korektni online zobrazovani uzivatela v projektovém menu
- Pridavani a odebirani alternativnich projektovych zdroju
- Korektni vypis vSech uzivateli projektu

- Pridani a odebirani novych ¢lenti do projektu a zména prav uzivateli v ramei projektu

" Google Developers. In: Youtube [online]. 22.06.2015 [cit. 2017-10-15]. Dostupné z:

https://www.youtube.com/watch?v=0YL0xoSmyZI Kandl uZivatele Google Developers
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Po ovéfeni vySe zminénych zakladnich funkci s pomoci ruéniho testovani preslo testovani
rozhrani do faze uzivatelského testovani, které bylo zaméfeno hlavné na rychlost a prehlednost
pouzivani jednotlivych funkci. Hlavnim hodnoticim aspektem testovani byla prfitom rychlost
zpracovani jednotlivych predpfipravenych ukonu a uzivatelsky komentar. Komentar byl obdrzen
s pomoci jednoduchého predpfipraveného testovaciho protokolu, ktery byl obdrzen uzivatelskymi
testery v ramci testovani [20].

V prvni ¢asti  uzivatelského testovani doslo k opétovnému ovéfeni zakladnich funkci
projektového rozhrani, vdruhé fazi testovani uzivatel¢ vramci celé aplikace zpracovavali

komplexng¢jsi sety tikond, které na sebe navazovaly [20].

Mezi hlavni ikony v ramci uZivatelského testovani patrilo napfr.:

- Pridani predpfipraveného setu alternativnich odkazi do projektu a jejich nasledna uprava

- Pridavani predpfipraveného setu ukoli do projektu a jejich oznacCovani jako . pfipravené
k ohodnoceni* a , kompletni

- Zmény prav ostatnich uzivateli v ramci projektu

- Pridavani komentaiti ve vefejném zobrazeni projektu

Kli¢ové prvky byly hlavné sekce projektového rozhrani s jednotlivymi projektovymi ukoly,
pfidanymi zdroji a spravou uZivatelii, nicméné charakter téchto funkei a projektového rozhrani jako
celku nevyzadoval vytvoreni alternativnich zpasobu testovani pro podrobnéjsi ovéfeni, ze vSechny
kli¢ov¢ funkce pracuji korektné. Funkce spravy projektovych ukolt, uzivatelu a alternativnich odkaza
byly otestovany stejnym zpusobem, jako zbytek projektového rozhrani [20].

Vyslednymi daty testovani byly rychlosti zpracovani jednotlivych ukont a komentare uzivatela
k vypracovavani téchto ukond, kter¢ napomohly pfi optimalizovani uzivatelského prostredi
projektového rozhrani. Hlavnim pfinosem byla mozZnost opraveni casto zminovanych nedostatki
projektového rozhrani a jejich op&tovné testovani v ramci dalsi testovaci iterace. Komentare uzivatela
pomohly v upravovani designu projektu jako celku a v jeho zménach pro zachovani co pokud mozno

nejjednodussiho pouzivani a prehlednosti viéi uzivateli [20].
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6.1.3 Zavér testovani

Ob¢ faze testovani probehly uspésné, uzivatelsti testefi dosahovali dobrych ¢ast pii splilovani
prednastavenych ukolti v ramci celé aplikace. UZivatelim se libila zejména jednoduchost snadné
pouzivani aplikace. Mezi dal$i pozitivni nazory uzivatelii patil napriklad kvalitni design a ,,dobry
pocit™ z pouzivani aplikace [20]. Mezi Casto zminované nedostatky patfily Casté¢ pouzivani ikon
s nepiimo jasnou funkcionalitou a absence nékterych funkci, které jsou bézné na jinych strankach.
Mezi tyto funkce patfily napriklad filtry proti vulgarismum [20]. Testovani bylo po naméfeni
¢asovych hodnot a po prevazné pozitivnim hodnoceni testeri vyhodnoceno jako velmi uspésné a

aplikace byla pfipravena na prevod do produkce [20].
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Webova platforma pro spolupraci aktivistu Eco helper byla naprogramovana v celém
planovaném rozsahu, s pfidanim dodatecnych funkci béhem implementace pro zajisténi §irSich
moznosti pouzivani aplikace jako celku. Vytvoreni aplikace trvalo celkové Ctyfi mésice a zabralo
kolem péti set hodin Cisté programatorské prace. Aplikace byla vytvorena za pouziti doporucenych
praktik pro psani kodu v ramci modelu MVP, doporu¢eného navrhu architektury pro psani kodu
HTML a s pomoci objektové orientovanych kaskadovych styli pro zajisténi snadné expanzivnosti a
udrzovatelnosti aplikace. Vyvoj aplikace byl zavrSen uzivatelskym testovanim, které¢ dosahlo velmi
dobrych vysledk.

Vyvoj platformy pro spolupraci aktivisti byl zdaleka nejkomplexnéjsi projekt, ktery jsem
prozatim jako programator vytvoril a krom¢ zakladnich programatorskych praktik mé studium
jednotlivych teoretickych aspektii pfi vypracovavani této bakalarské prace naucilo fadu sekundarnich
programatorskych praktik, které m¢ posunuly na vyssi uroven programovani a navyS$ily mé znalosti
v oboru vyvoje webovych aplikaci. Kromé toho mé rozsah aplikace donutil vyhledat nové, vyhodnéjsi
praktiky pro psani rozsahlého, udrzovatelného kodu, a také rozsiril mé znalosti o pouZivani novych
nastroju, jako jsou databazové seedery, aplikace pro spravu databaze a nastroje pro vytvareni
komponent fungujicich v realném case.

Projekt v soucasnosti ¢eka nahrani do produkce a nasledna etapa vylepSovani v ramci
komunikace s aktivnimi uzivateli. Projekt bude uveden do produkce po vytvoreni stranek na
socialnich sitich a pfispévkovych ucti, aby bylo mozné ziskat ptispévky od jednotlivych uzivatela
pro snadn¢jsi udrzovatelnost aplikace. O¢ekavana doba nahrani projektu do produkce je listopad 2018
az leden 2019. Ocekava se, ze v pripad¢ kvalitniho provedeni marketingové kampané bude mit
aplikace relativné velky pozitivni vliv a v pfipad¢ velkého tispéchu bude propojena s dal§imi
platformami a firmami, které se zabyvaji ekologickou problematikou.

Platforma bude dale vyvijena na produkci. V soucasné dob¢ je jiz naplanovana prvotni varka
zmén, které budou v aplikaci provedeny. Mezi tyto zmény patfi hlavné prepracovani ochrannych
prvku pro neopravnény pristup v ramei aplikacnich pohleda, pridani jednoduchého systému spravy
pro manipulaci s vulgarnimi a jinymi uzivateli, kteti porusuji zasady uzivani aplikace, ladéni
optimalizace pro vyhledavaci nastroje a potencialni pridani spravcovského systému pro snazsi spravu
aplikace. Hlavni napli dodateénych zmén urci zpétny ohlas aktivnich uZivatelti po nahrani platformy

na zivou produkci.
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Priloha A

Obsah CD

- Zdrojové soubory (source_files.zip)

- Popis ke spusténi a instalaci aplikaci (README.md)
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