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TEXTOVA CAST

Uvod

Humor je velmi dillezitou souc¢asti nasich zivoti. Je az fascinujici, kolik situaci dokaze
naprosto zménit. Pravé proto je hluboce zakotenén do vyvoje celé lidské spolecnosti.

Jedna ze zakladnich lidskych vlastnosti, ktera nas jako druh ¢ini tak vyjime¢nymi, je
spolecenska sounalezitost. Spole¢enské interakce vedly v historii k nasemu rychlejsimu
vyvoji, a praveé diky nim nalézdme pocatek potieby humoru. Ve své podstaté jde o protipol
budovatelské vaznosti. Vaznost je naprosto kli¢ova ve vyvoji, oviem humor zaru¢il to, Ze
jsme schopni spolu jako individuélni jedinci ve spolec¢nosti vydrzet a spolupracovat. Doptava
nam uvolnéni od tihy tikold, které musime plnit, a pozveda nasi moralku v momentech, kdy se
blizi naSe osobni dno.

V nasledujicim textu pfiblizuji historii a riizné aspekty humoru v uméni. V posledni kapitole
pak tyto aspekty z riiznych obdobi a myslenkovych smért spojuji pii popisu své diplomové
prace.

Stru¢na historie humoru v uméni
Zacatky (malba a socha)

Ackoliv je te¢zké to z dnesni perspektivy vnimat, uméni bylo po vétsinu lidské historie
povazovano za jednu z nejvaznéjsich disciplin, které je spolecnost schopna dosdhnout. Kazdy
obraz nebo socha zabraly desitky az stovky hodin prace. At uz kviili technické naro¢nosti,
nebo kvili pocatecni piipravé, kterd zahrnovala u maleb az alchymisticky pfistup. Diky tomu
se v drtivé vétSing pripada zdalo hloupé travit vSechen tento ¢as ztvarnénim naméta, které
slouZzi ,,pouze* pro pobaveni divéka. Jako dusledek se z historickych prament dochovalo jen
velmi malo maleb a soch s humornou tématikou. Tyto ,,vazené* techniky tak zazily uvoliujici
zménu az s jejich vetsi dostupnosti v patnactém stoleti. Humoru pomohl i rozvoj
myslenkovych posuntl k absurdnu a k ndmétiim z prostého zivota (Hieronymus Bosch, Pieter
Bruegel st.).

Zacatky (kresba)

Technika, kterd byla naprosto klicové pro rozvoj humoru v uméni, je ovSem kresba. Jeji
technicka nendro¢nost v kombinaci s moznosti transportovatelnosti z ni vzdy ¢inila prvni
volbu pro zobrazovani témat, které nebyly publikovatelné Siroké vetejnosti. Viibec prvni
uméni zobrazujici bizarni humorné vyjevy, jako naptiklad koc¢ku vencici husy, bylo
zobrazeno praveé za pomoci kresby ve starovékém Egypte okolo roku 1130 pf.n.L

Bizarni vyjevy s humornym pfesahem se dale velmi ¢asto objevovaly na okrajich rtiznych
textl ve stfedovéku. Dokonce se objevovaly i na strankach bible. Tento objev nedava z nasi
nachazime na jeho strankach vyjevy, které jej dehonestuji? Obecné se ma za to, ze se jednalo
o jakysi trend. V tomto ohledu se vyjev Sneka s lidskou hlavou, na kterém jede zajic

s ostépem, zda byt velmi blizky soucasné naklonnosti k bizarnosti a alespont v mych ocich se
jedna o prvni cilené vyuziti humoru jako média.



Karikatura

Pokud existuje n¢jaka konkrétni disciplina, ktera je schopna uchopit ,,evoluci* humoru

v uméni, tak je to pravé karikatura. Prvni ptiklady nalezneme uz ve starovékém Recku.
Zaklad vyvoje ovSem datujeme do renesance. Pravé zde karikatura zakotvila v médiu kresby.
V tomto obdobi byla kli¢ova jako studie druhé strany krasy. Umélci chtéli poznat celé
spektrum toho co je mozné. Nejvétsi vliv mél pravdépodobné Leonardo Da Vinci, ktery délal
nejen karikatury konkrétnich bizarnich jedinct, ale sdm si také rizné bizarni skici vymyslel.
Kresby karikatur, které vytvotil pozdéji kopirovali a distribuovali jeho zaci.

Tento trend se nesl Evropou a postupné se vyvijel. Nakonec se karikatura uchytila u vzniku
zurnalistiky v Anglii. Oproti prvni myslence, kdy karikatura slouzila jen jako zkouméni
moznosti lidského portrétu, se v Anglii usadil tento trend tak, Ze hanlivé vyobrazil nezadouci
Casti spolecnosti. A tak se zrodila prvni satira. V té dobé¢ byla vétSinou nasledovéana stru¢nym
popisem. I ptes jisté¢ vyjimky byl kratky dovétek v drtivé vétSing praci naprostou nutnosti.

Karikaturisti'

V tomto duchu se nesla i tvorba ¢eskych vytvarniki tvoficich humornou kresbu. Ceska
satirickd scéna se tocila hlavné kolem skupiny vytvarnikl z casopisu Mlady svét, ktefi ptijali
nazev Polylegran podle své spole¢né vystavy (1960). Tito vytvarnici experimentovali

s hranicemi kresby a humoru. Béhem Sedesatych let se jejich tvorba zacala rozvoliovat
natolik, Ze n¢které jejich kresby opustily stranky novin a Casopist a mifily ptimo do galerii, at’
uz na dalsi spolecné vystavy nebo na samostatné instalace. Velkym idolem Polylegranu byl
americky umélec Saul Steinberg, ktery se jako prvni pokousel tvofit satirickou kresbu bez
pouziti dopliujiciho textu.

Satira nebo umeni

Skupina tento trend pfijala, a tak vznikla polemika o tom, jestli mohou byt satirické kresby i
néco vic. Ne&kteti autofi zacali tvofit az lyricka dila, ktera obsahovala humor jen velmi
okrajové€ (napt. Paracomicsy Jana Steklika). I ptes opozici se karikaturistim povedlo
usporadat n¢kolik uspésnych vystav a dokazat tak, ze humor v uméni ma své misto. Soupis
vyznamnych vystav:

Transfize v Rokoku, Praha 1959

Polylegran, Praha 1960

Vystava kresleného humoru a satiry skupiny ,, Transfuze, Hradec Kralové 1960
Polylegran 2, Praha 1961

Polopatenty (Polylegran 3), Praha 1964

Polylegran a hosté, Praha 1969

! pavel RYSKA, Karikaturisti. Polylegran a obrazovy humor 60. let, Praha: Paseka — Brno: FaVU VUT 2018- ISBN:
978-80-7432-905-0



Digitalizace humoru

Co se digitalni sféry tyce, neni mozné v ni mluvit o humoru, aniz bychom vynechali to
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Historie pojmu

Pojem ,,meme* poprvé pojmenoval Richard Dawkins ve své knize ,,The Selfish Gene*.
Dawkins popisuje meme jako odvozeninu od slova ,,memetics* coz je teorie podle které se
genetickd informace dokaze chovat a vyvijet na podobné bazi, jakou popisuje Darwinova
teorie u celistvych organismu. Tuto odvozeninu tak Dawkins pouziva jako ideu piesné
replikace, mutace a evoluce genetické informace. Termin , Internet meme* poprvé predstavil
Mike Godwin v roce 1993. Dawkins v roce 2013 ironicky oznacil ,,internet meme* za
kreativni mutaci jeho ptivodniho pojmu. Toto oznaceni se tak koncepéné zrodilo ze samotné
podstaty toho, co piedstavuje — z mutace.

Rozdéleni

Jak jiz bylo feceno, hlavnim rysem memes je mutace neboli variace. Tento proces probiha
pod hlavickou jedné ze dvou nésledujicich kategorii:

Kreativni reprodukce

Tato kategorie zahrnuje veSkerou manipulaci s ptivodnim obsahem, ktera je originalni
a autorsky ptivodni. Jedna se tak o veskeré parodie, remixy a mash-upy.

Intertextualita

Zde spadaji vSechny tpravy, které spojuji konkrétni prvky ze dvou odlisnych, ovSem
jiz existujicich kultur. Jako piiklad miizeme uvést naprosto jakékoliv spojeni
puvodniho obsahu s popkulturou.

Prvni meme

Uplné prvni ,,meme* je velmi matouci pojem. KdyZ bereme v potaz pouze digitalni memes
tak si prvenstvi ukofistuje uz prvni pouziti emotikonu. Konkrétné to byl Scott E. Fahlman,
ktery v roce 1982 piedstavil kombinaci interpunkénich znamének znazoriiujicich usmivajici
se oblicej - :) .

KdyzZ se ale zamétime na koncepéni kvality internetovych memes, nabizi se nam tpln¢ jiné
prvenstvi. Hlavni kvalita memes je vlastnost mutace neboli vyvoje ptivodniho obsahu. Pokud
k tomuto myslenkovému konsenzu pfiddme iimysl pobavit divaka, nabizi se ndm jen jedno
opravdu prvni dilo — L.H.0.0.Q od Marcela Duchampa z roku 1919.

Tato modifikace plakatu znazoriiujiciho vSeobecné zndmou Monu Lisu je dokonce jesté dale
nez prvni samostatné memes. Reaguje totiz na obsah, ktery uz v dobé Duchampa spadal do
kategorie popkultury. Proto se jedna nejen o prvni meme ale také o prvni dank meme. O co
ptfesné se jedna?

2 WIKIPEDIA, Internet meme, https://en.wikipedia.org/wiki/Internet_meme (cit. 4. 4. 2022)




Vyvoj poslednich tii dekad

Vezmeme to popotadé. Jako prvni se internetové memes rozvijely ve formé fotografii a
kratkych klipti. Toto obdobi zahrnovalo hlavné devadesata 1éta, kdy se tyto prvotni poCiny
Sitily na Usenet forech, které zpodobnovaly prvni internetovy, vefejnosti dostupny,
komunikac¢ni kanal.

S vyvojem internetu se vyvijely i memes. Za jejich kolébku se oznacuje web 4chan, kde
vzniklo mnoho stalic meme kultury.

Velky zlom nastal v roce 2005 s pfichodem YouTube. Tato platforma umoznovala rychlou
distribuci videi. Diky tomu se z n¢kterych videi staly memy, které oteviraly uplné novou
kategorii manipulovatelnosti s obsahem. V zacétcich se stalo populdrnim trendem rozesilat
odkaz na videoklip od autora Ricka Astleyho Never — Gonna Give You Up’. Jedna se o pisett
z roku 1987, ktera se diky svému textu stala memem. Lidé tak imysIn¢ posilali svym
ptrateliim odkaz na videoklip se zavadéjici zpravou. Kdyz si obét’ zertu odkaz rozklikla, zacala
hrat pravé tato pisenl s refrénem ,,Nikdy se t€ nevzdam, nikdy t&€ neopustim®, ktery naznacoval
stalou pfitomnost tohoto klipu v kazdém Zzertu. O popularité svédci fakt, Ze jiz nejspis po
nékolikaté nahrana verze na YouTube samotnym autorem v roce 2009 ma ptes miliardu
zhlédnuti.

Dalsi zlom pfiSel se socialnimi médii. Diky nim bylo sdileni videi, GIFd a obrazku jeste
jednodussi. Pravé v tomto obdobi se zrodily prvni stranky s meme generatory, diky kterym
bylo jesté snadnéjsi produkovat nové variace. Cela Sablona jiz znamych memi zde byla
pfipravena k pouziti a nadslednému exportu. Z tohoto obdobi pochéazeji memes, které ziistaly
na scén¢ od nékolika mésict az po ty, které mutuji dodnes.

Dank memes

Jak jsem avizoval, Duchamp doséhl prvenstvi také v odvétvi dank memes. Tento druh memes
se vyvinul az v posledni dekadg. Obsah se zde drzi mutace spojené vyhradné s popkulturou.
Od videoher, pies hudebni klipy az k televiznim seridliim a hlavn¢ filmim. Tyto memy
nepouzivaji samotny obsah pro koncep¢ni ucely jako u zminéného videa Never Gonna Give
You Up. Misto toho mutuji kratké utrzky filmu a seridli. Podstatnd je znalost daného
zdrojového materidlu. Duchampovo dilo tak tomuto popisu zcela odpovida uz jen diky faktu,
ze Mona Lisa byla vefejnosti velmi dobfe znamé dilo. Manipulace s timto dilem tak byla stale
pro Sirokou vetejnost velmi dobie Citelna.

Na podobném principu fungovala i celd tvorba pop-artu. Zde se ovSem ne vzdy jednalo o dilo,
které by mélo primarné pobavit.

Trend dank memes pozdé&ji vyustil v naprostou mutaci zdrojového materialu do takzvanych
,Deep-fried memes. Tato odnoz kombinuje jiz existujici memes, které dal remixuje. U
divéka se tak oCekava znalost vSech vrstev daného vtipu.

3 Rick ASTLEY, Never Gonna Give You Up,
https://www.youtube.com/watch?v=dQw4w9WgXcQ&ab channel=RickAstley (cit. 4. 4. 2022)




Legitimita humoru ve vysokém uméni

Popravdé feceno, nez jsem poznal prace nasledujicich umélci, chtél jsem to s uménim vzdat.
Brat vlastni tvorbu s naprostou vaznosti neptipadalo v tivahu a humor jsem m¢l jen za
podiadnou popelku uméni. Byl to pro mé prostiedek pro kreslené vtipy, které jsem si spojoval
jesté s Ladou, nebo s komunistickou érou a Srandokapsem. V té dobé jsem bohuzel nebyl
seznamen s pfesahy humoru, které uz tehdy vytvarnici délali.

Uz jsme si ujasnili, Ze humor je diilezitou soucasti spolecenské sféry. Stejné tak jeho
propojeni s uménim a celou situaci s vaznosti. Jak je to ale s uznanim humoru a jeho
legitimitou ve 21.stoleti?

Legitimita humoru ve vysokém uméni samoziejme existuje, je ovsem reprezentovana pouze
hrstkou jedincii (alespon co se tyCe prestiznich ocenéni). Pocet umélct vyuzivajicich humor
se zvySuje a jeho vnimani ziskava ve vysokém umeéni ¢im dal veétsi stabilitu.

Erik Sikora

Pamatuji si, Ze mij prvni kontakt s humorem v sou¢asném uméni byla video-prezentace*
mého oponenta Erika Sikory, ktera provazela divaky na finale ceny Oskara Cepana v roce
2015. Okouzlilo mé¢, ze se vSichni pfitomni smali. Od hlavnich uméleckych postav az po
,»obycejné* divaky. Sikora stvoril také své alter ego ,,Dzumelce®, které mu umoznilo se jesté
vice ponoftit do spojeni hudby, humoru a uméni. Diky svému pfistupu dokaze divakovi
umoznit pohled détskyma o€ima. Daii se mu tak odzbrojit vaznost jakéhokoliv tématu, které
zrovna rozebira. Napiiklad ve videu Toto nie je kopec® je krasné patrna snaha o poliditéni dob
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jeho tvorba pro déti ve které je schopen obsahnout jakkoliv uvolnéné téma®.
Laure Prouvost

Dila umélkyné zaloZena na textu’ skvéle vyuzivaji pfedstavivost divaka tim nejjednodussim
zpuisobem. Cela odlehcenost a absurdnost dél Gsti v lehkost a humor. Na druhou stranu si jeji
video tvorba pohrava s doslovnosti, kdy o absurdnu presvédcuje divaka, ktery si v urcitych
momentech neni jisty, jestli pozoruje realitu nebo fikci. Tato nerozhodnost se po par vtefinach
ztraci a divak si uvédomi Ze byl piijemné obelstén. Tento efekt se autorce dafi, protoZe na
rozdil od ostatnich zminénych umélcii nepracuje s konkrétnimi vazbami na popkulturu nebo
mainstream. Namisto toho se zaméfuje na zdkladni smyslové vnimani. Oproti plisobeni na
divakovy znalosti, drazdi jeho vrozené pudy. I to je jeden z diivodi, pro¢ vyuziva humor tak
Casto. Nasla si zptisob, jak ho vyuzit v jeho totalni jednoduchosti. Jako konkrétni ptiklad
mizeme vzit dilo Swallow®. Jedna se o video, které bylo doplnéno o environment skladajici se
z malby na tapety. Ve videu samotném je patrny vétsi diiraz na vnimani dila nez na jeho
pochopeni. Prvky humoru jsou zcela vizualni a prolinaji se se senzorickou ¢asti. Tyto prvky
zde ptisobi jako ujisténi divaka, ze uvolnéni zplisobené senzorickou ¢asti videa je zcela

v poradku. Zaroven také ukotvuji absurditu do reality. Toto ukotveni funguje diky forméatu

* Erik SIKORA, Dig jaky Cepan, https://www.youtube.com/watch?v=10MU7YM8I-M (cit. 1. 4. 2022)
5 Erik SIKORA, Toto nie je kopec, https://www.youtube.com/watch?v=mXWryKGkU-8 (cit. 1. 4. 2022)
5 Erik SIKORA, September, https://www.youtube.com/watch?v=kz8pISsXkOc (cit. 1. 4. 2022)

7 Laure PROUVOST, Ideally..., https://artlead.net/artists-prouvost-laure- (cit. 1. 4. 2022)

8 Laure PROUVOST, Swallow, https://www.youtube.com/watch?v=HIKZHz1bm8Q (cit. 1. 4. 2022)




videa, které mu pfipominéd zabavné pofady nebo videa. Diky tomu je schopen pozorovat
bizarni a absurdni vyjevy, ale zaroven byt takiikajic stale ve své komfortni zoné.

David Shringley

Humor v dile tohoto autora je pouzivan ke zvyraznéni jednoduchosti formalniho projevu. Cela
tvorba je tak odleh&end jak ve vizualité, tak v koncepci. Dila’ Davida Shringleyho se klidné
daji pojmout jako cist¢ konceptudlni, a to prave diky jejich neuvéfitelné jednoduchosti.
Dtlezitym znakem se stava propojeni s kazdodennim zivotem, které apel na jednoduchost
jesté umociuje. Dalsi ,,vrstva“ humoru je patrna krom koncepce dél, také v jejich velikosti'®.
Rozmérné prace s téméf zadnou vyrazovou ani myslenkovou hodnotou shazuji pompéznost
malby jako seridzniho média, a vznika tak jakési ,,.bonusové zesmeéSnéni‘.

Joan Cornelld

Autor je novodobym zastupcem klasického kresleného vtipu. Od klasiky se ale odliSuje
tématy a také vizualitou svych d¢l. Jako stézejni prvek své prace totiz vyuziva c¢erny humor.
Ovsem napiiklad na rozdil od Bratii Chapmant jeho tvorba neni zobrazena v ponurosti
tmavych tont. Jeho stylizaci charakterizuji pastelové barvy a univerzalnost postav. Diky jeho
ptistupu se z drastické, morbidni nebo naprosto nechutné situace stane pouha poucka, pouhy
vtip, ktery nevyvolava v divakovi Zadnou moznost adekvatni mentalni odpovédi. O tom, Ze se
legitimita humoru vazné dafi, svéd¢i i spole¢nd vystava VOTE, kde se objevuje spoluprace —
Cornelld a Shringley.

David Cerny

Oproti zmifiované jednoduchosti dosahuje Cerny humoru za pomoci faktoru zmény. Zména
o¢ekéavaného zde totiz funguje jako moment prekvapeni, jako destrukce statusu quo. Jednim

z nejlepsich piikladd je tieba dilo Kiizi'! které bere status quo — ptivodni pomnik svatého
Véclava, a ptevracenim koné vyvolava cileny humor. Moment ptekvapeni je v podstaté jeden
na zménu pevné danych predpokladi reaguje. Diky momentu prekvapeni nam piijde podnét
vyrazné vtipnéjsi, nechutnéjsi, pritazlivéjsi anebo désivejsi, nez jaky opravdu je. Tento princip
je mozné sledovat defacto na kterémkoliv z Cerného d&l. Mé nejoblibengjsi je Riizovy tank,'
ktery uvadi celou koncepci zmény do naprosté dokonalosti.

John Rafman

Autor vyuzivé transformativni 3D modelovani, ve kterém je schopen pomoci humoru fesit jak
zménu, tak absurditu. Ze vSech zde zminénych umélci, je to pravé Rafman, kdo naplno
vyuzivé popkultury a potencidlu internetu 2.0. Jeho prace na socidlnich sitich neptisobi pouze
jako archiv, ale jako plnohodnotna dila. Naptiklad kniha The Nine Eyes of Google Street
View'? byla po ¢astech publikovana na Instagramu ve formé dennich piibghd, které zde
fungovaly samostatné a vypoveédné.

% David SHRINGLEY, http://davidshrigley.com/category/drawing-painting/ (cit. 1. 4. 2022)
10 David SHRINGLEY, News: Nobody likes you, https://www.youtube.com/watch?v=24rovIfXqo4 (cit. 1. 4. 2022)

11 pavid CERNY, Kuri, https://www.artlist.cz/dila/kun-479/ (cit. 1. 4. 2022)
12 pavid CERNY, RuZovy tank, https://www.artlist.cz/dila/ruzovy-tank-460/ (cit. 1. 4. 2022)
13 Jon RAFMAN, The Nine Eyes of Google Street View, Pafiz: Jean Boite 2011- ISBN: 9782365680011




Marcus Coates

Coates vyuziva vaznost k jejimu samotnému zesmésnéni. Ano, formalné tento postup popisuji
u Shringleyho, co se tyce shozeni malby, ted’ mam ale na mysli spiSe satiru koncep¢ni. Autor
dokdze vzit vazné téma jako je vymirani druhtl, a pretvotit ho na komplexni vtip v pro néj
typickém médiu videa (4pology to Great Auk'*). Nadchlo mé také jeho pouziti humoru

v performancich. Napiiklad video Creative fitness, Stage 1'° polemizuje o legitimité
performance za pouziti humoru a jeho lehkosti. V tomto konkrétnim ptipadé v hudebnim
podkresu videa a v préci se stfihem. Dal§im piikladem prace s humorem v konceptu dila je
série Question of Movement,'® ve které autor odpovida na rizné, ¢asto pal¢ivé otazky budto
videem obsahujicim bizardni performance anebo pohybem piimo pted tdzajicim se divdkem. I
zde se humornou formou probira postaveni performera na pomezi autora a objektu.

Humor jako médium

Koncept diplomové prace sleduje pfevod humoru v uméni do digitalniho prostredi. Stale
vyuzivam klasickou techniku kresby, proto jako historicky vzor vnimdm zminovanou ¢eskou
satirickou kresbu a animaci z 60let minulého stoleti. Jde tedy o upgrade téchto myslenkovych
pochodil do prostiedi 21. stoleti. Tvorba ov§em pracuje s novymi, sou¢asnymi naméty a
sleduje soucasné trendy.

Diky tomu se v mé praci objevuje také jiz zminény princip dank memes. VSechny mé GIFy
pracuji s obsahem, ktery je znamy z popkultury (Liminal spaces, NFT, Stephan Hawking).
Posledni zdznam si pohrava s namétem vsudypiitomného instagramu.

Na rozdil od skupiny Polylegran, ktera se s postupem Casu chtéla od textu oprostit, vyuzivam
text velmi Casto. V tomto ohledu na mé maji velky vliv jiz zminéni Joan Cornella, David
Shringley a Laure Prouvost. Jejich vyuziti textu mé nuti nad timto ,,doplitkem* kresby
pfemyslet zcela v novém svétle.

Prace se ale nedaji kategorizovat pouze jako satira. Jejich nezaraditelnost, a viibec moznost
toho, aby byly brany jako soucasné uméni, tak ve vysledku podkopéva vaznost ve vysokém
umeéni. Ve své podstaté tak instalace aspiruji na podobny efekt, jakého dosahovali praveé
vytvarnici ze skupiny Polylegran. Stejné tak se da jejich samotna existence pochopit jako
nastroj pro rozvoj debaty o legitimit€ humoru v umeéni.

Nyni ke konkrétnim instalacim...

14 Marcus COATES, Apology to Great Auk, https://vimeo.com/239461796 (cit. 1. 4. 2022)
15 Marcus COATES, Creative Fitness Stage 1, https://vimeo.com/175681092 (cit. 1. 4. 2022)
16 Marcus COATES, Question of Movement, https://vimeo.com/345803854 (cit. 1. 4. 2022)
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He draw me

Tento GIF je ve své instalaci (obr. 1, str.13) doplnén o maly kartonovy ,,pristiesek pro
navozeni intimity a blizkosti s motivem. Déle je zprostiedkovéana audio stopa skladajici se ze
dvou ¢asti.

Prvni zachycuje mij hlas s nasledujicim anglickym textem:

,,Scary things.... Unuuuuu likeee storm.... Aaaaand and for example screaming, yeaaa
screaming thats scary. And maybe like some demonic laughter like muhuhahahaaaaaaa......
oh wait... why don’t I just play it to you. *

Druha ¢ast obsahuje mix zminénych konkrétnich zvukti. GIF samotny obsahové nardzi na
limindlni prostory a na pocity, které v lidech vyvolavaji. Tyto prazdné prostory vétSinou
evokuji hriizu i ptes fakt, Ze se v nich doslova nic ned¢je. Svym dilem se snazim tuto hrtizu
narusit, podobné jako kdyz si ¢lovek vehazejici do tmavého sklepa zacne zpivat, aby se
prestal bat. Osobné¢ pro mé v tomto dile nastava fascinace ironii toho, ze se na svéte déji
neuvéfitelnd zverstva a skute¢né hororové scény, ale i tak se mtij konzumni, v pohodli
vychovavany mozek zachvéje, kdyz vidi naprosto bezpecnou prazdnou mistnost.

Audio ¢ast této instalace navazuje pfimo na mou zkuSenost se stand-up comedy, kterou se
s uménim snazim propojit. Jedna se o prvni pokus v tomto snazeni. Ostatni instalace se stand-
up comedy nedrzi.

Art market

Instalace (obr.2, str.14) se sklada z projekce, plakati a vzkazu pro divaka.

Kazdy jeden plakat je vytiStény jeden frame z GIFu. Ve vzkazu na zemi pfed instalaci divaka
vyzyvam, aby jeden z 240 plakati vzal a stal se tak ¢asteCnym vlastnikem tohoto dila

v redlném zivoté.

GIF se navazi do tématiky NFT. V jeho pozadi je viibec prvni NFT, které¢ bylo kdy prodano —
Nyan cat. D& GIFu se tak opira o polemiku, které NFT komunita celi. Nékteti fikaji, ze se
jedna o budoucnost trhu s uménim a jini zase tvrdi, Ze tento boom brzy zanikne. At uz se
stane tak nebo onak, celd tato tématika zanechala velky celospolecensky vliv, diky kterému se
po dlouhé dob¢ zase dostal trh s uménim do povédomi laické vetejnosti.

Secret genius

Instalace (obr.3, str.15) obsahuje GIF, popisku dila a sedaci vaky. Tento GIF je ve skutecnosti
mnohem del$i nez na prvni pohled viditelny kratky loop. Na konci loopu se skryva ,,bonusova
scéna®, kterd odhaluje, ze t€lova barva v pozadi GIFu je ve skutecnosti ¢elo zesnulého
astrofyzika Stephana Hawkinga. Popiska s ¢asem GIFu tak vlastné nelze. I pfistavéné sedaci
pytle maji své odiivodnéni, divék si ale vzhledem k povaze vystavy pomysli, Ze prave toto je
onen zamysleny vtip, a tak odchazi mnohem dfive, nez by zjistil pravdu. Jedna se tak o skryty
vtip ve vtipu.

Instagram feed
Tato instalace (obr.4, srt.16) se sklada ze zaznamu nahravani obrazovky telefonu, a dopliujici

nasténné malby, kterda komunikuje s projekci v televizi. Finalni vzhled byl ovlivnén kone¢nou
lokaci vystavy.
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Nahréavani obsahuje prohlizeni mého instagramového uctu a tim padem také mych novéjsich
kreseb. Kromé¢ tohoto jednoduchého tcelu se ve videu objevuje i urcity vtip v podobé
manipulace s profilem (ptfepisovani popisu, mazani n¢kterého z ptispévkii apod...)

Cil této instalace je zprostiedkovani ostatnich kreseb, a také polidsténi autora. Hodné vystav
ma tendenci vyvolat dojem, Ze je autor jen jakysi nastroj, ktery zprostfedkovava dila a tim
padem neni dilezity. Anebo v opacném piipade plisobi po vystave autor jako polobiih, ktery
ve své nekonecné ,,Stédrosti obdafil divdka né¢im ,,azasnym®. Oba tyto pfistupy komunikuji
rizné konotace a ja tyto pfistupy respektuji (kdyz jsou pouzity cilen¢). Mij ptistup vSak
pfenasi me¢ samotného jako postavu na trovein divaka. Jde v podstaté o ukazku toho, kdyz je
autor jen Clovek, ktery néco tvori.

Ukézka upravy profilu, pfemazavani nékterych praci nebo tiprava popisu praci jinych, svédci
o tom, ze 1 kdyz v galeriich vidime radoby ,,dokonalé* vysledky, stale je zde autorova
nejistota a ,,nepiesnost*, kterd provazi kazdého ¢loveka v bézném Zzivote.

Zavér
Kratkodoby cil

V tomto ohledu je to naprosto jednoduché — pobavit divaka. I presto, ze se v mé praci najdou
ruzné presahy, at’ uz koncep¢ni nebo formalni, hlavni cil je vzdy divaka pobavit. Jinak by
téma humoru nemélo zadny vyznam.

Dlouhodoby cil

V idedlnim ptipad¢ by to byla jiz zminéna debata o legitimité humoru ve vysokém uméni.
Zajimé mé, jak se bude toto téma s odstupem casu vyvijet. Jak by mohlo eventualné kolidovat
s jinymi odvétvimi jako tomu je naptiklad u spojeni environmentalniho umeéni s aktivismem,
nebo urcovani hranic mezi soucasnymi trendy divadelni scény a performance. V tomto sméru
ma dle mého ndzoru humor v uméni pofad nevycerpany potencial.

TiSe doufam, Ze se v budoucnu na rozvoji tohoto tématu budu moct podilet.
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Obr.3 Secret genius — Skica k instalaci
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Obr.4 Instagram feed — Skica k instalaci
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