UNIVERZITA PALACKEHO V OLOMOUCI
PEDAGOGICKA FAKULTA

Katedra technické a informacni vychovy

Diplomova prace
Bc. David Hromada

Vyuziti modernich edukacnich technologii na zdkladni Skole

Olomouc 2014 vedouci prace: doc. PhDr. Miroslav Chréska, Ph.D.



Prohlasuji, Ze jsem diplomovou préci na téma VyuZziti modernich edukacnich technologii
na zdkladni Skole vypracoval samostatné a pouzil jen prament, které cituji a uvadim

v pfiloZené bibliografii.

V Olomouci dne: 19. ¢ervna 2014 Podpis autora prace



Podékovani

Na tomto mist¢ bych velmi rdd pod€koval zejména doc. PhDr. Miroslavu
Chraskovi, Ph.D., jenZ mi béhem psani ochotné poskytoval cenné rady a pfipominky.
Pod¢kovani také patii mé rodiné a kamarddiim, ktefti m¢ béhem zpracovavani této price
a vlastné celého studia podporovali a povzbuzovali. V neposledni fadé pak dékuji vSem

ucitelkdm a ucitelim, kteti ochotné vyplnili dotazniky potiebné k praktické casti této prace.



OBSAH

UVOD ..ttt ettt ettt sttt sh et bttt et e sa e st sr e et seeene e 6
CILE DIPLOMOVE PRACE .........comtiiimriiimreiineseesesesssessssesessssssssssssssssssssessssssssssesssssssssssnns 7
TEORETICKA CAST.....oomiiiimriirreiieseeiseseisesessseessssss st sssss st sssss st st ssssnns 8
1 INFORMACNI TECHNOLOGIE A INFORMACNI VYCHOVA .....cooomvrrimrrieneieeneeen. 9
1.1 Technika a teChNOIOZIE ......cccueeivieiiiiiieriierieerere et 9
1.2 Informacni a komunikacni technologie.........ceevueeiieiiiiiiiiiicc e 9
1.3 Technickd, informacni a digitdlni ramotnoSt.........ceceereerieneerienienie e e 10
1.4 InfOrmacni VYCHOVA ..ccoueiruiiiiiiiieiee ettt n e 12

2 EDUKACNITECHNOLOGIE .......oooueieveeeeeeeeeeeeesees e 13
2.1 POJEM €AUKACE ...ttt sttt st s re e e sar e enee s 13
2.2 Materidlni didaktické proStredKy .........cceveviieriiieiiieee e 13
2.2 Didaktickd teChniKa......c.cueeiiiieiiiieie et 14
2.3 Piistup k pojeti edukacnich technologii ..........c.cceeeviriiiiiiiiiiiiee e 16
2.4 Vybrané edukacni technologie vyuZzivajici klasickou didaktickou techniku .................... 16
2.4.1 PrincCip ZPpEtné ProfJEKCE .......cvvviriiriiiiieieeieet ettt sttt 17
2.4.2 Audio tEChNOIOZIE ... .eerueiiiiiiiieiieteeeee ettt 18
2.4.3 Video tEChNOIOZIC ....cvevieiiiiiiicieeeeeeeee e e 20

3 VYBRANE MODERNI EDUKACNI TECHNOLOGIE...........ocvuerrirrriinereeeseieeseienneseens 21
3.1 Pocitacem podporovana VYUKA ..........cocevvuiriieiiiiiiieiieeie e e 21
3.1.1 POCTEAC V& VYUCE.ceueteruieiieriiiiitieiteete et et et e bttt steesbeesaeesseesmeesmeeeseeeseeese e reeaneenneeens 21
3.1.2 Vyuka podporovand poCItaCem.......ccceereereerieriierieeieeieeieeieeesreesieesreesreesieesiee e 22
3.1.3 Vyuka s pocitaem a dataprojeKtOrem .........eevverrverrerrierieeneenieenee st 23
3.1.4 Vyuka v poCitaCove UCEDNE ........oocviiiviiiiiiiiiiiiccee e 24
3.1.5 Vyuka s notebooky a NetbOOKY .......cccceeriiriiriiiiiiiiiieceeeee e 26

3.2 Vyuka s interaktivni tabuli.........cocoeviieiiiiieiieieeeeee e 27
3.2.1 Popis interaktivif tabule..........cocveeiiiiiiiiiiieieee e 27
3.2.2 PrvKy interaktivii tabule .........coceeviiiiiiiiieiieieseeeeeee e 29
3.2.3 Druhy interaktivnich tabuli ...........ccoooiiiieniinieneee e 30



3.2.4 Vyhody a nevyhody vyuZivan{ interaktivni tabule............cccceevervinninninieeneeneeeene 34

3.2.5 Interaktivni tabule V& VIUCE ......c.eevtiiiiiiiiirieiienie et 35
33 BrlBAIMINE . ueeeueeeieeeieeteet ettt sttt ettt et ettt et e b s b she e sae et sneeeaeesaneeareea 36
3.3.1 Definice €-1€arningU........c.cceevuiriiiiiiiieiieeee e e e 36
3.3.2 Pojetl €-18arNingU ....c..cooviriiiiiiiieiieie e 37
3.3.3 FOrmy €-1€arning@U.......c.cccecuiriiiiiiiiiiieie ettt 38
3.3.4 LMS 2 LCMS SYSIEMY ...eeruviruiiritienieeiteeie ettt et e sieeesieesiee st st st smeesaeeeaneeeeene e 42
3.4 VYUKA S TADIELY....veitieiieiieieeree e e e e e 45
3.4.1 Tablet jako polohovaci ZaffZenT ..........ceceereeriiriiiiiiee e 45
3.4.2 Tablet JaKO POCILAC .....ceveerieriiriieeie ettt 46
3.5 Vyuka s hlasovacim SYSEMEIM ......cccueriveeriierieenienieenierieeste sttt 51
3.5.1 Popis hlasovactho SYStEMU........c.cccviiiiiiiiiiienie e 51
3.5.2 H1asovaci SYSTEM V& VYUCE ......cceevuierriiriierierieenee st sttt et esree e 51
3.5.3 Druhy hlasovacich Zaf{Zent ..........ccccoceeiiiniiniiiiiice e 52
PRAKTICKA CAST ..courvirmriiimriiseeiseeessesssses st sssss st sssss st ssssssesssesssssessssnessssssseees 54
4 ANALYZA VYUZITI MODERNICH EDUKACNICH TECHNOLOGII NA ZAKLADNICH
SKOLACH....c..e ottt ettt ettt sttt sttt ettt st sa st sre e e e beseeenne e 55
4.1 CHle VYZKUMU ...ttt 55
4.2 Vyzkumné piedpoklady a hypotéZy ........ccoceeeriiiriiiiiiieiieesee e 55
4.3 VYZKUMNEA MELOAQA ....eeeiiiiiiiiiiiieieee ettt e 57
4.4 VYZKUMNY VZOTEK ...eeiiiiiiiiiiiieiee ettt sttt st e e e e e e s e snne s 58
4.5 VYsledKy VIZKUMU .....ocoiiiiiiiiiiiiieeeceee e e 59
4.6 DiSKUZE VYSIEAKTL ...cveeueeiiiieeeiiieeeeeese e s 80
ZAVER ...ttt 84
SEZNAM BIBLIOGRAFICKYCH CITACT ........ovvvrviineriiesiiecsiirseseiseseieeeseiseseisesseeoe 85
SEZNAM OBRAZKU .......iriimiriieriineeeisessiesses s sssses s seses st sessssssses s essessssseees 92
SEZNAM TABULEK A GRAFU ..o 93



,
UvVOD

Dnesni doba je charakteristickd neustalym a stdle rychlejSim vyvojem informacnich
a komunikacnich technologii, které ovliviiuji celou spolecnost a na kazdého z nds
kladou urcité naroky. VSichni ti, co nechtéji ziistat na okraji spolecnosti, se musi t€émto
zmeénam neustdle pfizpiisobovat a reagovat na né. Tykd se to samoziejmé i ucitell

a 74kl zakladnich Skol a vzdélavani obecné.

Také Skolstvi v celém svété, tedy i v nasi republice, nepietrZité prochdzi riznymi
vyvojovymi etapami a reformami. Mnozi pedagogové hledaji ty nejlepSi zpilisoby
vyuky, nejlepsi didaktické metody a zdsady, nejleps$i organiza¢ni normy vyucovani

a samozfejme i nejlepsi materidlni didaktické pomiicky.

Kazdy ucitel by mél chtit ve svych hodinach vytvoftit optimalni vyuku. Jsou to pravé
predeviim materidlni prostiedky', které velkou mérou pfispivaji k vytvofeni vhodného
zptisobu vyuky. Jednim z tradi¢nich a dnes nejspi§ stdle nejvyuZzivanéjSim materidlnim
prostfedkem je klasick4 $kolni tabule. Skolni tabule doznaly za poslednich nékolik let
také mnoha zmén. Ve vyuce se stdle Castéji zaCind vyuZivat interaktivita, takze tradi¢ni
tabule jiz nestati. Zejména ztohoto divodu byvaji Skoly vybaveny modernimi

interaktivnimi tabulemi a dalSimi edukacnimi technologiemi.

Ve své diplomové priaci na téma VyuZiti modernich edukacnich technologii
na zdkladni Skole se nechci vracet do dob didvno minulych. Chci ale uvést prehled
soucasnych modernich edukacnich technologii, zejména pocitaci a s nimi souvisejici

technologie.

Toto téma jsem si vybral z divodu mého zdjmu o nové pomiicky a technologie
ve Skolni vyuce. Béhem obou souvislych praxi, které jsem absolvoval v rdmci svého
studia, jsem nahlédnul a nasledné si vyzkouSel prici s pocitaCem a interaktivni tabuli.
74ky takové vyuka bavila a ja si uvédomil, Ze chci ve své uditelské praxi tyto modern{

technologické prostiedky rozhodné vyuzivat.

Vé&iim, Ze ma diplomova prace bude piinosnd zejména pro ty ucitele, kteii o novych
edukacnich technologiich védi, avSak nechtéji je ve své vyuce vyuzivat. Doufam tedy,

Ze se po piecteni této prace zméni jejich nazor.

' Vice viz kapitola 2.2 Materidlni didaktické prostiedky.



CILE DIPLOMOVE PRACE

Cilem teoretické ¢asti této prace je v prvé fadé definovat a popsat vSechny pojmy,
které stouto problematikou souvisi. V prvni kapitole budu definovat techniku,
technologii, informac¢ni a komunikacni technologie, technickou a informacni
gramotnost a informacni vychovu. V kapitole druhé nadefinuji pojmy edukace,
materidlni didaktické prostfedky, didakticka technika a nasledn¢ edukacni technologie.
V zavéru této kapitoly jeSte popiSi vybrané edukacni technologie, které vyuZivaji
klasickou® didaktickou techniku. Ve tieti kapitole chci posoudit vybrané moderni
edukac¢ni technologie. Jednd se zejména o pocitaCe, interaktivni tabule, tablety,
hlasovaci systémy a e-learning. Zde je tedy cilem poukdzat na vyuziti téchto technologii
a souvisejici didaktické techniky ve vyuce na zdkladni Skole. Jednotlivé technologie

popisu a uvedu k ¢emu, jak a pro€ by je ucitelé méli ve své vyuce pouZivat.

Cilem praktické casti této prace je analyzovat pohled uciteld na vyuZivani téchto
modernich edukacnich technologii ve vyuce. Provedu dotaznikové Setfeni urcené
ucitelim na zdkladnich Skoldch ve znojemském okresu. Cilem je tedy zjistit, jaké
technologie ucitelé zdkladnich Skol pouZzivaji a také jak, k ¢emu, pro¢ a jak Casto je

pouzivaji.

> Mezi klasické prostiedky vzdélavaci technologie fadime dle Prachy (2009) riiznd zafizeni, které
umoziuji vizualizovat ucivo (princip zpétné, filmové nebo televizni projekce) anebo reprodukovat
zvukové informace (princip optického, magnetického nebo mechanického zdznamu zvuku).
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1 INFORMACNI TECHNOLOGIE A INFORMACNI
VYCHOVA

1.1 Technika a technologie
Nez se dostaneme k samotné definici pojmu informacni technologie, je podstatné si

napied nadefinovat jiné diileZité pojmy, a to techniku a technologii.

Ve starovékém Recku oznacovali slovem techné znalost ¢i obratnost v femesIné nebo
umélecké praci. Pojem technika z tohoto feckého slova pochdzi. Dnes tento termin
oznacuje slozitou a velmi tézko ohranicitelnou oblast svéta, v némz vSichni Zijeme.

N2

Definovat tento pojem je tedy velmi obtizné (Kropac¢ a Serafin, 2008).

F. Mosna (1991) techniku charakterizoval jako ur€ity socidlni proces, jenZ vyuZziva
ndstroje, stroje, zdroje, znalosti a systémy, které jsou vytvoreny védecky a empiricky,

a slouzi k ovlivnéni organizace Zivotniho prostiedi.

Jednu z dalSich definici pojmu technika, kterd odpovid4d naSemu béZnému zptsobu
chdpani, uvadi Kropid¢ a Serafin (2008) - technikou rozumime umeéle vytvorené
prostiedky lidské ¢innosti vyuZivané ve prospéch ¢loveka a také souhrn vSech zptisobu

a postuptl ¢innosti, které jsou provadény pfi jejich vyrobé¢ a ndsledném pouzivani.

Technologii pak 1ze chédpat jako postup nebo cinnost, kterou je objektivni svét
ménén dle zamért Cloveka. Jedna se tedy o procesy, které vyuZzivaji techniku (samotné

technologické objekty) k dosaZeni lidskych zdmért (Kropac a Serafin, 2008).

1.2 Informacni a komunikacni technologie
Informacni technologie (IT) jsou takové technologie, které ndm umoziuji okamzitou
vymeénu, uchovavdani a zpracovavani informaci. Lze je chdpat jak v SirSim, tak uzSim

smyslu (Chréaska, 2014).

Vv

Jak uvddi M. Chraska (2014, s. 3), vuzS8im smyslu to jsou ,metody, postupy
a zpusoby sbéru, uchovdvdni, zpracovdvdni, overovdni, vyhodnocovdni, selekce,
distribuce, a véasné doruceni potiebnych informaci ve vyZadované formé a kvalité.“

V SirSim smyslu dle Chréasky (2014, s. 3) pod pojem IT navic zahrnujeme 1 ,,technické



a programové prostiedky, které zabezpecuji (pripadné podporuji) realizaci cinnosti

podle uzsi definice.

Muizeme se ovSem setkat i s ndzorem, Ze se pod pojmem informacéni technologie
skryva pouze technické odvétvi zabyvajici se zpisobem, jakym funguji pocitace, tedy
hardware a software. MiiZzeme také fici, Ze takto velmi Casto pojem IT chdpe laicka
vetejnost, 1 kdyZ se ob¢ definice pomérné 1i§i. V této praci se budu samoziejmé drzet

definice doc. Chrésky.

Pod pojem IT zahrnujeme vSechny zptlisoby tvorby, ziskdvani, vymény a zpracovani

informaci (Chraska, 2014):

- psani a tisk knih, kopirovani tiskovin,

- postovni sluzby, dalnopis, telegraf a telefon,

- radio, televize a dal$i audiovizualni technika,

- osobni pocitace, elektronickd posta, publikacni systémy,

- video, optické disky, atd.

Nekteii autofi velmi Casto pouzivaji i zkratku ICT, kterd oznacuje informaéni
a komunikacni technologie. Zounek (2006, s. 101) tento pojem pouZziva pro oznaceni
technologii, ,.které jsou zaloZené na pocitacich a na modernich telekomunikacnich
sluzbdch, umoznujicich jejich uZivateliim vytvdret, zpristupiniovat nebo distribuovat
informace a pracovat s nimi v digitdlni, resp. elektronické podobé.*“ V této praci tak
budu na pojem informacni technologie (IT) nahliZet jako na synonym pojmu informacni

a komunikacni technologie (ICT).

1.3 Technicka, informacni a digitalni gramotnost

Kdyz se fekne gramotnost, miZeme si pod timto pojmem piedstavit miru zvladnuti
dané oblasti, které jsou za danych okolnosti nezbytné. Za tohoto pfedpokladu tedy lze
technickou gramotnost chipat jako urcité¢ technické vzdélanostni minimum, které by si
m¢l osvojit kazdy z néds. Kazdy clovék by se tedy mél k technické gramotnosti

dopracovat, jelikoZ se jednd o objektivné stanovenou troven (Kropac¢ a Serafin, 2008).

Co se tyce terminu informacni gramotnost, jako prvni jej definoval Paul Zurkowski

(Landova, 2002), jenZ za informacné gramotné oznacil ,, ty jedince, kteri jsou pripraveni
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pouZivat informacni zdroje pri prdci a kteri se naucily vyuZivat Sirokou Skdlu technik

a informacnich ndstrojii stejné jako primdrni zdroje pri reseni problémii.

Po pfecteni obou predchozich definic nds mlZe napadnout, Ze se technicka
a informacni gramotnost v nékterych ¢astech prolind. Pojem informacni gramotnost byl
poprvé nadefinovén jiz roku 1974, od té doby vSak oblast informacnich technologii

dosdhla nebyvalého rozmachu.

Jak jsem psal vySe, technickou gramotnost chdpeme jako objektivné stanovenou
uroven technického vzdélanostnitho minima. Néroky na ono vzdé€lanostni minimum
vSak bchem let stouply, jelikoz se stile vice vyuzivaji technické a informacni
technologie i v béZném Zivot€. Proto se obsah pojmu informac¢ni gramotnost s postupem

doby méni, nalézame v ném vSak urcité spole¢né rysy (Chraska, 2014).

Mezi ty spolecné rysy muzeme uvést napt. tyto schopnosti - rozpoznat, kdy jsou
informace potiebné, poté lokalizovat riizné zdroje a najit v téchto zdrojich potiebné
informace, ndsledn€ umét tyto informace kriticky zhodnotit a pouZzit ziskané informace
na feSeni problému a také efektivné zprostiedkovat informace jinym lidem v rtiznych
podobéch, a to nejen v pfimém styku, ale také prostfednictvim riiznych technologii

(Chraska, 2014).

V poslednich letech se muZeme setkat i s pojmem digitalni gramotnost, kterou
americky profesor Wheeler (Brdicka, 2013) klasifikuje nasledujicimi deviti

komponentami:

- Vyuziti socidlnich siti

- Schopnost pracovat multiplatformni
- Dodrzovani pravidel bezpecnosti

- Formovani digitdlni stopy

- Schopnost tvofit novy obsah

- Sprava a sdileni obsahu

- Opcétovné pouziti/piizpiisobeni ucelu
- Filtrovani a vybér obsahu

- Vlastni propagace

Vyucovany se tedy prakticky méni z konzumenta na producenta. Je vice propojen se

svymi spoluzdky, ale také s vyukovym obsahem a se sluzbami, které se ve vyuce
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pouzivaji. Digitdln¢ gramotny jedinec musi dospét k hlubsi mite chdpani procest, jez se
skryvaji za vyuzitim technologii. Také by mél svoje chovéani adaptovat na urcité

zvyklosti a oCekavani, kterd ptinasi dnesni kultura.

1.4 Informacni vychova

Aby clovek obstdl v dnesni dobé plné informacnich technologii, je dulezité dbat
na informacni gramotnost a s tim spojenou i informaéni vychovu. Opét zde vyuZiji
definici M. Chrasky (2014, s. 7), podle kterého je informacni vychova ,,zdmérny,
cilevedomy a pldnovity proces pripravy clovéka na vytvdreni, ziskdvdni, zpracovdni

a vyuZivdani informaci v osobnim i pracovnim Zivote .

Z této definice plyne, Ze informacni vychova neni vdzdna na urcity stupen vzdélavani
¢1 na urcitou vé€kovou uroven vzdélavanych (Dostal, 2007). Informacni pfiprava je pak
realizovdana v urcitém konkrétnim prostiedi, napt. Skoly riznych stupnd, knihovny,
podnikovy systém vychovy a vzdélavani, mimoskolni systém vychovy a vzdélavani

déti, mladeze a dospélych apod. (Chréska, 2014).

I informacéni vychovu mizeme chdpat v uzsim a $irSim smyslu. V tom Sir§Sim pojeti
se jednd o realizaci raciondlni vychovy a pfipravy c¢lovéka na vyuZivani a tvorbu
poznatkl. Cilem je tedy ziskat ucelenou soustavu védomosti, dovednosti a navykl
v poznavacim procesu a také schopnost tvofivé ji aplikovat ve vSech oblastech
spolecenské a osobni Cinnosti. V uzsim pojeti (Chraska, 2014) chdpeme informacni
vychovu jako konkretizaci a realizaci koncepci a programii v konkrétnich
socioinformacnich prostredich, jako je napiiklad informacni vychova Zakd na rtiznych

typech skol, pracovnikl v riznych profesich apod.
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2 EDUKACNI TECHNOLOGIE

2.1 Pojem edukace

Tuto kapitolu zacneme nejprve definici pojmu edukace. Podle Juienikové (2010,
s.9) je edukace ,,proces soustavného ovliviiovdni chovdni a jedndni jedince s cilem
navodit pozitivni zmeny v jeho vedomostech, postojich, ndvycich a dovednostech.
Edukace znamend vychovu a vzdeldvdni. Pojem edukace je odvozeny z latinského slova

educo, educare, v prekladu znamenajici vést vpred, vychovdvat. “

Podle Pruchy, Walterové a Marese (2009, s. 345) je vychova , proces zdmérného
pusobeni na osobnost cloveka s cilem dosdhnout pozitivnich zmén v jejim vyvoji.
Z moderniho hlediska je proto vychova predevsim procesem zamérného a cilevedomého
vytvdreni a ovliviiovdani podminek umoZnujicich optimdlni rozvoj kazZdého jedince
v souladu s individudlnimi dispozicemi a stimulujicich jeho vlastni snahu stdt se

autentickou vnitiné integrovanou a socializovanou osobnosti.

Co se ty¢e pojmu vzdélavani, jedna se o proces, jenz u daného jedince rozviji jeho
védomosti, dovednosti, schopnosti a navyky. Vzd¢lanost, vzdélani a kvalifikace jsou

pak vyslednym efektem vzdélavani (Jufenikovd, 2010).

Vychovu a vzd€lavani nelze od sebe odd€lovat. Tyto pojmy se totiZ navzdjem
prolinaji. Na c¢lovéka pisobime béhem edukace zdmérn¢ a snaZime se v jeho vyvoji

dosdhnout pozitivnich zmén (Jutenikova, 2010).

Avsak dle Pedagogického slovniku (Pricha, Walterova a Mares, 2009) je v obecné
pedagogice a didaktice pojem edukace synonymem pro pojem vzd€lavani, respektive
vzdélavaci proces. V této praci tedy budu také nahliZzet na pojem edukace jako

na synonymum pojmu vzdélavani.

2.2 Materialni didaktické prostredky

Velmi dtlezitou ulohu pfi edukaci jedince zastavaji tzv. didaktické prostiedky.
S timto pojmem se Ize setkat v riznych publikacich a materidlech, které se tykaji oblasti

pedagogiky a didaktiky. Rlzni autofi uvade¢ji raznd pojeti didaktickych prostredkd,
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vétSinou se ale ve své podstaté shoduji. Dle J. Mandka (2003, s. 49) jsou didaktické
prosttedky ,,predmeéty a jevy slouzZici k dosazeni vytycenych cilii. Prostredky v Sirokém

smyslu zahrnuji vSe, co vede ke splnéni vychovne vzdeldvacich cilii.

Také podle Kalhouse a Obsta (2002) napomahaji didaktické prostiedky uciteli a jeho
zakim pii dosazeni vyukovych cild. Témito prostfedky jsou napf. metoda vyuky,
vyucovaci forma, didaktickd zdsada, ale také Skolni tabule, uc¢ebnice, ucebni prostory,

vypocetni technika apod.

Pro shrnuti uvedu jesté obsdhlejsi definici od JaniSe a Ondfejové (2006, s. 10):
., V nejsirsim slova smyslu jsou didaktickymi prostredky chdpdny vSechny prostiedky
materidlni (napr. redlné predmety, jevy, ndzorné pomiucky, tabule aj.) a nemateridlni
(napr. metody, organizacni formy vyuky aj.) povahy, které prispivaji k celkové efektivite

vyucovaciho procesu.

Z této definice vyplyva, Ze pii déleni didaktickych prostfedkl pouZivame také pojem
materidlni prostiedky. Ty podle Manaka (2003) zefektiviiuji, zajistuji a také

podminuji pribéh vyucovaciho procesu.

Didaktické prostfedky

nemateralni materialni
-wudovaci metody -wuovaci pomcky
-organizaéni fomy -zakovské pomicky (potieby)
-yyutovaci zasady -uéebny a jejich vybaveni
-didakticka technika

Obrazek 1. Déleni didaktickych prostiedkt - prevzato z: (Geschwinder, Ruzic¢ka

a Razickova, s. 7)

2.2 Didakticka technika
Jak jde vidét z ptredchoziho obrazku, i materidlni didaktické prostiedky se déle d¢li.
Rambousek (1989) rozcClenuje materidlné¢ didaktické prosttedky do Sesti zdkladnich

kategorii:
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1. Ucebni pomiicky: Jsou nejtésnéji svazany s obsahem vyuky, jelikoz jejich
prostifednictvim je moZné piimo dosahovat cili vyuky. Do této kategorie patii
zejména ucebnice, modely, Skolni obrazy, promitand zobrazeni, video i audio
zaznamy, Ci razné vyukové pocitaCové programy.

2. Metodické pomiicky: Pouziva je vyhradné ucitel. SlouZi totiz ke spravné
metodé uéitelovy priace ve vyuéovacim procesu. Radime sem rtiznou literaturu
z oblasti pedagogiky ¢i psychologie a také metodické piirucky.

3. Zarizeni: Do této kategorie patii ruzné piistroje a zafizeni, které se piimo
nevztahuji k obsahu konkrétni vyuky a nejsou tedy vyuZivany jako ucebni
pomucky. Zaradit sem muiZeme napi. Skolni ndbytek, rGzné méfici piistroje,
naradi, laboratorni piistroje a Ci jiné vybaveni uceben.

4. Didakticka technika: V Sirokém pojeti bych se didakticka technika mohla
zatadit do kategorie zafizeni, avSak uvddi se jako samostatnd skupina
materidlnich didaktickych prostfedki, jelikoZ md urcité specifické moZnosti
auniverzdlni pouziti. Didaktickd technika v podstaté¢ dovoluje prezentaci
ucebnich pomtcek. Do této kategorie patii magnetofony, videorekordéry,
pocitace, kamery, ale také napf. i tabule.

5. Skolni potieby: Mezi Skolni potfeby fadime seSity, psaci potieby, rysovaci
potieby, kreslici potieby, atd.

6. Vyukové prostory: Sem fadime vSechny prostory, které slouzi k uskute¢novani
vyu€ovaciho procesu (at’ uz vnitini ¢i venkovni). Jsou to tedy rtizné ucebny,

pfednaskové saly, laboratote, dilny, ¢i také Skolni pozemky, hiisté, apod.

Jani§ a Ondfejova (2006, s. 10) oznacili didaktickou techniku jako ,pristroje
a zarizent, které se vyuZivaji k didaktickym iucelum, zvldsté k prezentovdni ucebnich
pomiicek, Fizeni a kontrole ucebni cinnosti Zdku.“ Tato definice vyplyva

i z Rambouskova dé€leni materidlnich didaktickych prostredki.

Do didaktické techniky ovSem patii nejen piistroje, ale také i programy piistroja.
Didaktickou techniku miiZeme d¢lit na tradiéni - diaprojektor, zpétny projektor,
filmovy projektor, atd. a moderni - pocita¢ s didaktickym programem, jazykova

laboratof, multimedidlni vyukovy systém aj. (Priicha, Walterovd, Mares, 2009).
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2.3 Pristup k pojeti edukacnich technologii

Nyni se jiz dostdvame k samotnym edukacnim technologiim. Pfesnou definici pojmu
edukacni technologie jsem od Ceskych autorti nenaSel. AvSak jak jsem uvedl vyse,
pojem edukace je synonymum kpojmu vzdélavani. Tudiz kdyZ si otevieme
Pedagogicky slovnik, narazime na pojem technologie vzdélavani. Tento pojem
znamend v uzSim pojeti (Priicha, Walterovd a Mares, 2009, s. 309-310) ,,vyuZivdni
technickych prostiedkit (pocitacii, audiovizudlni techniky atd.) ve vzdéldvini —

didaktickd technika, ICT, uceni podporované pocitacem. *

V roce 2005 vysla od organizace UNESCO publikace urc¢end pro ucitele (Semenov,
2005), ve které se autor vénuje pravé edukacnim technologiim. Mezi hlavni technologie
byly zatazeny pocitace, monitory, kabelové a bezdritové propojeni, ale také tloZna
zatizeni jako flashdisky a optické disky. Déle pak grafické tablety, dotekové obrazovky,

softwarové rozpozndvace pisma a hlasu, internet, videokonference atd.

V Pedagogické encyklopedii (Priicha, 2009, s. 271) je uveden také pojem nové
technologie vzdélavani, ktery krom¢ jiného také vyjadiuje ,,konkrétni materidlne-
technickou a softwarovou podporu vyucovdni. V klasické terminologii se hovori
o ucebnich pomiuckdch, didaktické technice a vyukovych programech (synonymicky

vyukovém softwaru). “

Z vyse uvedeného plyne, Ze pojem edukacni technologie je synonymem pojmu
technologie vzdé€lavani v uz$Sim smyslu a oznacuje vyuzivani riznych technickych

prostiedkll ve vzdélavani.

2.4 Vybrané edukacni technologie vyuZivajici klasickou didaktickou
techniku

Jesté pred par lety se ve Skoldch velmi Casto pouzivaly trochu jiné didaktické
prostiedky nez v dneSni dobé. V této podkapitole se tedy budu vénovat klasické
didaktické technice. Mezi klasické prosttedky vzdélavaci technologie fadime dle Priichy
(2009) rizna zafizeni, které umoZznuji vizualizovat ucivo (princip zpétné, filmové nebo
televizni projekce) anebo reprodukovat zvukové informace (princip optického,

magnetického nebo mechanického zdznamu zvuku). Tato technika je dnes sice
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vytlaCovana prav€é modernimi edukacnimi prostfedky, avSak nikde neni feceno, Ze se
s ni nesetkdme 1 dnes. UrCité se totiZz stdle vyuZziva. V nasledujici kapitole Vybrané
moderni edukacni technologie pak piedstavim nckolik technologii, které se

na zdkladnich Skoldch pouZzivaji pravné v dnesni moderni dob¢.

2.4.1 Princip zpétné projekce

U této technologie pouzivame zpétny projektor, nékdy také oznacovany jako Meotar.
Toto oznaceni vSak neni spravné, jelikoZ Meotar je pouze vyrobek firmy Meopta. Diive
to totiz byla prakticky jedind dostupnd znacka na Ceském trhu, takZe se toto oznaceni

vzilo pro zpétné projektory obecné (Zpétny projektor, 2001).

Princip této technologie spociva v tom, Ze pomoci optické soustavy prosviti svételny
zdroj obraz zachyceny na prasvitném materidlu, jenZ je snimany a také zaroven
promitany na urcitou projek¢éni plochu. Ta byva umisténa pfed projektorem a muze ji
byt naptiklad projekéni pldtno, specidlni nitér na stén€ ucebny, ¢i pfimo samotnd sténa

ucebny (Zpétny projektor, 2001).

Pomoci zpétného projektoru miize vyucujici ukazat Zakam slozité félie s ndkresy ¢i
popisy, které by jinak nemohl zhotovit na tabuli. To tedy ucitelim uSetii mnoho Casu.
Zaroven je ucitel na rozdil od tabule k zakiim Celem, takze ma piehled o tom, co se
ve tfide déje. Ucitel si sice musi folie pfipravit pfedem, avSak miiZe je vyuzit i v dalSich
letech. MuZeme se setkat s velkymi stolnimi zpétnymi projektory ¢i s menSimi
pfenosnymi. V dne$Sni dobé jsou zpétné projektory ve Skolstvi nahrazovany
interaktivnimi tabulemi ¢i pocitaci s dataprojektory (Zpétny projektor - pomtcky

pro promitani, 2012).
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Obrazek 2. Zpétny projektor znacky Meotar — pievzato z: (Zpétny projektor - pomucky
pro promitani, 2012)

2.4.2 Audio technologie

Poslech zvukovych nahrdvek je urcité jedna z technologii, kterd se ve Skolach stile
velmi Casto pouzivd. Rizné audio pfehravace jsou vSak pomalu nahrazovany pocitacem.
Nejprve si ale fekneme, co to vlastné zvuk je. Bernat (2002) jej nadefinoval jako:
,mechanické kmitdni, které je charakterizovdno parametry pohybu Ccdstic pruZného
prostiedi nebo u vinového pohybu parametry zvukového pole. Cdst zvukii se projevuje
jako slysitelny zvuk - coZ? je akustické kmitani pruzného prostredi v pdsmu frekvenci

od 16 Hz do 20 kHz, schopné vyvolat zvukovy vjem.

tyto pfistroje:

- Gramofon piehriaval gramofonové desky, coZ jsou nosi¢e s mechanickym

analogovym zdznamem zvuku. Prvni gramofon sestrojil na konci 19. stoleti

Emile Berliner (Gramofon, 2001).

- Magnetofon, coz je elektro-mechanicky pfistroj, jenz na specidlni

magnetofonové pasky zachycuje informace, nejCastéji tedy pravé zvuk. Prvni
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magnetofon, ktery provadél zdznam zvuku na kovovy drét, sestrojil v roce 1899
dansky inZenyr Valdemar Poulsen. Specialni magnetické pasky byly vyvinuty az

pozdé&ji. Magnetofony se rozdé€luji na civkové a kazetové (Magnetofon, 2001).

CD prehravace, které jsou nastupcem kazetovych piehravaci, jsou piehravace
tzv. kompaktnich diskli (z anglického compact disc) neboli CD. Kompaktni
disky jsou optické disky urcené pro ukladani digitalnich dat, které jsou uloZeny
ve stop¢ na jedné dlouhé spirdle, jenzZ zacind ve stiedu disku. Tato stopa
obsahuje bud’ digitdlni zvukovou nahravku (tzv. audio CD) nebo data (CD-
ROM), které dokaze precist pocita¢ (Kompaktni disk, 2001).

MP3 prehravace, které slouzi k poslechu soubort ve formatu MP3, popiipadé¢
n¢kterych ostatnich audio format (napt. WMA, AAC nebo OGG). Aktudlné se
muZeme setkat s CD piehrdvaci, které umoznuji pfehrdt i zvukové zdznamy

uloZené na CD praveé ve formatu MP3 (MP3 ptehravac, 2001).

Z vySe uvedeného tedy plyne, Ze ucitelé mohli ve vyuce pouZit rtizné audio

piehravace. V hodindch hudebni vychovy to diive mohl napiiklad gramofon. Také se

urcité¢ kazdy z nés setkal s tim, Ze kazetové nebo CD piehravace pouZzivali uclitelé pfi

vyuce cizich jazykt, kdy byly na magnetofonovych pascich nebo CD nosicich nahravky

rodilych mluvéich. Zéci si tak mohou napiiklad poslechnout, jak se dané slovo piesné

vyslovuje. Ve specidlnich jazykovych ufebnich se Casto vyuzivaji i sluchdtka, které

zaktm zajisti klid na praci a individudlni tempo. Audio pfehrdvace mizeme ve vyuce

pouZit také pro prehravani mluveného slova ¢i tzv. audioknih (Audio ptehrdvace, 2012).

Obrazek 3. CD/MP3 radiomagnetofon — pfevzato z: (Grundig RRCD 3720, 2012)
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2.4.3 Video technologie

Rik4 se, 7e jeden obrazek fekne vic nez tisic slov. Myslim si, Ze i video fekne vice
nez tisic slov. I z toho divodu je ve Skole ¢astym jevem, Ze se Zaci v hodindch divaji
1 na néjaké to video. Jako video oznacujeme technologii, kterd zachycuje, zaznamendava,
prehrava a ptenasi pohyblivé obrazky pouZivajici elektronické signdly i digitdlni média

(Video, 2011). Pro zobrazeni videa se ve Skoldch pouZzivaly, ¢i pouzivaji, tyto piistroje:

- Televize je pfistroj pro pfijimani televizniho signdlu — obrazu a zvuku.
V prvopocitku byval obraz v televizi Cernobily, v padesatych letech 20. stoleti
se pak zaCaly vyrdbét televize barevné. Televize d€lime dle technologie
zobrazeni televize na RPTV televize, CRT televize, LCD televize, plazmové

televize a na OLED televize (Television, 2001).

- Videorekordér slouzi k zdznamu televizniho vysilani na magneticky pasek, tzv.
videokazetu. Pomoci videorekordéru miizeme vytvofit i kopii jiné videokazety.
Déli se na analogové a digitdlni (Videorekordér, 2001.) Ve Skolach se vSak dle

mého minéni videorekordér poZiva nejcasteji pouze jako piehravac videokazet.

- DVD prehrava¢ se pouziva pro prehravani optickych DVD diskt (z anglického
Digital Versatile Disc), které obsahuji filmy ve vysoké obrazové a zvukové
kvalité nebo jind data. Data se uklddaji stejné¢ jako u CD do stopy ve tvaru

spirdly, DVD vSak miiZe mit jednu nebo dvé vrstvy (DVD, 2001).

Urcité se lze ve Skolach stdle setkat s televizi a videorekordérem ¢i DVD
ptehrdvaCem. Tyto pfistroje jsou ale v souCasné dobé nahrazovdny pocitacem

s dataprojektorem, popiipad¢ také s interaktivni tabuli.

Vyuka s vyuzitim televize a video/DVD piehravace je pro zaky urcit€ vice zajimava
a poutavd. Za pomoci filmi ¢i vyukovych videi mohou mit Zici lepsi pfedstavu
o probiraném uéivu, piibliZi se tak napiiklad svét lidi, zvifat, rostlin apod. Zici totiz
vyuzivaji zrakové i1 sluchové receptory, takze si danou latku sndze zapamatuji. Mezi
vyhody pii pfehravéani videa ve vyuCovéani fadime motivaci, aktivizaci, spojeni teorie
a praxe a lepsi ndzornost vyuky. Nevyhodou vsak je rozptylovani a tfiSténi pozornosti

zéku (Televize - projekéni obrazovky, 2012).
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3 VYBRANE MODERNI EDUKACNI TECHNOLOGIE

7z w2z

Jednim z cilii teoretické Casti této prace je posoudit vybrané moderni edukacni
technologie. A pravé to je obsahem této kapitoly. Zacnu pocitaci, jelikoZ bez nich se
v dnesni dobé& Skoly urcité neobejdou. Pocitace jsou vSude kolem nds a vyuZivame je
kazdy den. Také si myslim, Ze je Zadouci, aby je vyuZivali 1 ucitelé ve své vyuce,
jelikoZ je mohou pouzit ve vSech vyuCovacich pfedmétech. Veskeré dal$i moderni
edukacni technologie, které v této praci nize predstavim (interaktivni tabule, e-learning,

tablety, hlasovaci zatizeni), vyuZzivaji pravé pocitace.

3.1 Pocitacem podporovana vyuka

Priace s pocitatem v dneSni dobé urcité patii mezi zdkladni dovednosti kazdého
ucitele. Pocita¢ se ve Skoldch nevyuZzivd pouze na zpracovdvani administrativnich

pozadavkd, ale také ve vyuce.

3.1.1 Pocitac ve vyuce

Kazdy z nés se s pocitacem urcité setkal, proto povazuji za zbyte¢né definovat, co to
vlastné pocitac je. Pouzivani pocitacii ve vyuce se zaCalo prosazovat jiz od osmdeséatych
let 20. stoleti, v Ceské republice pak bshem devadesétych let. Poditade se zacaly
propojovat do pocitaovych siti, které se pak pfipojily k celosvétové siti internet.
Snadnd dosazitelnost informaci z celého svéta je pro ucely edukace velmi pfinosnd

(VyuZziti pocitact ve vyuce, 2001).
Do vyuky lze pocitace aplikovat dvéma zplisoby (Jandova, 1995):

- Vyuka o poc¢ita¢i, kdy je vyuka zaméfena na poznatky o technickém (hardware)
a programovém (software) vybaveni pocitace. S tim souvisi i vyuka o obsluze
pocitace, idrzb¢ hardware nebo tvorb¢ software.

- Vyuka s poéita¢i neboli také pocitatova vyuka pak zahrnuje rizné zpusoby
toho, jak se pocitac vyuZziva pro ucely vyuky jako pomicka ucitele a zZdka. Pro
tento zpusob je nutné, aby uzivatelé alespon caste¢né¢ ovladali komunikaci
s poc¢itacem. Vyuka s pocitaci se dale déli na vyuku pocitacem podporovanou

a vyuku pocita¢em fizenou.
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Vyse uvedené zpisoby aplikovani pocitate do vyuky miZeme tedy zndzornit

nasledujicim schématem:

POCITAC VE

VYUCE
Vyuka o poéitaci Vyuka s poéitaéi
| |
Vyuka poéitacem Vyuka
podporovana pocitaéem fizena

Obrazek 4. PocitaC ve vyuce — pievzato z: (Dostédl a Szotkowski, 2005, s. 113)

Na pocita¢ vyuzZivany ve vyuce nahliZime jako na interaktivni audiovizudlni
prostiedek. Oproti jinym a dfive pouZivanym pomtickdm maji pocitace ale jednu
podstatnou vyhodu — diky nepiebernému mnoZstvi jejich funkci existuje vice moznosti,
jak pocita¢ ve vyuce vyuzit. Nejdilezité¢jSimi funkcemi pak jsou (Dostdl a Szotkowski,

2005):

- Pocita¢ jako ucebni pomicka — pocita¢ se vyuZiva jako pomitcka pii vyuce
obsluhy pocitae, programovéani, pozndvani jednotlivych typli pocitact,
hardwaru apod. Zvysuje se tak ndzornost pii prezentaci ucebni latky.

- Pocita¢ jako pracovni nastroj zaka — zde se jednd o didaktickou techniku,
ktera zakiim napomaha k ziskavani poznatkli a dovednosti pfi praci s pocitacem.

- Pocita¢ jako pracovni nastroj ucitele — ucitelé pocitac vyuzivaji jako pracovni
nastroj, at uZ pii fizeni a hodnoceni vyuky nebo pfi piipravé a pldnovani

pedagogického procesu.

3.1.2 Vyuka podporovana pocitacem

Pocitatem podporovand vyuka se v dneSni dobé ve Skoldch vyuZzivd velmi Casto.

Kropac, Kubicek, Chraska a Havelka (2004) ji d€li do tii zdkladnich modeli:
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Pocita¢ ve funkci vyucovaciho stroje (automatu) pFi pocitacem
podporované vyuce je prakticky v roli uéitele. Zaky motivuje, pfedava jim
poznatky a kontroluje jejich osvojeni.

Pocitac¢ ve funkci demonstracniho prostiedku jako pomocnik ucitele slouzi
pravé k demonstraci jinak obtiZné zndzornitelnych jevl. Ty lze zobrazit riznymi
zplsoby, at’ uZ se jednd o animaci ¢i video. Zdroven vSak probihd komunikace
mezi ucitelem a Zdkem.

Pocita¢ jako wvnéjsi aktivni pamét’ uclitele pak posiluje praci ucitele

s informacemi.

Uvedu zde i rozdéleni dle Maslanové (2010), kterd diky rozvoji pocitaCovych

technologii uvadi deset modelli pocitatem podporované vyuky. Jsou v nich zahrnuty

prave rizné moderni edukacéni prostiedky a technologie:

model s jednim pocitaCem a projektorem,

model s jednim pocitatem a interaktivni tabuli,

model s pocitacem pro kazdého zédka i ucitele,

model s pocitacem pro kazdého Zdka 1 ucitele a dataprojektorem,
model s pocitatem pro vSechny Zaky i ucitele a interaktivni tabuli,
model s pocitacem, dataprojektorem a hlasovacim systémem,
model s pocitatem, dataprojektorem a interaktivnim displejem,
model s pocitatem, dataprojektorem a bezdratovym tabletem,
model pocitace fizeného experimentu,

model s pocitacem, dataprojektorem a podlahovou projekci.

3.1.3 Vyuka s pocitacem a dataprojektorem

Nekteré sSkoly maji ve tifidich nebo ucebnidch umistén pocita¢ propojeny

s dataprojektorem. Dataprojektor (nebo n¢kdy také datovy projektor) je takové zatizend,

které umoznuje zprostiedkovani néjaké prezentace vSem piftomnym tim, Ze obraz,

projektuje (promitd) na plitno ¢i zed’. Zdrojem obrazu pak mulZe byt osobni pocitac,

notebook, prehrava¢ DVD, digitdlni kamera, nebo jiné videozatizeni (Dataprojektor,

2001).
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Pomoci dataprojektoru tedy muZeme Zzdkim promitat zejména elektronicky
zpracované materidly. Lze prezentovat napiiklad text, fotografie a obrazky, animace,
modelovani nejriiznéjsich jevil, video, ale také postupy ovlddani zvoleného programu
v pocitaci. USetii se tak Cas, ktery by se ztratil zdlouhavym piepisovanim pozndmek ci
kreslenim obrazkl. Promitinim se zvys$i ndzornost pii prezentaci ucebni latky, avSak
stile probihd komunikace mezi ucitelem a Zdky (Dataprojektor - moZnosti projekce,

2012).

Obrazek 5. Vyuka s pocitacem a dataprojektorem — prevzato z: (Stfedni pramyslova

Skola stavebni Opava, 2010)

3.1.4 Vyuka v pocitac¢ové ucebné
Vyuka informatiky a vypocetni techniky probihd zejména v pocitacovych ucebnéch.
V nich vSak musi byt umisténo dostate¢né mnoZstvi pocitaci a dalSich technickych

prosttedkt (Dostal a Szotkowski, 2005).

Podle toho, jaké pfedméty se maji v pocitaovych ucebniach vyucovat, se lisi

i poZzadavky na tyto ucebny. Pro vyuku informatiky se klade diiraz zejména na vykon
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pocitacl a aktudlnost softwarového vybaveni, v ptipadé specializovanych pocitacovych
uceben pro vyuku ciziho jazyka je zase duleZité vybaveni ucebny sluchatky,
reproduktory a mikrofony. Také v pocitaovych wucebnidch se Casto vyuZiva

dataprojektor, diky kterému lze zdktim ptedvést jakykoliv postup prace na pocitaci.

V ucebndch byvaji pocitace uspotddany riiznymi zptisoby. Existuji tedy napt. uebny
ve tvaru U, ucebny, ve kterych jsou lavice uspotadany klasicky v fadach, ddle pak tfeba
ucebny, kde je uspordddni pocitact kolmo k tabuli ¢i obdélnikové uspotddani pocitact

uprostied uc¢ebny (VyuZiti pocitact ve vyuce, 2001).

Nikde vSak neni feceno, Ze se v pocitaCové ucebné vyucuje pouze informatika,
vypocetni technika ¢i cizi jazyky. Z vlastni zkuSenosti vim, Ze pocitaovou ucebnu lze
vyuzit 1 pro jiné pfedméty. Jsou dostupné nejriizné€jsi vyukové programy, digitdlni
encyklopedie a dal$i materidly, takZe pocitace v ucebné¢ muize s zdky pouzit kazdy

ucitel.

Obréazek 6. Vyuka v pocitacové uebné — prevzato z: (Ucebny a laboratote, 2009)
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3.1.5 Vyuka s notebooky a netbooky

Vv s

Stale Cast¢jsi je ve Skolach také vyuka podporovand notebooky ¢i netbooky. Nékdy

Skoly zaktim poskytuji i pfipojeni k internetu prostfednictvim Wi-Fi.

Jako notebook oznacujeme pfenosny pocitac, jenz lze pouzit pro stejné ukony jako
stolni pocitace. Notebooky tedy poskytuji stejné funkce jako stolni pocitace, jsou vSak
vice mobilni. V anglickém jazykovém prostiedi se pro notebooky také pouzivad oznaceni
laptop. Netbook je pak pocita¢ mensi neZ notebook. Jesté vice se zaméfuje na mobilitu,
tudiZz je niz§i spotfeba energie, niz§i hmotnost i cena (Jak definovat oznaceni

prenosnych pocitaci, 2011).

Vlastni notebooky nebo netbooky mohou Zéci vyuZzit napiiklad jako ndhradu sesitu,
jelikoZ si tam budou psat pozndmky. Skola, kterd vlastni nékolik kusti notebookdr &i
netbook, je vSak mlZe vyuZivat i jinym zpiisobem. Pro pienosné pocitace jsou totiz
dostupné rizné interaktivni ucebnice, které muze Skola zakoupit. Ddle se Zici se
na noteboocich mohou ucit vyhleddvat rizné informace nebo vypracovdvat pisemky
a testy. Kromé& notebookt a netbooki se vyuZzivaji i tablety, které podrobnéji rozeberu

v kapitole 3.4 Vyuka s tablety.

|

i

Obrizek 7. Vyuka s notebooky — pievzato z: (25 notebookt pro vyuku na L. stupni ZS,
2013)
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3.2 Vyuka s interaktivni tabuli

Vv s

Efektivngjsi prace s pocitacem ve vyuce probihd pti pouZiti tzv. interaktivnich tabuli.
Interaktivni tabule jsou v dnes$ni dob¢ v mnoha Skoldch jiZ nezbytnou soucésti vyuky.
Ucitelé je pouzivaji ve vSech vyucovacich pfedmétech, at” uZ se jednd o fyziku,

matematiku, pfirodopis, d€jepis ¢i hudebni a vytvarnou vychovu.

Obrizek 8. Vyuka s interaktivni tabuli — prevzato z: (ZS T. G. Masaryka Ceska
Kamenice, 2013)

3.2.1 Popis interaktivni tabule

S klasickou Skolni tabuli se setkal kazdy z nds. S tou interaktivni nds ale bylo jiz
méné. Co tedy ten ndzev interaktivni tabule oznacuje? Dostédl (2009a, s. 2) popisuje
interaktivni tabuli takto: ,, Interaktivni tabule je dotykove-senzitivni plocha,
prostrednictvim  které probihd vzdjemnd aktivni komunikace mezi uZivatelem
a pocitacem s cilem zajistit maximdlni moZnou miru ndzornosti zobrazovaného

obsahu. “

Podle definice vidime, Ze se jednd o jeden z model vyuky podporované pocitacem,
viz kapitola 3.1.2 Pocita¢em podporovand vyuka. Systém interaktivni tabule je tedy
vlastné kombinace tii soucasti: projekéni plochy (vlastni tabule), dataprojektoru

a poditafe, v némz je spusténa urcitd specidlni aplikace. Obraz z pocitae promitame
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dataprojektorem na projekéni plochu. Tam mizeme pomoci elektronického pera ¢i prstu
ruky vpisovat a zakreslovat riizné pozndmky, ¢i dotykem ovladat spustény program

(Slavik, Husa a Miller, 2007).

Tato technologie zahrnuje veskeré dosavadni moZnosti nazorné vyuky. Navic je vSak
dopliiuje o jeden velmi dilezity prvek - interaktivitu. Ta umoznuje uciteli i Zakim
ndzornou vyuku ovliviiovat podle vlastnich poZadavki a potieb. S pomoci interaktivn{
tabule miize pracovat celd tiida ¢i skupina Zakd, at’ uZz se jednd o promitdni ¢i
dynamické ovladani pocitaCe a v ném spusSténych programl. VSe Ize pouZitim
dataprojektoru sledovat pifimo v redlném Case na projek¢ni ploSe, kde se provadi ty
urcité zmény. Navic maji interaktivni tabule pouZzivané ve Skolach upraveny povrch pro
béZznou praci klasickymi popisovaci, takze ucitelé mohou dokreslovat piimo

do promitaného snimku (Projekt SIPVZ - Interaktivni tabule, 2005).

Obréazek 9. Komunikacni fetézec pti pouZiti interaktivni tabule — pievzato z: (Dostél,

2009a, s. 3)
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3.2.2 Prvky interaktivni tabule

Vyse jsem uvedl zdkladni prvky interaktivni tabule, které ted’ rozeberu o néco

podrobnéji. MiZeme vSak vyuZit — a nékdy je to Zadouct - i nékteré doplitkové prvky.

Zakladem funkcni sestavy interaktivni tabule jsou nasledujici hlavni prvky (Projekt

SIPVZ - Interaktivni tabule, 2005):

Interaktivni plocha je plocha, na kterou je promitin obraz. Nefunguje vSak
pouze jako promitaci plocha, ale zejména jako pracovni plocha, kterou uzivatel
podle druhu technického feseni ovlada bud’ dotykem prstu (¢i jiného predmétu)
nebo specidlnim magnetickym perem. Pokud pfi préci s interaktivni plochou
pouzivdme pocita¢, pohyb prstem ¢i perem tak pfipomind ovladdni pocitace
pocitacovou mysi. Jednotlivé kroky lze stejné¢ jako na pocitaci vracet
jednoduchym zptisobem zpét.

Datovy projektor je zafizeni, které zajistuje promitnuti piisluseného obrazu
na plochu interaktivni tabule. Jeho funkce je pouze promitani a nemé tak zZadny
vliv na préci s poc¢itacem nebo interaktivni plochou.

Pocdita¢ je takové pracovni misto, které spolupracuje s interaktivni plochou
a dataprojektorem. Pro komunikaci s interaktivni tabuli musi byt v pocitaci
nainstalovdn specidlni software. Ten zajiStuje komunikaci pravé mezi

pocitatem, samotnou interaktivni tabuli a dataprojektorem.

Dopliikové prvky interaktivni tabule jsou naptiklad tyto (Projekt SIPVZ -

Interaktivni tabule, 2005):

Externi zdroje obrazu umoziuji dal$i rozsifeni pouZiti interaktivni tabule,
zejména vSak jako promitaci plochu. Misto klasického promitaciho platna tak
vyuzijeme plochu interaktivni tabule. MiiZeme sem tedy zatadit video a DVD
prehrdvace, ¢i digitdlni kameru.

Zvukové prislusenstvi je nutné pii pouzivani externiho zdroje obrazu nebo
jiného zdroje promitani. Video bez zvuku nesplni sviij ucel.

Pripojné misto pro externi datova nebo obrazova zarizeni slouZi k rozsiteni
systému interaktivni tabule. MiZeme pak snadno pfipojit pienosny DVD
ptehravac, videokameru, pfenosny pocita¢ nebo naptiklad mikrofon.

Dalkové ovladani byva béznou soucasti dataprojektoru a slouZi k jeho ovladani

(zapinani, vypinani, nastaveni parametrti promitaného obrazu). Takové ovladani
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ale nelze pouZit pro ovladini interaktivni tabule. Proto Ize k vétSing
interaktivnich tabuli zakoupit specidlni didlkové ovliddani, diky kterému muze
uzivatel s interaktivni tabuli aktivné pracovat i na déalku. Tento typ dalkového
ovladani nekomunikuje pfimo s interaktivni tabuli jako takovou, ale s jejim

softwarem v pocitaci, kterym interaktivni tabuli ovladame.

Jako dalsi doplnkova zatizeni miZzeme uvést napiiklad hlasovaci zafizeni, pomoci

n¢hoz lze velmi rychle a piesné zjistit miru osvojenych poznatkii Zaka, ktefi musi rychle

reagovat. V piipad¢ Spatnych odpovédi miiZzeme diky této rychlé zpétné vazbé

popiipad¢ dovysvétlit. Pomoci bezdratového tabletu (viz kapitola 3.4.1 Tablet jako

polohovaci zafizeni) pak lze vyuku vést z jakéhokoliv mista a nenfi tedy tfeba byt pfimo

u pocitace nebo interaktivni tabule (Dostal, 2011).

3.2.3 Druhy interaktivnich tabuli

Jednotlivé druhy interaktivnich tabuli mUzeme d¢lit podle riznych kritérii — dle

technologie snimani pohybu kurzoru mysi / pohybu pera na ploSe interaktivni tabule,

dle zpiisobu projekce ¢i podle obchodniho nazvu (Szotkowski, 2010).

A. Rozdéleni dle technologie snimani

V soucasné dobé podle druhu snimani pohybu kurzoru mysi ¢i pohybu pera na plose

interaktivni tabule rozliSujeme nékolik zdkladnich typi interaktivnich tabuli (Wagner,

2011):

Méieni odporu — pod membranou jsou dvé elektricky vodivé plochy, které jsou
odd¢€leny urcitou vzduchovou mezerou. KdyZ se membrana stla¢i prstem nebo
perem, dojde k propojeni ploch a tedy k detekci mista stlaceni.

Elektromagneticka — za interaktivni plochou je umisténa soustava vodi¢u, ktera
pusobi na civku ve Spicce pera. Pouzivaji se aktivni pera, kterd vyzaduji baterii,
anebo pasivni pera, kde jsou elektrické signdly vysildny tabuli a neni tedy
potieba zdroj napéti v peru. K detekci mista stlateni dojde po stlaceni Spicky

pera.
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- Kapacitni — funguji na velmi podobném principu jako elektromagnetické.
Za interaktivni plochou je opét soustava vodicl, avSak k ovlivnéni elektrického
pole dochézi uzivatelovym prstem.

- Laserova — v obou hornich rozich tabule jsou umistény laserové vysilace
a snimace. PouZivaji se také otaCiva zrcétka, jejichZ natoCenim jsou paprsky
promitany pied celou plochu. Na pasivnim peru jsou také umistény zrcatka. Ty
odrazeji paprsek zpét. Pozice pera se pak vypocitd triangulaci.

- Kombinovana ultrazvukova a infra¢ervena — kdyz stiskneme tlacitko na peru,
vySle se ultrazvukovy a zaroven infraCerveny paprsek. Poté se oba signdly
zpracuji a vypocte se poloha pera. Diky této technologii 1ze pouZit jakéhokoliv
povrchu tabule. Takové tabule ale nenf citliva na tlak.

- Opticka — v obou hornich rozich tabule jsou umistény kamery, které pii dotyku
povrchu tabule zaméfi prst nebo pero, a tak se vypocte misto dotyku. Nékdy
byva kamera umisténa i v peru.

- Infracervena — kolem tabule jsou umistény infracervené zdroje a senzory, které
vysilaji paprsky. Jakmile se prstem nebo perem dotkneme povrchu, tyto paprsky

prerusime. Tak se vypocita misto dotyku.

B. Rozdéleni dle zpiisobu projekce
Podle zpiisobu projekce rozliSujeme dva typy interaktivnich tabuli:

- U interaktivni tabule s pFedni projekci byva dataprojektor umistén pied tabuli.
Nevyhodou tohoto typu tabuli je pravé samotné umisténi dataprojektoru, kdy
muze dojit k zastinéni projekéni plochy osobou, jez tabuli ovladd, ¢i moznému
mechanickému poskozeni. Na to si Ize ale celkem rychle zvyknout a naucit se

zasahovat do paprsku projektoru pouze rukou (Dostél, 2009a).
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Obrézek 10. Interaktivni tabule s piedni projekci — prevzato z: (Interaktivni tabule

SMART Board 685i3, 2013)

- Interaktivni tabule se zadni projekei maji dataprojektor umistén za tabuli. To
znamend, 7e zde nebyva problém s vrZzenym stinem. Nevyhodou tohoto typu

vSak je mnohem vyssi cena (Dostdl, 2009a).

Obréazek 11. Interaktivni tabule se zadni projekci — pfevzato z: (Smartboards |

Interactive Whiteboards, 2009)
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C. Rozdéleni dle obchodniho nazvu

Ve svété existuje nespocet spoleCnosti, které vyrdb¢ji interaktivni tabule. Kazda
spole¢nost pak vyuziva sviij vlastni obchodni ndzev. Zde uvadim jen n¢kolik vybranych

druht interaktivnich tabuli (Szotkowski, 2010):

- SMART Board - tuto interaktivni tabuli vyrdbi spolecnost SMART
Technologies. Tabule musi byt doplnéna dataprojektorem a pocitacem, jediné
tehdy tvofi funkc¢ni celek. SMART Board funguje na principu elektrického
odporu, tudiZz miiZzeme s objekty zobrazenymi na ploSe pracovat pomoci prstu
nebo SMART Board stylusu (specidlni pero). VSe je pak fizeno aplikaci
SMART Notebook, kterd musi byt nainstalovdna v pocitaci ovladajici
interaktivni tabuli.

- ActivBoard - tato tabule je vyrdbéna spolecnosti Promethean a také musi byt
doplnéna dataprojektorem a pocitaCem. Pracuje vSak na principu
elektromagnetické indukce, takze neni mozné pracovat s objekty zobrazenymi
na ploSe pomoci prstu. Plocha se tedy ovladd pouze specidlnim elektronickym
perem. Na pocitai musi byt nainstalovdn fidici a ovlddaci aplikace
ACTIVstudio a ACTIVprimary.

- eBeam - za touto interaktivni tabuli stoji spole¢nost Luidia Inc. Jednd se
o prenosny systém, jenZz dokdZe ve spojeni pocitace a specidlniho ovladaciho
software (eBeamScrapbook) vytvofit interaktivni tabuli z obycejné bilé tabule.
Jde o piijima¢ s technologii snimani Idea Capturing Technology ™. Ovladani
probihd pomoci eBeam elektronického pera, jehoZ pohyb snima specidlni eBeam
pfijimac na zdklad¢ infraCervenych paprski a ultrazvuku.

- VARIOboard - systém tvofeny interaktivnim pfenosnym systémem
Whiteboard Genius a libovolnou bilou keramickou tabuli. Kurzor mysSi je
snimdn ultrazvukem a infraCervenym zéafenim. Pfijimac signdlu byvd umistén
v hornim rohu tabule a s poc¢itacem je propojen USB kabelem.

- ekoTAB - tuto interaktivni tabuli vyrabi Ceskd spole¢nost VMS Vision, s.r.o.
EkoTAB je tabule s magnetickym projekénim povrchem, na né&jz lze psét
obyCejnymi fixy a je odolny proti prorazeni. Kurzor mysi je také sniman
ultrazvukem a infraCervenym zafenim. Pfijimac signdlu byv4d umistén piimo
na tabuli a s pocita¢em je propojen USB kabelem, poptipadé pomoci bezdratové

technologie Bluetooth.
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- ONfinity — tento systém transformuje jakykoliv plochy povrch (napt. zed’ nebo
LCD obrazovku) na dotykovou interaktivni tabuli nebo dotykovy disple;.
Pro detekci pohybu po promitané plose neni vyzadovano umisténi piijimace

signdlu v rohu projekéni plochy.

3.2.4 Vyhody a nevyhody vyuzivani interaktivni tabule

Jako kazdd technologie, i prace s interaktivni tabuli ve Skole ma své vyhody

a nevyhody. Na zaklad¢ fady hospitaci Dostél (2009b) uvedl néasledujici vyhody:

- veétsi motivace zdkl k uceni vhodnym vyuZzitim interaktivni tabule,

- vetsi a snadnéjsi aktivita 4kl ve vyuce,

- leps$i udrzeni pozornosti Zaka (avsak i ta ¢asem odpadd),

- lepsi vizualizace uciva (moznost animaci, pfesouvani objekti, apod.),

- opakované vyuzivani jiz vytvorenych materidll, piipadn¢ jejich snadnd tprava,
- uloZeni a sdileni textu psaného piimo ve vyuce pomoci internetu s Zaky,

- rozvoj informacni a pocitacové gramotnosti Zak,

- pifimd prace s celosvétovou siti internet.

V daném ¢lanku nalezneme i nevyhody prace s interaktivni tabuli (Dostél, 2009b):

- Casem opadajici zajem Zaki,

- snadné sklouznuti k encyklopedismu,

- n¢kdy je vyuzivéana jen jako projekcni platno, tim se tak vytraci interaktivita,

- mozné potlacovani rozvoje abstraktniho mysleni Zaki,

- nedostatek i-uCebnic pro interaktivni tabule ¢i jinych jiz hotovych vyukovych
materiald,

- Casova a dovednostni naroc¢nost piipravy materiala,

- moznost zniceni neSetrnym zachazenim,

- odsouvani klasické ucebnice do pozadi,

- omezeni psaného projevu zaki,

- potlacovani demonstrace redlnych pokusii, pfirodnin a dalSich pomicek,

- pfi tvorbé vyukovych materidli maji néktefi uclitelé Spatny odhad velikosti
pisma, coZ je pak problém pfi Cteni ze zadnich fad,

34



- uinstalace ,,napevno* nelze tabuli vy§kové nastavit,

- energetickd ndroc¢nost (spotteba elektrické energie),

- Spatnd Citelnost textu na interaktivni tabuli pii vétSim svétle,

- zastinéni projek¢ni plochy osobou, jez tabuli ovlada a tudizZ nutnost naucit se se
stinem ,,pracovat®,

- moznost Sikany ucitele ze strany Zakd — rozostfeni dataprojektoru, vypojeni ¢i

prepojeni kabelti mezi PC, dataprojektorem a tabuli.

3.2.5 Interaktivni tabule ve vyuce

Prace s interaktivni tabuli podporuje aktivni piistup Zdka k probirané létce
ve vyucovaci hodin¢ a také deduktivni a induktivni zplisoby mysleni. Zaroven se jedna
o skvé€lou pomiicku pro praci s Zaky se specidlnimi potfebami nebo riznymi vyukovymi
styly. Pouziti interaktivni tabule umozZziuje ucitelim maximalni flexibilitu pfi prezentaci
latky. Jednd se tak o ndstroj, ktery pfi sprdvném pouZivani usnadiiuje a zjednodusSuje

praci ucitele pfi ptiprave i pfi samotném vyucovani (Biskupova, 2009).

Pomoci interaktivni tabule je mozné vyuzivat rizné ucebni pomiicky vytvoiené
autorskym softwarem doddvanym k interaktivni tabuli. Ty si miiZze kazdy vyucujici
vytvofit sdm, nebo je lze stdhnout - a poté poptipadé upravit - z internetu (Metodicky
portdl RVP, DUMy, atd.). Dalsim zplsobem je zakoupeni interaktivnich ucebnic
na CD/DVD, které vydavaji rtuznd Ceskd nakladatelstvi (napi. Fraus, Terasoft,
LANGMaster aj.), nebo specidlnich vyukovych programti urCenych pravé
pro interaktivni tabule. Témito pomickami lze zapojit pfedev§im zrakové a sluchové
receptory tak, aby Z4ci probiranou litku vnimali intenzivnéji a rozvijeli svoji

predstavivost a mysleni (Dostél, 2011).

Interaktivni tabule miZeme pouZit pro vzdéldvani na vSech trovnich, at’ uz jsou
vzdélavany déti predSkolniho véku, Zaci prvniho nebo druhého stupné zdkladnich skol,
¢i studenti stfednich, vySSich odbornych nebo vysokych Skol. Lze je vyuzit v rdmci
hromadné vyuky, individudlni vyuky, ¢i ve skupinové anebo projektové vyuce.
Na interaktivni tabuli také muZe pracovat vice uZivateli soucasn¢. Ruzni ucitelé maji
sice razné styly vyu€ovani, ale i tak mohou interaktivni tabuli do své vyuky integrovat

tak, aniz by museli né¢jakym zdsadnim zpilisobem ménit svlij styl vyuky. Je vSak nutné
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umc¢t interaktivni tabuli vhodné zatadit do vyuky. Neni Zadouci ji pouZivat pouze jako
projekéni plochu, ale zejména také jako ten interaktivni prvek ve vyucovani. Ucitel by
se m¢l naucit vytvaret takové interaktivni prezentace, které v souladu s vyty¢enymi cily
vyuky budou rozvijet poZadované kompetence zdkl, jelikoZz aktivni zapojenim

do vyuky se Zici uci efektivnéji (Dostal, 2011).

Za zminku urité stoji také projekt IVOS - interaktivni vyuka do $kol, ktery v roce
2009 spolecné realizovala Katedra technické a informacni vychovy Pedagogické fakulty
Univerzity Palackého v Olomouci a 17 partnerskych zdkladnich Skol v Olomouckém
kraji. Projekt byl zaméfen na zvySeni kvality vzdélavani za pomoci multimedidlni
techniky, zejména tedy interaktivnich tabuli. Cilem projektu bylo vytvofeni rtiznych
interaktivnich vyukovych programt a zlepSeni podminek pro vyuZivani informacnich

a komunikaénich technologii Zaky i uciteli (Klement, 2009).

3.3 E-learning

3.3.1 Definice e-learningu

E-learning se v dneS$ni dobé pfi velkém rozvoji informacnich a komunikacnich
technologii stal pojmem, ktery rozhodné nelze v pedagogice prehlizet. Pravé diky tomu
velkému rozvoji vSak jeSt€ neni zcela presné a jednoznacné definovéan. BareSova (2003)
za tento pojem oznacuje ten vzdélavaci proces, jenz vyuzivd informacni a komunika¢ni

technologie.

Eger (2005, s. 42) pojem e-learning definoval trochu podrobné&ji: ,, E-learning je
vzdéldvdni, které je poskytovdno elektronicky, nezbytnym prostiedkem je pocitac se
softwarem a prohliZecem, ktery umoZnuje pracovat v siti (internet i intranet), soucdsti je
i multimedidlni platforma zaloZend na CD-ROM nebo DVD. Primdrni je uZivdni
pocitace, sité a vizudlniho a interaktivniho prostredi, hlavnim je zaméreni na vzdéldvact

cile.

Uvedu zde jesté treti definici od Kopeckého (2006, s. 7), ktery e-learning definoval
jako ,,multimedidlni podporu vzdéldavaciho procesu s pouZitim modernich informacnich
a komunikacnich technologii, které je zpravidla realizovdno prostiednictvim

pocitacovych siti. Jeho zdkladnim tikolem je v case i prostoru svobodny a neomezeny

36



pristup ke vzdeldvani.“ U této definice shleddvam dileZitou tu ¢ast o svobodném

a neomezeném pristupu ke vzdélavani.

E-learning lze také chépat v SirSim a uzsim slova smyslu (Kopecky, 2006):

- VSirSim slova smyslu jej chapeme jako aplikaci novych multimedidlnich
technologii a internetu do vzdélavani za ucelem zvySeni jeho kvality posilenim
pfistupu ke zdrojlim, sluzbdm, k vyméné informaci a spolupréci.

- VuzSim slova smyslu je e-learning chdpan jako vzdélavani podporované
modernimi informa¢nimi a komunika¢nimi technologiemi (ICT), které je

realizovano prostfednictvim pocitacovych siti — internetu ptipadné intranetu.

Z tohoto tedy vyplyva, Ze se na e-learning Ize divat ze dvou rtznych pohledl - jako
na vzdélavaci proces nebo soubor néstrojii pro podporu vzdélavaciho procesu (Nocar
akol., 2004). Obecné¢ ale miiZeme fict, Ze e-learning je spojen s informacnimi

a komunika¢nimi technologiemi.

3.3.2 Pojeti e-learningu
E-learning jsme si tedy jiZ nadefinovali, avSak je dulezité si uvédomit i riznd pojeti
tohoto pojmu. Kvéton (2003) pouziva tyto tfi zdkladni varianty z mnoha existujicich

vymezeni e-learningu (nejedna se tedy o presné definice):

Pedagogické pojeti: E-learning je vtomto pojeti pravé ten vzd€lavaci proces,
ve kterém pouzivame multimedidlni technologie, internet popiipadé dalsi elektronicka
média pro zlepSeni kvality vzd€lavani. K obohaceni obsahu vyuky lze pouzit
multimedidlni obsah (obrazové, zvukové a textové materidly), ¢i internet, ktery
poskytuje lepsi piistup ke studijnim materidlim a sluzbam, k vymeéné informaci

a ke spolupraci vzdélavaci komunity.

Technologické pojeti: Jednd se o spektrum aplikaci a procesi jako je Web-based
training (WBT), Computer-based training (CBT), virtudlni tfidy ¢i jiné digitalni
spolupradce. Zahrnuje pfenos obsahu kurzii prostfednictvim elektronickych médii, napf.
internetu nebo intranetu, satelitntho vysilani, interaktivnich televiznich potadi

a vyukovych CD-ROMEU, casto vSak s podporou ucitele.
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Sit'ové pojeti: E-learning spociva v uziti pocitaCovych siti pro ptenos dovednosti
a znalosti. Jedna se o uzké vymezeni e-learningu, nezahrnuje totiz napf. vyuku pomoci

CD-ROMu.

3.3.3 Formy e-learningu

Zékladni déleni e-learningu dle Kopeckého (2006) vychazi z toho, zdali se jedna

o online ¢i offline e-learning a zdali jsou tc¢astnici kurzu v redlném Case dostupni ¢i ne.

e-learning

‘.____. —

Obrazek 12. Zakladni formy e-learningu - upraveno podle: (Kopecky, 2006)

Offline e-learning

Této formé se také iikd Computer Based Training (pocitacem podporovand vyuka).
Obecné¢ u ni neplati predpoklad, Ze je pocitac piipojeny k jinému pocitaci
prostifednictvim pocitacové sit€. Typickym médiem jsou v dne$ni dobé CD-ROMy
a DVD-ROMy, flashdisky, popfipadé externi harddisky, diive napfiklad diskety. Tato
forma je Casto vyuzivdna pfi domacim samostudiu, kdy se uZivatel mize doma sam
vzdélavat za pomoci rtiznych vyukovych programu. Tyto programy také nekdy byvaji
dodavany spolu se zakoupenymi knihami. Jsou uréeny k efektivnéjSimu uceni

a testovani nabytych znalosti (Kopecky, 2006).

V Ceské republice se na zdkladnich a stfednich koldch &asto pouZivé off-line e-
learning v kombinaci s prezen¢nim vzdélavanim, tzn. blended learning. To znamen4,
Ze hodiny jsou realizovany pravé s pomoci CD/DVD-ROMi, vyukovych programd,
elektronickych knih ¢i multimedidlnich encyklopedii (Neumajer, 2007).
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klasicka forma studia

e-learning

Obrazek 13. Blended learning — pfevzato z: (Neumajer, 2007, s. 17)

Online e-learning

Jak jiz napovida ndzev, tato forma se od té predchozi lisi v tom, Ze pocita¢ musi byt
piipojeny do néjaké pocitaCové sit€, at uz se jednd o mistni sit’ (intranet) ¢i tu

celosvétovou (internet).

Jednim ze zplsobli online e-learningu je pouze vyvéSeni vzdéldvacitho obsahu
a studijnich materidlii na internet, at’ uZ na specializované portdly ¢i webové stranky
jednotlivych Skol. Tento zplisob se oznacuje jako Web Based Training (vzdélavani
pomoci webovych technologii) a je pouze Castecné fizen lidmi. Vice vyuzivanym
a moderné&j$im zpusobem jsou LMS a LCMS systémy (zkratky z anglického Learning
Management System, respektive Learning Content Management System), coZ jsou
vlastné takové online vyukové aplikace (vice viz kapitola 3.3.4 LMS a LCMS systémy),
které jsou jiz pIn¢ fizeny lidmi. Nastupujicim trendem jsou razné 3D svéty a virtualni
realita. Stémi se ale nazakladnich $koldch a obzvlait' v Ceské republice zatim

nesetkdme (Kopecky, 2006).
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- Computer Based Training
- Pocitatem podporované vzdeélavani

- Web Based Training
- Vzdélavani pomociweb. technologii

- Learning Management system
- Systémy fizeného vzdélavani

Learning Content Management
system

€€ K

Obrizek 14. Urovné e-learningu - upraveno podle (Kopecky, 2006)

Jak jsem jiZz psal vySe, online e-learning se d€li na dva druhy — asynchronni

a synchronni. Rozdily jsou mezi nimi nésledujici (Neumajer, 2007):

= Asynchronni: Tento druh se vyznaCuje tim, Ze studujici a vyucujici spolu
komunikuji v rozdilném cCase, nejsou tedy v redlném cCase dostupni. Tato
komunikace probihd ¢asto pomoci diskusnitho féra, e-mailu ¢i pomoci
soukromych zprdv v LMS systému. Studujici ma vétSinou také moZnost
komunikovat i s ostatnimi studenty a sdilet tak svoje védomosti a znalosti. Také
existuje moznost stdhnuti studijnich materidli do pocitace a poté pokracovat
ve studiu v offline podob¢.

= Synchronni: Tento druh vyZaduje permanentni pfipojeni k pocitacové siti,
jelikoZ komunikace mezi studenty a vyucujicim probihd v redlném Case. Je mezi

Vv s

nimi tedy navdzdna virtudlni komunikace. Mezi nejCastéjSi komunikacni
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prostfedky patii audiokonference, videokonference, chat, sdilena plocha, sdilené

aplikace (napiiklad Whiteboard, coz je takovd virtudlni tabule), instant

messaging - umoziiuje i asynchronni komunikaci.

Podle Neumajera (2007) byvaji v praxi ¢asto obé formy online e-learningu v radmci

jednoho kurzu propojovény, napiiklad: ,,Zpracujte nasledujici ilohu. Pokud chcete se

mnou ulohu konzultovat, budu v tdtery od 14 do 15 hodin k dispozici online na chatu

a v diskusnim foéru.*

Tabulka 1. Kdy, pro€ a jak pouZivat asynchronni a synchronni e-learning - vlastni

preklad podle: (Hrastinski, 2008)

Asynchronni e-learning

Synchronni e-learning

Kdy? = Uvazovani o slozitych otdzkach
» Kdyz nelze kvuli prici, rodiné
ajinym zdvazkim napldnovat

online setkdni v urcity Cas

= Diskutovdni méné¢  ndrocnych
otazek
= Seznamovani

= Planovani dkolu

Proc? = Studenti maji vice casu
na ptemysleni, jelikoz vyucujici

neoCekava okamzitou odpovéd'.

» Studenti jsou vice angaZovani
a motivovani, jelikoZ je ocekdvéna

okamzitd odpovéd'.

Jak? * VyuZivani e-mailu, diskusniho féra

a blogti.

= VyuZivéani videokonferenci, instant
messagingu a chatu, doplnéné

osobnimi schuzkami.

Priklady (= Od studenti se ocekdvéd, Ze budou
samostatn¢ premyslet o daném
tématu, popiipadé¢ aby svoje
poznatky napsali na blog.

= Studenti budou sdilet svoje dvahy
a poznatky a ndsledné kriticky
zhodnoti myslenky svych
vrstevnikll, poptfipadé mohou byt
pozadani, aby se zicastnili n¢jaké

online diskuze.

= Od studentt se ocekava, Ze budou
pracovat ve skupinach, je jim
doporuc¢eno komunikovat pomoci
instant messagingu, kde se mohou
navzdjem poznat a vyménovat si
ndpady ¢i pldnovat tkoly.

= Ucitel muze jednoduchym
zpusobem odpfednaset pomoci
videokonference online piednaSku

na jakékoliv téma.
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3.3.4 LMS a LCMS systémy

LMS a LCMS systémy umoznuji v uzivatelsky jednoduchém a ptijemném prostredi
nejen zpiistupnéni ucebnich materidli pro studenty, avSak i vytvéret razné vyukové
kurzy, spravovat zaky a studijni plany a zejména umoziuji komunikaci mezi studenty

a uciteli (Learning Management Systém, 2001).

Vv s

Existuje n€kolik nejraznéjsich systémi L(C)MS — vybrat si miZeme mezi né¢kolika
volné distribuovanymi systémy, jejichz tfi nejpouzivanéj$i zdstupce niZe trochu
pfedstavim, a komer¢nimi, které musi uZivatel zaplatit. V soucasné dob¢ se s nimi podle
mych zkuSenosti setkdvame spiSe na stfednich Skoldch a gymndziich a zejména pak
na vysokych Skoldch a univerzitich, kde jsou pro vyucujici a studenty vitanym

nastrojem. Pronikaji vSak uz i na zdkladni skoly.

Vyukové LMS systémy se tedy pouZzivaji zejména pro spravu zaku ¢i skupin zakd,
spravu a evidenci vyukovych kurzl, vytvareni vyukovych kurzl, spravu studijnich
plant, testovani z4k1, evidenci z4akl a jejich hodnoceni, komunikaci mezi Zaky a uciteli,
zptistupnéni ucebnich materidlll a spravu pfistupovych prav (Learning Management

Systém, 2001).

LCMS systémy se oproti LMS systémim zaméfuji vice na samotnou tvorbu,
ukldddni a znovupouZitelnost vyukového obsahu. Ukolem LMS je dorugit vyukovy
obsah studujicimu zatimco LCMS se soustfedi na vznik a seskupovani obsahu a jeho
soucasti. U rozsdhlych, vétSinou komerénich LMS, pozorujeme trend integrace LMS

a LCMS (Végner, 2010).

Volné distribuované systémy LMS

Voln¢ distribuovanymi systémy rozumime takové systémy, které mizeme vyuZivat
zdarma bez jakychkoliv poplatkli. Staci si je stdhnout z internetu, nainstalovat
na webovy server a ndsledné¢ je jiZz miZeme vyuzivat. Mezi nejznaméjsi volné

distribuované LMS systémy patii nasledujici tfi:
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LMS systém Claroline

LUl OWUnie

Obréazek 15. Logo LMS systému Claroline — pfevzato z: (Claroline - LMS, 2010)

Aktudlni verze: 1.11.10
Oficidlni stranky: http://www.claroline.net
Ceské stranky: nejsou

Systémové poZadavky na aktudlni verzi: PHP 5.1.6 nebo vyssi, MySQL 4.23 nebo

vysS§i, webserver Apache

Informace: Prvni verze systému Claroline spatiila svét v Belgii v roce 2001. Béhem
n¢kolika let zaCaly vyuZivat tento vyukovy systém Skoly a organizace po celém svéte,
proto je ted’ k dispozici pfes 35 jazykovych mutaci systému. Aplikace Claroline je
zaloZena na flexibilnim vzdé&lavacim modelu. Siroké $kala ndstrojti umoZiiuje ucitelim

i studentim velmi efektivni praci s vyukovymi materidly (Claroline - LMS, 2010).

LMS systém eFront

. L]
e front
Obréazek 16. Logo LMS systému eFront — ptrevzato z: (Enterprise LMS from eFront,

2007)
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Aktudlni verze: 3.6.14.4
Oficidlni stranky: http://www.efrontlearning.net
Ceské stranky: nejsou

Systémové poZadavky na aktudlni verzi: PHP 5.1 nebo vyssi, MySQL 5.0 nebo vyssi,

webserver Apache nebo nginx nebo lighttpd

Informace: Vyvoj této vyukové aplikace zacal béhem roku 2001 a byl sponzorovan
feckou vladdou. Postupem let se tento LMS systém staval ¢im dil tim vice obliben&j$im,
proto je v soucasné dob¢ pielozen do vice nez 40 svétovych jazyki. Jednd se o velice
profesiondlni aplikaci, jeZ se pouziva piredevSim pro mens$i vzdélavaci skupiny. Lze ji

roz§ifovat riznymi dopliiujicimi moduly (EFront (eLearning software), 2001).

LMS systém Moodle

Thoodle

Obrazek 17. Logo LMS systému Moodle — pievzato z: (Moodle.org, 2007)

Aktudlni verze: 2.7
Oficidlni stranky: http://www.moodle.org

Ceské stranky: http://www.moodle.cz

Vv

Systémové pozadavky na aktudlni verzi: PHP 5.3.2 nebo vyssi, MySQL 5.0.25 nebo

Informace: Moodle je v souCasné dob¢ nejpouzivanéj$Sim softwarovym balickem pro
tvorbu e-learningovych kurzl. S vyvojem této aplikace se zacalo jiZ v roce 1999
(odroku 2001 vsoucasné architekture). Je navrZzen pro podporu socidlné
konstruktivistického rdmce vzdélavani. Stejné jako u systému Claroline, i Moodle

umoziuje ucitelim a zakim velmi efektivni praci s vyukovymi materidly diky Siroké
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Skale ndstrojii. Samoziejmosti je i moZnost instalace dopliujicich moduli. Uspéch této

e-learningové aplikace dokazuje i pfes 80 jazykovych verzi systému (Moodle, 2001).

3.4 Vyuka s tablety

Na nékterych skoldch ve vyuce vyuZivaji i zafizeni zvané tablet. Je vSak dualezité si
uvédomit, Ze pod timto ndzvem se mohou skryvat dvé raznd zafizeni — polohovaci

zafizeni ¢i samotny pocita¢ s dotykovym displejem.

3.4.1 Tablet jako polohovaci zafizeni

Vétsina z nds si nedovede predstavit praci s pocitaCem bez mysi. Spravné technicky
se mySi fikd "polohovaci zafizeni". Existuji vSak 1 jiné druhy polohovacich zafizeni -
uzivatelé notebookl jsou zvykli na "touchpad", ptes ktery se piejizdi prstem, nebo
pocitace a jeho prostfednictvim i programy v pocitaci. Mys je ale aktudlné nejbeéznéjsi
polohovaci zafizeni uZivané ve spojeni se stolnim pocitatem, s mySi pracujeme
i v grafickych editorech. Existuje ale i jind alternativa - a tou je prav¢ tablet (Neff,

2006).

Tablet jako polohovaci zafizeni tedy mizeme pouZit pro ovladani pocitace, a tedy
i, jak uz jsem zminil vyse v kapitole 3.3.2 Prvky interaktivni tabule, pravé interaktivni
tabule. Takovy tablet se skladd z pevné (zpravidla obdélnikové) podloZzky s aktivni
plochou a z pohyblivého snimaciho zafizeni v podobé bezdritového pera nebo

vV

takzvaného puku (obdoba mysi s nitkovym kiiZem a tlacitky).

Pero je vSak pouzitelné i ke kresleni volnou rukou, puk pak mulZze slouzit
i k digitalizaci vykresové predlohy. Tablety se pouzivaji napiiklad v CAD systémech
artznych grafickych programech. Proto se tyto tablety oznacuji také jako grafické
tablety. Modernéjsi tablety jsou citlivéj$i i na tlak, a tak je moZzné ménit tloustku
a charakter ¢ary v zdvislosti pravé na tlaku uzivatele na hrot pera (Tablet (polohovaci

zafizeni, 2001).

45



Prostor pro

Kabel elektronicré pero

Volitelné ' ____ Signalni LED
klavesy
a kolecko

Uzavéry krytu

Pruhledny
kryt

Obrazek 18. Graficky tablet — pfevzato z: (Neff, 2006)

Vyuka s grafickymi tablety

VyuzZiti téchto tabletli ve Skoldch lze rozdélit do dvou zdkladnich rovin. Prvni je
vyuziti ,klasickych®, USB kabelem pfipojenych tablet, které se potidi jako
piisluSenstvi Zdkovskych stanic v pocitacové ucebné a slouzi zikiim pro ovladani
,,SsV€ho* pocitace. Pro Zaky, ktefi po zdkladni Skole odchdzeji na umélecké Skoly nebo
podobné obory zamétené na grafiku, naptiklad design ¢i ndvrhafstvi, to miiZe byt prvni
cennd zkuSenost pro jejich dal§i vytvarny rozvoj, zatimco pro ty ostatni alespon
zajimava zkuSenost zpesttujici hodiny vytvarné vychovy ¢i ICT. Druhou rovinu tvoi{
bezdritové tablety, které se vyuzivaji v klasické tfidé, jako ndstroj ucitele nebo praveé
jednoho Zaka. Tablet pak slouzi k ovladani déni na ploSe zobrazené projektorem
na platno nebo na interaktivni tabuli bez nutnosti byt v pozici u pocitace/tabule (Tablety

ve vyuce na zdkladni Skole, 2009).

3.4.2 Tablet jako pocitac

V soucasné dobé& se ale jako tablet spiSe oznacuje pocitac, ktery ovlddame naSimi

prsty pomoci dotykového displeje. Rikd se mu také Tablet PC ¢&i dotykovy tablet a jedna
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se vlastn€ o jakysi hybrid mezi kapesnim pocitaCem a notebookem. BliZi se vSak spis

k tomu notebooku, jelikoZz tablet obsahuje upraveny operacni systém osobniho pocitace.

Dotykové tablety se dé€li na tyto Ctyfi zdkladni druhy (Tablet PC, 2001):

a) Booklet: Vypada na prvni pohled jako kniha, avS§ak uvnitf je to opravdu pocitac.
Tento typ se pouziva zejména jako CteCka elektronickych knih nebo k prohlizeni

fotoalb a organizovani kalendare.

Obrazek 19. Tablet typu Booklet — pfevzato z: (Slate Tablet Pics, 2010)

b) Slate: Tento typ se vyznaCuje malymi kompaktnimi rozméry. Nema
hardwarovou kldvesnici, vyuzivad se softwarovd klavesnice, na kterou se piSe
dotykovym displejem. Je mozné vSak piipojit externi kldvesnici, tedy pokud ma

tablet odpovidajici rozhrani.

Obrézek 20. Tablet typu Slate — prevzato z: (G-Slate tablet, 2011)
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¢) Konvertibilni: Tyto tablety jsou velmi podobné béZnym notebookiim, tedy
zejména co se tyCe konstrukce. Maji totiZ stejnou hardwarovou kldvesnici, navic
ale obsahuji dotykovy displej s kloubem. Ten umoZziuje displej vyklopit nebo
oto¢it kolem své vertikdlni osy. Tim padem se pak tablet miZe ovladat

1 v zavieném stavu.

Obrazek 21. Konvertibilni tablet — prevzato z: (HP-Pavilion TX-1400 Convertible
Tablet, 2007)

d) Hybridni: Jedna se o typ, ktery spojuje vyhody konvertibilnich tablett a tabletd
typu slate. Hardwarova kldvesnice je odpojitelnd, tudiz kdyZz ji odpojime,

dostaneme z konvertibilniho tabletu slate tablet.

Obrazek 22. Hybridni tablet (Lenovo IdeaTab Lynx hybrid tablet, 2012)

Vyuka s dotykovymi tablety

velmi piinosné. Zici se sndze uci a rychleji si vS$tépuji védomosti pravé diky vetsi
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nazornosti. PouZziti tabletl navic umoZznuje individudlni pfistup k jednotlivym détem

podle jejich schopnosti &i rychlosti vstiebavani novych informaci (Stastkova, 2012).

Na trhu je v soucasné dobé dostupnd celd fada rtiznych dotykovych tabletd, které
pracuji na riiznych poéitadovych platforméch. Pro podminky Ceské republiky a $kolni

vyuzivani jsou dulezité zejména tyto tii hlavni platformy (Neumajer, 2013):

- operacni systém iOS na tabletech iPad od spolecnosti Apple,
- operacni systém Android od spole¢nosti Google,

- operacni systém Windows 8 od spole¢nosti Microsoft.

Pro kazdou platformu existuje vlastni internetovy obchod (Apple Store, Google Play,
Windows Store), kde si uzivatel miize zdarma ¢i za poplatek zakoupit a ndsledné
stdhnout rtizné programy neboli aplikace. Je tu ale jedna podstatnd nevyhoda - aplikace
ur¢ené pro jednu platformu nelze spustit na platformé jiné. Velmi casto vSak

programatofti aplikace vyrabéji praveé pro rizné platformy.

Pti vybéru tabletu rozhoduje nejenom opera¢ni systém, ale také dalsi parametry jako
je napiiklad velikost dhlopticky, vykon procesoru, velikost operacni paméti, kapacita
interniho dloZisté, vybaveni GPS, ¢i pofizovaci cena. V piipad¢ Skolniho prostiedi se
uptfednostnuji i jiné atributy, napiiklad moZnost tisknout z tabletd na Skolnich
tiskarnach, pracovat se soubory na Skolnim serveru, ¢i to, zda jsou na Skole pouZzivané

elektronické ucebnice dostupné i na tabletech se zvolenym opera¢nim systémem

(Naumajer, 2013).

Problémem pro plo$né rozsifeni tabletli je jejich pomérné vysokd pofizovaci cena.
Kazda Skola md jen urcité prostiedky na ndkup pomiicek a modernich technologii.

Myslim si vSak, Ze se tablety budou stdle Castéji stavat soucasti Skolni vyuky.

Projekt ,,Flexibook 1:1¢

Elektronické ucebnice pro tablety dodava napiiklad nakladatelstvi Fraus, které bylo
ve Skolnim roce 2012/2013 inicidtorem projektu Flexibook 1:1. Cilem tohoto projektu

bylo vyzkumné ovéfit efektivnost vyuky s podporou tabletti v rezimu 1:1 (kazdy Zak ma
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sviij tablet) ve tyfech piedmétech na II. stupni ZS za piedpokladu komplexni
profesiondlni podpory prace ucitele, a zda je mozné v bézné Skolni vyuce na zakladni
Skole, na kterou navazuje domdéci pifiprava, pouZzivat vyhradné interaktivni ucebnice

nainstalované v tabletech (Flexibook 1:1, 2012)

Podle Tiskové zpravy (Tiskova zprava - Mohou se i ¢eské zdkladni Skoly vydat na
digitdlni délnici?, 2013) vydané po ukonceni projektu se projektu Flexibook 1:1
zi&astnilo 528 7akt a 65 ugiteld z celkem 16 kol druhého stupné ZS a viceletych
gymnazii. Kazdy z zakid dostal sviij tablet, ve kterém byly nainstalovany interaktivni
ucebnice jak pro vyuku ve Skole, tak pro domadci ptipravu. Projekt ukdzal, Ze obé¢
sledované skupiny (Zaci 1 ucitelé) neméli vetSi problémy s prechodem z tiSt€nych
ucebnic na ty elektronické. Zaci uvedli, Ze pii doméci piipravé vyuZivali spie tablet neZ
tiSténé ucebnice nebo notebooky. Projekt ukazal, Ze i na béZnych zdkladnich Skoldch
v Ceské republice je moZné pracovat s modernimi edukadnimi technologiemi. Kdyz
probihd vyuka ve formdtu 1:1 (jeden pocitac na jednoho Zdka), lze u nékterych
vybranych pfedmétu piejit na digitilni obsah bez podpory papirovych ucebnic. Musi se
vsak zajistit odpovidajici podminky, at’ uz se jedna o fungujici hardware, konektivitu,

systém fizeni vyuky nebo pro ucitele lehce dostupny vzdelavaci obsah.

\ &

—

H
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e

Obrazek 23. Vyuka s dotykovymi tablety — ptevzato z: (Flexibook 1:1, 2012)
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3.5 Vyuka s hlasovacim systémem

V poslednich nékolika letech se ve vyucovani nejcastéji ve spojeni s interaktivni

tabuli ¢im dél tim vice vyuZzivaji i tzv. hlasovaci zafizeni.

3.5.1 Popis hlasovaciho systému

Z divodu zachovani anonymity pii hlasovani, kterd by zvednutim ruky ¢i pouzitim
barevnych karti¢ek nebyla, se na trhu se v poslednich tficeti letech objevil elektronicky
hlasovaci systém (z anglického response system). Jednd se vlastné o systém urceny
pro piimé hlasovani dotazovanych a nasledné shromazdéni jejich odpovédi. Pii
hlasovani se vyuZivaji bezdratové technologie - infraerveny signdl, rddiovy signél nebo

prostiednictvim vytvorené wi-fi sit¢ (Deal, 2007).

Ve Skole se pak pouziva tzv. Skolni hlasovaci systém (z anglického student response
system). Ten pomoci hlasovaciho zafizeni (anglicky clickers) Zzakim umoziuje
odpovidat na jakékoliv otdzky vyucujiciho. Pro vybér odpovédi staci pouze stisknout
piislusné tlacitko na hlasovacim zatfizeni. To poté vySle infraerveny nebo rddiovy
signdl, jenZ zachyti pfijima¢. Pomoci specidlniho software se pak vSe velmi rychle
vyhodnoti a zobrazi v pocitac¢i nebo na interaktivni tabuli (Student Response System,

2006).

3.5.2 Hlasovaci systém ve vyuce

s s

Hlasovaci systém piinasi do vyuky n€kolik moznosti (Koncelova, 2011):

- Sumativni hodnoceni — diky hlasovacimu systému ucitel rychle opravi
a nasledné vyhodnoti rizné zaverecné testy.

- Formativni hodnoceni — ucitel muze diky pribézné kontrole pomoci
hlasovaciho systému ptizptsobit svlij vyklad podle potieb zakii.

- Vzajemné hodnoceni — pomoci hlasovaciho systému se Zaci mohou navzdjem
anonymn¢ ohodnotit, napf. pfi zkouSeni nebo prezentaci semindrni prace Ci
referdtu.

- Kontrola domacich kol — ucitel zadd otazku, kterd se tyka domaciho tkolu,

a tak si snadno ovéfeni, zda Zaci doméci dkol splnili.
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Monitorovani — diky hlasovacimu zafizeni Ize sledovat prubéh piipravy zZaka
napi. na doméci ukol nebo seminarni praci.
Diskusni otazka — ucitel zZakim poloZi otazku, ktera je donuti se zamyslet.
Nésledné se o dané problematice diskutuje.

Prezence - hlasovaci systém muze fungovat také jako kontrola dochazky.

Hlasovaci zafizeni se ve Skole vyuZziva také z nasledujicich davodi (Bohm, 2011):

Omezeni tlaku — hlasovani mtiZe byt anonymni, ucitel ziska skute¢né odpovédi,
Zaci odpovidaji sami za sebe, nemohou od nikoho opisovat a nejsou ovlivnéni
ostatnimi.

Zpétna vazba od vSech zaka — Ize testovat a zkouset veétsi pocet Zakd naraz,
klidn¢ vSechny zéky ve tiid¢, je-li dostatek hlasovacich zatizeni.

Peer Instruction — dle Koncelové (2011) se jednd o metodu, kterou se Cesky
nazyva ,,U¢ime se navzdjem®. Vyucovani se déli do n¢kolika blokt, které vzdy
zaCinaji kratkym vykladem ucitele a naslednym prvnim hlasovanim s vybérem
n¢kolika odpovédi. Poté ve skupinkdch probihd diskuze o feSeni a nasleduje
druhé hlasovani, kdy uz by m¢la vétSina zdkd odpovédét spravné. Nakonec
ucitel vysvétli spravné feSeni a prejde k dalSimu bloku vyuky

Tridni schiizky, porady - diky hlasovacimu systému lze také anonymné

hlasovat na tfidnich schiizkach nebo poradach.

3.5.3 Druhy hlasovacich zarizeni

Existuje nékolik spolecnosti (napf. Promethean, SMART, elnstruction, Bitart), které

vyrabi hlasovaci systémy.

Hlasovaci zafizeni téchto spoleCnosti pak prakticky mizeme rozdélit na tfi druhy

(Hlasovaci zafizeni, 2012):

Hlasovaci zartizeni s moZnosti ano/me (popiipadé pravda/lez) — takové

hlasovaci zatfizeni mé pouze dvé tlacitka pro vybér jedné z moZnosti.
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- Hlasovaci zaFizeni s vybérem z vice moznosti — tyto hlasovaci zatizeni maji
vice tlacitek, tudiz pii hlasovani 1ze vybrat z vice moZnosti. MoZnosti pak byvaji
oznaceny Cislici nebo pismenem.

- Hlasovaci zafizeni s klavesnici — na hlasovacim zafizeni je klavesnice, kterd

umoziuje vepsani odpovédi (bud’ ¢iselné, nebo textové).

Jako hlasovaci zatizeni 1ze se specidlni aplikaci vyuZit také dotykové tablety nebo
chytré telefony. Aplikace jednoduse najdeme v obchodech Apple Store (pro iOS) nebo
Google Store (pro Android) a poté je pouze nainstalujeme do tabletu / chytrého

telefonu.

Obréazek 24. Vyuka s hlasovacim zafizenim — ptevzato z: (Den otevienych dveti, 2014)
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PRAKTICKA CAST

54



4 ANALYZA VYUZITI MODERNICH EDUKACNICH
TECHNOLOGII NA ZAKLADNICH SKOLACH

V ramci praktické ¢asti této diplomové prace byl proveden vyzkum, jehoz zdmérem
bylo zjistit informace o zplsobu a také Cetnosti vyuZivani modernich edukaénich
technologii na zdkladnich Skolach v okresu Znojmo. Dotaznik byl uréen zejména

uditelim druhého stupné ZS.

4.1 Cile vyzkumu

Jednim z cild vyzkumu je zjistit vybavenost zdkladnich Skol v okrese Znojmo
modernimi edukaénimi technologiemi. DalSimi cili pak je zjistit jak, k ¢emu, proc€ a jak

Casto tyto technologie pouzivaji. Cile tohoto vyzkumu jsou tedy nésledujici:

e Zjistit, jaké moderni edukacni technologie ucitelé zakladnich Skol vyuzivaji
Ve vyuce.

e Zjistit, vjakych pfedmétech ucitelé zdkladnich Skol moderni edukaéni
technologie pouzivaji.

e Analyzovat, jak Casto ucitelé zdkladnich Skol moderni edukacni technologie
pouzivaji.

e Analyzovat, z jakych divodu ucitelé zdkladnich Skol pouZivaji a nepouZivaji
moderni edukacni technologie.

e Zjistit, k ¢emu ucitelé zdkladnich Skol moderni edukacni technologie pouZivaji.

e Poukdzat na dals$i faktory, které ovliviiuji pouzivani modernich edukacnich

technologii uciteli ve vyuce na zdkladnich Skolach.

4.2 Vyzkumné piedpoklady a hypotézy

Stanoveni vyzkumnych ptedpokladi provadim na zdkladé teoretickych tuvah (Dostl,
2009b; Szotkowski, 2010; Kopecky, 2006; Neumajer, 2013) a také mych zkuSenosti,
které jsem ziskal na obou souvislych praxich, jez jsem absolvoval v rdmci svého studia.
Déle se opirdm o rozhovory a diskuze, které jsem s nckterymi uciteli vedl pravé na téma

vyuzivani modernich edukacnich technologii ve vyuce béhem své praxe.
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Ptesné znéni vSech hypotéz a vyzkumnych predpokladi je nasledujici:

Hypotéza 1:

Ucitelé vyuZivaji moderni edukacni technologie vice v piirodovédnych piedmétech nez

v piredmétech spolecenskovédnich.

Hypotéza 2:

Ucitelé s kratsi pedagogickou praxi vyuZivaji moderni edukacni technologie castéji

neZ ucitelé s delsi pedagogickou praxi.

Vvzkumny predpoklad 1:

Pocitace jsou nejrozsirenéjsi edukacni technologii na zdkladnich skoldch.

Vvzkumny predpoklad 2:

Meéstské zdakladni Skoly jsou modernimi edukacnimi technologiemi vybaveny lépe nez

vesnické zdakladni Skoly.

Vvzkumny predpoklad 3:

JestliZe Skola vlastni interaktivni tabule, nejcastéji to je typ SmartBoard.

Vyvzkumny predpoklad 4:

Ulditelé vyuZivaji moderni edukacni technologie minimdlné 2x tydné.

Vyvzkumny predpoklad 5:

Nejcastéjsi duvod, proc¢ ucitelé moderni edukacni technologie ve vyuce pouZivaji, je

motivace Zdaki

Vvzkumny predpoklad 6:

Nejcastéjsi duvod, proé ucitelé moderni edukacni technologie ve vyuce nepouZivaji, je

ndrocnost pripravy.

Vyvzkumny predpoklad 7:

Uditelé vnimaji moderni edukacni technologie pozitivné.
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4.3 Vyzkumna metoda

Vyzkumnou metodou pro ziskavani dat byl pro tuto praci zvolen dotaznik.
Dotaznikem rozumime pisemné kladeni otdzek a nasledné pisemné odpovédi. Dle
Chrasky (2007) je dotaznik nejrozsifenéjsi metodou v pedagogickém vyzkumu. Sklada
se z predem pfipravenych a sefazenych otdzek a je vhodnou metodou pro hromadné

ziskavani informaci od velkého poctu respondentd.

V prvni casti anonymniho dotazniku, jehoZ podoba, ve které byl predkladin
respondentlim, je dostupnd v piiloze P1, jsou otizky zaméfené na to, jaké moderni
edukacni technologie ucitelé vyuZzivaji a také v jakych predmétech a jak Casto. Ve druhé
¢asti zjistuji, z jakych ditvodl a k ¢emu ucitelé tyto technologie pouzivaji. Tieti Cast
dotazniku je zaméfena na hodnoceni modernich edukacnich technologii uciteli.
V posledni ¢tvrté ¢asti zjist'uji informace o respondentovi — jaké je jeho pohlavi, kolik
ma let, jaky je pocet let jeho pedagogické praxe, jakou ma vystudovanou vysokou Skolu

a také vystudovany obor, popiipad¢ kombinaci, studia.

Metody pouzité na zpracovani vysledkiu vyzkumu

Praktické zpracovani vysledkti vyzkumu bylo realizovdno v programu MS Excel, kde

jsem ze ziskanych dat zjiStoval priiméry, Cetnosti, popiipadé mediany.

Vyhodnocovéani platnosti hypotéz je provedeno pomoci testu nezavislosti chi-
kvadrat. Prakticky bylo realizovdno také v programu MS Excel. Statisticky test
nezdvislosti chi-kvadrét je dle Chrasky (2007) velmi Casto pouZivan pfi zpracovavani
vysledkii dotaznikového Setfeni, aby se rozhodlo, zdali je mezi dvéma jevy piipadna

existence souvislosti (zavislosti).

Chraska (2007, s. 92) uvadi: ,, Vysledky ziskané dotaznikovym Setrenim je nutné
nejdrive zapsat do tzv. kontingencni tabulky. (Kontingencni tabulka byvd také nékdy
oznacovdna jako ,,tabulka se dvéma vstupy*.) Cisla v kontingencni tabulce vyjadiuji
Cetnosti studentii, kteri odpovédeli urcitym zpusobem na prvni otdzku a soucasné

urcitym zpiisobem na druhou otdzku.
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Poté se naformuluje nulov4 a alternativni hypotéza:

- Ho: Mezi Cetnostmi odpovédi na obé uvedené otdzky neni zdvislost (souvislost).

- Ha: Mezi odpovéd’'mi respondentd na uvedené otazky je souvislost.
Také se voli hladina vyznamnosti — nej€astéji se pracuje s hladinou 0,05.

Nésleduje vypocet ocekdvanych Cetnosti O pro kazdé pole kontingencni tabulky.
Ocekavana Cetnost se vypocitd tak, Ze se mezi sebou ndsobi odpovidajici si margindlni
Cetnosti v tabulce. Tento soucin se poté podé€li celkovou Cetnosti. Poté je zapotiebi
zjistit je testové kritérium (chi-kvadrat). To ziskdme tak, Ze se seCtou vSechny

(P

—0)\2
vypoétené hodnoty vztahu x? = TO) (kde P je naméfend hodnota) kazdého pole

kontingencni tabulky.

Poslednim krokem je srovndni vypocitané hodnoty testového kritéria s hodnotou
kritickou. Jestlize vypocitand hodnota presdhne (¢i alespont dosdhne velikosti kritické
hodnoty), nulovd hypotéza se zamitne a miiZeme tak pfijmout hypotézu alternativni

(Chréska, 2007).

4.4 Vyzkumny vzorek

Dotaznik byl urcen ucitellim zdkladnich $kol v okrese Znojmo. Seznam téchto skol je
dostupny v Rejstiiku Skol a Skolskych zafizeni na webovych strankdch Ministerstva

Skolstvi, mladeze a télovychovy, konkrétn¢ na webové adrese http://rejskol.msmt.cz.
Mezi ucitele byl dotaznik distribuovan dvéma zpisoby:

- Na zakladni Skoly nachazejici se v blizkosti obce Vranov nad Dyji, kde bydlim,
a na zdkladni Skoly pfimo ve Znojm¢ jsem dotazniky donesl osobné v tiSténé
formé. Navstivil jsem takto 9 Skol a ucitelim rozdal 100 dotaznika. Z tohoto

poctu se mi pak vratilo 72 vyplnénych dotaznikii.

- Na zdkladni Skoly v ostatnich ¢astech okresu Znojmo jsem dotazniky rozesilal
v elektronické podobé e-mailem. V e-mailu jsem pozidal pana feditele ¢i pani
feditelku dané Skoly, aby dotaznik, ktery jsem ve formdtu *.doc pfilozil do

piilohy, rozeslali uc¢itelim na jejich skole. Ti si jej pak z e-mailu stahli, vyplnili
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a ndsledné mi jej zaslali zpét na moji e-mailovou adresu. Timto zplisobem jsem
oslovil 20 Skol. Vzhledem k metod¢ distribuce vSak nelze ptesné¢ odhadnout,
kolik ucitel bylo piesné¢ osloveno. Vyplnéné dotazniky mi pak zaslalo 35

uéitelu z 5 skol.

Celkem tedy bylo v ramci mého vyzkumu ziskano 107 pouZzitelnych dotazniku od
ucitelit ze 14 Skol. Primérny veék respondentt je 41,6 let, primérnd délka pedagogické

praxe respondentil je 16,9 let. Dotaznik vyplnilo 30 muzi a 77 Zen.

Rozdéleni respondentu dle
pohlavi

B Muzi
B Zeny

Graf 1. Rozd¢leni respondent dle pohlavi (n=107)

4.5 Vysledky vyzkumu

Nyni se jiz dostdvame k vysledkiim mého vyzkumu. Nejprve vyhodnotim jednotlivé
hypotézy a ptredpoklady, poté jest¢ uvedu vysledky k nékterym dalSim zajimavym
otizkdm. Vysledky vyzkumu jsou vzZdy prezentovdny grafem a ndsledn¢ mym

komentarem.

Hypotéza 1: Uclitelé vyuzivaji moderni edukacni technologie vice v prirodovédnych

piredmétech nez v piredmétech spolecenskovédnich.

Vyhodnoceni mé prvni hypotézy probéhlo z odpovédi naotazku ¢. 5: , Napiste
predméty, které vyucujete, a zatrhnéte, jaké technologie pri vyuce pouZivdte.“ 1 na tuto

otdzku odpovédelo vSech 107 dotazovanych, tedy 100 %.
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Vsechny predméty, které ucitelé uvedli, jsem poté rozdélil do dvou kategorii:

- prirodovédné piredméty, coz jsou predméty Matematika, Informatika, Fyzika,
Ptirodopis, Prvouka, Zemé&pis, Chemie, Svét prace, Finan¢ni gramotnost
a Pracovni vyucovdni,

- spoletenskovédni piedméty, kam jsem zafadil predméty Cesky jazyk,
Anglicky jazyk, Némecky jazyk, Obcanskd vychova, Rodinnd vychova,
Hudebni vychova, Vytvarnd vychova, Vychova ke zdravi, Télesnd vychova,

Déjepis a Vlastivéda.

Spolecenskovédnich predméti bylo o jeden vic neZz v piipadé piirodovédnych

predméta.

Jak jsem psal vySe, alesponi jeden pfedmét vyplnilo vSech 107 dotazovanych. Dva
predméty vyplnilo 91 uciteld, tedy 85 % vSech respondentd, tfi predméty uvedlo 68
uditel, tedy 36 % respondentt. Ctyfi pfedméty vepsalo 16 uditeld, tedy 15 %

respondentll a pét pfedmétt uvedli pouze 4 ucitelé, tedy necelé 4 % vSech respondentd.

Veskera data jsem pak vloZil do kontingen¢ni tabulky, kterd je dostupnd v piiloze P2,

a vytvofil nasledujici graf:

Pouzivani modernich edukacnich
technologii v predmétech

140

122

120

100

80

60

40

20

PCve tfidé ~ PCvucebné Dataprojekor Interaktivni Tablet E-learning
tabule

M Pfirodovédné predméty M Spolecenskovédni predméty

Graf 2. Pouzivani modernich edukacnich technologii v pfedmétech
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Z grafu je patrné, Ze nelze jednoznacné urcit, zdali se v pfirodovédnych predmétech
pouzivaji ~ modernich  edukacnich  technologii vice nez v predmétech
spolecenskovédnich. Pocitace ve tiid¢, interaktivni tabule a e-learning vyuZivaji vice
ucitelé spoleCenskovédnich predmét, vyuku v pocitacové uclebné¢ ¢i s pomoci

dataprojektoru a tabletl zase vyuZzivaji vice ucitelé ptirodovédnych predméta.

Podle ziskanych uddaji ucitelé vyuZivaji moderni edukacni technologie
v pfirodovédnych pifedmétech nejvice v predmétech Matematika, Informatika,
Piirodopis, Fyzika a Zemépis. U spole¢enskovédnich predméti se jedna o Cesky jazyk,

Némecky jazyk, Anglicky jazyk, Obc¢anskd vychova a Dé&jepis.

Vypo&itané y* (viz p¥iloha P2) v kontingen&ni tabulce mé hodnotu 6,47293, kritickd
hodnota pro 5 stupni volnosti je 1/,070. Vypocitand hodnota je mensi neZ hodnota
kritickd, tudiZ z toho vyplyvd, Ze nemizeme odmitnout nulovou hypotézu. Hypotéza

¢. 1 tedy nebyla dokazana.

Hypotéza 2: Ucitelé s kratSi pedagogickou praxi vyuzivaji moderni edukacni

technologie ¢astéji nez ucitelé s delSi pedagogickou praxi.

Vyhodnoceni této hypotézy probihalo z odpovédi na otazku €. 6: ,,Jak casto uvedené
technologie vyuZivdte ve vyuce?*“ a otazky €. 16: ,,Pocet let pedagogické praxe*.
Na ob¢ otdzky (uotizky ¢. 6 alespoil u jedné technologie) odpovédélo vsech 107

dotazovanych, tedy 100 %.

Ziskané udaje jsem pak zapsal do kontingenc¢ni tabulky, kterd je dostupna v ptiloze
P2. Dle poctu let pedagogické praxe respondentl jsem zvolil rozdéleni na 0-5 let, 6-10

let, 11-15 let, 16-20 let, 20-30 let a vice jak 30 let.

Tabulka 2. Pocet respondentt dle délky pedagogické praxe

Vék 0-5let 6-10let 11-15let 16-20let 21-30let Vicejak
30 let
Pocet 14 17 19 21 27 9
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Pocditac ve tfid€ (odpovédélo 53 % respondenti):

v

Pocitac ve tride

16
14
12
10

o N B OO

0-5let 6-10 let 11-15let 16 - 20 let 21-301let vice jak 30 let

o Nékolikrat za rok m1-2xzamésic  ®1xzatyden

H 2x za tyden M 3x a vice za tyden M Vicekrat za den

Graf 3. Vyuzivani pocitace ve tfid¢ dle délky pedagogické praxe

Pocitac v u¢ebné (odpovédélo 65 % respondentu):

Pocitac v ucebné
18
16
14
12
10

o N b~ OO

0-5let 5-10let 11-15let 16 - 20 let 20-30let vice jak 30 let

B Nékolikrat zarok ®1-2xzamésic M 1xzatyden

H 2x za tyden M 3x a vice za tyden M Vicekrat za den

Graf 4. Vyuzivéni pocitace v pocitacové ucebné dle délky pedagogické praxe



Dataprojektor (odpovédélo 72 % respondenti):

20
18
16
14
12
10

oON B O

Dataprojektor

0-5let 5-10let 11-15let 16 - 20 let 20-30let vice jak 30 let

B Nékolikrat zarok W 1-2xzamésic M 1xzatyden

H 2x za tyden M 3x a vice za tyden M Vicekrat za den

Graf 5. Vyuzivani dataprojektoru dle délky pedagogické praxe

Interaktivni tabule (odpovédélo 94 % respondenti):

30

25

20

15

10

Interaktivni tabule

0-5let 5-10let 11-15let 16 - 20 let 20-30let vice jak 30 let

B Nékolikrat zarok W1 -2xzamésic M 1xzatyden

H 2x za tyden M 3x a vice za tyden H Vicekrat za den

Graf 6. Vyuzivani interaktivni tabule dle délky pedagogické praxe




Tablet (odpovédélo 11 % respondentit):

Tablet

0-5let 5-10let 11-15let 16 - 20 let 20-30let vice jak 30 let

m Nékolikrat za rok m1-2xzamésic  ®1xzatyden

H 2x za tyden B 3x a vice za tyden M Vicekrat za den

Graf 7. VyuZivani tablett dle délky pedagogické praxe

E-learning (odpovédélo 19 % respondentit):

O L N W b U1 O N 0O O

E-learning

0-5let 5-10let 11-15let 16 - 20 let 20-30let vice jak 30 let

M Nékolikrat za rok W 1-2xzamésic H 1xzatyden

M 2x za tyden M 3x a vice za tyden M Vicekrat za den

Graf 8. Vyuzivani e-learningu dle délky pedagogické praxe
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Vypocitané X2 (viz ptiloha P2) v kontingen¢ni tabulce m4 hodnotu 68,90354, kritickd
hodnota pro 25 stupnii volnosti je 37,652. Vypocitand hodnota je vétsi nez hodnota
kritickd, tudiZ odmitdme nulovou hypotézu a piijimadme alternativni. S jistotou 95 %
(riziko omylu je 0,05 = 5 %) tedy byla hypotéza ¢.2 dokazana a ucditelé s kratsi
pedagogickou praxi (do 20 let) také dle Cetnosti skutecn€ vyuzivaji moderni edukacni

technologie ve vyuce Castéji.

Vyzkumny predpoklad 1: Pocitace jsou nejrozsiienéjsi edukacni technologii

na zakladnich skolach.

Vyhodnoceni tohoto ptfedpokladu provadim z odpovédi na otdzku &. 1: , Kterd
Z uvedenych technologii je vam ndpomocna pri vyuce a kolik takovych pristroju ve skole
madte, popripadé jakou formu e-learningu pouZivdte? “ Na tuto otdzku odpovédélo vSech

107 respondentt, tedy 100 %.

Aby vSak bylo vyhodnoceni tohoto pfedpokladu objektivni, pracoval jsem pouze
s jednim dotaznikem z kazdé Skoly, tedy se 14 dotazniky. Je to kvili tomu, Ze z méstské
Skoly, kterd je modernimi edukacnimi technologiemi velmi dobfe vybavena, jsem
obdrzel 13 dotaznikd, a z jedné malé vesnické $koly jich mam pouze 5. Udaje by tedy

byly zkreslené, proto jsem pfistoupil k tomuto kroku.

Pocty pocitact, dataprojektorii, interaktivnich tabuli a tabletli jsem zpriméroval
a vysledky poté zanesl do grafu. Z odpovédi na prvni otdzku v dotazniku tedy plyne

nasledujici:
- kazda skola vlastni pocitace;

- kazda skola m4 alesponi jednu pocitacovou ucebnu (prumérné 1,2 pocitacové

ucebny v jedné skole), ve které je primérné 18,1 pocitacu;

- ve 43 % $kol mohou Z4ci ve tifiddch vyuZivat pocitace, z toho pak je primérné

5,5 pocitace na jednu Skolu;
- v kazdé skole jsou pocitace pro ucitele, prumérné pak 8,4 pocitace na Skolu;

- kazda Skola vlastni dataprojektory, primérné je pak v jedné Skole 6,8

dataprojektoru;
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kazda Skola je vybavena interaktivnimi tabulemi, primérné je 6,8 interaktivni

tabule v jedné Skole;
- 14 % skol vlastni tablety, z toho je pak v jedné skole primérny pocet 17 tablett;

- 21 % skol vyuziva n&jakou formu e-learningu.

Priimérné zastoupeni didaktické techniky

ve skolach
20

18,1

18

16

14

12

10

8,4
6,8 6,8
6
4
2,4 2,4
5 B |
0

PC pro zaky* Tablety*  Dataprojektory Interaktivni PC pro ucitele PCv ucebné
tabule

Graf 9. Prumérné zastoupeni didaktické techniky ve Skoldch

Pozn.: * nevyskytuji se na vSech Skolach.

Z vyse uvedenych udaji a z grafu tedy plyne, Ze vyzkumny piredpoklad €. 1 se
vyzkumem potvrdil, pocitace jsou opravdu nejrozsitenéj$i edukacni technologi na
zékladnich Skoldch a je to ddno zejména pocitacovymi ucebnamy. Musim vSak jeSté

uvést, Ze se jednd o vysledky pouze ze 14 zdkladnich Skol.
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Vyzkumny predpoklad 2: Méstské zakladni Skoly jsou modernimi edukacnimi

technologiemi vybaveny lépe nez vesnické zakladni skoly.

Tento predpoklad je opét vyhodnocen z odpovédi na otdzku €. 1: ,, Kterd z uvedenych
technologii je vam ndpomocna pri vyuce a kolik takovych pristrojii ve Skole miudite,
popripadé jakou formu e-learningu pouZivdte?“ 1 zde jsem pracoval pouze s jednim
dotaznikem z kazdé Skoly, tedy se 14 dotazniky. Pravé proto se nejednd o hypotézu, ale

o vyzkumny ptfedpoklad.

Pét z té&chto 14 zdkladnich Skol se nachdzi pifimo v okresnim mést€¢ Znojmo,
zbyvajicich devét jsou vesnické zakladni Skoly nachézejici se v obcich s maximélng
do 1500 obyvatel. Zpriméroval jsem tedy pocty pocitacli, dataprojektord, interaktivnich
tabuli a tableti na méstskych zdkladnich Skoldch a vesnickych zdkladnich Skolach.

Vysledné udaje jsou pak zobrazeny v ndsledujicim grafu:

Primérné zastoupeni didaktické techniky ve
Skolach (méstské a vesnické Z5)

25

22,2

20

15

10

PCv ucebné PCprozaky* PCpro ucitele Dataprojektory Interaktivni Tablety*
tabule

B Méstské zakladni skoly W Vesnické zakladni Skoly

Graf 10. Primérné zastoupeni didaktické techniky ve Skoldch (méstské a vesnické ZS)

Pozn.: * nevyskytuji se na vSech Skolach.
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Jak je patrné z grafu, kromé pocitacii pro Zaky jsou méstské zdkladni Skoly opravdu
vybaveny 1épe nez vesnické zakladni $koly. Tento miij vyzkumny predpoklad se tedy

také potvrdil, nicméné musim opé€t uvést, Ze se jednd o vysledky pouze ze 14 Skol.

Vyzkumny piedpoklad 3: Jestlize Skola vlastni interaktivni tabule, nejcastéji to je

typ SmartBoard.

Titeti pfedpoklad je vyhodnocen z odpovédi na otdzku €. 3: ,,Jaké typy interaktivnich

tabuli mdte ve Skole?“ I na tuto otdzku odpovédélo vsech 107 respondentt, tedy 100%.

Ze stejného ditvodu jako u ptedchozich dvou pfedpokladii jsem pracoval pouze se 14

dotazniky, tedy s jednim dotaznikem z kazdé Skoly.

Zjistil jsem, Ze kazd4 Skola vlastni alespont jednu interaktivni tabuli SmartBoard.
Nékteré Skoly pak navic vlastni jeSté interaktivni tabule JAWIQ, ONFINITY
a ActivBoard. Jaké je procentudlni zastoupeni typu interaktivnich tabuli zobrazuje

nésledujici Graf 2.

Typy interaktivnich tabuli na skolach

B SmartBoard
B SmartBoard + JAWIQ
W SmartBoard + ONFINITY

B SmartBoard + ActivBoard

Graf 11. Typy interaktivnich tabuli (n=14)
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Dle uvedenych tdaji tedy plyne, Ze interaktivni tabule SmartBoard jsou opravdu
nejroz§irenéjSim typem interaktivnich tabuli na zdkladnich Skolach a vlastni jej kazda
Skola z téch 14, na kterych byl provadén vyzkum. Mij tireti vizkumny predpoklad je
tedy vyzkumem opét potvrzen, i kdyz je vyhodnocen také zddaji pouze ze 14

zakladnich skol.

Vyzkumny predpoklad 4: UCcitelé vyuzivaji moderni edukacéni technologie

minimalné 2x tydné.

Vyhodnoceni tohoto ptedpokladu probéhlo z odpovédi na otazku &. 6: ,,Jak casto
uvedené technologie vyuZivdte ve vyuce?“ Na tuto otdzku alesponi u jedné technologie

také odpovédelo vSech 107 dotazovanych, tedy opét 100 %.

U polozky ,,PC ve tiidé*“ odpovédé€lo 54 % respondentil, u polozky ,,PC v u¢ebné*
58 % respondentl. K dataprojektoru se vyjadiilo 72 % dotazovanych, nejvice odpoveédi
vSak bylo u interaktivni tabule — 95 %. Jednu z mozZnosti, jak €asto ve vyuce pouZivaji

tablet, vybralo 11 % uciteld, u e-learningu to pak bylo 18 %.

V dotazniku bylo u dané otdzky sice Sest mozZnosti, pro vyhodnoceni tohoto

pfedpokladu jsem je vSak spojil do dvou — ,,mén€ nez 2x tydné* a ,,2x a vicekrat tydné*:

Jak casto ucitelé vyuzivaji moderni

edukacni technologie ve vyuce

80
70
60
50
40
30
20
10

71

PCve tfidé  PCvucCebné Dataprojektor Interaktivni Tablet E-learning
tabule

M méné nez 2x tydné M 2x a vicekrat tydné

Graf 12. Jak c¢asto ucitelé vyuzivaji moderni edukacni technologie ve vyuce
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Z grafu vyplyva, zZe krom¢ pocitact v pocitacové ucebné a tabletd ucitelé vyuZivaji
moderni edukac¢ni technologie ve vyuce 2x a vicekrat za tyden. KdyZ secteme hodnoty
u jednotlivych moZnosti, zjistime, Ze moznost ,,mén¢ nezZ 2x tydné* je zastoupena 126x
a moznost ,,2x a vicekrat tydné“ je zastoupena 204x. Z toho tedy plyne, Ze i treti

vyzkumny predpoklad je vyzkumem potvrzen.

Vyzkumny piedpoklad 5: Nejcastéjsi duvod, pro¢ ucitelé moderni edukacni

technologie ve vyuce pouzivaji, je motivace Zaku

Tento ctvrty predpoklad jsem vyhodnotil z odpovédi na otdzku ¢. 7: ,Z jakych
duvodit  ve vyuce vyuZivdate uvedené edukacni technologie?“ Na tuto otazku
neodpovedéli vSichni respondenti. Né&jakou moznost alespoil u jedné technologie vSak

vybralo 105 respondentt, tedy 98 %.

K polozce ,,PC ve tide*, respektive ,,PC v ucebné“ se vyjadiilo 50 %, respektive
57 % respondentii. U dataprojektoru vybralo jednu z moznosti 65 % ucitelq,
u interaktivni tabule to bylo 94 % dotazovanych. Pro¢ tablety pouZivaji, odpovédélo

10 % uciteld, u e-learningu to pak bylo 19 %.

Ke kazdé uvedené technologii pak ucitelé mohli vepsat jiné divody, proc je ve vyuce

vyuzivaji. Zde je jejich ptehled:
- PC ve ttidé:
o vyhleddvani informaci (Cetnost: 1x)
o samostatnd prace, nahravani a zkouSeni vyslovnosti (Cetnost: 1x)
- PC v ucebné:
o procvicovani uciva (Cetnost: 2x)
- Dataprojektor:

o prehledné, jasné, strucné, vystizné (Cetnost: 1x)
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Interaktivni tabule:

o zpracovany vlastni materidly (Cetnost: 1x)
o vyklad uciva (Cetnost: 1x)
Tablet:

o zkouSeni price ve skupindch, snadné a hravé opakovani litky (Cetnost:

1x)
E-learning:
o ziskdvani informaci samostatné - zkuSenost s vyhleddvanim (Cetnost: 1x)

o modernizace vyuky (¢etnost: 1x)

80

70

60

50

40

30

20

10

Nejcastéjsi dlivody vyuzivani modernich
edukacnich technologii
79

2 NHNNN: NERNN: NRANN: 1N

PC ve tfidé PCv ucCebné Dataprojektor Interaktivni Tablet E-learning
tabule
W Motivace zaku W Aktivita zaka M Pozornost zaka
M Lepsi vizualizace uc. B Opakované vyuz. materiald mJiné

Graf 13. Nejcastéjsi divody vyuZivani modernich edukacnich technologii
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Po secteni hodnot u kaZzdé moZnosti zjistime, Ze motivace zZaku byla celkem vybrana
169x, aktivita zaka 178x, pozornost zakl 145x, lepsi vizualizace uciva 224x, opakované
vyuzivani materidla 171x a jiné divody byly vybrany 10x (viz vySe). Z toho tedy plyne,
Ze motivace zakd neni nejCastéjSim divodem, pro¢ ucitelé ve vyuce pouzivaji moderni

edukacni technologie, tudiz se tento vyzkumny pi‘edpoklad vyzkumem nepotvrdil.

Vyzkumny piedpoklad 6: Nejcastéjsi duvod, pro¢ uclitelé moderni edukacni

technologie ve vyuce nepouzivaji, je naro¢nost piipravy.

Vyhodnoceni tohoto pfedpokladu probéhlo z odpovédi na otdzku €. 8: ,,Z jakych
duvodit ve vyuce nevyuZivdate uvedené edukacni technologie?* Tuto otdzku hodné

respondentll vynechavalo, odpovédélo na ni pouze 41 % z nich.

Jeden z diivodt, proC ucitelé nepouzivaji ve vyuce pocitac ve tfidé€, vybralo 10 %
dotazovanych, u pocitace v pocitacové ucebné to bylo 7 %. K dataprojektoru se
vyjadiilo 9 % respondentt, k interaktivni tabuli jich bylo opét 7 %. Nejvice odpoveédi

zaznamenala poloZka ,.tablet“ — 31 %, u e-learningu odpovédélo 9 % ucitelt.

I tady mohli ucitelé ke kazdé uvedené technologii vepsat jiné divody, pro¢ ji ve

vyuce nevyuzivaji. Zde je jejich prehled:
- PC ve ttidé:
o nemdame; nemdme ve vSech, pouze L. stupen (Cetnost: 6x)
o rozt€kanost pozornosti Zaki s SPU (Cetnost: 1x)

o upfednostiiuji interaktivni vyukové formy - hry, fizend diskuze, ...

(Cetnost: 1x)
- PC v ucebné:
o roztékanost pozornosti zakli s SPU (Cetnost: 1x)
- Dataprojektor:
o nemdame na L. stupni (Cetnost: 1x)
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Interaktivni tabule:

o rozt€kanost pozornosti Zaki s SPU (Cetnost: 1x)

o jedna interaktivni tabule na cely I. stupen (Cetnost: 1x)
Tablet:

o nemam(e) (Cetnost: 29x)

o nepouzivam (Cetnost: 1x)
E-learning:

o zatim nevyuZivdm (Cetnost: 3x)

o nemam zkuSenost (Cetnost: 2X)

o neni (Cetnost: 1x)
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Nejcastéjsi dlivody nevyuzivani modernich
edukacnich technologii

30

PCve tridé PCv ucebné Dataprojektor Interaktivni Tablet E-learning
tabule
W Nezdjem zakl B Narocnost pripravy
Energeticka naroc¢nost B Omezeni psaného projevu zaku
M Jiné

Graf 14. Nejcast&js$i divody nevyuzivani modernich edukacénich technologif
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Kdyz secteme hodnoty u kazdé z moznosti, dostaneme ndsledujici udaje: nezdjem
7aki je vybran celkem 5x, ndro¢nost piipravy 12x, energetickd ndroCnost 4x, omezeni
psaného projevu zdka 19x a jiné dlivody (viz vySe) 48x. Z toho tedy plyne, Ze ani tento

vyzkumny predpoklad neni potvrzen.

Vyzkumny predpoklad 7: U¢itelé vnimaji moderni edukacni technologie pozitivné.

Posledni predpoklad jsem vyhodnotil z odpovédi na otazky €. 10: ,, Jak vnimdte stdle
vetsi vyuzivani modernich edukacnich prostredkii ve vyuce?“ a otiazky ¢. 11:
., Ohodnotte podle Vaseho ndzoru na Skdle 1 — 5 ndsledujici moderni edukacni
technologie, které se ve Skoldch vyuZivaji.“ Na ob& otazky odpovédélo vSech 107

respondentt, tedy 100 % dotazovanych.

U otdzky €. 10 byly na vybér ¢tyfi moZnosti, jak ucitelé vnimaji pouzivani modernich
edukacnich prostiedkli — ,,velmi pozitivné*, ,spiSe pozitivn€*, ,spiSe negativné‘
a,velmi negativné”“. A prav€ posledni moznost ,,velmi negativné*“ nezvolil Zadny
z dotazovanych respondenti. Mirnou negaci vyjadfilo 6 % ucitelt, vice ¢i méné

pozitivné¢ vnima moderni edukac¢ni technologie celkem 94 % uciteltl.

Vnimani modernich edukacnich
technologii

B velmi pozitivné
H spiSe pozitivné
i spiSe negativné

B velmi negativné

Graf 15. Vnimani modernich edukacnich technologii (n=107)
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Vnimani modernich edukac¢nich technologii jsem na nédsledujicim grafu rozd¢lil jesté

dle pohlavi dotazovaného:

Vnimani modernich edukacnich technologii

podle pohlavi
60 49
40
24

20

3 4
0

velmi pozitivné spiSe pozitivné spiSe negativné

E Muzi HZeny

Graf 16. Vnimani modernich edukaénich technologii podle pohlavi (n=107)

V této souvislosti jsem také zkoumal, které vybrané moderni edukacni technologie,
s nimiZ se lze ve Skolédch setkat, ucitelé vnimaji pozitivné a sami je radi vyuZziji, a které
naopak vnimaji negativné¢ a nechtéji je vyuzivat. Respondenti u otdzky €. 11 tedy

zndmkovali jednotlivé moderni edukacni technologie na skéle 1 — 5.

Znamkovani bylo v tomto piipadé obdobné jako ve Skole - hodnoceni 1 znamenalo,
Ze ucitel vnimd danou technologii jako naprosto pozitivni a rdd ji vyuZije, hodnoceni 5
pak znamenalo, Ze ucitel tuto technologii vnimd naprosto negativné anechce ji

pouzivat. Nasledujici graf pak vyjadiuje primérné znamky:

Primérné znamky vybranych edukacnich

technologii
3 23 2,47
2
1
0
Interaktivni Pocitace Dataprojektory E-learning Tablety
tabule

Graf 17. Primérné zndmky vybranych edukacnich technologii
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Z vsech tii vySe uvedenych grafi tedy plyne, Ze ucitelé moderni edukacéni
technologie skute¢n¢ vnimaji pozitivné. Tento vyzkumny predpoklad je tedy také

potvrzen.

Dalsi vysledky vyvzkumu

Dotaznik obsahoval i n€kolik otdzek, které jsem nevyhodnotil u vySe uvedenych
vyzkumnych pfedpokladt a hypotéz. Myslim si vSak, Ze vyhodnoceni téchto otdzek ma

v této praci také misto.

I podle tohoto vyzkumu vidime, Ze interaktivni tabule jsou jednou z nejCastéji
pouzivanych modernich edukac¢nich technologii. Zajimalo mé tedy, z jakého zdroje jsou

materidly, které ucitelé pouZzivaji pro vyuku s interaktivni tabuli.

Na otazku ¢. 4: ,,Z jakého zdroje jsou materidly, které pouZivdte pro vyuku
s interaktivni tabuli?“ odpovédélo 106 respondentl, pouze jeden tedy nevybral ani

jednu ze tif nabizenych moZnosti. Odpovédi jsou pak nasledujici:

Zdroje materidlt pro vyuku s interaktivni
tabuli

Materialy si vytvarim vlastni

Zakoupené uéebnice na CD/DVD

Internet 101

75 80 85 90 95 100 105

Graf 18. Zdroje materidla pro vyuku s interaktivni tabuli

V otazce ¢. 10 jsem se respondentli ptal, k cemu piesné vyuZzivaji vybrané edukacéni
technologie. Jednalo se o otevienou otdzku, takze bylo zcela na nich, co presné odpovi.

Vv s

Do grafti jsem pak vybral nékolik nejcastéjSich odpoveédi.
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Poditac ve tfid€ (odpovédélo 34 % respondenti):

K ¢emu ucitelé pouzivaji pocitac ve trideé

B Prezetance

B Vyhledavani informaci na
internetu

H Lepsi vizualizace

H Vyuka

Graf 19. K ¢emu ucitelé pouZivaji pocitac ve tiidé

Pocita¢ v ucebné (odpovédélo 39 % respondentu):

K ¢emu ucitelé pouzivaji pocitacovou
ucebnu
M Procvicovani
W Zkouseni, testovani
 Vyuka
M Prace s internetem -
vyhleddvani informaci

B Motivace zaku

H Vyukové programy

H Vytvareni projektl a prezentaci

Graf 20. K ¢emu ucitelé pouZivaji pocitaovou ucebnu
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Dataprojektory (odpovédélo 42 % respondentit):

K ¢emu ucitelé pouzivaji dataprojektory

M Prezentovani

M Lepsi vizualizace a ndzornost
M Procvicovani

H Vyuka

B Motivace z4ka

H Vyukové programy

m Aktivita zaka

Graf 21. K ¢emu ucitelé pouZzivaji dataprojektory

Interaktivni tabule (odpovédélo 60 % respondentu):

K ¢emu ucitelé pouzivaji interaktivni tabule

H Procvicovani, opakovani

B Vyklad a prezentace nové latky
B Motivace zakd, motivacni hry
H Vyuka

M Lepsi vizualizace a ndzornost

M Aktivita zakd

Graf 22. K ¢emu ucitelé pouZzivaji interaktivni tabule
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Tablety (odpovédélo 6 % respondentit):

K ¢emu ucitelé pouzivaji tablety

B Vyuka s interaktivni uc¢ebnici
M Procvicovani uciva
u Nemame

B NevyuZivam

Graf 23. K ¢emu ucitelé pouZivaji tablety

E-learning (odpovédélo 12 % respondentu):

K ¢emu uditelé pouzivaji e-learning

H Vyuka, vyklad, dopInéni uciva

B Testy

M Procvicovani

B Zadavani a kontrola domdaci
pfipravy

B Nevyuzivdm

H Pouze jako doplnék

M RUzné dle potreby

Graf 24. K ¢emu ucitelé pouZivaji e-learning
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4.6 Diskuze vysledki

Jednim z cilt mého dotaznikového Setfeni bylo zjistit, jaka je vybavenost zdkladnich
Skol v okrese Znojmo modernimi edukacnimi technologiemi. Dal$imi cili pak bylo
zjistit jak, k ¢emu, pro¢ a jak Casto ucitelé tyto technologie pouZivaji. Vyzkumu se
zucastnilo celkem 107 ucitell ze 14 Skol. V této kapitole pak vysledky vyzkumu budu
jeste analyzovat, popiipadé porovndvat s jinymi vyzkumy, dle hypotéz a vyzkumnych

predpokladi.

H1: Ucitelé vyuzivaji moderni edukacni technologie vice v prirodovédnych

piredmétech nez v piredmétech spolecenskovédnich.

Tato hypotéza nebyla vyzkumem dokazana. Ze ziskanych udaju jsem zjistil, Ze
ucitelé vyuzivaji moderni edukacni technologie i v jinych ptredmétech nez
piirodovédnych. Vysledky ukdzaly, Ze tyto technologie maji své misto jak ve vyuce
matematiky, informatiky, fyziky a dalSich pfirodovédnych predméta (celkem 50 %), tak
ve vyuce jazyki, riznych vychov a dalSich spolec¢enskovédnich pfedmétl (celkem také
50 %). Ke stejnému vysledku dosla i Michejdova (2012) ve své bakalétské praci, 1 kdyz

jeji prace byla zaméfena pouze na interaktivni tabule.

H 2: Ucitelé s kratsi pedagogickou praxi vyuzivaji moderni edukac¢ni technologie

castéji nez ucitelé s delsSi pedagogickou praxi.

Tato hypotéza byla vyzkumem dokazana. N¢které moderni edukacni technologie se
na Skoldch pouzivaji teprve par let, takze si myslim, Zze mladsi ucitelé, ktefi maji kratsi
pedagogickou praxi, budou tyto technologie vyuZivat ve vyuce Castéji neZ jejich
kolegové s delsi pedagogickou praxi. Dle poctu let pedagogické praxe respondentti jsem
zvolil rozdé€leni na 0-5 let, 6-10 let, 11-15 let, 16-20 let, 20-30 let a vice jak 30 let.
Nésledné jsem vSechny ziskané tidaje vlozil do kontingencni tabulky a provedl chi-test,
ktery tuto hypotézu dokézal. Ucitelé s kratsi pedagogickou praxi (do 20 let) také dle

cetnosti skutecné vyuzivaji moderni edukacni technologie ve vyuce Castéji.
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VP 1: Pocitace jsou nejrozsiienéjsi edukacni technologii na zakladnich skolach.

Tento vyzkumny ptedpoklad se vyzkumem potvrdil. Z vysledkt vyplynulo, Ze
kazda Skola vlastni urcity pocet pocitact pro ucitele a také, Ze v kazdé skole je alespon
jedna pocita¢ovd u¢ebna s primérnym poctem 18,1 pocitact. Na nekterych Skoldch maji
ve tiidach i nékolik pocitact pro zdky. V grafu 1 je vidét, Ze ve Skoléach je stejny pocet
interaktivnich tabuli a dataprojektorti, coZ je ddno tim, Ze pro préci s interaktivni tabuli
je potieba i dataprojektor pfipojeny také k pocitaci. Z vysledkt také vyplynulo, Ze
tablety ani e-learning nejsou na zdkladnich Skoldch prozatim tak rozsifené. Tablety

vyuziva 14 % skol, néjakou formu e-learningu pak 21 % skol.

VP 2: Méstské zakladni Skoly jsou modernimi edukaénimi technologiemi

vybaveny lépe nez vesnické zakladni Skoly.

Tento vyzkumny predpoklad se vyzkumem potvrdil. Myslel jsem si, Ze méstské
zékladni Skoly dostdvaji od provozovatele vic pen€z na ndkup novych technologii nez
pravé vesnické zdkladni Skoly, které navStévuje mén€ Zzakl. A pravé tim, Ze
v méestskych Skoldch je vice zakl, jsou tyto Skoly dle vysledki mého vyzkumu
vybaveny o néco 1épe - maji v priméru vice pocitacovych uceben a pocitacli v nich,
také vice interaktivnich tabuli a dataprojektorti. Tablety vlastni pouze 2 skoly, které se
zucastnily mého vyzkumu, a to jedna meéstskd, kterd md 16 tabletli, a jedna vesnicka,

kterd ma 18 tabletl. Zde je tedy rozdil nepatrny.

VP 3: Jestlize Skola vlastni interaktivni tabule, nejcastéji to je typ SmartBoard.

Tento vyzkumny pfedpoklad se vyzkumem potvrdil. Kazdd Skola, kterd se
zucastnila vyzkumu, vlastni alesponl jednu interaktivni tabuli SmartBoard. Jak je vidét
v grafu 3, na nékterych Skoldch pak jsou i interaktivni tabule JAWIQ (14 % skol, tedy 2
Skoly), ONFINITY (7 % skol, tedy 1 skola) a ActivBoard (7 % Skol, tedy 1 Skola).
Michejdova (2012) v ramci své bakalarské prace provadéla vyzkum ohledné vyuzivani
interaktivnich tabuli v pfedmétu Matematika v okresech Olomouc a Frydek-Mistek,
atak jsem tyto udaje srovnal s mymi vysledky vyzkumu. Michejdova zjistila, Ze

v olomouckém okrese jsou zastoupeny vice interaktivni tabule ActivBoard (64 %), coz
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je dano projektem IVOS - interaktivni vyuka do $kol, viz kapitola 3.2.5 Interaktivni
tabule ve vyuce, zato v okrese Frydek-Mistek je vice interaktivnich tabuli SmartBoard
(59 %). Vysledky mého vyzkumu se tedy vice blizZi k vysledkiim vyzkumu provedeného
v okrese Frydek-Mistek.

VP 4: Ucitelé vyuzivaji moderni edukacni technologie minimalné 2x tydné.

Tento vyzkumny predpoklad se vyzkumem potvrdil. Jak je vidét z grafu 4, pocitace
ve tiid¢, dataprojektory, interaktivni tabule a e-learning vyuZzivaji ucitelé ve vyuce 2x ¢i
vicekrét tydné. Vyuku s tablety nebo v pocitacové ucebné vyuZzivaji dle mého vyzkumu

ucitelé zédkladnich Skol méné nez 2x tydné.

VP 5: NejcastéjSi duvod, pro¢ ucitelé moderni edukacni technologie ve vyuce

pouzivaji, je motivace zaku

Tento vyzkumny pfedpoklad se vyzkumem nepotvrdil. Z grafu 5 vyplyva, Ze
nejcastéjSim divodem, proC uclitelé vyuZzivaji moderni edukacni technologie, je lepsi
vizualizace uciva. Tato moznost byla nejCastéji zastoupena u pocitate ve tiide,
dataprojektoru, interaktivni tabule a e-learningu. Co se tyce vyuky v poc¢itaCové ucebné,
tam byla nejCastéji zastoupena aktivita Zdki. NejcastéjSimi divody, pro¢ ucitelé
ve vyuce vyuzivaji tablety, pak jsou motivace, aktivita a pozornost zaki, jeZ jsou
zastoupeny stejnymi hodnotami. Dle ziskanych tidaja si myslim, Ze pro Zaky i ucitele
jsou v dneSnidobé moderni edukacni technologie jiZ takovym standardem a tedy

motivace zakl uZ neni rozhodujici faktor, zdali tyto technologie ve vyuce pouZivat.

VP 6: NejcastéjSi duvod, pro¢ ucitelé moderni edukacni technologie ve vyuce

nepouzivaji, je naro¢nost piipravy.

Tento vyzkumny pfedpoklad se vyzkumem nepotvrdil. Jak vidime v grafu 6,
dotazovani ucitelé u pocitace ve tfid¢, tabletu a e-learningu nejcastéji zvolili jiné nez
nabizené diivody, proc tyto technologie nepouZzivaji. Jedna se zejména o to, Ze pocitace

nejsou v danych Skoldch vkazdé tiidé, Ze Skola nevlastni tablety a Ze uclitelé zatim
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nevyuzivaji e-learning. Dal§im c¢astym divodem, pro¢ ucitelé moderni edukaéni
technologie nevyuZzivaji, je dle mého vyzkumu omezeni psaného projevu zaki. Z toho
tedy plyne, Ze ndro¢nost piipravy neni pro ucitele rozhodujicim faktorem, zdali tyto

technologie ve vyuce pouzivat ¢i ne.

VP 7: Uc¢itelé vnimaji moderni edukacni technologie pozitivné.

Tento vyzkumny piedpoklad se vyzkumem potvrdil. Dle grafu 7 je patrné, Ze
absolutné¢ negativné nevnimd moderni edukacni technologie Zadny z dotazovanyh
ucitell, spiSe negativné tyto technologie pak vnimd 6 % respondent. Celkem 94 %
uciteld vnimd moderni edukacni technologie pozitivné, z toho 60 % spiSe pozitivné
a 34 % velmi pozitivné. Ze ziskanych udajt tedy vyplyva, ze ucitelé vnimaji zavedeni

modernich edukacnich technologii pozitivné a ve vyuce je vyuzivaji.
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ZAVER

V diplomové praci jsem popisoval vyuziti modernich edukacnich technologii
ve vyuce na zakladni Skole. Toto téma jsem si zvolil, jelikoZ jej povazuji za zajimavé
a aktudlni. Oblast modernich technologii se neustdle rozviji, je velice dynamickd
a soucasn¢ také perspektivni. Nékteré technologie se staly nezbytnou casti naseho
Zivota a myslim si, Ze je dilezité, aby je ve vyuce pouZzivali i uCitelé ve Skoldch. Béhem
obou souvislych praxi, které jsem absolvoval v ramci svého studia, jsem vypozoroval,

v

Ze zdaky vyuka s pomoci modernich technologii bavi, zajimé je a Ze jsou také aktivnéjsi

Vv s

a motivovang;jsi. I proto chci tyto technologie vyuZzivat ve své ucitelské praxi.

Cilem teoretické cCasti této prace bylo nejprve vymezit dulezité pojmy, jako je
technika, technologie, informacni a komunikacni technologie, informa¢ni gramotnost,
informac¢ni vychova, ale také edukace, materidlni didaktické prostfedky, didakticka
technika andsledné edukacni technologie. Poté jsem popsal vybranou klasickou
didaktickou techniku a ndsledn¢ zejména modernim edukacni technologie - jednalo se
o pocitace, interaktivni tabule, tablety, hlasovaci systémy a e-learning. Také jsem uvedl

moznosti vyuZiti téchto technologii ve vyuce.

Cilem praktické ¢asti bylo analyzovat pohled ucitelt zdkladnich Skol na vyuZzivani
vybranych modernich edukacnich technologii ve vyuce. Provedl jsem dotaznikové
Setfeni, které bylo ur¢eno ucitelim zdkladnich $kol v okresu Znojmo. Kladl jsem diraz
na to, jaké technologie pouZivaji a také jak, k ¢emu, pro¢ a jak Casto je pouZivaji.
Dotaznikové Setieni bylo provedeno ¢aste¢né klasickou ,,papirovou’ formou a Caste¢né
elektronickou formou. Celkem jsem ziskal data od 107 ucitelii ze 14 Skol. Z vysledkt
mého vyzkumu plyne, Ze ucitelé moderni edukacni technologie ve vyuce pouZivaji
ajejich zavadéni do Skol vnimaji pozitivné. Stanovil jsem dvé hypotézy, jejichz
vyhodnoceni platnosti jsem provedl pomoci testu nezdvislosti chi-kvadrat prakticky
realizovaného v programu MS Excel. Dédle jsem stanovil sedm pfedpokladi, jejichZz

vysledky byly také prakticky zpracovany v programu MS Excel.

Co tedy fici zdvérem? Snad jen to, Ze moderni edukacni technologie rozhodné nabizi
zakim 1 ucitelim nové moZnosti vyuky. Doufdm, Ze ma diplomovd price bude
podnétem, proC, jak a zjakych divodi moderni edukacni technologie ve vyuce

pouZzivat. Protoze jak fekl Seneca: ,, Neucime se pro skolu, ale pro Zivot.
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PRILOHA P1: Anonymni dotaznik pro pedagogy

Anonymni dotaznik pro pedagoqgy

VéaZend pani véZeny pane, jmenuji se David Hromada a jsem studentem obort
Uécitelstvi technické a informacni vychovy a Ucitelstvi matematiky na Pedagogické fakulté
Univerzity Palackého v Olomouci. Chtél bych Vas poZadat o vyplnéni dotazniku k mé
diplomové praci.

Téma moji diplomové prace je VyuZiti modemich edukacnich technologii na zakladni
Skole® Data ziskana pomoci tohoto dotazniku budou slouZit jen jako podklad
pro praktickou ¢ast mé prace a nebudou nikomu dal§imu sdélovany. Pfedem Vam velmi
dékuji za Vasi spolupraci!

1.) Ktera z uvedenych technologii je vam napomocna pii vyuce a kolik takovych
pfistroji ve Skole mate, popfipadé jakou formu e-leamingu pouZivate?

L] Potitad - potet potitacovych uceben:
- pocet PC v jedné poéitacové uéebné: .. ...
- pocet PC ve tiidach (pro Zaky):

- pocet PC pro ucitele:

(] Dataprojektor _podet: ...
[] Interaktivni tabule -pocet: ...
[] Tablet -pocet: ..........
[] E-leamning - forma: [_] webové stranky

] LMS systém

Ll jina(napistejaka): ...

2.) Uéite i na prvnim stupni 257 [] Ano [] Ne
Pokud ano, jake technologie tam vyuZivate?
[] PC ve tiidé [] PC v pot. utebné
(] Dataprojektor [ Interaktivnitabule
] Tablet [] E-leaming



3.) Jaké typy interaktivnich tabuli méate ve Skole? (Vyberte jednu z nabizenych
moZnosti)

[] SmartBoard  [] ActivBoard L] Jiné (napiste jaké): ...

4) Z jakého zdroje jsou materialy, které pouzivate pro vyuku s interaktivni tabuli?
[] Zakoupene interaktivni uc¢ebnice na CD/DVD (Fraus, Terasoft, LANGMaster, ...)
[ Internet (Metodicky portal RVP, DUMy, ...)
[] Materialy si vytvafim vlastni

5.) Napiste pfedméty, které vyufujete, a zatrhnéte, jaké technologie pfi vyuce

pouZivate.
Predmét PCve PCv Data- Interaktivni  Tablet E-learning
tiidé ucebné projektor  tabule
L L] L] L L L
[] ] (] [] [] []
[] L] L] [] [] []
L U L] L L L
[] ] (] [] [] []

6.) Jak asto uvedené technologie vyuZivate ve vyuce? (Pro kaZdou techinologii
vyberte jednu z nabizenych mozZnosti)

PCve PCv Data- Interaktivni  Tablet E-leaming
tiidé ucebné projektor  tabule
Nékolikratzarok [ [ [ 0 O 0
1 - 2x za mésic L L] L] L] L]
1xza tyden L] L] L] L] L] L]
2x za tyden O O [l O ] ]
3xavice zatyden [] ] ] ] ] ]
Vicekrat za den ] ] [] ] ] ]



7.) Z jakych davod( ve vyuce vyuZivate uvedené edukaénitechnologie?

PCve PCv Data- Interaktivni  Tablet E-leaming
tiidé ucebné projektor  tabule
Motivace Zak 0 [ [ 0 O 0
Aktivita zak L L [ L O L
Pozornost Zakd L] L L] L] L] L]
Lepsivizualizace ué.[] ] [] ] ] ]
Opakovane vyuzivani
materiald [ u [ [ [ [

Jiné ddvody

(uvedie jake)

8.) Z jakych ddvod( ve vyuce nevyuZivate uvedené edukacnitechnologie?

PCve PCv Data- Interaktivni  Tablet E-learning

tiidé ucebné projektor  tabule
Nezajem Zak O O O O U] L]
Naronost piipravy [ L Ul L] ] L]
Energet. narocnost ] ] ] ] ] ]
Omezeni psaneho

L] [l [l L] ] L]

projevu Zako

Jiné divody

(uvedte jaké)




9.) K &emu Vy osobné vyuZivate nasledujici edukaéni technologie?

PC ve tiidé

PC v pot.
ucebné

Data-
projektor

Interaktivni
fabule

Tablet

E-learning

10.) Jak vnimate stale v&tsi vyuZivani modemnich eduka&nich prostfedkl ve vyuce?
(Vyberie jednu z nabizenych mozZnosti’)

[Velmi pozitivng [] SpiSe pozitivné [] Spise negativné [] Velmi negativné




11.) Ohodnotte podle Vadeho ndzoru na Skale 1 — 5 nasledujici moderni edukaéni
technologie, které se ve skolach vyuZivaji.
Hodnoceni 1 znamena: Zavedeni technologie vinimam jako naprosto pozitivni
Zménu. Sam(a) jej rad(a) vyuZij.
Hodnoceni 3 znamena: Zavedeni technologie mé néjak neobtéZuje. Technologie mi
nevadi zarovefi ji ale neshledavam pfinosnou.
Hodnoceni 5 znamena: Zavedenitechnologie vnimam jako naprosto negativni
zménu. Nechci ji vyuZivat.

- Pocitace 1 2 3 4 5
- Dataprojektory 1 2 3 4 5
- Interaktivni tabule 1 2 3 4 5
- Tablety 1 2 3 4 5
- E-leaming 1 2 3 4 5

12.) Napiste, jaky Vy osobné shledavate nejv&t&i piinos ve vyuZivani modemich
edukaénich prostfedk(.

13.) Proc Vasi kolegove pouZivaji i nepouzivaji nasledujici edukacnitechinologie?

Pouzivaji Nepouzivaji

PC ve tiidé

PC v pot.
uéebné




Data-
projektor

Interaktivni
fabule

Tablet

E-leaming

14.) Vase pohlavii  [] Muz

15)Vasvek: . let

[] Zena

16.) Pocetlet pedagogické praxe: ..........

17.) Vystudovana VS:

Obor (kombinace)studia: ... ... ..

Dékuji Vam za vyplnéni dotazniku!
David Hromada
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