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Anotace

Bakalafska prace se zamétuje na optimalizaci obsahu testti informaéni gramotnosti z hlediska
soucasnych pozadavkil na studenty vysokych skol. V praci je uveden rozbor mezinarodnich
pozadavkii ECDL na zékladni uroven a kvalitativni Setfeni formou rozhovoru s vyucujicimi
na vysokych Skolach. Nasbirané informace slouzi jako podklad pro vytvareni novych nebo
Gipravu stavajicich tloh pro testovani studentt. Ulohy nejsou sestaveny do pevné danych verzi
testl, ale jsou uzpusobeny k nahodnému sestavovani testll. Prace dale obsahuje otestovani dvou

variant na vybrané skupiné studentii z neinformatického oboru.
Klicova slova

Optimalizace, ECDL, Setfeni, informac¢ni gramotnost, kancelaiské programy
Annotation

This bachelor’s thesis is focused on optimizing the content of information literacy tests regard
of requirements on university students. The thesis includes analysis of internation requirements
ECDL on basic level and qualitative investigatoin by interview with teacher at university.
The collected data servers as a base for creating new or modifying existing tasks for student
testings. Tasks are no assembled into fixed versions of test, but they are flexible for assembling
into random versions of tests. Thesis also include testing two variants of test on a selected group

of students, but not with IT specialization
Key words

Optimizing, ECDL, investigation, infromation literacy, office programs
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1 Uvod

V soucasné dobé je zachazeni s vypocetni technikou bézné a vyuziva se jak v pracovnim, tak i
v osobnim Zzivoté. Na vétSiné stfednich Skol se vyucuji pfedméty ohledné kancelaiskych
programu a manipulaci s nimi. Tyto znalosti by méli studenti vyuzit pti vytvareni seminarnich
a zavéreénych praci zadanych na VS. Znalosti studenti ze stfednich $kol se v tomto

zamé&feni mohou lisit s ohledem na studovany obor.

Na pedagogické fakulté jihoCeské univerzity je zavedeno testovani studentd vV prvnim ro¢niku
Z téchto znalosti v predmétu KIN/ITT, Informacni technologie - test, které obsahuji otazky jako
je format textu, vytvoreni grafu, vypocty v tabulkovém procesoru a dalsi dovednosti. v ptipadé
nedostateCnych znalosti studenta je mozné si zapsat volitelny predmét KIN/PITA, Priprava
k testu informaéni gramotnosti, ktery pfipravuje studenty na aspé$né zvladnuti tohoto ITT

testu.

Hlavnim divodem pro optimalizaci soucasnych test je jejich rutinost a tizka oblast testovani,
kterd je zaméfena pouze natextovy editor atabulkovy procesor, kompletné¢ vynechava
prezentace, které jsou znacné potiebné pii tvorb¢é semindrnich a zavéreénych praci. Z téchto
duvodu se stava, ze studenti Se nauci nékteré verze testu nazpamét’ a testy vypracovavaji podle

zadanych hodnot.

Zakladem pro vytvafeni novych testovych uloh slouzi sylaby ECDL testt pro zékladni uroven
spojené S pozadavky vyucujicich pedagogické fakulty, které vzeSly z kvalitativniho Setieni

formou rozhovoru.

Na podobné téma jiz byli vypracovany bakalarska a diplomova préace. V bakalarské praci Radka
Hausera s nazvem Analyza irovné informaéni gramotnosti absolventdl SS, je uveden rozbor
ramcové vzd€lavacich programu na sttednich Skolach, ucebnic informatiky a pozadavky

k maturitni zkousce. Dale také provedl analyzu vysledkt ITT testi.!]

Blizké této bakalatské praci je prace diplomova Bc. Jana Lhotaka, ktery zpracovaval Analyzu
trovné informaéni gramotnosti studentdl VS. Zde je uveden rozbor pozadavki na studenty
v ramci katedry informatiky. V jeho praci je i uveden navrh na nové ITT testy, do kterych ptidal
oblast hardware asoftware. V souvislosti sITT testy navrhl program naautomatické
opravovani vypracovanych testd. Nakonec dosel k zavéru, Ze testy nelze zcela automaticky
opravovat a vzdy musi U toho byt fyzické osoba. Z téchto dlivodi jsem se oblasti automatického

opravovani testl vyhnul.[?
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2 Cile prace
Cilem této bakalatské prace je vytvorit databazi tloh optimalizovanych podle soucasnych

pozadavku, vhodnych K testovani informa¢ni gramotnosti v prvnich ro¢nicich vysokych skol.

V teoretické casti je cilem analyza mezindrodnich pozadavki ECDL na zakladni uroven
informacni gramotnosti. Dale je cilem provést kvalitativni Setfeni formou rozhovoru
s vyucujicimi na vysoké Skole a nasledné porovnat nasbirana data se soucasnymi pozadavky na

ITT testy.

V praktické Casti je cilem sestavit pozadavky k jednotlivym oblastem testovani. Dale je cilem
Z téchto pozadavkul vytvoftit sadu tloh vhodnych k testovani. Dal$im cilem je sestaveni dvou

kompletnich testovych variant a jejich otestovani v praxi.

Poslednim cilem je vytvofit systém, ktery umozni jednoduché sestavovani lloh do kompletnich

testa.
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3 European Computer Driving Licencel®

European Computer Driving Licence je celosvétové rozsifeny vzdélavaci koncept v oblasti
pocitacové (digitalni) gramotnosti a digitalnich znalosti a dovednosti, ktery vznikl za podpory

Evropské komise v poloving 90. let minulého stoleti

Koncept ECDL definuje mezinarodni standardy, resp. minimalni vyukovy obsah, v podob¢
tzv. ECDL Sylabii. Tyto Sylaby pokryvaji celou skalu oblasti, ve kterych jsou digitalni, resp.
informaéni a komunikaéni technologie (ICT) vyuzivany. Sylaby jsou prubézné

a na mezindrodni Urovni aktualizovany.

Koncept ECDL zaroveni uréuje metodu, jakou jsou digitalni znalosti a dovednosti objektivné
anezavisle ovéfovany. Tato metoda je zalozena na praktickych zkouSkach provadénych

s vyuzitim bézné vypocetni techniky a v redlném programovém prostiedi.

Ovétovani digitalnich znalosti a dovednosti dle konceptu ECDL je mezinidrodné uznavané,
celosvétové procesné standardizované, objektivni anezdvislé na vypocetni technice
a programovém prostiedi, na kterém jsou zkousky provadény. v celém svété vyuziva jednotné
a pravideln¢ aktualizované databaze testovacich uloh. Ovéfovani pocitacové (digitalni)
gramotnosti dle konceptu ECDL mohou provadét pouze akreditovana testovaci stiediska a za
timto uéelem odborn& piipraveni testefi akreditovani dle mezinarodnich pravidel. Usp&sni
absolventi zkousek ECDL mohou ziskat néktery z ECDL Certifikatl, které maji mezinarodni

platnost.

3.1 Jednotlivé moduly ECDL

Sylaby ECDL jsou vetejné dostupné dokumenty, jejichZ autorem je nadnarodni nadace ECDL
Foundation (kromé& sylabti programu digitalni fotografie). Tyto dokumenty definuji rozsah
a hloubku znalosti a dovednosti pro pfislusné programy konceptu ECDL a pro vSechny oblasti,
které tyto programy pokryvaji. Jsou periodicky a centralné aktualizovany a nasledné narodnimi

licenciaty ECDL lokalizovany.

Tyto sylaby jsou rozdéleny do nékolika moduli (M1 — M14), které zahrnuji naptiklad tvorbu
webovych stranek (M10), planovani projektti (M13) nebo upravu digitalnich fotografii (M9).[4

Pti vybirani modulii pro poZadavky jsem se fidil rAmcové vzdélavacim programem pro
gymnazial®! a bral jsem ohled na pozadavky k maturitdm na stfednich §kolach.®!
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Pro ucely této prace jsem zvolil moduly odpovidajici pozadavkim na zakladni uroven pfi

testovani:

e Modul M2 — Zaklady prace s pocitatem a sprava soubort
e Modul M3 — Zpracovani textu

e Modul M4 — Prace s tabulkami

e Modul M6 — Prezentace

e Modul M7 — Zakladni prace s internetem a komunikace

3.1.1 Modul M2 — prace se soubory
Tento modul je zakladni ataké nejjednodussi. Modul obsahuje zaklady prace s pocitatem
a spravu soubort, dale je zaméfen na dovednosti spojené s ovladanim pocitace a zakladni praci

S opera¢nim systémem a se soubory.
Ukazka pozadavki ze sylabu potiebné pro ITT test:

e Znat zékladni pravidla pro uklddani dat aumét pouzivat ndstroje pro kompresi
a extrahovani soubori

e Znat zékladni principy spravy souborti a umeét efektivné organizovat soubory a slozky

e Pochopit dillezitost ochrany dat a datovych zatizeni pted Skodlivym software a chapat

smysl zalohovani dat

3.1.2 Modul M3 — zpracovani textu

Tento modul se zaméfuje na zpracovani textu, napouzivani textového editoru pro tvorbu

a upravy béznych textovych dokumentd.
Ukazka pozadavki ze Sylabu potiebné pro ITT test:

e Pracovat s textovymi dokumenty a ukladat je v souborech riizného typu
e Vkladat tabulky, obrazky a kreslené objekty do dokumentti
e Vytvafet aupravovat textové dokumenty malého rozsahu a byt pfipraven je sdilet

a poskytovat

3.1.3 Modul M4 — prace s tabulkami

V tomto modulu se nachazi prace stabulkami azaméfuje se na zakladni principy prace

s tabulkami a jejich vyuziti v bézné praxi.

13



Ukazka pozadavkt ze sylabu potiebné pro ITT test:

e Pracovat s tabulkami a ukladat je v souborech riznych typt

e Zadavat data do bunék a pouzivat uzite¢né navyky pro vytvaieni tabulek. Vybirat, fadit
a kopirovat, pfesouvat a mazat data

e Upravovat fadky asloupce v tabulce. Kopirovat, piesouvat, odstrafiovat a vhodné
piejmenovavat listy s tabulkami

e Formatovat Cisla a textovy obsah tabulek

e Vybirat, vytvaret a formatovat grafy pro prehlednéjsi zobrazeni informaci

3.1.4 Modul M6 — tvorba prezentaci

Tento modul se zamétuje na pouzivani aplikace pro tvorbu prezentaci.
Ukazka pozadavki ze sylabu potiebné pro ITT test:

e Pracovat s prezentacemi a ukladat je v souborovych formatech rizného typu

e Pochopit odli$na zobrazeni prezentace, volit rizna rozvrzeni snimkda a jejich vzhled

e Vkladat, upravovat a formatovat text V prezentacich, znat uzitecné navyky pro
pojmenovavani snimk

e Vkladat a upravovat obrazky, kliparty, symboly a kreslené objekty

3.1.5 Modul M7 — prace s internetem

Tento modul se zamétuje na zaklady prace s internetem a komunikace, praci s internetem

a elektronickou postou.
Ukézka pozadavkl ze sylabu potiebné pro ITT test:

e Hledat informace na Internetu, vypliovat a odesilat internetové formulate

e Uvédomovat si etickd abezpecnostni hlediska pfi pouzivani elektronické poSty
na Internetu

e Vytvaret a posilat zpravy elektronické poSty a kontrolovat jejich pravopis. Odpovidat

na zpravy elektronické posty a preposilat je dale, pracovat s ptilohami a tisknout zpravy

Vsechny tyto moduly jsou V testu zatazeny, ale moduly M2 a M7 jsou brany jako samoziejmost
a nejsou plnohodnotné bodové ohodnoceny. Pro hlavni oblast testovani jsou vybrany moduly
M3 a M4, které odpovidaji pozadavklim na soucasné ITT testy. Navic je zde pfiddn modul M6

pro kompletni testovani zakladnich kancelaiskym programi.l’]
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4 Kvalitativni Setreni

Jak provadét kvalitativni Setfeni lze obecné popsat definici kvalitativniho pfistupu.
»Kwvalitativni pfistup je proces zkoumani jevii a problému v autentickém prosttedi s cilem ziskat
komplexni obraz téchto jevu zalozenych na hlubokych datech a specifickém vztahu mezi
badatelem a ucastnikem vyzkumu. Zamérem vyzkumnika provadéjiciho kvalitativni vyzkum je
za pomoci celé fady postupli @ metod rozkryt a reprezentovat to, jak lidé chapou, prozivaji

a vytvateji socialni realitu.“[!

Vyzkumnou metodu pro zjisténi informaci jsem zvolil hloubkovy rozhovor z divodu osobniho
kontaktu s jednotlivymi vyucujicimi ataké kviali odlisnému dirazu na dileZitost znalosti
studenti VS. Hloubkové rozhovory maji velké vyuziti piedeviim u vyzkumi tykajicich
se osobnich ¢i citlivych témat. Prostiednictvim hloubkového rozhovoru jsou zkouméani ¢lenové
urc¢itého prostiedi, urcité specifické socialni skupiny. Cilem je ziskat stejny nahled na udalosti
a jejich jednani, jakym disponuji prave ¢lenové dané skupiny. Hloubkovy rozhovor zachycuje
vypovédi respondentll V jejich ptirozené podobé, coz je zdkladni princip kvalitativniho

vyzkumu.[®l

Jako vzorek jsem si vybral rizné katedry na pedagogické fakulté (napt. katedra informatiky,
matematiky, fyziky, biologie, pedagogiky a psychologie) a vyucujici, ktefi maji nejvice
zavérenych praci. Rozhovor byl zaméfen na pozadavky vyucujicich na studentské prace
Vv oblastech textového editoru, tabulkového procesoru a tvorby prezentaci. Vzorek obsahoval

celkem osm vyucujicich.

Témata pro rozhovory jsem si zvolil z pozadavkli obsaZenych ve vybranych sylabech ECDL.
Oproti stavajicim ITT testiim jsem se v rozhovorech dotazoval i na téma tvorby prezentaci,

které je obsazeno v rdmcové vzdélavacim programu pro stiedni Skoly.

Rozhovor mél polostrukturovanou formu, nemél pevné stanovené otazky, ale obsahoval pouze
oblasti témat, na které¢ jsem chtél znat odpovéd. Nejdiive jsem nechal volny prostor pro
vyjadieni dotazovanych aaz poté jsem se doptaval na pozadavky, které nezminili. Délka

rozhovoru byla od patnacti minut do ptl hodiny, podle toho, jak respondenti byli naro¢ni.
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Ptehled jednotlivych oblasti pro rozhovor:

e Textovy editor
o Formatovani textu
o Popisky u vkladanych objektt
o Grafika
o Tabulky
o Vkladani objektt z jinych programi
o Typografie
o Seznamy
o Obsah
o Citace
e Tabulkovy procesor
o Ptizptsobeni obsahu formé
o Tvorba tabulek
o Tvorba grafii
o Funkce
o Podminéné formatovani
o Vzorce
e Prezentace
o Animace
o Grafika
o Barvy
o Obsah
o Vkladani objektt
o Zdroje
o Ukladani do PDF

4.1 Vyhodnocovani rozhovoru

Pro vyhodnocovani dat jsem si zvolil klicova slova, které vychazi z oblasti dovednosti
potiebnych pro ECDL testy a nékteré vybrané néstroje zZ publikaci pro MS Office. Jednotlivé
rozhovory jsem postupné prosel a piipisoval uzite¢né poznamky K jednotlivych polozkam, ze

kterych jsem poté vytvofil pozadavky pro kaZzdou oblast testovani.
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4.1.1 Textovy editor

Z analyzy ECDL testli z tohoto tematického okruhu jsem si zvolil tyto klicova slova, podle

kterych jsem vyhodnocoval jednotlivé rozhovory.

Format textu — zména fontu pisma, velikosti pisma, barvy pisma, odsazeni odstavcil, vlozeni

mezery pied a za odstavec, zarovnani, fadkovani, pouzivani stylii a fez pisma.

Doprovodna grafika — zde se vyskytuji néstroje, které nabizi textovy editor, naptiklad efekty,

vodoznak, barva stranky a motivy.
Tvorba tabulek — vytvareni tabulek pomoci nastroje textového editoru.

Vkladéni objektii — veskeré vkladani externich obrazku, grafli, tabulek, videi a hypertextovych

odkazi.

Popisky u vkladanych objekt — ¢islované popisky s nazvem vkladaného objektu.

Seznamy — ¢islovany a necislovany seznam, nastaveni nového stylu formatovani.

Obsahy — vygenerovani, upraveni ¢islovaného a nec¢islovaného obsahu

Citace — pouzivani citatni normy ISO 690 pii pouziti nékterého z internetovych zdroju
Zahlavi a zapati — prace s obéma prvky, format zapati a zahlavi, vkladani uzitecnych informaci.
Z oblasti prace V textovém editoru se tyto klicova slova objevili v zastoupeni:

e formatovani textu — 8 z 8,

e doprovodna grafika—0 z 8,

e tvorba tabulek — 1z 8,

e vkladani objekti — 8 z 8,

e popisky u vkladanych objekti — 6 z 8,
e seznamy-5z8,

e obsahy 628,

e citace—51z8,

o zihlavi a zapati — 4 z 8.[°

Z téchto nasbiranych informaci jsem zvolil poZadavky, které méli vétSinové zastoupeni

Vv rozhovorech a racionalni odtivodnéni ze strany vyucujicich.
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Formatovani Vkl.adar:l Grafika Tabulky Seznamy Obsah Citace Za'patl a'a Krizove
textu objektt zahlavi odkazy

Ano Ano Ano Ano Ano Ano

Tabulka 1 - Vzniklé poZadavky na textovy editor

4.1.2 Tabulkovy procesor

Podklady pro kli¢ova slova jsem ¢erpal z analyzy ECDL pozadavk z oblasti prace s tabulkami.

Format bun¢k — nastaveni datového typu buiiky, zarovnani, format pisma, ohraniceni, vypli a

zamek.
Upravovani bun¢k — zvétSeni, zmenSeni buné€k, slouceni nékolika bunék, zalamovani textu.

Tvorba grafii — vytvoteni grafu z urcité oblasti dat, nastaveni popisek os a nazev grafu, pouziti

spravného grafu podle informacéni hodnoty dat.

Tvorba tabulek — uspotadani dat do ptehledné tabulky, vytvofeni hlavickovych bunék,

ohraniceni tabulky.

Vyuziti vzorct — s¢itani, od¢itani, déleni nasobeni, pouziti matematickych operaci.
Aplikace funkei — vyuziti zdkladnich funkei, naptiklad suma, count, countIf.
Podminéné formatovani — nastaveni specialniho formatu po splnéni podminky.

Z oblasti prace v tabulkovém procesoru se tyto klicova slova objevili v zastoupeni:

e format bun€k — 8 z 8,

e upravovani bun¢k — 8 z 8,
e tvorba grafi—8z 8,

e tvorba tabulek — 8 z 8,

e vyuzivani vzorci — 7z 8,
e aplikace funkci — 6 z 8,

e podminéné formatovani — 0 z 8.12%

Na zakladé vétsinového zastoupeni v rozhovorech jsem zvolil tyto pozadavky.

Upravovani |Formatovani Podminéné
formatovani

bunék bun&k Gfafv TabUlkY Funkce Vzorce

Ano Ano Ano Ano Ano Ano

Tabulka 2 - Vzniklé pozadavky na tabulkovy procesor
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4.1.3 Tvorba prezentaci

Jednotliva klicova slova jsem si zvolil za pomoci dat z analyzy ECDL pozadavkl z této

testované oblasti.

Pouzivani motivi — pouziti pfednastaveného motivu, ktery nabizi software na tvorbu

prezentaci.

Barevné formatovani — pouziti spravné barvy pisma a pozadi snimku.

Format textu - zména fontu pisma, velikosti pisma, barvy pisma a fez pisma.

Obsah snimku — pouzivani smysluplnych informaci spravnych obrazk, tabulek a grafti

Format snimku — spravné rozlozeni snimku, zamezeni prekryvani textu, obrazku, grafu nebo

tabulky.

Grafika — vkladani ptednastavenych obrazct a jinych grafickych prvkd, které nabizi software

na tvorbu prezentaci
Animace — grafické ptechody snimku, vstupovani textu, rotace, blinkani a jiné.

Vkladani objektt — vkladani externich objektl, obrazku, tabulek, grafii, videi a hypertextovych

odkazu

Ukladani do PDF — uloZeni vytvoiené prezentace do PDF formatu pro jednotné zobrazeni na

vSech zafizenich.
Z oblasti prace v tvorby prezentaci se tyto kliCova slova objevili v zastoupeni:

e pouzivani motivli— 6 z 8,

e Dbarevné formatovani — 7 z 8,
e format textu — 8 z 8,

e obsah snimku — 8 z 8,

e format snimku— 8 z 8,

e grafika—22z8,

e animace—1z8,

e vkladani objekti — 8 z 8,

e ukladani do PDF — 8z 8.[Y

Na zéklad¢ vétSinového zastoupeni a divodnému opodstatnéni jsem vybral tyto pozadavky:
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PouZivani Barevné Format Obsah Format ) . Vkladani Ukladani
. L, . ) Grafika Animace .
Motivii | formatovani textu snimku snimku obejkti do pdf

Ano Ano Ano Ano Ano

Tabulka 3 - Vzniklé pozadavky na tvorbu prezentact

4.2 Diskuze k rozhovorim

Z rozhovort vyplynuli i dalsi pozadavky, jako je napiiklad statistika v tabulkovém procesoru
nebo testovani typografie. Statistika je celkové obtizna a jeji testovani by mohlo byt obsazeno
V samostatném testu. Navic se statistika nemusi vyucovat na vSech stfednich Skolach, coz
potvrzuji rdmcové vzdelavaci programy. Studenti by si tedy toto téma museli dostudovat
k testu, ale nato je to pfili§ rozsahlé téma. Oblast typografie je jistym zpisobem zahrnuta
do formatu textu (otazky natpravu textu jsou smérovany do typografickych pravidel), ale
samostatna otazka na typograficka pravidla moc nesouvisi S testovanim téchto kancelaiskych

programul.

Dalsim pozadavkem jsou citace. Toto téma by bylo mozné testovat, ale zde nastdva problém
jakou formou zadat ilohu. Vytvofit klasickou citaci CSN ISO 690 by mohlo byt pro nékteré
studenty obtizné, zvlasté kdyz citace nikdy nevytvareli, i kdyz na jejich tvorbu existuji webové
stranky. Navic téma citaci se v rdmcov¢ vzdélavacich programech pro stfedni Skoly vyskytuje
pouze u vytvarného umeéni a ne u informatiky. V rozhovorech se i objevil pozadavek v oblasti

citatni normy APA, které se pouzivaji U psychologickych pfedméta.
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5 Porovnani zjisténych pozadavku

se sou€asnymi ITT testy

VS8echny nasbirané informace zanalyzy ECDL pozadavkid a vysledkti rozhovoru jsem
nashromazdil a nasledné porovnal se soucasnymi ITT testy. Toto porovnani Se tyka pouze
okruhti, které Vv jednotlivych programech testuji. O zadani a obtiznosti uloh se zminim
v celkovém popsani nedostatkii testli. VSechna hesla zobrazend v tabulkdch vychazi

zZ klicovych slov pouzitych ve vyhodnocovani rozhovort.

5.1 Textovy editor

Soucasné okruhy ITT testi jsou shodné spozadavky ECDL. Hlavnim rozdilem, ktery
Z rozhovoru vyplynul, je nepouzivani textového editoru K vytvafeni tabulek. Textovy editor
tuto funkci nabizi a mize se pozadovat po studentovi, aby toto ovladal, ale Z pohledu rozhovort

by mél student pouzivat tabulkovy procesor K vytvareni tabulek.

Formatovani Vkl.adalzl Grafika Tabulky Seznamy Obsah Citace Za‘patl ? Krizove
textu objektd zahlavi odkaz
ECDL Ano Ano Ano Ano
Rozhovor Ano Ano Ano Ano
Soucasné
Ano Ano Ano Ano
ITT testy

Tabulka 4 - Porovnani pozadavkii v textovém editoru

5.2 Tabulkovy procesor

ECDL pozadavky, vysledky rozhovort i soucasné ITT testy se shoduji ve vSech vybranych

oblastech v tabulkovém procesoru.

Upravovani [Formatovani Podminéné
P . . Grafy Tabulky Funkce Vzorce L,
bunék bunék formatovani
ECDL Ano Ano Ano Ano Ano Ano
Rozhovor Ano Ano Ano Ano Ano Ano
Souéasné
Ano Ano Ano Ano Ano Ano
ITT testy

Tabulka 5 - Porovndni poZadavkii v tabulkovém procesoru

5.3 Tvorba prezentaci

Celkové téma prezentaci se Vv souCasnych ITT testech nevyskytuje, nicméné z rozhovori
jednoznaéné vyplynulo, Ze vyucujici po studentech jisté znalosti vyzaduji. V ECDL
pozadavcich jsou naroky nazvladani animaci, pfechodd a grafiky, které témét nikdo
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z vyucujicich po studentech nepozaduje. Naopak vSichni respondenti se v rozhovoru shodli
na ukladani prezentaci do jednotného formatu pdf, ktery se zobrazuje vSude stejné, na rozdil

naptiklad od formatu pptx, ktery se v riznych verzich MS Office Powerpoint zobrazuje jinak.

Ukladani
do pdf

PouZivani Barevné Format Obsah Format ) . Vkladani
. L, . ) Grafika Animace e
Motivii  |formatovani textu snimku snimku obejkti

ECDL Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ano

Rozhovor

Soucasné
ITT testy

Tabulka 6 - Porovndni pozadavkii v tvorbé prezentaci

5.4 Rozbor nedostatku ITT testu

Jeden z hlavnich nedostatki souc¢asnych ITT testu je, Ze studentovi piimo fikaji, jakou funkei,

ktera je jesté tucné zvyraznénd, ma pouzit, nebo co presné ma udélat a tim padem nevyzaduji
logické uvazovani nad fesenim tloh. Student ma také vzdy za tikol si najit urcity text na zadané
téma. BohuZzel kazdy student si mize najit libovolny text S riznymi informacemi, Se kterymi

se neda pracovat v dalSich tlohach.

Pti zkoumani riznych testovych variant jsem zjistil, Ze v§echny testy jsou Vv oblasti textového
editoru téméf stejné. Zacinaji ulohou na vyhledanim urcitého mnozstvi textu na zadané téma,
pokracuji zadhlavim a z4patim. Dale je V testu zafazeno piidani hlavniho nadpisu a vytvofeni
stylu pro bézny text. Dalsi tlohou je vlozeni obrazku do textu, poté ptidani dalSich dvou
nadpisti a vygenerovani obsahu. V podstat¢ jsou vSechny verze testli stejné, jen Se méni
hodnoty a mnozstvi nadpist nebo textu, které musi student ptidat. Toto vede K faktu, Ze studenti

se nauci kostru textu a jen méni hodnoty podle zadani.

V testu jsou i ulohy, které jsou zde zatazené jen proto, aby studenta otestovali, jestli danou
dovednost umi a nesméruji ho k tomu, jak maji dané dokumenty vypadat. Ptikladem tloha
na format hlavniho nadpisu: ,,Na prvni fadek prvni strany dokumentu vloZte samostatny
odstavec s tecem téma G a naformatujte stylem Nadpis 1 a zménte zarovnani na stied, mezeru
za odstavce nastavte na 35 bodu, barva oranzova.”. Tato Gloha nuti studenta zarovnat nadpis
na stfed a nastavit mu oranzovou barvu, jen proto, aby vyzkousela, jestli umi nastavit barvu
pismu a zménit zarovnani. V jinych variantach je tato tloha poloZena stejné jen S jinou velikosti
a barvou pisma. Dalsi vyhradu pfi upravovani stylu pro bézny text je pozadavek nastaveni

bezpatkového fontu textu.
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Tabulkovy procesor v soucasnych ITT testech ma oblast pozadavkii shodnou s ECDL testy.
Ulohy po studentech pozaduji obsahlé znalosti a vétsinou se vyskytuji v mnoha variantdch
pro vypracovani. Vytvafeni riznych druhii grafi, pouzivani vypoctl a selektovani pouze
vybranych tadkt dat. Prikladem dobie zadané ulohy: ,Na Vami pojmenovaném listu
zformatujte tabulku dle ptedlohy (co nejvérnéji podle obrazku) a vypocitejte celkové hodnoty
zadanim vzorce nebo funkce nastroji tabulkového procesoru do sloupce D atadku 10 (zluté
buiiky).”. V zadani ulohy by nemuselo byt pfimo napsdno, co maji pouzit, ale koncept

formatovani podle pfedlohy nuti studenta zamé¢fit se na to, co v§e musi udélat pro splnéni tllohy.

Dale v testu neni zastoupena oblast prezentaci, kterou vyucujici V rozhovorech uvedli, ze
vyzaduji. Tvorbu prezentaci vyuziji studenti v pribéhu studia u referatli nebo seminéarnich

praci.
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6 Vytvareni uloh podle pozadavku

Jako hlavni zaklad pro vytvareni jsem si zvolil zdkladni variantu ECDL pozadavka doplnéné
0 specifické pozadavky na studenty z fad vyuéujicich. Ulohy jsou vytvoieny zptisobem, ktery
vyzaduje, aby student logicky uvazovat. Jednotlivé ulohy jsou kategorizovany podle obtiznosti,

ktera je im&rna ¢asu. Ulohy jsou rozdéleny do tii obtiznosti, lehka, stiedni a t&zka.

Lehké tlohy by studentim méli zabrat co nejméné Casu anejsou na znalosti tak naro¢né.
Predpokladam, ze studenti tyto tlohy budou fesit bez pouziti napovéd. Piikladem pro lehké

ulohy je nastaveni zépati a zahlavi. Na tyto tlohy je pfipraven ¢asovy limit péti minut.

Stfedni tlohy nejsou narocné obtiZnosti, ale zaberou pifimé&fené mnoZzstvi ¢asu na vypracovani.
Ptikladem stfednich tloh je tvorba grafil, kde student musi vybrat spravny graf, oblast dat,

piidat nadpis a popisky os. Na tyto tlohy je pfedpokladany ¢as deseti minut.

Naopak teézké ulohy jsou ndro¢né na schopnosti studenta. Jako nejtézsi ulohy jsou brany kiizové
odkazy a aplikace funkci, kde student musi vybrat spravné funkce a aplikovat je podle zadani.

Ptedpokladany ¢as na vypracovani téchto uloh je patnact minut.

K testovym otazkam jsem také vytvofil soubory ze vsech testovanych oblasti. Tyto soubory
obsahuji uzpisobeny text pro testovani urcitych operaci. Student si vzdy vyhleda tyto soubory
a bude v nich pracovat. Timto Se uSetii Cas, ktery student travil hledanim vhodného textu
na internetu. Soubory jsou vytvofeny tak, aby se s jejich obsahem dalo pracovat i Vv jinych

ulohach.

Findlni poZadavky, podle kterych jsem nasledné vytvarel jednotlivé ulohy, jsem dale
specifikoval do podrobnéjsich oblasti, které slouzili jak podklady po vytvareni jednotlivych
uloh. Vétsina tlohy uvedené jako ptiklady Vv této kapitole nejsou vybrany do finalniho
testovani, aby bylo zamezeno studentim ziskavat informace 0 tvofenych otazkach. V této
kapitole jsou uvedeny pouze ukazky uloh, které s nejvétsi pravdépodobnosti nebudou soucasti

ostrého testovani.

6.1 Vybrané oblasti z textového editoru

Formatovani Vkl.adarzl Grafika Tabulky Seznamy Obsah Citace Za'patl ? KFizove
textu objekti zdhlavi odkazy

Ano Ano Ano Ano Ano Ano

Tabulka 7 - Pozadavky pro tvorbu iilloh z textového editoru
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Blize specifikované pozadavky:

e Formatovani textu
o Text
o Odstavce
o Styly

e Vkladani objektt
o Obrazek
o Graf
o Tabulka

e Seznamy
o Cislovany
o Necislovany

e Obsah

e Zapati a zahlavi

e Kjiizové odkazy
o Naseznamy

o Na obsah

6.1.1 Format textu

Vycet pozadovanych dovednosti v oblasti formétovani textu:

Text — nastaveni fontu, velikosti a barvy pisma, nastaveni fezu pisma, horni a dolni index.
Odstavce — zarovnani, fadkovani, odsazeni, mezery pted a za odstavcem.

Styly — vytvofeni a Gprava stylt, pouzivani riznych styld pro bézny text a nadpisy.

Ptiklad ulohy na format textu: ,,Celému dokumentu nastavte velikost pisma, fadkovani,

zarovnani a okraje hodnotami, které pouziva formatovani normostrany*.

V této Uloze si musi student uvédomit, jaké formatovani pouziva normostrana a v piipad¢ ze
nevi, musi vyhledat na internetu spravné parametry. Student tedy nema v zadani ptesné napsané

jakou velikost pisma ma text mit.

Ptiklad na format odstavce: ,,Odsad’te prvni fadky vSech odstavcti 0 0.5 cm*.

25



Uloha zkousi studenta, jestli umi nastavit odsazeni prvniho fadku pomoci funkce v programu.
Student by se mohl odsadit fadky jednotlivé po odstavcich nebo to nastavi pro vSechny odstavce

ve stylu.

Priklad na styly: ,,Vytvofte novy styl pro nadpisy prvniho fadu. Bude mit bezpatkové pismo,

tucny fez pisma a velikost 24. Vhodné ho také pojmenujte*.

Tato tloha pozaduje po studentovi vytvofeni zcela nového stylu pro nadpisy S urcitymi
parametry. Uloha také testuje studenta, jestli vi jaké pismo je bezpatkové, aby nadpisy

vyhovovali typografickym pravidlam.

6.1.2 Vkladani objektt

Vycet pozadovanych dovednosti v oblasti vkladani objekti:

Vkladani objektl — vlozeni obrazku, grafu, tabulky nebo videa, nastaveni obtékani, pridani

popisku k objektu

Ptiklad na vlozeni obrdzku: ,,Obrazek, ktery jste vyhledali v pfedchozim ukolu, vlozte na prvni

stranku dokumentu, vhodné ho umistéte na stranku a ptidejte obrazku popisek.*.

V zadéni cilené neni napsdno, kam a jaké odtékani se musi nastavit. Student si musi uvédomit,

jaké obtékani musi nastavit obrazku, aby nijak nerusil rozloZeni stranky.

Ptiklad na vlozeni grafu: ,,Na konci dokumentu vytvoite novou stranku, na kterou zkopirujte

graf, ktery jste vytvofili v tabulkové procesoru.*.

Umisténi grafu neni Vv zadani napsano, ale ptfedpokldda se, Zze graf nebude zasahovat

do struktury dokumentu a bude obsahovat nalezitosti v podobé nazvu a popiskach os.

Ptiklad na vloZeni tabulky: ,,Na tvodni stranku textového dokumentu vlozte tabulku, kterou
jste naformatovali v tabulkovém procesoru. Tabulku vhodné zatad’te do textu a ptidejte tabulce

popisek.*.
Tabulka by neméla byt uvniti textu, nybrz pod odstavem, ktery se na tabulku odkazuje.

6.1.3 Seznamy

Vycet pozadovanych dovednosti v oblasti seznami:

Seznamy — vytvoreni cislovaného a necislovaného seznamu, nastaveni formatu odrazek a

¢islovani, zména trovné seznamu, vytvofit novy format ¢islovani.
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Ptiklad na necislovany seznam: ,,V textu se nachdzi tu¢né vyznacena slova. Z téchto slov pod

odstavcem vytvorte necislovany seznam S nadpisem jejich tématu.*.

Slova jsou vyznacena bud’ kurzivou, nebo tuénym fezem pisma. VSechny tyto slova maji stejné

téma, aby bylo zcela jednoznacné, jaky nadpis ma seznam mit.

Priklad na ¢islovany seznam: ,,V textu Se nachdzeji jména a jejich umisténi v matematické
soutézi. Pod odstavcem vytvoite ¢islovany seznam podle jejich umisténi a piidejte seznamu

nadpis.”.

Jednotliva potadi nejdou logicky za sebou, tedy student se musi popfemyslet na potadim

soutézicich. Nadpis seznamu je skoro zadam ve znéni ulohy.

6.1.4 Obsah

Vycet pozadovanych dovednosti v oblasti obsahu:
Obsah — vygenerovani obsahu na stranku se v§emi kapitolami a ¢isly stranek.

V obsahu by se mé¢li zobrazit vSechny kapitoly a Cisla stranek. Obsah muze byt umistén

na konci nebo zacatku dokumentu a mél by se automaticky aktualizovat.
Priklad na obsah: ,,Na konci dokumentu vytvoite novou stranku, na kterou vygenerujte obsah®.

Student musi vlozit konec stranky a vygenerovat obsah na novou stranku.

6.1.5 Zapati a zahlavi

Vycet pozadovanych dovednosti v oblasti zahlavi a zapati:
Zahlavi a zapati — nastaveni formatu, Giprava a odebrani zapati a zahlavi.

Ptiklad na zapati a zahlavi: ,,Do pravé ¢asti zapati vlozte nazev aktualni kapitoly a do levé ¢asti

verzi testu. Do prostiedka zapati vliozte ¢islovani stranek ve formatu X*.

Student musi nastavit spravné rozlozeni zapati a zahlavi, vybrat spravny format zapati a nastavit

do zahlavi aktualni nazev kapitoly.

6.1.6 Krizové odkazy

~rwv

Vycet pozadovanych dovednosti v oblasti kiizovych odkazii:

Kfizové odkazy — vlozeni kiizového odkazu, nastaveni pfesmerovani, format odkazu.
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Tyto tlohy jsou kategorizovany jako tézké. Jednotlivé kiizové odkazy mohou byt pouzity
na riznych mistech v dokumentu, naptiklad na seznamech, hornich indexech u citaci nebo

v obsahu.

Priklad na kiizové odkazy: ,,Na polozky v obsahu vytvoite kiizové odkazy, které se budou

odkazovat na zacatky jednotlivych kapitol®.

Nejtézsi uloha v oblasti textového editoru. Student musi spravné zvolit format odkazu.

6.2 Vybrané oblasti z tabulkového procesoru

Upravovani |Formatovani Podminéné
formatovani

bunék bun&k Grafy Tabulky Funkce Vzorce

Ano Ano Ano Ano Ano Ano

Tabulka 8 - Pozadavky pro tvorbu wuloh z tabulkového procesoru

6.2.1 Vytvoreni grafu

Vycet pozadovanych dovednosti v oblasti vytvofeni grafu:
Graf — vytvofeni, uprava grafu, nastaveni popisek os, nazev grafu, legenda.

Ptiklad na vytvoteni grafu: ,,Z ptilozené tabulky vytvoite graf, ktery porovné priméry znamek

ve tridé.

Student musi zvolit spravny druh, aby se z grafu dali vy¢ist veskeré informace na prvni pohled.

Z nadpisu grafu musi jasn€ vyplynout, na jaké téma je graf tvofen.

6.2.2 Vytvoreni tabulky

Vycet pozadovanych dovednosti v oblasti vytvareni tabulky:

Tabulka — seskupeni dat, ohraniCeni tabulky, pfizptusobeni bunék k obsahu, vytvoreni

hlavi¢kového fadku.

Ptiklad na vytvofeni tabulky: ,,Z informaci, které jste vyhledali na internetu, vytvoite

piehlednou tabulku, kterd bude obsahovat nadpis a zvyraznéné hlavickové bunky..

Student by mohl mit za kol vyhledat na internetu nebo z dokumentu jisté udaje, ze kterych by

se dala vytvofit tabulka, ptikladem kurzy mén nebo pocet obyvatelstva.

6.2.3 Pouziti vypoétu

Vycet pozadovanych dovednosti v oblasti pouziti vypoctu:
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Vypocet — s¢itani, od¢itani, déleni a ndsobeni hodnot

Ptiklad na pouziti vzorcu: ,,V tabulce mate velikosti stran riznych obdélnikt. U kazdého z nich

za pomoci vypoctu zjistéte jejich obvod a obsah.*.
Student mtize pocitat kazdy vypocet zvlast nebo vyuzit kopirovani vzorce.

6.2.4 Aplikace funkci

Vycet pozadovanych dovednosti v oblasti aplikace funkci:
Funkce — pouziti funkci suma, pocet, countlf, primér, sin, cos.

Ptiklad na aplikaci funkci: ,,V tabulce jsou vypsany jména uchazecl a stav jejich zadosti.

Do ptipraveného policka pomoci funkce spocitejte, kolik uchazect proslo vybérem.*.

Zadana data se ndhodn¢ generuji, aby se ptedeslo manudlnimu se¢teni vysledk.

6.3 Vybrané oblasti z tvorby prezentaci

PouzZivani Barevné Format Obsah Format . . Vkladani Ukladani
. L. ) i Grafika Animace .
Motivi |formatovani textu snimku snimku obejktl do pdf

Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ano

Tabulka 9 - Pozadavky pro tvorbu iloh z prezentact

Blize specifikované pozadavky:

e Format prezentace
o Struktura prezentace
o Pouziti motivu

e (Obsah snimku

e Format snimku

e Format textu

e Vkladani objektt

6.3.1 Format prezentace

Vycet pozadovanych dovednosti v oblasti formatu prezentace
Struktura prezentace — logické poskladani snimku, ivodni a koncovy snimek.

Pouziti motivii — vloZeni, Uprava a odebrani motivu.
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Ptiklad na strukturu prezentace: ,,Jednotlivé snimky jsou piehazené a nejdou navazné po sobg.

Serad’te snimky tak, aby spravné tvofili celek prezentace.*.
Jednotlivé snimky jsou pojmenované tak, aby §lo jednoznacné urcit jejich poradi.

Priklad na pouziti motivu: ,,Nastavte prezentaci vhodny motiv tak, aby jednotlivé snimky méli

nadpis v horni ¢asti prezentace a misto pro obsah ve spodni ¢asti.*.

Student musi najit vhodny motiv podle zadani, které je zamérné pfipravené, aby nasmérovalo

studenta k pouziti bézného stylu pro prezentace

6.3.2 Obsah snimku

Vycet pozadovanych dovednosti v oblasti obsahu snimku:
Obsah snimku — vlozeni, Giprava, smazani textu a vkladanych objektti na snimku
Priklad na obsah snimku: ,,Vyhledané idaje dopli na snimek, kde se 0 nich pojednava.*.

V zadani neni napsano, kolik textu se ma na snimek vlozit. Pfedpokladé se, ze student zna

optimalni mnozstvi textu, které je vhodné pouzit.

6.3.3 Format snimku

Vycet pozadovanych dovednosti v oblasti formatu snimku:

Format snimku — vytvofeni, uprava a smazani snimku, zména rozloZeni textu a nadpist na

snimku

Piiklad na format snimku: ,,Vytvoite K prezentaci Gvodni stranku. Do vySky zlatého fezu
umistéte nazev prezentace, pod ndzev piijmeni a zkratku studovaného obor a pod to dnesni

datum.*.

Student musi umét umistit prvky na snimku podle zadani a védét, co znamena zlaty tez.

6.3.4 Format textu

Vycet pozadovanych dovednosti v oblasti formatu textu:

Format textu - nastaveni fontu, velikosti a barvy pisma, nastaveni fezu pisma, horni a dolni

index, fadkovani, mezery pted a za odstavci.

Ptiklad na format textu: ,,V prezentaci Se nachézi jeden naformatovany snimek. Pouzijte stejné

formatovani i na zbytek prezentace®.
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Student musi zjistit jaky format je zde pouzit a aplikovat ho na zbytek prezentace. Muze vyuzit
funkci kopirovani formatu nebo manudln¢ format nastavit. Snimek, podle kterého se forméatuje
zbytek prezentace, je zfetelny. Ostatni snimky prezentace maji nastavené riizné zarovnani nebo

pismo je malé az necitelné.

6.3.5 Vkladani objektu

Vycet pozadovanych dovednosti v oblasti vkladani objekti:

Vkladani objektl - vlozeni obrazku, grafu, tabulky nebo videa, nastaveni obtékani, pfidani

popisku k objektu

Ptiklad na vkladani obrazku: ,,Logo, které jste vyhledali na internetu, umistéte na uvodni

stranku prezentace tak, aby neporusoval pfirozené rozlozeni prezentace*.

Obrazek by nemél zasahovat do textu, nemél by byt pfili§ maly nebo naopak velky nebo

vystupovat ze snimku prezentace.

Priklad na vloZeni grafu: ,,Graf, ktery jste vytvofili v tabulkové procesoru, vloZte na snimek

prezentace, kde se 0 ném pojednava a vhodné ho umistéte na snimek.*.

Po vytvoteni grafu si student musi projit pfiloZzenou prezentaci snimek po snimku, aby zjistil,
kam tento graf patii. Umisténi grafu neni v zadani napsano, ale predpoklada se, ze graf nebude

zasahovat do struktury prezentace.

Priklad na vloZeni tabulky: ,,Na nové vytvofeni snimek vlozte tabulku, kterou jste vytvofili

v tabulkovém procesoru tak, aby neporuSovala piirozené rozlozeni prezentace.*.

Tabulka by méla byt dostate¢né velka, aby byla €itelna a naopak neptekryvala text snimku.

6.4 Pracovni soubory

Ke vSem ulohdm jsem vytvofil soubory, ve kterych budou studenti tyto ulohy feSit. Tyto

soubory jsou specidlné€ upravené pro ucely testovani raznych tloh.

Soubory textového dokumentu obsahuji pfedformatovany text, ktery vzdy vyhovuje nékolika
uloham. Tento text mize byt rizné formatoveé zdeformovany za ucelem otestovani studenta na

format textu podle zadanych parametrt.

Soubory tabulkového procesoru obsahuji pfednastavena data uréena pro vytvoreni grafu nebo
tabulky. Tyto data musi student napiiklad setiidit a vybrat pozadovana data, ze kterych poté

vytvoii tabulku nebo graf.
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Soubory pro vytvareni prezentaci obsahuji vytvoienou prezentaci. Snimky v prezentaci mohou
byt rizné¢ prehazené nebo mohou obsahovat odlisSné formaty na kazdém snimku a cilem

studenta je vybrat spravny format a aplikovat ho na celou prezentaci.

6.5 Databaze uloh

Vytvotené ulohy jsou dostupné v databazi MySQL. V databazi se nachazi celkem 6 tabulek.
Tti tabulky jsou hlavni a vyuZivaji se pro tlohy textového editoru, tabulkového procesoru
a vytvareni prezentaci. Zbylé tii tabulky jsou pomocné a jsou pouzity pro vybirani bodi, ¢asu
a obtiznosti. Pomocné tabulky jsou soucasti databaze z diivodu jednoduché upravy nebo pridani
novych hodnot. V piipadé€ potieby piidani nové bodové hodnoty se pouze ptida do tabulky novy

zdznam a dale se s nim da pracovat. Z této databdze aplikace ¢erpa udaje pro vytvareni testl.

Vsechny tabulky pro tlohy maji stejnou strukturu a obsahuji celkem osm sloupcii. Sloupec ID
oznacuje ¢islo ulohy v tabulce a ma pfitazeny primarni kli¢ a funkci auto-increment. Datovy
typ je nastaveny na integer. Sloupec Text tlohy oznacuje piesné znéni tlohy a jeho datovy typ
je varchar. Sloupec Obtiznost se odkazuje do pomocné tabulky obtiznost. Datovy typ je
nastaven na integer pro propojeni obou tabulek. V pomocné tabulce jsou vypsany obtiznosti a
do tabulky s ilohami se odkazuji pomoci jejich ID hodnoty. Sloupec Casova naroénost je piimo
umérny hodnoté ve sloupci obtiZnost. Datovy typ je nastaven na ¢islo a také se odkazuje do
druhé pomocné tabulky Cas. Stejné tak sloupec Body je piimo umérny obtiznosti a jeho datovy
typ je také Cislo. Tento sloupec se odkazuje do tieti pomocné tabulky body. Sloupec Testované
dovednosti obsahuje veskeré znalosti, které dana tloha testuje, které upfesiiuji otazky pro
zadavatele. Datovy typ je nastaven na varchar. Ve sloupci Hodnoceni je popsané co se na dané
uloze hodnoti, resp. jak by méla byt tiloha feSena. Datovy typ je nastaven na varchar. Sloupec
PouzZitelnost v souborech oznacuje seznam materiall, ve kterych je mozné danou ulohu pouZzit.

Jeho datovy typ je varchar.

Databaze ani pracovni soubory nejsou soucasti prace, aby bylo studentiim zamezeno zjiStovani
informaci o ulohach. Databaze i pracovni soubory jsou dostupné u vedouci prace a u garanta

prfedmétu ITT test.
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TBL_Textovy editor

TBL_Obtiznost ID: INTEGER
ID: INTEGER )O— Text ulohy: VARCHAR(255)
ObtiZnost: VARCHAR(50) |——4! © ObtiZnost: INTEGER
H 0 Cas: INTEGER
Body: INTEGER

Testované dovednosti: VARCHAR(255)
Hodnoceni: VARCHAR(255)

Wyuziti v souborech: VARCHAR(255

TBL_Cas TBL_Tabulkovy pocesor
ID: INTEGER >O0— ID: INTEGER
Cas (minuty): INTEGER Text Ulohy: VARCHAR(255)
4! 0 Obtiznost: INTEGER
| © Cas: INTEGER TBL_Body
Body: INTEGER +——F—0€ ID: INTEGER
Testované dovednosti: VARCHAR(255) PoZet bodli' INTEGER

Hodnoceni: VARCHAR(255)

WuZiti v souborech: VARCHAR(255

TBL_Tvorba prezentaci
ID: INTEGER

Text tlohy: VARCHAR(255

S— Obtiznost: IN
Cas: INTEGER
Body: INTEGER

Testované dovednosti: VARCHAR(255

Hodnoceni: VARCHAR(255

WyuZiti v souborech: VARCHAR(255

Obrdazek 1 - Schéma databdze

6.6 Diskuze k uloham

Pti vytvareni uloh jsem se snazil, aby studen pfi jejich plnéni musel logicky uvazovat a ne pouze
jen Cist vyznacena slova, kterd fikaji, jaky néstroj a hodnota se ma nastavit. Student si tedy musi
piecist celé znéni tlohy a rozmyslet si postup pii plnéni. Nékteré ulohy se mohou fesit nékolika
zpusoby a je jen na studentovi, které spravné feSeni zvoli. Naptiklad u odsazovani prvniho

radku odstavce lze fesit jako upravou stylu, upravou formatu odstavce u kazdého.

Vsechny ulohy jsou cilené sméfovany k tomu, aby studentovi ukazali, jak ma spravné vypadat
naformatovany text, vytvofeny spravny graf se vSemi nalezitostmi nebo kolik a jaké informace

se maji vyskytovat v prezentacich.
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7 Otestovani uloh v praxi

Pro otestovani uloh jsem vytvoftil dveé varianty testd. Struktura testli byla pro ob¢ varianty stejna.
Oba testy obsahovali celkem osm uloh a byl pro né naplanovany ¢as Sedesati minut. Oblasti
uloh byli rozdéleny do celkem tii kategorii. Jedna uloha na format textu, dvé dalsi Glohy
z oblasti dokumentl, jedna uloha natvorbu grafu, jedna nauloha tykajici se tvorby
tabulek, jedna tiloha na format prezentace s dalsi ulohou na téma prezentaci a jedna tiloha pro
vyhledavani na internetu. K témto testi jsem vytvofil soubory, které souzili jako poklady pro
vypracovani testd. Kazda varianta testi dostala pracovni soubory dokumentu, tabulek

a prezentaci.

Cilova skupina byla vybrana z oboru, ktery neni zaméfen na informatiku. Testovani se celkem
zGCastnilo sedmnact respondentti, rozdélenych do dvou skupin. Na testovani bylo vyhrazeno

Sedesat minut. Vysledky testl byli odevzdavany na sitovy disk V.

7.1 Rozbor testovanych uloh

Ob¢ skupiny testi mély stejnou strukturu otdzek. Zacinalo se praci V textovém editoru,

nasledovala tvorba grafii a dale prace v prezentacich.

7.1.1 Varianta A

Tato verze byla vdokumentu aprezentaci tématem zaméiena na Ceské Bud&jovice.
V tabulkovém procesoru bylo za ukol vytvofit graf a pouzit vzorec pro vypocet. K této varianté
jsou pfipravené soubory. Celkové rozloZeni obtiznosti uloh je vyrovnané, vétSina Uloh je

z kategorie stfedni obtiznosti.

CeskeBudejovice.docx, CeskeBudejovice.jpg — v doc souboru senachazi jedna stranka
nenaformatovaného textu 0 Ceskych Budg&jovicich. Z jpg souboru ma student poznat ziejmé

formatovani a které nelze stoprocentné rozlisit je uvedeno v zadani.

ZalidneniMest.xlIsx — Tento soubor obsahuje tabulku dvaceti péti mést. v tabulce u kazdého
meésta je uvedena jeho rozloha a pocet obyvatel. Student by mél setadit veskeré udaje podle

zadani, ud¢€lat vypocet a vytvoftit graf.

CeskeBudejovice.pptx — Prezentace obsahuje pét snimkt rizné piehazenych. Na prvnim

snimkd jsou zobrazeny idaje pro vyhledavani na internetu.

Prvni tloha: ,Na disku V:/ITT/CeskeBudejovice si najdéte soubor CeskeBudejovice.docx

a CeskeBudejovice.jpg. Tyto soubory si zkopirujte do vasi slozky. JPG soubor obsahuje
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obrazek naformatovaného textu. Dokument naformatujte co nejpiesnéji podle obrazkové
predlohy. Velikost pisma nastavte na 12, nadpisy jsou rozdélené podle urovni a v dokumentu

nejsou meéneény okraje.*

Obtiznost tlohy - Stfedni

Casova naro¢nost — 10 minut

Kontrolované chyby — Velikost pisma, zarovnani, forméat nadpisti, zména pisma

Tato uloha je zaméfena na format textu. Student musi Z obrazku poznat jednotlivé formaty
a aplikovat je, aby se co nejvice ptiblizil k ptedloze. Veskeré formaty jsou jasné viditelné a ty

které nejsou, jsou V zadani vyznaceny.

Druha tloha: ,,Do pravé Casti zapati vlozte ¢islovani stranek ve formatu ,,Strana X*. Do levé

Casti zahlavi vloZte vas studovany obor a do pravé ¢asti zahlavi vlozte dne$ni datum.*

e Obtiznost ulohy - Lehka
e Casova naro&nost — 5 minut

e Kontrolované chyby — Format ¢islovani, rozlozeni prvka, vlozeni udaji

Druhd uloha zkousi studenta, jestli umi naformétovat zapati a zahlavi podle zadanych

parametrt a upravit jejich strukturu.

Tteti Gloha: ,,Vytvoite novou stranku na konci dokumentu, na kterou zkopirujete graf, ktery
vytvofite vV ukolu na tabulkovy procesor. Stranka bude obsahovat nadpis tfeti trovné S nazvem

grafu. Graf bude obsahovat ¢islovany popisek.*

e ObtiZnost ulohy - Stedni

e Casova naro¢nost — 10 minut

Kontrolované chyby — Vlozeni konce stranky, format nadpisu, ndzev nadpisu, popisek

Dalsi uloha pozaduje po studentovy vlozeni konce stranky, zkopirovani objektu z jiného

programu, vytvoieni nadpisu a popisku pod graf.

Ctvrta uloha: ,Na disku V:/ITT/CeskeBudejovice si najdéte soubor ZalidneniMest.xlsx
a zkopirujte si ho do vasi slozky. v tomto souboru se nachazi tabulka mést S poctem obyvatel
arozlohou. U péti mést s nejvétsim poctem obyvatel vypocitejte hustotu obyvatelstva (pocet

obyvatel na km?).«
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e Obtiznost ulohy - Stfedni
e Casova naro¢nost — 10 minut

e Kontrolované chyby — Vybrani spravnych udajti, vypocet

Zde se po studentovy pozaduje strukturalizace dat podle ur¢itych parametrt a nasledné vyuziti

vzorce pro vypocet, ktery je pottebny pro dalsi alohu.

Pata uloha: ,,Z téchto udaji vytvoite graf porovnavajici vypocitanou hustotu obyvatelstva.

Tento graf zkopirujte do textového dokumentu podle zadaného ukolu (ukol 3).

Obtiznost tlohy - Stfedni

e Casova naro¢nost — 10 minut

Kontrolované chyby — Oblast dat, druh grafu, nazev grafu, popisky os

Tato uloha se zaméfuje na vytvoreni grafu. Vv zadani Glohy neni zadéano, jaky graf ma byt

vytvoren ani, ze by graf mél obsahovat dalsi ndlezitosti, jako jsou popisky os a ndzev grafu.

Sesta uloha: ,,Na disku V:/ITT/CeskeBudejovice si najdéte prezentaci CeskeBudejovice.pptx
a zkopirujte si ji do vasi slozky. Tato prezentace obsahuje pét snimku a je tvotfena jako celek,

ktery na sebe navazuje. Sefad’te tyto snimky prezentace, aby §li ve spravném potadi za sebou.*

e Obtiznost ulohy - Lehka
e Casova naro¢nost — 5 minut

e Kontrolované chyby — Spravné sefazeni

Sesta uloha se zamétuje na logické poskladani snimki. Prezentace obsahuje uvodni snimek,
zavéreny snimek, snimek se zdkladnimi informacemi, snimek 0 pamatkach a snimek 0 jedné

urc¢ité pamatce. Tedy je jednoznacné, jak mayji jit snimky za sebou.

Sedma uloha: ,,Na internetu najdéte text, ktery musi obsahovat vSechny potiebné idaje, které

jsou vypsané na prazdném snimku Vv prezentaci.*.

e Obtiznost ulohy - Lehka
e Casova naro¢nost — 5 minut

e Kontrolované chyby — Spravné udaje

V této uloze ma student za kol vyhledat na internetu konkrétni informace a vlozit je na urcity

snimek. Informace jsou lehce dohledatelné na webovych strankach mésta Ceské Bud&jovice.
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Osma uloha: ,,Tento snimek doplnte 0 vyhledané informace (snimek musi obsahovat vSechny
udaje uvedené naném). Formatovani snimku pouzijte stejné, jaké je pouzito ve zbytku

prezentace.

e Obtiznost ulohy - Lehka
o Casova naro&nost — 5 minut

e Kontrolované chyby — Mnozstvi textu, dodrzeni formatu

V zadani neni napsano, kolik informaci ma vlozit do prezentace, ale po¢ita se s tim, Ze student

nebude vkladat do prezentace cely odstavec textu.
Varianta A

Ma sveém disku H si wivorte pracovni slozku s variantou testu ve tvaru Variantad_X. Veikeré soubory,
které pouiijete pfi testu, si ukladejte do vasi slozky.

Textovy editor

1) MWa disku V:/ITT/CeskeBudejovice si  najdéte soubor CeskeBudejovice docx
a CeskeBudejovice.jpg. Tyto soubory si zkopirujte do vasi slozky. JPG soubor obsahuje
ohrazek naformatovaného textu. Dokument naformatujte co nejpfesnéji podle cbrazkové
predlohy. Velikost pisma nastavte na 12, nadpisy jsou rozdélené podle drovni
a v dokumentu nejsou ménény okraje.

2) Zapatia Zahlavi

a. Do prave Casti zapati vloZte Cislovani stranek ve formatu ,Strana X".
b. Do levé Zasti zahlavi viofte vai studovany obor a do pravé Zasti zéhlavi vioite
dneini datum.

3) Vytvofte novou stranku na konci dokumentu, na kterou zkopirujete graf, ktery wytvofite
v Ukolu na tabulkovy procesor. Stranka bude obsahovat nadpis tieti drovné s nazvem
grafu. Graf bude obsahovat Cislovany popisek.

Tabulkovy procesor

4} Ma disku V:/ITT/CeskeBudejovice si najdéte soubor ZalidneniMest xlsx a zkopirujte si ho do
vasi slozky. v tomto souboru se nachazi tabulka mést s poftem obyvatel a rozlohou. U pé&ti
mést s nejvétiim poftem obyvatel wypoditejte hustotu obyvatelstva (pofet obyvatel
na km?).

5) 7 téchto Odajl wytvofte graf porovnavajici wypoditanou hustotu obyvatelstva. Tento graf
zkopirujte do textového dokumentu podle zadaného dkolu (Ukol 3).

Prezentace

6) Na disku V:/ITT/CeskeBudejovice si najdéte prezentaci CeskeBudejovice. pptx a zkopirujte
si ji do va&i slofky. Tato prezentace obsahuje pét snimkl a je tvofena jako celek, ktery
na sebe navazuje. Sefadte tyto snimky prezentace, aby li ve spravném pofadi za sebou.

7) Ma internetu najdéte text, ktery musi obsahovat viechny potfebné Gdaje, které jsou
vypsané na prazdném snimku v prezentaci.

8) Tento snimek doplfite o wyhledané informace (snimek musi obsahovat viechny (daje
uvedené na ném). Formatovani snimku pouZijte stejné, jaké je pouZito ve zhytku
prezentace.

Po wypracovani viech (kol( si veikeré soubory, se kterymi jste pracovali, ulofte do vadi wyivofené
slozky. Tuto sloiku nasledné zkopirujte do V:/BlackBox/ITT. Nikde jinde nebude wvaie sloika
dohledavana.

Obrdazek 2 - Ukdzka kompletniho zadani varianty A
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7.1.2 Varianta B

Druha varianta je tématicky zaméfena na mésto Pisek v oblasti textového editoru i prezentaci,
doplnéné o0 piehledu kurzii mén v tabulkovém procesoru. V této verzi se nachazi jedna tézka
uloha a naopak je zde méné stiednich a vice lehkych loh. Obtiznost a tim padem i asova

naroc¢nost zUustava stejna.
Pisek.docx — Tento dokument obsahuje tii stranky naformatovaného textu a na ¢tvrté strance

jsou uvedeny zdroje.

Kurzy.xlsx — v tomto souboru se nachazi nenaformatovana tabulka s pfehledem kurzi mén.
Meény jsou v zastoupeni euro, dolar, libra, kuna a zloty. Data jsou vybrana z prvnich dni mésict

leden, Gnor, bfezen a duben.

Pisek.pptx — Prezentace obsahuje celkem Sest snimkd. Jeden snimek, ktery obsahuje text, je

naformatovany a zbylé tfi nejsou.

Prvni tloha: ,Na disku V:/ITT/Pisek si najdéte soubor Pisek.docx a zkopirujte si ho do vasi
slozky. v textu se nachéazeji vyrazy [X]. Cisla v zavorkich odpovidaji zdrojim uvedenym
na konci dokumentu na strance s nadpisem Zdroje. Vytvoite kiizové odkazy na tyto zdroje.*

e Obtiznost ulohy - Tézka

o Casové naroénost — 15 minut

e Kontrolované chyby — Spravné odkazy, format odkazi

Tato uloha je z kategorie t¢Zkych a predpokladé se, ze zabere nejvice ¢asu. Skrytym ukolem
pro vétSinu studentd bude zjistit, co jsou to kiizové odkazy, tedy budou muset vyhledavat

na internetu a vybirat pouze pouzitelné informace pro splnéni tlohy.
Druhé tloha: ,,VSechny tyto vyrazy naformatujte na horni index.*

e Obtiznost ulohy - Lehka
e Casova naro¢nost — 5 minut

e Kontrolované chyby — Horni index
Dodani odkazlim patfi¢ny format.

Tteti Gloha: ,,Styl pro bézny text upravte tak, aby u kazdého odstavce byl prvni fadek odsazen

00.5 cm.”
e Obtiznost ulohy - Lehka
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e Casova naro¢nost — 5 minut

e Kontrolované chyby — Odsazeni prvniho fadku
V této tloze musi studenti nastavit odsazeni pouze prvniho fadku.

Ctvrta tloha: ,Na disku V:/ITT/Pisek si najdéte soubor Kurzy.xlsx a zkopirujte si ho do vasi
slozky. Na listu 1 se nachazi udaje 0 praméru kurzu mén. Z té€chto tdaja vytvoite piehlednou

tabulku. Tabulka bude obsahovat nazev tabulky, hlavickovy fadek a bude patfi¢né ohrani¢ena.*

e Obtiznost ulohy - Lehka
e Casova naro¢nost — 5 minut

e Kontrolované chyby — Nadpis tabulky, ohrani¢eni, hlavickové buiiky

Zde musi student naformatovat tabulku tak, aby byla pro bézné uzivatele ,,Citelna“. Student dale

musi urcit nadpis tabulky a zvyraznit hlavickové bunky.
Patéa tiloha: ,,Z této tabulky vytvofte graf, ktery bude porovnavat kurzy mén z prvniho dubna.*.

e Obtiznost ulohy - Stedni
e Casova naro¢nost — 10 minut

e Kontrolované chyby — Oblast dat, druh grafu, nazev grafu, popisky os

Student ma za kol vytvofit graf z urCitych tdaji. V zadani neni uvedeno, Ze graf méa obsahovat

nadpis a popisky os, ale predpoklada se, ze student doplni veskeré nalezitosti grafu.

Sesta uloha: ,,Na disku V:/ITT/Pisek si najdéte prezentaci Pisek.pptx a zkopirujte si ji do vasi
slozky. Vv tato prezentace obsahuje snimek ¢islo 2, ktery je naformatovany. Zbylé snimky (3, 4,
5) jsou nenaformatované. Natyto snimky pouZijte stejné formatovani, jaké je pouZito

na snimku 2..

e Obtiznost ulohy - Stiedni
e Casova naro¢nost — 10 minut

e Kontrolované chyby — Velikost pisma, nadpisy, zarovnani, fddkovani

V této tloze se po studentovi pozaduje, aby naformatovat prezentaci podle predlohy. Zplisob
provedeni formatu neni dilezity, mize vyuzit funkci kopirovani formétu nebo aplikovat
jednotlivé formaty na ostatnich snimcich. Tato tloha ptfebird formatovani textu z textového

editoru a vyuziva ho v prezentacich, ¢imz dochazi k obméné béznych uloh na format textu.
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Sedma uloha: ,,Na internetu najdete obrazek ohledné pamatky, které je Vv prezentaci vénovan

samostatny snimek. Obrazek musi mit minimalni rozliSeni 1024x768 px.*.

e Obtiznost ulohy - Lehka
e Casova naro&nost — 5 minut

e Kontrolované chyby — Spravny obrazek, velikost

Sedma uloha pozaduje po studentovi vyhledavani na internetu s jistou podminkou, aby bylo

zamezeno tomu, ze student vezme prvni obrazek, co najde a nezamysli se nad nim.
Osma uloha: ,,Na tento snimek vlozte obrazek, ktery jste vyhledali a vhodn¢ ho umistéte..

e Obtiznost ulohy - Lehka
e Casova naro&nost — 5 minut

e Kontrolované chyby — Umisténi

Obrazek by nemél poruSovat standartni strukturu snimku, coZ znamen4, aby obrazek nezakryval

text, byl dostate¢né Citelny a neptesahoval ven ze snimku.
Varianta B

F‘Ua svém disku H si vytvofte pracovni slofku s variantou testu ve tvaru VariantaB_X (X znadi &islo testu
vedle variant). Veikeré soubory, které poufijete pfi testu, si ukladejte do vaii sloZky.

Textowy dokument

1) Ma disku V:/ITT/Pisek si najdéte soubor Pisek.docx a zkopirujte si ho do vaii slozky. W textu
ce nachézeji wyrazy [X]. Cicla vzdvorkdch odpovidaji zdrojdm uvedenym na konci
dokumentu na stréance s nadpisem Zdroje. Vytvoite kitzoveé odkazy na tyto zdroje.

2) Viechny tyto wyrazy naformatujte na horni index.

3) Styl pro b&iny text upravte tak, aby u kaidého odstavce byl pruni Fadek odsazen o 0.5 cm.

Tabulkowy procesor

4) MNa disku V:/ITT/Pisek si najdéte soubor Kurzy.xlsx a zkopirujte si ho do vaii sloiky. Na listu
1 se nachazi Udaje o priméru kurzu mén. Z téchto Gdajd wytvofte prehlednou tabulku.
Tabulka bude obsahovat nazev tabulky, hlavickowy fadek a bude patfigné chranitena.

5) Ztéto tabulky vytvorte graf, ktery bude porovnavat kurzy mén z prvniho dubna.

Prezentace

6) Ma disku V-/ITT/Pisek si najd&te prezentaci Pisek pptx a zkopirujte si ji do vaii slofky. \ tato
prezentace obsahuje snimek &islo 2, ktery je naformatovany. Zbylé snimky (3, 4, 5] jsou
nenaformatované. Na tyto snimky poufijte stejné formatovéni, jaké je poufito na snimku
2.

7) Mainternetu najdete obrizek ohledn& pamatky, které je v prezentaci vEnovan samostatny
snimek. Obrazek musi mit minimalni rozlizeni 1024x768 px.

8] MNa tento snimek vloZte obrazek, ktery jste vyhledali a vhodné ho umistéte.

Po wypracovani viech kol si veikeré soubory, se kterymi jste pracovali, ulofte do vadi wivofené
slozky. Tuto slozku nasledné zkopirujte do V:/BlackBox/ITT. Nikde jinde nebude vaie slozka
dohledavana.

Obrazek 3 - Ukdzka kompletniho zadani varianty B
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7.2 Vyhodnoceni testl

Jednotlivé vypracované testy jsem prosel a vyhodnotil, abych zjistil, které¢ tlohy byli pro
studenty nejvice problematické. VéEtSina studentit chybovala Vv oblasti tabulek, konktrétné
v grafech. Studenti hlavné nedodrzovali format grafu, kde nenastavili nazev grafu ani popis os.
Dalsi problémovou ulohou bylo formatovani textu podle pfilozeného obrazku, kde studenti
nezarovnavali text podle zadani. V prezentacich Vv uloze, kde méli doplnit tdaje vyhledané
z internetu, vkladali cely odstavec textu do jedné odrazky na snimku. Naopak nejtéZsi tloha,

kiizové odkazy, byla skoro vzdy splnéna na vybornou.

7.3 Zpétna vazba

Pro komunikaci se studenty jsem vytvofil dva Skalové dotazniky. Jeden dotaznik studenti
vyplnili hned po skonceni testu a druhy po kontrole testu. Tento dotaznik mél za kol zjistit,
jestli jsou otazky polozeny dostatecné srozumiteln¢ a jestli je na test i dostatek ¢asu (tim padem
I otazky jsou ptiméfené obtizné). Dotaznik také obsahoval oteviené otazky, ve kterych studenti

psali svoje poznatky, pfipominky a napady ohledné testovych uloh.

Celkové byl test pro studenty srozumitelny, ikdyz v nékterych otazkach by bylo lepsi
zkonkretizovat zadani (tloha ¢islo X — obrazek a prezentace). V otazce ohledné Casu byli

odpovédi rizné vV rozmezi Sedesati minut (zadany Cas) a devadesati minut.

Z dotazniku také vyplynulo, Ze né€ktefi studenti maji problém napftiklad s kopirovanim grafu

z tabulek do dokumentu nebo nevédi, jak se pocita v tabulkach se vzorci.
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8 Aplikace pro sestavovani testu

Pti pouziti novych uloh k ostrému testovani, by se testy museli sestavovat ru¢né (postupny
vybér uloh z databéaze) a nasledn¢ upravit format zadani kvtli piidani oblasti tvorby prezentaci.
Pro ulehCeni prace pii sestavovani testli jsem vytvofil aplikaci, kterd umozni vybrat ulohy a

nasledné naformatuje do urcité formy (viz. Obrazek 2).

Pti navrhu aplikace jsem vybiral mezi prostfedim webovym a desktopovym. Desktopova
aplikace by byla vytvofena za pomoci jazyka Java nebo C (C#) a musela by se vzdy spustit na
daném pocitaci. Webové feseni by bylo za pomoci jazyktt MySQL, HTML 5, PHP a JavaScript.
Webova aplikace navic nabizi moznost kdykoliv pfistupovat k aplikaci bez nutnosti mit

aplikaci na pocitaci.

Za G¢elem zjednoduseni prace pii sestavovani testti jsem zvolil webovou aplikaci, ke které je
mozné pristupovat z jakéhokoliv pocitace bez nutnosti mit danou aplikaci pfimo na pocitaci.
Aplikace umozni vybrani uloh z kategorii a nasledné vyexportovani do textového dokumentu.
Zakladni kostra stranky je tvofena HTML 5. Nasledna komunikace stranky s MySQL databazi
je zprostiedkovana pomoci PHP. Funkce pro kontrolu po¢tu vybrany uloh, jejich celkovy pocet
bodl a predpokladany cas je vytvorena v JavaScriptu. Funkce kontroluje stanovené limity,
které jsou nastaveny na celkovy pocet 8 uloh, 60 minut casu a 100 bodim. Navic je zde
omezeni, ze z kazdé oblasti (textovy editor, tabulkovy procesor, tvorba prezentaci) se musi
vybrat dvé ulohy a dvé uloh, které jsou zamétfené na vyhledavani na internetu a formatovani
textu. Tyto dvé tlohy mohou byt zatfazeny do jakékoliv oblasti. Vybranym uloham aplikace
piida format, ktery je jiz v pouZit v ukédzkovych variantach testu. Na zac¢atku kazdé oblasti bude
testovany informovan, kde a jaky soubor si ma najit. Dale budou ocislované jednotlivé tilohy a

odd¢leny testované oblasti.

8.1 Funkénost aplikace

KdyZz uzivatel vstoupi do aplikace, zobrazi se mu tfi rozbalovaci nabidky (pro kazdou
testovanou oblast jedna) s vybérem soubort. Po vybéru téchto soubort a nasledném odeslani
PHP script nacte vybrand data z MySQL databaze a zobrazi je ve formatu Text ulohy, Pocet
bodt, Cas, Testované dovednosti, Hodnoceni a formuldfovy prvek checkbox pro vybrani.
Uzivatel vybira jednotlivé tlohy a JavaScript funkce pocita celkovy pocet tloh, bodi a ¢asu.
Pti ptekroceni povolenych limit aplikace upozorni uzivatele na jejich poruseni. Az budou
splnény pozadované limity a uzivatel bude spokojen s vybranymi tlohami tla¢itkem ,,Sestav*

se test sestavi do predepsané formy (Gvodni informace o umisténi souboru, ocislovani
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jednotlivych uloh, oddéleni testovanych oblasti) a ulozi se do textového dokumentu nebo se

zobrazi na strance.

UZIVATEL h

?

Pfichod do applikace

SYSTEM A

Zobrazeni formulare

J

v

Vybrani soubort

Zobrazeni uloh

v

Vybrani uloh

[NE]

Nacitani boda, ¢asu, tloh

{

Kontrola limit

Sestaveni testu

[ANO ] [ Spinény limity? ]

Sestaveni testu do normy

UloZeni testu

P

0

Vytvoreni testu

Obrazek 4- Activity diagram prichodu aplikaci
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9 Zaver

Vsechny cile, které jsem si pfed vypracovanim prace urcil, jsem splnil. Provedl jsem analyzu
mezinarodnich pozadavki ECDL na zakladni Groven Vv oblastech prace se soubory, zpracovani
textu, prace V tabulkach, vytvafeni prezentaci aprace nainternetu. Ztoho jsem vybral
pozadavky, které by mohly byt testovany v ramci ITT testl. Déale jsem provedl kvalitativni
Setfeni formou rozhovoru S vyucujicimi Vv ramci vysoké Skoly. Z téchto rozhovort mi vznikly
pozadavky, které maji vyucujici na studentské prace. VSechny tyto pozadavky jsem dal

dohromady s pozadavky na soucasné ITT testy a porovnal je mezi sebou.

Z tohoto porovnani jsem zjistil, Zze soucasné ITT testy nejvice postradaji odlisné varianty testa
a uloh. Vsechny testy maji v oblasti textového editoru témét stejnou kostru, ukoly jsou vzdy
stejné pouze S jinymi hodnotami pro formatovani a testuji studenta na ulohéch, které nejsou
v souladu s typografickymi pravidly. Kladné hodnoceni ziskala oblast tabulkového procesoru,
ktera se shodovala s pozadavky ECDL testi i s vysledky rozhovort. Oblast prezentaci jsem
nem¢él s ¢im porovnavat, protoze soucasné ITT testy tuto oblast netestuji, tedy jsem uvedl

srovnani ECDL pozadavky s pozadavky vyucujicich.

Ze vsech téchto dat jsem vytvofil sadu pozadavki, podle kterych jsem vytvarel jednotlivé
ulohy. Cilen¢ jsem nevytvarel verze testll, ale pouze jednotlivé tlohy, aby se testy dali ndhodné
sestavovat. Ulohy jsem tvofil tak, aby studenti museli pfemyslet, jaky zpiisob feseni pouziji
a ne pouze jako hodnotu maji zménit. Dale jsou ulohy sméfovany k tomu, aby studenta testovali

na dovednostech, se kterymi se mize setkat v prub&hu studia.

Z vytvofenych uloh jsem sestavil dvé varianty, které jsem otestoval nandhodné skuping
studentl prvniho ro¢niku z neinformatické oboru. Zpétna vazba od studentli ohledné obtiznosti,
¢asové naro¢nosti a srozumitelnosti otazek byla kladna. Jednotlivé ulohy byly pro studenty

srozumitelné a casoveé priméfené K obtiznosti.

V posledni fadé jsem vytvoril interaktivni webovou aplikaci, které slouzi k jednoduchému
sestavovani testll. Tato aplikace se tvofena kostrou HTML 5, databazi lloh v MySQL, do které
se pristupuje pomoci PHP scriptu. Na naslednou kontrolu spravnosti vytvoreni testu je pouzita
JavaScript funkce. Hotovy test se uklada do textového souboru nebo se zobrazuje na strance

S prednastavenou formou pro okamzité pouziti pii testovani.

44



Seznam tabulek

Tabulka 1 - Vzniklé pozadavky na teXtoVy €ditOr .........ccoriiiririiinieieiesie e 18
Tabulka 2 - Vzniklé pozadavky na tabulKOVY ProOCESOT .......cuciverieiieiieerieiieseesie e seesie e 18
Tabulka 3 - Vzniklé pozadavky na tvorbu prezentaci..........ccocveveieeieeiesieeieese e seese e 20
Tabulka 4 - Porovnani pozadavkil v teXtOVEM €ditOrU........cuerviererrieiieieseesieie e seenie e 21
Tabulka 5 - Porovnani pozadavkll v tabulkovém procesoru ............ccevverenerencneneneeieieeeen, 21
Tabulka 6 - Porovnani poZadavkil v tvOrb€ prezentaci ..........ccvevveeeeieerieieeseesieseeseesiesie e 22
Tabulka 7 - Pozadavky pro tvorbu tloh z textového editoru..........cecvveveiveeiiere e seese e, 24
Tabulka 8 - Pozadavky pro tvorbu tloh z tabulkového procesoru.........cccovvivervieeieenesennenn 28
Tabulka 9 - PoZzadavky pro tvorbu loh z prezentaci...........ccevvereieenieneies e see e 29

45



Seznam obrazku

Obrazek 1 - SChéma databAaze ..........ccceeiiiiiiieiieie et re e 33
Obrazek 2 - Ukazka kompletniho zadani varianty A ..........cccccceviiiniiiiniie i 37
Obrazek 3 - Ukazka kompletniho zadani varianty B ..........ccccccviiiiiiinii e 40
Obrazek 4- Activity diagram prichodu aplikaci...........ccccoiviiiiiiicii e 43

46


file:///C:/Users/Martin/Desktop/MartinProcházka_BP_SkoroSkorofinal_.docx%23_Toc470164225
file:///C:/Users/Martin/Desktop/MartinProcházka_BP_SkoroSkorofinal_.docx%23_Toc470164228

Literatura

[1]

[2]

[3]

[4]

[5]

[6]

[7]

[8]

[9]

[10]

[11]

HAUSER, Radek. Analyza tirovné informacni gramotnosti absolventii SS. Ceské
Bud¢jovice, 2012. Bakalaiska prace. Jihoceska univerzita. Vedouci prace Dolansky
Tomas, Ing. Ph.D.

LHOTAK, Jan. Analyza tirovné informacni gramotnosti studenti VS. Ceské
Bud¢jovice, 2013. Diplomova prace. JihoCeska univerzita. Vedouci prace Dolansky
Tomas, Ing. Ph.D.

Mezinarodni standard pro digitalni znalosti a dovednosti. ECDL Czech Republic
[online]. Praha 6 - Dejvice: ECDL Foundation, 1999 [cit. 2016-05-14].
Dostupné z: http://ecdl.cz/

CHABERA, Jiti. ECDL: priivodce piipravou na testy. Brno: Computer Press, 2012.
ISBN 978-80-251-3144-2.

ROUBAL, Pavel. Informatika a vypocetni technika pro stredni skoly: [kompletni latka
pro nizsi a vyssi uroven statni maturity]. Brno: Computer Press, 2010. ISBN 978-80-
251-3228-9.

Rémcovy vzdélavaci program pro gymnazia. [online].

Praha:  MSMT,  2013. 104 s. [cit.  2016-12-19].  Dostupné¢  z:
http://www.msmt.cz/uploads/Vzdelavani/Skolska_reforma/RVP/RVP_gymnazia.pdf
Sylaby a moduly. ECDL Czech Republic [online]. Praha 6 - Dejvice: ECDL Foundation,
1999 [cit. 2016-05-14]. Dostupné z: http://www.ecdl.cz/sylaby.php

SVARICEK, Roman a Klara SEDOVA. Kvalitativni vyzkum vV pedagogickych véddch.
Praha: Portal, 2007. ISBN 978-80-7367-313-0.

KRAL, Mojmir. Word 2013: snadno a rychle. Praha: Grada, 2013. Snadno a rychle
(Grada). ISBN 978-80-247-4727-9.

KRAL, Mojmir. Excel 2013: snadno a rychle. Praha: Grada, 2013. Snadno a rychle
(Grada). ISBN 978-80-247-4726-2.

KLATOVSKY, Karel. Microsoft PowerPoint 2013 nejen pro Skoly: [ucebnice
prezentacniho manazeruj. Kralice na Hané: Computer Media, c2013. ISBN 978-80-
7402-146-6.

47



Prilohy
Ptiloha ¢.1 — Testova varianta A
Ptiloha ¢.2 — Testova varianta B
Ptiloha ¢.3 — Materialy K varianté A

Ptiloha ¢.4 — Materialy k varianté B

48



