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. Uvod

»Sokratés: Predstay si lidi v podzgemnim pribytku podobném jeskyni, kterd md k svétln otevieny dlonby
vehod podeél celé jeskyné. V' této jeskyni Ziji lidé od détstvi spoutani na nobou a na krku, takse istivaji
stale na tomtég misté a vidi jen rovné pred sebe, protoge pouta jim brdni otdcet hlavon. 1 ysoko a daleko
vzadn za nimi bori oben. Uprostied mezi obném a spoutanymi vézni vede vzhiirn cesta, podél nig je
postavena nizkd zed na prisob dbradli, jaké maji pred sebon loutkdri a nad nimz délaji své kous-
ky. Podél této idky chodi lidé a nosi veljjaké ndradi, které precniva nad zidkon, podoby lidi a zvitat
g kamene a dreva.

Glaukon: Predvadis podivny obraz a podivné vézne.

Sokratés: Podobaji se nan. Myslis; e by takovi vézni mobli vidét sami ze sebe a ze svyeh drubii néco
Jiného neg stiny vrhané ohném na protéjsi stranu jeskyné?

Glaukon: Jak by mobli védet, kdyZ json cely Fivot nuceni dret hlavu nebybné?

Sokratés: Tito vézni by nemobli poklidat za pravdivé nic jiného nez stiny onéeh umélich véci.
Glaukon: Nevyhnutelne.

Sokratés: Kdyby jeden 3 nich byl zhaven pout a prinucen ndble vstat, otolit $iji, jit a podivat se naho-
ru do svétla, mobl by to udélat jen s bolesti a pro oslepujici lesk by nebyl schopen divat se na predmeéty,
Jejichg stiny predtim vidél. Co by podle tebe Tekl, kdyby mu nékdo tvrdil, Ze tehdy vidél pouze preludy?
Nenyslis, ge by byl zmateny a domnival by se, Ze predméty tehdy vidéné json pravdivéjsi neg ty, které niu
ukazuji ted?

Glaukon: Mnobhem pravdivéssi.

Sokratés: A kdyby ho nékdo odtud nasilinm viek! skrze drsny a strmy vehod a nepustil by ho, doknd
by ho nevytahl na slunecni svétlo, nepocitoval by bolestné toto ndsili a nevzpiral by se, a kdyby prisel
na svétlo, mobly by snad jeho oci plné sluneini gdre vidét néco 2 toho, co mu nyni uvddi jako pravdivé?
Glaukon: Ne, alesport ne hned.

Sokratés: Myslim, ge by si musel na to zvyknout, kdyby chtél vidét véci tam nahore. Nejdiive by asi
nejsnage pognal stiny, potom samotné predmety. Dile by potom nebeskd télesa i samotnou oblohu snige
pozoroval v noci, divaje se na svétlo hvézd a mésice. Nakonec by se myslim mobl divat na slunce samo
0 $0bé na jeho viastnin misté a mohl by 163 pozorovat, jaké je.

[Platon|

1 FURST, Maria. Filozofie. 1. vyd. Praha : Fortuna, 1994. 171 s. ISBN 80-71681-61-X. Dostupné z
www: http://literatura.kvalitne.cz/jeskyne.htm.



Platonovo podobenstvi o jeskyni nam kazdému ukazuje néco jiného. Kazdy z nas
v ném muze vidét jiné souvislosti, zalezi jen na osobni{ zkusenosti a vife. Ja v tomto textu
vidim pfipodobnéni k rodiné a vychové. Ne vie, co nas nase rodina naudi a jak nas vycho-
va, je spravné. My jen slepé krac¢ime ve stejnych stopach, dokud nas nékdo, nebo my sami,
nepfinuti nas pfistup zmenit. Jsme takto spoutani tim, co nas rodice v détstvi naucili a co
nam ukazali. Postupné musime zjistit a uvédomit si, ktera pouta je potfeba shodit. Aby-
chom se zménili, musime vytrvat. Zména neni snadnd. Casto mame potiebu se vratit zpét,
k tomu co zname a co nam neni neptfjemné. Vracime se do nasi zény pohodli. V této
z6né nas ale zadné zlepseni neceka, proto je tfeba se z ni vymanit, abychom mohli zpétné
vidét, jak ,,slepi* jsme byli. Timto procesem ziskavame nové zkusenosti a ménime se.

Podobenstvi o jeskyni si vykladam také jako zobrazeni svéta. Ten svét, ktery vézni
vid{ na sténg, je svétem nasim. Véfime pouze tomu, co vidime. Obycejny ¢ernobily svet,
ktery je plochy. A tento svét je obklopen zafivym az oslepujicim svétem, svétem prostor-
né jeskyné osvétlené ohném. Z této jeskyné vede dalsi cesta do jesté jasnéjsiho a Gzasngj-
s$tho svéta. Veézen vak musi postupovat pomalu, aby si jeho oci zvykly, aby si i on zvykl.
Az se nakonec bude moci podivat na slunce samotné. Tuto cestu z jeskyné chapu jako

cestu poznani a feknéme i osviceni.

Proto jsem si také vybral téma stinovych soch. Je to pro mne nova zkusenost
a znalost. Jak prace s materialy, tak celkova konstrukce. Je to prace na n¢kolika trovnich,
vysledkem totiz neni pouze objekt jako takovy, ale i1 jeho vrzeny stin. Dochazi ke spojeni

svetla, objektu a stinu.

Ve své bakalatské praci se chci vénovat fenoménu stinovych soch. V prvni casti
prace bych se chtél vénovat pavodni inspiraci, kterou vidim ve stinovém divadle, kte-
ré je zde uz od pradavna v ruznych formach. Proto bych se rad stru¢né vénoval jeho
historickému vyvoji, nejdulezit¢j$im oblastem vyskytu, zbasobum her a vyrobou loutek.
V dalsi ¢asti se budu vénovat soucasnym svétovym umélctim a jejich tvorbé stinovych soch.
Zaméfim se zejména na zdroje jejich inspirace, pracovni postupy a pouzivané materialy.
Ve tietim oddile se budu vénovat praktické ¢asti své prace. Pijde o vytvofeni sochy-objektu
na zakladé studia ostatnich umeélct zabyvajicich se timto fenoménem. Na zakladé Plato-
nova podobenstvi o jeskyni a toho, jak jej chapu, jsem se rozhodl, Ze vytvofim svtj sochaf-
sky autoportrét. Praci na sose-objektu beru jako formu meditace spojenou s introspekei.
V téchto meditacich chci odhalit jedno z ,,pout®, kterda povazuji pro mne za Skodliva

a snad si pomoci k jejich sejmuti.



Il. Stinové divadlo

Stinové divadlo, nebo také stinohra, je starovéky zplisob vypravéni pfibéhu a zabavy.
Puavod neni aplné jasny.Muze pochazet z egypta, ale také z Asie. Tento druh divadla pou-
ziva ploché figury (loutky) vétsinou vyobrazené z profilu. Hra s témito loutkami probfha
mezi zdrojem svétla a prisvitnym platnem. Divaci nejcastéji sedi na druhé strané plat-
na a pozorujf pouze stiny, které jsou na néj promitané. Loutky jsou detailné vyfezavané
a barevné, diky své velice malé tloust’ce nékdy i prusvitné. Soucasti vystoupeni stinovych
divadel byva i mala skupina hudebnikl hrajicich na rizné nastroje a zpévaci. Stinohra ma
dlouhou tradici v Asijskych zemich, zejména v Indonésii, Malajsii, Ciné a Indii, ale miize-

me se s ni také setkat v Turecku a Francii.

i. Cina

Stinové divadlo patif v Ciné mezi tradi¢ni lidova uméni. Jeho poéatky jsou kladeny
do doby dynastie Han, kdy si Cisai Han Wudi nechal vyhotovit loutku v zivotni velikosti.
Loutka byla vyrobena z osli kize a vytvarovana podle jedné z jeho zesnulych konkubin.
Tato loutka se skladala z dvou set pohyblivych ¢asti a malovaného obleceni. Byla pfivede-
na zpatky k zivotu pomoci olejové lampy. Nejcastéjsimi naméty ¢inskych vypravéca byly
valecné vypravy a nabozenska vypravéni (Budhisticka).

Velmi oblibenym se stalo stinové divadlo za dynastie Song a béhem dynastie Ming;
V této dob¢ bylo jen v samotném Pekingu kolem padesati hereckych spole¢nosti.
Ve 13. stoleti pak méli mongolsti vojaci tato predstaveni jako zpusob relaxace. Mongolo-

vé rozsifovali tento druh divadla i na dobytych uzemich, naptiklad v Persii nebo Turecku.

ii. Dynastie Ming

Cinské stinové divadlo dosahlo svého vrcholu v dynastii Ming. Zvlastnosti tohoto
obdobf je, Ze figury jsou vyrabény z kuzi tmavych byku. Tato kize, kdyz je prosvicena,
ma tmavomodry odstin. Z kuze je vyfezan tvar loutky a poté je tento vyfez ryje a barvi

vodovymi barvami. Na konci tohoto procesu se kuze musi vyzehlit.



iii. Indonésie

Indonésané pouzivaji pro oznaceni stinového divadla slovo wayang, které v javansti-
n¢ znamena vrzeny stin. Pod timto nazvem se ukryva mnoho podob indonéského divadla,
hrané i stinové. Nejznaméjsi jsou wayang purva a wayang golek. Nejcastéji se hraji hry
vychazejici z mistnich legend a z Rimajany.

Wayang purva je nejstarsi formou stinového divadla. Prvni dolozené zminky po-
chazeji z prvni poloviny 10. stoleti. Tento druh stinového divadla je dodnes povazovan
za téméf posvatny druh divadla. Diky své cennosti byl wayang purva zafazen v roce 2003

mezi pamatky UNESCO jako mistrovské dilo ustniho a nehmotného dédictvi lidstva.

obr. 1. Loutka

Loutky u wayang purva se vyrabi z buvoli kiize, ale zvifata nemi byt zabita a mus{ ze-
miit pfirozenou smrti. Kaze se vyfezavaji a poté se jemné perforuji a barvi. Vodici halky
jsou vyrobené z rohoviny buvola (cempurity). Pro tvorbu téchto loutek existuji piisna
pravidla, napfiklad tvorba obli¢eje musi probihat v presném potadi. Nejdtive vznikd nos,

poté usta a nakonec je udélano oko, jediné pak mtize loutka ozit. Figury loutek se pohybuji



ve velikosti od 40 cm do jednoho metru. Vyska figur odrazi povahy hrdint, ¢im je loutka
vyssi, tim je charakter fyzicky siln¢jsi. Dulezité jsou také tvary oblicejovych rysa a polo-
ha hlavy, napfiklad uslechtilé charaktery maji hlavu sklonénou k zemi. Zajimavosti je, Ze

v nasem kulturnim prostfedi by byl sklon hlavy opacny.

Predstaveni fidi Dalang (obr. 2.). Je zaroven hercem, vypravécem, rezisérem a nékdy
i zpévakem v jedné osobé. Tato funkce je dédicnd. Dalang ma sebou i orchestr a zpévac-
ky. Sedi za platnem, na které se promitaji stiny, nad hlavou ma zavésenou olejovou lampu
a pfed sebou nachystané loutky. Loutky musi byt sefazeny podle velikosti a ,z1¢‘ charak-
tery se musi nachazet vlevo a ty ,hodné® vpravo. Za celé predstaveni se vysttida pfibliznée
Ctyficet az Sedesat loutek. Dffve byvalo zvykem, ze Zeny sedély na druhé strané platna
a sledovaly predstaveni a muzi sed¢li na verandé z druhé strany a vidéli na Dalanga. Dnes
se na predstaveni divaji ob¢ pohlavi spolecné, pokud ovSem ma nékdo zajem vidét pred-

staven{ z druhé strany, je pro to pfipravena specialni mistnost. Tradi¢ni pfedstaven{ trvaji

zpravidla od deviti hodin vecer do Sesti hodin rano.

obr. 2. Dalang



iv. Turecko

V Turecku se nejvice rozsifilo stinové divadlo za Osmanské fise. Stinohra je po-
jmenovana Karagiz a Hacivat. Jedna se o dva hlavni charaktery hry. Hacivat reprezentuje
vzdélanou cast populace a Karagéz nevzdélané, bézné lidi. Zapletky jsou jednoduché
a pochopitelné i pro lidi neznalé turectiny. Hry jsou nenarocné a plné peprnych hlasek
a oplzlosti, proto bylo toto divadlo urceno pfevazné pro muze.

Loutky jsou vyrobeny z velbloudi kuze, ktera je precizné opracovana a poté barvena
specialnimi olejovymi barvami. O pfedstaveni se stara jeden clovek. Tento loutkar ma
na starost ovladani loutek i vSechny hlasy ve he. N¢kdy se stard i o zvukovy doprovod

s tamburinou.

V 19. stoleti byla jména postav pfizpusobena fectiné. Karagoz se zménil na Karagi-
ozis a Hacivat na Hadjivatis. Oba charaktery zastupuji typické fecké povahové vlastnosti.
Pfed pfichodem televize byla tato pfedstaveni velice popularni. I pfesto, ze charaktery
byly pfizpusobeny feckym realiim, piibéhové zasazeni zustalo v dobach Osmanské fise.

Predstaveni je mozné navstivit i dnes. Hry zustaly urcené vyhradné pro dospélé publikum.

V. Francie

Do Francie se tento druh uméni dostal v 18. stoleti, kdy ho pfivezli francouzsti mi-
sionafi z Ciny. Francouzi hry nazyvali ombres chinoises (¢inské stiny) dnes ombres frangaises

(francouzské stiny).

Prvni pfedstaveni uvedl loutkat Frangois Dominique Séraphin. Na jeho pfedstaveni
chodila 1 francouzska kralovska spolec¢nost. Séraphin nezustal jen u rucné ovladanych
loutek, pfesel k mechanickym a automatickym pfedstavenim. Nékolik pfedstaveni uspo-
fadal francouzsky malif Henri Riviere. Dodnes je mozné ve Francii navstivit predstaveni

stinového divadla, napiiklad v Le Théatre des Ombres.

Ombres m¢éli silny vliv na vyvoj fantasmagorii, divadla, kde se pomoci upravené
laterny magiky promitaly désivé obrazy kostlivet, démonu, apod. Diky tomu, ze laterna
magika byla mald a mobilni, mohly tyto obrazy ménit svou velikost a hybat se. V 18. stoleti

se divadlo fantasmagorii stalo popularnim ve velké ¢asti Evropy, zejména pak v Anglii.

Dalsim druhem stinového divadla je stnografie. P¥ibéh je vypravén pomoci stint, ale
siluety stina jsou vytvareny pfevazné rukama. Performer muze stat pfed i za promitacim

platnem.
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lll. Stinové sochy

Stinové sochy vznikaji spojenim dvou prvki, materialniho a imaterialnfho. Tedy spo-
jenim sochy nebo objektu a jeho vrzenym stinem. Velky duaraz je kladen na autora, jak
zajimavou vymysli konstrukei a instalaci. U tvorby nékteff z umélct pouzivaji pocitacovy
software k vytvofeni modelu sochy. John V. Muntean je diky programové simulaci scho-
pen vyfezat a vybrousit objekt, na ktery je mozné nahlizet ze tif raznych stran. Vzni-
ka zde také moznost pfesunout hlavni pozornost z fyzického dila na stin, mozna je ale
1 kompletni symbiodza, jak mizeme vidét v dile Larryho Kagana. V dnesnim sochafstvi jiz
nelze povazovat za netradicni material téméf nic, a tak vznikaji dila z raznych materiald,
jako jsou odpadky a dals$i. Mnohdy se muzeme setkat i s ritualy pfi tvorbé téchto soch,

napiiklad u tvirétho dua Tim Noble & Sue Webster.

1



i. Tim Noble & Sue Webster

Tim Noble a Sue Webster jsou brit§ti umeélci, kteff spolu ziji a tvofi sochafské pra-
ce. Toto duo je pfidruzeno k umeélecké skupiné post-YBA (Young British Artists). Jejich
tvorba se da rozdélit na dva sméry, které, jak oni tvrdi, nejsou tak rozdilné, na stinové
prace a prace se svétlem. Sue Webster do rozhovoru pro noviny fekla, Ze tyto dva sméry
nechavaji jit bok po boku, Ze to jsou dvé strany jejich prace, které tak néjak odrazi jejich
dv¢ osobnosti.

Tim Noble a Sue Webster se potkali na umélecké skole a diky stejnému hudebnimu
vkusu se spratelili. Jejich sochy vznikaji z hromad odpadku, vypreparovanych zvifat a sta-
rych kust Zeleza. Béhem prace pro umélce Gilbert & George experimentovali s asamblazi
osobnich véci a odpadki z domu a podatilo se jim vytvofit jejich prvni stinovou sochu
Miss Understood & Mr Meanor (obr. 3.). Z odpadku jsou vymodelované jakési koule, které

diky silnému svétlu vrhajf stiny siluet svych tvtrcd. Jde o autoportrét, kde jsou jejich hlavy

napichnuté na kualech. Socha byla znicena v roce 2004 pii pozaru skladisté.

obr. 3. Tim Noble and Sue Webster, obt. 4. Tim Noble and Sue Webster,
Miss Understood & Mr Meanor, 1997 Dirty White Trash (with Gulls), 1998

Ve svém stylu tvorby pokracovali a vytvofili v roce 1998 dalsi sochu Dirty White Trash
(with Gulls) (obr. 4.). Jedna se o dalsf autoportrét vytvoreny z odpadkt a zbytku veéci, které
potfebovali k pfeziti po Sest mésict. Béhem téchto Sesti mésict sochu také tvofili. Stin
vrha hromada odpadku a vytvaii siluetu Tima a Sue, jak sedi zady k sob¢ se sklenickou vina

a cigaretou. Stin na cisté bilé stén¢ silné kontrastuje s hromadou odpadu, ktera stin vrha.

12



Dalsi prace vznikla v roce 2000, jako reakce na smrt otce Tima Nobla. K vytvofeni
této sochy, British Wildlife (obr. 5.), pouzil Noble otcovu sbirku vypreparovanych zvifat.
Jde o asamblaz ctyficeti Sesti ptakd, ctyficeti savet a dvou vycpanych ryb. V sose je také

pouzita cela labut’ a vrana, kterou Tim choval jako dité. Socha a jeji stin jsou dalsim auto-

portrétem umélct, ukazuje umélce truchlici nad ztratou.

i

obr. 5. Tim Noble and Sue Webster, Briish Wildlife, 2000
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ii. Larry Kagan

Larry Kagan je dal$im autorem, ktery tvoii stinové sochy. Narodil se v Némecku,
ale poté se prestchoval do Izraele a nasledné do New Yorku. Je vystudovanym leteckym
inzenyrem a nyni dlouhodob¢ ptisobi jako profesor uméni v Renssealaerové polytechnic-
kém institutu v New Yorku. Jeho tvorba je specificka tim, Ze ke své praci pouziva pouze

kovovy odpad, konkrétné draty.

Ne¢kolik let Larry Kagan zapasil s prezentaci své tvorby, kdy jeho téméf ploché ob-
jekty vrhaly stin na zed, ktery rusil celkovy dojem. Tento problém nevyfesil, ale poddal
se mu. Se svymi objekty vykrocil do prostoru a stin se stal nedilnou soucasti jeho dila.
Stin je pro Kagana nejdulezitéjsi, dratova konstrukce slouzi jako jakési 3D Sifrovani. Tim-
to zpusobem vzdy vytvafi abstraktni objekt, ktery je pro pozorovatele zahadou, dokud
na objekt nezasvit{ svétlo pod urcitym dhlem. Samostatné draty se spoji v linky a kiivky
a vytvoii vysledné dilo.

Ze zacatku jeho tvorby jsou dila pouze linearni. Pozdéji se autor naucil docilit raz-
nych efektd ve vrzeném stinu. Jak udélat stin sytéjsim, jak jej zostfit nebo rozmazat a
také jak docilit efektu, Ze stin vypada jako nakresleny uhlem. Kagan tvofi sva dila tak,
ze si nejprve navrhne na skicak vzhled stinu sochy. Poté si tento navrh prekresli na zed’,
kde si vytvoii zavésnou konstrukci. Vyrobi si zakladni zavés z kovovych drata, pak jen
draty pfiklada, dle potieby zkracuje a ohyba. Objekt vzdy pak sundd dolt a piivaii dalsi

drat, ktery upravi.

obr. 6. Larry Kagan, obr. 7. Larry Kagan,
Mosquito, 2007 (bez svétla) Mosquito, 2007 (se svétlem)
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Larry Kagan se ve svych dilech zabyva dualitou svétla/stinu a kresbou/objektem.
Proto asi nazval svou kolekci dél Object/ Shadow (Objekt/Stin). Také se zabyva vaimanim
svych dél, pokousi se o to, aby lidé nevnimali ani tak kovovou konstrukci jako spise stin
samotny. Jeho prace jsou hravé a lehké. Tvorba c¢astecné zasahuje do op-artu svym sklo-

nem k iluzi, ale také se mirn¢ dotyka pop-modernismu.

[H!Z'

obr. 8. Larry Kagan, Lucky Strike, 2004
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iii. John V. Muntean

John V. Muntean zije blizko Chicaga v Illinois, USA. V soucasné dobé¢ pracuje
v Argonne National Laboratory v oblasti spektroskopie. Pravé spektroskopie ho dovedla

k tvorbé stinovych soch-objekta.

Jeho prvni socha vznikla v roce 19806, kdyz se pokousel svym kolegim vysvétlit, jak
funguje takzvany ,,magicky thel ve spektroskopii. Sochu vytvofil jako uc¢ebni pomicku,
protoze jeho kolegové byli chemici a matematice nerozuméli. Mél vymodelovany objekt,
ktery byl protnuty v magickém dhlu (54 stupntt 44 minut) a kazdé otoceni o 120° vrhalo
stin jiného pismene. Objekt vrhal pismena X, Y, Z, pismena, ktera se pouzivaji pfi ozna-

¢en{ trojrozmérného prostoru.

obr. 9. John V. Muntean, Violinist Canadian Westie, 2011
(bez svétla)

svs

Jeho tvorba se samoziejmé od prvni sochy velmi zménila a stala se komplexnéjsi.
Nad navrhem zpravidla travi dva az tii tydny. Vyfezani samotné sochy, trva Ctyfi az Sest
tydna vétsich, mensi vyfezava dva az ctyfi tydny. K osvétleni pouziva bodové svétlo,
konkrétné LED lampu s malym rozptylem. Navrh John Muntean vytvafi na pocitaci, kde

si vytvoif model daného objektu a zjisti tak, jestli je jeho navrh realizovatelny. Jak sam

obr. 10. John V. Muntean, Violinist Canadian Westie, 2011 (se svétlem)
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tvrdi, nikdy se to nepovede na prvni pokus. Konkrétné vytvofeni sochy 7o/inist Canadian
Westie (obt. 9., obr. 10.) mu zabralo sest mésict. Vétsina jeho soch je délana ze dfeva, nej-
vice pouziva mahagon a tyk. K jeho autorské tvorbé patfi také to, Ze brouseni déla rucné,
a to francouzskym, rucné vyrobenym pilnikem. Kromé toho, ze je tento pilnik velice
ostry, ma taky, na rozdil od mechanicky vyrobeného, nepravidelné rozmisténé vystupky,
a tak 1épe opracovava dfevo.

Tyto ruéné vyrobené sochy autor prodava kolem 1 000 dolart za kus. Proto se sna-
z{ najit zpusob sériové vyroby, aby mohl vyrobit vice kust nckteré z jeho soch. Sochy
by pak byly levnéjsi a dostupnéjsi. Mohly by byt vyrobeny z plastu, nerezové oceli, skla ale

1z chirurgické oceli.
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iv. Fred Eerdekens

Fred Eerdekens je belgicky umélec, ktery ve svych stinovych sochach pouziva typo-
grafii. Jeho tvorba se vyznacuje tim, ze jeho sochy tvoii kratka slovni spojeni nebo véty.
Neékdy se jedna o formu poezie. Tato slova nebo kratké véty povétsinou koresponduiji
1 s materialem, ze kterého jsou sochy vyrobeny. Jeho asi nejznaméjsim dilem je Neo-deo
(obr. 11.). Jedna se o instalaci, u které jsou v mistnosti u stropu zavésené chomace synte-
tické bavlny. Navozuji v nas pocit, Ze se u stropu vznasi oblaka. Pfes tyto chomace je pro-
mitano svétlo a instalace vytvafi na sténé negativni (tj. stin) napis ,,neo-deo®. Slovo ,,deo*
odkazuje na latinsky pavod slova bih. A pfedpona ,,neo® poukazuje na néco nového,

ve smyslu staré versus vylepsené, nebo na néco co pominulo versus pokus o obnoveni.

obr. 11. Fred Eerdekens, Neo-deo, 2002

Mezi dalsi vyznamné prace patif stinové sochy tvofené draty. Draty jsou rtzn¢ po-
kroucené a pfibité ke sténé. Bez svétla nam tyto draty nic nefeknou, az kdyz jsou nasvétle-
né pod urcitym thlem, vznikaji na sténach razné napisy a véty. (naptiklad dila Conld suggest

something. ..(obt. 12.), minimum, My emotions escaped from langnage).
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V jinych dilech si autor doslova hraje se stiny. Na sténé vedle svicky je maly kovovy
predmeét, ktery od svétla svicky vrha jeden stin. Postupné jak svicka dohofiva, tak se pfi
zméné uhlu méni 1 stin, ktery ziska jiny vyznam (dilo ooohaaah). Fred Eerdekens pouziva
mnoho raznych materialti pro svou tvorbu, mezi ty méné tradicni patif pravé vyse zminé-

na syntetickd bavlna, dale vyuziva naptiklad um¢lé stromky a krabice od cerealii.

obr. 12. Fred Eerdekens, Could suggest something. .., 1999
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V. Kumi Yamashita

Kumi Yamashita pavodné pochazi z Japonska, do Ameriky pfijela na vyiménny stu-
dijni pobyt. Vystudovala zde uméleckou skolu a jiz tady ztstala. Dnes Zije a tvofi v New

Yorku.

Tato umélkyné ma na svém konté fadu originalnich uméleckych dél. Naptiklad sadu
portréta vytvofenych tfenim tuhy o papir, pod kterym je prosla kreditni karta dané¢ho
cloveka. Tyto reliéfni udaje z karty se promitnou na papir a jejich postupnym vrstvenim
vznika portrét. Dalsi originaln{ sada portrét vznikla pomoci hfebiku a motanim provaz-

ku. Ovsem nejvice se proslavila az svou tvorbou stinovych soch.

Své stinové sochy tvoii pfedevsim ze dfeva, kovi a papiru. V roce 2009 méla Kumi
Yamashita vystavu v Novém Mexiku, vystava nesla nazev Fragments (obr. 13.). Na této
vystave autorka pfedstavila Ctyficet portréta. Portréty byly vytvofeny z barevnych ¢tverca
papiru pokiivenych tak, aby jejich stin tvofil profil clovéka. Vyobrazeni lidé jsou obycej-
nymi lidmi z Nového Mexika, se kterymi se Kumi Yamashita setkala na cestach. Toto dilo
je oslavou béznych lidi, kteff se nikdy nestanou historickymi osobnostmi, ale jsou nedil-

nou, zajimavou a také velice riznorodou soucasti mésta, statu a zeme.

obr. 13. Kumi Yamashita, Fragments, 2009
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V roce 2003 vytvofila autorka dilo Ci#y Izew (obr. 14). Socha je vytvofena souborem
hlinikovych &islic v raznjch velikostech a dhlech. Cislice jsou umisténé na sténé, jsou
osvétleny jedinym bodovym svétlem a promitaji stin Zzeny stojici u zabradli.

Kdyz se Kumi ptali, odkud se bere jeji inspirace, odpovédéla, ze nejdulezitéjsi je, aby
byla §t’astna. Kdy? je §t'astna tak napady p¥ichazeji samy. Cim vice se snazi néco vymyslet,
tim méne¢ uspeésna je. Nejlepsi prace vznikaji, kdyz ji prace na nich bavi. V okamziku, kdy
zacne nad praci jen na chvili pfemyslet, tak pfestane pracovat, a jde se vénovat nécemu

jinému.

obr. 14. Kumi Yamashita, City 1zen, 2003
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vi. Rashad Alakbarov

Rashad Alakbarov pochazi z Azerbajdzanu, kde vystudoval $kolu se zaméfenim
na dekorativnf umeéni. V roce 2007 byl vybran, aby prezentoval na 52. benatském bienale
umén{ Azerbajdzanu,

Jeho instalace stinového uméni jsou pfevazné vytvofené z véci bézné denni potieby,
odpadkt apod. Mnohdy pouziva i nékolik zdroju svétla. Piikladem muze byt dilo Looking
at two cities from one point of view (obr. 15.). jedno svétlo vytvafi siluetu vychodniho mésta
s mesitou a druhé svétlo vrha stin zdpadnfho mésta s mrakodrapy. Toto dilo poukazuje

na rozdily mezi dvéma kulturami.

.ﬂ. 1 ;;

obr. 15. Rashad Alakbarov, Looking at Two Cities From One Point of 1/7en; 2002

Originalnim autorskym fesenim je také obraz vytvofeny z barevnych pruhlednych
letadélek F)y o Baku (2011) (obr. 16.). Pies barevna letadélka sviti svétlo a na sténé vytvaii

barevny obraz pobfezi.
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obr. 16. Rashad Alakbarov, Fly o Bakun, 2011
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IV. Alexander Calder

Alexander Calder byl americky umélec, ktery se proslavil zejména svymi kinetickymi
sochami tzv. ,,mobily*. Jde o zavésné konstrukce vytvofené z dratu, které se pohybuji po-
moci proudéni vzduchu v mistnosti. Calder pii tvorbé svych mobila nikdy neletoval, vzdy
delal spoje pouze ohybanim dratt.

Calder vystudoval strojni inzenyrstvi a také v tomto oboru néjaky c¢as pracoval.
V roce 1922 zacal navstévovat vecerni §kolu kresby, kde ho ovlivnili tehdy soucasni umélci
New Yorku, zejména John Sloan a George Luks. Kdyz Calder odjel v roce 1926 do Patize,
zacal vytvafet pro zabavu malé draténé figurky. Jedna se o jedny z jeho prvnich draté-
nych objektt. Z téchto figurek pak vznikl cely miniaturni mechanicky cirkus Cirgue Calder,
s timto cirkusem i vystupoval. Na svych pfedstavenich se seznamil napiiklad se $pancl-
skym surrealistickym umélcem Joanem Miré. Tvorba Alexandera Caldera byla ovlivnéna
1 malifem Pietem Mondrianem a to ve sméru abstraktnim. Po tomto seznameni zacal
Calder tvofit dratené sochy ruznych geometrickych tvara, které pak Marcel Duchamp

pojmenoval ,,mobily* (obr. 17.).

"
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obr. 17. Alexander Calder, Rouge Triomphant, 1963

24



Dalsi tvorba, které se Calder vénoval, bylo monumentalni sochafstvi. Jeho static-
ké sochy pojmenoval Jean Arp ,,stabily®. Nejprve zacinal u malych soch, jakou je tfeba
Rtutovd fontana, ktera byla pfedstavena na Svétové vystavé v roce 1937 v Pafizi. Pozdéji
zacal tvofit dila vétsich rozmérut, napiiklad monumentalni socha Plameridk (obr. 18.). Tato
kovova socha vazici kolem 50 tun v rudé barve zvané ,,Calderova cCervena®, stoji mezi
kancelafskymi budovami v Chicagu v Illinois, USA.

Calder zustal vérny materialu, ze kterého tvofil i pfi vyrobé Sperkd. Prevazné po-
uzival kov, ale i kousky keramiky, skla a dfeva. Sperkt vytvofil pres 1 800 kust, mnoho
z nich rozdal svym znamym a pratelam. Vyjimecné pouzival pajku, snazil se své vyrobky

spojovat pomoci oc¢ek vytvofenych na dratcich.
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obr. 18. Alexander Calder, Plameridk, 1974
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V. Autoportrét

Autoportrét je dilo, na kterém autor zachycuje svou vlastni podobu. Je to zachyceni
jeho soucasného stavu, fyzického i psychického. Tvirce autoportrétu se muze, ale nemu-
si, snazit o objektivitu. V minulosti vznikaly tyto obrazy pfevazné jako ukazky autoro-
vych schopnosti a dobrého zvladnuti femesla. Vétsi zajem o sebezobrazeni se objevuje
az v patnactém stolet, patrné diky levnéjsim a dostupné¢jsim zrcadlum. Pozdéji se v auto-
portrétech objevuje introspekce a fascinace vlastnim vzhledem. Uvédoméni si své vlastni
pomijivosti. Nejdfive vznikaly autoportréty pouze jako malifska dila, poté pfisly autopor-
tréty grafické a nakonec fotografické. Sochafské autoportréty nebyly tak rozsitené kvuli

komplikaci se sebezobrazenim, neda se zde pouzit zrcadlo tak snadno jako u malby.
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VI. Objekt

wZLatimeo socharstvi od pravékn sledovalo prevagné figurdlni linit, tedy gobrazent lidské (i uivect
Jigury, a arovert od starovékn rizce souviselo s vyzdobon architektury, pricems se tato dkladni funfkce
dopliiovaly a prolinaly, objekt vychdazi 3 tradice ritudlnich predméti, které mély nezridka abstrakini
povabu a formu jednoduchych geometrickych & abstrakinich tvari nebo naopak asamblazi prirodnich
prvki."?

Dnes se tento druh sochafstvi nespojuje s figurativnimi motivy, ale pozornost
se zaméfuje na pfedmét samotny. Tento pfedmét nemusi byt ani upravovan, jak tomu
je v piipad¢ ready-mades od Marcela Duchampa, ktery nam ukazuje, Ze i véci kolem nas,

véci denni potfeby, mohou slouzit jako umélecka dila.

2 Objekt. Artlist.cz [online]. 2012 [cit. 2013-06-14]. Dostupné z: http:/ /www.artlist.cz/?id=118
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VIl. Prakticka cast

Vysledkem mé prace je socha-objekt. Jedna se o muj autoportrét zkonstruovany
ze tif castl: svétla, objektu a stinu. Objekt je sestaven z dfevéného podstavce, pozinko-
vaného dratu a pénového papiru. Cela socha je zkompletovana z véci, které jsem nalezl
doma a v mém okoli. Nejedna se pfimo o odpadky, ale o véci odlozené, jiz bez uzitku.

Témto vécem jsem chtél vdechnout novy ucel.

Autoportrét jsem si zvolil proto, ze jsem citil potfebu pohlédnout na sebe a zjistit,
jakym smérem bych se chtel dal ubirat. Dostal jsem se na pomyslnou kfizovatku, kde
se musim rozhodnout. Zvolit si mezi pokracovanim ve studiich, nebo praci. Proto jsem
si zvolil tento styl prace, kde jsem se zabyval introspekci. Jak jsem psal vyse ve svém vy-
kladu Platonova podobenstvi o jeskyni, véfim, Zze pojednava o nas jako o nedokonalych
bytostech, jejichZz smyslem na tomto svéte je sebezdokonaleni. Sebezdokonaleni, ve kte-
rém musime vytrvat a sundat si ta ,,pouta®, ktera mame a ta ktera jsme si nasadili sami.
Ale abychom tato pouta nasli a vidéli je, musime si uvédomit sebe a objektivné se prohléd-

nout. Zjistit, kde jsou nase slabé stranky.

Podstavec sochy je dfevény, je to téméf neopracovany kus z nabytku. Konkrétné
se jedna o cast postele, na které jsem stravil détstvi. Z tohoto zakladu pak vychazi drate-
na konstrukce. Tato konstrukce, je parafrazi na tisténé spoje. Timto jsem chtél odkazat
na elektronicky svét, svét pocitacu, ktery je mi velice blizky. V tomto svété travim mnohdy
1 spoustu hodin. Je to jedno z pout, které jsem objevil a pfal bych se ho zbavit. Ten cas
straveny na internetu nebo jen u pocitace neni vzdy negativni, vénuji se digitalni malb¢
a grafickému designu, ale domnivam se, ze pravé pocita¢ ni¢i mou kreativitu.

Na draténé konstrukei jsou rozlozené trojahelniky z pénového papiru. Trojuhelniky
jsem si zvolil proto, ze jsem chtel findlni vzhled prace zamaskovat. Chtél jsem vytvofit
sit’ dratt a trojahelnikd a tim vyrobit jakousi Sifru rozlustitelnou pouze pomoci svétla.
Socha tvofi muj zazeny profil hlavy. Svétlo vrzené pod urcitym thlem tento profil opticky
roz$ifi a vytvoii realisticky vypadajici stin na sténé. Pouzité svétlo pomaha pozorovateli

rozsifrovat cely objekt.
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obr. 19. Szinovy antgportrét, 2013

obr. 20. Stinovy antoportrét (stin), 2013
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obr. 22. Stinovy autoportrét (detail), 2013
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obr. 23. Stinovy autoportrét (Ghel 45°), 2013
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VIll. Zaveér

Ve své bakalafské praci jsem prozkoumal historii stinového divadla, ze kterého tvor-
ba stinovych soch vychazi. Zjistil jsem, jakymi zpusoby probihajf hry, a jak se tvoii loutky
pro toto divadlo. N¢kdy jejich tvorba dosahuje az ritualntho charakteru. Dukladné jsem
prozkoumal, jakym zptsobem tvofi soucasni umeélci, kteff se zabyvaji stinovymi sochami.
Nejvice jsem se inspiroval autorskym postupem Larryho Kagana, ktery pracuje s pii-
pravenym vzorem na stén¢ a sochu postupné vytvati. Zvolil jsem postup podobny, kdy
jsem sochu pfizptisoboval pfipravenému nacrtku mé hlavy, ktery byl pfipevnény na zed'.
Autoportrét jsem si vybral proto, ze jsem se chtél o své osobé néco naucit. Cht¢l jsem re-
agovat na svuj soucasny stav, kdy travim spoustu ¢asu na internetu. Pfi tvorbé sochy jsem
pozoroval sebe, jak k praci pfistupuji a jak fesim problémy s ni spojené. Postupné jsem
zjistil, jaké myslenky jsou realizovatelné a jaké nikoli. Vytvofil jsem objekt, ktery nechce
ukdzat svou pravou tvaf, proto je zasifrovany v trojuhelnicich umisténych v prostoru.

Autoportrét, ktery si chce zachovat svou intimitu a soukromi.
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IX. Resumé

The topic of this bachelor thesis is the research of the Shadow sculptures.

This thesis deals with the history of the shadow theatre. Shadow theatre is the basic
inspiration for most of the artists who are creating shadow sculptures. The work consists
of the study of the puppet creation and the ways of the shadow plays. Then the thesis fo-
cuses on the international contemporary artists who are creating shadow sculptures. The
practical part of the thesis is mostly inspired by Larry Kagan, mainly for his procedures.
The statue was modified according to a draft attached to the wall. Similar process uses the
Larry Kagan. Theme for the statue is self-portrait; it reacts on my actual situation, when
I am spending quite a lot of time using a computer. I believe that computer and internet
is killing my creativity. While creating the statue I have watched and studied myself. I have
studied the ways I am coping with the work. In time I have discovered which ideas are
feasible and which are not. I have created an object, which tries to hide its own face. This
object is encrypted in triangles in space. It is the self-portrait, which wants to preserve its

own intimacy and privacy.
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