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Abstrakt

Tato prace je zaméfena na webove aplikace, které maji za Ukol spravovat a prezentovat
data. Zamétuje se na problematiku mensich webovych prezentaci, které jsou vhodné pro
malé firmy prezentujici se v siti internet. Prace se zaméfuje na jednu zvolenou spole¢nost,
ve které pomaha vytvofit redakéni systém na miru. Vytvofeny redakéni systém je psan
v jazycich HTML, CSS, Javascript, PHP, SQL a je napojen na databazovy systém MySQL.
Vytvofené feSeni na miru pro zvolenou organizaci poskytuje veskeré moznosti, které byly
pozadovany. Hlavnim pfinosem této prace je rozbor nejznaméjsich technologii pro tvorbu
webovych aplikaci a poskytnuti pfehledu o moznostech tvorby vlastniho redakéniho systému

ve vySe zminénych jazycich.

Klic¢ova slova: webova aplikace, web, redak¢ni systém, cms, Systém pro spravu obsahu,

php, mysql, html, css, oop



Abstract

This Bachelor’s thesis is focused on website applications which are designed to manage
and present data. It deals with the issues of smaller websites that are suitable for small
businesses presenting on the Internet. The thesis focuses on one selected company in which
it helps to create a customized content management system. The created CMS is written in
HTML, CSS, Javascript, PHP, SQL, and is connected to the MySQL database system. The
created customized solution for the selected company provides all the required functions.
The main contribution of this thesis is to analyze the best-known technologies for creating
web applications and to provide an overview about the possibilities of making one's own

content management system in the above-mentioned languages.

Keywords: web application, web, content management system, cms, php, mysgl, html,

css, 00p
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1 Uvod

V dne$nim modernim svété se lidé neobejdou bez elektronickych dat. Tato data jsou
uchovavéna v riznych zatizenich, ke kterym lze pfistupovat riznymi metodami. Jednim ze

zpusobu, jak 1ze k datim pfistupovat, je webova aplikace.

Webové aplikace jsou dnes velmi rozSifenym a vyuzivanym néstrojem pro zpravu
elektronického obsahu a jejich vyvoj ma smysl. Webové aplikace jsou uloZeny na strané
serveru, a tak neni zapotiebi zadna specialni instalace na strané uzivatele. Uzivatel k aplikaci

pfistupuje pomoci webového prohlizece, ktery je dnes soucasti vétSiny operacnich systémd.

Autor této prace se zabyva problematikou tvorby webové aplikace, technologiemi, které
jsou vhodné pro jeji tvorbu, a zpusoby, jakymi lze k tvorbé ptistupovat. Pfedmétem této
prace jsou piedev§im malé redakéni systémy, které maji za ukol mens$im organizacim a
spoleCnostem tvofit webové prezentace bez dal§ich znalosti programovani ¢i psani

webovych dokumentt.

V préci si ukdZzeme jak svobodné produkty, tak i tvorbu vlastni aplikace, ktera bude

disponovat podobnymi funkcemi.
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2 Cil prace a metodika
2.1 Cil préace

Cilem této préce je seznameni s problematikou webovych aplikaci pro spravu
elektronického obsahu. Prace nabizi piehled o tom, které technologie jsou nejcastéji s touto
problematikou spojeny. Hlavnim cilem v této préaci je dohledani organizace, ktera redakéni
systém poptava. Vybrané organizaci je vytvoreno funk¢ni feSeni, které spliiuje jejich

poptavané pozadavky.
2.2 Metodika

Metodika prace spociva ve studiu publikaci zaméfenych specidlné na webové inZzenyrstvi
a webové aplikace. Prvnim krokem je nastudovani problematiky webovych aplikaci
vyuzivanych i moznosti vlastniho feSeni. Poté nasleduje analyza vSech pozadavkl a dle
vybranych kritérii rozhodovani, zda vyuzit hotové produkty s otevienym zdrojovym kdédem,

nebo vytvorit feSeni vlastni.
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3 Piehled reSené problematiky
3.1 Vymezeni pojmi
3.1.1 Internet

Internet je celosvétovou vefejnou pocitacovou siti. Sit’ je tvofena datovymi spoji mezi
servery (pocCitace nabizejici sluzby) a jejimi uzivateli. V siti Internet se komunikuje za
pomoci protokolu IP. Spole¢nym cilem vSech uzivateli vyuzivajicich Internet je spolehliva
komunikace (vyména dat). Nejznaméjsi sluzbou poslednich let poskytovanou v ramci
Internetu je World Wide Web (WWW). [1]

3.1.2 World Wide Web

World Wide Web (WWW, web) je oznaceni pro vzdjemné propojené dokumenty za
pomoci hypertextu v siti internet. Tyto dokumenty jsou interpretovany znackovacim
jazykem a jsou ukladany na stran¢ serveru. Ty jsou pak na zaklad¢ http pozadavku od klienta
zaslany do webového prohlizece k dalSimu zpracovani. Webovy prohlize¢ obdrzi ze strany

serveru vyzadany dokument ve formé zdrojového kodu, ktery déle zpracovava a zobrazuje.
[1]
WWW je kombinaci ¢tyr dileZitych soucasti:

e Hypertext — Jedna se o strukturovany text, ktery je obohacen o odkazy. Tyto odkazy
mohou byt v ramci jednoho, ale i nékolika dokumentt.

¢ Identifikator zdroje (resource identifier) — Unikatni identifikator, ktery uruje piesné
umisténi serveru a dokumentu na ném ulozeného. Oznacuje se jako URL, ptipadné
jako URI.

e Architektura Klient / Server — Klient se za pomoci URL dotazuje na dokumenty
uloZené na stran¢ serveru. Tyto vyzadané dokumenty (za pomoci URL) server zasle
zpét klientovi, ktery si je vyzadal.

e Znackovacijazyk —je jazyk, jehoz zdrojovy kdd (text) obsahuje soucasné vlastni text
1 instrukce pro jeho zpracovani. Prikladem je HTML, ktery urcuje strukturu textu a

s jeho pomoci se tvoti webové stranky. [2]
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3.1.3 Protokol http

HTTP (Hypertext Transfer Protocol) je protokol vyuzivany v siti internet. Je pfednostné
uréen k vyméné hypertextovych dokumenti psanych HTML jazykem. Tento protokol
obvykle vyuziva TCP port 80 a je spole¢né s protokoly pro elektronickou postu tim nejvice

vyzivanym. HTTP se zaslouzil o obrovsky rozmach internetové site. [1]

HTTP protokol vyuziva nékteré dalsi aplikace. Nejvice zndmou je jednotny lokator
prostiedkt URL (Uniform Resource Locator), ktery ma za ukol jednozna¢né ur¢it umisténi

néjakého zdroje v Internetu. [3]
Zakladni vlastnosti http protokolu:

e Neni feSen transport dat mezi partnery

e Nema na starost detekci prenosovych chyb

e Je bezstavovy (model pozadavek — odpovéd’)

e Neni uchovana z4dna informace mezi spojenimi
e Pozadavek i odpoveéd maji shodnou strukturu

e Délka zpravy ani fadku neni omezena

¢ Neni omezen pouze na znaky standartniho ASCII kédu [2]

3.1.4 Internetovy prohlize¢

Internetovym prohlizecem je software a ve vétSing€ piipadech je jiz soucasti zakladnim
programového vybaveni opera¢nich systému. Internetovy prohlize¢ je mnohdy nazyvan
webovym prohliZze¢e. Tento program slouzi uzivateli k prochazeni webovych stranek, ktere
jsou vyzadany za pomoci protokolu http. Cilem webového prohlizece je zpracovani piijatych
ve formé& zdrojového kodu a uZivateli ndsledné zobrazit a naformdtovat obsah webové

stranky piesné podle zdrojového kodu. [4]
3.1.5 Webové stranky
Weboveé stranky se dé€li na statické WWW stranky a dynamické webové aplikace.

3.1.5.1 Statické WWW Stranky

Staticka webova stranka je webova stranka, ktera je popsana za pomoci HTML jazyka.

Takto napsédna webova stranka nemé Zadnou programovou logiku a jeji obsah je konkrétné
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ulozen na disku. Statické webové stranky nevyuzivaji zadného programovaciho jazyka.
Klientim je dorucovan obsah webové stranky tak, jak je ulozen na disku webového serveru,
pfipadné jiném médiu. Z tohoto divodu Ize tvrdit, Ze obsah statické webové stranky je u

vSech klienta totozny.
Vyhody:

e Neni zapotiebi znat zadny programovaci jazyk, tviirce webovych stranek si vystaci
se HTML a kaskadovymi styly (CSS).

e Velmi nizké naroky na internetové sluzby poskytujici hostovani webu. Neni

zapotiebi zadny interpret pro zpracovani webové aplikace.
Nevyhody:
e Velmi Spatnd udrzba vét§iho mnozstvi webovych statickych stranek, kde je zapotiebi
v pfipadé¢ upravy navigaéniho panelu tuto zménu provést na vSech HTML

dokumentech webu.

e Velmi obtizné urcit kontext jednotlivym uzivateliim.

3.1.5.2 Dynamicke webové aplikace

Dynamické webové aplikace ndim umoziiuji nahradit nékteré z aplikaci, které bychom
normalné museli mit nainstalované v pocitaci. Prostfednictvim internetové sité je pak mozné

tyto aplikace vyuzivat bez nutnosti instalace dalsiho softwarového vybaveni pocitace.
Vyhody:
e Nezavislost na platformé
e Minimalni naroky na hardware

e Aktuélnost aplikace

e Moznost online spoluprace
Nevyhody:

e Zavislost na internetovém pfipojeni

e Zavislost na poskytovateli webové aplikace

vt

WWW stranky facebook.com, google.com, seznam.cz, ebay.com ¢i aukro.cz, ale napiiklad
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i webové stranky hc-rakovnik.cz. Webovou aplikaci jsou také redakéni systémy, které

spole¢nosti vyuZzivaji jako nastroj pro sdileni obsahu na internetove siti. [5]

3.1.6 Webove servery

Webovy server lze chapat jako aplikaci, ktera je spusténa na pozadi pocitace jako sluzba.
Tato sluzba je zodpovédna za zpracovani a vyfizeni pozadavki klienta, ktery vyzada urcity
soubor za pomoci URL adresy. Server tento http pozadavek piijme a obstard jeho
zpracovani. Vysledkem celého procesu je vraceni HTML kodu klientovi, ktery pozadavek

zaslal.

3.1.6.1 Apache2

Apache2 je program (server) pro poskytnuti http sluzeb. Jedna se o program s otevienym
zdrojovym kddem a je dostupny pro platformy Linux, Microsoft Windows, Mac OS X, BSD,
Solaris a dalsi. Apache disponuje moznosti rozsifeni za pomoci modulii. Cilem tohoto
webového serveru je bezpeénost, rozsifitelnost a efektivnost celého programu. Nejéastéji se
vyuziva v kombinaci LAMP — Linux, Apache2, MySQL/MariaDB, PHP/Perl/Python. [6]

3.1.6.2 Nginx

Nginx je webovym serverem s otevienym zdrojovym kédem zaméfujicim se na rychlost a
malé naroky na operacni pamét’ pocitace, na kterém je spustén. NejCasteji se vyuziva na
operac¢nim systému Linux, ale je k dispozici i pro Solaris, Mac OS X a Microsoft Windows.
[7]
3.1.6.3 1IS

Internet Information Services je webovym serverem platformy Windows. Jde o velmi ¢asto
vyuzivany softwarovy serveru, ktery poskytuje kvalitni platformu pro spolehlivé hostovani
webl a sluzeb. Maximalizuje zabezpeceni izolaci jednotlivych aplikaci. Nasazuje moZnost
spoustét webové aplikace psané v jazycich ASP, ASP.NET a PHP. IIS Lze rozSifovat za

pomoci moduld. [8]

3.1.7 Databazové systémy

Databazové systemy jsou velmi ¢asto pouzivanym nastrojem dodavanym se softwarem.
Velmi Casto se databazové systémy poji s ndzvem databaze (DB). Za databazi 1ze povazovat

spousty bézné vyuzivanych ptipadt. Prikladem muze byt telefonni seznam, adresar klientl
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firmy, katalog zbozi v konkrétnim obchodé nebo seznam knih v knihovné. Tyto informace
jsou evidovany v poéita¢i a umoziuji tak s informacemi pracovat rychleji a spolehlivé;i.
Tento produkt nahrazuje papirové kartotéky v administrativnich pracovistich, se kterymi
jsme se diive setkavali u Iékait, knihovnach ¢i obchodnich partnert ve formé katalogu zbozi.
Kazda jednotliva karta v kartotéce obsahovala specifické Udaje o sledovaném objektu, napf.
0 konkrétnim pacientovi ¢i knize. V takovém ptipadé bylo velmi ¢asové naro¢né v této
kartotéce vyhledavat jakakoliv data. Z tohoto diivodu nastupuji elektronické systémy, které

umoziuji daleko efektivnéjsi praci s evidovanymi informacemi. [9]

Databazové systémy ptichdzi v ivahu tehdy, kdyz vzriista slozitost nebo objem informact,
které potiebuje uspotradavat a spravovat a kdyz ruéni potfizovani zdznamt zacina byt inavné
a tézkopadné. [10] S databazovym systémem je pak komunikace poskytnuta za pomoci
dotazovaciho jazyka, ktery umoznuje pracovat s daty. Nejcastéji pouzivanym dotazovacim

jazykem je jazyk SQL. [11]

Structured Query Language je standardizovanym strukturovanym dotazovacim jazykem,
vyuzivanym k praci s daty v rela¢ni databazi. Tento jazyk je rozdélen do 4 zakladnich
skupin, které zahrnuji manipulaci s daty, definici dat, fizeni pfistupovych prav a fizeni
transakci. Mezi manipulaci s daty patii kliCova slova SELECT pro vybér dat, INSERT pro
vlozeni dat, UPDATE pro aktualizaci dat a DELETE pro mazani dat. Mezi definici dat Ize
zatadit piikazy CREATE pro vytvofeni tabulek, ALTER pro editaci tabulek, DROP pro
mazani tabulek. V fizeni pfistupovych dat se vyuziva GRANT pro udéleni prav, REVOKE
pro odebréni prav. V fizeni transakci se pak vyuziva ptikazit START TRANSCATION pro
spusténi transakce, COMMIT pro potvrzeni celé transakce a ROLLBACK pro odvolani
provadéné transakce. Mimo vyse zminéné piikazy se v SQL miizeme setkat i se specialnimi

ptikazy. [10]

3.2 Pouzivané technologie pro tvorbu webové aplikace

Pro tvorbu webové aplikace jsou mimo zakladni tvorby webu - HTML, CSS a Javascript
- vyuzivany 1 programovaci scriptovaci jazyky spousténé na strané serveru. Programovaci
jazyky na strané serveru jsou spoustény pifi pozadavku na webovy server, ktery z URL

adresy a jeho konfigurace rozpoznd, ktery soubor ma spustit. Programy jsou ve vétSing
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ptipadd u webovych aplikaci spoustény za pomoci interpreta. Nejpouzivanéj$im jazykem
pro webové aplikace je jazyk PHP. Dalsim prikladem takového jazyka muze byt napiiklad
Ruby, které se svoji nadstavbou (frameworkem) Ruby on Rails umoziuje tvofit webové
aplikace. Tyto jazyky ovSem vétSinou vyuzivaji néktery databazovy systém jako bazi dat, do
které si uklada potfebné data a pozdé&ji je zase Cerpa. Jako databazové systémy vyuzivame

nejcastéji MySQL, Oracle, PostgreSQL a SQLite.
3.2.1 Scriptovaci, programovaci a znackovaci jazyky

K tvorbé webovych aplikaci je zapotfebi vice technologii, které je zapotiebi navzajem
propojit. Hlavnim stavebnim kamenem webovych stranek je znackovaci jazyk. Nejcastéji
pouzivanym znackovacim jazykem pro tvorbu webovych stranek je HTML. DalSim
stavebnim kamenem je poté jazyk CSS ktery popisuje, jak bude webova stranka vypadat. Pti
nutnosti interakce Vv prohlize¢i vyuzivame skriptovaciho jazyka Javascript. Pro tvorbu
dynamickych webovych aplikaci mizeme vyuzivat rGznych programovacich jazyku.
V souéasné dobé jsou nejrozsifenéjsimi pro tvorbu dynamicke webové aplikace jazyky PHP

¢i Ruby.
3.211 HTML

Hyper Text Markup Language je hypertextovym znackovacim jazykem, ktery byl navrzen
pro popis webovych dokumenti — webovych stranek. V tomto jazyce vyuzivame znacek,
nazyvame je taktéz jako tagy, které popisuji vyznam informaci/textu, ktery nesou. Tyto
znacky se déli na parové a neparové. Parova znaCka ndm vzdy obaluje obsah dokumentu, ke
kterému se vaze. Prikladem parové znacky miize byt kurziva textu. Neparova znacka se
vyskytuje samostatné a nevztahuje se k ¢astem dokumentu, ale tvoii novy obsah. Pfikladem
neparové znacky mize byt obrazek nebo také zalomeni textu na novy fadek. Kazda HTML
znacka nam popisuje jiny typ obsahu v dokumentu. HTML znacka je tvofena ze Spicatych
zavorek a jejiho nazvu Oteviraci znacka pak vypadé nasledovné: <tag>. Zaviraci znacka je
obohacena o lomitko pfed ndzvem znacky </tag>. Tyto znacky mohou obsahovat i n¢které
ze svych specifikovanych vlastnosti. Vlastnosti neboli atributy pak uvaddime mezi Spicaté
zavorky oteviractho HTML znacky. Pokud chceme uvést vice atributii v ramci jedné znacky,
u¢inime  tak  mezerou. Piikladem  mize byt  hypertextovy  odkaz

<a href="http://example.com/*>Odkaz na example.com</a>. [12]
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3.21.2 XML

eXtendable Markup Language je velmi podobnym jazykem k HTML. Tento jazyk je
ucelem urcen pro popis dat na misto vzhledu. Jde o velmi rozsifitelny jazyk, ktery umoziuje
tvofit za pomoci vlastnich znacek a neni tak omezen na predem znacky predem definované.

[13]
3213 CSS

Kaskadoveé styly (Cascading Style Sheets) jsou jazykem, ktery ma za ukol popisovat vzhled
HTML, nebo XML dokumentu. Kaskadové styly popisuji, jakym zpisobem musi byt
elementy vykresleny na obrazovku, papir nebo kterékoliv jiné médium. [14] Soubor
kaskadovych styld je koncipovan nasledujicim zptisobem: Jednotlivé elementy jsou vybrany
takzvanym selektorem. Za selektorem je otevien pomoci slozenych zavorek blok vSech
vlastnosti, které se na vybrané elementy maji aplikovat. Jednotlivé vlastnosti od hodnot
odd¢lujeme znakem dvojtecka a vlastnosti od vlastnosti oddélujeme za pomoci stiedniku.
Po vyctu vsech vlastnosti je blok uzavien slozenou zavorkou. Obecny zapis mlze vypadat

pak takto:

Obecny zépis Realny piiklad
selector { body {
vlastnost_1: hodnota_1; background-color: black;
vlastnost_2: hodnota_2; color: white;
} }

Tabulka 1: Ukdazka uziti CSS

3.2.1.4 Javascript

Javascript je interpretovany programovaci scriptovaci jazyk. Jeho interpretem je webovy
prohlize¢ a je velmi Casto dopliujicim jazykem pro HTML a CSS. Javascript ma za ukol
dodat na webové stranky moznost interakce a je vykonavan na stran¢ klienta. Javascript
muze byt ptipojen jako externi soubor s koncovkou .js do HTML dokumentu za pomoci html
znacky <script> a atributem src="*, ve kterém je vloZzena URL adresa na externi script, nebo

pouze znackou <script>, do které je pak vlozen pfislusny Javascript. [15]
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Priklady:

Pfipojeni externiho programu v <script src="./main.js“></script>
javascriptu main.js umisténém ve stejném

adreséafi, jako HTML soubor

Javascriptovy program piimo v HTML <script>
dokumentu document.write(“Hello World!*);

</script>

Tabulka 2: Ukazka javascriptu

3.215 AJAX

AJAX je oznafenim pro asynchronni kombinaci javascriptu a XML. Jde o sadu, kterd je
ur¢ena pro vyvoj aktivnich webovych aplikaci. UmoZituje ménit ¢asti webovych stranek bez
nutnosti jejich opakovaného nacitani. K vyuziti této sady je zapotfebi moderniho

internetového prohlizece, ktery tuto technologii podporuje. [1]
3.2.1.6 PHP

Zkratka PHP je rekurzivnim akronymem pro PHP: Hypertext Preprocessor. PHP je

otevieny interpretovany scriptovaci jazyk slouzici hlavné pro tvorbu webovych stranek.

vvvvvv

Jeho vyhodou je vykonavani skriptu na strané serveru. Klient, ktery vzdalené PHP script za
pomoci http pozadavku spusti, nevidi zdrojovy kod programu, ale vidi pouze jeho vystupni

data. Je dulezité, aby byl na strané serveru nainstalovany interpret tohoto jazyka. [16]

Skript v PHP je textovy soubor s ptiponou, ktera miva vétsinou tvar *.php. PHP Kdéd je
uzavien ve specidlni znacce <?php a ?>. Takto oznafeny kod miiZzeme vkladat i mezi HTML
kod tam, kde se nam zachce, a také kolikrat budeme chtit. Sta¢i dodrZzet pouze oznaceni
zacatku a konce PHP kodu. [17]

Priklad:
<?php echo “Hello World!* 7>

3.2.1.7 ASP.NET

ASP.NET je soucasti .NET Frameworku a je urfen pro tvorbu webovych aplikaci. Je

nastupcem technologie ASP. Aplikace tvofené touto technologii jsou rychlejsi diky
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ptfedkompilovani. Predkompilace je provadéna do jednoho nebo vice dynamickych

knihoven. [18]

3.2.1.8 Ruby

Ruby je programovacim jazykem, ktery se posouva stale dopiedu. Tento programovaci
jazyk se zaméfuje na jednoduchost a zaroven se snazi, aby bylo vyhodné jej vyuzivat. Jedna
se 0 interpretovany scriptovaci programovaci jazyk. Jazyk je plné€ objektove orientovany,
proto je vSe vtomto jazyku objektem. Je dulezité, aby byl na strané serveru nainstalovany

interpret tohoto jazyka. [19]
p “Hello World!*

3.2.2 Relaéni databaze

Relacni databéaze je zakladdna na relacnim datovém modelu (RDM). Relaéni datovy model
je narozdil od svych pfedchiidct zaloZen na teoretickém zakladé. Relaéni databdzovy model

je mozné charakterizovat timto zpusobem:

e Hodnoty v tabulkach jsou atomické — skladani hodnot z dal$ich hodnot neni
piipustné.

e Hodnoty jsou skalarni — Hodnoty musi byt jednorozmérmé.

e Hodnoty v tabulkéach jsou evidovany jako souéasti jednotlivych domén. VSechny
prvky dané domény museji byt mezi sebou porovnatelné a museji naleZet jednomu
datovému typu.

e Prace s tabulkami probiha za pomoci vyrokové logiky.

e Kazda tabulka obsahuje jeden nebo vice primarnich klici ve formé domény
(sloupce), které rozlisuji jednotlivé fadky mezi sebou.

e Vazbu mezi jednotlivymi tabulkami lze vytvofit za pomoci ciziho klice. Ten je
uvadeén v tabulce ve formé domény (sloupce).

e Vtabulkach je umoznéno vybrat podmnozinu ze vSech evidovanych informaci.
Operace vybirajici podmnozinu fadka se oznacuje jako selekce. Operace vybirajici
podmnozinu sloupcii se nazyva projekce tabulky.

e Tabulky lze mezi sebou navzajem kombinovat jako bézné mnoziny. Kombinace
muzeme provadét pomoci operaci sjednoceni, rozdil, prinik a kartézsky soucin

mnozin. Selekce se v tomto piipadé€ nazyva spojeni tabulek. [9]
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Z&kladni koncepci v teorii relaénich datovych bazi je tedy relace, ktera je neformalnim

zpusobem prezentovana jako tabulka. [9]

3221 MySQL

MySQL je svobodnym systémem pro spravu relacni databaze. Jeho popularita je obrovska
a stale siln¢ nartstd. Dnes je MySQL vyznamnym produktem jak pro vytvaieni
samostatnych databazovych aplikaci, tak pro navrh a provozovani databazov¢ orientovanych

webt. [10]
3.2.2.2 Oracle

ORACLE je prvnim databdzovym systémem navrZzenym pro podnikové vypocetni sité
(grid computing) a je nejvice flexibilnim a nadkladové efektivnim zplsobem, jak spravovat
informace a aplikace. ORACLE vyuziva relacniho datového modelu (RDM) a piistup
k dattim je zajistén rozhranim SQL. [20]

3.2.2.3 PostgreSQL

PostgreSQL je velmi mocnym objektové-relaénim databdzovym systémem. Jeho
vyznamnym prvkem je vysoky stupefi spolehlivosti a integrity dat. Tento databdzovy systém
je mozné spustit ve vétSiné hlavnich operacnich systému, jako jsou Linux, BSD, Solaris a
Windows. Tento databazovy systém ma plnou podporu cizich kli¢Q, spojovani relaénich
tabulek, tvorbu pohledi, spoustéct a spousty procedur. Je zahrnuta i vétSina datovych typi,
jako jsou Integer, Boolean, char, varchar, date, interval, timestamp. PostgreSQL ma mimo
jiné 1 podporu vyuZzivani GloZisté pro binarni soubory. Proto nabizi také moZnost uloZit

obrazky, videa a zvukove stopy. [21]

3.2.2.4 MariaDB

MariaDB je jednim z nejpopularngjSich databazovych systémi na svété. Je vytvoren
puvodnimi vyvojafi databdzového systému MySQL, a to s otevienym zdrojovym kddem.
Jedna se o lepSi ndhradu za MySQL. Tento databazovy systém je vyuzivan kvuli jeho
rychlosti, Skalovatelnosti. MariaDB nabizi moznost rozsifeni zdsuvnymi moduly a riiznymi
nastroji. MariaDB vyuziva relaéniho datového modelu (RDM), a proto je pristup k datim
zajistén rozhranim SQL. [22]
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3.2.25 SQLite

SQLite je databdzovym systémem, ktery je implementovéan jako knihovna do samotné
aplikace. Proto neni zapotiebi oddé€leny proces, ktery se stard zpracovani SQL piikazu.

Komunikace s databazi probiha za pomoci jazyka SQL. [23]

3.2.3 MVC: Model-View-Controller

MVC je softwarova architektura, ktera vznikla z potfeby oddé¢lit u aplikaci s grafickym
rozhranim kod obsluhy (controller) od kdédu aplikacni logiky (model) a od kodu
zobrazujiciho data (view). Tim aplikaci zpiehlediiuje, usnadiiuje budouci vyvoj a umozuje

testovani jednotlivych ¢asti zvlast. [24]
3.2.3.1 Model

Model je datovym a zejména funkénim z&kladem v celé aplikaci a je v ném obsazena cela
aplikaéni logika. Kterakoli akce vyvolana uzivatelem tak piedstavuje akci zpracovanou
modelem. Model disponuje vuc¢i svému okoli pevné danym rozhranim. Zmény ¢i zjisténi
stavu pak probiha volanim jeho vlastnich funkci. Model jako takovy nevi o existenci vrstvy
View nebo Controller. [24]

3.2.3.2 View

View lze pielozit jako pohled a je vrstvou, kterd se stara o zobrazeni vysledku
zpracovavaného pozadavku. Obvykle je v pohledu vyuzivan Sablonovaci jazyk a vi, jak ma

zobrazit dany vysledek z modelové ¢asti aplikace. [24]

3.2.3.3 Controller

Controller je tfadiCem aplikace, ktery zpracovava pozadavky zaslané uZivatelem. Na
zaklade téchto pozadavki ziska data z modelové vrstvy a pozada vrstvu View o vytvoreni
pohledu a jeho vykresleni. V Nette Frameworku je vrstva Controller nazyvana Presenterem.
[24]

3.2.4 Frameworky a knihovny

Framework je ¢esky oznacovan aplikaénim ramcem. Jedn& se o softwarovou strukturu,
ktera slouzi jako podpora programatorum pii Vyvoji a organizaci dalsich softwarovych

projektu.
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Knihovna je sbirkou procedur a funkci, které mohou byt sdileny mezi vice programy.

Obsah knihovny je poskytovan pomoci aplikacniho rozhrani.
3.2.4.1 Nette Framework

Nette Framework je stavény tak, aby byl co nejpouzitelnéj$i a nejvstiicnéjsi. Jde o
framework, s nimzZ je nejen snadné, ale i zabavné pracovat. Davd vdm srozumitelnou a
uspornou syntaxi, vychazi vam vsttic pii programovani a debugovani, nechava vas soustiedit
se na kreativni stranku vyvoje a nepiidélava vam vrasky. Eliminuje bezpecnostni rizika a
podporuje vyuziti Model-view-controller architektury. Mizete v ném tvofit e-shopy, wiki,

blogy, CMS, co jen vymyslite. [25]
3.2.4.2 Dibi

Dibi je chytrou knihovnou s aplika¢nim rozhranim pro praci s databdzovymi systémy
psanou Vv jazyce PHP. Jedna se o abstraktni vrstvu pro rizné databazové systémy, jako jsou
MySQL, PostgreSQL, SQLite, MS SQL, Oracle, Access. Mimo jiné zahrnu také psanou
Vv jazyce PHP. Tato vrstva umoziuje také praci s PDO a ODBC. [26] Tvircem této knihovny
je David Grudl. Dibi layer ma za svij cil maximalné ulehéit programatorim praci,

eliminovat chyby a zachovavat maximalni jednoduchost.

e zjednodusenim psani SQL piikazh

e snadnéj$im piistupem k metodam

o funkcemi pro rutinni tkony

e automatickou podporou konvenci (escapovani)

e automatickym formatovanim specialnich typa (naptiklad datum) [27]

3.2.4.3 Zend Framework

woewe

implementovany v jazyce PHP. Tento aplika¢ni ramec je licencovan pod zastitou New BSD
license. Zend Framework klade zietel na jednoduchost tvorby webovych aplikaci. Vyuziva
modulérni architektury, kterou poskytuje vyvojafi moznost vyuZziti jen potiebnych
komponent. Zend Framework zahrnuje komponenty pro tvorbu model-view-controller

aplikaci, autoriza¢ni a autentiza¢ni procesy. Mimo jiné také implementuje rtizné druhy
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cache, filtrti, validator( a jazykovych komponent. Tento framework zacal byt vyvijen v roce

2005, kdy mnoho mladych frameworkt nabyvalo své popularity. [28]

3.2.4.4 Ruby on Rails

Ruby On Rails, mnohdy zkracovén jako Rails, je framework vytvotfen v jazyce Ruby.
Tento framework slouZzi k pohodlnému a rychlému vytvareni modernich webovych aplikaci.
Obsahuje spousty funkci, které jsou k tvorbé zapotiebi jako napiiklad: abstraktni vrstvu pro
praci Srelatnimi databazemi, piehlednou implementaci model-view—controller
architektury, zabudovanou podporu pro tvorbu automatizovanych testu, generatory kodu,
jako je HTML, a spousty dalsich. Rails byl publikovan v roce 2004 danskym programéatorem
David Heinemeier Hanssonem a dnes je vylepSovan tisici prispévateleli. Rails pouzivaji i
zn&dmé spolecnosti jako jsou: Apple, Github, Twitter, Electronic Arts, Oakley nebo The New
York Times. [29]

3.2.4.5 jQuery

jQuery je chytrou javascriptovou knihovnou. Tato knihovna pracuje velice rychle a
poskytuje snadné prochazeni HTML dokumentu a pfipadnou manipulaci s HTML elementy.
Knihovna zahrnuje spousty vlastnosti jako: odchytavani udalosti, animace, AJAX a spousty

dal§ich. jQuery je mozné rozsitfovat zasuvnymi moduly. [30]
3.3 Redakéni systémy

Ukolem Redakéniho systému je poskytovat jak provozovateli, tak i uZivateli
(navstévnikovi) piijemny a ptrehledny ptistup k elektronickému obsahu — informacim -
prostiednictvim internetové sité. Provozovateli nabizi rychlou spravu nového, ale i
veskerého stavajiciho obsahu. UZzivatelim pak nabizi piehledné webové stranky s obsahem
nastavenym provozovatelem a soucasné také nabizi funkce pro usnadnéni. NejCasté)si

sluZbou muZe byt formatovani obsahu webové stranky pro tisk.

Svobodné Redakéni systémy

v owrw

Redakéni systémy jsou také vyvijeny jako svobodné Sifené aplikace, kde je cely zdrojovy
kod popsan dokumentaci, a poskytuje tak kazdému programatorovi moznost zapojeni se do
jeho vyvoje, upravovat jeho ¢asti a prizpisobit cely software vlastnim predstavam a tim cely

software nastavit na vyfreseni vlastni problematiky. Této skutecnosti lidé vyuZzivaji a podileji
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se na vyvoji svobodného software, ¢imz ho stavi pfed komer¢ni produkty, které tvoti jen par

jedinct a nikoliv $iroka vefejnost. [31]

Svobodny software se stava svobodnym az uvolnénim s licen¢ni politikou, ktera vymezuje
prava, jak mize byt s programem vynalozeno. Mezi nejcastéji vyuzivané licence patii MIT,

GPLV2, Apache, GPLv3 ¢i BSD 3-clause. [32]

Nejznamgjs$imi svobodné Sifitelnymi redakénimi systémy vyuzivanymi v osobni i
komerc¢ni scéné jsou Wordpress, Joomla a Drupal. VSechny tyto 3 systémy jsou

naprogramovany v jazyce PHP.
Komer¢ni redakéni systémy

Mimo svobodnych redak¢nich systémi se na trhu miizeme setkat i s komerénimi feSenimi.
Tyto redakéni systémy jsou ve vétsSing pripadll vlastnimi vytvory spolecnosti, které aplikaci
na trhu nabizeji. Aplikace jsou pak nasazovany za daleko vyssi ceny, nez svobodné Sititelné.
Duivodi, proc¢ spole¢nosti vyvijeji vlastni redakéni systémy je mnoho. Jednim z argumenti
tvorby vlastniho feSeni je usnadnéni prace do budoucna. Tvirci vlastnich redakénich
systémi jsou schopni v redlné situaci reagovat daleko rychleji na pozadavky klientt, jelikoz
své feseni znaji dokonale. Nevyhodou tohoto feseni je délka vyvoje a je finanné naro¢ngé;jsi.

Neékteré spolecnosti nabizeji na trhu své redakéni systémy za mési¢ni pausalni poplatek.

26



3.4 Metoda navrhu SW produktu

Tvorba kvalitniho softwaru vyzaduje velké usili a planovani. Pro Gspé$ny vyvoj jsou
navrzeny specifické piistupy metodik softwarového vyvoje. Tyto metody umoziuji

usmérnéni celého vyvoje, a tim poskytnou i kvalitnéjsi feSeni.
3.4.1 Vodopadovy pristup

Vodopadovy pfistup je sekvenénim vyvojovym procesem, ve kterém je na vyvoj nahlizeno
jako na neustale se svazujici tok postupné pies vSechny faze. Vyuziti tohoto piistupu mize
vest k vyssi Casové uspoie v pozdéjsich fazich jeho zivotniho cyklu za pfedpokladu, Ze se
vénuje dostatek casu v pocatecnich etapach. Tento ptistup je mnohdy kritizovén a povazovan
za nevhodny pro pouziti v praxi, jelikoz mnoho detaili mize vyjit najevo az pfi samotné

implementaci. Faze vodopadového pfistupu:

Analyza pozadavka
Néavrh
Implementace
Integrace

Testovani a ladéni
Instalace

Udrzba [33]

N o a ~ wDnh e

3.4.2 Spiralovy pristup

Spiralovy piistup reaguje na nedostatky, které vyplyvaji z vodopadového modelu. V tomto
pfistupu jsou zavedeny navic 2 koncepty, které tyto chyby odstranuji — iterativni ptistup a
opakované analyze rizik. V tomto modelu se vychazi ze situace, ve které je velmi obtizné
specifikovat vSechny potfebné funkce k dokonceni. V ivodu se tedy ur¢i pouze obecny
rdmec. Poté se provede implementace Casti vyvijené aplikace, ktera se zkonzultuje se
zakaznikem. Podle konkrétni situace 1ze pak pokraovat opakovanim té€chto kroki (iterace).

Jednotlivé faze jsou:

1. Analyza

2. Vyhodnoceni
3. Vyvoj

4. Planovani [33]
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4 Vlastni reSeni

Pro moji bakalafskou praci jsem si vybral organizaci HC Rakovnik, z.s. . Jde o zimni
stadion ve mésté Rakovnik, ktery mél dlouhodob¢ problémy se spravou svého webu. Stary
redakéni systém byl nevyhovujici, jelikoz neumoznoval to, co vedeni vyzadovalo.
Problematika byla feSena individualn¢ jednotlivymi tfidami na zimnim stadionu, a tim byly
vSechny informace, které chtéli poskytnout vetejnosti, neptehledn¢ uspotadané. Pro vedeni
zimniho stadionu je dilezité, aby nad vSemi informacemi méli kontrolu a mohli je v piipade

nutnosti zménit.

Celéa tvorba projektu byla fizena metodikou vodopadového piistupu. Prvnim krokem bylo
sezndmeni s vlastni problematikou zvolené organizace. Seznamil jsem se se vSemi
pozadavky, které jsme spolecné s organizaci specifikovali. Tyto pozadavky jsem postupné
zanalyzoval a celkovou analyzu projednal se zimnim stadionem. Analyzou jsme doladili

detaily, které nebyly jisté pii prvni schiizce.

V nésledujici fazi jsem navrhl zékladni koncept celé aplikace. Do navrhu jsem promitl
postupné vSechny pozadavky, které bylo zapottebi uskutecnit. Navrh zacal vybérem vhodné
technologie pro vyvoj aplikace. Dale jsem zvolil vhodné knihovny, které mi napomohly
k realizaci celého projektu. V navrhu jsem zahrnul architekturu MVC, ktera mi umoznila

oddélit grafické rozhrani od aplikacni logiky.

Nasledujicim krokem byla implementace celé aplikace, ktera splnuje veskeré zjisténé a
zanalyzované pozadavky. V pribéhu implementace jsem provadél testovani jednotlivych
zasuvnych moduli, které jsem tvofil, abych minimalizoval riziko vyskytu chyb pifi plném

testovani.

Po dokonéeni implementace a mych internich testd jsem projekt spustil na testovaci
doméné, ke které dostal zimni stadion pfistupové udaje. V tuto chvili bylo testovani aplikace
pIné v rezii zimniho stadionu. Jakmile dokoncili testy, pfedali mi veskeré zjisténé informace

a chyby tak, abych je byl schopny opravit.

Po opravé zjisténych zavad testovacim procesem probehla instalace webovych stranek na

hlavni doménu zimniho stadionu (www.hc-rakovnik.cz). Instalace prob&hla bez vétSich

problémt. Problémem, se kterym nebylo mozné nic udé€lat, byl A zadznam, ktery zapticinil
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hodinovou desynchronizaci webovych stranek. V prubéhu instalace néktefi navstévnici

mohli vidét stary web i pies fakt, ze doména odkazovala jiz na nové pfipravenou aplikaci.

4.1 Analyza pozadavki

e WYSIWYG editor — Pro tvorbu a editaci stavajiciho elektronického obsahu na
webovych strankach bude vyuzivan editor, ktery umoznuje praci s daty i bez
zkusenosti s HTML ¢i CSS. Jako WYSIWYG je vyzadovan CKEditor. CKEditor
je pozadovan, jelikoz byl vyuzit i pro staré feSeni webovych stranek a spravci
webovych stranek jsou na néj jiz navykli.

e Implementace vlastniho Feseni - vyhnout se open source redakénim systémtm

o Duvodem pro tento pozadavek jsou utoky roboti na redakéni systémy
s otevienym zdrojovym koédem. U téchto redakénich systému je tedy
nezbytné nutné sledovat aktualizace. Ve vlastnim feSeni jsou Gtoky vétsinou
velmi obecné zamétfené a nejsou tak cilené, jako u redakénich systémil
s otevienym zdrojovym kodem.

e Zalohovani obsahu CMS stranek a Novinek — V aplikaci se data méni denné a
muze nastat situace, kdy je zapotiebi obnovit nekteré texty, ptipadné data. Zalohy
mohou probihat i mimo aplikaci.

¢ Administra¢ni rozhrani — Sprava obsahu na webovych strankach by méla byt
oddélena od rozhrani pro navstévniky webu.

e Uzivatelské rozhrani pro navstévniky webovych stranek - Toto rozhrani bude
vypadat jako bézné webové stranky. V uZivatelském prostiedi nebude moznost
pfihlaSeni ani zadné interakce mezi uZivateli.

e Modulirni redakéni systém — Webova aplikace by méla byt modularni a
umozniovat pozdé&jsi rozsifovani formou zasuvnych modult — plug-ins. Kazdy
zasuvny modul (plug-in) by mél umoziovat prochazet, vytvaret, editovat ¢i mazat

vlastni data.
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Zakladni zasuvné moduly redakéniho systému
o CMS stranky

Administracni cast. Jedna se o spravu jednotlivych webovych
stranek v uzivatelském prostiedi.

Uzivatelska cast. zasuvny modul, ktery bude schopen zobrazit obsah
zvolené stranky. Tyto stranky slouzi jako prostfedek pro predani

informaci. Ptikladem muze byt stranka ,,0 nas*.

o Z&znamy o aktivité

Administracni cast. Je tieba zaznamendvat veSkeré tikony spravceil
webovych stranek. Jelikoz se o obsah webu stard vice lidi, je dulezité
monitorovat, ktery uzivatel ud¢lal jakou akei.

Uzivatelska cast. Napojenim webu na sluzbu Google Analytics bude
spravce webovych stranek schopny zjistit spousty monitorovanych
udaju, jako je navstévnost stranek, praimérna doba navstévy, chovani

uzivatele na webu a dalsi uzite¢né udaje.

o Navigaéni panely

Administracni c¢ast. Obsah webovych stranek se neustale méni a
vyviji. Proto je vhodné, aby v piipadé potieby zmény struktury
webovych stranek bylo mozné tuto strukturu vyjadiit v navigacnim
panelu.

Uzivatelska cast: Modul, ktery umozni uZivatelim prochazet

webové stranky za pomoci navigace.
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o Aktuality - Jsou zasadnim modulem pro zvolenou organizaci. Potiebuji
informovat vefejnost o riznych akcich, pfipadné oteviracich dobach. Na
webovych strankach se bude vyskytovat velké mnozstvi informaci, jako
napi. vysledky zapasi, informace o vefejném brusleni, informace ke
krasobrusleni a dalsi. Z téchto divodi je vhodné, aby bylo mozné pfifadit
novinku do vhodné kategorie. Z téchto diivodu bude zapotiebi i zasuvny
modul kategorii.

»  Administracni ¢ast. Modul poskytuje moznost editovat kategorie,
obsah a vSe spojené s aktualitou.

»  Uzivatelska cast. Modul by mél umoziovat uzivateli prochazet
vSechny aktuality. Je vhodné zde umoznit filtrovani novinek dle
kategorii pro jednotlivé sekce webu.

o Administracni uéty — O webové stranky se bude starat vice uzivatell a je
tedy nezbytné nutné, aby na tvorbé obsahu mohlo spolupracovat i vice osob.

o Opravnéni administraé¢nich aéti — VSichni uzivatelé, kterym je poskytnut
ptistup do administracni ¢asti, nemusi mit hned plné opravnéni. Je nezbytné
nutné mit moznost omezit prava administratora.

o Sprava rozpisu ledové plochy — Jedna se o zasuvny modul, ktery umozni
spravovat rezervaci ledové plochy. Tento rozpis je tvofen v programu
Microsoft Excel. Z tohoto dtivodu je vhodné vyuzit nékterou online aplikaci
umoziujici tyto dokumenty prohlizet. Vhodnym feSenim je webova
aplikace Google documents, ktera umoznuje import z programu Microsoft
Excel.

o Nahravani dokumentii a médii na web

» Administracni ¢ast: pro webové stranky je nutnosti poskytovat riizné

dokumenty a média. Modul by mél umoznit nahrat potiebné soubory

na webové ulozisté a poskytnout permanentni odkaz k t€émto datim.
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o Plakat pres Uvodni stranu

* Administracni ¢ast: Umoznit spravci webu nahravat plakaty

V papirové form¢. Dale by m¢l poskytovat moznost vybrat plakat,
ktery se bude na tivodni strané zobrazovat.

» Uzivatelskd ¢ast: Modul je schovany v uvodni strané a zobrazi

uzivateli preferovany plakat. Uzivatel by mél mit moznost plakat
skryt a nezobrazovat jej pii nacitani.

o Fotogalerie a Fotogalerie - Zvolena organizace ma mnoho udalosti, které
jsou zdokumentovany pravé fotografiemi. Z tohoto diivodu je tento modul
pfihodnym pomocnikem k prezentovani téchto fotografii. Fotografie by
mélo byt mozné tfidit do alb, na kterd je poté mozné odkazovat.

e Implementovat jednoduchy responzivni HTML design — Zimni stadion
v Rakovniku mé pfipraveny a jiz napsany responzivni design, ktery by chtél na
webové stranky implementovat. Implementace pfipravené Sablony nebude Cinit
Vv pripravované aplikaci problém, jelikoz bude vzhled oddélen od veskeré aplikacni

logiky a se zménou designu pocita.
4.2 Navrh webové aplikace

Jako hlavni programovaci jazyk jsem zvolil PHP. Z bezpe¢nostnich divodu jsem pro ndvrh
aplikace vyuzil také Nette Frameworku a databdzového layeru dibi. Cely redakéni systém
jsem vytvofil na doporu¢ené adresafové struktuie pro psani webovych aplikaci uvedenou v

dokumentaci Nette Frameworku.

4.2.1 Pouzité technologie

Pro tvorbu webové aplikace jsem vyuzil znackovaci jazyk HTML, ktery je vystupnim
jazykem webovych stranek a internetovy prohlize¢ jej dale zpracovava. Dale tato aplikace
vyuziva kaskadovych stylii. Pro interakci ve webovém prohlize¢i uzivatele jsem vyuzil
Javascript. HTML je vystupem z PHP jazyka, ktery byl vyuzit jako zakladni stavebni
kamen celé aplikace. Z bezpe¢nostnich duvodt jsem vyuzil Nette Framework, ktery
umoziuje svoji sadou funkci velmi kvalitni zabezpeéeni. Pro komunikaci s databazi jsem

zvolil namisto Nette Database knihovnu Dibi.
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4.2.2 Adresarova struktura

Adresarova struktura je navrzena tak, aby byla jednozna¢né oddé€lena aplika¢ni logika
administracniho rozhrani od uzivatelského rozhrani. V jednotlivych rozhranich je tieba
rozdglit ¢asti programu podle jednotlivych vrstev model-view-controller. Dale je zapotiebi
vytvofit do¢asny adresat temp pro do¢asné soubory, adresaf pro knihovny a framework. Déle
zalozit adresai www, ktery bude volné dostupny v siti internet — je oddélen od celé aplikace,
ktera neni dostupnou ze sit¢ internet, ale zavadéna z vetejného adresare. Adresarova

struktura by méla vychazet z doporuceni v dokumentaci Nette Frameworku.

4.2.3 Databazovy model

Databazovy model je navrzen tak, aby zahrnul veskeré pozadavky na redakcni systém.
Bude tvoren na databazovém systému MySQL a vyuzivano bude datové ulozisté InnoDB,
které je navrzeno pro zpracovavani velkého mnozstvi transakci. Navrhované schéma

v ptiloze 1 popisuje databazové feSeni z pohledu na datové typy a vystihuje tyto casti:

e UZivatelské ucty

e Opravnéni uzivatelt

e CMS Stranky

e Aktuality

e Kategorie

e Zaznamy o aktivité

e Informace o souborech
e Navigacni panely

e Fotoalba a fotografie
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4.3 Implementace webové aplikace

4.3.1

Adresarova struktura

Adresadi www je vefejnym adresafem této aplikace. Obsahuje takzvany root
dokument - index.php, ktery ma za ukol spustit celou aplikaci. Obsahuje take
veskeré soubory, jako jsou obrazky, soubory kaskadovych styll, javascriptové
knihovny, pisma, nahrané soubory a jina média. Pro tyto soubory jsou vytvoieny
slozky, které tyto data separuji.

Adresaf log - Obsahuje veskeré logy, které jsou tvofeny v prub&hu zivotniho cyklu
spusténé aplikace. Do tohoto adresate spadaji i zaznamy o chybéach aplikace, které
mohou pfi béhu nastat. Do tohoto adresare jsou chyby ukladany pomoci knihovny
Tracy. Tracy veSkeré chyby uklddda ve vystupnich souborech error.log,
exception.log. Tracy do tohoto adresafe vytvoii vizualizaci chyby pomoci HTML
vystupu. Do tohoto adresafe musi byt nastavena prava pro zapis. Pokud nebudou
nastavena, aplikace nebude schopna vytvaret logy.

Adresatr temp obsahuje veskeré docasné soubory vytvairené webovou aplikaci.
V tomto adresafi se vyskytuje naptiklad cache. Zde jsou uchovavany napiiklad
cache Sablon, které jsou vystupem Latte z Nette Frameworku. Do tohoto adreséare
musi byt nastavena prava pro zapis. Pokud nebudou nastavena, aplikace nebude
schopna vyuzivat souborové cache a ztrati tim vykon.

Adresat vendor obsahuje vSechny zavislosti potfebné k chodu aplikace. Muze se
jednat o knihovny tietich stran. V tomto adresafi nalezneme mimo jiné také Nette

Framework a databazovou vrstvu dibi.
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Adresar app — obsahuje program celé aplikace a je dale vétveny.

o Adresar config — obsahuje konfigura¢ni soubory aplikace. Zde jsou uloZzeny

napiiklad ptistupové udaje pro piistup do databazového systému a zakladni

konfigurace aplikace v Nette.

o Adresat AdminModule — Jedna se 0 modul webové stranky, ve kterém je

odd€lena administratni logika pro spravu elektronického obsahu od

aplikacni logiky pro navstévniky webovych stranek. Tento adresar se dale

vétvi dle softwarové architektury MVC:

Adresai Model — obsahuje Modelovou vrstvu a jsou v ni soubory
s tfidami modelt.

Adresai Templates — obsahuje pohledy. Realné jsou zde ulozené
jednotlivé pohledy v souborech Latte.

Adresat Presenters — Obsahuje tfidy fadich, které zpracovavaji

pozadavky uzivatele aplikace.

o Adresar FrontModule — Jedna se 0 modul webové stranky, ve kterém je

oddélena aplikacni logika pro navstévniky webové stranky od aplikacni

logiky pro spravu obsahu webovych stranek. Tento adresaf se dale vétvi dle

softwarové architektury MVC:

Adresat Model — obsahuje Modelovou vrstvu a jsou v ni soubory
S tfidami modelt.

Adresat Templates — obsahuje pohledy. Realné jsou zde ulozené
jednotlivé pohledy v souborech Latte.

Adresar Presenters — Obsahuje tfidy tadicii, které zpracovavaji

pozadavky uzivatele aplikace.
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config/

_J

app/

log/

temp/

vendor/

www/

Obrazek 1: Adresdrova struktura aplikace

components/ model/
AdminModuIe/< presenters/
templates/
model/
FrontModuIe/< presenters/
images/ | templates/
is/ |
css/
uploads/ |

Takto navrzena adresafova struktura umoziuje vyuziti softwarové architektury Model —

View — Controller.

4.3.2 Databaze

Databaze v implementa¢nim kroku naroste, jelikoz musi zahrnout vazby, které mezi

jednotlivymi ¢astmi z navrhu vznikaji.
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4.3.2.1 Uzivatelskeé ucty

Uzivatelské ucty se skladaji z jedné hlavni tabulky, ktera nese informace o uzivateli, jako

je jeho identifikator (ID) jako primarni kli¢, kontaktni emailova adresa, uzivatelské jméno,

heslo, informace o0 poslednim ptihlaSeni a mimo jiné i informaci o tom, zda byl uZzivatel

smazan ¢i nikoliv.

Sloupec
id
email
usemarnme
password
last_login
last_ip
login_count

deleted

4.3.2.2 Opravneni uzivatelii

Typ

int(11) Awto Increment
varchar(254)
varchar(32)
varchar{32)

int{11)

varchar(45)

int{11)

smallint(&) [0]

Komentar

emailova adresa
uZivatelské jméno

heslo MD5

tas posledniho pfihlaSeni
IPvE support

potet piihladeni

smazany?

Tabulka 3: Databdzova tabulka s uzivateli

Mimo primarni kli¢ obsahuje vazbu na uzivatele za pomoci ciziho kli¢e na zasuvny modul

a také na vlajku s ptislusnym typem opravnéni. Implementace této ¢asti se dale vétvi do

tabulek se zdroji a jednotlivymi opravnénimi — flagy. Tato tabulka ma za ukol vazat

opravnéni na zdroje a tuto kombinaci vazat na jednotlivé uzivatele.

Sloupec
id
users_id
resources_id
flags_id

disallowed

Typ

int(11) Auto Increment
int(11)

int{11)

int(11)

smallint(1) [0]

Komentar

vazha na uZivatele
vazba na zdroj
vazba na opravnéni

restrikce specifického prava

Tabulka 4: Databdzova tabulka s opravnénim uzivatelii
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4.3.2.2.1 Zdroje

Jednd se o tabulku, kterd urcuje klicové slovo zdroje véetné popisu. V této tabulce je
primarni kli¢ identifikator zdroje, na ktery odkazuji jednotlivé opravnéni uzivatele. Zdroj

nema ponéti o jednotlivych opravnénich, kterd jsou k dispozici.

Sloupec  Typ Komentai
i int(11) Auvto Increment
name varc har(32) kli¢ zdroje
description  varchar{256) popis zdroje

Tabulka 5: Databazova tabulka se zdroji / zasuvnymi moduly

4.3.2.2.2 Opravnéni

Opravnéni jsou specifikovana za pomoci klicovych slov CREATE — vytvareni, EDIT —
editace, DELETE — mazani a ACCESS pro opravnéni pfistupu ke zdroji. Existuje také
zastupné opravnéni ALL, které ma za nasledek ud€leni veskerého opravnéni k danému

zdroji. Opravnéni nema tuSeni o existenci o zdrojich, které jsou v redakénim systému

obsazeny.
Sloupec  Typ Komentai
id int{11) Auto Increment
name varchar({32) nazev vlaky / opravnéni
description = varchar(64) Popis opravnéni

Tabulka 6: Databazova tabulka s druhy opravnéni
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4.3.2.3 CMS Stranky

CMS Stranky obsahuji primarni kli¢, podle kterého aplikace jednoznaéné identifikuje

cilenou stranku. Dale obsahuje informace jako nadpis, obsah celé stranky, klicova slova,

popis a vlastnika. Dale jsou zde uvedeny 2 domény, které umozinuji zamezit smazani ¢i

editaci specifické stranky i pies opravnéni uzivateli.

Sloupec Typ Komentai
id int(11) Auto Increment
title varchar(255) nadpis CMS Stranky
content longtext Obsah CMS Stranky

keywords  text
description  text
deleteable  tinyint(1) [1]
editable tinyint(1) [1]

users_id  int(11)

Klicova slova SEO
popis SEO
smazatelng?
editovatelne?

ocdkaz na vlastnika

Tabulka 7: Databazova tabulka s CMS strankami

4.3.2.4 Aktuality

Aktuality nesou primarni kli¢ ID, ktery ji jednoznaéné identifikuje. Dale obsahuje domény

jako titulek aktuality, obsah aktuality, jeji viditelnost na tvodni stran¢ a Cas s datem, ke

kterému se aktualita vztahuje.

Sloupec Typ

id int{11) Auto [ncrement
users_jd int(11)

time int(11)

title varchar{128)

content longtext

visible tinyint{1) [1]

Komentar

odkaz na vlastnika

tas, ke kteremu se aktualita vztahuje
nadpis aktuality

ohsah cele aktuality

viditélnost na vodni strané

Tabulka 8: Databazova tabulka s aktualitami
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4.3.2.5 Kategorie

Kategorie nesou Vv databazi primarni kli¢ ID za ucelem identifikace. Dale nese nazev a

informaci o tom, zda je kategorie smazatelna.

Sloupec Typ Komentai
id int{11) Auto (nocrement
narme varchar(64) nazev kategorie
deleteable tinyint{1) [1] e smazatelna?

Tabulka 9: Databazova tabulka s kategoriemi

Mezi kategoriemi a aktualitami je vytvofena vazebni tabulka, kterd tikd, do kterych
kategorii dana aktualita spada.

Sloupec  Typ Komentai
id int{11) Auto (ncrement
news_id int{11) vazba na novinku
categories_id int(11) vazba na kategorii

Tabulka 10: Databazova vazebni tabulka mezi novinkami a kategoriemi
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4.3.2.6 Zdznamy o aktivité

Zaznamy o aktivité nesou jako primarni kli¢ identifikator dané aktivity. Tento identifikator
je unikatni. Déle nese informace jako uUroven zdznamu ve formé Cisla, kde nizké cislo
znamena nezdvaznou zménu a s rostoucim cCislem roste i zavaznost zaznamu. DalSimi
sloupci této tabulky je vazba na uzivatele, ktery zdznam vyvolal, a detail pro urceni

specifického zdznamu daného zdroje, ke kterému se vztahuje. Také nese zpravu zéznamu

této aktivity.
Sloupec  Typ Komentai
id int(11) Auto Increment
level smallint{&) uroved Zaznamu
time int(11) £as zaznamu
users_id int(11) NULL odkaz na uZivatele
resources_id int(11) odkaz na zdroj
detailid int(11) NULL detail vyjadiena tislem
message text zprava samotného zaznamu

Tabulka 11: Databdzovda tabulka se zdznamy o aktivité

4.3.2.7 Informace o souborech

V této tabulce bude obsaZzena kromé identifikatoru souboru také cesta k souboru, vlastnik

souboru a ¢as, kdy byl soubor nahran.

Sloupec Typ Komentai

id int{11) Auto Increment

file_name wvarchar{64) nazev souboru / cesta
users_id int{11) Odkaz na vlastnika
time int{11) tas nahrani

Tabulka 12: Databazova tabulka s infomracemi o souborech
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4.3.2.8 Navigacni panely

Navigaéni panely jsou déleny do 2 tabulek, kde jsou neseny informace o jednotlivych
navigacnich panelech a jejich polozkach. Kazdy navigacni panel ma mimo svého nazvu i
svlj identifikator, na ktery odkazuji jednotlivé polozky. Naviga¢nimu panelu lze urcit,
jakym zpiisobem se ma vysledny panel ve formé¢ HTML vykreslovat. K tomu slouzi domény,

ve kterych je mozné specifikovat, jak vysledny vystup panelu bude vypadat.

Sloupec Typ Komentai
id int{11) Auto Increment
name varchar(123) nazev navigace
editable timyint{1) [1] je editovatelny?

root_ul_opening_tag varc har{128) oteviraci tag celé navigace

ul_closing_tag

child_ul_opening_tag

li_opening_tag

li_dropdown_opening_tag

li_closing_tag

a_opening_tag

varc har(128)
varchar(128)
varc har(128)

varc har(128)
varchar{128)

zaviraci tag celé navigace

oteviraci tag podnavigace

oteviraci tag poloZky seznamu bez podnavigace
cteviraci tag poloZky seznamu s podnavigaci
zaviraci tag poleZky seznamu

oteviraci tag pro hypertextovy odkaz bez podnavigace

a_dropdown_opening_tag  varchar(128)

(

(

(

(
vare har(128)

(

(

i oteviraci tag pro hypertextovy odkaz s podnavigaci

(

a_closing_tag varchar{128) zaviraci tag hypertextového odkazu

Tabulka 13: Databazova tabulka s informacemi o navigacnich panelech
Polozky v jednotlivych navigacnich panelech jsou oddéleny do zvlastni tabulky. V této
tabulce je obsaZena identifikace polozky, odkaz na navigacni panel, identifikator svého

ptedka (své piedeslé polozky) a pozici. Dale obsahuje domény pro hypertextovy odkaz a

popisek polozky.
Sloupec  Typ Komentai

id int{11) Auto Increment
navigation_id ' int{11) odkaz na navigaci
parent_id int(11) cdkaz na sveho predka
pos_id int(11) pozice v navigaci
href varc har(256) hy pertextovy odkaz (URL)
content varc har(256) text hypertextovéhe odkazu

Tabulka 14: Databazova tabulka s polozkamy v navigacnich panelech
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4.3.2.9 Fotoalba a fotografie

Fotografie jsou rozdéleny do alb. I toto fesi datova struktura v databazi. Fotografie jsou

tedy ulozeny do 2 tabulek, kde prvni reprezentuje album a druhd ulozené fotografie.

Alba nesou pouze vlastni identifikator, ndzev a svého majitele. Do alba se poté vazou

jednotlivé fotografie.

Sloupec Typ

id int{11) Auto (ncrement

name varchar(54)

users_id int(11)

Komentar

Mazev alba

Odkaz na vlastnika

Tabulka 15: Databazova tabulka s fotoalby

Fotografie pak nesou informace o jejich fyzickém uloZeni, 0 majiteli, odkaz na ptislusné

album, ¢as, kdy byla fotografie nahrana, a jeji meta data jako nazev a popis.

Sloupec  Typ
i int(11) Awto Increment
albums_id  int{11)
users_id  int{11}
file_name  wvarchar{Bd4)
time int(11)
title varchar(64) NULL

description  text NULL

Komentar

Odkaz na fotoalbum
Odkaz na vlastnika
Mazev souboru [ cesta
£as nahrani

titulek fotografie

popis fotografie

Tabulka 16: Databazova tabulka s fotografiemi

4.3.3 Software tretich stran

Z podrobné analyzy a nasledného navrhu vznikl seznam potifebnych technologii

k implementaci celého projektu. Mezi tyto technologie byl zahrnut i software tfetich stran,

ktery je vyuzivan k tvorbé webovych aplikaci. Tento software musi byt dodan spole¢né

s celou aplikaci, a tak je tfeba jej implementovat do celého feSeni. Pro zvoleny software je

zaimplementovan specidlni adresat vendor. Na software tietich stran pak odkazuje zavadéci

soubor app/boostrap.php, ktery je spustén root dokumentem index.php v adresaii WWW.

Bootstrap ma za ukol obstarat nacténi vSech knihoven a zavislosti pottebnych k béhu celé

aplikace, jako je Nette Framework a databazovy abstraktni layer dibi.
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4.3.4 Zasuvné moduly

Zasuvné moduly jsou silnou zbrani této aplikace. Implementovanim tohoto navrhu je

mozné systém v budoucnu bez problémt rozsifovat.

Zasuvné moduly budou implementovany vzdy jako Model, Presenter a Template do
piislusného rozrani a dodrzovat Zivotni cyklus. Zivotni cyklus je sekvence nasledujicich

udalosti:

e Startup — zde se provadi veskeré nastaveni zasuvného modulu pii jeho zapnuti.
Modul je zapnut pouze tehdy, kdyz je vyzadovan

e Action — Vyvolani akce, ktera provede n&jaky ukon. Jde o posledni ¢ast zivotniho
cyklu aplikace, ve které lze piesmérovat uzivatele. Akce nema za tkol cokoliv
vykreslovat. Nevyzaduje vytvotfeny pohled v adresafi templates.

e Handle — slouzi k zachyceni a zpracovani signald, které jsou do aplikace z vétSiny
ptipadl zaslany AJAXem. AJAX m4 za kol aplikaci zaslat pozadavek na pozadi.

e BeforeRender — slouzi k nastaveni Sablony webové aplikace. Tato udalost byva
pouzita na mistech, kde probyha piedéani spolecnych proménnych do vice pohleda.

e Render — V této ¢asti probiha plnéni dat Sablony. Po této udalosti se na vystup
aplikace vypiSe vysledny zdrojovy kod ve formé HTML, CSS a JS.

e Shutdown — Posledni ¢ast Zivotniho cyklu. [24]

V Redakénim systému jsou v zakladu implementovany nésledujici moduly:

o CMS stranky
» Administraéni ¢ast: Modul bude poskytovat pfistup k datim

v databdzi a umozni jejich snadnou spravu — Piehled vSech stranek,
pfidavani, editovani ¢i mazani. VeSkeré ukony jsou vazany a
uklddany na zaznamy o aktivite.

= Uzivatelska ¢ast: Modul umozZni zobrazeni obsahu stranky na

zékladé¢ pozadavku. Pozadavek musi obsahovat minimalné

identifikator poZadované stranky
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o Zaznamy o aktivité

Administra¢ni ¢ast: Poskytuje pouze pohled do tabulky se zaznamy.

Uzivatelska ¢ast: V uzivatelské casti bude modul poskytovat
adaptér k napojeni na analyzu navstévnosti. Tato ¢ast bude zajisténa
pomoci externi aplikace tteti strany. Zasuvny modul bude obsahovat

adaptér pro napojeni na sluzbu google analytics spole¢nosti Google.

o Navigacni panely

Administra¢ni ¢4st: Administracni modul poskytne pifehled vsech

panelt, které jsou v databazi ulozeny, a umozni spravu jednotlivych
polozek, které na panel odkazuji. Mimo to poskytne také moznost
za pomoci grafického rozhrani editovat strom navigace a tim urovat
podpolozky.

Uzivatelska ¢ast: Zasuvny modul by mél byt schopny poskytnout

vykresleni vyzaddané navigace za pomoci identifikatoru a bude se
drzet ptedlohy jak tuto navigaci vykreslit. Tato pfedloha je obsahem

databaze.

o Aktuality

Administra¢ni ¢ast: Zasuvny modul aktualit bude poskytovat plnou

spravu dat. Mimo jiné bude umoziovat zatazeni aktuality do 0 az
nekone¢né mnoho kategorii.

UZivatelska ¢éast: Modul uZivateli poskytne pohled na vSechny

novinky, které mohou byt na Gvodni strance strankovany. Dale

umozni tyto aktuality filtrovat dle zvolenych kategorii.
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o Kategorie
» Administracni ¢ast: Modul poskytuje spravu jednotlivych kategorii.

Spravovat je mozné pouze jeji nazev. Do kategorie se pfifazuji
¢lanky ve spraveé samotnych aktualit.

» Uzivatelska ¢ast: Slouzi pouze jako filtr v aktualitach a nejsou nijak

samostatn¢ zobrazovany v uzivatelském rozhrani.
o Administra¢ni acty

= Administraéni ¢ast: Obsahuje spravu jednotlivych administracnich

uct zékladnimi metodami jako ptehled, pfidavani, editace ¢i
mazani.
o Opravnéni administraénich acéti

* Administraéni ¢ast: Modul umozni spravovat prava jednotlivych

uzivatelu pro rizné zdroje — zasuvné moduly.
o Nahravani dokumenti a médii na web

=  Administraéni ¢ast: Modul poskytuje moznost nahrévat a spravovat

soubory ve webovém ulozisti. K témto souboriim poskytne 1 URL
adresu, na kterou je v piipadé potfeby mozné odkazovat. Tyto
soubory budou ukladany do adreséate vetejného adresate uploads.

o Plakat pres tivodni stranu

=  Administraéni ¢ast: Zakladni modul nabidne nahravani obrazku

jako plakatt, u kterych je mimo cesty moznost zvolit, zda je aktivni,
¢1 nikoliv.

= Uzivatelska €ast: Na Givodni strané poskytne nahled plakatu, ktery

je v administra¢nim rozhrani ur€en zrovna jako aktivni. Modul by
mél poskytnout uZivateli moznost zobrazovani vypnout a to do

doby, nez bude plakat zménén.
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o Fotogalerie a Fotogalerie -

» Administraéni ¢ast: Modul je rozdélen na 2 ¢&asti, kde v prvni je

sprava samotnych alb v plném rozsahu. Tato sprava zahrnuje
moznost nahrat do fotogalerie nové fotky, ale také nahradit staré¢ za
nové. Jednotlivym fotografiim pak poskytuje rozhrani, ve kterém je
moznost pridat metainformace jako popisek fotky ¢i jeji nazev.

= Uzivatelskd ¢ast: V uzivatelské ¢asti bude poskytnut pohled, jehoz

ukolem je zobrazit vSechna alba v systému vytvoiena spolu
s ndhledem prvnich 3 fotografii. Dale bude poskytnut pohled do
jednotlivych fotoalb zahrnujici nahledy fotografii a jejich popisky ¢i

nazvy.
4.4 Testovani webové aplikace

Testovani celé aplikace bylo rozdéleno na 2 vlakna. Na testovani se podileli lidé, které si
HC Rakovnik, z.s. sami zvolili. Software byl otestovan pokladanim tukoll, které testefi

museli plnit. Vysledek testovani mi pak predali k doladéni nedostatktl, které byly objeveny.

Administraéni rozhrani bylo testovano personalem, ktery byl povéten spravou webovych
stranek. Jednalo se o 5 spravcd, jejichz znalosti z oboru tvorby webovych stranek mély
riznou uroven. Diky riznym urovnim znalosti problematiky se nam podatilo odhalit nékteré
problémy, které by v budoucnu objevily. Nejvétsim odhalenym problémem byl fakt, Ze
omezeni prav bylo velmi obecné, a tak uzivatel A s opravnénim mazat data mohl mazat data
uzivatele B a naopak. Tato problematika byla vyfeSena omezenim prava mazat - pouze
vlastni piispévky. Pro hlavniho spravce webovych stranek je pak udélano pravo Super
uzivatele, ktery mize délat vSe, co jednotlivé zasuvné moduly umoziuji, bez omezeni na

vlastnika.

Uzivatelské prostiedi pro budouci navstévniky webu bylo testovano ¢leny jednotlivych
klubti na zimnim stadionu. Zde byl objeven pouze problém s postrannim panelem, ktery ma
za Ukol zobrazovat sponzory zimniho stadionu. Jeho naéitani na mobilnich zatizenich bylo

shledano jako zbytecné a navySoval se tim objem dat potfebny pro nacteni webu.
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4.5 Nasazeni webové aplikace do provozu

Po otestovani celé aplikace nasleduje krok nasazeni, v némz se cely redak¢éni systém
pieklopi do produkcni verze, kterd je oznacena v tomto moment¢ jako stabilni. Systém byl
nainstalovan na webové Ulozist¢ organizace, ktera systém poptavala. Instalace byla
rozdélena do nékolika krokl. Prvnim krokem byla pfiprava prostfedi, ve kterém bude
aplikace uloZena. Nasledn¢ probéhla instalace datové struktury a poté i dat do MySQL
databaze za pomoci sekvence SQL ptikazi. Dal§im krokem byla konfigurace celé aplikace
Vv adresafi config, kde jsou uvedeny pfistupové udaje do databdze. Celd aplikace byla
nakopirovana do webového ulozisté, a tim byla celd nainstalovana a piipravena na prvniho

navstévnika.
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5 Zhodnoceni vysledku

Zimni stadion v Rakovniku webovou aplikaci vyuziva od fijna 2015. Vyuzivanim
administracniho rozhrani se s nim vSichni spravci seznamili a sptatelili. BEhem pouzivani se
narazilo na néktera vylepseni, ktera byla pozdéji dopsana. Vysledkem je kompletni webova
aplikace, kterda umoznuje zimnimu stadionu poskytnout pfesné to, co potifebuje. Béhem
vyvoje aplikace se dodrzely veskeré pozadavky na redakéni systém, které byly na zacatku
celého projektu zadany. Nicméné esteticky vystup dat, ktera jsou v systému zpracovavana,
neni idealni. Vzhledem k WYSIWYG editoru a funkcim, které organizace vyzadovala, je
vyuzivani barevnych kombinaci na webové strance a stranky jsou po vizudlni strance

nekvalitné zpracovany.

Vysledek nového informac¢niho systému pro navstévniky webovych stranek zimniho
stadionu se ukazal okamzit¢ a provozovatel webovych stranek zaznamenal velky posun
kuptedu. Navstévnici webovych stranek se naucili na webovych strankdch vyhledavat
potfebné informace velice rychle. Nasazenim produktu této bakaldfské prace se na

organizaci snizil pocet telefonatt vyzadujicich informace, které byly dostupné online.

Porovnanim dat z Google Analytics za obdobi 1. listopadu 2015 az 31. ledna 2016 oproti
datlim z obdobi 1. listopadu 2014 az 31. ledna 2015 jsem zjistil zvySenou navstévnost webu
0 6.01%. Navstévnost z hledani na vyhledavacich vzrostla o 3.56%. V neposledni fad¢ se
tato zména projevila 1 na zvySeni navstévnosti bez okamzitého opusténi a to o 12.08%.
Celkova navstévnost zistala zachovana. Podrobny vystup z Google Analytics je poskytnut

jako priloha 2 a ptiloha 3 této prace.

Provedl jsem také vyzkum zaméteny na financni Usporu. Zaslal jsem pozadavky na
redakéni systém do profesionalnich spole¢nosti s pozadavkem vytvoieni cenové kalkulace
takovéto aplikace. Ze ziskanych odpovédi jsem dospél k cenovému rozmezi 45000 — 85000
Ke.
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Zavér

Webova aplikace, jejiz vytvoreni bylo cilem této prace, byla vytvotrena a nasazena v redlném
podniku. Byla pifi tom vyuzita sada svobodného softwaru a kombinace zvolenych
technologii na zakladé podrobné analyzy HTML, CSS, Javascriptu, PHP, MySQL a
knihoven Dibi (databdzove vrstvy) a Nette Frameworku. Cela aplikace je psana za pomoci
objektoveé orientovaného programovani. Pfi psani aplikace jsem se drzel softwarové
architektury MV C, ktera pomohla k feseni modularity celého redakéniho systému. Napsany
software byl nasazen na webové adrese Zimniho stadionu v Rakovniku — HC Rakovnik z.s.

a je vyuzivana. Webové stranky, na které je aplikace nasazena, zaznamenaly tGspéch.

Zimnimu stadionu aplikace ulehéila praci s daty na webovych strankéch a zajistila
sjednoceni vSech podstranek, které byly piedtim rozesety na webovych strankach
jednotlivych oddilt. Nabizelo se vyuzit redakéni systémy s otevienym zdrojovym kodem,
ale to si ve zvolené organizaci neptali a na vlastnim feSeni trvali. Vhodnym otevienym

softwarem je wordpress.
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Seznam pouzitych zkratek

Zkratka Vyznam

HTML Hypertext Markup Language
CSS Cascading Style Sheet

JS Javascript

PHP PHP: Hypertext preprocesor
FW Framework

WwWWwW World Wide Web

HTTP Hypertext transfer protocol
SQL Structured Query Language
OOP Objektové orientované programovani
DB Databéaze
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Prilohy

Ptiloha 1: EER Diagram databdzového modelu.

1 id INT(11)
¥ name VARCHAR(32)
“ description VARCHAR{S4)

Tid INT{11)
< @ users_id INT(11)
@ resources_jd INT{11)
I INT{LY) | ¥ flags_id INT(11)
& disallowed SMALLINT (&)
Vid INT(11)
@ users_id INT(11)
@ resources_id INT(11)
@ flags_id INT{11)
> disdllowed SMALLINT {8}

> email V ARCHAR(254)
& username VARCHAR(3Z) [ ———

|
I 7 id INT(11)
I Zlarel SM.R(LI;I’NT(E} i :::::1:: _—
X | time INT{1 a
<}> :;:::r; AR(255) I 7 eers d INT(LD) r T b | users T
< content LOMGTEXT I @ resources_id INT{11) I Ir —— g ﬁ\e_name VARCHAR(54)
Okeywords TEXT | < detailid INT(11) | | @ time INT{11)
_____________ I  message TEXT | |  title VARCHAR{54)
 descrption TEXT I l l I < description TEXT
 deletezble TINYINT(4) | I I |
% editable TINVINT(4) I | \ | I
@ users_id INT(11) | I b 7 I | |
. L :
o . |
| 7 id INT(11) |
| |
} |

Indexes

vdmTy o | e e m

> password VARCHAR(32) _———
& title VARCHAR(255) ¥ last_login INT(11) I @ users_id INT(11)
> content LONGTEXT T T 15 |t _ip VARCHAR(45) I J'
> keywords TEXT | 2 login_count INT(11)
“@descriptionTEXT [ ——————— 55 deleted SMALLINT(S)
o deleteable TINYINT(4)

> editable TINYINT(4)
@ users_id INT(11) Vid INT(11) 'l'
|

|

|

_l

& file_name VARCHAR(E4)
@ users_id INT{11)
@ time INT(11)

Vid INT(11)
Pusers_id INT(11) [y
& time INT(11)

“ title VARCHAR(128)
“ content LONGTEXT HH————-

VidINT(11)

“» parent_jd INT{11)
> pos_id INT{11)

2 href VARCHAR(258)

“visible TINYINT(4)

7 id INT(11)
“» name VARCHAR (64)
“ deletezble TINYINT(4)

2 content VARCHAR{256) |_ —H “ name VARCHAR(128)

@ navigation_id1 INT < editable BODLEAN
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Piiloha 2: Google Analytics — shrnujici Udaje
. . 1.10.2015-31.1.2016
Prehled pUbIIka Porovnat s hodnotou: 1. 10. 2014 - 31. 1. 2015
O Wsichni uZivatelé 3 \ Navitévnost z mobi... \) Navitévnost z hledani
+0,00 % MNavsiévy +8,01 % MavSiévy +3,56 % Navitévy

) Navitévy bez okam. .
+12,08 % MNavEtdvy

Piehled

1.10.2015 - 31.1.2016:
® Navstévy (Vichni uZivateléd) ® Navitdvy (NavStévnost z mobill a fabletd) @ Navitévy (Navitdvnost z hledani)
@ Navstévy (Navstévy bez okamZitého opusténi)
1.10.2014 - 31.1.2015:

Navstévy (Viichni ufivateld) @ Navitdvy (Navitévnost z mobild atabletd) @ Nawstévy (Navitdvnost z hledani)
@ Navstévy (Navstévy bez okamZitého opusténi)

8000

4 000,

. ————— 3}

listopad 2015 prosinec 2015 leden.._.

e

M Retuming Visitor Il New Visitor

1.10.2015 - 31.1.2016
Vichni uZivatelé MNavitivnost z mobild a tabletd
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Ptiloha 3: Google Analytics — podrobné piehledy

MNavitévnost z hledani

MNavitévy UZivatelé Zobrazeni stiranek
15,54 % 20,15 % 77.29 %
3820% = 5492% | 57.40%
- — — Navitévy bez ckam2itého opust ..
21,50 % 18.47 % 79.13 %
4922%  3602% 109,34 %

1.10.2014 - 31.1.2015
Wiichni uZivateléd Mavitévnost z mobild a tablebi

Potet stranek na 1 ndvilévu Priam. doba tredni ndvitévy Mira okamitého opusi@ni
53,44 % 10,55 % -20,62 %

e, |

1382%  -1817%  |-1502% Navstbvnost 2 hiedani

47,43 % 25,06 % -19,51 %

e —

4028% = -1440% | 0,00%
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