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Vo svojej bakalarskej praci sa budem zaoberat’ témou prekladov korejskych a anglickych
onomatopoickych a mimetickych vyrazov v komiksoch. Ciel'om tejto prace bude zistit’,
aké preklady sa pouzivajii a mozné rozdiely. Za tymto ucelom bude vykonany vlastny
vyskum prekladov vo vybranych komiksovych dielach, kde by som sa chcela zamerat’
najmi na digitdlne komiksy. Teoreticka Cast’ bude venovand vymedzeniu pojmov
onomatopoji a mimetik, a taktieZz doterajSej problematike ich prekladu. Prakticka cast’
bude zamerana na metodoldgiu vyskumu, vysledkom vyskumu a d’alsim javom, ktoré sa

moézu vyskytnuat'.

In my Bachelor thesis | will deal with translating Korean-English and Englis-Korean
onomatopoeic and mimetic expressions in comics. The aim of this work will be to identify
which are the used translations and eventual differences. For this reason, | will conduct a
thorough research of a couple of selected translations of comic works, namely digital
comics. The theoretical part will be devoted to definition of onomatopoeic and mimetic
terms, and also their positioning in the syntax and the current issue of translation. The
practical part will be focused on research methodology, its results and other phenomena

that may occur.
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EDICNA POZNAMKA

V tejto praci je pouzita Ceska vedecka transkripcia, ktord je uvedena v Pravidlech ceského
pravopisu. Na odliSenie prepisov je vzdy pouzita kurziva, pripadne aj okruhle zatvorky
pre prepis kérejskych pojmov a hranaté pre prepis kdrejskych vyrazov ako vystupov
vyskumu praktickej ¢asti s ohl'adom na zachovanie slovnikového Stylu uvadzania
transkripcie. Anglické slova, bez potrebnej transkripcie, sa taktiez odliSené kurzivou.

Preklady korej¢iny a anglictiny obsiahnuté v tejto praci s vlastné, ak nie je uvedené inac.



UvoD

Vyvoj jazykov sveta tak, ako ich pozname dnes, je stale zaujimavou témou mnohych
vyskumov. Struktura, kategorie, ¢i zvuky, ktoré tvoria jedineénost jednotlivych jazykov,
prinasaji nelahké vyzvy v oblasti prekladov. Jednou ztych vyziev je aj samotna
kategdria onomatopoji a mimetickych vyrazov, ktord je v kérej¢ine bohata ¢o do poctu,
to aj do pestrosti. Naopak, ¢o sa tyka skupiny indoeurdpskych jazykov, do ktorej patri aj
anglictina, t& tto pestrost’ absentuje, ¢o pri prekladoch spésobuje isté problémy a otazky,
ako Co najpresnejSie, no zaroven najprirodzenejSie pre rodeného hovoriaceho, dané
vyrazy prelozit. V Korejcine a anglictine ako v dvoch rozdielnych jazykoch sa preto

prekladatelia uchyl'uju aj k alternativnym metddam.

V tejto préaci sa venujem problematike prekladov tejto skupiny vyrazov v anglicko-
korejskych a korejsko-anglickych komiksoch, ktoré umoznuju Siroky priestor pre ich
vyuzitie, atiez vyzaduju citlivé prekladacie metody. Aby bolo mozné poukazat' na
spdsob, akym sa prekladatelia s prekladmi takéhoto druhu vysporiadavaju, bol vykonany
vlastny vyskum. Jeho ucelom bolo identifikovat’ a porovnat’ vyrazy spolu s ich prekladmi
v angli¢tine a korejcine. Vyskum sa uskutoc¢nil na zaklade porovnania 2 korejskych a 2

anglickych komiksov a ich prekladov.



1 ZVUKOVY SYMBOLIZMUS

Tato Kkapitola je stru¢tnym 0Ovodom do problematiky zvukového symbolizmu
a vymedzeniu pojmov. Kapitola je d’alej rozvedend do vokalického a konsonantického
symbolizmus a terminolégie pouZzivanej v kdrejskom a anglickom jazyku. Pre tcel tejto
prace, ktord je zamerana najmé na prakticka Cast’, nie je téma zvukového symbolizmu
skimana do hibky, ale iba dostato¢ne na to, aby bolo mozné sa v danej problematike
orientovat’ a dospiet’ k predstave o javoch, ktoré su typické pre korejské onomatopoje

a mimetika.

V oblasti lingvistiky sa povazuje za najvyznamnejsie dielo z roku 1916 Kurz obecnej
lingvistiky ! napisané na zaklade poznatkov jazykovedca Ferdinanda de Saussurea.
V rozsiahlom diele je mimo iné definovana aj arbitrarnost’ jazyka, ktort argumentuje ako
neexistujucu spojitost medzi sledom hlasok a oznaCovanou vecou, a,ze by ju
[oznacovanu vec] rovnako dobre mohol zastupovat’ 'ubovolny iny sled*, ¢im je dokazom
rozli¢nost’ jazykov (Saussure 1916, s. 98). Tomuto tvrdeniu v8ak odporuje existencia
zvukovo symbolickych vyrazov, ktoré priamo odkazuju na redlne zvuky alebo imitujd
pohyby a stavy na principe ikonicity? (napr. onomatopoja kra ako zvukova ikona hlasu
vrany), a teda nie su uplne arbitrarne. Takejto, do istej miery, vynimky v lexike si je
vedomy aj Saussure a pripusta, ze ,,vol'ba oznaCujuceho nie je vzdy arbitrarna“ pre
kategOriu onomatopoji. Tiez vSak uvadza, ze ich pocet je nizky, nie su ,,organickymi
prvkami jazykového systému“ a da sa predpokladat’, Ze do istej miery vznikaju arbitrarne®
(Saussure 1916, s. 99).

Zvukovo symbolické vyrazy sa ¢iasto¢ne vymykaju Saussureovej definicii o arbitrarnosti
jazyka a v eurdpskych jazykoch st malo pocetné, ateda im nebola venovana velka

pozornost pre d’alsi vyskum®. Milnikom bola az 2. polovica 20. storo¢ia, kedy Roman

! Ceské vydanie.

2 Ikonicita je termin oznadujiici zhodu medzi §trukturdlnou formou a vyznamom. (Dingemanse 2019, s. 13)
Typické pre odvodenie vyznamu zo zvukovej alebo grafickej formy je predlZovanie hlasky a reduplikéacia
(napr. velikddansky; doma doma...). Forma ikonicity vSak m6ze mat’ aj obrazova formu napr. obrazok
srdiecka ako ikona lasky apod.

% Onomatopoje su len priblizné imitacie skutoénych zvukov a odpovedaju im v réznych jazykoch rozne
slova. Zvuk prasata pre porovnanie: anglické oink, kdrejské kkulkkul, slovenské kroch.

4 Vynimkou je spis J. M. Kofinka Studie z oblasti onomatopoje. (KORINEK, Jan Matej, Studie z oblasti
onomatopoje. Ptispévek k otazce indoevropského ablautu. Praha 1934)
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Jakobson, ktory je pokladany za najvyznamnejSicho zvukového symbolistu, vydal
v spolupréci s Lindou Waugh dielo The Sound Shape of Language (1979), ktoré sa
detailne venuje problematike zvukového symbolizmu a jeho nearbitrarnemu postaveniu

v jazyku.®

Uznavana definicia zvukového symbolizmu je vSak formulovand az neskor ako
mpredpokladany systematicky vztah medzi zvukom a vyznamom (Hinton, Nichols,
Ohala, 1994)“ (Ohala 1997, s. 98). Aj napriek snahdm o najdenie univerzalnych principov
naprie¢ jazykmi je, prihliadajuc na rozli¢nost’ jazykov, ,,vzt'ah* pre dany jazyk Specificky
a nie kazdy hovoriaci si ho v beznej komunikacii uvedomuje, tak ako si ho uvedomuje
lingvista zaoberajuci sa touto problematikou. V mnohych jazykoch sa naviac stretheme
aj S len vel'mi malym zapojenim zvukovo symbolickych slov do beznej re¢i. Na druha
stranu su jazyky, ktoré nasli ich pocetné vyuzitie aj v beznej komunikacii. Ich vyuzitie
umoziuje posluchacovi presnejSie vnimanie podoby a vyznamu opisovanej situdcie, ¢i
javu. Napriklad v korej¢ine pri opisovani dazdivého pocasia bude poslucha¢ vnimat
rozdielne nasledujlce vyjadrenia:
(1) HI7H REFE Yai
(piga ¢urukéuruk narinda)
liat’ ako z krhle
(2) HI7H == Lyt
(piga ttokttok narinda)
poprchavar
V prikladovych vetéach su pouzité dva rozdielne zvuky/mimetika, ktoré presne vyjadruju
sposob akym prsi. Nie sU to vSak oby¢ajné adverbia vyjadrujuce spdsob alebo mieru,
pretoze na nich vplyva aj hlaskovy symbolizmus, ktory je blizSie vysvetleny

Vv nasledujucej podkapitole.

5 Magnus (2013), s. 203.
10



1.1 Vokalicky symbolizmus

Z&sadnou stcastou zvukového symbolizmu je vokalicky (samohlaskovy) symbolizmus.
Jeho zékladnym principom je rozdelenie vokalov na dve skupiny, ktoré vyjadruju
vzajomne odlisné vlastnosti, ¢i priznaky, ktoré nasledne prenasaji na celé slovo.
V koérejéine sa vokaly tradiéne rozdel'uju® na kladné ¥ 2-F (jangsongmoiim) lal, lol,
13/ a zaporné S 2 (timsongmoiim) 16/, lul, lil, lel, dalej je rozoznavany aj neutralny

vokal /i/ kombinovatelny s obomi skupinami.’

Popri vokalickom symbolizme sa v kérej¢ine uplatiiuje aj vokalickd harmonia (anglicky
vowel harmony, koérejsky 22 =2} moum dohwa), ktord v niektorych slovach
spdsobuje, ze ,,pri vol'be varianty sufixu alebo koncovky v nich boli vokaly rovnakeho
typu ako v zakladovom slove* (Pucek 2012, s. 33). Dnes sa toto pravidlo uplatiuje najma
v ohybani slovesného zéakladu (slovesny sufix -Of v slovach s ,jasnym® kmetiom,
napr. =Lt > =02 byr vysoky), avonomatopojach a mimetikach, najma pri
reduplikacii®, napr. @ &&= [kumtchillgumtchii] vinit sa, kritit sa, triast sa (pre telo);
=72 [ttalkkak] klikat, cvakat. V uvedenych prikladoch mozeme pozorovat’ jednotnost

skupin vokalov /u/-/ul, ktoré su zaporné a /a/-/al, ktoré sa kladné.

Tabulka I: Triedy vokalov v kérejcine®

hangul Ceskd  vedeckd  transkripcia
(IPA)™
Kladné ! a (a)
L 0 (0)
H a (e)
Zaporne ¥ 0 (a)
- u (u)

6 Delenie je zjednodusené a zahfiia len zakladné vokaly.

" Pucek (2012), s. 33.

8 Tamtiez, s. 34.

9 Pucek (2012), vo svojom zozname vynechava /a/ a /e/, toto zaradenie sa riadi rozdelenim podla prace od KWON,
Nahyun: Iconicity correlated with vowel harmony in Korean ideophones (2018)

10V tejto tabul’ke je uvedena aj transkripcia IPA (International Phonetic Transcription) pre jednoduchsie porovnanie
s anglickymi fonémami.
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_ u (w)

1 e ()

Neutralny | i (i)

V angli¢tine sa rozdiely vo vnimani vokalického symbolizmu prejavili rozdielne v radach
vysokych (high-pitched) a nizkych (low-pitched) vokaloch (Sidhu, 2018).

Pravidla vokalickej harménie sa v angli¢tine neprejavujt v takej miere ako v altajskych
jazykoch (koérej€ina, japoncina, tureCtina...), no ich vyskyt mdéZeme pozorovat pri
reduplikacii echovych slov teeny-weeny, bow-wow, hocus-pocus walkie-talkie apod., pri
ktorych st rozoznavané tzv. rymovane reduplikacie, a bye-bye, ha-ha, step-step, a d’alSie,
ktoré st oznadované ako ,kopirujice reduplikacie“. ** Striktna aplikacia principu
harmonie v8ak v angliCtine chyba aj v pripade reduplikacie, ¢o dokazuje existencia

parovych onomatopoji a mimetik, napr. zig-zag, flip-flop, hoo-ha atd’.*2

Tabulka 2: Triedy vokalov v anglictine

IPA

Vysokeé I

Nizke €

11 Barbaresi (2018), s. 230-231.
12 Jakobson (2002), s. 201.
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Obr. 1.1 Miesto artikulacie vokalov v kérejcine'® (vpravo) v porovnani s anglickymi
vokalmi'* (viavo)

—_—

Open-mid

Open a

Skupiny vokalov nest (nielen)*® v onomatopojach a mimetikach $pecificky vyznam.
K zakladnému vyznamu slova pridavaju d’alsi priznak, ktorym méze byt vzdialenost,
vaha, vel’kost, jas a iné. Avsak, substitiiciou vokalu v zdkladnom slove sa jeho primarny
vyznam nemeni, napr. trojica slovenskych bim<bam<bum vyjadrujicich zvuk UGderu
alebo narazenia jednej veci do druhej (zvdcSa bitie zvona) ma zékladny vyznam
vo vSetkych troch pripadoch rovnaky, ale priznak sily uderu je rozdielny vzhl'adom

k obsahujucemu vokalu.

Pouzitim danej skupiny vokalov v slovach do istej miery vznika pravidelnost’ vo vyzname
priznaku. Kladné vokaly v korejéine a vysoké v angli¢tine maja tendenciu vzbudzovat
pocit jemnosti, tenkosti, malosti, l'ahkosti, ostrosti atd’., naproti ¢omu zaporné a nizke
vyvolavaju pocit tazkosti, tuposti, velkosti, dutosti apod.*® Rozdelenie je vsak v oboch
jazykoch rozdielne, atak moze niest’ rovnaky zvuk rézne vyznamy v korej¢ine ako

v angli¢tine (e-e;a-a).

13 North Wind and the Sun — IPA Korean. In: Wordpress.com [online]. 2014, 18.05.2014 [cit. 29-04-2020]. Dostupné
z: https://jreidyl7.wordpress.com/2014/05/18/north-wind-and-the-sun-ipa-korean/

14 MORADI, Hamzeh, CHEN, Jianbo. A Contrastive Analysis of Persian and English Vowels and Consonants. Lege
Artis [online]. 2018, 3, 105-131 [29-04-2020]. ISSN 2453-8035. DOI: 10.2478/lart-2018-0016

15 Méozeme pozorovat aj v ostatnych lexikalnych kategdriach, napr. ukazovacie zdmena v anglictine this<that
a v kérejcine Ol <A M<K A [igo-kiigo-coga] toto, to, tamto.

16 Pucek 2012, s. 34; Sidhu, 2018.
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1.2 Konsonanticky symbolizmus

Tak ako striedanie vokalov, tak aj konsonantov (spoluhlasok) méze vyvolat’ r6znu mieru
intenzity slov alebo fluiditu znakov " (nizsie vysvetlené konsonantické zhluky
v angli¢tine). V korejskej fonetickej Struktare sU trojice a jedna dvojica konsonantov,
ktorych zamienianim vznikaju jemné rozdiely expresivity zakladného slova (Pucek 2012,
s. 286). Kazdu ztrojic tvoria jednoduché, intenzivne a aspirované konsonanty:
71— 1 — 3 (k/lg—kk—kch); E —tc — E (/d —tt—tch); & — 8 — T (p/b — pp — pch);
K — XX — X (&dz — ¢¢ — ¢ch) a dvojica A - A (s — ss). Ako priklad uvediem trojicu,
zvitsa, neslicu vyznam zvuku a pohybu narazu: =F — = — Ef (tak — ttak - tchak).
Pre rodeného hovoriaceho ma posledny variant intenzivnej$iu expresivnu hodnotu ako
ten s jednoduchym konsonantom a verzia s aspirovanym v fiom vzbudzuje myslienku

na prenikavy, ba aZ neprijemny, silny zvuk.

V angli¢tine nachadza konsonanticky symbolizmus vyuzitie najma v tzv. phonesthemes
(fonestémy), ktoré predstavuja triedu slov s pribuznym vyznamom a fonologickou
formou. ¥ | Pribuzna fonologicka forma* je uplatiiovana prostrednictvom zhlukov
(anglicky clusters) konsonantov na zaciatku a/alebo konci slova (slova suvisiace

so svetlom za¢inajice na gl-: glance, glow, glare, gleam, glimmer, glitter. apod.).*®

Niektoré znaky konsonantického symbolizmu si uvedomuja aj bezni rodeni hovoriaci,
a ktori volia varianty podl'a toho, ¢o chct vyjadrit’. Prikladom je vyuzitiec v koncovych
konsonantoch niektorych vyrazov, kedy v angliétine p, t a k evokovali ,,nahle zastavenie
pohybu“ (napr. v click, tap) a v korej¢ine zdmena findly 71 (k) za © (ng) vzbudzovala
pocit ,,dlhsieho trvania“ (napr. = — & Vyjadrujice dopad, narazenie dvoch predmetov,

jemné — dunivé, tazké).

17\ zmysle ,,pretekanie®, ,,previazanie* ikonickych znakov s rovnakych alebo podobnym vyznamom.
18 Magnus (2013), s. 192.
19 Childs (2015), s. 294.
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1.3 Terminy vyuzivané v zvukovom symbolizme

Terminolégia vyuzivanad v oblasti zvukového symbolizmu doposial nebola zjednotend
a Vv oboch skimanych jazykoch sa vyuzivaju rézne oznacujice terminy. V stéasnosti SU
v korej¢ine pouzivané vyrazy 2|4A0{ (iiisongo) oznacujici onomatopoje, slova imitujuce
zvuky, a 2| EN O (uitchdio) pre mimetika, slovéa imitujlice pohyb, tvar, vzhl'ad, i vnatorny stav.
Slové symbolické, ktoré tvoria subor tychto kategorii, su oznatované ako &+ & O (sangdZingo).
Za zmienku stoji aj termin 2| & 2|Ef O] (uisongiiitchio) pre oznaGenie onomatopoicko-

mimetickych vyrazov, a teda tych, ktoré zvuk a pohyb alebo zvuk a vzhl'ad, ktoré oznacuju.

Angli¢tina rozliSuje terminy phonomimes pre onomatopoje, phenomimes pre mimetika
vzhl'adu, tvaru, pohybu a psychomimes pre mimetika dusevného stavu a emaocii. Suhrnny

termin pre mimetika je potom mimetics.
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2 TEORIA KOMIKSU

Otazkou zadefinovania komiksu sa zaoberaju teoretici uz od jeho vzniku, no aj napriek
existujicim definiciam sa vymedzenie komiksového Zinru javi ako problematickeé.?
Americky teoretik a autor komiksov, Scott McCloud sa vo svojej knihe vydanej v roku
1993 Understanding Comics snazil definovat komiks ¢o najpresnejSic na zaklade
tvrdenia Willa Eisnera (1985), ktory sa 0 komikse vyjadruje ako o ,,sekven¢nom umeni*.
Eisner tento pojem definuje ako ,,prostriedok kreativneho vyjadrenia, odlisnu disciplinu,
umenie a literarnu  formu, ktord& sa zaoberd usporiadanim obrazkov a slov,
aby vyrozpravala pribeh alebo vyjadrila myslienku®.?* McCloud oznaduje tito definiciu
ako ,,prisne neutralnu“ a navrhuje novu: ,,komiks je zamerna juxtaponovana sekvencia
kreslenych ainych obrazov, uréena k predavaniu informacii alebo k vyvolaniu
estetického zazitku“.?? Pri aplikovani tychto definicii v praxi, kde sa obe zhodujd v tom,
ze komiks je sekvencia obrazov vyjadrujuca myslienku, sa vSak vynara problematika

jednoobrazovych komiksov.??

Komiks ako sekvencia obrazov nesie urcité¢ znaky prenho typické, ktoré si autor podl'a
potrieb prispdsobuje. Prvym je samotny obraz, v ktorom je vykreslena scéna, a pre ktory
sa pouziva termin ,panel”. Panely si dalej usporiadané vedla seba apod sebou
a vyvaraju medzi sebou medzery?* (anglicky gutters, ¢o by sa doslovne dalo preloZit ako
,,0dkvapy®), ktoré su pre komiks dolezitym a skimanym prvkom, pretoze je to priestor,
kde sa zapaja Gitatel'ova predstavivost.?® Komiks posuva pojem ,,¢itanie do tiplne inej
roviny, ako klasické literarne diela, ktoré spocivaju ,,iba* v pisanom texte. V beletrii je
Citatel' zamerany na porozumenie textu ako takého a vytvorenie vlastnych predstav
na jeho zéaklade, pricom komiks vyZaduje od svojho Citatela, aby Cital text zaroven
s obrazmi. Komiks ¢itatel'ovi sice ur¢i, ako prostredie, ¢i postavy deja vyzeraja, no stale

mu nechava priestor na to, aby si vlastnou fantaziou vykreslil scény, ktoré sa odohravaju

2 podra existujtcich definicii by sme mohli povazovat za komiks aj egyptské hieroglyfy, vitraze v kostoloch, a naopak
moderné webové komiksy so zvukovymi, ¢i animaénymi efektami by sa uz z definicie komiksu vymykali a zarad’ovali
k filmu.

2L Eisner (1985), s. 5.

2 McCloud (2008), s. 9.

2 Prikladom st ,.komiksové* obrazky s textom objavujlice sa v novinich, ¢asopisoch, brozirach atd’.

2 Medzery maju v komikse ddlezith a zaujimavi tlohu nielen z hPadiska prechodu od scény ku scéne, ale su aj
nastrojom pre vyjadrovanie ¢asu a priestor ,,neznameho®. Téme medzier v komikse je venovanych niekol'ko kapitol
v Comics & Sequential Art od Will Eisner (1985).

% McCloud (2008), s. 66.
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medzi panelmi. Spojenie vhodnej formy, umeleckého stvarnenia a myslienky, ktora ma

dielo podat’, st podstatou kvality komiksu.

Text v komiksoch je zachytdvany viacerymi sposobmi. Moze byt zakomponovany
do panelu, ako jeho sti¢ast’ (napr. napisy na budovach, text novin, zna¢ky ulic a iné), moze
byt’ tiez umiestneny mimo panelu, ako vysvetlivka k pojmu, alebo je v panely ako prvok
naracie. V panely st najcastej$im vyclenenim pre text tzv. bubliny, v ktorych je text
dialégu, monoldégu, myslienky alebo zvuku vydaného danou postavou. Okrem toho, Ze
bubliny nest narativnu informaciu, mézu nadobudnit’ aj grafické emoc¢né vyjadrenie
hrabkou ohranicenia, farbou ohraniCenia, obsiahnutého textu a/alebo vyplne alebo
transformaciou tvaru bubliny (Spicaty- krik, hlasny zvuk; oblaéikovy- myslienky,
vnutorny monolég; prerusovany- $epot...).2% Dalej sa v panely moze vyskytnat’ aj text
v tzv. komentari, ktory Ccitatelovi priblizuje okolnosti scény, poskytuje potrebné

informécie.

Z pohladu zaclenenia textu do komiksu su zaujimavou skupinou zvukové efekty, ktoré
spravidla nie sU v panely nijak ohrani¢ené, ale prave naopak sa stavaja jeho sti¢astou a su
rozloZeniu obrazu aopisovanému deju prispbsobené. Zvukové efekty dotvaraju dej
,nemym zvukom® k ¢omu su najviac vyuzivané zvukomalebné slova. Zvyraznenie
spravy, emocie, ¢i zvuku, ktoré Citatel'ovi zvukové efekty sprostredkuvaja, sa realizuje
tak ako samotnym slovom, tak aj jeho vizualnou formou, ktord zadmerne kombinuje rozne
elementy ako vel'kost’ pisma, farbu, font, interpunk¢né znamienka, grafické efekty pisma

apod.?’

Styl kombinovania prvkov komiksu je pre kazdého autora jedine¢ny, ¢o do znaénej miery
plati aj pre vyvoj komiksovej kultdry v réznych castiach sveta. V nasledujdcich
podkapitolach bude vzhl'adom k téme a vybranym zdrojom vyskumu stru¢ne popisany
vyvoj a typicky s§tyl komiksu v Juznej Koérei a v Spojenych Statoch americkych (d’alej

Vv texte uz len Amerika).

% Cheng (2012), s. 156.
27 TamtieZ, S. 155.
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2.1 Komiks v Juznej Korei

Pre oznadenie komiksov vieobecne sa Vv korej¢ine pouziva termin TF2}?8 (manhwa),
ktory mé povod v ¢inskych znakoch znamenajucich ,,podivny obraz. Za prvy pravy
komiks sa povazuje jeden obraz s textom, ktory bol vytlaéeny v prvom vydani novin
CHSHRIE (tahanminbo) v roku 1909.2° Od prvého komiksu sa kérejsky komiks postupne
rozvijal do dnesnej podoby, &i uz samostatne, alebo pod c&inskym, japonskym

alebo americkym vplyvom.

Korejska manhwa je Casto zamienana s japonskou mangou, ktorou bola znaéne
ovplyviiovana, a mnohokrat je problematické ich rozlisit, pretoZe nesie jej znaky ¢o do
grafickej podoby, zanru, prostredia, deja, ¢i postav, ktoré si vSak prispésobila pre domaci
trh. Po hibkovych analyzach komiksovi teoretici a kritici uvadzaju, ze korejsky 3tyl je
viac zamerany na spolo¢nost’ ako na jedinca, je dramatickejsi, linie st maksie, zenské
postavy maju silny charakter apod.* Délezitym rozdielom je aj sposob ¢&itania spredu
dozadu ako v zapadnych kultarach, kde v mange sa ¢ita odzadu, a teda aj sprava dol'ava.
Od tradi¢ného azijského Cierno-bieleho Stylu st panely v korejskej manhwe farebné
a medzery medzi nimi su spravidla vacsie. V modernej produkcii su ¢astym nametom
Sportové tymi, fantasy, pribehy zo Skolského prostredia, ale aj mnoho romantickych

pribehov homosexualnych postav.

Markantny vplyv na komiksové odvetvie, v Kdrei aj v ostatnych krajinach, mal nastup
internetu. Pre knizné komiksy to v Kérei znamenalo pokles predaja3! zapri¢inenym
nahravanim diel pre ostatnych fanusSikov, atiez zvySenie miery konkurencie na trhu.
Na druhd stranu sa otvorili pre autorov a ¢itatelov nové moznosti a zvysila sa Sanca
amatérskych tvorcov o presadenie na trhu. Digitalizacia komiksov v Koérei viedla
k vytvoreniu origindlnych webovych komiksov tzv. webtoons, pre ktoré boli vytvorené

internetové platformy. Medzi najznamejsie patria CHSE = (Daum Webtoon) a &=

28 Termin sa ujal aj v krajinach mimo Koérey ako oznacenie korejskych komiksov.
2 Lent (2015), s. 211.

30 TamtieZ, s. 205.

81 Zo 42,2 miliénov (2001) na 20,7 milidnov vytlackov (2006). (tamtiez, s. 240)
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(Webtoon)®2, ktory si ziskal vel’ku priazeit na domacej, ale aj zahrani¢nej pode. Vzhladom
na jedine¢nost korejského webtoonu a vyuzitie tejto platformy v praktickej ¢asti mu bude

v tejto praci venovana kratka podkapitola pre zozndmenie s touto formou.

211 Webtoon

Pre oznacenie internetovych komiksov vznikol v Kérei termin Webtoon kombinaciou
slov ,,web*“ a ,cartoon” avroku 2000 bola pre publikaciu ,,webtoonov* vytvorena
rovnomenna internetova platforma. 3 Na rozdiel od Klasickej podoby digitalnych
komiksov, ktoré nest podobu akoby naskenovanej knihy, maji komiksy pisané v tomto

»Style* vyrazné Specifika.

Forma sekvencie komiksu je priamo prisposobend digitdlnemu prostrediu, ¢i uz
pocitacovej alebo mobilnej obrazovke, ¢im sa od bezného tlaceného formatu diametralne
lisi. Zatial' ¢o v tladenej verzii je jedna kniha jednou epizédou o dizke niekolkych
desiatok stran, webtoon ma formu plynulého ,,stripu®, ktory Citatel’ jednoducho posuva
nadol. Webtoony byvaju v zasade kratSie ako komiksové knihy, nespominajuc grafické
novely. Jeden ,strip* tvori jednu epizodu a vynechava sa strankovanie, ktoré v tomto

formate neexistuje.

Graficky rozdiel medzi tymito formami je, samozrejme, najviditel'nejsi, ale Citatel’ méze
vnimat’ aj odli$né vnimanie plynutia sekvencii, ktoré sa radia zasadne pod sebou, a tak
medzi panelmi nevznika presah do boku. Takymto radenim panelov tiez vznikd
priestorové obmedzenie, ktoré autori Casto riesia otodenim obrazu o 90°.3* Takéto
usporiadanie vplyva aj na ¢itatel'ovu pozornost’ a vnimanie komiksového obrazu. Naproti
Klasickému usporiadania panelov vedla seba, kedy je Citatelove sustredenie rozdelené
na panely okolo, pri webtoonoch je jeho vnimanie zamerané vzdy na jeden, maximalne
dva panely (zalezi od pomeru velkosti obrazovky ku vyske panelu). To neznamend, ze

by mu to bréanilo postvat’ sa v deji hore (spét’) a dole (dopredu), ale pri ¢itani daného

32V tomto pripade som vynechala eska vedeckn transkripciu a zvolila som zauzivané anglické nazvy domén.

33 Cho (2016).

3 Ot4canie obrazu niti Citatela otd¢at hlavou (pri &itani na pocitadi) alebo telefénom, pripadne inym pouZitym
zariadenim, ¢o mo6ze byt pre niektorych Citatel'ov nepohodlné a vyvolat’ neprijemné pocity z komiksu, a preto sa
vyuZivanie moc neodporica.
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panelu to nie je periferne umoznené. Citanie zvislého komiksu sa tak javi ako

jednoduchsie a plynulejsie, ale strica sa kontext usporiadania panelov tlaceného komiksu.

2.2 Komiks v Amerike

Prvé publikécie komiksu sa v Amerike zacali objavovat’ uz v 2. polovici 19. storocia
aboli indpirované britskou satirickou Karikattrou ** Punch, ktora priniesla formu
politickej satiry a humornych grotesiek do americkych novin. Povaha karikatir mala skor

opisny a informa¢ny charakter, ¢asto s dlhym prislichajucim textom.

Za vyznamny prelom sa povazuje uvedenie postavy Yellow Kid (prvykrat v 1985, New
York World) ako prvej novinovej komiksovej postavy. Stapajuci predaj zaloZeny
na uspechu ,,zItého denniku* rozbehol americki komiksovu tvorbu, zatial obmedzenu

na prispevky v novinach, &i ¢asopisoch.3®

Prelom storo¢i (r. 1900) sa udava ako prichod komiksu vo forme, v akej ho pozname teraz
(t. j. sekvencia obrazov s re¢ovymi bublinami), ktor( na kontinente predstavil Frederick
Opper s komiksom Happy Hooligan.®” Uvedenie formy komiksového stripu v tlagi
inSpirovalo aj d’alSich autorov a z nedeI'nych prispevkov sa komiks stal beznou stc¢ast'ou

novin a ¢asopisov.

Za minulé storocie si americky komiks preSiel vyvojovymi fazami, ktorého formovali
do dnesnej podoby. Pojem ,,americky komiks* v mnohych 'ud’och okamzite vyvola obraz
superhrdinu, ktory sa stal hlavnym znakom americkych, hrdinskych komiksov. Vznik
hrdinu sa viaze na 80. roky>®, kedy americki autori, vydavatelia a fanusikovia ,,bojovali
spolu s komiksovymi postavami za udrzanie a uznanie komiksu ako formu umeleckého
diela. Toto obdobie bolo pre oblast umenia chaotické kvOli zmendm v spolo¢nosti,
potreby uspokojovania mas a neistotdm, atiez uréilo veduce spolo¢nosti trhu

s komiksmi- Marvel, DC a Archie.®® lkonicky svet hrdinov ma v dnegnej americkej pop-

3 Autor pouziva termin ,,cartoon. Jednalo sa o jednostranové pamflety.
% Harvey 2011, s. 85-88.

37 TamtieZ, s. 91.

3 Lopes vystizne oznacuje toto obdobie ako ,,Heroic Age*.

39 Lopes 2009, s. XV.
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kultare presah aj do filmového odvetvia, kde sa pribehy dostavaju na filmové platno
v podobe celovecernych filmov, ale aj ako serialy (napr. animovany Spider-Man, Marvel
Super Hero Adventures; hrany The Punisher, Luke Cage, a d’alsie).
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3 METODOLOGIA

Pre svoj vyskum k praci som si ako zdroj zvolila komiksy prelozené z korej¢iny
do angli¢tiny a z anglictiny do koérej¢iny. Pri rozhodovani vyberu, vynechajic korejska
variantu, ktord bola samozrejmost'ou, som uprednostnila moznost’ anglickych prekladov
z dovodu originality jazyka textu a dostupnosti zdrojov.* Prvotne som chcela pracovat’
vyhradne s digitalnymi komiksami rovnakého druhu ako tymi publikovanymi na doméne
Webtoon, kde je mozné najst verzie v oboch jazykoch, no pri hladani digitalnych
komiksov prelozenych z angli¢tiny do korejéiny som narazila na fakt, ze digitalne
komiksy publikované ,laickymi tvorcami® v anglickom jazyku nie st do koérej¢iny
prekladané, ¢o mi znemoznilo takyto vyskum uskutoénit. Z tohto dévodu som sa
nakoniec rozhodla pouzit komiksy publikované komerénymi spolo¢nostami, a to
konkrétne komiksy od spolo¢nosti Marvel, pri ktorych som vyuzivala tak ako fyzicka
formu, tak aj digitalnu v podobe elektronickych knih.

Zakladnymi kritériami pre vyber konkrétnych komiksov bola pocetnost’ hl'adanych
vyrazov a prostredie deja, ¢im som chcela dosiahnut’ vyssSiu Skalu r6znorodosti vyrazov
pre preklady a vymedzenie vyrazov, ktoré maja autori tendenciu pouzivat’ bez ohl'adu
na prostredie. Dalsim kritériom bolo, aby bol original komiksu napisany a vydany
Vv korejéine alebo anglictine, pretoze rodeny hovoriaci spojuje vyrazy s pomenovavanymi
javmi inStinktivne, ¢o Casto pri prekladoch zanika. Pre zber dat som teda zvolila Styri
komiksy, ktorych preklady som porovnavala, excerpovala najdené onomatopoje

a mimetika a nasledne analyzovala.

Ako zdroj dat pre komiksy napisané v korejéine som si vybrala komiksy & = E24| 0|7
[Zindibureikcho]l (Wind Breaker), z ktorého som spracovala prvych 7 epizod,
a Ll O 210X 0|2} H27H [nd oringojangiwa niilgiingd] (My Kitty and Old Dog)*, kde
som pracovala s prvymi 30 epizodami. Rozdiel medzi po¢tom porovnavanych epizod je

nasledkom podetnosti vyrazov a celkovej dizky komiksovych stripov, ktoré sa

40 Komiksy vydané slovenskymi nakladatel'stvami sa do kérejéiny neprekladaju, a takisto je to aj v pripade kérejskych
digitalnych komiksov, ktoré nie su prekladané do slovenciny.

4V préci budem pri tychto dielach d’alej pouzivat’ anglické ekvivalenty nazvov pre jednoduchsiu orientaciu Citatel'a
neznalého korejského pisma.
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diametralne lisili. Oba komiksy su tiez zasadené do rozdielneho prostredia a deja, kde
komiks Wind Breaker je ak¢ny, s velkym po¢tom postav, zmien prostredi a dialégov.
Naproti tomu, komiks My Kitty and Old Dog sa prevazne odohrava vo vnatornom

prostredi s vemi malym poctom postav, ale aj s tymi zvieracimi.

Déata z anglickych origindlov som ziskavala z komiksov Iron Man, Director of
S.H.LLE.L.D.: Haunted (Gage, 2008) a Deadpool by Posehn & Duggan: The Complete
Collection (Duggan, 2019)*, z ktorych som spracovala prvych 200 a prvych 100 stran
epizody. Rozdiely vznikli z rovnakych dévodov, ako pri originaloch v kérejéine. Mestské
bojové prostredie tychto komiksov sa sice zda byt vel'mi podobné, no hlavni hrdinovia
a zapletka vytvaraju Siroku Skalu vyuzitia rozdielnych zvukovych efektov vyuzivajacich

hl'adané vyrazy (vid Priloha 2), ktoré su pre moj vyskum principialne.

Pre uréovanie gramatickych funkcii vyrazov som vyuzivala vykladové slovniky Slovnik
Naver, Velky slovnik standardnej kérejciny, Slovnik korejskych onomatopoii a mimetik
(Ferklova, 2015), Urban Dictionary, Macmillan Dictionary, Merriam-Webster
Dictionary, dalej zoznam onomatopoji Onomatopoeialist a konzultacie s rodenymi
hovoriacimi anglicky aj kérejsky, ktori mi poskytli rady pri vyrazoch, ktoré neboli

Standardné a nevyskytovali sa v slovnikoch.

Pri postupe zbierania dat som identifikovane vyrazy aich prelozené ekvivalenty
zapisovala do tabuliek programu Microsoft Excel v abecednom poradi origindlneho
jazyka av poradi, vakom sa vyskytovali v komikse aj s prisluSnou epizédou alebo
stranou, a v potrebnych pripadoch som poznamenala detailnej$i popis situacie, v ktorej
bol dany vyraz pouzity. Pre zber dat som v komiksoch skimala vsetky prostredia- obraz,
bubliny, ale aj komentére, v ktorych bol vsak vyskyt nulovy. Dalej som uréovala
a zapisovala, ¢i ide o mimetikd alebo onomatopoje alebo inG gramaticku funkciu
(sloveso, podstatné meno, atd’.). Rovnakym spdsobom som postupovala pri vSetkych
komiksoch, az kym som nedosiahla uréeny pocet epizdd alebo stran. Zapisané data som

rozdelila do 6 kategorii podla funkcie (zvuky, mimetikd, hlasy zvierat a dalsie)

42 Palej v texte uz len Iron Man a Deadpool.
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a4 kategorii podla spdsobu, akym bol prelozeny vyraz graficky nahradeny. #

Vytvorenym kategériam sa budem detailnejSie venovat’ v nasledujucich podkapitolach.

43 Povodne som sa vo svojej praci vobec nechcela zaoberat’ grafickou strankou komiksu, ale tato problematika znacne
ovplyvnila vysledok analyzy, a tak som usudila, Ze je vhodné uviest’ aj vysledky tohto pozorovania.
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4 VYSLEDKY VYSKUMU

Nasledujlca kapitola je venovana vysledkom analyzy prekladov vybranych komiksov.
Z anglickych origindlov bolo zhromazdenych celkovo 260 a z korejskych 232
rozdielnych vyrazov, v ktorych sl rozliSované aj vyrazy duplikované, predlZzované alebo
inym spdsobom modifikované zakladné vyrazy. Celkovy pocet, ateda kolkokrat boli
zvukovo symbolické vyrazy v sledovanej vzorke pouzité, bol 386 vyrazov v anglickych
originaloch a 371 vyrazov v kérejskych originaloch. Po ukonéeni porovnavani vsetkych
zdrojov dat som identifikovala vyrazy a nasledne ich rozdelila do kategorii.
Pre porovnanie celkového pouzitia hladanych vyrazov som identifikovala tak ako
prelozené, tak aj prekladané vyrazy. KIaiGovymi vystupmi pre tuto pracu tvori analyza
spdsobu prekladania a vyrazy prelozené do cielového jazyka, z ktorych som vylucila
kategorie:

1) Neprelozené

2) Onomatopoje

3) Mimetika

4) Zvuky* / mimetika®

5) Hlasy zvierat

6) Ostatné slovné druhy a parafrazy

Z celkového poctu vyrazov identifikovanych v anglickych originaloch boli prelozené
korejské vyrazy v tychto poctoch: 106 (27,46 %) onomatopoje, 0 (0 %) mimetika,
45 (11,66 %) zvuky / mimetika, 6 (1,55 %) hlasy zvierat a 62 (16,06 %) ostatné slovné
druhy a parafrazy. Pre prelozené anglické vyrazy z kdrejskych originalov tvori
zastUpenie: 178 (47,98 %) onomatopoje, 33 (8,89 %) mimetika, 39 (10,51 %)
zvuky / mimetika, 38 (10,24 %) hlasy zvierat a 78 (21,02 %) ostatné slovné druhy a

parafrazy.

Z vysledkov aj v Tabul'ke 3 a Tabul'ke 4 je mozné vidiet', Ze najpocetnejSou kategdriou

¢i uz prelozenych, alebo aj pouzitych zvukomalebnych vyrazov je kategoria

4 Oznacenie ,,zvuUky* je pouzité pre onomatopoické vyrazy. Oznadenie je prebrané zo Slovnik korejskych onomatopoif
a mimetik (Ferklova, 2015), a to so sthlasom Mgr. Blanky Ferklovej, Ph.D.
45 \/ zmysle zvuky a zaroveit mimetika.
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,Lonomatopoje“, ktora s 48,55 % dosahuje takmer polovicu vSetkych skimanych vyrazov.
Takyto vysoky podiel na vysledku je dany charakterom vybranych textov komiksov,
ktoré su Specifické castym zakomponovavanim zvukomalebnych vyrazov, a to obzvlast

tych onomatopoickych.

Tabulka 3: Vyskyt korejskych onomatopoji a mimetik podla kategorie

s ) ) My Kitty
Korejske slova | Deadpool Iron Man Wind Breaker and Old Dog
Povodny jazyk | angli¢tina anglictina korejcina korejcina
Pocet vyskytov | 232 154 249 122
Neprelozené®® | 84 (36,21 %) | 83 (53,90 %) | - -
Onomatopoje | 70 (30,17 %) 36 (23,37 %) 108 (43,37 %) | 27 (22,13 %)
Mimetika 0 (0 %) 0 (0 %) 41 (16,47 %) | 27 (22, 13 %)
Zvuky / 20 (12,50 %) | 16 (10,39 %) |87 (34,94%) | 31 (25.41 %)
mimetika D R = Skt
Hlasy zvierat 6 (2,59 %) 0 (0 %) 10 (4,02 %) 29 (23,77 %)
Ostatné slovné
druhy 43 (18,53 %) |19 (12,34%) |3 (1,20 %) 8 (6,56 %)

a parafrazy
Tabulka 4: Vyskyt anglickych onomatopoji a mimetik podla kategorie
. . . My Kitty
Anglické slova | Deadpool Iron Man Wind Breaker and Old Dog
Povodny jazyk | anglictina anglictina korejcina korejcina
Pocet vyskytov | 232 154 249 122
Neprelozené - - 3 (1,20 %) 2 (1,64 %)

46 priloha 1, Obr. 1
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Onomatopoje 168 (72,41 %) | 139 (90,26 %) | 138 (55,42 %) | 40 (32,79 %)
Mimetika 15 (6, 47 %) 1 (0,65 %) 22 (8,84 %) 11 (9, 02 %)
Zvuky / 0 0 0 0
mimetika 5 (2,16 %) 4 (2,60 %) 27 (10,84 %) 13 (10,65 %)
Hlasy zvierat 4 (1,72 %) 0 (0 %) 10 (4,02 %) 27 (22,13 %)
Ostatné slovné

druhy 40 (17,24 %) 10 (6,49 %) 49 (19,68 %) | 29 (23,77 %)

a parafrazy

Ako prvé uvediem grafické sposoby prekladu, pri ktorych som vyclenila 4 kategorie:
1) original (ponechanie pdvodného vyrazu)
2) titulok (pripisanie ekvivalentného vyrazu)
3) substitlcia (odstranenie a tplné nahradenie vyrazu)

4) vymazanie (odstranenie a nenahradenie vyrazu)

V anglicky pisanych komiksoch sa vyskytovalo 168 (40 %) vyrazov a v korejskych
originaloch 5 (1,35 %) vyrazov, ktorym boli ponechané pévodné znenia, a teda neboli
ziadnym spdsobom nahradené prekladom. Prevazna vacsSinu vyrazov v tejto kategorii
tvorili tzv. zvukové efekty, ktoré dotvaraju dej komiksu. Ako je mozné vidiet’ na Obr. 1
v Prilohe 1, zvukové efekty su pevne zakomponované do obrazu a ich nahradenie moze
byt naro¢né a vyzadovat' precizne grafické zrucnosti, ato najma pri prekladoch
z a do jazykov, ktoré vyuzivaji rozdielne typy pisma (latinka, japonské znaky, korejsky
hangiil, atd.). Takéto ponechanie zvukového efektu sice najlepSie odrdza origindlnu
myslienku autora, no pre citatelov, ktori v danom jazyku nie st zdatni méze takyto

spdsob ovplyvnit’ celkové vnimanie komiksu.

Dalsim sposobom vyskytujucim sa v prekladoch bolo pripisanie ekvivalentného vyrazu
ako titulok k povodnému vyrazu (vid® Priloha 1, Obr. 1-3). Takyto druh prekladu
sa vyskytol v korejskych prekladoch, ak priama re¢ postav vtzv. bubline bola

komplikovane graficky zachytena a akoby vytvérala vlastny obraz.
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Najcastejsie vyuzitym sposobom prekladu bolo Gplné vymazanie povodného vyrazu
a naslednd substittcia. Tento sposob bol aplikovany najmé v priamych re¢iach ako stcast’
textu a v anglickych prekladoch. To, Ze vybrané korejské komiksy su graficky spracované
priamo pre internetové prostredie a nie na tak vysokej trovni ako grafické novely Marvel
s, podl'a méjho nazoru, hlavné dovody, prec¢o autori aplikovali tento spdsob prekladu.
Taktiez je mozné pozorovat, ze zasadenie zvukovych efektov do obrazov nema také silné
vazby v korejskych komiksoch, tak ako vtych anglickych. Vyznamnd rolu méa aj
jedine¢nost’ korejského pisma, pre ktorého schopnost’ ¢itat’ je nevyhnutné vzdelanie
v danej oblasti.

Stvrta kategoériu som vyélenila pre vyrazy, ktoré boli uplne vymazané, ale neboli nijak
nahradené. Tento sposob sa uplatnil najméa pri prekladoch priamej rec¢i, kde mali autori
obmedzeny priestor pre text prekladu a v anglickych prekladoch zvukovych efektov.
Preco autori riesili problematiku prekladu tymto sposobom, alebo ¢i je to len nahodny jav

vSak uz nie je predmetom mojej prace.*’

Identifikacia vyrazov bola pomerne néaro¢na, pretoze autori komiksov nevyuzivali
Standardné, ustalené vyrazy, ale prisposobili ich potrebam dejovej linie vyuzivanim
hlaskového symbolizmu (vid’ kap. 1). V najdenych vyrazoch tak dochadzalo k roznym

predlzeniam, zamienaniu grafém, ¢i dokonca vzniku jedine¢nych zvukov.

Pri hladani onomatopoickych a mimetickych vyrazov som sa riadila vlastnymi
znalostami, slovnikovymi definiciami, usudkom rodeného hovoriaceho a internetovymi
zdrojmi. Pre odstranenie chybnych dat, a teda mnou chybne identifikovanych vyrazov,
ktoré neboli cielovym vystupom, som kazdy vyraz porovnala so slovnikovou definiciou
a ndazorom poskytnutym rodenym hovoriacim. Pri identifikacii prostrednictvom definicii
som sa vo vykladovych slovnikoch v danom jazyku zameriavala na kI'aCové slova: zvuk,
pohyb, vzhlad a akcia. Vyrazy, ktoré neboli nijak vyhl'adatené a boli novo vytvorené
som podl'a kontextového zasadenia a pouZzitej formy priradila do kategorie najblizSieho

analogického vyrazu. KedZe v angli¢tine nie si bohatost na hladané vyrazy a ich

47 Ako d’alsi fenomén dotykajuci sa skiamanej problematiky, ktory som vo svojom vyskume vypozorovala,
by som uviedla aj anglické zvukové efekty pouzité v korejskom komikse. Tento jav sa vo vybranych dielach
vSak vyskytol iba v 4 pripadoch, a tak ani jemu nebudem vo svojej praci venovat’ nadmernti pozornost’.
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zakomponovanie do bezného jazyka vyrazné, mali vaé$inou najdené vyrazy povahu

zvukovych efektov a len zriedka sa vyskytli v replikach postav.

V nasledujtcich podkapitolach blizsie popisem vyclenené kategorie a uvediem konkrétne
priklady so znenim v pbdvodnom a cielovom jazyku aich stru¢nym popisom.
Pre zobrazenie kontextového vyznamu uvediem vyrazy neslce funkciu zvukovych
efektov v obrazkoch a vyrazy zakomponované do replik v kratkej pasazi, v ktorej sa
objavili aj s ich prekladom.

4.1 Onomatopoje

V kategorii ,,onomatopoje* st obsiahnuté tie vyrazy, ktoré boli prelozené pomocou
onomatopoickych vyrazov. Preklad pomocou onomatopoji v komiksovych textoch sa javi
ako prirodzeny pre funkciu, ktord ma spiiat’ ako vyraz priblizujuci Gitatelovi zvukové
efekty deja, a tak sa jeho vyuzitie prekladatel'ovi takmer sam ponuka. O tom sved¢i aj
takmer 50% vyuzitie v prekladoch. V niektorych pripadoch méze ideofonny vyraz spliiiat
funkciu zvukovu, ale aj mimeticku zaroven. Pre tieto pripady bola vycClenena samostatna
kategoria ,,zvuky / mimetika“, aby sa vyhlo duplikécii vysledkov vystupov a zaroven

mohlo dojst’ aj k analyze tejto skupiny vyrazov.

4.1.1  Onomatopoje v ciePovom jazyku korej¢ina

Prelozené vyrazy vtejto skupine s48,40% podielom v prelozenych vyrazoch
do korejéiny tvorili najmé rozne l'udské vzdychy a vykriky a zvukové efekty (Priloha 1,
Obr. 4 a 5). Sposob prekladu onomatopojami sa taktiez moze javit' ako jednoduchsi,

v ree

pretoze prekladatelovi ,,staci” najst vhodny ekvivalent vyrazu v cielovom jazyku.
V pripade prekladov zangli¢tiny do korejciny boli vo velkej miere vyuzivané
aj fonetické transkripcie (Priloha 1, Obr. 6). Tu v8ak moze dojst’ k otazke, ako prelozit’
dany vyraz tak, aby vyvolal v ¢itatel'ovi rovnaky vnem, aky by vyvolal aj u Citatel'a
v originalnom jazyku. V skimanych jazykoch sa preklady do koérejského ciel'ového
jazyka vécsinou drzali funkcie, ktort vyrazy zastavali v pdvodnom jazyku, ako je mozné

pozorovat’ vo vyslednej tabulke vyskumu (Priloha 2).
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Onomatopoja =& [kchiriring] sa sice vukazkach nenachiddzal frekventovane,
no ide o priklad vyrazu, ktory nie je typickym slovnikovym tvarom, a teda v Ziadnom
z pouzitych slovnikov sa nedal vyhladat’ ako samostatny vyraz. Pri identifikacii tohto
vyrazu, a vyrazov obdobného druhu, bolo nutné vyhladat’ vhodné foneticky obdobné
vyrazy aich definicie asohladom na kontext ich prirovnat. Pre vyraz AE&
sa ponukali vyrazy F2& [kchuriiring], 2E& [suriring], =E& [ciriring],
EEE [uiriring]l a 22 [urirong], z ktorych zvukovo najblizie boli prvy
a posledny variant. Na zaklade porovnania definicii, vid’ (1) a (2), a pouzitia v kontexte,
ktory posobi skor Zalostne ako zirivo, som vyvodila zaver, z2 I =5 je obdobnym

zvukom pre £ 25, a teda sa zarad'uje do tejto kategorie.

(1) ,, =5 zalostny zvuk zanechavajici vel'mi tazky a hlboky pretrvavajlci
pocit*®

(2) ,,2 E & slovo vyjadrujlce zvuk netvora kviliaceho v hneve*®

Neprehliadnutel'na bola ¢asta frekvencia niektorych onomatopoji, ktoré sa objavovali pri
prekladoch réznych vyrazov. Pri prekladoch s ciel'ovym jazykom koérejéinou v komikse
Deadpool bol vyrazny preklad pomocou variacii € [ak] a ZF [kkjak], ktoré s
synonymami a napodobiiuju V}'Ikriky prekvapenia. V komikse Iron Man bol c¢asto
opakovanym prekladom vyraz < [:k] vyjadrujici zvuk nahlej bolesti alebo Gzkosti®.
Prekladatel’ v tychto komiksoch vyuzival aj d’al$ie vyrazy, ktorym sa vSak v ramci
rozsahu tejto prace nie je mozné detailnejSie venovat. V tabulkdch 5 a6 je mozné
pozorovat’ ich variabilitu a aj to, ako prekladatel’ prispdsoboval zakladné tvary vyrazov

pre ¢o najprirodzenejSie a najvystihujicejsie zapojenie v kontexte deja komiksu.

Tabulka 5: Prehlad frekventovanosti prekladu pomocou zvukov < [ak] a Zf[kkjak]

Anglicky vyraz v originaly Korejsky preklad

48 Naver Dictionary [online].
49 TamtieZ.
%0 TamtieZ.
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dadaaeee

7]kOtO}OF2t [kkjaaaaak]

aaaaargh O O}O}0}ef [17aaaak]

aaarg O}O}O}OL 2} [aaaaak]
aargh O}O}2} [aaak]

aeeeergh T10tO}OFC} [kkiiaaaak]
arrgh OtOt<t [aaak]

eeeaaaagrh 77Ot O}OFOL O} [kkjaaaaaa]
gah N} [kkiiak]

raaaaaargh = 9} 0tO} O} O} [kehizakaaaa]
rrraaarrgh = OtOtOL O} [kehitaaaal]
yaaaaaeeee OO} O}2t [aaaak]
yeaaargh 11000} S} [kkitaaaak]
yeaaaaargh 77}OFOLO}OF2t [kkaaaaaak]
yow

71k} [Kkjaak]

Tabulka 6: Prehlad frekventovanosti prekladu pomocou zvuku < [1iK]

Anglicky vyraz v originaly Korejsky preklad
ahhhhhrrrr! O O O S [suiniK]
gah! =1 [1K]

hummfff! O O S [uiiik]
...uhhnnn... .. 20 & [uiik]
uhn! S1ik]

uhn! 21 [iK]

ungh! S [uik]

unh! S 1k
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Dalsie priklady prekladov v tejto kategorii aj s kontextovym vyznamom:

(1) ,, thwack“ pouzité pri kopnuti do tvare®
kratky zvuk, akoby nie¢o ploské silno narazilo do povrchu®
, =2l [ttuwak] foneticka transkripcia

(2) ,,whoopee... “ pouzité sarkastisticky®
citoslovce pre vyjadrenie radosti a nad$enia>*

,, OFO/ 7« [aikchu] prelozeny vyraz nenesie zniamky sarkazmu, ktory by

v korejskej kulture nemusel byt pochopeny

zvuk vydavany pri pocite zufalstva alebo frustracie alebo pri nareku®

(3) ,, 0k (hell no) “ pouzité v situécii, kedy ,,neverila vlastnym o¢iam®®

., awwjeez... “ prenesené z ,,ah Jesus* a pouzité pri odhaleni $okujicej pravdy®’

., 2/ AF [mapsosa]zvuk vzdychu, ked’ jeden vidi alebo je vystaveny niecomu

absurdnému®®

4.1.2  Onomatopoje v ciePovom jazyku angli¢tina

Vyuzivanie onomatopoji ako naj¢astejSej prekladovej metody bolo vysledkom aj pre
komiksy s cielovym jazykom angli¢tina a to s 48,63% vyskytom. Okrem vyrazov pre
vzdychy a vykriky, v angli¢tine do tejto kategorie spadaju aj mnohé zvuky pre Sust’anie,
prefr¢anie, dopady objektov na zem alebo zraZzky dvoch objektov, vizganie, Skriabanie
ainé (vid’ Priloha 1, Obr. 7-10). V korejéine sa vyrazy pre tieto javy zviacsa zaradili
do kategorie ,,zvuky / mimetika“, ¢o je dané najma rozvinutej$im vnimanim zachytavania
zvuku a pohybu do jedného slova. V tejto kategorii je obsiahnuta Siroka skala vyrazov,
ktoré boli identifikované ako onomatopoje, aj napriek tomu, ze v porovnani s korejcinou,

¢i japoncinou, sa angli¢tina bohatym zvukovym symbolizmom nevyznacuje. Na rozdiel

51 Deadpool, s. 43.

52 MacmillanDictionary [online].

53 |ron Man, s. 199.

54 MacmillanDict. [online].

%5 Naver Dict. [online].

% Deadpool, s. 45.

57 Iron Man, s. 86.

%8 Vel'ky slovnik Standardnej kérejciny [onling].
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od korej¢iny, Struktura slov v angliétine nepodlicha obmedzenému znakovému zapisu,

a tak je mozné vytvarat’ rozsiahle mnozstvo variacii.

V prikladoch ilustrovanych na obr. 8-10 (vid’ Priloha 1) je mozné pozorovat’ trojicu
odlisnych vyrazov clang — clank — clink, ktoré sa vsak zarad'uju do jednej skupiny
onomatopoickych slov za¢inajicich na cl-. Uz len samotna skupina vymedzenych slov
za¢inajuca sa sekvenciou hlasok cl- vyvolava v rodenom hovoriacom asociaciu zvuku
kovu — ¢i uz je to naraz, cvaknutie alebo $trnganie. Pri porovnavani, ako autori vyuzili
tieto vyrazy, sa tento jav zvukového symbolizmu (podkap. 1.2) vyskytol ako rozliSovaci

prostriedok vo viacerych aspektoch kazdého vyrazu.

Clang ako ,,hlasny zvonivy kovovy zvuk“®® v rodenom hovoriacom vyvolava myslienku
dihého a prenikavého zvuku nejakeho kovu, ktory o nieCo narazil. Zatial, ¢o clank
definované rovnako slovnikom Merriam-Webster ako ,kratky ostry zvonivy zvuk kovu*
vyvolava pocit identicky suvedenou definiciou. Z uvedenych definicii je zrejmé,
7e v pripade slova clank ide o zvuk, ktorého dizka je kréatka, ¢o je dané koncovym

neznelym /k/ oproti znelému /g/ v slove clang.®°

V tejto kategorii boli frekventované aj d’alSie fonestémy (podkap. 1.2) typické pre
konsonanticky symbolizmus v angli¢tine, a to slova zac¢inajice na wh-, ktoré nesu znaky
zvuku pohybu vo vzduchu / vetre alebo vzduchu / vetra. Jednalo sa najmé o slova whish
awhosh, avo vel'mi malom poéte whing a whew. Zatial, ¢o whish, whosh a whew
bezpochybne a jasne spiiiaju povahu skupiny, pouzitie onomatopoje whing ako zvuku
vydanom pri vyskoéeni (Wind Breaker, ep. 4; My Kitty and Old Dog, ep. 30) sa mbze

javit’ slabsie.

Dalsimi prikladmi &astejsie pouzitych pri preklade st screech, creak, krr a rézne vzdychy

(argh, urgh, uh...) a vyjadrenia smiechu (haha, hihi, hehe).

59 Merriam-Webster Dictionary [online].
8 Tento jav je mozné pozorovat aj v d’alich skupinach vyrazov. Ako priklad uvediem boing — boink alebo
thud — thump.
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Uvediem este niekol’ko konkrétnejsich prikladov prekladov:
(1) ,, && “ [tchongtchong] pouzité pre zvuk tvoreny skikajiicim bicyklom®?

opakované odrazanie®

., boing boing “ rezonujlci kovovy zvuk vydany alebo akoby vydany pruzinou®

(2) ,, &FEE" [wadzangcchang] pouzité pri zhodeni tasky s kozmetikou, ktora sa

vysypala®
zvuk nahleho (v mziku) zritenia alebo roztriestenia®

., clash* zvuk vydany dvoma kovovymi predmetmi, ked do seba narazia®®

4.2 Mimetika

Prelozené vyrazy, ktoré boli identifikované ako slova imitujuce pohyb, tvar, emdcie,
vzhlad atd. st obsahom tejto Kkategdrie. Pre preklady autori mimetické vyrazy
nepouzivali vo velkej miere, o ¢om svedéi aj ich percentualny podiel 4,36 %
z celkovych prelozenych vyrazov. Vyuzivanie mimetik bolo Castejsie v texte zdrojoveho
jazyka, a to celkovo 13, 08% podiclom zo vsetkych najdenych vyrazov. Tuto kategoriu

pribliznejSie rozoberiem aj s prikladmi v nasledujucich podkapitolach.

4.2.1 Mimetika v ciePovom jazyku kérejéina

Sposob prekladu pomocou mimetickych vyrazov v komiksoch nebol vyuzity. Beruc
v Uvahu bohatost’ korejského jazyka na mimetické vyrazy je takyto Udaj prekvapujuci.
Pravy dovod prekladatelovho zameru nevieme, no pri porovndvani kategorii
prekladanych vyrazov s preloZzenymi si dovolim tvrdit,, Ze vplyvajucim faktorom mohla

byt aj povaha slov v pdvodnom jazyku. V anglickom lexikone nendjdeme oficialne

61 Wind Breaker, ep. 3.

62 Naver Dict. [online].

8 Merriam-Webster Dict. [online].

64 My Kitty and Old Dog, ep. 5.

8 Vel'ky slovnik Standardnej kérejciny [onling].
8 Macmillan Dict. [online].
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zaradenie mimetik, ktoré ¢asto berti podobu slovies, podstatnych mien, ¢i inych slovnych
druhov, atak je velmi tazké ich urit, o mdéze mat vplyv aj na uréenie vhodného

ekvivalentu mimetik v ostatnych jazykoch.

Pri analyze som zvaZovala zaradenie vyrazu, ktory sa opakoval, a to vyraz ,, O/ 27 [iron]
(konjugécia kvalitativneho slovesa O| &L} [irotcha] vo vyzname taky, takyto), ktorého
vyznam bol tiez preberany s rodenym hovoriacim. ,, 0/ 2% podrl'a slovnikov, ani ziadnych
inych zdrojov mimetikom nie je. Avsak, tento vyraz by sme mohli vnimat’ ako ,,falo$né
mimetikum®, pretoze v danom kontexte, pripadne vre¢i spojené s gestikulaciou
V prijimatelovi vzbudi vzhl'ad a emocie soznaenym ¢lovekom alebo vecou. Toto
tvrdeniec moézeme podporit aj slovnikovou definiciou, ktora oznacCuje vyraz ako
determinant, ateda slovo, ktoré wurcuje ,Stav, tvar, kvalitu ainé“ (Velky slovnik
Standardnej korejciny). Tiez je definované ako ,,vyraz prekvapenia, ked’ jeden pocuje
alebo vidi prekvapiva alebo polutovaniahodnu vec* (Velky slovnik Standardnej
kérejciny). Tato myslienka je vSak vel'mi subjektivnym a Spekulativnym nazorom, ktory
by si ziadal schopnosti sktsené¢ho lingvistu pre silni argumentaciu pravdivosti.
S prihliadnutim na kontextové pouzitie vyrazu iron ako interjekcie som tieto preklady

zaradila do kategorie ,,ostatné slovné druhy a parafrazy*.

Pre ilustraciu su pripady pouzitia uvedené v Prilohe 1, obr. 11-13.

4.2.2  Mimetikd v ciePovom jazyku angli¢tina

Vyskyt mimetik ako slov prelozenych do angli¢tiny mal v porovnani s korejskymi
prekladmi vysSie zastipenie, ato 8,90 % (celkovo 33 vyrazov). Urcovanie slov tejto
kategorie bolo zaloZzené na skumani slovnikovych definicii so zameranim
na ,,opisy“ zodpovedajucim znakom mimetik spomenutych vyssie, a radach rodeného
hovoriaceho. Identifikacia slov v tejto kategorii bola naro¢nym procesom, kedy bolo

potrebné zvazovat’, ¢i do tejto skupiny patria.

67 Vztahom medzi gestom (neverbalnou gestikulaciou) a mimetikami ako moznou ,rovnakou mentilnou
reprezentaciou‘ sa hlbsie zaoberal Kita (1997, 2001). (Iwasaki, 2016)
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V anglickych vykladovych slovnikoch, ktoré boli pri tomto vyskume pouzité, sa
oznacenie slov ako ,,mimetika“, ¢ianglicky ,, mimetics“, ,phonemimes*, ,, psychomimes *,
alebo velmi obecné , ideophones®, vObec nepouziva. Viac¢Sina slov bola zaradena
k podstatnym menam a / alebo slovesam. Definicie slov, ktoré sa javili ako opisy mimetik
(vid’ kapitola 4) boli rozoberané s rodenym hovoriacim pre hlbsi rozbor.

Mimetické vyrazy boli vyuzité viackrat pre preklad korejského 25 [ssiik] v jeho
variantoch®®, ato s vyuzitim rozliénych slov. Anglicky preklad tohto vyrazu, ktory je
v korejc¢ine vel'mi vSeobecny, sa obmedzoval sa slova priamo opisujuce dany pohyb.
Vybrane pripady uvediem pomocou prikladov aj s prislusnymi definiciami:

AN ¢

.55 tvar kradmého pohybu, zmiznutia, prefréania, trenia’
(1) ,Jift* pouzité pri pohybe zdvihania prilby”
(N)"2 pohyb, pri ktorom je nie¢o zdvihané”
(2) ., slip”’™ pouzité pri nasadeni kapucne’®
(V)78 hybat sa plynulym kizavym pohybom’”
(3) ,,shove* pouzité pre obtretie / narazenie ramien pri prechadzani okolo™

(N) akt alebo pripad postréenia, potladenia’®

V prelozenych vyrazoch sa v8ak nasli také, ktoré vyuzivaja hlaskovej symbolickosti a sU

jednoduchsie rozpoznatelné. V skimanych zdrojoch sa objavili rozliéné spdésoby

88 & ajeho vyuzitie v kérejskych komiksoch je vel'mi &asté pre rozne dejové skutonosti. Vo vyskume tejto prace

sa Vv prislusnych variantoch vyskytoval najCastejSie zo vSetkych vyrazov, naopak je kuriozne, Zze v prekladoch sa
nevyskytol ani raz.

8 Hqiik], 25 [sinik] a 55 [siiksiik]

0 Naver Dict. [online].

"L Wind Breaker, ep. 0 a 5.

2| N* (z anglického noun) bude pouzité pre oznadenie podstatnych mien.

8 Macmillan Dict. [online].

™ Slip bolo pouzité aj pri prekladani d’alsich korejskych vyrazov O3 [mikkiil] a % [ssok] oznadujucich kizavost
(My Kitty and Old Dog, ep. 3 a 22). Vid’ Priloha 1, Obr. 17.

S Wind Breaker, ep. 1.

6 V* (z anglického verb) bude pouzité pre oznadenie slovies.

" Merriam-Webster Dict. [online].

8 Wind Breaker, ep. 3.

9 Merriam-Webster Dict. [online].

36



vyjadrenia pohybu knisania, z boka na bok. Konkrétne to bola trojica fonestém s vyuzitim

rdmcového konsonantického symbolizmu (w-le):

(1) ,, ==& & krutit, kyvat, triast’®
wriggle (wriggle) “ pouzité pri nahlom zvinuti sa do klbka po tdere do brucha®!
(N) krétky alebo rychly pohyb zvijania alebo skritenia®?

(2) ,, AHEAFHE kragat ticho a l'ahko, ticho a l'ahko sa pohybovat’®®
,waddle (waddle) “ pouzité pre chodzu macky®*

(V) kracat’ kratkymi krokmi, ktoré spésobuju knisavy pohyb, ako ked kraca

kacka®
(3) ,, & ™ potacat’ sa, knisat’ sa; byt pruzny, ohybny®®
,,wobble“ pouzité pri kyvajicom pohybe na bicykli, akoby uz-uz padal®’

(N) krivajuci alebo hojdavy nevyrovnany pohyb®®

V priklade (2) méZeme pozorovat' rozdiclne vyznamy slov zdrojového a cielového
jazyka. Zakladny motiv chédze maju obidva varianty, no autor sa zameral skor na tichost’
a opatrnost’ (sposob), naproti comu sa prekladatel’ zameral na pohyb z jednej nohy

na druhu (tvar).

Priklady z tejto pod podkapitoly je mozné vidiet v kontextovom zasadeni v Prilohe 1,
Obr. 14-20 .

8 Ferklova (2015), s. 15.

81 Wind Breaker, ep. 2.

82 Merriam-Webster Dict. [online].
8 Ferklova (2015), s. 48.

8 Wind Breaker, ep. 6.

8 Macmillan Dict. [online].

8 Ferklova (2015), s. 99.

87 Wind Breaker, ep. 4.

8 Merriam-Webster Dict. [online].
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4.3 Zvuky / mimetika

Sposob prekladu pomocou slov, ktoré spiiiaju postavenie onomatopoji rovnako ako
mimetik zastupuju 14,53% podiel zo vSetkych preloZzenych vyrazov. Slova spadajlice
do tejto kategdrie mali vsak porovnatelne vicSie vyuzitie v kérejskych origindloch

(31,81 % zo vsetkych vyrazov v nich).

4.3.1  Zvuky/ mimetikd v ciePovom jazyku korejcina

Slové spadajlce do tejto kategdrie zastupuji 20,55% (45 slov) v prekladoch z anglickych
komiksov. V porovnani s vyuzitim v korejskych komiksoch, kde boli pouzité 118-krat, je
to podstatne menej. Pomocou zvukov / mimetik boli prekladane vyrazy identifikované
ako zvuky alebo citoslovcia, ¢o sa moze javit' aj ako jeden z dévodov menej Castého
vyuzitia. Na preklad ma vSak vplyv mnoho faktorov (uvazenie prekladatel’a, zdrojovy
text, lexikon jazyka atd’.), ktoré nemusia byt’ druhej osobe zndme, a tak sa mézeme len

domnievat, ¢o spdsobilo dany rozdiel.

Zaujimavostou tejto kategorie bola povaha slov, ktoré va¢sinou imitovali r6zne 'udské
vzdychy alebo vykriky, ktoré v anglictine tento mimeticky charakter vobec nemaju.
Takéto prejavy l'udského hlasu su viésinou podnietené nejakou emociou, pocitom,
¢i akciou. Na zaklade tohto tvrdenia m6zeme oznacit’ vac¢Sinu slov v tejto kategorii ako
psychomimes (podkap. 1. 3).8 Pre vizualne ukazky k niz$ie uvedenym prikladom vid’
Priloha 1, Obr. 21-24.

(1) ,,uhn“ povzdych pri bolesti hlavy®°

,,0t0}” [aa] zvuk povzdychu, povzbudzovania, omylu (ups); koktat’, §matrat™®*

8 To vSak nemdzeme tvrdit' o pripadoch, kedy boli zvuky, mimetika pouZité v kdrejskych komiksoch, kde sa
vyskytovali vyrazy ako T2 [pchakpchak] silno, nahlas, buch; X 8 X ¥ [¢obokéobok] tazko krdcat, dupat, dup; 5555
[ttukttuk] tiect, kvapat, rozbit sa, kvap, bum, drasticky, atd’.

% Deadpool, s. 26.

N Vel'ky slovnik Standardnej kérejciny [onling].
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(2) ,,whallooof “ tazké vydychnutie po tidere®?

LA LS [kehiuuuk] predizené ,, = zvuk nahleho smiechu alebo kaslania

alebo jeho akt; tvar (pohyb) velkého alebo hlbokého bodania, tl¢enia alebo

dupotania®®
(3) ,.gah “ vykrik pri boji
.23 dusenie; zvuk poriadneho odpl'utia nie¢oho uviaznutého v krku®*

,21” zvuk zadrzania dychu, zhiknutie od prekvapenia; dychtivo; zapotacat’ sa,
odpadnut’ z vy&erpania®
(4) ,,nom-nom-nom* verbalny prejav pri jedeni®

L =F, EF, ' jedlo (zvuk pri jedle- deti)®’

Okrem oznacenia l'udskych prejavov sa v jednom pripade vyskytol aj pri opise zvukov

a akcii nezivych predmetov.

(5) ,knock knock““ pouzité v replike postavy pri vykopavani dveri®

== [ttokttok] zvuk kvapkania, rozbitia alebo ich pohyb (kvap — kvapkat);

zvuk tukania, tuk tuk®

CC CC CC

Slova z prikladu (5) a poznamky pod ¢iarou 89, =55 a ==, sU prikladnou dvojicou
hlaskového symbolizmu. Zatial’ ¢o =5 =5 s jasny vokalom /o/ imituje malé zvuky a pohyby,

CC CC

== stemnym /u/ opisuje t'azké, velké a hlasné zvuky a pohyby.

92 Deadpool, s. 51.

9B Vel'ky slovnik Standardnej kérejciny [online].
% Tamtiez.

% Tamtiez.

% Deadpool, s. 97.

9 Ferklova (2015), s. 17.

% Deadpool, s. 22.

9 Vel'ky slovnik Standardnej kérejciny [onling].
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4.3.2  Zvuky/ mimetika v ciel'ovom jazyku angli¢tina

Do tejto kategdrie spada celkovo 40 (10,93 %) zo vsetkych prelozenych slov do angli¢tiny.
Variabilita tychto vyrazov je slabd a vi¢sinou su pouzité vyrazy opakované. Autori
prekladov vyuzivali slova step, thump, click, sniff, smack, scratch, swoosh whack apod.,
ktoré sa &asto objavovali reduplikovane, v pripade swoosh v prediZeni. Vacsina
prekladov koreSpondovala ¢o do kategorie V zdrojovom aj cielovom jazyku, no pri

analyze bol v jednom pripade zisteny neadekvatny preklad.

Jedna sa o preklad pomocou vyrazu ,step (step)“ v komikse Wind Breaker, ep. 1.
V povodnom texte je pouzity vyraz ,, 2222 E” [suririririk], ktory je predizenim
AEE [suririk] imitujiceho zvuk alebo pohyb zametania, pradenial®.%! v danom
kontexte ide o reflektovanie zvuku a pohybu krutiaceho sa kolesa idlceho bicykla. Text
zvukového efektu je umiestneny v obraze na nohach postavy tladiacej bicykel, a nie
na alebo pri bicykli samotnom, ¢o mézeme brat’ ako pri¢inu vyberu nevhodného prekladu
(vid’ Priloha 1, Obr. 25). Vhodnejsi preklad by mohlo byt pouzitie psshhh, ktoré bolo
vyuzité pri ostatnych pripadoch rovnakého typu.

V druhom komikse My Kitty and Old Dog, ep. 3 som narazila na netypicky vyber
prekladu vyrazu identifikovaného ako ,hlasy zvierat®, kde sa konkrétne jednalo
0 ,,LF2F [njaak] miiau, ktoré bolo prelozené pomocou slova ,.eek” v angliétine
opisujuceho piskl'avy zvuk; izky; pistanie mysit®%. Prejav macky v komikse naznaduje
prelaknutie, prekvapenie, ateda si moézeme predstavit pisklavé zammaucanie
(vid’ Priloha 1, Obr. 17). Aj ked’ takyto preklad nevyjadruje zauzivany hlas macky,

zvoleny ekvivalent sa javi ako vhodny a vystizny.

Dalej uvediem este niekol’ko prikladov z tejto kategorie, ktoré mézeme povazovat’ ako

adekvatne k danému textu a kontextu (ilustracie v Prilohe 1, Obr. 26-28):

100 v/ s]ovenéine je najbliziie prekladu 225 55553, pssss, such such.
101 Velky slovnik Standardnej kérejciny [online].
102 Yrban Dictionary [online].

40



(1) ,,swoosh“ jemny zvuk rychleho pohybu cez vzduch alebo vodu, alebo takyto

prejav, ¢int®

pouzité pre preklad vyrazov korespondujicich vyznamu zdrojového slova: =<
[suuk], LSS [Suuuuuu], #= [sjuuk], = [sjuk] 1*, ZtOtotot
[¢chwaaaal

(2) ,, &3 zvuk ouchavania, vtahovania vzduchu do nosa; fiuch fiuch, ¢uch ¢uch'®,

pouzité pre oftuchdvanie psom
sniff sniff*“ zvuk dychania cez nos, alebo jeho akt; ¢uchat’, ovoniavat™*%®

(3) ,, K B A B kragat’ tazkymi krokmil®’, pouzité aj pre oby&ajni chodzu v Wind

Breaker, ep. 2; 3; 6

.Step (step) ““ zvuk alebo pohyb chodenial®

4.4 Hlasy zvierat

Preklad a identifikdcia tejto kategorie sa javila ako najjednoduch$ia a najpresnejsia
na spracovanie. Jednak su hlasy zvierat vyclenené ako samostatné skupiny lexikonu
v oboch jazykoch, aza druhé v komiksoch, kde sa viazu na obraz je ich zaradenie
evidentné. Hlasy zvierat ako sucast’ onomatopoji predstavuja Siroka Skalu vyrazov, ktoré
st témou mnohych $tudii a st ¢astym porovnavacim prvkom vnimania a transformacie
vonkajsich zvukov do tych 'udskych. Aj ked’ su zvieracie zvuky v porovnani s 'udskymi
obmedzené v rozmanitosti podl'a druhu, ateda sa javia pre jeden druh (macka, pes,
kacka,...) ako rovnaké alebo velmi podobné (vrcanie, stonanie, pradenie,...), zaleZi
od fonologického vybavenia daného jazyka, ako dany zvuk premietne, ¢im vznikajh

rozdielne podoby zvukov (Tabul'ka 71%).

103 Macmillan Dict. [online].
104 \/ pripade tychto slov som zvolila foneticky vystiznej§iu transkripciu onomatopoji pre slabiky ,,77-”, ktora sa viak

neriadi pouzivanou ¢eskou vedeckou transkripciou. Spravny prepis ,,Sju- “ by v8ak nevystihoval realny zvukovy obraz,
ktory je pri onomatopoickych vyrazoch smerodajny.

105 Velky slovnik Standardnej kérejciny [online].

106 Macmillan Dict. [online].

107 Ferklova (2015), s. 76.

108 Merriam-Webster Dict. [online].

109 pgvodné tabulka (Childs, 2014) je zredukovana o niekol’ko jazykov, a zarovefi je doplnena o zvuky v kérejskom
a slovenskom jazyku. Autor neuvadza pouzita transkripciu, ale pouzité tvary sa javia ako hlaskovy prepis do anglictiny,
podla ktorého boli prepisané aj pridané slova.
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Tabulka 7: Zvieracie zvuky v 8 jazykoch

pes kohut macka krava
anglictina bow-wow cock-a-doodle- | meow moo
doo
hebrejcina haw-haw kukuriku miaw mu
japon¢ina wa-wa kokekoko niaw/nyaa moomoo
korejcina meong-meong; | kko-kkio yaong eum-me
wal- wal
nemcina vaw-vaw kikeriki miaw mu
pol’stina haw-haw kukiriku miau muu
sloven¢ina haf-haf Ki-ki-ri-Kii miau muu
Spaniel¢ina waw-waw kokoroko miaw mu

Zastupenie hlasov zvierat v zdrojovych textoch vyskumu bolo vel'mi obmedzené
V pocetnosti rovnako ako vo variabilite s celkovym vyskytom 45 vyrazov (5,68 %).
Zo Styroch vybranych komiksov bol len jeden zamerany na zvieracie postavy, avsak aj

V iom sa zvierata, a teda aj pouzivané zvuky, opakovali.

4.4.1 Hlasy zvierat v cielovom jazyku kérejcina

Zdrojové texty v anglickom jazyku neponukli priestor pre mnoho onomatopoji, ktoré by
boli zaradené do tejto kategorie. AvSak, v komikse Deadpool sa 6 vyrazov (4,05 %)
spojenych s hlasmi zvierat vyskytlo. Jednalo sa 0 zvuky vydavané medved’'om a opicami.
V Kkorejéine patri zvuk 2} 22l [kkik-kkik] opici a medved’ovi sa priraduje 2 2 & [irirong],
ktory imituje rev velkého zvierata vSeobecne. Ani jeden z tychto vyrazov vSak pri
prekladoch nebol pouzity, no varidcie prekladov (blizSie rozobraté nizSie) Sa

od zauzivanych vyrazne nelisili.

Hlas opice bol v pripade vyrazu aaaaigh prelozeny ako ,, 77| 77| 77| 77|« [u-kki-kki-Kki-kki]

a v pripade groo ako ,, % 77| [u-kki]. Z uvedenych prikladov je mozné sledovat aj pouzité
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vyrazy, ktoré pdvodne nepatria do skupiny zvukov zvierat!!®, v ktorej v angli¢tine

prislichaju gibber, chatter hlasu opice.

V pripade imitacie hlasu medveda boli pre preklad pouzité zvuky ,,2 = = [kchiririi]
J2AEEE“ [kchiuririring] a ,AEEEZ [kchiriririring], Vv ktorych je
duplikovana slabika rii ako forma predizenia zvukového a grafického (pre porovnanie
slovenské kikiriki a kikirikiki alebo ajaj, ajajaj). Tieto zvuky su jedine¢né pre komiksové
prostredie a v slovnikoch sa nenachaddzaju, ateda bolo nutné najst’ zakladové slovo,
pre ktoré sa ako vhodny vyraz po zvukovej a grafickej stranke hodi ,, 7+ = -5 definovany
ako hlboky, tazky rezonujlci zvuk!!. Aj vpripade opisu kiiu¢ania nebola pouzita
Standardna forma vyrazu 474 [kkangkkang], ale jeho modifikovana podoba ,,7i Q<.
Vybrane priklady z tejto podkapitoly st aj s odkazom na konkrétnu lokaciu v komiksoch
uvedené v Prilohe 1, Obr. 29-31.

4.4.2 Hlasy zvierat v ciePovom jazyku angli¢tina

Vystupy v tejto kategorii sU v porovnani s tymi v predchadzajucej sice mnohonasobnejsie,
ale pestrost’ je rovnako nizka aj napriek tomu, Ze dej jedného zo zdrojovych komiksov je
zamerany na zvieracie motivy!2, Avsak, jedna sa len o dva zvieracie druhy (pes a macka),
pre ktoré boli pouzivané Standardné tvary zvukov, ateda meow a pre psa vyuzil
prekladatel’ variant woof. Vynimkou ponechania zakladného tvaru boli iba pripady
pouzitia slova hiss (sycanie, sykot) a jeden pripad slova meow, ktoré boli predizené.

Vybrané ilustracie k tejto kategorii st uvedené v Prilohe 1, obr. 32-33.

V komikse My Kitty and Old Dog sa medzi vyrazmi objavili aj zvuky sliepky (bock bock)
a kohuta (cock-a-doodle- doo), kedy boli oba pouzité pre hlas kohuta. S takymto

110 \/ kontexte komiksu st opice ,,vesmirni astronauti, a tak mozeme predpokladat’ blizsiu spojitost’ opice ako Pudskej
bytosti, ateda aj jej hlasového vybavenia. TaktieZz mozeme tvrdit, Ze dané vyrazy imituju ,,skutoénu akusticka
prezentéciu“, ¢i polemizovat’ nad opicou ako nad spolo¢nym predkom l'udi s rovnakym hlasovym, av§ak nerozvinutym,
vybavenim.

111 Naver Dict. [online].

12\ zdrojovom korejskom texte bola vsak pestrost’ vysoka a okrem modifikacii ustalenych zvukov sa objavili aj iné,

napr. zvuky macky Z¥ [kkjang], 7| OF2} [kchijaak], O] OF [mija], psi brechot & [wang], OF2-%<% [auuu].
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,hnespravnym‘ vyuzitim sa mézeme stretnut’ v pripadoch, kedy je potrebné vyjadrit’ hlas

kohuta, ked’ nekikirika (pre Kikirikanie sa pouzije cock-a-doodle-doo).

4.5 Ostatné slovné druhy a parafrazy

Do tejto skupiny boli zaradené pripady, kedy boli prekladané vyrazy preloZzené ina¢ ako
onomatopoickymi alebo mimetickymi vyrazmi. Spadaju tu slovné druhy (napr. podstatné
men4, pridavné mend, slovesa, prislovky, citoslovcia) a vysvetl'ujice parafrazy, ktorych
celkovy sucet 140 vyrazov (23,93 %) urcil tuto skupinu ako druhu najpocetnejsiu. Ak by
sme vSak zaradené slova rozdelili do samostatnych skupin, ich percentualna ucast’ by bola

vel'mi nizka.

Spbsob prekladu pomocou inych slovnych druhov bol pouzity v pripadoch, kedy sa
v cielovom jazyku nenachadzal vhodny ekvivalent zvukomalebného slova, vyrazy boli
doslovne prelozené avdanom jazyku spinaju funkciu ,,obydajného* slova, alebo
zvukomalebné slova zastupovali funkciu vetnych ¢lenov. Zaujimava zlozku tejto
kategorie vsak tvoria parafrazy (vysvetlujuce frazy), do ktorej su zaradené vsetky
spdsoby, Vv ktorych prekladatel’ pouzil na preloZenie vyrazu niekolko slov, slovné

spojenia.

V nasledujucich podkapitolach budu blizSie rozobraté pripady prekladov pomocou
parafraz a pripady, kedy v zdrojovom jazyku zastupoval zvukomalebny vyraz funkciu
iného slovného druhu ako onomatopoje alebo mimetika.'*® Ilustracie k podkapitolam
budu nésledne uvedené v Prilohe 1, Obr. 34— 42.

45.1  Preklady pomocou inych slovnych druhov a parafraz do kérejéiny

V komiksoch prekladanych do korejciny bol tento spdsob aplikovany pri preklade

62 vyrazov (28, 31 %). Preklady pomocou inych slovnych druhov a parafraz boli pouzité

113 Ostatné pripady st vo vel’kej viiSine prosté preklady, a preto som sa rozhodla sa hlbsie venovat’ pttavej$im ¢astiam
kategorie.
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najma pri zvukovych efektoch, ktoré mali va¢sinou formu podstatnych mien alebo slovies,

alebo boli pouzité v dialégovej bubline, a to najma v komikse Deadpool**,

(1) ...can you translate Bumbledore’s jibber-jabber into dead-speak?*®
JHERO I XPREO| = HAEIE T2 S F02
[bombiildoga éikkorinin hossoririll mangdzaoro tchongjokchd ¢ugesso]
...prelozi§ Bumbledorove trkotanie do jazyka mitvych?

(2) ...my body’s never gone “sloorp” before.1®
LSO0|Z |7t o|F A FFU &2 &£ X FO|Lf,
[ttongirang pchiga irokche twiongkchin kkoriin tto ¢chovminal

...moje telo este nikdy nebolo takto vykuchané.!!’/ ... moje telo este nikdy predtym

neurobilo mPask.

(3) Does that ring any bells?'®

Oy

YOS 2 A|EL}?
[com aratiuriSirjonal

Dochadza ti to?*?

Jibber-jabber zprikladu (1) vo vyzname nejednotného a nezrozumite'ného
rozpravania'? bolo prelozené pomocou parafraze cikkoriniin hossoririil, ktora sa da
doslovne prelozit’ ako ,,tarané nezmysli“, a teda ma zmysel klabosenia, tarania, trkotania.
Slovné spojenie hossoriril cikkorinda je ustalené slovné spojenie a v tomto pripade

vystizne vyuzité.

114 pouzitie zvukomalebnych slov v replikach bolo v komiksoch velmi zriedkavé. V tomto pripade sa mozeme
domnievat’, ze pouzitie ideofénov v beznej, hovorenej angli¢tine suvisi s charakterom postavy a spésobu vyjadrovania
sa, ktory je pre tiu Specificky.

115 Deadpool, .91.

116 Tamtiez, s. 40.

117 Vlastny volny preklad, ktory by bol pre slovenéinu prirodzeny.

18 |ron Man, s. 103.

119 \/ slovenskom slangu, ktory sa ¢asto v komiksovom jazyku vyuZziva, sa vyznam tejto vety dd vyjadrit’ mimetickym
vyrazom ,,blik, ktoré oznacuje bliknutie ziarovky ako symbol, ze jednému dana vec ,,dosla“.

120 Urban Dictionary [online].
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Vyraz sloorp z prikladu (2) bol taktiez preloZzeny pomocou parafrazy. Forma, v akej je
tento vyraz graficky zndzorneny, je Specificky pre komiksy a v slovnikoch sa nenachédza.

121 Ako moZeme

Jeho pdvodny tvar slurp nesie vyznam hlasnych ml'askavych zvukov
vidiet’ na Obr. 35 v Prilohe 1, sloorp autor pouzil v dialégovej bubline, ale aj ako zvukovy
efekt. Parafraza, ktorou bol tento vyraz prelozeny, sa od pdvodného vyznamu trochu lisi.
Zatial’ ¢o v angliCtine predstavuje slovo imitujuce zvuk, v korej¢ine je preklad pomocou
parafrdzy opisujucej vzniknutl situciu rozparaného tela. Doslovny preklad parafrazy
opisuje ,,takto zamotané Creva a krv®, ktory je sice pre opis vystizny, ale méze sa pre

korejsku kultaru javit' ako trochu pejorativny'?2,

V priklade (3) moZzeme pozorovat’ anglickl frdzu s pouzitim ring vo funkcii slovesa,
ktorym je rovnako aj preloZené- aratitta rozumiet, rozoznat', vidiet’ (v zmysle rozpoznat)).
Anglické ring je mnohovyznamovym slovom, kde jednym z nich je aj onomatopoicky

vyznam zvonenia, zvuku zvonenia, a preto bol jeho preklad zahrnuty aj v tejto préci.

45.2  Preklady pomocou inych slovnych druhov a parafraz do angli¢tiny

Prekladané vyrazy v tejto kategorii boli spravidla mimetika a zvuky / mimetika, pre ktoré
angli¢tina nema ziaden ideofonny ekvivalent. Z celkového poctu 78 vyrazov (21,31 %)
bolo v8ak nemozné zistit', ktoré vetné Cleny sa ujimali vedenia, ¢o plynie z povahy
anglickych slov!?®, apreto sa v texte budu dalej takéto pripady uvadzat ako V/N (z

anglického verb- sloveso a noun- podstatné meno).

Pri analyze prekladov som narazila na niekol’ko prikladov odvodzovania slov
z korejskych zvukomalebnych slov, ktoré boli nasledne v sulade s vytvorenym slovnym
druhom aj prelozené (vid’ Priloha 2, obr. 37-38). Ako priklad uvediem podstatné mena

,macka“ LF-Z [njaong] a '&F'= O [njangnjangi], ktoré bolo vytvorené pridanym sufixom

121 Macmillan Dict. [online].

122 Takéto tvrdenie uvadzam na zaklade pozorovani z kérejskych detektivnych serialov, kde je mozné sledovat’ cenziru
vaznych zraneni, ale v niektorych aj vraZzednych nastrojov.

123 Slovesa a podstatné mena mavaju rovnaky tvar, a ak nie je pouzity riadny slovnikovy tvar, alebo zasadenie vo vete,
nie je mozné uréit’, o ktory slovny druh ide, ¢o plati aj pri pouziti tychto slov ako zvukovych efektov. Pre porovnanie:
jump (podst. m.) —to jump (sloveso); face (podst. m.) — to face (sloveso).
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-0| 4 ky vyrazu hlasy macky LF&E [njaong] a sloveso S=2ICt [hindiillida]
vo vyzname kruatit’ sa, triast’ sa, mykat’ sa zo strany na stranu, ktoré vzniklo pridanim
sufixu -2|CF?°  k odvodenému slovesu S=Ct [hindiilda]l od mimetického vyrazu

S =S = [hundiilhiindil].

Dalej uvediem niekol’ko prikladov z tejto kategorie, ktoré nasledne rozoberiem.

(1) & 2= & €2 =0f=0} gHC} 126
[an oniin cul algo omadioma hétta]
| was worried you wouldn’t come.
Bal som sa, ze neprides.

(2) __I'Q_I_,,_ E,”El'0|0|:127
[hju kkamécagija]

Whew ~ that was close.
Uf, to je nahle. / Uf, to bolo o chlp.

(3) ...0H7t H| & H| & 2l0| Gl=7{0F 128
[Aga pisilbisil himi omniingoja]

..it (8kre¢ok) was lying down with no strength.
...ledva sa hybal.

(4) =CH, MBS

[sunda kkakkunghalkka]

Soondae, wanna play peekaboo?

Sundi, chces sa hrat’ na schovavacku?

Korejské mimetikum z prikladu (1) comadzZoma, ktoré nesie vyznam ,nepokojny,

nervozny, plny obav+'®, bolo rozvinuté pomocou slovesa hada (robit) a bolo s nalezitym

124 Syfix -0 je §tandardnou formou pre odvodzovanie podstatnych mien.

125 Jeden z pasivnych sufixov, ktoré sa v kérejéine pouzivaji pre tvorenie pasivnych slovies.
126 Wind Breaker, ep. 3.

127 Tamtiez, ep. 4.

128 My Kitty and Old Dog, ep. 17.

129 Tamtiez, ep. 22.

130 Ferklova 2015, s. 77.

47



vyznamom aj zakomponovane do vety. Pre preklad bolo pouzité adverbium s rovhakym
vyznamom. Tento priklad poukazuje na spésob prekladu do angli¢tiny pomocou adverbia,
ktory bol bezny v pévodnych anglickych komiksoch pre preklad mimetickych vyrazov,
ktoré opisuju tvar alebo stav.

Rovnako ako v priklade (1), tak aj v priklade (2) naraZame na odvodzovanie slov (v tomto
pripade pomocou $pecidlneho slovesného sufixu pre podstatného mena -ida®l), ale aj
na preklad pomocou adverbia close (blizky, blizko) v anglickej fraze. P6vodny vyraz
kkamccak je definovany ako ,,s Paknutim, nahle; mrknat**?, ¢o sa od vyznamu
preloZeného close odchyl'uje. Rozdiel v preklade mézeme najst’ aj v pouziti Casov, kedy
v korej€ine je pouzity pritomny, ale v angli€tine minuly. Takyto preklad, aj ked
od povodného textu odliSny, sa vSak javi ako prirodzeny a pre prijimatela odkazu
v cielovom jazyku vyvoldva rovnaké alebo vel'mi podobné pocity, ako povodny text

vo svojom prijimatelovi.

Pisilbisil z prikladu (3) je mimetikum definované ako ,poticavo, tackat sa“ 33,
V uvedenej vete je jeho pouzitie v zauzivanej frazy opisujucej stav, kedy jeden je natol'ko
slaby a vycerpany, Zze nema silu ani na to, aby sa potacal. Komplexnost’ vyrazu zna¢ne
stazuje jeho preklad do iného jazyka tak, aby nemusel byt obsiahlo opisany, a tak sa
prekladatel’ uchylil k ¢o najblizSiemu variantu vo forme frazového slovesa to lay down
(Pahnut’ si, spo¢init’), ktoré sa v beznom hovore pouziva aj pre spo¢inutie pri extrémnom

vycerpani.

V poslednom uvedenom priklade (4) je zobrazené pouzitie korejského onomatopoického
vyrazu kkakkung odvodeného slovesnym sufixom hada, ktoré nadobida vyznam
,hrat’ schovavacku*. Kkakkung ako zvuk imituje roztomily posmesok dietat’a®*, ako ked’
sa snazime dieta rozveselit r6znymi hrami (zakryvanie a odkryvanie tvare). Slovo

kkakkung sa obvykle spaja so substantivom =O| [nori] hra alebo je odvodené

131 pre odvodzovanie slovies sa najcastejsie pouziva -O| Ct (-ida), -SFCt (-hada), -CHC} (-tada) a -7 2| Tt (-korida).
(CHOO 2008, s. 150)

132 Farklova 2015, s. 6.

133 TamtieZ, s. 41.

134 Velky slovnik Standardnej kérejciny [online].
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spominanym slovesnym sufixom -StC} [-hada]. Zatial’ ¢o v korejéine je nazov tejto hry
odvodeny

od zvuku, ktory vydava dieta, v anglictine tvori zéklad slova pre schovavacku
peekaboo®*® spojenie dvoch slov- peek and boo. Skor ako imitovanie zvuku opisuji tieto
dva slova akciu, ktord je pri hre vykonana. Peek vo vyzname rychle nakuknutie cez mall

medzeru a boo ako citoslovce strasenia.

135 Tiez peek-a-hoo.
49



ZAVER

Ciel'om mojej prace bolo zistit’, akym spdsobom boli vo vybranych komiksovych dielach
prekladané zvukomalebné slova v angli¢tine a korejcine. Po spocditani jednotlivych
kategorii prekladov identifikovanych vyrazov vyplynulo, Ze celkovo najcastejsim
spésobom prekladu bol preklad pomocou onomatopoji (37,52 %) alebo boli ponechané
bez prekladu (22,72 %). Dalej boli preklady uskutoéiované pomocou inych slovnych
druhov a parafraz (18,49 %), zvukov a zaroven mimetik (11,23 %), hlasov zvierat
(5,68 %) a mimetik (4,36 %).

Celkové vysledky st vSak ovplyviiované mnohymi faktormi, ktoré nevyplyvaji len
z jazykovej oblasti. Hned” prvym faktorom bolo urcenie, ktoré slova budd brané ako
zvukovo symbolické, kde bolo nutné stanovit’, ¢i buda zahrnuté aj slova od nich odvodené
alebo tie, ktoré maju ,,iba*“ zvukovo symbolicky povod. Vel'mi délezitym bolo aj uréenie
rozsahu skumanych zdrojov a ich druh a Zaner, ktoré urcili vystupy a povahu hl'adanych
vyrazov. V d’alSej ¢asti vyskumu malo vplyv uréenie kategorii a ktoré pripady do danych

kategorii zahrnut.

Po porovnani vysledkov z prekladov diel do cielovych jazykov boli najéastejSie sposoby
prekladov v oboch vystupoch rozdielne. Zatial' ¢o pri prekladoch do angli¢tiny bol
najpouzivanej$i preklad pomocou onomatopoji (46,11 %), do korejéiny boli najCastejSie
vyrazy ponechané bez prekladu (45,01 %). Zasadnym faktorom ovplyviiujacim vysledok
je povaha anglickych komiksov vybranych pre tento vyskum, ktoré maju pévod v Marvel
Universe, a ktorych zvukové efekty graficky silno zasadené do obrazu sa spravidla
ponechavaju v pdvodnom stave. M6Zeme sa ale domnievat, ze keby boli dané zvukové
efekty prekladané, bol by vyuzity sposob prekladu pomocou onomatopoji, pretoze povaha
zvukovych efektov ma vo vicsine pripadov onomatopoicky charakter. O tomto vyroku
sved¢i aj fakt, Ze druhym najcastejSim sposobom prekladu do korejciny bol preklad

pomocou onomatopoji (28,57 %).

Dalsou podetnou skupinou boli preklady pomocou inych slovnych druhov a parafraz,
ktoré boli druhou najpocetnejSou skupinou v prekladoch do angli¢tiny (20,21 %) a tret'ou

v prekladoch do korejciny (16,71%). Uvedena skupina sposobu prekladu bola casta
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pravdepodobne pre rozdielnost’ lexikonov skiimanych jazykov, a prekladatelia tak

nevedeli najst’ vhodny zvukomalebny ekvivalent.

Co sa tyka jednotlivych prekladov diel, lisila sa profesionalita prekladatelstva.
V komiksovych dielach prekladanych do korej¢iny boli preklady vypracované jednym
prekladatel'om, ktory je pravdepodobne, s prihliadnutim na postavenie Marvel Universe
na trhu, v oblasti vyStudovanym profesiondlom. Opacne je to pre pouzité komiksy
prekladané do angliCtiny, ktorych prekladatelia nie su znadmi, a ktori nemusia byt
profesiondli. V pripade prekladov webtoonov je dokonca pravdepodobné, Ze preklady

jednotlivych epizdd tvorilo viacero rozli¢nych osob.

Systém zvukového symbolizmu je v angli¢tine a v korejcine vel'mi rozdielny, a preto je
ich vzajomny preklad (nielen) v komiksoch naro¢nou disciplinou a nie vzdy je mozné ho
uskuto¢nit’ rovnako-druhovym ekvivalentom. Avsak aj na vzdory rozdielom a faktorom,
ktoré vplyvali na prakticku ¢ast mojej prace, by vysledky mohli slazit’ ako podklad pri
obdobnom vyskume, napr. tvorba slovnika s komiksovymi zvukovo symbolickymi
vyrazmi alebo skumanie profesiondlneho aamatérskeho $tylu prekladatelstva
so zameranim na komiksy. Pri nich by v§ak bolo nutné dbat’ na vyssie spomenuté vplyvy,

a do istej miery aj na slobodné zvazenie prekladatelov.
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RESUME

The aim of the thesis is to show and identify how onomatopoeic and mimetic expressions
are translated in Korean-English and English-Korean comics. In order to achieve this
goal, there has been a research done on four comics and their translations. The first part
of this thesis consists of an introduction to sound symbolism in Chapter 1 and an
introduction to Korean and the U.S. comics field in Chapter 2. The research methodology
is described in Chapter 3 followed by the presentation of the results of the research in
Chapter 4. Translation methods and corresponding examples are also showed in the last
chapter. The total outcome of the research is situated after the Bibliography in tables and
pictures.
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ZOZNAM PRILOH

Priloha 1: Ukazky zo skimanych komiksov obsahujuce skimané zvukovo symbolicke
slova

Priloha 2: Zoznam identifikovanych vyrazov a varianty ich prekladov
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Priloha 1

Pozn. Uvedeneé obrazky su vlastné snimky obrazovky a naskenované, orezané stranky (v

pripade komiksu Iron Man).

Obr. 2 Priklad sposobu prelozenia pripisanim v Iron Man (Cage 2008, s. 13)
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TO JUNE... HMPH.

Obr. 338 Priklad spdsobu preloZenia pripisanim v Wind Breaker, ep. 3
(Webtoons, 2015).

Obr. 4 Priklad prekladu zvukov do korej¢iny v Deadpool (Duggan 2019, s. 11).

136 \/ tomto priklade je mozné pozorovat’ aj vznik onomatopoje, ktord sa v originali nevyskytuje. Jav je
vel'mi ojedinely, ba az jedine¢ny, a jadrom mojej prace je pozorovanie prekladov onomatopoji a mimetik
z pévodného do cielového jazyka, a preto sa mu nebudem blizsie venovat’.
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Obr. 5 Priklad prekladu zvukov do korejciny v Iron Man (Cage 2008, s. 171)
a Deadpool (Duggan 2019, s. 64).

” PRESTON!
READY FOR
. PICKUP!
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AlD 2 2

Obr. 6 Priklad fonetickej transkripcie v Deadpool (Duggan 2019, s. 76).
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Obr. 8 Priklad zvuku dopadu kovu v Wind Breaker, ep. 4 (Webtoons, 2015).
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Obr. 9 Priklad zvuku cvaknutia zapadky v My Kitty and Old Dog, ep. 26
(Webtoons, 2014).
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Obr. 10 Priklad zvuku kovovych dvierok v My Kitty and Old Dog, ep. 28
(Webtoons, 2014).
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Obr. 11 Pouzitie ,,0] 21 (tu predizené O| 21 A) ako vyraz prekvapenia v Deadpool
(Duggan 2019, s. 69)

Obr. 12 Priklad preloZenia vzdychu zaskocenia uh-oh pomocou ,,0| &, O] &»
v Deadpool (Duggan 2019, s. 53)
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Obr. 13 Pouzitie ,,0| H” v zmysle ,,sakra” v Iron Man (Cage 2008, s. 154)

65



e ~—

Alg) Hof
UE 2 R|FHeEt

/

REMEMBER
WHAT | SAID BEFORE
THE RACE,

Obr. 14 Priklad ku prekladu ,,2~S“ pomocou lift v Wind Breaker, ep. 5
(Webtoons, 2015)

Obr. 15. Priklad prekladu ,2~<" pomocou slip v Wind Breaker, ep. 1 (Webtoons, 2015)
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Obr. 16 Priklad prekladu ,2~<" pomocou shove v Wind Breaker, ep. 3
(Webtoons, 2015)

A\ W
—
=

SLIp-i

Obr. 17 Rozdielne korejské vyrazy kizavého pohybu prelozené pomocou slip v My Kitty
and Old Dog, ep. 3 a 22 (Webtoons, 2014)

67



S I P
_20 S0l AR A

% LERCEA] et 3 17

-

I TOLD YOU NOT
TO POP OUTTA NOWHERE
LIKE THAT!! QUIT
STALKING MEII

Obr. 18 Preklad pomocou mimetika wriggle (wriggle) v Wind Breaker, ep. 2
(Webtoons, 2015)

M)W MW~ »

PT

Obr. 19 Preklad pomocou mimetika waddle (waddle) v Wind Breaker, ep. 6
(Webtoons, 2014)
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Obr. 20 Preklad pomocou mimetika wobble v Wind Breaker, ep. 4 (Webtoons, 2015)

Obr. 21 Preklad pomocou ,,0tO} v Deadpool (Duggan 2019, s. 26)
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HI2h 42 ot I
Aol £ o

Obr. 22 llustracie k prikladom v podkapitole 4.3.1 (2) ,,2 <= (Duggan 2019, s. 51)
a (3),,2“ (Cage 2008, s. 123)

Obr. 23 Preklad pomocou ,, =, =, B v Deadpool (Duggan 2019, s. 97)
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Obr. 24 Preklad pomocou ,,=5 =5 v Deadpool (Duggan 2019, s. 22)

7 “I7-:V\V} . . . < 4
Obr. 25 Nekorespondujuci preklad v Wind Breaker, ep. 1 (Webtoons, 2015)

71



Obr. 27 Preklad pomocou zvuku/mimetika sniff v My Kitty and Old Dog, ep. 29
(Webtoons, 2014)
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o [=]
Of 2212,

Lyl 2k st S A
AHZ 2LF2

YO, MINU.
WHERE'S THAT
STUCK-UP KID FROM

YOUR SCHOOL?

% HE'S TOO LATE,
ISN'T HE?

Obr. 29 Ukazka pouzitych zvukov pre hlasy zvierat v Deadpool (Duggan 2019, s. 94)
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HEY ] NO MORE
MONKEYING
AROUND., GUYS!
T'M TRYING TO
SAVE BARTH!

ofl FolS0|%
OREE Al Qb
22T E s

[0 THAT v :
GUYS CAN GROW 1IP \
AND ONE DAY KNOCK
OVER THE €TATUE OF
LIBERTY AND FLLE
THE PLANCGT. THINK

*3 2340} LS0| 3244
2499 ojI4T Buircaln
AE AUIE 2| OILE
22 6E e vy

Obr. 30 Ukéazka pouzitych zvukov (predizené ,,277|”) pre hlasy zvierat v Deadpool
(Duggan 2019, s. 95)
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R —Ea
FINALLY.,
ABITOC
SPOR

ey —
7 HERE'S WEAT v

HAPPENS WrEN
YCU'RE cHunusD 3
- WITH MY i

FEAL,

#°H

W gA
e grant
olgAg M= M

Obr. 31 Séria panelov s réznymi zvukmi pouzitymi pre rev a ston medveda v Deadpool
(Duggan 2019, s. 37)
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ol J \\.WODLE-@O
%l ﬂﬂ%.{: AN 2
Obr. 32 Séria prekladov hlasov zvierat v My Kitty and Old Dog, ep. 12
(Webtoons, 2014)

Obr. 33: Preklad zasy¢ania macky pomocou predizeného hisss v Wind Breaker, ep. 6
(Webtoons, 2015)
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THERE IS ONE
PROBLEM WITH
GETTING DEADPOOL

UP TO REAGAN: I CAN
FOCUS ON THE MYSTICAL
ENERGIES FROM THE MEN

I BROUGHT BACK--BUT
ONCE THEY’RE GONE--

1 HAVE NOTHING TO 4
LOCK ON TO.

BEN, CAN
YOU TRANSLATE
BUMBLEDORE 'S

JIBBER-JABBER
. INTO DEAD-
SPEAK?

HE’S SAYING
HE CAN SEND
YOU TO PRESIDENT
REAGAN, BUT I'M
AFRAID IT'S A
ONE-WAY TRIP.

GI=E-2 ool
HUgE o 8 212] 23171 Uof.
o U7t Ela 2k5 e

, et

Lluf3t oufRioy 2HE 2|20l HA2|S
Y= 20, 2 o] aRzjo|z.

Slof[H 22 CjHo|

Qsa ZH0[?
glofzl= 21ot, sy “"

Obr. 34: Priklad preloZenia jibber-jabber pomocou parafrazy v Deadpool,
(Duggan 2019, s. 93)
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Obr. 35: Priklad preloZenia zvuku sloorp pomocou parafrazy v Deadpool
(Duggan 2019, s. 40)
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REALLY, JACKZ
HOW ABOUT AN
UNSTOPPABLE
AIRBORNE PATHOGEN
WITH A 97.5%
MORTALITY RATEZ {§
POES THAT RING —~
. ANY BELLSZ
- <]

I HOPE &
S0, BECALSE
THAT'S
ESSENTIALLY
WHAT YOU'RE 4
d ASKING FOR. ' PP o
" Y AIRBORNE?
N AIRBORNE

HLog?
r- 1 l._ -
9r.a%g II-»"“I'fg HX
il d s L
27 viog gl polamy
= C_'!N%EMHLI"?

4= ERA| Y
ML oL
FR8 20| BiE

LS
| Eg

HH=2 S AE2]01~
JHL| =t LI

Obr 36: Priklad prekladu ring pomocou slovesa v Iron Man (Cage 2008, s. 103)
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. T>$3||'5||§|a|ﬂ|ﬂ|ﬂ|~...
-l\ ‘t"v =X (

Obr 37: Priklad odvodzovania slov v kérej¢ine s prislichajucim prekladom v
Wind Breaker, ep. 6 (Webtoons, 2015)

OPF %%'gi %‘D%‘/? @015.
nelz TZUnok,

EVENIFICAN'T
MOVE MY BODY AT ALL,
I CAN STILL WIG MY TAIL.

Obr 38: Priklad odvodzovania slov v kérejéine s prislichajacim prekladom v My Kitty
and Old Dog, ep. 2 (Webtoons, 2014)
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| WAS WORRIED
YOU WOULDN'T
COME.

i

WHEW~
THAT WAS CLOSE..

Obr 40: Priklad prekladu pomocou parafrazy v Wind Breaker, ep. 4 (Webtoons, 2015)
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3rpodl THAUN} AND ONE DAY,
i s WHEN I CAME HOME

o BIHYK Blel Protek, IT WAS LYING DOWN

WITH NO STRENGTH.

Obr 41: Priklad prekladu pomocou frdzového slovesa v My Kitty and Old Dog, ep. 17
(Webtoons, 2014)

\E3E? SOONDAE, WANNA PLAY
Rl PEEKABOO?

Obr 42: Priklad prekladu pomocou parafrazy v My Kitty and Old Dog, ep. 22
(Webtoons, 2014)
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Priloha 2

Pozn. Slova su uvedené v tabul’kach, Pre usporu miesta si komiksy v rovnakom

zdrojovom jazyku umiestnené v stipcoch vedra seba, vzdy prekladany jazyk nalavo

a cielovy napravo. Zoznam nepredstavuje pocetnost’ vyskytu (niektoré sa vyskytovali

viackrat), iba vSetky varianty prekladov a zaradenie do kategorie.

Znacky:

- —neprelozené

O — onomatopoje

M — mimetika

ZM — zvuky, mimetika
HZ — hlasy zvierat

P — parafraza

| — iné (ostatné slovné druhy)

Deadpool == Iron Man, Director | ofo|Qith: S{E| =
of SH.LE.L.D.:
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aeeeergh T10t0tO}Ct (O) ...neeeeeeeeeeee... | -
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beep...
arooo N (H2) beepbeep! -
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27tzzt

o= = 0|H Wind Breaker L} oj2lnQro|ep | My Kitty and Old
Dog
s
A2QQQ whooosh (O) NHE(SHCH (to play)
peekaboo (1)
2 scratch (ZM) 7k meow (HZ)
=pSErS stretch stretch (M) ne hug (M)
7R jump (1) nl always (1)
7R =2 EHo) You scared the crap npw bock bock (HZ)
outta me... (I)
> 7HR0| Of Whew~ (O) that was nyemmn) cock-a-doodle-
N close (1) doo (HZ)
= sy
ket aaahh (O) nm -
2 ah (0) ey bam! (O)
ot squeeze (I); clench (1) neg draaag (I)
Y bow (1) ne press (1)
ne push (M); press (I); nn push push (M)
screeech (O)
RERE wriggle wriggle (M) nese stretch (M)
7|2l screech (O) 7|2 creak (O)
W meow (HZ) L meow (HZ)
LEQt meow (HZ) Lkofo} meow (HZ)
Lt meow (HZ) LkO}o}o}O} meooow (HZ)
LE= 0} Kitty (1) LEoh eek! (ZM);
meow (HZ);
hisssss (HZ)
LF meow (HZ) LF meow (HZ)
LFLELES meow meow (HZ) Lf meow (HZ)
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LFLFO| kitty (1) L|OFO}O} meow (HZ);
hisssss (HZ)

=P clasp (M) cF 2k clank (O)

= R = g thump (ZM) =EL clink (O)

g2 g3 roll roll (ZM) = rattle (O)

i 7 2t clang (O) CChet step step (ZM)

cecec drip drip drip (O) CoCC tap tap tap tap
(ZM)

=380l - FaE2 thump thump
(ZM)

WEENE! ding ding (O) == eww (O)

H Y stare (1) ek just enough (1);
enough (1)

o %l freeze (1) ek 77k click (ZM)

Hzz=2 haha (O) o] slip (M)

e o stand (1) o] of meow (HZ)

2323 shake (M) CTEL tap tap (ZM)

B22E22 ugh (O) B 71 2| = flashing (1)

2 vroom (O) Ty alert! (I); jump
()

= hmph (O) £ 74 rattle (O)

b X! smirk (I) BEHE shiver shiver (M)

bt slam (O) 29 brroooom (O)

HF i honk honk (O) H|AlH| Al no (1)

B O pout (M) B 22 peek (M)

A Ap s waddle waddle (M) | 2 slip (M)

AFO}OFOF2t whoosh (O) MBI} lonely (1); sad (1)

AFO}OfQk whooosh (O) E=E= grrrrr...! (HZ)

S swoosh (ZM) O}Of1 ouch! (O)
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A0} whoosh (O); whish ugh (O)
(O); whing (O)
£-0}ofo} whooosh (O) w000 w000 (HZ)
2. 0fofotofof whiiiish (O) wow (O)
£-0F whoosh (O) oh (O)
AO whish (O) huh? (O)
A0O zooom (O) huh! (O)
A0O0OO swoosh (ZM) oh! (O)
A0O0O0OO psssssshhhhhh (O) bite (M)
~o whish (O); swoosh 3 clash (O)
(ZM)
& whish (O); swoosh 1 woof! (HZ)
(ZM); whoosh (O)
Ar222 pssshhh (O) o=z kshhhh (O)
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INE=INES noisy noisy (I) vrrrrr (O);
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M o whish (O) oot aahh (O)
MEOFQFQLOFO}O] aaaaaaghhhh (O) ol hmph! (O)
Ao Y
A+O}O}O}O}O} pssshhh (O) o5S aww (O)
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M2l smirk (I); smile (1) 29 hm? (O)

Of~B~ hah~ (O) o| R aw (O)

o2 meow (HZ) Ql hm (O)

O~ iz o ughh (O) X1 come (1)

ol| 81| 81181 3] hehehe (O) SEPSE: step step (ZM)

of| i~ teehee~ (O) =z prinking up (1)

W[k whew (O) = chh (O)

Q}o}o}FO}OFO} woohoooo (O) X 7 click (ZM);
clank (O)

oM 2N bustle bustle (1) x| 2l chiiik (O)

[efeReXe) wooow (O) *l chik (O)

2QQQQ whooosh (O) * spit (1)

[oXo]! wow! (O) = krrr (O)

o3||s||s)|8)3|s| | wahahaha (O) Azz= krrrrr (O)

3

S22 oh baby... mmm (1) 23 sniff sniff (ZM)

MM murmur (O); bustle Ef smack (ZM)

bustle (1)

o= glare (1) EFEFE} step step (ZM)

oczg ozgy |9rrgrmr (O) Ef jump (1)

o o}o}o}of woohoo (O) E furball (I)

oslEis o hehehehe (O) E poke (I)

SEPSE: step step (ZM) mhmt dig dig (1)

M2 w2 crap crap (1) slot hiss (HZ)

Z0Opza} gict | was worried (1) &t yeah (1)

== skip skip (M) =] ouch!! (0); gasp!
(M)
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x| 20| stare (I) run (1)
= tada (1) not everyone (1)
mo stretch (M) grab (1)
=% hmph (O) hehe (O)
el chh (O); push (1) wig (1)
xjolo|o| 2! screeeech (O) hehe (O)
eS| chik (0O); rattle (O);

tap (ZM)
Sz click (ZM) o7 ExMo|ofr | Why's she doing

that! (1)

HE thud (O)
S thud (O)
S hmph (O); crap (I);

pff (O)
Y Get a room (I)
%fojo}o} swooosh (ZM)
X|0]0]0]0]0| screeeeeech (O)
X|0]0]0]0]0]|0] screeeeeeeech (0O)
x|o|o]o| 2l screech (O)
x|o|o| 2l chhhh (O)
x|0| 2 screech (O)
= lol (1)
33 -
7|24 ughh (O)
et crash (O)
30tofo}of ksshhhhhhhhh (O)
Efe)eXeXe) aaarghhh (O); krrrrrr

(0)
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Ho0o00o krrrr (O)

=2 koong (O); slam (O)

3 argh (O)

3 0fo}o} aaaaaaahhhh (O)

3.0tofotofet waaaa (O)

300000 grrrrrr (O)

3000000 | urrgghhhh (O)

o

Jos urgh (O)

as urgh (0)

333 haha (O); hehe (O)

2 grr (0); hmph (O);
agh (0O); argh (O)

7| ofat hisss (HZ)

Et tap (ZM); slam (O)

Ef pow (O)

= slam (O)

B clang (O)

{74 clank (O)

E|EE tack (O)

EE bounce bounce (M);
boing boing (O)

EdEY grumble grumble (O)

E tap (ZM); smack (O)

£ thud (O)

El. tick- (O)

ElEl tick tick (O)
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ot jump (1); whish (O);
flash (M); whoosh
(O)

o} flash (M)

o/ HH whack / whack whack

= - 1
(ZM)

= slept too much (1)

5o} whew (O); hah (O);
huff (O)

sfopet yawn (ZM)

stofer whew (O)

&0} o} huff huff (O)

slet ot huff huff (O)

5o h-huh (O)

= the hell (1); wow (O)

3] ~0f|~ hehe (O)

33| hehe (O); haha (O)

o] Seal dazed (1)

=] whew (O)

3| turn (1); whish (O);
toss (M)

3| K wobble (M)

> whew (O)

==l whew (O); hah (O)

=% freeze (1)

cheee cheee (O)

cheeeek cheeeek (O)

shoo- shoo- (O)

shwo00000 shwoooo0 (O)
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