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Abstrakt:

Autor: Eva Wolna
Téma: Steampunk — novy styl designu

Bakaldska prace se zabyva Steampunkem — novym stylengnilesPrace
popisuje vznik nového stylu a jeho charakteristickéaky. Zabyva se analyzou

jednotlivého nabytku, popisuje zakladni typy matiéra dekoraci.

Soutasti jsou ukazky vybraného nabytku, pochazejichejhizrejSich unglca
po celém s#té, popis jejich typickych znaka materidl, véetns fotografii nabytku.
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Abstract:
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Name of Thesis: Steampunk — New Style of Design

This bachelor thesis deals with steampunk - a ngle ®f design. The thesis
describes the formation a new style and its charatics. It's analyses individual

furniture, describes the basic types of materiats@ecorations.
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coming from various artists around the world, thgpical features and the materials,

including the photographs of the furniture.
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1. UVOD

Steampunk je podzanrem sci-fi a fantasy. VznikDuedech 20.stoleti jako literarni
hnuti a postuph se zaal vyvijet i v ostatnich oblastech @mi. Styl je znané
inspirovan viktorianskou érou, zahrnuje socialnieahnologické pohledy 19. stoleti.
Predstavuje vyrobky a vynalezy zaloZené na hlavnirojeth energie této doby —igda

pouZziti typickych prvk steampunku jako jsougvody a ozubena kola.

V oblasti designu je tento Zanr popularni hkavroblasti mody a steampunkovych
dophku, Sperk. NadSenci tohoto stylu mimo jiné vyiai svitidla, upravuji
elektroniku a ndbytek, kombinuji v nich aspekty mwdho séta a 19. stoleti.



2. CIiL A METODIKA

2.1Cil bakalaiské prace

Cilem této bakaigké prace je fighledova studie vytvarnho stylu ,Steampunk®,
jeho vzniku a historického vyvoje. Zabyva se chaagtickymi znaky a zékladnimi
prvky, které ovliwuji nabytek a interiéry zpracované v tomto Zanapisuje historicky
vznik steampunku, jeho samotny vyvoj v&letkém sniru a postupné roz&vani do

podwdomi spolénosti.

Dale se zabyva jeho realizacemi v oblasti nabytlau gelém s@te, véetns
zmapovani existujicich firem zabyvajicich se predeja vyrobou steampunkového
nabytku do viejnych i nevéejnych interiéi.

2.2Material a metodika zpracovani
Prvni ¢ast prace se zabyva studii a shromsaditd dostupnych informaci v celkové
oblasti tohoto Zanru. Pojedndva o vzniku stylu giqge zakladni prvky (znaky,

historie, filozofie, inspirace).

Druhd cast prace se zatfuje na reSerSe existujiciho ndbytku a jejich popis.
V neposlednifack je dodan souhrn neznéjbich zahrarinich firem zabyvajici se

vyrobou steampunkoveho nabytku a intdri¢ejich zmapovani a popis.

Jelikoz se jedna o styl, o kterém neni doposudcoyén dostatek literatury, prace

cerpéa informace zejména ze zahtamth weli aclank.



3. ROZBOR TYPICKYCH PRVK U STEAMPUNKU

Steampunk je zanr, ktery se nejprve objevil v éitdie riblizné kolem roku 1980 a
postupr se vyvijel v undlecky zanr, kulturni hnuti a styl. Pojem steampjem&loZzenim
anglického slova steam (para) a slova punk (vyk)znPunk pak vtomto stylu
poukazuje na rozdil od klasické sci-fi, ve kter&yt dokonale jednotvarny, leskly a az
sterilng ¢isty. Jsou zde spojovany na jedné stréuturistické a moderni technologie
s prostedky a materialy z viktorianské éry. Jedna se myed nejslav§iSich variant
retro-futurismu, ktera zobrazuje niginéjSi védecké a technické objevy, tak jak by si je
lidé predstavovali v minulosti.Casto se jedné o zobrazeni, které neni dohla rekdy
jsou velmi veselé a optimisticky zpracované. Vrchatlo-futurismu spada do 30. let
20. stoleti, kdy byli lidé v depresi a snazili seé @fitomnosti odpoutat tim, Ze

s

pati nagiklad létajici automobil. (Wikipedia, 2015)

Mezi typické prvky steampunku gatparni a pevodovkova mechanika, déle
viktoriansky styl oblékani, kutilstvi a romantikisliZzeme je nalézt v mnoha oblastech
popularni kultury, zejména jsou inspiraci pro filmgle najdeme jimi inspirované i

deskoveé hry, literaturwj pocitatové hry. (Donovan, 2013)

Obr. 1 Létajici automobil

Existuje rekolik variant neboli podzaidrsteampunku, které se navzajem odlisuji
vynechanim neboimanim dalSich prvk Mezi zakladni dva jgazen Clockpunk a

Gaslamp fantasy.



Clockpunk

Vyskytuje se zejména jako beletrilefdadaji zde fevody a ozubena kola, ktera
se objevuji ve vSech strojich neb@posnych z4zeni, od toho je i odvozen nazev stylu
Clock = hodiny. Vizualni styterpa zejména z renesan a barokni éry, coZz znamena
slozité zdobeni gezb&ské prace, jenz se vyskytuji na strojich. Naroadisteampunku
jsou jako dal3i zdroje energie krdrpary pouZity i ¥trné a vodni mlynyCasto se
uchyluje i k pouziti vysednich sil, jako je #lIny prach, nebo dokonce fultk magie a
alchymie. (VanderMeer, 2011)

Obr. 2 Steampunkovy konfetaii stolek

Gaslamp fantasy (Gas light fantasy)

DalSim podZzanrem je Gaslamp fantasy, také nazyakm@as light fantasy. Nazev
je odvozen od slovék gas = plyn a lamp/light = lampaéte. Plynova s¥tla jsou
typickym a hlavnim prvkem této historické fantagyiz je popisovana spdaieost v 19.
stoleti. Ze za&atku se pouZival pouze na pdauli oswtleni, ale nakonec se &
rozSrovat i do tovaren (které diky &u mohly mit nepetrzity provoz), muzei a
divadel. Cely tento Zanr je imen do 19. pdfpad brzkého 20. stoleti, siénovlivnén
Anglii a zejména viktorianskou a edwardovskou e@aslamp fantasy se nezé&muje
jako steampunk na rozvoj alternativni technologike, namisto toho se orientuje na

nadgrirozené prvky. (Steampunk wikia, 2015)
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Diesel Punk

Tretim podzanrem steampunku je Diesel Punk, vychézejimezivaléného
obdobi az do roku 1950. Pouziva retro-futuristipkéky, jako napiklad létajici stroje a
vzducholod. Kombinuje hlavs estetiku dieslovych technologii a postmoderndngit
V roce 2001 ho vytvdl herni tvirce a designér Lewis Pollak véehChildren of the
Sun, od té doby se objevuje iznych od¥tvich uneni, jako je hudba, filmy a hry.
Dieselpunk v interiérech pak zastupuji fllad staré miny ze zatku druhé sitovée
valky, které jsou pouzity jako krby, Zidle, neb@gpistoly. (Wikipedia, 2015)

Obr. 3 Diesel punkovy psaciibt

Mezi dalSi méa znamé varianty p#tatompunk, kde hlavnim zdrojem energie
namisto pary je jaderny reaktor. Tyka se pow kratkého obdobi v letech 1945-1965.
Je spjat s atomovymeékem, dobyvanim vesmiru a popisujébghy radioaktivnich
superhrdii. Dale existujeTesla Punk — tento styl je ve své @i praci spojen

s vyuzivanim elekiny, ktera nahrazuje parni mechanismy.

V sowasné dob ma steampunk rozsahlou fanousSkovskou zakladnu ghémc
swté. Toto ohromujici témaifiahuje nadSence naiii veletrhy, festivaly, médni
piehlidky, vystavy uréni, ¢i hudebni vystoupeni. Kazdy z nich pakndsi swj vlastni
pohled na to, co je to steampunk. Zatitahuje mladé i staré a dok&Ze inspirovat i ty,
ktefi by sami sebe nikdy nepovazovali zadloe. (Grymm, 2011)
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Lidé maji steampunk radi zejménatkvdvéma wcem. Prvni je stylové oblékéni,
které je tajuplné a vyitdni. Druha %c, je Ze steampunk design vypada &y
Primyslova revoluce zestarla. Stroje, které kdysi povali za satanistické, nyni
vypadaji romanticky. Spousta lidi se tak chce n#vrdo obdobi romantiky a
gentlemanstvi. (VanderMeer, 2011)

Tato komunita je znugha realnym sstem. Miluje stroje a podporuje kutilstvi. Je
unavend z toho, Ze v dneSnim modernigtéskazdyclovek vlastni kolik technickych
zaizeni, ale jen malokdo si je dovede sam opravitnigt toho jsou jen zahozeny a
nahrazeny jinymi. Fanousci steampunku se popigako komunita mechanickych

kouzelniki, jenz okouzluji realny s¥. (Killjoy, 2013)
3.1Charakteristické znaky

V tomto Zanru se objevujeskolik hlavnich znak, které se vyskytuji od médy az

po interiér. Jsou to prvky, kterymi je steampunkrelikteristicky.

Prevodovkova mechanika (ozubené kola)

N s

Jsou vyrobeny ziznych kowi a jedna se o nejpouzivg$i prvek v tomto stylu.
Maji raizné velikosti a vyuziti. Zatimco v méde pouzivaji malé kola, z hodinkovych
mechanism, jako sodastky k vyrols Sperki, velka ozubena kola ze stiiomnohou

slouzit k vyrol nabytku a dekoraci v inetriéru.
Ocelové a nédéné trubky

Jedna se o druhy nejpouZzi¢gi prvek, jenz nachazi obrovské vyuziti zejména ve
steampunkovych interiérech a ndbytku. Navozuji tpsteirych tovaren a spélt& k nim

pati neodmysliteld i para.
Edisonovy Zarovky

Pouzivaji se pro ostleni, ¢asto byvaji v kombinaci s ocelovymi trubkami nebo
sklerénych lahvi. Vzhled této Zarovky podtruhujeédecko fantastickou stranku

dekoraci.

Mezi dalSi hoj@ vyuzivané prvky pét vzducholod, ponorky a chobotnice jako
inspirace z roman Julese Verna. V steampunkové raGgke pouZzivaji letecké bryle,

cylindry a neodmyslitelnou séésti jsou kapesni hodinky.
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3.2Literarni zanr

Steampunk vznikl fvodre jako literarni zanr. Dila se odehravalatSinou
v nejrizrejSich alternativnich proidich. Popisuji spataost, jejiz technologie byla
zametena na paru jako hlavni zdroj energietdiha @&l ma obvykle romantické nebo
dobrodruzné zasgieni, ovSem narozdil od otjnych historickych romanpredstavuji
i vynalezy, historické udalosti a technologie, &tejsou bd'to smysSlené, nebo
existovaly v jiném historickém obdobi a jinak.

Jako zjednoduSeny popis tohoto literarniho Zanrsdydal pouzit fakt, Ze se
jednad o smiSeninu dnedniho sci-fi a dobrodruzné&méanu, pofipad alternativni
historii. OvSem rozsahét je ve stampunku poénné Siroky, a zatimco jedny dila
vytvéii pribéhy zaloZzené na vymyslené historii, druhé popistifigh historicky gesre.
Nicmére se v dilech objevuji novéesdecko-technické vynalezy, které mohouénih
spole&enské a politické udalosti.

Vyznamnym pedchidcem steampunku byl Jules Verne. Spisovatel
védeckofantastické literatury, ktery ve svych dilgiedpowdél mnoho wdeckych a
technickych objefr. Ve svych knihach piSe o vzduSnych balénech, skiaéeh,
kosmickych cestach, elektrickych motorech, vrtultficatd. DalSim spisovatelem byl
Herbert George Wells, jenZz v roce 1895 vydal Stesju. Panuje vSeobecngegstava,
Ze tito dva spisovatelé bylidwci steampunku, to ovSsem neni pravda. Oba psafi.v 1
nebo na zé&tku 20. stoleti, ale steampunk jako pojem vznikivaoce 1987. Psali o
viktorianské ée, protoze v ni zili, jsou praotci sci-fi. (Greysiea 2013)

Pokud ovSem piSe moderni spisovatel o tomto f@ost aktualnimi napady a
technologiemi je to naprosto odliSnécyv Jedny z prvnichifbéha, které spadajiiimo
pod Steampunk jsatazeny:

e Homunculus (1986), James Blaylock;

* Infernal Devices (1987), K.W. Jeter;

* The Difference Engine (1990), Bruce Steling a \&ithi Gibson;
e The Hollow Earth (1990), Rudy Rucker;

* Lord Kelvin’s Machine (1992), James Blaylock;

« Anti-Ice (1993), Stephen Baxter;

* The Steampunk Trilogy (1995), Paul Di Filippo;

* Naming the Dead (1999), Paul J. McAuley;

e The Blue Portal (2002), Eric Brown.

13



3.3Uméni a design

Kvali krizi, ktera vznikla v hernim a filmovéem fimyslu se desigriérozhodli
vytvorit svét z viktorianského sci-fi. Na#ty pro vznik této kultury byly knihy Julesa
Verna nebo &které z navrih Leonarda da Vinci. Byl tak spojen vzhled 19. dioke
dnesnimi ¥decko-technickymi vynalezy. Stal se velmi populdrnd dnes obsadil
vSechna odstvi zdbavného gmyslu. V pa@itacovych hrach ¥tSina stroj a technologii
pracuje diky hlavnimu zdroji energie —fpaMohou se ale objevit i plazmové pistole,
pusky a dla. Co se tye odtvii, nalezneme jakysi mix dobového a moderniho obliékan
s dirazem na ornamenty. Jako zakladni material prges&rgiistroje je pouZziti rédi a

bronzu.

Zatimco v zahradi je steampunk velmi popularni, u nas bychom jako
piedchidce steampunku mohly povaZzovatkieré Zemanovy filmy. Najklad
védeckofantasticky film Vynélez zkadzy n&emy roku 1958, podle roménu spisovatele
Julese Verna. Nachazi se &m spousta prvk steampunku, jako néglad
vzducholod, ponorky, chobotnice a stroje sloZzené z ozubekgthSirkin, 2013)

V posledni dob se z&alo objevovat mnoho modernich filjejichz prostedi
ma& vyrazné prvky steampunku. Nalezneme v nich mmohi&i a rekvizit, napiklad
film Hellboy (2004) a jeho druhy dil Hellboy 2: Zéaarmada (2008), kde je zejména
nejvyraziEji zastoupen clockpunk, nebo Van Helsing (2004)oaodlobé zpracovani
Jentka a Maenky: Lovcicarodjnic (2013) s nadechem Gaslamp fantasy, dale i film
Sherlock Holmes (2009).

Existujefada filmi, které se nechaly inspirovat romany Julese Vermachz je
zobrazen Steampunk. V roce 1954 vydal Walt Disrikg £0.000 mil pod miem.
Obsahoval mnoho steampunkovych grvk mnozi jej povazuji za filmové keny
Steampunku. Vifbéhu byl vytvden navrh slavné ponorky Nautilus¢edre jejich
interiéli a podvodniho Z#&Zeni posadky. Jsou i dalSi pohadky produkovanét Wal
Disney, jejichZz tématika nebo prvky by se dalyarit do tohoto Zanru, jako niaklad
Planeta poklail (2002), nebo Atlantida: Tajemii&e (2001). (Perschnon, 2010)

Mezi negrekonatelnou Steampunk pohadkugjipati Zamek v oblacich (Howl
no ugoku shiro, 2004) inspirovan romanem od Diawhmne Jones. Je to nadherny
steampunk anime film rezirovany Hayao Miyazaki.nFije fazen do Edwardského
obdobi, kdy jsou parni energie ank&é sily jedt v béZném pouzivani, ale pomalu je

z&inaji zastupovat elekha a motory s vnihim spalovanim. Objevuje se ¥m zn&né
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mnoZstvi magie a démdnMiyazaki zde zobrazuje své technologické fantEsgt

okamzit pochodujicim zamkem. Stroj, ktery vypad4 jakoétide z 19. stoleti, je

jakoby transformovan do tvartiznych zvfat, kr&ejici pres krajinu na ktich nohach.

ey

Obr. 4 Zamek v oblacich

Tyto a spoustu dalSich filimmnoha divakm priblizilo téma steampunk a
nékolik fanousSki jej zaalo aktivre rozvijet. V prostedi ungni a designu dnes
nalezneme spoustu vytiood knih, her, ndbytku a fotografii az pocey, paiitate,
hodiny, unélecké kovani nebo i hudebni projekty. (Perschod 020

Od fijna 2009 do uUnora 2010 f#mlal Oxford prvni velkou vystavu
steampunkovych uséteckych gedneta v Muzeu historie #dy (Museum of the History
of Science). Tato vystavarqustavila dila osmnacti steampunkovychélain z celého
swta. Ukazala se byt velmi U&na a filakala vice nez osmdesat tisic né&vaiku.

(Donovan, 2013)
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3.4Mdda

Steampunk moéda se vyvinula do napaditého oblékéeé se inspiruje v estetice
minulosti. Micha dohromady moderni styly oblékaniodvy z viktorianské éry.
Obvykle zahrnuje v damském obémi korzety, Saty a spodRy, nebo i halenky a
sukrg eliptického nebo kuZelového tvaru. V panském &iié se objevuji obleky a

vesty, kabaty, cylindry, fraky a kamaSe, nebo iewgky inspirované obieni.

featured o
aliceinweddingland.co.uk

Obr. 5 Steampunkova méda pro muze

Materialy jsou zaloZeny spiSe na pouzitt& a kovu, nez na bawma dalSich textilnich
vlaken. Tyto outfity obvykle doglji hodinky, slunéniky nebo bryle. Moderni
elektrotechnologické dojky, jako jsou mobilni telefony nebo hudebmélpravae, jsou

upraveny tak, abyipdstavovaly viktoriansky vzhled. (Donovan, 2013)

Objevuje se i oblékani ve stylu Lolita, coz je japky modni styl, jenz vznikl
v roce 1980. Takéerpa z viktorianské Anglie ale je vice &i¢l, kratSi. Jejich typicka
silueta se sklada ze suknad kolena, spodtky a uzsiho Ziutku. (VanderMeer, 2011)

T

Kapesni hodinky jsou nejpouzivgéim dophikem, ktery se pouziva bez ohledu na

pohlavi. V té dob jeS€ neexistovaly naramkové hodinky a proto se nosdgihky
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v kapse vesty. Dal$ititbZitou sodasti odvu je pokryvka hlavyCasto to byva cylindr,
helma, loveckd&epice, piratsky Satek a podabivlasy mohou byt vyzdobeny stuzkami,
perim, koralky, draty a mohou se objevovat i dredkoJdalSi zakladni dopék jsou
povazovany bryle, diky kterym dokaze i to nejeléggBi oble&eni ziskat vysedni
vzhled. Bryle jsou v steampunkové fikci pouzivaaig ochrana ip cestovani tase,
nebo ped jiskrami Bhem tvorby nejizrejSich Wci a vynale#, k Iétani, pilotovani
vzducholod nebo prost jen ke zlepSeni zraku. Obvykle majitsi tlou$ku cocek a

jsou zdobeny mosaznym kovanim. (Steampunk wikia5p0

Obecr se 0 méd vi, Ze styly jsou cyklické. Co je popularni v jédn dekad je za
ngjaky ¢as z mody, a zacholik let se opt vraci. V poslednim desetileti bylo velmi
popularni malé, kratké oldeni a nyni se Zéndme vracet zft ke konzervativhimu
obleteni. Stéle je to obdeni €sné, obepinajici postavu, ale odhalovaiiekuz neni
tolik v modk, jako gred rekolika roky. (Sirkin, 2013)

Obr. 6 Kolekce Prada

Obrazek nah@ je jedna z novyckad znamé maodni ztlay Prada. Nejedna se
piimo o Steampunk, ale theme si povSimnout, Ze estetika je veld@rpana

z viktorianské a edwardovské éry.
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4. STEAMPUNK V CR

Co se ty¢e mijimani trend: v ceském prosedi dochazi neustale k opldvani.
Dusledkem toho je, Ze Steampunk zdé&iza pronikavat teprve dnes a to zejména jako
médni snér a hudebni Zanr. Steampunkova literatura (&ské republice jeStve stavu
zrodu podobd# jako nabytek, nebo interiéry. Typickymi charakséokymi vlastnostmi
pro cesky stempunk je hravost, humor a frasSka. Steangmrde zéalo zabyvat #kolik
nejrizngjSich untlct, co se tye Sperki, mody a dekoraci a diky nim se steampunk
rozSkuje i na nejizrejdi akce poCeské republice. Existuji tedy stanky sn
vyrdbinym steampunkovym zboZim, objevujici se fildpd na vénoénich nebo

velikonaznich trzich.

4.1Aquapark Babylon v Liberci
V Ceské republice zatim neexistuje mnoho mist, kteyé se py3nily
steampunkovym designem. Vdau 2015 se po odstavce znovudetvAquapark
Babylon v Liberci. Bhem odstavky bylo vylepSeno vzduchotechnické zazefittrace
zlepSujici cirkulaci vody, ale zasadni &ma se tykala hlawndesignu interiéru. Dvojice

autoi Rudolf Wronka a Iva JiroSova z dhackého ateriéru Artklasik toto misto

povysili na katedralu steampunkiesku. (PeSek, 2015)
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Byla vytvalena nashna malba o ploSe 38 metr zachycuje odlétajici
vzducholal, mgjak, ¥trnou elektrarnu, chobotnici a dalSi z pivkharakteristickych
pro tento unidlecky styl. Obraz je ®&né malovan, nejsou pouzity zadné fototapety.
Mimo tuto malbu se v interiéru nachazi spoustaidalSteampunkovych dekoraci jako
napiklad swtelné varhany, majak neb&tiny mlyn. Diky tomuto originalnimu napadu
vznikl jediny vodni s¥t ve stedni Evrog inspirovany viktorianskou érou a Julesem

Verne.

4.2 Steampunk Prague

Je jednim zert steampunkovych barnachazejicich se v Praze - Starésid,
vznikl v roce 2015 a jedna se o restauraci, bdula. Bar je rozdleny na d¢ patra.

Obr. 8 Steampunk Prague

V horni ¢asti baru se nachazi napodobeniny plynovéha@tiesi, na cihlové
stné naproti baru je vymodelovana hodinkova mechaniksou zde pouzity
kovové stolky a Zidle v kombinaci kovucaloureni. Po sestupu do nizSi Uravn
baru zaujmou poostlené ozubené kodka, vyfrézované do kovového oblozeni

baru, kterd se nachazela i na obloZeni schodigtvni Urovni baru.
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4.3Bar Progress

Tento bar a klub se nachazi v Praze 3 na ulicib@ikova. Podokhjako bar
Stampunk Prague ma i Progress baé dvovre. Dominantou tohoto podniku jsou
ru¢né malované prvky jako vzducholdédh pevodovkova mechanika. Nachazi se zde
diewené stoleky a Zidle, koZzené sedley. Nad vrchnicésti baru se po celé drovni
tahnou ngdéné trubky, které dokonale navazuji na parni tématiékreslenou na zdech.
DalSi zajimavosti tohoto baru je zdobeny stroptyktekombinaci s cihlovymi zdmi a
malbami definitivé podtrhuje kouzlo tohoto baru.

Obr. 9 Bar Progress
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4.4Cross club Prague

Klub se nachazi v Praze na ulici Plynarni. V klujeu trvala expozice soch
designéra FrantiSka Chmelika, jenZ vznikly recykl@znych materidl. Kouzlo jim
dodava barevné o&teni klubu ve vyraznych barvach jako je zelefgéyend a fialova.

V hornim pate klubu se nachazi kavarna, ktera byla i@ea v roce 2009.

Obr. 10 Cross club

4.5Steampunkova hospoda Schrott
Hospoda, bar a galerie byla atema giblizn¢ pred rokem v Bra na ulici
Kienova. Hlavni dominantou klubu je mozaika z plo$nsieoji nebo-li z ti¥aki (jedna
se o0 zakladni s@ast elektroniky, slouzici pro mechanické a elek&igropojeni
elektronickych sothAstek). Nachazi se zde &m& s ampérmetry, psaci stroj, nebo i
velké hodiny. Zaujme i pouziti starych séela z Salin, které jsou rfi@iny a doplany o

kovové nohy.

Obr. 11 Hospoda Schrott
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5. POROVNANI STEAMPUNKU S PODOBNYMI STYLY

V oblasti interiérového designu se nachazkafik styla, které maji cast&né
podobné prvky jako steampunk. Zatimcodktarych styli je to podobnost v pouzivani
stejnych materidl a barev, jiné se vyziaji pouzitim podobnych prikjako u retro-

futurismu.

5.1Industrialni styl
Industrialni styl je inspirovany dobou poki@ pramysloveé revoluce v kombinaci
s modernimi designy. Na rozdil od steampunku, pérbarevné kovy zde r&ta
elektina a opatebované strojni z&eni pamyslové vyroby. Industrialni interiéry se
nechaly inspirovat @myslovymi provozy a tovarnimi halami, proto se zleblibou

pouzivaji loftové byty, nebo prostory s vysokyniogty.

gﬁ.ﬁf@ﬂﬂfzﬁ”g/ o

Obr. 12 Industriélni interiér
Pouziva materialy jako beton, kov, sklo nebo dlajgbau to interiéry na jednu
stranu jednoduché, minimalistické a na druhou dr&mdiZivaji se hrubé dajly ze
starého Zeleza, oceli @eva.Casto se v interiérech vyuziva kovovychiiskk, které
napodoliuji staré strojirenské #ké z Saten strojirenskych podiikledna se o nejvice
podobny styl k steampunku s kterym bywasto zarmnovan.
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5.2 Cyberpunk

Je podzanrem sci-fi, ktery vznikkigde nez steampunk. Je zde podobnost v nazvu,
ktera zarov prvnim slovem odliSuje oba dva styly. Zatimco stpank klade @iraz na
prevodovkovou a parni mechaniku v cyberpunku je mfgioy pouzita kybernetika.
Tento zanr je postaven na¢Rv plném pditaca, prenosu informaci a u&ou

inteligenci.

Obr. 13 Cyberpunk

Jelikoz stal cyberpunkipzrodu steampunku, byly si ze ¢&dku oba Zanry
podobné a to zejména v literéduse vyrazé podobaly. @j v cyberpunku se odehrava
v budoucnosti, kterd je situovana mezi 10-50 ledy sowasnosti. \étSinou je swt
v tomto sci-fi ovladan mocnosti, proti které bojujedina za pomoci inforndaich

technologii, tedy hacker. (Strakova, 2009)
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5.3Retro styl
V poslednim case se stal velmi popularni retro styl, kterytipahezi fti
nejobliberjSi styly sodasnosti (skandinavsky, retro, rustikalni). Je ta starych styi
a novych forem, kombinuje podobriako steampunk staré materialy s novodobymi
prvky, nagiklad materialy a povrchovou Uprav(Gasto se pouziva nabytek kruhovy

nebo elipsovy nabytekerpa z obdobi zahrnujici 50. az 70. Iéta 20. stolet

Retro styl ovSem spojuje vyrazné barvy a tiskyhpangemjSi pouziti tapet s
geometricky opakujicimi se vzory. Na rozdil od stpanku pouZziva vyrazysi barvy a
kiivky, zejména pak kruhy a elipsy, kterymi je ingpidn i ndbytek. Spot@é maji i
pouzivani repasovanych nabytik dophku v interiéru.

Obr. 14 Retro styl v interiéru
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6. PRIKLADY STEAMPUNKOVEHO NABYTKU

V souwlasné dob se po celém s%® rozSiuje vyroba steampunkového nabytku.
V nasledujici kapitole jsou popsangkieré z nejzajimaySich gikladi od riznych
swtovych designér a fanousk steampunku.

6.1Desk 2506

Obr. 15 Desk2506

Tento masivni $§i, vytvoril z repasovanych materiglnavrh& a socha Jordan
Waraksa, jenZz naSel ve steampunkuc¢mgazalibeni. Urlec sidli ve Milwaukee,
Wisconsin/USA. Svou konstrukci pojmenoval Desk2%06 kdyZz to mozna na prvni
pohled nevypada ma v sbbekolik zvlaStnosti. Revody, které jsou pouzity pro nohy
stolu byly pivodné sowasti starého otmého mostu v Milwaukee. Podabtak i drevo
ma swij historicky charakter, bylo zachrémo ze 126 let staré stodoly v jihovychodnim
Wisconsin. Jordan navrhl hnedkolik stoli, soch, policovych systéima velmi

originalnich svitidel ovlivéinych timto zanrem.
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6.2Konferenéni stil od J.W.Kinsey

DalSim designérem, ktery navrhuje a vyrabi stearkpunnabytek a dekorace
do interiéru je J.W. Kinsey. V stasné dob bydli ve nést Silverton (Oregon) a

steampunku se Zal wenovat po roce 1990. V jeho portfoliu naleznefadu svitidel,
cryptexi a izného nabytku.

——

www . JWHKINSEYSARTIFICE (com

Obr. 16 Konferetni stil od J.W.Kinsey

Tento siil J.W. Kinsey vyrobil z roténiho motoru letadla Kenner 1920, ktery naSel
v staré stodole. Motor byl rozmontovan na Sestiktekze jej musel apovre slozit.
Navic odstranil zadni hlinikovy krytimz vystavil vSechny iigvody a kidele. Motor
lezi prednicasti dofi, takze zadnéast s vystavenymiipvody zakryl skleénou deskou,
¢imz z rot&niho motoru vytvéil ,koffe table“. (Grymm, 2011)
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6.3Bruce Rosenbaum a jeho steampunkovyidn

Na obrazku nahe se nachazi gdaacovy stil od Bruce Rosenbaum, amerického
umglce a designéra. Ten spdh se svou manzelkou & predélavat swij daim ve

mést Sharon v Massachusetts do steampunkového designu.

Obr. 17 Paitacovy stil

Télo stolu je vyrobeno z konstrukce varhan z 19. éiol VSechny hlavni
komponenty jsou viktorianské starozitnosti nebohragné gednety. Varhani pigaly
namontované na&té za konzolou jsou otené vzliru nohama. Ve skutaosti nikdy
nebyly funkni a v kostele slouZily jako okrasna atrapa, zatirimkéni ale méa
krasné trubky byly schované. Vyrobeni stolu zab&sdst nisial a na jeho navrhu se
podileli ¢tyti femeslnici ziznych odétvi aby bylo mozné sladit, obnovit a upravit

v

starozZitnost s instalaci pitacovych sowdasti. Nachazi se zdeéi tmonitory, p@itac,
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tiskarna, webova kamera a reproduktory po oboundtta umisiné na litinovych
sloupcich. (Slatt, 2010)

Bruceiv dam byl postaven v roce 1901 a rekonstrukci ve stesrkgvéem stylu
zatali vroce 2007. V satasné dob obsahuje &kolik steampunkovych dofka a
nabytku. V jidel® se nachazi opraveny viktorianskytisac, v kuchyni stary sporak,
ktery byl vy¢istén a naten. Dominantou kuchynje starozitny tiskisky stil, jelikoz
nebyl tak Siroky aby vyplnil prostor doplnili jejmodstavec z dif Skoly pobliz Bostnu.
V obyvacim pokoji instalovali do krbové vlozky madé elektroniku jako je televize a
DVD prehravde. (Slatt, 2010)

Obr. 18 Kuchyisky pult z tiskéského stolu
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6.4Steampunkova koupelna Andre Rothblatta

Andre Rothblat je architekt ze San Francisca. \&r2@12 navrhl koupelnu pro
steampunkové nadSence, jejichiénd je umistn v Haight-Ashbury (centralni zona
v San Francisco). Architekt byl se steampunkem &aem diky klienim, ktei ho
s touto nabidkou oslovili. (Nightsdale, 2012)

Obr. 19 Steampunkova koupelna

V koupelrt se nachazi bludidtz médéného potrubi, tmavé dlazdice a tapety
napodobujici viktorianské obdobi. Nechybi pouzitidgenovych Zarovek, které jsou

umisgny po obou stranach zrcadla.

Jedna se o unikatni, jedim®u koupelnu a prvni steampunkovou koupelnu,

ktera byla navrzena a realizovana architektem.
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6.5Astrolab Dining Table

Jedna se o sklény jidelni stil svétového distributora v oblasti designu Roche
Bobis. Jedna se o rozkladaails 12 mm tlustou skleémou deskou, kterou lze po obou
stranach rozfit o 40 cm. Zajimavosti je Ze se rozklddd pomocitonowého
mechanismu, ktery je zakombinovan do konstrukcle staviadéd se pomoci dalkového
ovladae. (Roche Bobois, 2016)

Obr. 20 Astrolab Dining Table

Roche Bobis Uzce spolupracuje s designéry jako Sca Ito, Cédric Ragot,

Sacha Laric a dalSi. Nabizi Sirokou skalu exklukrdesignovych vyrolk
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7. SPOLECNOSTI A DESIGNERI ZABYVAJICIi SE VYROBOU
STEAMPUNKOVEHO NABYTKU

Jelikoz steampunk nasta na oblibenosti a ne vzdy jsou nadSenci naroliéni
aby si swj nabytek vyrobili sami, z&@ly se zejména v USA objevovat firmy zabyvajici
se prodejem, vyrobou a designem steampunkovéhdkuaby

7.1Restoration Hardware

Obr. 21 Aviator chair

Toto keslo s nazvem Aviator chair (leteck&e&lo) najdeme v sortimentu
obchodnihaetézce Restoration Hardware. Dirma byla zaloZzena X9 v Kalifornii
a v sowasné dob piasobi na trku v USA a Canad

Aviator chair je inspirovan bojovymi letouny z déihswtové valky.

Aerodynamicka Kvka je vyrobena z hliniku s odhalenym ocelovynoulryy. Sedak a
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opéradlo jsou z KZe. Vyrobce udava, Ze jeike stej mekka jako letecké bundy,
jejichz vzhled silg pripomin&. Keslo vazi 50 kg, nai&u a vysku niii 71 cm, hluboké
je 96,5 cm. Na vy je 7 variant kzi v rekolika barvach. Dle variant a barvyik se

odviji i cena kesla, ktera se pohybuje mezi 45 480 - 74 580(g¢o cleny 34 104 -
55 704 K).

Souwasti sortimentu je i kancekky stil Aviator wing desk, ktery svym tvarem
napodobuje ohnutéikllo zmodernizovanych stitek z druhé sstové valky. Nebo i

lehatka vymysSlena kanadskym designérem David Ca#ato nabytek neni vyroben

z realnychtasti letadel, ale je jimi pouze inspirovan. (Na214)

u |1
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Obr. 22 Kolekce Aviator

Mezi dalSi nabytek z kolekce Aviator pati kovové skinky o niznych
rozmérech, s policovym systémem nebo vybavené zasuvkanta skiné a sKinky

byly inspirovany Satnimi $knémi ze strojirenskych dilen a fabrik.
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7.2Relicta Design (BVBA)

Spole&nost zalozili Rosario Gallina a Tiziano Rutilo rok010 v Belgii
s oficialnim sidlem v Brusselu. Zabyva se vyrobaxubniho nabytku a vSechny jejich
produkty jsou vyrobeny ze zbytkletadlovych &l. Design tohoto nabytku vznikl
slowenim letectvi a interierovym designem. Byla insp@ioa cestovatelskou vasni a
navstvou poltebiseém letadel v Kalifornii. Slovo relicta pochazi zitat, kde znamena
zbytek, kostra. (Relicta design, 2016)

Obr. 23 Rosario Gallina a Tiziano Rutilo

MysSlenkou spolénosti je recyklovani a navraceni hodnatmto zapomenutym
kusim, dat jim druhy Zivot. Jejich cilem neni stat debglni firmou s hromadnou
vyrobou, naopak se djt vyrobky rozsfit po swté se zachovanim jejich unikatnosti.
Designéi vytvaii jeding&né a exkluzivni konfereémi stolky, psaci stoly,itsla, nebo i
recepce.

Mezi kvétnem 2011 a listopadem 2012 byla vyroba omezendvanact kus,
po Us@Sné vernisazi v Bruselu nasledovaly dalSi éiZ2aMonaku a Dubaji. Jelikoz se
jedna o velmi jedinmé vyrobky, nabytek se prodava na aukcich. ri¥é&m
dvousedadlo Pratt & Whitney , jehoz cena se odhadava £ 3,000 - 5,000 GBP, bylo
na Londynské aukci v roce 2013 prodano za £ 5.8B (3194 062 K).
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Obr. 24 Relicta Design

Konferereni stolek na obrazku mé nazev Mixer Tulip 737 avyeoben u
hlinikové letadlové turbiny a skla. Vedlgj e jedna zasti dvojitého sedadla s ndzvem
Pratt & Whitney vytvéené ze vstupniho Ustroji turbodmychadlového motgRelicta
design, 2016)
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7.3Nabytek od Alexander Schlesier

Alexander Schlesier je ¢émecky designér a CAD modéla nadSenec
steampunku. Narodil se vroce 1977 vesth Plavno (Plauen ,&necko). Vyrabi
steampunkovy nabytek, olskni a nejiizr¢jSi dophky a dekorace, které nasledn
prodava na svém webu. Mimo tyto vyrobky nabizi k&zkovou vyrobu, jako je

nagiklad i vyroba rekvizit pro filmovou a televiznipedukci. (Steampunker, 2016)

Obr. 25 Paitacovy stil od Alexander Schlesier

Vroce 2011 se podilel na fotografickém projektusDiaogbuch der Zeitreisenden
(Denik cestovatele ¥ase). Jedna se o shirku steampunkovych fotogrdfil flomas
Saur. V ramci projektu vyréb Alexander technické vybavenirgmosné stroj&asu,
bryle, atd) a dale{sobil jako navrh#a stylista fotografickych sninik

K vyrob¢ se snazi pouzivat autentické starozZitnosti s pafintkteré ze
zakladnich prvic jsou starSi vice nez 100 let. Dikymito elemenim vytvé&i naprosto
ojedirglé umelecké dila s kusem historie. Mezi jeho nabytkovévesy pati nagiklad

pocitacovy stil vyrobeny ze starého Siciho stroje Singer. (Staarker, 2016)
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7.4Wrench Works Custom
Je mala firma, zaloZend Justinem Osbornem v rd@ks v Massachusetts
(USA). Zabyva se vyrobou a nadvrhem vlastnich bytbvgtophikt a ungéni. Pracuje se
riznymi druhy deva a kow. VétSina vyrobk je inspirovana steampunkem pigadce
industrialnim stylem. Z nabytku firma Osborne vyra&tsSinou konferetni a odkladaci
stolky i barovy sil s barovymi zidlemi, krom toho vyrabi i stolni lampy, hodiny a

ostatni dekorace. (Wrenchworkscustom, 2013)

Obr. 26 Konferetni stil od Justina Osborna

Jelikoz se jedna o &ni vyrobu mohou se vyrobky po domtuge zakaznikem
upravit. Tento konferemi stil miaze byt vyroben vitznych variacich. Nohy mohou byt
z vélcoveé trubky, stvercovym pfifezem nebo z wkové tridele. Sodasti je i sklesna
plocha, ktera neni vyfocena na obrazku. (Wrenchsargtom, 2013)
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7.5Mati Karmin

Mati Karmin se narodil vroce 1959 v Estonsku apmvaZzovan za jednoho
z nejremgjSich soch#l sowasnosti. Je zaroigednim z undlca, kteri se zamilovali do
steampunku. KonkrétnKarmin pouZiva satéstky starych sagskych min k vyrob
nabytku, osvtleni a dalSich dekoraci do interiéru.

Obr. 27 Minovy nabytek

Jeho portfolio v satasnosti zahrnuje jiz&kolik ,minovych® praci a dopika.
Jako napiklad postel, psacit skiin atd. Ve psacim stole nechybi jsou saiapaosti
zasuvky, které se vysouvaji na kiMevych lozZiskach. Stolovou desku tvamasivni
leS€na Zula. Mimo nabytku vyt¥a z valeénych min i krby a svitidla. (Marinemine,
2016)
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8. ZHODNOCENI, DISKUZE

Jako novy styl v designu nabytku a interiéru, sehaai v tvork 21. stoleti se stale
vétSim zastoupenim. Nejen v oblasti architektury sigier doslo k vyerpani novych
napad, kvili ¢emuz se lidé vraci do minulosti, kde se nechamapirovat. To mzeme
nejvice pocitit v oblasti moédy, kdy se staré trermdypar let vraceji @p do maody.
Nejedna se oipsné kopirovani minulosti, ale stdtse sotiasné materialy seisty,

nebo vzory z minulosti a naopak.

Steampunk je kombinaci navratu do minulosti (retiwiismu) a sci-fi. Podle mého
nazoru se jedna o silnou souhru séoenymi zaklady, ktera se bude i nadale rozvijet a
ziskavat na své popularitDoposud bylo obdobi vlady dokonale modernigktych
liniich, kombinujicich sklo, lesk a &té barvy. Podob¥ jak tomu byvalo i v historii,
myslim si Ze se postuprblizi prelom, kdy se spot@most z&ne pomalu uchylovat
k opanému snidru. Proto se v ndzvu tohoto Zanru nachazi i slawrkpkteré je znakem

rebelie a vzpoury.

Tento styl ma své podmanivé kouzlo, spojuje ronkanta gentlemanstvi
se zdanli¢ nesouvisejicim tovarenskym nabytkem @&stmi stroj. V tomto
technologickém &ku je retro styl, ktery je inspirovan parnimi lokotivami, gitazlivy
a pavabny. Kombinaci starych Zarovek, repasovanéhotkapw gevodi tak vznika
néco az témf magického. Obnovuje a zapojuje lidskou fantazébo inspiruje ke
kutilstvi. Modermismus si klade za cil eliminov&&tost a zdobeni prik jedna se o
¢isty a jednoduchy styl, skryvajicét&inu funkci. Steampunk je jakousi vzpourou proti

této mySlence a naopak si klade za cil odhalimakhanismy funguiji.

Kdyz se ped rekolika lety, kdy se z&l tento styl objevovat v zahr&hi
diskutovalo se na webovych strankach, zda tentdlagky snér piezije nebo upadne
v zapomeni, panovaly nejrzrgjSi nadzory. Td o par let pozéi, kdy se steampunk
zatal us@sre rozSiovat i po Evrop, vznika rozsahla zakladnaipnivea tohoto ungni.
V¢étSina nadSerictohoto Zanru, pochazi z ,mladsi* generace, kdyitpe a mobilni
telefony jsou sotasti EzZného Zivota a jen mélo kdo vi, na zaki&eho tato technika
funguje. A" uz se bude jednat o mladé lidi jenZz Zasnou nacsbistpevnou linkou
s ot&ecim cifernikem, nebo generace ktera daada vzpomina, myslim si, Ze budou

tento sndr i nadale rozvijet. Proskoho mozna fisobi grehnai a neuspiadarg, ale pro
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ostatni je to styl jenZ rozviji fantazii a vytwanéco unikatniho. Podstatny podil na
rozvijeni tohoto Zanru maji bezpochyby hejjsi filmy a serialy, které vyuZivaji

steampunkovych prika podstaté pak giblizuji tento styl.

Vzhledem k omezenému ro#sii tohoto Zanru, panuje u Siroké spalesti
nazor, Zze steampunk vnika p&me jednoduse fidanim rékolika ozubenych kokeek.
Opak je ovSem pravdou. Dle mého nézoru je opra¥dkét vytvdit onen spravny
steampunkovy nabytek. Objevit s@stku s kusem historie a svoistbjnosti a propojit
ji s prvky moderniho stta. Zformovat souhru mezi drsnymi materialy, jalsoy
kovové trubky a tevo, naopak s jemnym zdobenim a materialy. Vigtvkvalitni
steampunk, bez kpvité peplacanosti je tedy namé nejen material@va vzhledoy,
ale i po finakni aremesiné strance. A prato je hlavni dvod pra@ tento Zanr inspiruje

a fascinujetim dal vice fanousk

Osobr¢ si zatim piliS nedokdzu fedstavit pouziti steampunku v celém interiéru
bytu. Naopak za veliceffpemné povazuji vyuZziti tohoto stylu veegnych interiérech,
jako jsou kluby, hospody a kavarny. Naprost@é madchla pedstava &kterych
funkénich steampunkovych kavaren, které doslolavc¢ka stdhnou do sta plného

fantastickych vynaleg starych map a tikajicich hodin.
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9. ZAVER
Ze studii jenz byly provedeny na zaldagsani bakaig&ke prace vyplyva, ze se

s

sowasné populace, ale prozatim §egejména \Ceské republice nenititis znam.
JelikoZ se jedna v podstab novy styl, neexistuje velké mnozstvi literatukyera by
popisovala a dokumentovala tento zanr. Postupa rozvijel z literatury a filmu,
piechazel ges médu az do interiérového designu a je tedy mazée s nim budeme

za par let setkavat jako se gésti [&Zného Zivota.

Sila steampunku je v repasovani starychc¢astiek straj, diky cemuz vytvéi
originalni kusy nabytku se zajimavou historii. &mau nevyhodou je ovSem sehnani,
téchto sodastek a pozadovanémesiné zrénosti pro vytvéeni funkeniho nabytku, od
¢ehoz se také nasletliodrazi ¥tSinou vysoka cena daného vyrobku. Z toliwatdiu
vznikaji i vyrobky, které viceménen napodobuji staré vyrobky, i ekonomické a

sériové vyrob, coz ovSsem zii hlavni steampunkové kouzlo takového nabytku.

10. SUMMARY

From the studies that were based on the writindp@fthesis shows that steampunk
iIs constantly evolving in various sectors and coest It appeals to different
generations of the current population, but sotilmsainly in the Czech Republic is not
known. Whereas this is essentially a new stylesetlie no a large amount of literature
that describes and documents the genre. Gradwalgveloped from the literature and
the film, it crossed through fashion to interiosdgm and it is possible that we will meet

with him in a few years as a part of everyday life.

The force of steampunk is in the refurbishmentldfroachine parts, which creates
the original pieces of furniture with an interegtinistory. A considerable disadvantage
is to find these components and requiring craft@hgnto create functional furniture,
from which subsequently also reflects the genetaliyr price of the product. For this
reason, are made the products, which more or lepg the old ones, because of
economic and series production, which destroysntlagn steampunk charm of such

furniture.
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