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Analyza moznosti novych technologii
HTML5 a CSS3

Analysis of possibilities of new technologies
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Souhrn

Bakalatska prace se zabyva novymi moznostmi znackovaciho jazyka HTMLS

a kaskadovych stylit CSS3 a jejich porovnanim se starSimi specifikacemi.

Teoretickd cast je zaméfena na obecné informace ohledné¢ historie
HTML a CSS, jejich pouziti, technologické prvky, diky kterym je mozné s webem
pracovat a zaklady tvorby webovych stranek a jazyka HTML.

Prakticka ¢ast se zabyva vlastnim porovnavanim nejprve HTMLS se starSimi
specifikacemi a nasledné CSS3 s verzi CSS 2.1. Porovnani je provadéno na zékladé

zdrojovych kodt a obecnych principti pro feseni konkrétnich situaci.

Summary

Bachelor thesis deals with new posibilities of markup language HTML5 and

Cascading Style Sheets (CSS3) and their comparsion with older specifications.

The theroretical part of thesis is focused on general information about history
of HyperText Markup Language and Cascading Style Sheets, use and technological
components that makes possible to work with web, and basics of developing World
Wide Web pages.



The practical part of thesis deals comparing new specification HTML5 with
older one. Than compares CSS3 with older CSS 2.1. The comparsion is based on

source codes and general principles to solving specific situations.

Kli¢ova slova: html, html5, css, css3, hypertext, web, internet, webové technologie,

programovani
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1 Uvod

Soucasti a urCitym symbolem dnesni doby se staly pocitace, které
se vyskytuji v raznych podobach téméi vsude. Od jednoduchych a jednoucelovych
kazdy. A to naptiklad v podobé& osobnich pocitaci, notebooktll, chytrych telefonii

nebo tabletu.

Prvek, ktery stale vice neodmyslitelné¢ patii k témto zafizenim, je internet.
Dostupnost a moznosti pfipojeni se za posledni roky zmeénily k lepSimu nejen
dosahem, spolehlivosti, ale také cenou. Vyuziti internetu je rizné. Je mozné diky
nému napiiklad pracovat, komunikovat, vyuZzivat jej k zdbavé, ziskavani informaci,
vzdélavani nebo nakupum. VétSina téchto ¢innosti probiha pomoci World Wide Web

(WWW) - pies webové stranky neboli webové prezentace.

Uzivatelé na né pristupuji pomoci webovych prohlizect, jako jsou Internet
Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome, Opera nebo Safari. Aby prohlize¢
veédél co, a hlavné jak, ma uzivateli zobrazit, musi mit zdrojova data, kterd jsou
napsana v jazyce HTML (Hyper Text Markup Language) spolu s CSS (Cascading
Style Sheets). Tato data prohlize¢ pfevede uzivateli na Citelnou webovou prezentaci.

Stejné jako rostou naroky uZivateld, pozadavky tviircii a zvySuje se vypocetni
vykon zafizeni, tak i tyto znackovaci jazyky se vyviji, rozSifuji a Vv nékterych
ptipadech zjednoduSuji. Dnes se HTML nachazi u verze s oznafenim 5 a CSS

ve verzi 3.

Tématem prace je sezndmeni s moznostmi novych verzi a porovnani

s verzemi piedchozimi, zhodnoceni kladii a zapori a ptipadnych rizik.
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2 Cile prace a metodika

2.1 Cile prace

Cilem prace je popis a analyza novych moznosti jazyka HTML 5 a CSS
verze 3. Dale porovnani s moznostmi stavajicich verzi téchto technologii, rozliSeni
postupti a metodik tvorby webu a analyza podpory téchto feSeni v internetovych
prohlize¢ich. Analyzované postupy budou feSeny v ramci praktickych piikladi
piipadové studie. Na zéklad¢ zjisténych vysledki bude formulovano ucelené

doporuceni pro praci s novymi technologiemi.

2.2 Metodika

Pouzitda metodika bakalaiské prace bude zalozena na studiu a analyze
dostupnych informacnich zdroji. Ziskané poznatky budou pouzity ke zpracovani
a porovnani jednotlivych ¢asti prace. Na jejich zdkladé¢ budou formulovany zavéry

bakalaiské prace.

Vysledky analyzy budou dale zhodnoceny v ramci provedeni praktickych
ptikladi pifipadové studie. Na zdklad€ zjiSténych vysledkii bude formulovano

ucelené doporuceni pro praci s novymi technologiemi.
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3 Teoreticka vychodiska

Teoretickd ¢ast bude zamétena na postupny a stru¢ny popis technologii, diky
kterym webové stranky mohou fungovat. Vysvétleny budou nékteré zakladni obecné
pojmy, které budou dale slouzit klepsi orientaci a pochopeni v odbornéjSich
terminech a predmétné problematice. Nasledovat bude ptehled o vyvoji Hyper Text
Markup Language a kaskadovych styld (CSS) od puvodnich verzi k dne$nimu
HTMLS5 a CSS3, vysvétleni souvislosti mezi HTMLS a CSS3, pro¢ jsou casto

zminovany spolu.

3.1 Internet

Pojem ,internet“ se pouzivd velice Casto pravé ve spojeni s webovymi
strankami, které jsou sice jeho soucasti, ale zahrnuje daleko vic mozZnosti. Jedna
se 0 celosvétovou sit’ navzajem propojenych zafizeni, kterd spolu komunikuji,

vyménuji si data, to vSe podle urcitych protokoli.

Kromé¢ sluzby World Wide Web (WWW), kterou vyuzivame pro prohlizeni
webovych stranek vytvorenych naptiklad pravé pomoci HTMLS a CSS3, funguji
na internetu i dalsi sluzby, mezi které patii textové komunikacni - e-mail, nebo
instant messaging (vzajemna ptima komunikace mezi dvéma a vice lidmi, kdy

zpravy chodi zpravidla okamzitg).

Dale se v posledni dob¢ vice rozviji VoIP (Voice over Internet Protocol), tedy
sluzba pro pfenos hlasu pomoci internetového protokolu, zjednodusené telefonovani
pres internet. Mezi jeji vyhody v Ceské republice patii predeviim cena hovoru, ktera
byva niz$i neZ u mobilnich operator (pomineme-li relativné nova neomezena volani,
u kterych nelze jednoduse urcit minutovou sazbu), naopak nevyhodou je potteba

dostupné internetové pfipojeni v odpovidajici kvalité.
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3.2 World Wide Web

Sluzba nazvand World Wide Web, zkracené ,,Web*“ nebo WWW. Slouzi
primarné pravé pro internetové stranky, jak jsou znamy z internetového prohlizece.
Jedna se o systém dokumenta a soubort, které jsou ulozeny na webovych serverech

a navzajem propojeny pomoci hypertextovych odkaz.

Za vznikem této sluzby stoji Anglican Timothy Berners-Lee, ktery pracoval
pro Evropskou organizaci pro jaderny vyzkum (CERN) ve Svycarsku. V roce 1989
navrhl projekt pro globalni sdileni dokumenti pro usnadnéni spoluprace, piedavani
znalosti a vyzkumi. O rok pozdéji dokoncil praci i na prvnim prohlizeci a zaroven
editoru nazvaném WorldWideWeb a dalsich ¢astech potiebnych pro spravnou funkci
webu. (Berners-Lee, 2001)

3.3 Hypertext Transfer Protocol

Hypertext Transfer Protocol (HTTP) slouzi k ptistupu k webovym strankdm.
Jedna se o zakladni protokol sluzby World Wide Web, ktery funguje na principu
request — respond, neboli pozadavek — odpovéd. Uzivatel naptiklad kliknutim
naodkaz odesle pozadavek na server (pozadavek = chci zobrazit stranku
google.com), server tento pozadavek zpracuje a odeSle zpét uzivateli odpovéd.
Pokud je vSe v potfadku, server odpovi zobrazenim pozadované stranky. Pokud dojde
k chyb¢, napiiklad stranka neexistuje, server vrati chybovou hlasku (Stavovy kod

HTTP). (Raggett, a dalsi, 1998)

Stavové kody jsou soucasti hlavicky ziskané v odpovédi od serveru, informuji
0 stavu zpracované¢ho pozadavku, at’ uz kladném nebo zéporném, piipadné stru¢né
specifikuji vznikly problém. Kody obsahuyji tfi €islice, prvni znaci druh zpravy, dalsi

dve konkretizuji stav.
e 1xx — Informacni
e 2xx — Uspéch (pozadavek od klienta byl isp&iné pfijat a zpracovan)
e 3xX — Pfesmérovani (vyzaduje dalsi akci od klienta)

e 4xx — Chyba na stran¢ klienta (nenalezeny obsah, nepovoleny pfistup)
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e 5xX — Chyba na strané serveru (nedostupny, mimo provoz) (Berners-

Lee, a dalsi, 1996)

3.4 Jazyky pro tvorbu webu
V ptipadé¢ tvorby jednoduchych stranek je cCasto zminovan pojem
programovani, od toho i odvozena Cinnost programovani webovych stranek, a dale

programovaci jazyk HTML. Jedna se vSak o nepiesné oznaceni.

Programovaci jazyk

Jako programovani se oznacuje proces algoritmizace, neboli vytvareni
postupu vedouciho k feSeni dané ulohy. Mezi tyto jazyky patii naptiklad Basic, C,
C++, C#, Java, PHP. Nikoliv v§ak HTML.

Znackovaci jazyk

Znackovaci jazyk neslouZzi k vytvafeni postupt a algoritmd, ale k obohaceni
urcitého obsahu dodateénymi informacemi, jako naptiklad vyznam urcité ¢asti textu,
strukturovani a zptisob jeho zobrazeni. Do této kategorie HTML spada, uz podle

svého nazvu. Znackovaci jazyk, v anglic¢tiné Markup Language. (Clevinger, 2006)

3.5 Webovy prohlizec¢

Web Browser, ¢esky webovy prohlize¢, je aplikace slouzici k zobrazeni
webovych stranek uzivateli a ur€ité interakce s nimi. Pfijima od serveru pozadované
stranky ve zdrojovém kodu tvofeném pievazné jazykem HTML a ,preklada*
je do uzivatelsky piivétivé podoby. Tedy strukturuje a formatuje text, zobrazuje
obrazky a dal$i multimedialni prvky, oznacuje odkazy a provadi dalsi ukony tak, jak

urcil tviirce internetové stranky.

V uvodu sluzby World Wide Web byl zminén stejnojmenny prohlize¢ z roku
1990, ktery byl prvnim a v t€ dob¢ jedinym prohlizecem pro zobrazovani webovych
stranek. Pozdé¢ji byl pfejmenovan na Nexus, aby nedochdzelo k zdméndm mezi
softwarem a sluzbou WWW. Diky své jedineCnosti, a tim, Ze byl soucasti
vznikajiciho systému kolem webu, nemusel se feSit problém podpory ostatnich
prohliZecu.

V dnesni dob¢ existuje mnoho druhi zafizeni a operacnich systému

(Windows, Linux, MacOS, Android, iOS, Windows Mobile/Phone) a také spousta
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prohlizect. To pfinési své vyhody, kdy si uzivatel vybere prohlize¢, ktery mu nejvice
vyhovuje po funkéni, ergonomické nebo grafické strance, funk¢nosti na jeho systému
nebo podle jinych kritérii. Zaroven ale jsou jist¢ nevyhody v podobé mozné
nepfesnosti v zobrazeni napii¢ prohlize¢i z diivodu nejednotnosti vyvoje téchto

aplikaci.
Mezi dnes nejpouzivangjsi prohlizece patii:
e Google Chrome

o Prohlize¢ od spolecnosti Google, ptedstaveny v roce 2008.
Jedna se o multiplatformni prohlize¢, ktery neni vézany
najeden operaéni systétm. Vroce 2012 se stal
nejpouzivanéj§im prohlize¢em, kdy na pielomu dubna
akvétna zaujal vétsi podil na trhu nez Internet Explorer
od spole¢nosti Microsoft. (Cullen, 2012)

e Internet Explorer

o Internet Explorer pfedstavila firma Microsoft v roce 1995.
Jedna se o prohliZze¢ pro operacni systém Microsoft Windows.
Byly dostupné i verze pro UNIX a MacOS, avsak po roce
2000 byl jejich vyvoj zastaven, nejprve pro UNIX v roce 2001
a v roce 2003 také pro MacOS. (Microsoft, 2003) Presto diky
roz§ifenosti operacniho systému Windows, nemoZnosti
instalace alternativnich prohlize¢i na firemnich pocitacich,
pfipadné neochoté ¢i neinformovanosti uZzivateld, dominoval

Internet Explorer na trhu prohlizec, az do zminéného roku
2012. (Cullen, 2012)

e Mozilla Firefox

o Vroce 2002 ptibyl na poli internetovych prohlizecii projekt
snazvem Phoenix, pozd&i piejmenovan na Firebird,
az nakonec vroce 2004 sprvni stabilni verzi se ustalil

na dnesnim nazvu Firefox. (USPT, 2004) Prohlize¢ vyviji
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Safari

o

Opera

Ostatni

o

Mozilla Corporation, dcefind spolecnosti Mozilla Foundation.

(Mozilla.org, 2013)

Apple Inc. uvolnil vroce 2003 prvni verzi svého prohlizece
Safari pro MacOS. V letech 2007 az 2012 probihal vyvoj verze
i pro Windows, ale kvili rozsifeni Google Chrome fungujicim
na stejném jadru se Apple rozhodl vyvoj pro Windows

ukon¢it. (Dilger, 2012)

Norsky prohlize¢ Opera je vyvijen od roku 1994 jako
vyzkumny projekt pod norskym telekomunika¢nim operatorem
Telenor. (Opera Software ASA, 2007) Od roku 1995 je Opera
vyvijena pod spole¢nosti Opera Software, nejprve jako placena
aplikace, rokem 2005 pak bez reklam a licen¢nich poplatkd.
Snahou vyvojait je co nejvice dodrzovat standardy W3C.
(Opera Software ASA, 2005)

Vyétem téchto péti prohlizeci vSak trh nekonci, existuje jich
vice, nékteré multiplatformni, jiné funguji jen na urcitych
operacnich systémech ¢i zafizenich. Avsak jejich podil na trhu
je minimalni, nékteré nejsou uz ani dale vyvijené. Za zminku
stoji z historického hlediska Netscape, dale lze narazit
na prohlize¢e Konqueror nebo tteba Maxthon, ktery byl v roce
2011 na Sestém misté, tedy schovany tésné¢ za ,,velkou

pétkou. (Tomagek, 2011)
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Na nasledujicim obrdzku je rozdéleni prohlizect na trhu od Cervence 2008
do ledna 2013 dle StatCounter. (StatCounter, 2015) Z vyvoje je patrny pokles
popularity prohlizeCe Internet Explorer a naopak castéjsi pouzivani prohlizece
Chrome od Googlu. Vzhledem k ur¢ité stalosti pouzivani prohlize¢u Firefox, Safari,
Opera a ostatnich prohlizect se d& usoudit, ze velka ¢ast uzivatel Internet Exploreru

ptesla praveé na Google Chrome.

StatCounter Global Stats
Top 5 Desktop, Tablet & Console Browsers from July 2008 to Jan 2015

14% |

Obrazek 1 - 5 nejpouZzivanéjsich prohliZzecu

Zdroj: StatCounter http://gs.statcounter.com/
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3.6 Hypertext Markup Language

Hypertextovy znackovaci jazyk (HTML) se stal zdkladnim jazykem pro
tvorbu internetovych stranek. Jazyk se sklada z takzvanych tagh. Jedna se o znacky
kolem urcité textové nebo grafické ¢asti dokumentu, které urcuji vyznam nebo styl
zobrazeni této konkrétni ¢asti. Znacky se uvozuji mezi dvojici Spicatych zavorek < >
a jejich funkce je zpravidla vyjadrena anglickym slovem, nebo zkratkou. Jako ptiklad
slouzi <table> pro tabulku, <strong> pro zvyraznéni textu, <img> pro obrazek

(image) a <br> jako break, neboli ukonéeni fadku.

Ve specifikaci HTML jsou dva typy tagt. Prvnim jsou parové tagy, které
uruji zacatek a konec jejich funkce. Zacatek je zapsan ve Spicatych zavorkach
oteviraci znackou <strong> a ukoncovaci ma navic lomitko za prvni zavorkou
</strong>. Rikaji prohlize¢i, odkud a kam ma napiiklad zdtraznit text, zménit styl
pisma, ktera ¢ast textu je nadpis. Prikladem je, jak bude vypadat zdiraznéni textu ve

zdrojovém kodu:
Ukdzkovy text na pouziti <strong>parového</strong> tagu.
Vystup, jak bude zobrazen v prohlizeci:
Ukazkovy text na pouziti parového tagu.

Pokud by se pouzil pouze uvozovaci tag <strong> a nikde nebyl ukoncen,

byl by tuéné zvyraznén cely text az do konce stranky.

Kromé parovych tagii jsou nékteré tagy neparové, obvykle slouzi ke vkladani
jednoduchych prvkil, které neuvozuji Zadny text. Mezi né patfi tag <img> pro

vloZeni obrazku na stranku, nebo ukonceni (zalomeni) fadku <br>.

DalSim pojmem v HTML je ,,atribut®. Jedna se 0 rozSifeni funkcéni povahy

daného elementu. Zapisuje se do oteviraciho tagu v nasledujicim tvaru:
<tag atributl=“hodnotal“ atribut2=“hodnota2“>text</tag>

Pro jeden tag tedy miizeme byt vice atributi, které jsou oddéleny mezerou,

hodnoty jsou zapsany do uvozovek. Ukoncovaci tag atributy neobsahuje.
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Atributy mohou v HTML urcovat zdroj obrazku, alternativni popis, odkaz,
titulky, urcovat velikost element, ale je s nimi mozné také ménit barvu, velikost
astyl pisma, ohraniceni tabulek a dal§i vzhledové upravy. K témto vzhledovym
upravam se ale doporucuje vyuzivat kaskadové styly (CSS).
<img src=“zdroj.jpg" alt=“Alter. text™ width="200" height="80">

<a href=“http://www.google.com“>0dkaz na vyhledavac¢ Google</a>

Na prvnim piikladu je vidét vyuziti atributi pro obrazek, kde je ur¢en zdroj,
kde méa prohlize¢ hledat obrazek k zobrazeni, nasledn¢ alternativni text, ktery zobrazi
Vv pfipad€é nenacteni obrazku, nebo podrzeni ukazatele mysi nad obrdzkem a také

uréeni velikosti obrazku.

Druhy piiklad ukazuje pouziti uréitého textu jako hypertextovy odkaz
na webovou stranku. Do uvozovek je ale mozné vlozit i ndzev souboru pro stazeni
nebo zobrazeni, ptfipadné odkaz s kotvou pro pieskoceni na jinou ¢ast naétené

stranky.

| kdyz lze cist¢ pomoci HTML vytvofit celou stranku i s jednoduss$im
formatovanim a grafickym vzhledem, doporucuje se HTML kombinovat s jiz
nékolikrat zminénymi kaskadovymi styly (CSS), které obohacuji HTML po grafické
strance. HTML se starda o obsah, strukturu a vyznam. Tedy jaké texty budou
na strance a jaky dalsi obsah v podobé& obrazki nebo jinych multimedidlnich prvka
bude zobrazen. Urcuje, jak budou texy strukturovany a jaky maji vyznam. Co je
nadpis, kde zacind a konci odstavec, kde je umistén obrazek, ktery text je dulezity,
ktery text je potieba zvyraznit, co je odkaz, kde zaCind a konci tabulka, kolik

ma sloupct, fadkli a podobné.

Oproti tomu CSS ma na starost pfevazné graficky vzhled, pomoci né&j jsou
definovany barvy vSech prvkl na strance, od pozadi, ptes text, ramecky. Také styl
pisma, velikost nadpisii, zplisob zvyraznéni, velikost mezer, odstavci, odsazeni

jednotlivych prvkia od sebe a spoustu dalsiho. (Castro, a dalsi, 2012)
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3.6.1 Historie HTML
Jako kazdy programovaci jazyk, i HTML si proslo ur¢itym vyvojem a ani ten

neni stale jesté u konce.

3.6.1.1 HTML (1)

Prvni HTML souvisi se zacatky World Wide Webu v roce 1990 a jeho
zakladatelem Timothym Berners-Lee. Vzniklo za zakladé standardizovaného
univerzalniho znaCkovaciho jazyka SGML (Standard Generalized Markup
Language) pro potieby tehdejSiho prvniho prohlizece WorldWideWeb (pozdéji
pfejmenovaného na Nexus). V dob¢ vzniku nenesla zadné Ciselné oznaceni a diky

neexistenci alternativniho prohlizee byla zajiSténa plna podpora zobrazovani

stranek. (Berners-Lee, 2001)

3.6.1.2HTML 2.0

V pribéhu nasledujicich let doslo Kuvolnéni a rozvoji alternativnich
prohlize¢tt Mosaic od National Center for Supercomputing Applications (NCSA)
a v roce 1994 Netscape od Netscape Communications Corporation, coz s sebou neslo
vEtsi pozadavky na rozsiteni jazyka. Vyvojati dopliiovali HTML o dalsi prvky, proto
byla zformovana skupina IETF (Internet Engineering Task Force),
aby spolupracovali, sjednotili pozadavky, vysledky vyvoje a v roce 1995 vydali
specifikaci HTML 2.0. (Berners-Lee, a dalsi, 1995)

3.6.1.3HTML 3.0

Se stale rostouci popularitou webu, kdy v roce 1995 bylo na svété téméf
100 000 serveru jazyka HTML, rostl i hlad po novych funkcich a schopnostech.
Vyvojaii implementovali velké mnozstvi novych tagi do svych prohlizeci,
ale nastaval problém s kompatibilitou mezi jednotlivymi prohlizeci, nebot’ pokusy
o vlastni implementaci efekti konkurence se nedafily. V t¢ dobé byla utvotfena
skupina HTML Editorial Review Board, ktera méla pomoct se standardizaci vyvoje.
Bohuzel z divod velkych zmén a pomalé implementace ze stran prohlizect byl

tento standard zamitnut. (Raggett, a dalsi, 1998)
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3.6.1L.4HTML 3.2

Po netspéchu ptedchozi verze obsahujici velké mnozstvi zmén, vydalo
v lednu 1997 World Wide Web Consortium (W3C) specifikaci HTML 3.2, ktera byla
podobn¢ jako HTML 2.0 souhrnem dosavadniho vyvoje. Nikoliv objemnéjs$i zménou
jako v piipadé HTML 3.0. Velké kroky dopiedu byly piipraveny pro dalsi verzi,

ktera na sebe nenechala dlouho ¢ekat. (Landofcode.com, 2014)

3.6.1.5HTML 4.0

Jesté v prosinci roku 1997 vydalo W3 Consortium doporuc¢eni na HTML 4.0,
které bylo vétsi evoluci. Na rozdil od predchozich verzi bylo zapracovano
na zjednoduseni prace pro webové vyvojare, doSlo k ¢astecnému oddéleni prace
na vzhledu stranek, pravé do kaskadovych styla. S tim souvisi 1 nové tagy pro praci

se styly. Jako standard bylo HTML 4.0 pfijato v dubnu 1998. (Consortium, 1999)

3.6.1.6 HTML 4.01

O Vianocich roku 1999 byla schvélena revize stavajiciho standardu
HTML 4.0. Revize nesla oznateni HTML 4.01 a pfinesla n¢které opravy chyb,
vzniklych v piedchozi verzi, ale také néktera vylepSeni a nové funkce. (Hlavenka,
2002) Zdalo se, ze 4.01 byl poslednim standardem pro HTML, nebot
W3 Consortium se zaméfilo na vyvoj jazyka XHTML (eXtensible Hypertext Markup
Language) a Kk HTML se jiz nevracelo. Verze XHTML 1.0 a 1.1 byla zpétné
kompatibilni a ¢aste¢né¢ podobna 1 HTML a v té dobé bylo vkladdno do XHTML
hodné nadgji. (Consortium, 1999)

3.6.1.7 HTML5

V roce 2002 piislo W3C s projektem XHTML 2.0, které nemélo byt
kompatibilni s predchozimi verzemi, coz vedlo k neshoddm, naslednému oddéleni
skupiny vyvojafii a vroce 2004 zaloZeni vlastni pracovni skupiny s nizvem
WHATWG (The Web Hypertext Application Technology Working Group). Tato
skupina pracovala na rozsiteni jazyka HTML 4.01. Béhem té doby dospéli ve W3C
k nazoru, ze XHTML 2.0 je slepa vétev a spojili se sWHATWG za tucelem
pokracovani vyvojové fady HTML. V fijnu 2014 W3C oznamilo, ze se HTML5
dostalo do stadia oficidlniho doporuceni. PfestoZe je pouzivano a podporovano delsi

dobu. (Consortium, 2014)
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3.7 Cascading Style Sheet

Znackovaci jazyk HTML pavodné slouzil ke strukturovani dokumentt, které
se vyznacovaly pouze textem a zakladnim strukturovanim. S rozsifenim jeho vyuziti
a zapojovanim mnohem S$ir§iho okruhu lidi kolem internetu, zacaly byt zvySovany
I naroky na vzhled dokumentti a moznosti jeho uzptisobeni. HTML sice obsahuje
tagy a atributy pro upravu zobrazeni, jejich pouziti je vSak u rozsahlejSich stranek
zbyteén¢ slozité na tvorbu i Gpravy, znepiehlednuje zdrojovy kod a v neposledni fadé

nepodporuje myslenku rozdéleni HTML — struktura, obsah; CSS — vzhled a forma.

Z toho divodu vznikly kaskadové styly, které maji za ukol specifikovat
vzhled stranky. Pro tvorbu kaskadovych styli ndm staci, stejn¢ jako u HTML,

obycejny textovy editor, pomoci kterého styly zapisujeme.

3.7.1 Historie CSS
Postupnym vyvojem prosly i kaskadové styly, jejichz historie bude uvedena

Vv této kapitole.

3.7.1.1 CSS1

V roce 1994 navrhl Hakon Wium Lie, pracujici v CERNu pod zakladatelem
World Wide Webu Timothy Berner-Lee, koncept kaskadovych styld pro web.
Po dvou letech vyvoje jej W3 Consortium schvalilo a tak vzniklo doporuéeni CSSI.
Jsou pod nim podepsani Hakon Wium Lie a Bert Bos. Z poc¢atku se CSS1 potykalo
s problémy s implementaci a podpora prohlizect byla jen ¢astecna.

CSS1 ptineslo podporu obarveni textli, pozadi, ohrani¢eni a dalSich elementt,

moznosti urCit typ pisma, jeho proporce, mezery mezi slovy, fadky, odstavci,

zarovnani elementti, odsazeni, nebo unikatni identifikaci blokt. (Bos, a dalsi, 1996)

3.7.1.2 CSS2
Dalsi rozsifeni bylo schvaleno v kvétnu 1998 jako CSS2, obsahujici vice

mozZnosti pozicovani, grafickych moZnosti pisma a zobrazovani textu.

3.7.1.3CSS2.1
Nasledujici specifikace CSS2.1 méla ponckud slozitéjsi cestu, nebot’ prvni
pokus o prosazeni byl uz v unoru 2004, ale byl navracen k pfepracovani. Oficialniho

vydani jako W3C doporuceni se CSS2.1 dockalo az v ¢ervnu 2011. (Meyer, 2006)
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3.7.1.4 CSS3

Spolu s verzi HTMLS5 se vyviji i nové kaskadové styly verze CSS3. Ptinasi
velké mnozstvi usnadnéni a moznosti pro tvorbu layoutu (vzhledu rozvrzeni) stranky,
ulehCuje nejenom tvorbu stranek, ale i1 jejich vlastni nacitani a prohlizeni, diky
zjednoduSeni koédu, moznosti vyuzit CSS3 na prvky, které diive musely byt
vytvoteny v grafickém editoru a vlozeny jako obrazek, ptipadné nahrazuje nékteré

funk¢ni prvky, na které byla diiv pouzita jina technologie. (Goldstein, a dalsi, 2011)

3.7.2 PouZiti CSS

Existuji tfi zpisoby, jak mizeme kaskadovy styl zapsat:
1. Ptimo do tagu (pfimy zapis)
2. Do hlavicky webové stranky
3. Do externiho souboru.

Piimy zapis do tagu se provadi zapsanim atributu style a jako hodnota
se pouzije CSS zapis v uvozovkach. Tento zplsob se da povazovat za nejvic
konkrétni, protoZe ovlivni pouze jeden vyskyt daného elementu. Tim ale jeho vyhody
kon¢i, nebot’ v ptipad¢ vice vyskytli shodné¢ho formatovani na jedné strance se musi
cely zapis pokazdé opakovat. Tim ztrdci vyznam zjednoduSeni a zptehlednéni

zdrojového kodu a komplikuje pfipadné Gpravy.

<p style="color: #33669%9; font-family: Calibri;">Primy zapis</p>

Obrazek 2 - Styly (pFimy zapis)

Zapisem do hlavicky webové stranky je mozné vyrazné zjednodusit zdrojovy
kod, pokud se jedna o jednodussi a jednostrankovou prezentaci. Pokud by web
obsahoval vice oddélenych stranek se stejnym vzhledem, musela by se hlavicka
opakovat na kazdé strance. V tomto ptipadé se zapiSe mezi tagy <head></head>
(do hlavi¢ky) dalsi parovy tag <style></style>. Uvnitf tagu style lze deklarovat

jedno nebo vice pravidel.
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<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Titulek stranky</title>
<style>

P
color: #336699;
font-family: Calikbri:
}
</style>
</head>

Obrizek 3 - Styly (zapis do hlavitky)

Tteti a zaroven nejrozSifenéjSi metodou je zdpis do externiho souboru,
na ktery se pouze odkazuje ve strance. Tato metoda je nejuniverzalngjsi, muze
se pouzit pro jeden i vice soubort, stejné tak pro jednoduché i slozitéjsi weby.
Princip spociva ve vytvoreni jednoho (nebo vice v ptipadé potieby) souboru, ktery
bude obsahovat vsechna pravidla pro dany web. Nasledné jednim fadkem v hlaviéce
stranky se odkaze na soubor, odkud prohlize¢ bude Cerpat potfebna pravidla.
Na tento soubor Ize odkazovat z libovolného mnozstvi stranek a na vSech budou mit
elementy stejné vlastnosti. Pokud se tviirce stranek rozhodne, ze zméni naptiklad
barvu pisma na celém webu, staci piepsat jedinou hodnotu v externim souboru styld
a zména se aplikuje na cely web. V ptipadé zapisu stylopisu v hlavicce stranky
by tato zména musela byt provedena na kazdé strance webu. V piipadé pouziti
piimého zapisu by zména musela byt provedena pro kazdy jednotlivy odstavec.

Z toho jasné plyne vyhoda externiho souboru s kaskddovymi styly.

Propojeni se provadi v hlavicce stranky pomoci nepéarového tagu <link>
aatribut rel, type a href, shodnotami ,stylesheet™, ,text/css“ resp.

odkazem na externi soubor.

<link rel="styleshest" type="text/cs3" href="main.cssz">

Obrazek 4 - Styly (externi soubor - propojeni)
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3.8 Struktura webové stranky
Aby prohlize¢ zpracoval soubor jako webovou stranku, je potieba vytvorit
zékladni strukturu webové stranky, slozenou z tagl. Zakladni struktura vypada

nasledovné:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<titlerTitulek stranky</title>
</head>
<body>
<p»Libovolny obsah</p>
< /body>
</html>

Obrazek 5 - Zakladni struktura

Tag <!DOCTYPE html> urcuje prohlizeci, podle jaké specifikace je stranka

napsand a jak ji mé zpracovavat. Zde urcuje, Ze se jedna o HTMLS5 dokument.

Nésleduje uz vlastni struktura HTML stranky, uvozend tagy
<html></html>. Uvnitt Se nachazi hlavicka <head></head>, obsahujici
informace pievazné pro prohlize¢. Zde se jedna o jednoduchou hlavicku, obsahujici

pouze titulek <title></title>, ktery prohlize¢ zobrazi ve svém okné.

Dal§im zakladnim prvkem stranky je télo <body></body>, jehoz obsah jiz
Ize vidét v hlavnim okné prohlizece. Do t€la se vklada veskery text rozsiteny o tagy,
ktery mé& byt na strance vidét. V tomto ptipad¢ je zde text ,,Libovolny obsah®

vloZeny do tagh <p></p>, které ohranicuji zacatek a konec odstavce.

C [ filey///C/Users/Encore/BC/index.html

Libovolny obsah

Obrazek 6 - Zakladni stranka
Tato struktura je opravdu velmi zakladni a slouzi prehlednému nastinéni

zéklada. V praxi je vSak nedostatecnd z diivodli jednoduchosti a absence pottebnych

taga.
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3.9 Pokrodilejsi zaklad

Pro spolehlivé a funk¢ni vystaveni stranky na web je potieba doplnit navic
nekteré dalsi tagy do hlavicky. Pro stranky v Cestiné je vice nez dilezité upozornit
prohlize¢, v jaké znakové sadé€ je soubor uloZen. K tomu slouZzi atribut charset,
ktery se zapisuje do tagu <meta>. I kdyz je na vybér z nékolika moznosti, dnes
se nejcastéji doporucuje vyuzivat UTF-8. Vyhodou je jeho univerzalnost a Siroké

rozSifeni.
<meta charset="utf-S">

Obriazek 7 - Charset

Zapis potom vypadd jako na obrazku vyse. V ptipadé pouziti nespravné
znakové sady, nebo jeji uplné vynechani, nemusely by se spravné zobrazit nékteré
¢eské nebo specidlni znaky. Pro porovnani nasledujici obrazek: V horni ¢asti neni

uvedena znakova sada, v dolni ¢asti ano.

J-‘ ] Titulek str& nky x \ ‘-__ :

C [ filey///C:/Users/Encore/BC/index.html

LibovolnA” obsah

|

C [ filey///C/Users/Encore/BC/index.html

Libovolny obsah

Obrizek 8 - Charset porovnéni

Aby web néjak vypadal a nebyl to jen strohy text, pouzivaji se Kaskadové
styly. V tivodu kaskadovych stylt byly uvedeny tfi moznosti, které se pouzivaji pro
jejich zapis, znichZz byla vybrana varianta s externi Sablonou stylli jako obecné
nejlepsi. Tato moZnost vyzaduje propojeni v hlavicce stranky, které se provede
dalsim neparovym tagem nazvanym <link>. Jako atribut se uvadi rel, tedy vztah
k souboru. Hodnotou je ,stylesheet™. Nasledné je potieba urcit, kde se soubor

nachazi. K tomu slouzi atribut href s hodnotou umisténi pozadovaného souboru.
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<link rel="stylesheset" type="text/c33" href="main.csz">

Obrazek 9 - Link stylesheet

Dalsi casto podstatnou soucasti hlavicky jsou metadata pro vyhledavace,
kterd usnadni vyhledavaciim nalézt a zaradit nase stranky a ndsledné je zpfistupnit
ve vyhledavani. K tomu slouzi atribut name shodnotami ,keywords™
a ,description®. Nasledn¢ do atributu content patii obsah, tedy klicova slova

a strucny popis.

Jednou dal$i hodnotou je i author, kde se miZe uvést autor stranek.

<meta name="description" content="Fopisz: Ukizkovié stranka">
<meta name="keywords" content="bachelors, webk, HTMLS">
<meta name="author" content="Vojitéch Mikulka">

Obrazek 10 - Meta name

Vyse uvedeny obsah hlavicky je dostateCny pro bézné stranky, neni vsak
konecny, je mozné ptidat dalsi prvky, kombinovat je, nebo ménit potadi nékterych
Z nich, nebot’ jejich poradi ma vliv na fungovani stranek. Jedna se ale o pokrocilejsi

moznosti. Vysledny néhled na zdrojovy kod hlavicky stranky:

<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Titulek strankyv</title>
<link rel="styleszshest" type="text/cs33" href="main.csz">
<meta name="description" content="FPopis: Ukazkova stranka">
<meta name="keywords" content="bachelors, webk, HTMLS":>
<meta name="author" content="Voitéch Mikulka">

</head>

Obriazek 11 - Kompletni hlavi¢ka
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4  Prakticka ¢ast

V praktické ¢asti bakalarské prace budou popsany a na ukazkovych kodech
predvedeny zakladni rozdily mezi HTML 4.01 a HTMLS5 a novinky, kter¢ HTML5
pfindsi. Stejné tak v pripad¢ kaskadovych styl.

4.1 DOCTYPE

V té nejzakladnéjsi struktufe stranky se oproti piedchozi verzi mnoho
nezmeénilo, pofadi a vyznam tagi je stale stejny. Nicméné jednim prvkem, ktery
nesmi chybét na zadné strance je DOCTYPE, document type declaration. Urcuje
V jakém znaCkovacim jazyce a jakém rezimu je stranka napsana. Tuto informaci

ptebira prohlize¢ a podle ni stranku vykresluje.
V ptipadé star§si verze HTML 4.01, kterda byla zalozend na SGML,
se pouzivaly tfi definice, podle kterych mohla byt stranka napsana:
e HTML 4.01 Strict
e HTML 4.01 Transitional

e HTML 4.01 Frameset

Definice se liSily pfisnosti a s tim souvisejicimi povolenymi postupy a tagy,
vyuzivanymi pii tvorbé daného webu. Od neptisnéjsiho HTML 4.01 Strict, ktery
prezentacni (vzhledové) tagy oddé€luje do styld, pfes HTML 4.01 Transitional, jenz
je benevolentnéjsi k pouziti prezentacnich tagh v HTML, az k HTML 4.01 Frameset,

povolujicimu navic rdmy (frameset).

Zapis star¢cho DOCTYPE uvadé¢l jeho nédzev a odkaz na piislusny DTD,
neboli document type definition, soubor s konkrétnimi definicemi. Pro jednotlivé

verze vypadal takto:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/htmld/strict.dtd">
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN" "http://fwww.w3.org/TR/htmld/frameset.dtd">

Obriazek 12 - DOCTYPE 4.01
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Syntaxe nového HTMLS5 jiz neni vytvofena na zakladé SGML (Standard
Generalized Markup Language), pfestoze se na prvni pohled zda velmi podobna.
Z toho diivodu neni potieba odkazovat na DTD, avSak DOCTYPE ztistalo zachovéano
pro informaci, ze dokument je vytvofen pravé v HTMLS. Novy zépis je velmi

zjednodusen.

<!DOCTYFE html>

Obrazek 13 - DOCTYPE 5

Vyhodou tohoto nového zapisu je snadnéjSi zapamatovani pro kodéry, ktefi

rv v

doposud tento zapis prevazné kopirovali z jiz existujicich projekti.

4.2 Znakova sada — charset

Dalsi zjednoduSeni se odehravd hned v hlavicce stranky, mezi tagy
<head></head>. Jednd se o definovani znakové sady, ve které je dokument
(webova stranka) ulozen. Dusledky $patného nebo chybéjiciho definovani znakové
sady dokumentu byly ukazany v kapitole Pokrocilejsi zaklad.

vvvvvv

Zapis:

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-2">

Obrazek 14 - Charset HTML 4.01

Nové HTMLS piinasi snazsi zapis na zapamatovani:

<meta charset="utf-3">

Obrazek 15 - Charset HTML 5

4.3 Struktura obsahu

VétSina webovych stranek jsou slozit€jsi prezentace, skladajici se z vice
stranek a ruzného druhu obsahu. Mezi jednodussi typy patii dokumenty slozené
z hlavicky obsahujici logo firmy, nasledné vertikdlniho menu, pomoci které¢ho se 1ze

pohybovat po zbytku webu, nasleduje vlastni obsah stranky s informacemi pro
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navs§tévniky a obvykle na konci byva paticka, ve které je vice ¢i méné podstatnych
informaci, které jsou pro cely web neménné. V paticce se Casto objevuji i prvky
podporujici SEO. (Kubicek, 2008) Pro takovéto logické rozdéleni stranky
se pouzivaji blokové elementy <div> </diwv>, které jako atribut maji jedine¢né ID.
Jako hodnota ID byva nejcastéji uvadéna hlavni funkce nebo ucel daného bloku.
V HTML 4.01 bylo tedy mozné pouzit pro vytvofeni uvodni hlavicky obsahu
stranky ID , header™, pro menu ,menu", ptipadné ,nav", pro hlavni ¢lanek/obsah
,main™ a pro paticku se ¢asto vyuziva hodnota , footer™. Na ukazku jednoduchy

kod:

<body>
<div id="header">
<img sro="logo firmy" alt="logo">

</ fdive>
<div id="menu">
<nl>
<li>Domi</1i>

<1i»Co déléame</li>
<1li>Profil spolecnosti</li>
<lizFontakt</1li>
</ul>
</ fdive>
<div id="main">
<hl>Nadpizs hlavni ¢asti obsahu stranky</hi>
<p>»0lbsah pravé nadtené stranky.</p>
</ /divs
<div id="footer">
<p>Mapa stranek, smluvni podminky a dal#i drobné info.</p>
</dive
</body>

Obrizek 16 - Sekce HTML 4.01
Nevyhodou pouziti identifikatori je jejich jedine¢nd pouZitelnost
v dokumentu, nesmi se opakovat. Pfedevsim z diivodu jejich rozsifené funkcionality

jako kotva pro adresovani hypertextovym odkazem.

Ve vyse uvedené ukéazce je stranka rozdélena na Ctyfi hlavni Casti. Bloky
<div> je mozné do sebe vnofovat a tim upravovat napiiklad rizné odsazeni,

pozicovani, jinak barevny vzhled, nebo tim obejit nekompatibilitu ¢i nedokonalost
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nékterych prohlizeci. V piipade slozitéjsiho webu pak dochézi k horsi prehlednosti
kodu a predivovani, kdy se mohou objevit nadbyteéné bloky.

HTMLS pfichdzi v této problematice s novymi sémantickymi tagy, tedy
takovymi, které maji sami o sobé vyznam. Patii mezi né¢ <header>, <nav>,
<section>, <article>, <aside> a <footer>. Jedna se o parové blokové¢ tagy,
tedy kazdy ma sviij ukoncovaci protéjsek </nazev tagu>. UZ na prvni pohled lze
Z tagli jednoduse vycist, k ¢emu se pouzivaji, tedy na hlavicku, navigaci, hlavni sekci
stranky, jednotlivé ¢lanky, pozndmky na strané a paticka. Na rozdil od tagi <div>,
nebo podobnému <span>, které nejsou sémantické a vyznam pro pochopeni je jim

déan az hodnotou atributu ID. A to ne vzdy, ID mize byt i ndhodny fetézec, ¢islo.

Piepracuje-li se ukazkovy kod dle nové specifikace, vznikne nejenom
na prvni pohled ptehlednéjsi zdrojovy kod, ale také lepsi funkénost Stranky naptiklad
pro ¢teci zafizeni v rdmcei Blind Friendly Web, které budou mit jasn€ definovéano, kde

zacina hlavni obsah a co je soucast menu.

<body>
<header>
<img sro="logo firmy" alt="logo">
</header>
<navs
<nl>
<li>Domi</1i>
<1i»Co délame</li>
<1li>Profil spolecnosti</li>
<li»Fontakt</li>
</ul>
</nmavs>
<section>
<hl>Nadpis hlavni £asti obsahu stréankyv</hil>
<p>»0Jbsah pravé nadtené stranky.</p>
</zection>
<footer>
<p>Mapa stranek, smluvnl podminky a dalZi drobné info.</p>
</footer>
</body>

Obrazek 17 - Sekce HTML 5

Ze se jedna opravdu o nové tagy, ukazuje i Cervené zvyraznéni téchto taglh

v programu PSPad 4.5.2. Zvyraznéni je zpusobeno neaktualni sadou HTML
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zvyraziiovacl v této verzi programu, které nerozeznaji nové tagy jako soucdst

HTMLYS, ale povazuji je za neznama slova (Unknown Word).

Jednim ze zaméra téchto znacek byly piesnéjsi vysledky vyhledavani nebo
lepsi pozice webovych stranek ve vyhledavacich z pohledu SEO (Search Engine
Optimization). Dnesni vyhledavaci algoritmy vSak zatim neberou tyto znacky v potaz
z divodu znevyhodnéni starSich webu pouzivajicich tagy <div>. Naopak velkou
vyhodou je znacna podpora u novych cCtecich zafizeni pro zrakové postizené

uzivatele. (TyfloCentrum Brno, 2015)

vvvvvv

takto jednoduchych neni pfinos z pohledu uzivatelské orientace vkodu néjak

vyznamny.

4.4 Nové znacky
Krom¢ zminénych zakladnach strukturdlnich znacek ptina§i HTMLS nékolik

dalsich novych elementl pfinasejicich nové funkce a prvky do stranky.

4.4.1 Seskupovaciznacky
V nové specifikaci pfibyly znacky pro skupiny k sobé patficich elementil
v kodu. Slouzi predevsim pro jeho prehlednost a strojové zpracovani. Na zobrazeném

vysledku stranky se tyto znacky neprojevuji.

figure

Parovy tag <figure> </figure> slouzi jako blokovy element, predev§im
k seskupeni vyznamové spolu souvisejicich prvkii na strance (Clanku, textu).
Nejjednodussi piiklad je obrazek a jeho popisek, kdy do jednoho kontejneru figure
lze vlozit obrazek <img> a knému pfidruzit vysvétlujici popisek, pomoci také
nového tagu <figcaption>. PouZziti kontejneru <figure> zdlraziuje strukturu
dokumentu urcenim, kde zacind a konci jiny prvek, pterusujici souvislost prvku
jiného (obvykle ilustrace v souvislém textu). Usnadnuje také grafické formatovani
stranky pomoci CSS. Neni potifeba pozicovat napiiklad zvlast obrazek a zvlast
popisek, ptipadné dal§i prvky v kontejneru, ale lze tuto cinnost zvladnout

pozicovanim pouze kontejneru figure.

Pouziti <figure> a <figcaption> muZze byt nasledujici:
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<figure>
<img sro="obrazek.png" alt="Llternativnl popiscek">
<figoaption»Eomenta?, popis vv3e uvedeného obrazku.</figocaptions»
</figore>

Obrazek 18 — Figure

hgroup a ukazka vyvoje jazyka

Dalsi tag, ktery by patiil na toto misto, by byl <hgroup> </hgroup>. Op¢t
se jednd o parovy tag a také by se dal nazvat kontejnerem, obsahujicim nékolik
dalsich elementd. V tomto pfipadé nadpist. Hgroup totiz sdruzuje nadpisy
a podnadpisy V textu, tedy pokud je potieba umistit vice nadpist rtiznych Grovni

bezprostifedné za sebou.

Tento tag je vSak ukdzkou postupného vyvoje jazyka HTMLS, kdy byl
nasazen, podporovan prohlizeci, byla sepsana dokumentace, vznikly navody
a popisy, jak hgroup pouzivat. V dubnu 2013 ale doslo k rozhodnuti vyjmout hgroup

ze specifikace a déle jej nepouzivat.

4.4.2 Stavové ukazatele
Pro zjednoduSeni tvorby stavovych ukazatelii byly do specifikace zatfazeny
nové elementy, které minimalizuji nutnost vyuZivani JavaScriptovych prvkd,

ptipadné jejich alternativ v podobé obrazku a dalSich.

progress

Dalsi novinkou v HTMLS je parovy <progress> </progress>,
vytvarejici zndmy progress bar, neboli ukazatel pribéhu, postupu. Jeho vyuZiti
je velice siroké, od zobrazovani prubéhu stahovani nebo nahravani soubord, pies

ukazatel postupu praci a dalsi zalezitosti ohledn¢ prace, ukoli a jejich pribéhu.

[ filey///C/Users/Encore/BC/index.html

Obrazek 19 - Progressbar — ukazka
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Jak uz bylo zminéno, progress je parovy, dovniti tagu se zapisuje text,
pfipadné jiny element, ktery se zobrazi v prohlizec¢ich nepodporujicich tuto funkeci.
Jde o obdobu alternativniho textu. Ma dva atributy, prvni je value, ktery nastavuje
hodnotu pokroku (pfip. pocet hlast). Druhy atribut je max, znaCici nejvyssi
dosazitelnou hodnotu. Na W3C School je uvedeno vysvétleni pro atributy
nasledovné: Max specifikuje, kolik prace je potfeba pro dokonceni ukolu. Value

specifikuje, kolik préce jiz bylo provedeno.

Neni-li uvedena hodnota max, bere se vychozi rozsah ukazatele od 0 do 1
a hodnoty je tieba zaddvat na intervalu nula az jedna. Pokud neni uvedena hodnota

value, ukazatel se pfepne do stavu neznamé hodnoty.

Grafické provedeni ukazateli lze upravit pomoci kaskadovych styld,
ve vychozim nastaveni se meéni v zavislosti na pouzitém opera¢nim systému

a webovém prohlizeci.

<progress valne="75" max="100">Ziskéno 75% hlasd.</progress>

Obrazek 20 - Progressbar — kod

meter

Velmi podobnym ukazatelem je <meter> </meter>. PO funkéni strance
je také parovy, mezi tagy je umistén alternativni text pro ptipad, Ze by ukazatel nebyl
prohlize¢em podporovan. Vyznamové jde o ukazatel uréité casti z celku, kdy
je definovana maximalni hodnota a zaroven se nejedna o pokrok na praci nebo ukolu.
Tedy nelze jej vyuzit pro zobrazeni napiiklad vahy, vysky (nelze ur¢it maximalni

hodnotu), ani pribéhu prace na ukolu (pro to slouzi <progress>).

Pro meter lze definovat atributy 1ow, high, min, max, optimum a value.
Low a high urcuji, kdy je hodnota povaZovana na nizkou a vysokou, min a max
ur¢uji nejnizsi a nejvyssi hodnotu, optimum urcuje optimalni hodnotu a value

aktualni, skute¢nou.
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4.4.3 Dalsi nové prvky

mark

Novym parovym tagem je také <mark> </mark>. Slouzi ke zvyraznéni
casti textu, kterd je néjakym zplsobem dulezitad. Muze jit o vysledky vyhleddvani,
citace, klicova slova nebo jiné ¢asti textu, které autor uzna za vhodné. Pro <mark>
je mozné definovat riizné styly zobrazeni pomoci kaskadovych stylt, vychozi je zluté

podbarveny text.

Naésleduje ukazka vychoziho zvyraznéni.

<p»Lredl se nachadzil na adrese <mark>Eamyckid 129</mark>.</p>

Obrazek 21 - Mark - kéd

C [ filey///C/Users/Encore/BC/index.html

Areal se nachazi na adrese Kamvcka 129

Obrazek 22 - Mark — zobrazeni

time

Datum a cas je pro ¢loveka snadno pochopitelny v riznych formatech, horsi
je to ale pro stroje, vyhledavace. Na nékterych webech je uvedeno datum pouze Cisly
(9. 7. 2015), jinde je rozepsany meésic (9. Cervence 2015). Dalsi problém nastava
na anglickych a americkych webech, kdy jsou n¢kde uvedeny prvni v potadi dny,
jinde mésice, nebot britskd anglictina zacind datum dnem 9/7/2015, zatimco
americka angli¢tina mésicem 7/9/2015. Pro zjednoduseni vyhledavacim proto vznikl
parovy tag <time> </time> S atributem datetime, obsahujicim strojové Citelné
hodnoty podle piesné definovaného schématu. Uvnitf parového tagu se miize
nachdzet datum v libovolném formétu, jeho hodnota by ale méla korespondovat

s hodnotou atributu datetime.

<p>Pravé je <time datetime="2015-07-03 18:25:45"»3. 7. 2015, 18:25</time>.</p>

Obrazek 23 — Time
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4.5 Pivodni zna¢ky s novym nebo upravenym vyznamem
Dalsi zménou prosly vnové verzi nékteré stavajici znacky, které jiz
existovaly diive, ale v HTMLS dostaly novy vyznam. VétSina znacek vypada

a chova se stejné, rozdil je v jejich sémantickém vyznamu.

4.5.1 Formatovani textu

Pro potieby formatovani textu existuji nasledujici znacky.

b — bold (tu¢ny text)

Parovy tag <b> po grafické strance déla tucny text. Protoze po sémantické
strance nemél <b> vyznam, byl postupné vytlaCovan sémantickym <strong> pro
zdaraznéni dilezitého textu. S HTMLS se vraci do specifikace a je s nim pocitano
pro zvyraznéni textu, ktery je tfeba zdiraznit a odliSit, ale nema zadny zvlastni

vyznam.

i —italic (Kurziva)

Stejné jako tag <b>, vraci se i tag <i> pro mirné sklonéni textu doprava. Plati
pro n¢j podobné zmény, jako pro tuény text a pouziva se tam, kde je tfeba odlisit
slovo nebo cast textu od zbytku, ale nema v ném zadny zvlaStni vyznam oproti

zbytku, aby se dalo pouzit <em>, plnici po grafické strance stejny ucel.

s - strike

Do specifikace HTMLS se vraci 1 parovy tag <s>, slouZici pro pieSkrtnuti
textu. Star$i verzi HTML 4.01 byl oznacen jako zastaraly a nahrazen sémantickym
tagem <del> pro smazany text. HTMLS pfidava vyznam i pro <s> jako ¢ast textu,
ktera neni nadale platna. Praktické vyuziti mize mit ve vété nebo ¢lanku, kdy by
smazdnim neplatné Casti textu ztratil ¢lanek vyznam. Pfipadné pro zdlraznéni

zmény, novinky.

small
DalSim parovym tagem je <small> </small>, slouzi stejné jako diive pro
mensi text, v HTMLS ale ziskava sémanticky vyznam. Definuje postranni komentate

a texy drobnym pismem.
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strong

Parovy tag <strong> </strong> po grafické strance urcuje tu¢né pismo.
Technické ani grafické provedeni se nezménilo, na rozdil od sémantiky, kdy
<strong> dostal novy vyznam. Dfive uroval zdlraznény text, v HTML5 definuje

dalezity text.
4.5.2 Dalsi prvKky s rozsirenou funkcionalitou

hr — horizontal rule

Neparovy tag <hr> slouzi ke grafickému horizontalnimu oddéleni dvou
odstavcll nebo prvkil na strance. Ve starSich verzich Slo pouze o vykresleni ¢ary bez
zvlastniho udaného vyznamu. HTMLS toto upfestiuje a definuje <hr> jako
tematickou pauzu pro rozdéleni textu na vice casti. Grafické pojeti zustava
nezménéno. Oproti star$i verzi nejsou dovoleny atributy (align, noshade, size,

width) pfimo v tagu, ale je nutné provést ptipadné upravy pomoci CSS.

script

Parovy tag <script> </script> definuje skript na strané¢ klienta
(napriklad JavaScript). Vyznamoveé se nic neméni oproti star$im verzim, méni se ale
nékteré jeho atributy. Novinkou je atribut asyne, urcujici asynchronni spousténi
skript. Naopak neni dale podporovan atribut xml:space pro zachovani mezer

ve skriptu.

4.6 Zastaralé a vyrazené znacky
S HTMLS pfislo i vyfazeni nékterych znacek ze specifikace. Jsou tii hlavni

skupiny:
1. Znacky, jejichz vyznam je Cisté prezentacni
2. Znacky, které zhorSuji pouzitelnost a pfistupnost
3. Znacky, které nebyly Casto pouzivany, nebo byly nahrazeny jinou.

Vytazenim ze specifikace ale neznamena, Ze jsou znacky nefunk¢ni. Jen

nejsou validni pro HTMLS5 a nemély by se pouZivat.
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basefont
Neparovy tag <basefont> slouzil k vychozimu nastaveni stylu, velikosti
abarvy pisma na strance. Ukladal se do hlavicky stranky. Jeho funkci ptebraly

kaskadové styly.

big
Pro zvétseny text slouzil parovy tag <big> </big>, pro ktery ale nebyl
pouzit sémanticky vyznam. Nahrazen je opét funkcemi kaskadovych styli

a v HTMLS neni specifikovan.

center
Pozicovaci parovy tag <center> </center> se vyuzival pro umisténi
prvkll a textl na stfed stranky. Jednd se Cist¢ o prezentacni tag, nahraditelny

kaskadovymi styly, proto byl z nové specifikace odebran.

font

Stejné jako v ptfipadé¢ <basefont> slouzil parovy tag <font> </font>
K nastaveni stylu (typu) pisma, jeho velikosti a barvy. <font> se pouzival pro
zménu oproti vychozimu nastaveni stranky. Lze jej nahradit pomoci kaskadovych

styld, a proto neni v nové specifikaci definovan.

strike
Parovy <strike> </strike> obaluje text, ktery ma byt pieSkrtnuty.
Na rozdil od <s> </s> a <del> </del> nema ani sémanticky vyznam, proto byl

ze specifikace HTMLS vyfrazen.

tt

Pod tagem <tt> </tt> se skryva Teletype Text. Jedna se o text, ktery
je napsan pismem s pevnou S$itkou znakl. Tedy znak ,m‘ zabere stejné mista
ve slové, jako znak ,i°. PouZivd se napfiklad pro piehlednost pii psani kodu.
Z davodi chybéjiciho sémantického vyznamu a existenci jinych znacek jako tieba

<code>, byl vyrazen.
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4.7 Audio, video — multimédia
Webové stranky nejsou jen o textu, jednoduché grafice a statickych
obrazcich. Nékteré stranky obsahuji hudbu, hlasové nahravky nebo zvuky, na jinych

nalezneme videa.

Pied ptichodem HTMLS se implementace multimédii do webovych stranek
fesila napiiklad pomoci animovanych obrazka (.gif), nebo nékterych zasuvnych
modult, jejichz typickymi zastupci jsou Adobe Flash, Apple QuickTime, nebo
Windows Media.

Diky HTMLS je mozné multimédia vkladat pfimo do stranek, bez nutnosti
vyuzivat externi piehravace, skripty a aplikace tfetich stan, u nichz neni zarucena
kompatibilita, dostupnost na uzivatelové zafizeni ani funk¢nost nebo podpora
do budoucna. Zakladem je multimedialni obsah v podporovaném formatu, jako
napiiklad zvuk, hudba v mp3, nebo video ve formatu mp4. Tento soubor je potieba
mit ulozen na webu, bud’ na vlastnim serveru (hostingu), nebo je mozné se na soubor
odkazovat jinam. Nevyhoda uloZeni na vlastnim hostingu je zabirani kapacity
ulozisté, odkazovani jinam zase nezaru¢i funk¢énost do budoucna, pokud nema autor

stranek externi ulozisté pod kontrolou.

4.7.1 Audio

Zakladem umisténi zvukového souboru na stranku je soubor, obsahujici
zvukovou stopu Vv podporovaném formatu. Protoze existuje velké mnozstvi
zvukovych formath a kodekt, je narocné zajistit podporu vSech. Pro HTMLS byly
vybrany tii z nejrozSifenéjSich, mezi které patii MP3 (MPEG Audio Layer III),
WAV (Waveform Audio File Format) a OGG. Tento soubor je mozné ulozit
na vlastni sever nebo na vzdalené ulozisté, kde bude soubor pro piehrdvac volné

dostupny.

Dalsi ¢asti je vloZeni ptehravace na stranky. K tomu slouzi novy péarovy tag
<audio> </audio>. Dovnitf tagu se zadava dalsi tag <source>, ktery je neparovy
a udava cestu k audio souborim a jejich typ, pokud je k dispozici vice formati.
Ptehravd se pak prvni podporovany. DalSim prvkem, ktery je mezi znackami
<audio> </audio> je text, ktery se zobrazi v ptipad¢€, ze navstévnikliv prohlizec

nebo nastaveni nepodporuje prehravani zvukovych soubord.
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K <audio> patii n€kolik atributti slouzicich k nastaveni a upfesnéni chovani
prehravace na strance. Prvni ¢tyfi atributy jsou typu boolean, tedy nezadava se k nim

zadna hodnota. Pokud jsou uvedeny, jejich funkce se provadi.

e autoplay: Urcuje, zda bude zvuk piechran automaticky, jakmile bude

piipraven.
e controls: Uréuje, budou-li zobrazena ovladaci tlacitka prehravace.
e loop: Urcuyje smycku, tedy piehravani stale dokola.
e muted: Piehravani zacne, ale hlasitost je nulova.

e preload: Urcyje, jakym zptsoben probéhne prednacitani. Hodnotami
JSOU auto (nacteni audiosouboru probéhne zaroven s nacitanim
stranky), metadata (b&hem nacitdni stranky se nactou pouze
metadata audiosouboru) a none (audiosoubor neni naéten b&hem

nacitani stranky, ale az po aktivaci uzivatelem).

e src: Pokud existuje soubor jen vjednom formatu, lze zadat odkaz

na zdroj jako hodnotu zde. Je moZzné zadat relativni 1 absolutni cestu.

Zjednoduseny zapis s jednim souborem, zapnutym automatickym spusténim

prehravani a zobrazenym prehravacem:

<andio antoplay controls sro="audiocl.mp3">
Prohlizec nepodporuje audio.
</andio>

Obrazek 24 - Audio zjednodusené

Zapis pro ptipad, Ze je audio k dispozici ve vice formatech, opét se zapnutym

automatickym spusténim a zobrazenym piehravacem:

<andioc antoplay controls>
<zgurce sro="audiol.mp3" type="audio/mpeg">
<zource s=ro="audiol.ogg" type="audio/ogg">
ProhliZed nepodporuije audio.

</andio>

Obrazek 25 - Audio vice formati
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Na strance pak ptehrava¢ vypada naptiklad jako na nasledujicim obrazku.
Opét se muize lisit podle pouzitého prohlizeCe, zde je na ukazku pichravat v Google

Chrome pro Windows.

POy« <
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Obrazek 26 - Audio pirehrava¢

4.7.2 Video

Pro video jsou podminky a pravidla téméf shodna s audiem. Zakladem
je videosoubor v podporovaném formatu se spravnym video a audio kodekem.
V ptipadé¢ HTMLS jsou podporovany soubory mp4 (MPEG4, obsahujici kodek H264
pro video a AAC audio), dale pak WebM (s kodekem VP8 pro video a Vorbis pro
audio) a tfetim podporovanym typem je Ogg, obsahujici Theroa video kodek a opét

Vorbis audio.

Obdobné je to i se zapisem v HTMLS, pro videopiehravac se pouzivaji
parové tagy <video> </video>. Uvnitf tohoto tagu miZe byt jeden nebo vice tagi
<source> pro odkaz na kompatibilni videosoubory. V ptipadé vice tagii <source>
bere prohlize¢ nejprve prvni soubor, pokud neni kompatibilni, zkousi ptehrat druhy,
treti. Dale uvniti <video> nalezneme alternativni text pro ptipad, Ze video tag neni

podporovan prohlizecem.

Pro <video> jsou stejné i atributy, slouZici pro nastaveni chovani ptehravace

a prehrdvaného souboru, prvni ¢tyfi atributy jsou typu boolean:

e autoplay: Urluje, zda bude video piehrano automaticky, jakmile

bude pfipraveno.
e controls: Urcuje, budou-li zobrazena ovladaci tlacitka prehravace.
e loop: Urcuje smycku, tedy prehravani stale dokola.

e muted: Piehravani zacne, ale hlasitost je nulova (ztlumeno).
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e preload: Uréuje, jakym zpusoben probéhne prednacitani. Hodnotami
JSOU auto (nacteni videosouboru probéhne zaroven s nacitanim
stranky), metadata (béhem nacitani stranky se nactou pouze
metadata videosouboru) a none (videosoubor neni nacten b&hem

nacitani stranky, ale az po aktivaci uzivatelem).

e src: Pokud existuje soubor jen v jednom formatu, lze zadat odkaz

na zdroj jako hodnotu zde. Je mozné zadat relativni i absolutni cestu.
Video ptidava tfi nové atributy pro piehravac:
e height: Nastavuje vySku videopiehravace.
e width: Nastavuje Sitku videopiehravace.

e poster: Specifikuje absolutni nebo relativni cestu (odkaz)
na obrazek, ktery se zobrazi béhem nacitani videa. Pokud neni atribut

poster pouzit, vezme se prvni snimek z videa.

Ukazkovy kod obou ptipadd, jak se da video vlozit do stranky. Opét je prvni
moznost zjednodusena a uvadi odkaz pouze na jeden format videa, v druhé ukazce
je vidét, ze zdrojovy soubor je dostupny ve dvou formatech (MP4 a WebM). Pokud
nepujde prehrat soubor MP4, prohlize¢ jej preskoci a zkusi prehrat WebM. Neni
nastaveno autoplay, jako v pfedchozim ptipadé audia, jsou vSak zadany rozméry

video piehravace a samoziejmé zobrazeno ovladani atributem controls.

<video sro="video.mp4" width="360" height="240" controls>
FrohliZed nepodporuje HTMLS wvideo.
</vrideo>

Obrazek 27 - Video zjednodusSené

<video width="360" helght="240" controls>
<zonroe sro="video.mp4" type="video/mp4">
<zonroe sro="video.webm" type="video/webm":>
ProhliZed nepodporuje HTMLS wvideo.

</vrideos>

Obrazek 28 - Video vice formatu
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Videopiehrava¢ vypada na strance pfiblizné takto, opét zalezi na zvoleném

prohlizeci a nastaveni, proto se muze lisit:

D iiecsin -

C [ filey///C/Users/Encore/BC/index.html

4.8 Kaskadové styly — CSS3
Nova verze kaskadovych styli CSS3 pfichazi prevazné s usnadnénim tvorby

webové grafiky. Nabizi usnadnéni pii tvorbé grafickych prezentaci, kdy ve starSich

vvvvvv

vewr

Styl a propojeni s HTML5 bylo nastinéno v teoretickych vychodiscich této
prace, nasledovat proto bude ukazka zapisu kaskadovych styli a ptredstaveni novych

moznosti CSS ve verzi 3.

4.8.1 Zapis kaskadovych stylu
V kapitole Pouziti CSS byl zminén jako obecné nejlepsi zplsob zapisu
pouziti externiho souboru a jeho propojeni s webovou strankou. Nasledujici cast

préace bude proto zaméfena na konkrétni zapisy do externiho stylopisu.

Soubor stylopisu se nijak neuvozuje, obsahuje pouze vlastnosti prvka a jejich
hodnoty, pfipadné komentafe. VIastnosti jsou mezi sebou odd€leny stfednikem.
Je mozné provadét zapis v fadku, coz ale neni moc prehledné. Proto se pouziva
blokovy zépis, jako je na nasledujicim obrazku. Vzdy je potieba urcit, jaky element
bude upravovan, vlastnosti a hodnoty jsou ve slozenych zavorkach. Mezi vlastnost

a hodnotu patii dvojteCka. Na rozdil od HTML neni potfeba hodnoty davat
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do uvozovek. Komentafe mohou byt kdekoliv, zacatek komentaie se provadi

zapisem znaktl /* a ukoncuje */.

elementHTHML {
vlastnostl: hodnotal; L
vlastnost2: hodnotal;
vlastnost3: hodnotad:;

Obrazek 29 - CSS struktura

4.8.2 Pseudotridy

Elementy je mozné rozSifovat pomoci pseudotiid, kdy dochdzi k doplnéni
funk¢nosti daného prvku. Ve star$i specifikaci jsou Casto vyuzivany pseudotiidy
ve spojeni s hypertextovymi odkazy na strance. Dle nastaveni je mozné ménit jejich
chovani v neaktivnim stavu, pfi najeti kursorem, jinak zvyraznit kliknuti nebo
podobu jiz navstiveného odkazu. K tomu slouzi pseudotfidy :1ink, :hover,

:active, :focus, :visited.

Na ukézce je vidét zapis pseudotiid pro zménu barvy odkazii.

selektor:psendotfida { vliastnost:hodnota:}
a:link {color: kElue:!} + pnenavisti 7 i}

athover {color: vyellow;}
azactive {color: red;}
a

ivisited {color: blue;}

Obrizek 30 - CSS pseudotiidy

Specifikace CSS3 piinasi nové pseudotiidy, se kterymi je mozZné pracovat
a usnadnit kodérim a webdesignerim praci pii tvorbé webu. Jednim z piikladu je
prace s tabulkami a jejich grafické odliseni fadka. V piipadé CSS2.1 bylo potieba
v HTML kodu urcit kazdému tadku atribut class a jako hodnotu tieba sudy/lichy,
coz znaéné komplikovalo kéd a vzristala pracnost. Nasledné byl kaskddovymi styly
definovan vzhled fadkl pro tfidu sudy a lichy. V CSS3 pfichéazi pseudotiida :nth-
child(n). Jeji hlavni vyhodou je zna¢né zjednoduSeni pifi praci s opakujicimi
se prvky na strance a jejich grafickému oddé€leni. Diky ni je mozné definovat vzhled

n-tého potomku nadfazeného elementu. Za (n) Ize dosadit ¢islo, vzorec nebo slovo.
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Napftiklad pokud n=2 a pseudotfida bude definovana u tagu <p>, bude uprava
aplikovana na druhy element <p> na strance. Pro n=odd, aplikuje se pro kazdy sudy

element <p>.

V ukazce je vytvorena tabulka s daty a pouze pomoci pseudotiidy je dosazeno

obarveni vSech sudych fadka v tabulce.

table tr:mth-child{ewven) {
background-color: #33CCFEFF;

}

Obrazek 31 - CSS pseudotrida kéd

C [ file:y///C:/Users/Encore/BC/index.html

Poradi Prohlize¢ Podil
1. Chrome 46%
2. Internet Explorer 21%
3. Firefox 18%
4. Safari 10%a
3. Opera 2%

Obrazek 32 - CSS pseudotrida tabulka
Vyuzitim této nové pseudotiidy ve specifikaci CSS3 dochazi ke zjednodusSeni
a zrychleni tvorby webu, pii vypisu dat z databazi, kdy neni pfedem znam rozmér

tabulky a znatelné uspoie kodu, ktera se projevi predevsim v obsahlejsich tabulkach

vvvvvv

S obdobnym piinosem existuji od nové specifikace dalsi pseudotiidy,
fungujici na podobném principu a liSici se zptisobem vyhodnocovani ovlivnitelnych
prvkii.  :nth-last-child(n) funguje stejné, jako dfive zminény
:nth-child(n), jen pocita vyskyty od konce. Dale tieba :last-child

a : first-child upravujici posledni a prvni potomek elementu.
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4.8.3 Zakulacené rohy

Struktura webové stranky je slozena z jednotlivych blokti obdélnikového
tvaru. Tyto obdélniky nebo ctverce jsou na sobé poskladany dle urcitého navrhu.
Pokud by se zobrazily hrany, vykreslily by se ostré rohy. Pro piivétivéjsi design
se webdesignéti snazi tyto ostré hrany zjemnit urCitym piechodem, naptiklad
zakulacenim hran. Starsi specifikace CSS neznaji nic jako zakulacené hrany, proto
se vyuzivaji obrdzky na pozadi, vytvorené v grafickém editoru, jejichz spravnym
poskladanim na webové strance vznikne vzhled pravé se zakulacenymi rohy.
Nevyhodou tohoto postupu je urcitd asova narocnost na vytvoreni obrazku, nasledné
spravné pozicovani a v neposledni fadé také veEtSi mnozstvi pfenesenych dat,

potfebnych k zobrazeni stranky.

Vyhodou CSS3 je implementovana podpora zakulacenych okrajii, ktera
eliminuje vySe zminéné nevyhody. Odpada prace v externim grafickém editoru, web
se snaze prizpusobi riiznému obsahu a neni potieba pfenaSet objemnéjsi obrazkové

soubory pro vykresleni.

Pro tuto funkci se vyuziva vlastnost border-radius, jako hodnotu lze
standardn¢ pouzit polomér zakulaceni pro vSechny Ctyfi rohy. Lze také urcit pro
kazdy roh zvlast, kdy zapiSeme hodnoty v potadi levy horni, pravy horni, pravy
spodni, levy spodni.

Ukézka, jak jednoduse lze vytvoftit diky CSS3 zakulacené okraje. Je zde opét

vidét nova vlastnost border-radius diky zastaralému zvyraziiovaci programu PSPad

45.2.

div {
border: Zpx =solid;
border-radins: 10px:

background-color: #93CCFEFF;
width: 400p=;

5

Obrazek 33 - CSS zakulacené rohy
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V HTMLS neni potieba nic definovat, pouze zékladni strukturu a obsah, ktery

je tieba zobrazit.

<diwv>
<p="Lorem ipsum dolor =it amet, consectetur adipiscing elit, =sed
b eiusmod tempor incididunt ... id est laborum."</p>
</dive

Obriazek 34 - CSS zakulacené rohy HTML

Vysledek se zakulacenymi rohy mlize vypadat naptiklad jako na nasledujicim

obrazku.

C Y file:y///C:/Users/Encore/BC/index.html

"Leorem mpzum delor sit amet, consectstur adipisempg elit. s2d do emsmeod tempor
meididumt ... 1d est laborum. "

Obrizek 35 - CSS ukizka - zakulacené rohy
4.8.4 Stinovani

Jednou z novinek CSS3 je stinovani, které lze aplikovat na text nebo
na nekteré blokové prvky. Stejné jako v minulém ptipadé, i zde bylo diive potieba

pouzivat grafické editory a vkladani obrazkl za Gc¢elem stinovani na strance.

Soucasti CSS3 jsou vlastnosti text-shadow a box-shadow, které
odstranuji tento handicap star$i specifikace. Syntaxe je Vv obou pfipadech stejna,
zadavaji se nasledujici hodnoty: posun stinu na ose X, posun stinu na ose Y,

mohutnost stinu a jeho barva.

div {
box-shadow: Zpx 2px 4px ¥FFCCOO0;

h2 {
text-shadow: 4px 4px lpx #99CCFEF:

Obrazek 36 - CSS stinovani kod
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Ve stinovani se odehral velky posun oproti CSS2.1, kde byla nulova podpora.
ProtoZe se jedna o efekt dodavajici ur€itou prostorovost stranky a lepsi Citelnost pii
spravném nastaveni, usnadni mnoho prace pfi tvorbé designu. Néasledujici ukazka

shrnuje vystinovani nadpisu i blokového prvku.

C [ filey///C:/Users/Encore/BC/index.html

Vystinovany nadpis

"Lorem ipsum deler sit amet, consectetur adipisemg eht, sed do emsmed tempor
meididunt ... 1d est laborum. "

Obrazek 37 - CSS ukazka stinovani

4.8.5 Prechody

Nejen zakulacené rohy a stinovani vylepSuje vzhled stranky. Mezi tyto prvky
patii také barevné ptechody, které ozivuji pozadi jednotlivych casti nebo celych
stranek. Ve starSi specifikaci kaskddovych stylli neexistovala podpora barevnych
pfechodii, proto byly do CSS3 implementovany za ucelem zjednodusSeni prace
a odlehéeni datovému provozu. Dfive totiz byla tato funkce nahrazovana obrazky
vytvofenymi v jinych programech, coZz mélo za nasledek stahovani vétsich objemut

dat a delsi nacitani stranek.

Zapis prechodl se provadi pomoci hodnoty vlastnosti background. Hodnota
ma ndsledujici formu: linear-gradient (sm&r prechodu, =zac¢inajici
barva, kon&ici barva) ;. Na obrazcich je zobrazen konkrétni ptiklad na prvnim

fadku a ukazka vysledku:

div {
backgronund: linear-gradient(to right, #99CCFF, #FFFFFF) :
border: Zpx solid:;
border-radins: 10px:
width: 400p=:

Obrazek 38 - CSS prechody
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"Lorem ipsum delor sit amet, consectstur adipiscmg elit, sed do emsmeoed tempor
meididumt ... 1d est laborum. "

Obrazek 39 - CSS ukazka prechodii
Ptechod na pozadi 1ze nastavit nejen blokovym prvkim, jak je vidét v ukazce,

ale je mozné jej nastavit i pro celou stranku a dosahnout tak zaddaného vysledku.

Nevyhodou byla dfive horS§i podpora a nejednotnost v prohlizecich, tyto
nedostatky vSak byly postupné odstraiiovany a dnes jsou pfechody podporovany

vSemi majoritnimi jadry.
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5 Zhodnoceni vysledku

Vyvoj webovych stranek jde neustale kupfedu s tim, jak stoupaji naroky
uzivatell, kodérii i webdesignerti. Ve chvili, kdy piestavaji stacit zakladni schopnosti
znackovaciho jazyka, za¢nou uzivatelé i vyvojaii hledat jiné zplsoby, jak se dostat
k pozadovanym funkcim. To je wurCité znameni pro skupinu lidi, starajici
se 0 standardy a specifikace, aby tyto funkce zvazili a ptipadné se postarali o jejich
nativni podporu v pfiStich verzich jazyka. Diky tomuto principu jsou Kk dispozici
aktualné pouzivané jazyky HTMLS5 a CSS3 pro tvorbu webu, znacné zjednodusujici
nekteré slozité postupy ze starSich specifikaci HTML 4.01 a CSS 2.1. Zaroven
pfinds$i nové funkce nejenom pro koncové navstévniky stranek, ale i pro snazsi

tvorbu webu a ulehc¢eni prace.

Ur¢itou nevyhodou a do jisté miry zdbranou v nasazeni novych specifikaci
vcetné HTMLS a CSS3 byva horsi podpora ze strany vyrobcti webovych prohlizecu.
Tento problémem se nevyhnul pfedchozim verzim, ani té soucasné. V tuto chvili

vSak novy standard podporuji v§echny soucasné vyvijené prohlizece.

Provedenim praktického porovnani nového koédu se starsi verzi HTML bylo
dosazeno vysledku, ukazujicim na vyznamné zjednoduseni mnohych znacek, které
pomahaji ptehlednéjSimu kodu a snazSimu zapamatovani jejich zéapist. To do jisté

miry miZe vést k rychlejsi a finanéné¢ méné narocné tvorbé webu.

V HTMLS se vice klade diiraz na vyznamovy smysl znacek, bylo pfidano
neékolik sémantickych elementl, kter¢ v diivéjSich verzich neexistovaly. Zaroven
doslo k dosazeni sémantického vyznamu pro diive existujici znacky, které jej do této
doby nemély. Ostatné oziveni puvodnich znacek, které jsou v podvédomi kodért
a maji existujici podporu napfic¢ star§imi 1 novymi prohlizeci, je lepSim krokem, nez

zakladat nové.

Piinosem bylo také ptidani podpory multimédii v podobé zvukového
a videoptehravace, diky které neni nutné spoléhat se na externi programy a zasuvné
moduly do prohlizeci, které obcCas obsahovaly bezpe¢nostni chyby, kvili kterym
je bylo nutné zvlast’ aktualizovat. Nativni podpora HTMLS5 pichravace v prohlizeci

tato omezeni a nepohodli nema.
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Znacéné usnadnéni prace prinesly také kaskadové styly ve verzi 3, jejichz nové

vvvvv

Z vetsi ¢asti eliminuji nutnost pouzivat datové narocné obrazky pro tvorbu vzhledu

webové stranky, kdy l1ze nékteré prvky nechat vykreslit prohlizec.
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6 Zavér

Cilem teoretické Casti prace bylo uvedeni pojma spojenych s fungovanim
internetovych stranek a technologiemi, diky kterym mutze web fungovat. Dale byl
soucasti struény pirehled pouzivanych webovych prohlizeci a nasledné historie
pfedmétného znackovaciho jazyka. Soucésti teoretické Casti byl také zéklad jazyka

HTML, jeho struktura a princip.

V tvodni ¢asti byl definovan pojem internet jako celosvétova sit’ navzajem
propojenych zafizeni, a jejiz soucasti je i sluzba World Wide Web, kterd se vyuziva
pro webové stranky. Nasledoval princip fungovani protokolu HTTP a popis jeho
stavovych kodi, se kterymi se uzivatelé mohou setkat pfi prochdzeni internetovych
stranek. Dale byl vysvétlen rozdil mezi programovacim a znackovacim jazykem,
nebot’ Casto nejsou tyto dva rozdilné pojmy rozliSovany. Dalsi ¢ast byla vénovana
webovym prohlize¢iim od nejstar§iho prvniho prohlizee az po dne$ni moderni
arozsifené aplikace. Nasledn¢ doSlo na popis jazyka HTML a jeho historii. Stejné
tak v ptipadé kaskadovych styld, které byly popsany spolu s historii a zplisobem
pouziti ve spolupraci s HTML. Na konci teoretické ¢asti byl uveden zaklad k tvorbé

webovych stranek.

Cilem praktické casti prace byla analyza novych funkci a mozZnosti jazyka
HTMLS5, CSS3 a nasledné porovnani s jejich star§imi specifikacemi HTML 4.01
a CSS 2.1, vyzdvihnuti vyhod nové verze a ptinos pro tvirce a uzivatele webovych

stranek.

Zacatek praktické casti obsahoval zmény v zdkladni struktufe webu, kde
doslo k zna¢nému zjednoduSeni a zpiehlednéni kodu oproti star§im verzim. Nasledné

byly popsany nové znacky, které v HTML 4.01 neexistovaly, shrnuty jejich funkce,

vvvvvv

sémanticky vyznam, nebo jim byl vyznam pfidélen poprvé. Protoze si tyto znacky
své funkce zachovaly, popis byl zaméten predev§im na s€émanticky vyznam. Dal§im

bodem byly vyfazené znacky ze specifikace, které by se naddle nemély pouZzivat,

nebot’ byly nahrazeny jinym zpiisobem provedeni. Na zavér HTMLS byly ponechany
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znacky pro multimedidlni obsah na strdnce, protoze se jednalo o nové a dilezité
prvky na strance. Posledni Casti praktické prace byl popis kaskadovych stylt
anckterych jejich novych funkci, zamétenych predevSim na tusporu datového
provozu a zjednoduseni tvorby grafického designu stranky. Kromé predstaveni

novinek bylo 1 popséano, jak se funkce fesily diive v ramci ptivodnich specifikaci.

Praktické ukazky byly provadény formou porovndni zdrojového kodu,
ukazkou vysledku v prohlizeci, ptipadné slovnim popisem. Na zékladé¢ zminénych
porovnani elementi a postupti bylo dosazeno zavéru, ze nova specifikace piinasi
velké mnozstvi zmén k lepSimu v podobé prehlednéjsiho a snadnéjsiho vypracovani,
znatelnou usporu kédu, ma prostor pro snizeni naro¢nosti na prenesena data a diky
implementaci multimedialniho piehravace i lepsi podporu u koncovych navstévnikda.

Jistou nevyhodou mohou byt problémy se zobrazenim ve starSich
a neaktualizovanych prohlizecich, nicméné neaktualizované aplikace pfinaseji vétsi

rizika v podob¢ bezpecnostnich problémi, neZ nespravném zobrazeni stranky.
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