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Pocitacova gramotnost v CR se zaméienim na vékové kategorie

Computer literacy in the Czech Republic with a focus on ages

Souhrn

Ukolem této bakalaiské prace je komparace urovné poéitatové gramotnosti mezi
jednotlivymi roéniky stiedni $koly. Uvod je vénovan seznameni s tématem, objasnéni
zakladnich pojmii, vymezeni pojmu gramotnosti a jeji zafazeni do kontextu, srovnani
riznych druhli gramotnosti a vysvétleni jejich rozdili. Zavér prvni ¢asti je vénovan
Setfenim a vyzkumiim poé&itadové gramotnosti na uzemi Ceské republiky.

Hlavnim cilem je pak komparace dosazenych znalosti, které studenti vybrané stiedni
Skoly dosahnou béhem svého studia. Prakticka cast se vénuje vytvotfeni dvou testd, se
zaméfenim na hardware a software, jejich naslednou distribuci mezi ¢tyfi ro¢niky stfedni
Skoly a hlavné kone¢né porovnani toho, zda jsou studenti s ptibyvajicimi roky studia na

sttedni Skole uvédomélejsi v oblasti pocitacoveé gramotnosti.
Summary

The aim of this bachelor thesis is a comparison of computer literacy level between
students of different high school years. The beginning of the bachelor thesis is devoted to
introduction of the bachelor thesis’ topic, clarification of basic terms, definition of literacy
and its meaning in the context, comparison of different kinds of literacy and an explanation
of their differences. The end of the first part deals with several investigations and
researches of computer literacy in the Czech Republic.

The main objective of this bachelor thesis is to compare the achieved knowledge that
students of a certain high school years achieved during their studies. The practical part is
dedicated to a creation of two tests with focus on hardware and software and their

following distribution among high school students. Final comparison deals with the



differences in computer literacy awareness among these students, taking into consideration

their years of studies.

Klicova slova: informac¢ni gramotnost, pocitatovd gramotnost, internetova gramotnost,
hardware, software, pocita¢, digitalni propast, vzdélavani, informacni a komunikacni

technologie,

Keywords: information literacy, computer literacy, internet literacy, hardware, software,

computer, digital dive, education, information and communication technologies
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1. Uvod

1.1. Dulezitost ICT

Informacni a komunikaéni technologie uz dlouhodobé ovliviiuji nds Zzivot, at’ se

jedné o zivot spolecensky ¢i profesni nebo at’ se jednd o vliv pozitivni ¢i negativni.
Pti pohledu na vliv spoleCensky se jednad zejména o poznavani novych lidi, objevovani
novych mist a véci, které nejsou bézné¢ dostupné nebo moznost spoluprace ¢i komunikace
s lidmi ktefi jsou velmi vzdaleni. Bez IT technologii by tyto moznosti neexistovali a jejich
plnéni by bylo velmi obtizné.

Hlavni vliv informacnich technologii je bezesporu vliv na vznik nové informacni
spolecnosti. Méni se zptsob ziskdvani, vyhledavani a zpracovani informaci, spoluprace jak
jednotlived, tak 1 skupin. Informacni technologie ndm oteviraji uplné¢ novou oblast a
moznost pro zisk novych informaci, poznatkl, nového zaméstnani, ale i1 naptiklad
vytvofeni Uplné novych pracovnich mist a piilezitosti. Tyto technologie se staly
neodmyslitelnou souc¢asti naseho kazdodenniho Zivota a jen malo lidi si bez nich v dne$ni
dob¢ dokaze zivot predstavit. Malo ktery podnikatel, obchodnik nebo 1ékar by se dokazal
uchytit v modernim svété bez patiiénych informacnich technologii a znalosti. At se jedna o
moznost Siroké, dobfe distribuovatelné nebo pomérné levné piistupné reklamy, nabidky
vlastniho zbozi nebo piistupu k nejnovejsSim zdravotnickym trendiim, bez informacnich
technologii by to v dnesni dobé bylo jen velmi obtizné. Bezesporu je uplatnéni
Vv pracovnim procesu v dnesni dob¢, plné pocitacl, internetu, chytrych telefoni a
podobnych technologickych novinek, podminéno znalosti informacnich a komunika¢nich
technologii a proto jsou v modernim pojeti nezbytné.

Spole¢né s témito vSemi klady musi zékonité vznikat 1 zapory. I zde jsou zéapory,
které by nemély byti prehlizeny. Ztradta soukromi, omezovani spolecenského Zzivota,
ohroZeni zdravi, online utoky jak psychické tak se zaméfenim na majetek jdou ruku v ruce
s veSkerymi pozitivy, které informa¢ni a komunikac¢ni technologie nabizeji.

Abychom dobfe porozuméli vSem moznostem, které tyto nabizeji, je velmi dilezité
byt v této oblasti patficné vzdélany, a to je téma, kterym se bude tato bakalaiska prace

Vv nasledujicich kapitolach zabyvat.



2. Cil prace a metodika

2.1. Cil prace

Cilem této bakalafské prace je komparace ziskanych dat prostfednictvim testovani
jednotlivych v€kovych skupin, jejich vyhodnoceni a ndslednd interpretace empirickych
udaji ziskanych vlastnim vyzkumem. Nasledn¢ také bakalaiska prace zodpovi na

stanovené otazky tykajici se pocitacové gramotnosti na dané stiedni skole.

Otazka ¢. 1: Budou studenti prvnich ro¢niki dosahovat v priméru takovych znalosti jako
studenti ro¢nikii vyssich?

Otazka ¢. 2: Budou studenti ¢tvrtych ro¢niki dosahovat v praméru nejlep$ich vysledku?
Otazka ¢. 3: Bude se primérny vysledek dosazené v testu s vyssimi ro¢niky zvedat.

Otazka €. 4: Ktery z testti dopadl 1épe?

Otazka ¢. 5: Bude nejvyssi vysledkovy rozdil mezi studenty prvniho a ¢tvrtého ro¢niku?

Otazka ¢. 6: Bude nejnizsi vysledkovy rozdil mezi studenty tietiho a ¢tvrtého ro¢niku?
2.2. Metodika prace

2.2.1. Literarni reSerSe

V prvni casti bakaldfské prace bude pouzita metoda analyzy, kterd predstavuje
podrobny pohled na danou tématiku, jeji rozdéleni na mensi ¢asti a nasledné jeji vysvétleni
z odborného hlediska. Po podrobném vysvétleni nasleduje metoda syntézy, kdy se zjisténé
informace budou skladat do vétsich celkid k pochopeni feSené tématiky jako celku.
Soucasti prvni Casti bakalaiské prace bude také klasifikace, tedy rozdéleni sdélovaného

obsahu do dil¢ich skupin podle odbornosti.
2.2.2. Analyticka cast

Analyticka cast bakalaiské prace bude zalozena na metodach pozorovani,
klasifikace, analyzy, komparace a metod¢ dotazovani. Hlavni metodou této Casti bude
komparace zaloZena na dotazovani. Nejprve prob&éhne pozorovani, jehoz vysledkem bude
vybér idedlni Skoly a rozdéleni veékovych skupin, které budou nasledné dotazovany.
Nasleduje Klasifikace zjisténych informaci tykajicich se vékovych skupin a tématu

pocitacové gramotnosti na konkrétnim ptikladu stfedni Skoly.
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Analyza se bude zabyvat sezndmenim a definovanim praktickych problému, které
analyticka ¢ast bakalarské prace fesi. Vysledkem analyzy bude vytvotfeni dvou testl, které
budou pomoci metody dotazovani rozSifeny mezi testovany vzorek. Dotazovani prob&hne
prostfednictvim webové aplikace e-Skola.

ZavéreCnou metodou pouzitou v analytické c¢asti bude metoda komparace.
Vzajemné srovnani zjisténych informaci povede k potvrzeni ¢i vyvraceni stanovenych

otazek.
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3. Prehled FeSené problematiky

3.1. Zakladni pojmy

Obsahem této kapitoly je seznameni se se zakladnimi pojmy v oblasti informacnich
a komunikacnich technologii, které uzce souvisi s tématem pocitacova gramotnost. Pro
dalsi pochopeni je nezbytné, aby se tyto pojmy dikladné¢ vysvétlily. K co

mozna nejlepSimu vysvétleni jsou pouzity definice jiz diive vytvotené.
3.1.1. Informacni a komunikaéni technologie

Jednd se o hardwarové a softwarové nastroje pro ziskavéni, pfenos, uchovavani,
praci a Sifeni dat. Mezi hardwarové néstroje patii pocitace, notebooky, tiskarny a pevné,
fyzicky hmatatelné pfipojena zatizeni k poc¢itaci. (1)

Mezi softwarové nastroje patii programy, operacni systém a aplikace pro

modelovani a vyvoj informacnich systémi.
3.1.2. Hardware

Pod oznacenim hardware si lze ptedstavit vSechny fyzicky hmatatelné soucasti
pocitace. Jedna se o takové soucasti, bez kterych by pocita¢ nefungoval. VSechny
elektronické soucastky, které jsou bud’ pfipojeny k zakladni desce, nebo jsou piipojeny
K pocitaci externé. Mezi hardware patii také napajeci zdroj, ktery dale pfivedeny proud

rozvadi do vSech pfipojenych soucasti poéitace, které potiebuji proud k chodu pocitace. (2)
3.1.3. Software

Pod pojmem software neboli programové vybaveni si 1ze obecné piedstavit vSechno
to, na co si v pocitac¢i nemizeme sahnout. Jedna se o programy, aplikace, operacni systém
a vSe ostatni co v pocita¢i provadi néjakou ¢innost. Software se da také rozdélit. Zakladni
rozdéleni je na software, se kterym pracuje uzivatel, a na software, se kterym pracuje sam

pocitac. (2)
3.1.4. Data

Data znazoriiuji skutecny stav naseho okoli. Jedn4 se o Cisla, pismena, zvuky a
obrazy, které se upravovanim, vnimanim a komunikovanim stdvaji informacemi.

"Informace nema bez znalosti vyznam, hodnota informace je ziskdna procesem poznani.*

3)
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3.1.5. Informace

Jedna se o data, kterym adresat piida urcity vyznam na zéklad¢ znalosti, vé domosti

a zkuSenosti, kterymi adresat disponuje, a které snizuji miru nevédomosti. (4)
3.1.6. Znalosti

Jako znalosti 1ze oznacit ur€ité mnozstvi informaci vsazenych do kontextu jinych
informaci, vyvijeji se a nejsou konecné. Znalosti umoznuji pochopit souvislosti. Diky
znalostem Ize také individualné pracovat s informacemi, hledat je, pouzivat je a

interpretovat je. (4)
3.1.7. Informacni gramotnost

Pod pojmem informac¢ni gramotnost si lze predstavit schopnost poznat, jak jsou
informace potiebné, umét informace efektivné hledat a vyuzivat. Informacni gramotnost se
sklada z gramotnosti funk¢ni a pocitacové.

Funk¢ni gramotnost je souborem gramotnosti. Jedna se o literarni gramotnost, pod
kterou si lze predstavit Cteni a efektivni praci s textem. Dalsi gramotnost je gramotnost
dokumentova, kterd zaStituje praci s formulafi, informacnimi zdroji, citacemi apod.
Gramotnost numericka je dulezita pro praci s grafy, tabulkovymi programy a samoziejmé
prace s Cisly. Jazykova gramotnost obsahuje predevSim zptisobilost k vyuzivani cizich
jazykl a tvorby textil ve vlastnim jazyce.

Posledni dvé gramotnosti jsou gramotnost pocitacovd a internetova, které jsou
velmi podobné, ale presto odlisné. PocitaCova gramotnost obsahuje praci s pocitacem jako
strojem, zatim co gramotnost internetova obsahuje pouze vyuZivani internetu a praci

s informacemi na internetu ziskanymi. (5)
3.1.8. Pocitacova gramotnost

Jedna se o jednu ze zdkladnich dispozic pro ziskani kvalitni informacni
gramotnosti. Zcela obecné se jedna o schopnost ovladat poéitad v zivots. Clovek, ktery je
pocitaCové gramotny, je schopny ovladdat pocita¢, jeho periferie a zakladni softwarové

vybaveni spole¢né se zaklady pocitacovych siti. (6)
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3.2. Informacni gramotnost

Po seznameni se s dllezitymi pojmy se tato kapitola zaméfi na podrobné rozebrani
téchto pojmu s dal§im rozsifenim jejich vyznamu. Jak jiz bylo vyse zminéno, informacni
gramotnost je souhrnny pojem obsahujici jak gramotnost pocitacovou, tak i gramotnosti
ostatni, a proto informac¢ni gramotnosti kapitola za¢ne.
wInformacni gramotnost je znalost a uvédomeni si, kdy a proc¢ potrebujeme informace, kde
Jje najit a jak je hodnotit, pouzit a jak je sdelovat etickym zpiisobem.* (7)

Podle zahrani¢niho odborného tisku, ve kterém byly publikovany definice a pojeti

informa¢ni gramotnosti je patrné, ze se jedna o termin, ktery byl prvné pouzit jiz
v sedmdesatych letech 20. stoleti. Od té doby prosel tento termin velkymi zménami a
upravami. V dneSni dobé nelze presné¢ urcit, kterd definice je nejpiesnéjsi nebo
pravdépodobné o definici zroku 1989, ktera byla uveiejnéna ve zpravé Komise pro
informacni gramotnost, ktera uvadi:
»Informacné gramotni 1idé se naucili, jak se ucit. V&di, jak se ucit, protoze védi, jak jsou
znalosti pofddany, jak je mozné informace vyhledat a vyuZit je tak, aby se z nich mohli ucit
I ostatni. Jsou to lidé pfipraveni pro celozivotni vzdélavani, protoZze mohou vzdy najit
informace potiebné k ur¢itému rozhodnuti ¢i k vyfeseni daného tkolu.* (8)

Avsak Upln¢ prvni, kdo pfisel sterminem informaéni gramotnost, byl Paul
Zurkowski. V roce 1974 oznadil za informacné gramotné ty jedince, ktefi jsou ,,pfipravené
pouzivat informacni zdroje pii praci, ktefi se pfi feSeni problémul naucili vyuzivat Sirokou
Skalu technik a informaénich nastroji stejné jako primarni zdroje* (9)

V zadné do té doby pouzité definice ale nebylo uvedeno, jakych konkrétnich
znalosti a dovednosti je tfeba pro dosazeni informaéni gramotnosti ziskat. Postupem casu,
pfi velmi rychle se rozvijejicich novych informacnich technologii, bylo velmi dilezité tuto
definice ohraniCit a zkonkretizovat. Informac¢ni gramotnost byla brana jako ,,propast, ktera
odd€luje informaéné vzdélané, kteti védi, jak a kdy uzivat tyto technologie, a ¢ini tak s
lehkosti, od téch tzv. informacné naivnich, kteti informac¢ni technologie vyuzivat neuméji a
maji tak zna¢né omezeny ptistup ke zdrojum znalosti* (9)

V piiblizné stejné dobé€ se objevuje i termin pocitacova gramotnost a jeji vymezeni

vici gramotnosti informacni. V této dobé uz bylo jasné, Ze pojem informac¢ni gramotnost
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bude gramotnosti pocitatové nadfazen. Klicovym obdobim pro vyvoj informacni
gramotnosti byla polovina osmdesatych let.

S dalsi dualezitou definici pfisel v roce 1986 Wiliam Demo, ktery rozvinul definici,
se kterou o rok diive ptiSel Martin Tessmer: ,,Informaéni gramotnost je schopnost
efektivné vyhledavat a hodnotit informace vztahujici se k urcité potiebé*. (9)

Wiliam Demo polozil zaklady pro jednotlivé slozky informacni gramotnosti.
Rozsitil definici o porozuméni, hodnoceni informaci a ptesné identifikaci potiebnych
schopnosti jako jsou vyhledavaci strategie a hodnoceni. Pro Wiliama Dema nebyla
knihovna jedinym moznym zdrojem informaci, kladl velky diiraz na vlastni informacni
potieby. Velmi dilezité bylo dalsi rozsifeni definice autory Janem Olsenem a Billem
Coonsem, ktefi ptidali, ze informa¢ni gramotnost je pfesahem gramotnosti obecné. (10)

Postupem ¢asu zacaly knihovny pfehodnocovat programy pro vzdélavani uzivatela
a zaméfovaly se na programy zduraziujici schopnost prace s informace. Informacni
gramotnost se postupné stavala hlavnim tématem informacnich pracovnikd, a to predevs§im
ve vysokoskolskych knihovnach. Nachazely se spojitosti mezi informac¢nim vzdélavanim
jako procesem vedoucim ke zvySovani informac¢ni gramotnosti, informacni gramotnosti
jako takovou a celozivotnim vzdélavanim. (5)

V roce 1987 se konalo v USA sympozium "Libraries and the Search for Academic
Excellence". Vysledkem bylo, ze by se knihovny mély vyraznéji zapojovat do
vzdélavaciho procesu a pomahat studentim v piipravé na celozivotni studium. Hlavnim
cilem pfipravy mélo byt zvySovani informacni gramotnosti. Nasledn¢ doslo k dalSimu
ohrani¢eni tohoto pojmu a zafalo se vyrazné premyslet o zafazeni Sifeni informacni
gramotnosti do osnov pro knihovniky a informa¢ni pracovniky. (10)

Jednim z hlavnich milniki ve vyvoji a historii informaéni gramotnosti byl rok 1989
a publikovani zpravy Komise pro informac¢ni gramotnost ALA (ALA Presidential
Committee on Information Literacy). Tato zprava potvrzuje, ze je dilezité feSit
problematiku informacéni gramotnosti a také upozornuje, ze je zapotiebi vytvoreni nového
modelu vyucovani zalozeného na informacnich zdrojich. Obsahem zpravy také byla
definice uvedena na zacatku kapitoly, ktera prezila a je dodnes nejrozsifené;jsi. Dale bylo
také zalozeno Narodni forum pro informacni gramotnost, které ma za ukol propagovat

informacni gramotnost v USA. Tento vzor nasledovaly i dalsi zemé&. (10)
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V ¢ervnu 2012 se konala mezindrodni konference v Moskvé se zaméfenim na
medidlni a informacni gramotnost pro znalostni spole¢nost. Konference projedndvala a
zamétovala se na zvySeni povédomi vefejnosti o vyznamu, rozsahu a aktualnosti ukola
medialni a informaéni gramotnosti. Dale se kladl diraz na jejich prosazovani mezi
informacnimi, medidlnimi a vzdélavacimi odborniky, vladnimi tufedniky a Sirokou
vefejnosti a na identifikaci klicovych problémi. Konference se zcastnilo pies 130

ucastnikd ze 40 zemi celého svéta. (11)

3.3. Vyvoj informacni gramotnost v praxi vzdélavacich instituci v

Ceské republice

V ramci pftilivu nového pfistupu k informacim nabyvala informac¢ni gramotnost a
jeji zisk v CR na reélnosti pfiblizné od roku 2004.

Obsah pojmu informacni gramotnost byl pii svém piichodu do CR kolem roku
2004 dost casto pozménovana zvlasté¢ diky reformam probihajicim v oblasti vzdélavani.
Zatazenim informacni gramotnosti do vzdé€lavaciho procesu vznikal novy rozmeér
dana problematika by neméla byt spojovana pouze a vyhradné s knihovnami, naopak, pfi
vytvafeni a zavadéni programu informacni gramotnosti by knihovnici méli pfesahnout
hranice samotné knihovny. Do vyuky by se mély zavadét 1 prvky praktického vyuzivani
informacni gramotnosti pro feSeni jak ukold studijnich, tak ukoli spojenych s

kazdodennim Zivotem a budouci odbornou praxi. (5)
3.3.1. Zakladni a stfedni Skoly

Pii pohledu na informaéni gramotnost zakladnich a stfednich $kol a jejiho vyvoje
bylo patrné, Ze by programy, které zvysuji informaéni gramotnost, m¢li absolvovat ne jen
zaci, ale 1 studenti v pribehu celého vzd€lavaciho procesu, ktery zacind zakladni skolou.
Pro kazdou vékovou skupinu Zakl ¢i studentd, jsou prvky informacniho vzdélavani
specifické. Spolecné s vysSimi naroky na zaky a studenty byly vyssi naroky kladeny i1 na
ptistup ucitelti a také na spolupraci s knihovniky. Na nékterych zakladnich a stiednich
Skolach byly stale nedostacujici metodiky, standardy a programy informacéni vychovy,
jednalo se o hlavni divod toho, pro¢ ztéchto $kol odchazeli studenti bez patiiénych

znalosti a dovednosti, které zafazujeme pod informacni gramotnost. (5)
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V ramci této problematiky a jejiho feSeni vznikl vroce 2003 Klub $kolnich
knihoven pfi Svazu knihovniki a informaénich pracovniki. Hlavnim G¢elem tohoto klubu
je ,,podpora, propagace a zkvalitnovani sluzeb knihoven na zakladnich a stiednich Skolach*
(12)

Jako hlavni cile si Klub skolnich knihoven klade napf. podporu vseobecného
povédomi o nezbytnosti Skolnich knihoven, Sifeni zkuSenosti a poznatkii s fungovanim
Skolnich knihoven jak na narodni tak i mezindrodni urovni, nebo naptiklad hledat mozZnosti
celozivotniho vzdelavani pro pracovniky knihoven. Cilem vSech programii zabyvajicich se
v Ceské republice informaénim vzdélavanim by mélo byt vytvoteni systému, ktery zajisti,
ze kazdy, kdo nastupuje do primarniho, sekunddrniho ¢i tercidlniho vzdélavaciho
programu, projde ur¢itym a konkrétn¢ danym programem informac¢niho vzdélavani. (12)

Aktualné je vyuka a problematika pocitacové gramotnosti v praxi zakladnich a
sttednich Skol feSena stanovenim ramcovych vzdélavacich programi, které jsou na statni
urovni a obsahuji cile vzdélavani a specifikace klicovych bodi jednotlivych oborti.

Na zaklad€ ramcovych vzdélavacich programi si kazda jednotliva Skola vytvaii své
vlastni Skolni vzdélavaci programy, podle kterych je nasledné vytvoiena studijni osnova a

konkrétni tematicky plan jednotlivych studijnich obort. (13)
3.3.2. Vysoké Skoly

V ramci vyuky na vysokych Skolach bylo nezbytné, aby se studijni programy
prizptsobily ménici se spolecnosti. Instituce, které nabizely vyss$i vzdélani, mély své
studenty pfipravit na feSeni problémii souvisejicich nejen se studijnim zivotem, ale také s
zivotem osobnim a s uplatnénim na trhu prace. Jako nejvhodnéjsi feseni tohoto problému
naucit nejen jak informace ziskat, ale také jak je hodnotit a jak si vybrat informacni zdroje,

které budou odpovidat nasim pozadavkiam. (5)

3.4. Informacni gramotnost v modernim pojeti

Informaéni gramotnost vychdzi z gramotnosti funkéni, tento vztah se da popsat
jednoduchou rovnici:
funkéni gramotnost = literdrni gramotnost + dokumentova gramotnost + numericka

gramotnost + jazykova gramotnost (5).
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Ktéto rovnici se ptidavaji jesté dalSi dveé dilezité gramotnosti. Témi jsou gramotnost
internetova a pocitacova. Tyto dvé gramotnosti spolu Uzce souvisi, ale je velmi dileZité
najit jejich hlavni rozdily. Gramotnost po¢itatova spociva hlavné v praci s poc¢itaéem jako
strojem a v praci s internet, ktery je v této gramotnosti zastoupen pouze jako sit’ obecné a
fyzicky. Pocita¢ je pouze nastroj pro ziskani potfebné gramotnosti, neznamena tedy, Ze
ovladani pocitace jako stroje, je zaruka uspéchu.

Na druhé strané gramotnost internetova v sob¢ zahrnuje schopnost vyuzivat internet
jako nastroj K praci a ne pouze informace hledat. VV tomto je pojem internetova gramotnosti

velmi zavadéjici. Schopnost informace vyhledat je soucasti gramotnosti dokumentové.

Obrdzek 1- Informacni gramotnost jako struktura (5)

Funkéni gramoinost

Numericka
gramotnost

Jazykova
eramotnost

Dokumentova
gramotnost

Literami
oramotnost

1CT sramotnost

Pro dal$i pochopeni souvislosti je dilezité zavést novy pojem, kterym je informacéni
vzdélani. Jedna se o proces, ktery vede k informacni gramotnosti, a ktery je povazovan za
cil tohoto procesu. Nedilnou soucasti této problematiky je také potieba vytvoreni standarda
informacni gramotnosti pro vSechny stupné moznych Urovni vzd€lavani, jez budou
pomitckou pro praci pedagogl, knihovnikl a informacnich pracovnikl. Je dilezité klast
diraz na vSechny tyto tfi slozky pocinaje vytvoreni standardl, definovani informacni

gramotnosti konce to ,,jak se ucit“. (14)

Obrdzek 2- Informacni gramotnost jako celek (5)

Informacni gramotnost

Standardy
informacni
gramotnosti

Informacni vzdélavani

3.5. Instituce podporujici informaéni gramotnosti v CR

V ramci vymezeni toho, kde vSude je mozné informac¢ni gramotnost nabyt, je

dilezité seznamit se s institucemi, které tyto znalosti v CR primarn¢ zastituji.
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Jedna se zejména o Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a télovychovy CR, Ministerstvo kultury
CR, Ministerstvo prace a socialnich véci CR a také vzdélavaci instituce. Hlavné 8koly,
zakladni, stfedni, vysoké a dal$i, vcetn¢ instituci zabyvajicich se celoZivotnim
vzdélavanim. Déle knihovny, profesni sdruzeni, soukromé firmy a v neposledni fade

r~_r

média jako napt. IKAROS, on-line mé&si¢nik z oblasti knihovnictvi a informacni védy. (5)
3.5.1. IVIG

Zkratka IVIG znamena Odborna komise pro informaéni vzdélavani a informaéni
podporu informacni gramotnosti. Jedna se o odbornou komisi zabyvajici se informacnim
vzdélanim a informaéni gramotnosti na vysokych Skolach. Komise zacala pisobit v roce
2000 zadtiténim vétsiny vysokoskolskych knihoven na popud CVUT ve snaze zkvalitnit
praci v oblasti informa¢ni gramotnosti. V této komisy je zastoupeno 12 vysokych skol
z celé Ceské republiky (15)

Hlavnimi cili této komise jsou poméhat zapojenym knihovndm a institucim ve
vzdélavani informacéni gramotnosti studentim, vytvofit podporujici a kvalitni zdzemi pro
ty, ktefi zaCinaji s informacni gramotnosti, anebo také mit aktualni piehled o stavu

informaéni vychovy a gramotnosti na izemi CR. (16)
3.6. Pocitacova gramotnost

Zékladni pojeti a vyznam je uveden vyse a lze k tomu jesté doplnit, Ze na rozdil od
gramotnosti informacni, kterd ma vétsi mnozstvi riznych definic, které se daji konkrétné
pouzit, gramotnost pocitacova je oznacovana pouze jako schopnost ovladat pocitac. Toto
oznaceni je velmi strohé a nedostacujici a proto jsem vybral oblasti, které by v ramci
pocitacové gramotnosti mely byt znamé.

Neznalost gramotnosti pocitacové neni piimo Uumérnd neznalosti informacni.
Znamena to, Ze uZivatel nemusi znat vSechny oblasti, které budou zminény, aby dokazal
pocita¢ ovladat, avSak jejich znalost dopomuze uzivateli k vyrazné lepsi a organizovang;jsi

praci pii vyskytnuti néjakych nejasnosti, ¢i problému.
3.7. Hardware
Zakladem kazdého pocitace je hardware, tedy ,,vSe na co si mizeme sdhnout™. Zde

by uzivatel a pocitacoveé gramotny ¢lovek mél védét, co je za zakladni hardware pouzivan,
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jaké je jeho vyuziti a jakym zptisobem je v pocitaci propojen k vzajemné komunikaci.
V ramci hardwaru se jednd zejména o prvky, jakymi jsou napiiklad: Zakladni deska,
procesor, graficka a sitova karta nebo harddisk. Pro pochopeni fungovani pocitace jako
celku je také velmi vhodné znat zdkladni Von Neumannovo schéma pocitace. Nedilnou

soucasti hardwaru je také znalost siti se zamétfenim na fyzické sitové komponenty.
3.8. Software

Software je spole¢né s hardwarem neoddiskutovatelnou souc¢asti pocitace.

V ramci pocitaCové gramotnosti ptichdzi dulezité vymezeni toho, co by uzivatel
m¢l ze softwaru znat. Pfi srovnani se znalostmi hardwaru jsou znalosti softwaru mnohem
lze byt informacné gramotny, ale bez hlubSich znalosti zdkladniho softwaru nelze spravné
S poc¢itaCem pracovat a tudiz nenapliiovat skutecnosti, které vedou k ziskani informacni

gramotnosti.
3.8.1. Operacéni systém

Zakladnim softwarem je uzivatelské prostiedi, ve kterém pocita¢ pracuje. Toto
uzivatelské prostiedi se nazyva operacni systém a na néj se naddle nabaluji dalsi funkce,
programy a aplikace dulezit¢ pro chod pocitace. Za zakladni znalosti uzivatelského
prostiedi se povazuje prace se soubory, jejich vytvareni, pfesouvani, kopirovani a mazani.
Dalsi dulezitou znalosti je prace s pridavanim a odebiranim softwaru, stejné jako
pfipojovani a odpojovani ptidavnych zatizeni. Do této kategorie znalosti jako posledni

zastupce patii kategorie zadlohovani.
3.8.2. Kancelarsky software

Nedilnou a neodmyslitelnou soucasti pocitacového softwaru dilezitého k ziskani
pocitacové a informacni gramotnosti jsou tzv. kanceldiské softwary, do nichz patii textové
a tabulkové editory doprovazené softwary na tvorbu prezentaci, zakladni upravu grafiky a
praci se siti.

V ramci textovych editorii je nezbytné védeét, jak textovy dokument, ktery je
vystupem textového editoru, vytvofit, pracovat s nim a upravovat jej. Mezi nejzékladng;si
Upravy patii editace textu, jako je napiiklad zména druhu, velikosti a barvy pisma, stejné

jako nastaveni stranky, okraji nebo fadkovani. Znalosti, které patii do kategorie
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bezpodminec¢né ovladat. Zde 1ze uvést znalosti jak pracovat s buiikou, jakoZto zikladni
jednotka tabulkového editoru, jak bunku formatovat, jak z bun¢€k vytvofit tabulku, jakymi
daty tabulku naplnit a jak s témito daty zachazet a upravovat je. Mezi zakladni upravu patii
také ovladani zakladnich vzorci, jako je suma, praimér, maximum apod. V neposledni fadé
je dilezité zminit znalost a uméni pouzivat filtr, ktery vyrazné usnadiuje praci s velkymi
objemy dat.

Prezentace je nedilnou soucasti kancelarského zivota, a proto patii do zakladniho
softwarového vzdelani. Jak prezentaci vytvoftit, editovat, jaké informace na prezentaci patii
a jaké nikoliv, jak pracovat s riiznymi snimky, at’ se jednd o jejich ptechod, nebo vlozeni

dat ¢1 objektl, to jsou zakladni véci, které by bézny uzivatel mél ovladat.
3.8.3. Grafika

Zakladni graficka Gprava je taktéZ nesmirné dilezita, a méla by pattit do zakladnich
znalosti softwaru. Zde se jednad predevSim o nejjednodussi upravu jako je zmenSeni,

ofiznuti, otaceni, zakladni editace, nebo tfeba tisk.
3.8.4. Sité

Poslednim bodem softwarového vzdélani by méla byt schopnost zvladat zaklady
siti a jejich vyuziti. Znalosti vyuziti domaci sité, sdileni dokumentu a zafizeni by mélo byt

soucasti sitovych znalosti.
3.8.5. Bezpecnost

Spole¢né se sitovymi znalostmi pfichazi jesté jedna velmi dilezita oblast a tou je
bezpecnost. Bezpecnost 1ze rozdélil na dvé skupiny, jednou z nich je zabezpeceni pocitace
vaci vngj$im vliviim, jakymi jsou naptiklad Skodlivé viry nebo nechténé zpravy a reklamy.
Druha kategorie je bezpecnost tykajici se tvorby hesel a zabezpeceni vlastnich dat a

dokumentii, které mohou byt existencné dilezité.
3.9. Internetova gramotnost

Je velmi dilezité zminit s pocitaCovou gramotnosti ¢asto zaménovanou gramotnosti

internetovou. V ramci internetové gramotnosti Se 1ze zaznamenat tii hlavni odvétvi.
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Prvnim znich je prace s prohlizeCem. Zakladni nastaveni prohlizece, umét
s prohlize¢em pracovat, zad4vat internetové stranky, pracovat s prepindnim oken, zaloZek a
praci s daty a informacemi, které v internetovém prohlizeci ziskam.

Druhym odvétvim je internetovd komunikace. V moderni dobé je komunikace
jednim z nejdiilezitéjSich prvka lidské spolecnosti. Stejné jako se vyviji lidskéa spolecnost,
vyviji se i1 jeji komunikace a s vyvojem informacénich a komunikacnich technologii se
komunikace pfesouva i na internet. Zakladem pro internetovou komunikaci je e-mailovy
klient, ve kterém je velmi dulezité védét, jak s nim pracovat, kde e-mail vytvofit, jak ho
editovat', jak spravné zadat e-mailovou adresu, jak e-mail odeslat a také jak si e-mail
piecist.

Poslednim hlavnim bodem internetové gramotnosti je vyhledavani dat a ziskavani
informaci. Zde je nezbytné nejprve védet, jaké informace hledame, jak spravné formulovat
vyhledavaci dotaz. Poté jaké internetové stranky je vhodné navstivit a pouzit k nasledné

praci a také jak tyto ziskané informace uchovat.
3.10. Digitalni propast

Posledni téma této kapitoly navazuje na pocitacovou a informaéni gramotnost, i
kdyz s nimi pfimo nesouvisi. Jedna se o termin digitalni, nebo n€kdy také pouzivana
internetova, propast. Termin, ktery vznikl a zacal nabyvat redlného vyznamu nastupem
informacnich a komunika¢nich technologii. Jedna se o termin, ktery obecné oznacuje onu
propast mezi jedinci, ktefi maji, a ktefi nemaji pfistup k informa¢nim a komunika¢nim
technologiim.

Mezi tyto technologie se fadi telefon, televize, pocita¢ a internet. Na zacatku 20.
stoleti se digitalni propast rozdélovala pouze mezi populaci, ktera méla k dispozici telefon,
po roce 1990 uz se také jednalo o piistup k internetu. (17)

Dlvodl vzniku digitdlni propasti je hned nékolik. Podle vyznamného profesora
Jana van Dijka zabyvajiciho se sociologii a komunika¢ni védou jsou tyto hlavni divody
Ctyfi.

Prvnim divodem je Psychologicky divod, ktery vznikd obavou znovych
technologii nebo jejich zavrhovanim. Tento problém se tyka hlavné star$i populace nebo

méné gramotnych lidi. Nasleduje materialni divod, ktery vznika tim, Ze jedinec nema

editace je velmi podobna editaci v rimci textovych editorti
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moznost ,,drzet se s dobou* v rdmci novych technologii a stale pouziva technologie starsi.
Dalsim divodem je nedostatek digitalnich dovednosti. Jedna se o jev piechodny, ktery lze
do urcité¢ miry odstranit pofizenim pocitace, ale v hlubSim pojeti se muze také jednat o
nedostatek znalosti spojenych s vyhledavanim informaci. Posledni diivod je VyuZitelnost,
to znamena, ze jedinci vyuzivaji informacni a komunikacni technologie pro osobni tcely a
stale méné Casto pro rozsifovani vlastnich obzord. (18)

DalSsich rozdéleni je mnoho, jednd se naptiklad o aspekt socidlné-demograficky,
pod Kkterym si lze piedstavit rozdéleni populace podle pohlavi, geografie, etnické
prislusnosti nebo podle vzdélani. Politicky a kulturni rozdil je také velmi dilezity, at’ se
jedna o rozdilnost jednotlivych politickych rezimt, ve kterych je pfisna cenzura nebo
n¢kdy dokonce zakaz vysokorychlostniho internetu, tak z kulturniho hlediska, kde jde
hlavné o zisk informaci ovlivnénych neznalosti daného jazyka. (19)

Dalsim dilezitym rozd€lenim je lokalni a globalni digitalni propast.
3.10.1. Globalni

V ramci globédlniho pohledu jde jak o pfistup k informa¢nim a komunika¢nim
technologiim tak také o jejich vyvoj a modernost celosvétove. Protoze by se tyto aspekty
velmi komplikované métily a globalné porovnavaly, omezilo se méfeni pouze na piistup
K internetu.

Na grafu vidime pomér celkové populace srovndvané s pomérem uzivateli
piipojenych Kinternetu. Nejvice uzivateld internetu ma s piihlédnutim k velikosti
kontinentu Asie (1,611 mld coz odpovida 40,2% populace), ale co se tyka procentualniho
vyjadreni, nejlépe na tom je Evropa, kde je k internetu ptipojeno okolo 73,5% populace
(602 mil.). Z grafu lze vycist, Ze nejlépe je na tom Severni Amerika s podilem lidi
pfipojenych k internetu pohybujicim se okolo 88%, ale pokud bereme Ameriku jako
kontinent, tedy jak severni, tak jizni, tak se dostaneme na podil okolo 71,5% internetovych
uzivatelti. Nejhtife je na tom Afrika, kde je k internetu pfipojeno pouze 28,2% populace.
V ramci Afriky jsou rozdily v africkych zemich velmi rtiznorodé. Africe vévodi Nigérie,
ktera ma vice nez 90 milionl internetovych uzivateld, to je okolo 51% vSech obyvatel
Nigérie. Pro porovnani s Evropou ma Nigérie procentualné vice internetovych uZzivatelt
nez Ukrajina nebo Moldavsko. Tento fakt poukazuje na obrovskou raznorodost

internetovych uzivateli v Africe. (20)
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Graf 1 - Porovndni internetovych uZivatel( od roku 2000 do roku 2015 (20)
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3.10.2. Lokalni hledisko

Lokalni hledisko je na rozdil od globalniho zaméfeno na konkrétni mista, konkrétni
oblasti nebo skupiny lidi na uréitém mist&. V ramci Ceské republiky miize porovnat velké
mnoZstvi hledisek, které celkové stavi CR mezi lepsi Evropsky primér. Hlavnimi dvéma
hledisky z pohledu piedpokladu pro informaéni a pocitacovou gramotnost jsou informace o
poctu uzZivatelll internetu a uZivateldl osobnich pocitacu.

Pii pohledu na pocet piipojek k internetu je podle informaci z roku 2015 v Ceské
republice 8,3 mil. obyvatel pfipojeno k internetu. Toto Cislo tvoii asi 79% celé populace
CR a v ramci Evropy se fadime podle statistik z roku 2014 k lepsimu priméru. Evropsky
primér se pohybuje okolo 70,5%, jedna se o markantni rozdil oproti priméru svétovému
(42,3%) i pruméru zbytku svéta pokud nepocitame Evropu (38,6%). (20)

Vybavenost doméacnosti pocitaéem v CR rok od roku roste. V Ceské republice bylo
k roku 2013 68% domacnosti vybaveno osobnim pocitatem, to je ve srovnani s rokem
2005 markantni narist, vV procentualnim vyjadieni pak konkrétng 30%. Ceska republika se
se svymi 68% priblizuje evropskému pruméru, ktery se pohybuje okolo 70%. Statisticky je
dokazano, ze vyskyt déti v domacnosti pozitivné ovliviiuje také vybavenost domacnosti
osobnim pocitacem, V roce 2013 byl pocita¢ v domécnosti s détmi v 92% na rozdil od 59%
domaécnosti, kde déti nejsou.

Podle statistik jsou nejpodetngj§i skupinou uZivatelti osobnich po¢itaéti v CR lidé

v rozmezi 16-24 let (96,5%). Dale pocita¢ vyuzivaji vice muZzi nez zeny a to v poméru
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72,8% ku 67,7%. Naopak nejslabsi vékovou skupinou jsou lidé nad 65 let. Pouze 18,9%
lidi starSich 65 let vyuziva pocitac. (21)

3.11. Testovani pocita¢ové gramotnosti

Kapitola testovani pocitaCové gramotnosti se zabyva tim, jakym zptisobem prosel
Vyvoj testovani poéitatové gramotnosti v CR, se zaméfenim na vysledky v roce 2005, kdy
byl proveden rozsahly prizkum agentury STEN/MARK zabyvajici se pocitacovou
gramotnosti v CR, dale se kapitola soustfedi na pocitatovou a internetovou gramotnost
74kt v CR. Pokraduje postupy, jak lze poéitatovou gramotnost ziskat a ovéfit, bude se
zabyvat konceptem ECDL tedy -certifikacnim programem na testovani pocitacové

gramotnosti, jehoz vysledkem je mezinarodni certifikat.
3.12. Vyzkum pocitacové gramotnosti v roce 2005

Jeden z nejvétsich vyzkumi pocitacové gramotnosti probéhl v tnoru roku 2005 a
trval pul roku. Na tomto projektu spolupracovalo Ministerstvo informatiky CR spole¢né
s agenturou STEM/MARK. Hlavnim cilem tohoto vyzkumu bylo rozdéleni populace podle
pocitacové/informacni gramotnosti a vyuzivani informacénich a komunikac¢nich technologii.
Ministerstvo informatiky kladlo mnohem vétsi vahu vysledkiim a uvedlo jako cil vyzkumu
ziskani spolehlivych dat a informaci o soucasné urovni vyuzivani informacnich a
komunikacnich technologii. Déale mél tento pruzkum definovat pojem pocitacova a
informacéni gramotnost. Zamétoval se na fakt jak je informacni gramotnosti dualezitd pro
rust Ceské spolecnosti a ekonomiky, co informacni gramotnosti je a co obnasi. Vysledky
tohoto pruzkumu mély ovlivnit vysi financovani grantovych programi Ministerstva
informatiky CR a také koncepci podpory rozvoje informaéni gramotnosti v CR.

Jednalo se o velmi rozsahly prazkum, ve kterém bylo spolecnosti STEM
dotazovano celkem 15 tisic nahodné vybranych osob v rozmezi 18 — 60 lety. Vedle tohoto
masivniho poctu lidi se provadél jest¢ vedlejsi konkrétn€jsi vyzkum se zaméfenim na
veékovou hranici 15-17 let a lidé starsi 61 let. V obou skupinach bylo osloveno 500 osob?.
Dotazovani probihalo telefonicky a pro ovéfeni vysledkl provedla agentura STEM/MARK
na vzorku 500 dotazovanych osobni hall testovani, které srovnavalo realné pocitacové

dovednosti s dovednostmi, které si respondent mysli, Ze ovlada.

2 In-hall test je forma testovani v dané lokalité kdy jsou respondenti pfedem rekrutovani a pozvani v dany ¢as na dané misto

25



Vysledky hall testu byly velmi pozitivni a na jejichz zéklad¢ nebylo za potiebi vetsi
korektury telefonickych vysledk.

Prizkum byl proveden v oblastech vymezeni zékladnich pojmt ICT, ovladéani
pocitaCe, prace s tabulkovym a textovym editorem, grafickymi programy a internetem.
Hodnoceni probihalo pomérné piisn€, za pocitacové gramotného ¢lovéka byl uznéan ten,
ktery aspoi ¢aste¢né uspél ve vSech oblastech.

Vysledkem bylo zjisténi, z¢ v CR je pogitatové/informatné gramotnych 27%
obyvatel, po korektuie na zaklad¢ hall testu se podil sniZzil na 24%.

Dalsim zjisténim byl fakt, ze na zdklad¢ zjisténych vysledk se dala ceska populace
rozdélit podle vyuzivani ICT, internetu na: technologické lidry, kteti IT technologie
vyuzivaji denné¢ a umi s pocitaCi zachazet na velmi vysoké urovni (7% populace),
realizatory, kteti ovladaji IT technologie nadprimérné dobfte, nejsou pro tyto lidi hobby,
ale véfi, ze jim IT technologie dopomohou k lepSimu uplatnéni na trhu prace (25%
populace). Dal$imi skupinou byly rutinéti. Tuto skupinu tvofi hlavné¢ mladi lidé ve véku
18-29 let, kterym IT technologie nedé€la problém, ale nepovazuji je za kli¢ k uspéchu (7%
populace). Zbyvajici ¢ast populace tvoii dvé skupiny, které nemaji IT vzdélani, ale odlisuji
se pristupem k informa¢nim technologiim. Skupina volajicich, pfesto, ze nema IT vzdélani,
vnima fakt, ze jsou v zivoté dulezité (38% populace) na rozdil od skupiny odmitajicich,
ktefi jsou informativné a pocitatoveé negramotni a nepovazuji tuto oblast za dileZitou pro

jejich budouci rozvoj (23% populace).
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Obrdzek 3- Schopnost prdce s internetem (22)
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Vysledek tohoto vyzkumu byl rozmanity. Pfi pohledu na cile, které si vyzkum
kladl, splnil své o¢ekavani na 50%. Podle zpravy Ministerstva informatiky CR mél
vyzkum zjistit Groven vyuzivani ICT v CR, tento ukol jednozna¢né splnil, ale druhy cil,

jimz bylo vymezeni pojmu informacni a poc¢itacova gramotnost nesplnil. (22)
3.13. Koncept ECDL

Zkratka ECDL znamena European Computer Driving Licence, volné pielozeno
evropsky pocitaCovy fidicak. Tento koncept vznikl v zapadni Evropé a zabyva se
celosvétovym testovanim pocita¢ové gramotnosti pomoci moduld, které uchazec
absolvuje, a jejichz obsahem je prufez zaklady IT technologii. Uchaze¢ si sam voli, které
moduly a v jaké obtiznosti chce absolvovat. Ceska republika ziskala licenci pro §ifeni
konceptu ECDL 2. ¢ervna 1999. (23)

Jedna se viibec o prvni celosvétovy koncept, ktery vymezil pojem pocitacova
gramotnost a ur¢il minimum toho, co musi absolvent znat, védét a ovladat v oblasti
informacnich technologii a vypocetni techniky, aby mohl byt poc¢itacové gramotny. Tento
ptvodné evropsky koncept nasel uplatnéni 1 v zdmofi a stal se nejrozsifenéjSim testovacim
programem zabyvajicim se pocitacovou gramotnosti na celém svété. Tento koncept nasel

uplatnéni u orgdnd statni spravy, ndrodnich i nadndrodnich spolecnosti a také u tisicti Skol
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po celém svéte, které vyucuji informacni technologie pomoci ECDL moduld a zaky na
zaklad¢ testti hodnoti. (23)

Koncept ECDL se sklada z riznych vzdélavacich programu, které obsahuji moduly.
Kazdy modul je zaméfeny na jiny okruh informacnich a pocitacovych znalosti a
dovednosti. Mezi nejzakladnéjsi patii moduly, které uci zékladni pojmy informacnich a
komunikac¢nich technologii, pouzivani pocitace a spravu souboril, zpracovani textu, pouziti

a znalost tabulkovych procesord, praci s internetem atd.

Definice Ovérovani
E C D L = vzdélavaciho < vysledkd

obsahu vzdeélavani

Obrdzek 4 - Zdkladni charakteristika programu ECDL (23)

Koncept ECDL obsahuje velké mnozstvi riznych vzdélavacich programi, které
pokryvaji takika celé rozpéti pojmu informacni a komunikaéni technologie a sim uchaze¢
si mize zvolit ruznou uroven obtiznosti, nebo jazyk, ve kterém bude moduly plnit.
Testovani probiha formou praktickych testti na pocitaci. Vyhoda tohoto konceptu tkvi
Vtom, ze se jednd o mezindrodné standardizovany, nezavisly a objektivni program
oveéfovani pocitaCové gramotnosti, ktery absolvent miize pouzit kdekoliv ve svéte
naptiklad pii uplatnéni se na trhu prace. Nejrozsifenéjsi programy v ramcei konceptu ECDL

jsou ECDL Core a ECDL Advanced. (23)
3.13.1. Program ECDL CORE

Jedna se o zakladni program, ktery slouzi Siroké vefejnosti a obsahuje zakladni
uzivatelské znalosti a dovednosti. Tento program se stal zakladem pro ziskani pocitacové
gramotnosti. Jednim z moznych certifikatd, které v ramci programu ECDL CORE lze
ziskat je naprtiklad certifikdit ECDL START, ktery zarucuje, Ze absolvent tohoto programu
je znaly zakladim prace s pocitatem, informacnich a komunikacnich technologii.

Uchazeci, ktefi chtéji certifikat ziskat, musi zdarné¢ absolvovat zkousSky ze tii
zakladnich modulii programu ECDL CORE, kterymi jsou pouzivani pocitace a sprava
soubort, zpracovani textu, prace s internetem a komunikace a musi uspésné slozit zkousku

jesté z minimalné jednoho dal$iho volitelného modulu ECDL CORE. (24)
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3.13.2. Program ECDL Advanced

ECDL Advaced je profesionalni program uréeny obzvlasté zkusenym uzivatelim.
Obsahuje znalosti z oblasti kancelaiskych aplikaci, mezi které patii napiiklad kalkula¢ni
tabulky, databaze nebo prezentace. Absolvent tohoto programu po sloZeni patfi¢nych
zkousek obdrzi certifikit ECDL ADVANCED, ktery zarucuje jeho nadstandartni znalosti

Vv oblasti poc¢itact a informacnich a komunikaénich technologii. (25)

3.13.3. Evropské priklady fungovani konceptu ECDL

V Rakousku funguje koncept ECDL uz ptes 10 let. Od roku 2009 je koncept
zaveden do vice nez 1200 Skol a podle prizkumt, kazdy tieti rakousky student absolvoval
minimalné jeden z programi ECDL a pocet celkové provedenych testi se v roce 2009
pohyboval okolo jednoho miliénu.

Italie je na tom obdobné jako Rakousko, koncept ECDL pfisel do Italie v roce 1999

a béhem nasledujicich 10 let se do programu zapojilo pies 640 tisic studentt. (26)
3.14. ICILS 2013

Zkratka ICILS znamena International Computer and Information Literacy Study a
jedné se o prvni mezinarodni projekt, ktery se soustfedi na realné dovednosti a schopnosti
zakl se zaméfenim na informacni a komunikaéni technologie. Cilem tohoto projektu je
fakticky pohled na informa¢ni a pocitacové vzdélani 14ti letych zaku a na faktory
ovliviiyjici uroven pocitatové a informacni gramotnosti. Vyzkum byl sledovan v nékolika
rovinach, naptiklad: individualni, domaci, tfidni, Skolni anebo socialni. Dale zjistuje, jak
jsou zaci pii vysledcich testli ovliviiovani jejich socioekonomickym a technologickym
zazemim.

Testovanou skupinou jsou zaci 8. tiid zakladnich Skol a patfiéného rocniku
odpovidajiciho viceletym gymnaziim. V Ceské republice se do testovani zapojilo 170 Skol,
3200 studentd a 2150 uditeld, celosvétove to bylo 3300 skol, 60 000 studentd a 35 000
uciteld. Mezi dal$i cile patii porovnavani zicastnénych zemi v ramci globalniho 1
lokalniho méftitka. Do projektu se zapojilo 19 stati z celého svéta, napiiklad Austrélie,
Korea, Thajsko, Holandsko, Kanada, Rusko, Norsko, Turecko a také Ceska Republika.

Testovani probihalo na pocitaci s vyuzitim USB flash diskli, na kterych byl test

nahran a vedle primdrnich otazek tykajicich se informacni a pocitacové gramotnosti
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odpovidali zaci také na otazky tykajici se socialniho a rodinného zazemi. Samotné
testovani na konkrétni §kole se rozdélovalo do nékolika dotaznikil. Zakovsky dotaznik se
zabyval vySe zminénymi dovednostmi a vhodnymi podminkami pro studium zaku,
ucitelsky dotaznik zjistoval jak je jednotlivy ucitel schopny pouZzivat pocita¢ pii vyuce a
Vv osobnim zivoté¢ a Skolni dotaznik, ktery byl vyhradné pro feditele $kol a zjistoval
informace o informacnich technologiich skol zapojenych do tohoto projektu.

Vysledky Setfeni byly prezentovany dvéma zplsoby. Prvnim z nich je bodova Skala
s prumérem 500 a smérodatnou odchylkou 100. Vysledky jednotlivych Skol se pak
vzajemné porovnavaji na zaklad¢ tohoto priméru, a lze urcit, kterd Skola je nadprimérna
nebo podprimérnd. Druhym zplisobem prezentace je vyuziti dovednostnich turovni
zalozenych také na vySe zminované bodové Skale. Dovednosti urovné jsou Ctyii a jsou
odstupniovany podle naro¢nosti a dovednosti, které¢ musi zdk na jednotlivych trovnich

zvladat. Na zaklad€ poctu studentl na raznych trovnich lze provést mezinarodni srovnani.
3.14.1. Vysledky Setfeni ICILS 2013

Cesti 7aci jsou podle vyzkumu ICILS 2013 nejlepsich vysledkt v porovnani se
vSemi zOCastnénymi zemémi. Pied¢ili jak zaky ze sousednich zemi, tak zaky z Ameriky
nebo Asie. NejhorSich vysledkli dosahli zaci Thajska a Turecka. Pro srovnani, na bodové
Skale dosahli ¢esti zaci vysledku 553 bodt, zaci Turecka dosahli bodti 361.

Podle druhého srovnavaciho kritéria, kterym byly dovednostni irovné ma Ceské
republika nejpocetnéjsi zastoupeni v druhé arovni (48% zaku), ale klicova je uroven treti,
ve které ma Ceska republika nejvyssi procentualni zastoupeni (34% zaki) ze viech
zucastnénych zemi. Naopak ve ¢tvrté, nejvyssi urovni se Cesti Zaci s 3% zastoupenim fadi
az na 6. misto.

Zajimavosti je, Ze celosveétoveé dosahly divky lepSich vysledkt nez chlapci. V ramei
Ceské republiky je bodovy rozdil mezi chlapci a divkami nejniZsi.

Ve vSech, na prizkumu se podilejicich, zemich bylo zjisténo, Ze jsou vyznamné
rozdily mezi zaky v zévislosti na statusu povolani rodict a také u vSech zemi plati fakt, ze

¢im vice je v domacnosti zaka pocitact, tim se vysledny bodovy vysledek zvysuje. (27)
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4. Analyticka ¢ast
41.  Uved

Prakticka cast bakalarské prace vznikla formou testovani vybraného vzorku
studentli na Smichovské sttedni primyslové Skole. Jako vékové kategorie byly zvoleny
jednotlivé ro¢niky stfedni Skoly, a tim padem se jednalo o celou skolu a vSechny jeji
studenti. Ti byli otestovani stejnym testem, a nasledné bylo zjistovano, jakého pokroku
studenti za roky stravené na stiedni Skole doséhli. Testy byly dva a byly vytvoieny za
podpory a spoluprice s Ing. Olgou Kaiferovou, kterd vyucuje na dané stiedni Skole
vypocetni techniku, md na starosti jeden z maturitnich predméti a provadi na Skole
testovani moduli ECDL. Testovani probihalo ve vyuce s pomoci ostatnich clent
ucitelského sboru Smichovské SPS.

Jedna se o stfedni Skolu zamétenou na informacni technologie. Smichovska stfedni
primyslova §kola je nejstarsi primyslovou $kolu v Praze. Historicky byla Smichovska SPS
Skolou strojni, ale v prabéhu let a jeji modernizace se z ni stala Skola priimyslova. I piesto
byly zachovany koteny strojni $koly, a jsou zde vyuCovany piredméty jako dilny, kde se
kove, paji nebo svari.

O vybéru této Skoly rozhodl nejvyraznéj$im zpisobem fakt, Ze autor této BP je
absolventem a proto mu pii zpracovani bakalaiské prace bylo vychdzeno mimotadné
vstfic. Dohled nad celym pribéhem testovani mél po celou dobu feditel skoly Ing. Radko
Sablik, ktery po vzajemné e-mailové komunikaci k celému testovani a spolupraci se Skolou
svolil.

Vybér idealnich testovacich okruhti byl proveden na zakladé nastudovani Skolnich
vzdé¢lavacich programd, vychazejicich z ramcovych vzdélavacich program Ministerstva
Skolstvi, jednotlivych pfedméti, jejich hodinovych dotaci a osnov ro¢nikti. Nasledovalo
vytvofeni dvou testdl, prvni se zam&fenim na hardware a druhy na software. Pii vybéru
okruhil testl bylo vychazeno také z toho, Ze pocitacova gramotnost je zejména zamétena
na hardware a software a také z faktu, ze obsah obou okruht je obsazen u zavérecné
maturitni zkousky, tudiZ by s obéma okruhy méli byt studenti dokonale seznameni.

K samotnému sestaveni testll a naslednému testovani doslo v prostfedni e-Skoly.
Jedna se o webovou aplikaci pomahajici ke studiu na Smichovské SPS. Toto webové

prostiedi obsahuje vSechny piedméty vyucované na Skole a k nim piifazené ucitele. Ucitelé

31



maji pfistup a moznost vkladat do této webové aplikace otazky, které slouzi k vytvareni
testli a klasifikaci studentti. K dispozici pro vytvofeni testu byly jak otazky vlastni, tak
otazky ucitelti danych predméti.

Pro préci s testy, jejich Upravu, vytvaieni a editaci je zapotiebi mit administratorsky
ptistup. Po jeho ziskdni pfiSlo sezndmeni s prostfedim e-Skoly. V administratorském
prostiedi 1ze mimo praci s testy pracovat také se studenty a vybirat a upravovat skupiny
studenti, pro které je test urCen. Samotné prostiedi e-Skoly nabizi také vyhodnoceni a praci

s vysledky testu, jejichz vystupy jsou vV podobé tabulek.

Obrdzek 5- Administrdatorské prostredi e-skoly (28)

Administrace

Seznam administracnich funkci

Napovéda:

Tridy:

Zaci:

Skupiny v ramci predmétu:
Otazky:

Testy:

Hodnotici schémata:
Zkousky:

Priibéh a vysledky zkousek:
Statistiky:

PrihlasSovani:

- Zpét na uvodni stranku «--

®

Zivatel: David Zampach Prihlasen: 08.02.2016 09:54:56 IVAHO 2003 - 2016

Testy byly sestavovany tak, aby jejich obsah odpovidal studijnim planim a
piiblizoval se co nejblize probiranym tématiim. Dale pfi sestavovani testii bylo vychazeno

z predmétt, které jsou soucasti maturitni zkousky.
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Tabulka 1 - ucebni pldn (29)

($kolni vzdélavaci program - od 1.9. 2010)

Ucebni plan pro studijni obor informacni technologie

18-20-M/01

Nazev piredmétu

Pocet hodi

n tydné v roc¢niku

II. III. IV. |Celkem
Cesky jazyk a literatura 12
Anglicky jazyk 12
Obcanska nauka 4
Déjepis 3

Matematika

N

Fyzika

Chemie - ekologie

Télesna vychova

Vypocetni technika

Webové aplikace

Multimédia

Hardware

Operacni systémy

Ekonomika

Elektrotechnika

Prakticka cviceni

Technické kresleni

Grafické systémy

Programovani a vyvoj aplikaci

PocitaCové sité

Studentsky projekt

Maturitni projekt

Pravo

Vybérovy odborny pfedmét

Celkem vyucovacich hodin
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4.2. Test hardware

Hardwarovy test obsahoval 30 otdzek a po obsahové casti se skladal z otazek
Z predmétti Hardware, Opera¢ni systémy a Pocitacové sité. Tyto predméty jsou vSechny

zahrnuty v zavére¢né maturitni zkousce na Smichovské SPS.

4.2.1. Hardware

Tento pfedmét je vyuCovan prvni dva ro€niky, prvni rocnik je jeho hodinova
tydenni dotace 2 hodiny a ve druhém ro¢niky 3 hodiny. V tomto pfedmétu jsou studenti
vV prvnim ro¢niku seznameni s historii hardwaru, zékladnimi soucastkami pocitace a

pocitatem jako celkem. Ve druhém ro¢niku pokracuje predmét Hardware externimi
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zafizenimi a pfes notebooky a tablety se studenti seznamuji také se zaklady pocitacovych
siti. Z celkovych 30ti otazek bylo 17 z nich z tohoto pfedmétu. Divodem tak vysokého
Cisla je fakt, ze test je urCen pro celou Skolu a tudiz latka obsazena v prvnim rocniku je
kazdému studentovi Skoly dobie zndma.

Ptiloha 2-Tematicky plan 1. roécnik HARDWARE

Ptiloha 3- Tematicky plan 2. roénik HARDWARE

S ohledem na probirana témata v pfedmétu Hardware byly voleny otazky z tohoto
predmétu rovnomérné s piihlédnutim na dualezitost jednotlivych témat. Po prostudovani
tematickych planu tohoto pfedmétu nasledoval vybér otazek. Prvni ro¢nik predmétu
Hardware se zabyva hlavné pocitacem jako celkem a v§im co se v pocitaci nachazi. Byly
zvoleny otazky tykajici se historie pocitacl, do které se fadi Von Neumannovo schéma
nebo Turinglv stroj. Dal§im dilezitym tématem vyuky je procesor, BIOS, opera¢ni pamét’,
graficka karta nebo pevna datova ulozisté. Z kazdého ztéchto témat byla zvolena
minimalné jedna otdzka, aby obsahové pokryvala zéklady, které by kazdy ze studenti mél
mit.

V druhém ro¢niku se probiraji témata tykajici se externiho vybaveni pocitace a ke
konci ro¢niku jsou studenti seznameni se zaklady pocitacovych siti. Probiraji se polohovaci
zatizeni, monitory, tiskarny, sitovy hardware, anebo model ISO/OSI a sitové protokoly.
Tato témata byla zvolena jako stézejni zakladni informace, které by m¢l student ziskat ve

druhém roéniku.
4.2.2. Poclitalové sité

Piedmét je vyuCovan ve druhém a tietim roc¢niku s hodinovou tydenni dotaci 2
znalosti o sitové modely, IP adresy a zdkladni hardware pocitacovych siti. V ramci tohoto
pfedmétu je také vyuka organizovana pomoci ovéfeni dosazenych znalosti v praxi na
sitovém hardwaru dostupném v pocitaCovych laboratofich. Tento pfedmét zastupuje 7
otazek v testu.

Ptiloha 4- Tematicky plan 2. ro¢nik Pocitacové sité
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Ptiloha 5- Tematicky plan 3. ro¢nik Pocitacové sité

Vzhledem k tematickému planu byly otazky voleny podle dileZzitosti probiranych
témat. Pfedmét Pocitacové sit€ se v druhém rocniku zabyvaji hlavné komunikaci mezi
pocitaci a jejimi protokoly a modelem OSI. Dale jsou studenti seznameni s druhy IP adres,
bylo pro druhy ro¢nik zvoleno téma IP adresy. Sitovy model ISO/OSI je také probiram
Vramci softwaru, a proto jsou otdzky na toto téma obsazeny v druhém testu. Pro tfeti

ro¢nik pfedmétu pocitaCové sité jsou stézejni témata bezdratové sité a DHCP server.
4.2.3. Operaéni systémy

Tento pfedmét je vyucovan ve tietim a ¢tvrtém roc¢niku s hodinou tydenni dotaci 2
resp. 1 hodina. Studenti se zde uci o operacnich systémech Microsoft Windows a Linux,
serverovych opera¢nich systémech, praci v uzivatelskych prostfedich jednotlivych
operaCnich systémi a také zabezpeceni pocitace, fungovani BIOSu jako softwarového
prvku nebo diagnostiku a spravu pocitace. Z tohoto predmétu je v testu 6 otazek.

Vsechny tyto predméty byly soucasti maturitni zkousky v letech minulych a jsou
byt pod upravenym nazvem soucasti aktualni maturitni zkousky.

Ptiloha 6- Tematicky plan 3. rocnik Operacni systémy
Ptiloha 7- Tematicky plan 4. ro¢nik Operacni systémy

Treti a Ctvrty ro¢nik, ve kterém se predmét Operacni systémy vyucuje je velmi
odborny na probirana témata a vzhledem k tomu, Ze test je pro studenty vSech ro¢niku, je
zastoupeni tohoto pfedmeétu v testu minimalni.

Tteti rocnik se na Gvod vénuje serverovym opera¢nim systémum Microsoft a
nasledn¢ prechazi a vice nez tfi Ctvrtiny tfetiho ro¢niku se zabyva opera¢nim systémem
Linux. Z této oblasti byly zvoleny témata tykajici se zakladli a Caste¢né historii obou
operacnich systému.

Ctvrty roénik predmétu Operadni systémy se vénuje globalnimu opakovani
probiranych témat zriznych predméti a findlni pfipravou na zaveéreCnou maturitni

zkousku, a proto byl vybér otazek z této oblasti velmi riiznorody.
4.3. Test software

Softwarovy test obsahoval 30 otdzek, které byly voleny s pfihlédnutim k faktu, ze

je test urCen pro vSechny rocniky, a proto zde ma nejvétsi zastoupeni latka probirana
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Vv prvnim ro¢niku. Do vyuky softwaru se v ramci tematického pldnu a Skolnich predméti
fadi pfedméty: Vypocetni technika, Webové aplikace, Multimédia, Programovani a vyvoj
aplikaci a ¢ast vybérovych odbornych predméti.

V ramci testovani poc¢itaCové gramotnosti byly pro vybér testovych otazek a okruhti
zvoleny predméty Vypocetni technika, Webové aplikace a Multimédia, které byly soucasti
maturitni zkousky v diivéjsich letech. Aktualné jsou nahrazeny pfedmétem Programovani
a vyvoj aplikaci, které ale kvuli své vysoké odbornosti do testu zafazeny nebyly. Podle
tematického planu se pfedmét z velké casti zabyvd programovanim a vyvoj s nim
spojenym. Tyto znalosti svoji velkou odbornosti nejsou piedpokladem pro ziskani

pocitacové gramotnosti.
4.3.1. Vypocetni technika

Tento predmét je vyuCovan ve vSech rocnicich studia s hodinovou tydenni dotaci
dvé hodiny. Test obsahuje 20 otazek z predmétu vypocetni techniky a je rozdélen na 9
otazek z prvniho ro¢niku, 6 otdzek z druhého ro¢niku, 3 otazky z tretiho ro¢niku a 2 otazky
ze ¢tvrtého ro¢niku.

V prvnim ro¢niku jsou studenti seznamovani s historii vypocetni techniky, zédklady
operaCnich systému, pfikazovym fadkem, praci se soubory, ptevody datovych soubort,
prevody jednotek, etikou a autorskym zdkonem anebo zaklady pocita¢ovych siti. Pfedmeét
vypocetni technika probird dan témata teoreticky a softwarove.

Druhy ro¢nik obsahuje témata tykajici se pouze Wordu a Excelu jakozto
zakladnimu kancelatskému softwaru.

Tteti ro¢nik obsahuje Microsoft Office PowerPoint, zaklady online kancelatského
softwaru a uvod do programi MS Project, MS Visio.

Ctvrty ro¢nik se vénuje cely databazim.

Ptiloha 9- Tematicky plan 1. ro€nik Vypocetni technika
Ptiloha 10- Tematicky plan 2. ro¢nik Vypocetni technika
Ptiloha 11- Tematicky plan 3. ro¢nik Vypocetni technika
Ptiloha 12 - Tematicky plan 4. ro¢nik Vypocetni technika

Pii volbé otazek z ptredmétu Vypocetni technika bylo vychazeno z faktu, Ze je test
uréen pro celou Skolu, a proto obsahuje nejvice otazek z okruhli probiranych v prvnim a
druhém ro¢niku. Okruhy prvniho a druhého ro¢niku jsou také nezbytné k zisku pocitacové

gramotnosti. Pfi tvorbé testu bylo vychazeno znastudovanych tematickych plant
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vychazejicich ze skolnich vzd¢lavacich programt, které vychdzeji zramcovych

vzdélavacich program.
4.3.2. Webové aplikace

Piedmét Webové aplikace se vyuCuje pouze ve druhém roéniku s hodinovou
tydenni dotaci 2 hodiny. Zaméiuje se na tvorbu webovych stranek. Probiranymi styly jsou
HTML a CSS. Piedmét Webové aplikace je zastoupen 5 otdzkami ve vytvofeném testu.
Ptiloha 13 - Tematicky plan 2. ro¢nik Webové aplikace

Pii vybéru otdzek bylo vychdzeno z nastudovanych tematickych plani a otazky

byly voleny tak, aby obsahovaly zdklady probiranych témat.
4.3.3. Multimédia

Predmét multimédia je vyu€ovan s hodinovou tydenni dotaci 2 hodiny a vyucuje se
pouze ve tfetim ro¢niku. Studenti se v tomto pfedmeétu setkaji s programy na upravu a
tvorbu grafiky, zvuku a zaklady modelovani. Test obsahuje 5 otazek z tohoto pfedmétu.
Ptiloha 14 - Tematicky plan 3. ro¢nik Multimédia

Z divodu vysoké odbornosti a faktu, Ze se tento pfedmét vyu€uje az ve tfetim
roc¢niku a neni soucasti pocitaCové gramotnosti, byly voleny otazky obecnéjsiho razu, které

by mély byt vSeobecné znamy.

37



5. Vyhodnoceni vysledki

Celkové testovani bylo rozdéleno na dvé ¢asti. V prvni ¢asti byli studenti testovani
ze znalosti tykajicich se hardwaru, ve druhé Casti ze znalosti tykajicich se softwaru. Kazdy
Z testl obsahoval 30 otazek a byl koncipovan tak, aby na kladené otazky byli schopni
odpoveédét vsichni studenti. Jelikoz se jednalo o celoskolni test, nejvice otazek bylo z latky
probirané v prvnim ro¢niku a nejmén¢ z latky probirané v ro¢niku poslednim. Na test méli
studenti neomezené dlouho Casu a testy byly vypliiovany za podpory ucitelského sboru ve
vyuce. Na test m¢l kazdy student pouze jeden pokus.

Celkove se testovani zucastnilo 445 studentl. Ziskané informace byly nasledné
zpracovavany, vystupy a grafy vytvotreny pomoci programu Microsoft Excel.

Forma vyhodnoceni vysledkti byla nastavena, zdivodu velkého poctu
ziCastnénych a malé bodové Skaly, na pocet spravnych odpovédi. Diky tomuto
nastavenému kritériu je mozné v dosazenych vysledcich vidét rozdily mezi jednotlivymi

ro¢niky, ale i tfidami v ramci rocniku.

Vysledky vSechny rocniky

20,00
17,73
18,00
16,00 15,53 15,57
14,00 13,03 13,03
12,00 1
9,90 0,38
10,00
7,84 7,98
8,00 7,59
6,00
4,00
2,21 2,55
H |
SW primeér poctu spravnych odpovédi HW primér poctu spravnych odpovédi

M 1.roénik M2.rocnik M 3.rocnik 4.ro¢nik  MW1.-4.rocnik M3.-4. rocnik

Z celkovych vysledku je patrné, ze nejlepsich vysledki dosahovali studenti ¢tvrtych

ro¢nik. Je tomu tak z diivodu, ze veskeré témata, které byly obsahem testu, jsou studentim
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¢tvrtych roénikt za dobu jejich studia vysvétlena a v testu se tak nemohou setkat s ni¢im,
co by za Ctyfi roky studia neprobrali.

Nejhorsich vysledkli dosahli studenti prvnich rocnikli proto, Ze mohli v rdmcei obou
testll dosdhnout maximalné tfinacti spravnych odpovédi z tficeti celkovych, to odpovida

obsazeni testu dosud probranou latkou prvnich ro¢nik.

Vysledky HW vSechny rocniky

20,00
18,00 17,22 M Pramérz1.A
M Primérz 1.B
16,00 1559 1527
! W Primérz1.C
13,91 14,21
14,00 13,10 13,39 Primérz 1.D
11,71 mé .
12,00 s HPrimérz2.A
15910,3110,2610,35 W Primérz2.B
10,00 -
B Pramérz 2.C
7,88 8,00
8,00 7,18 7,29 W Primérz2.D
6,00 B Primérz3.A
EPrimérz3.B
4,00 R
W Primérz3.C
2,00 W Primérz 3.D
W Primérz 4.A

HW primér poctu spravnych odpovédi
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20,00

18,00

16,00

14,00

12,00

10,00

8,00

6,00

4,00

2,00

20,00
18,00
16,00
14,00
12,00
10,00
8,00
6,00
4,00

2,00

Vysledky SW vsechny rocniky

13,6

12,94, 59

109| |

10,24

2

15,67
14,55

12,97,

1545‘

16,4

SW primér poctu spravnych odpovédi

18,12

17'3417,7317,74

Vysledky SW vsechny rocniky

9,35 I 9,06
13,03
9190 I

15,53

17,73

7,84
I =

SW primér poctu spravnych odpovédi

HPrimérz 1.A
HPrimérz1.B
M Prdmérz 1.C
M Primérz 1.D
HPrimérz 2.A
M Prdmérz2.B
B Primérz2.C
B Primérz2.D
H Prdmérz3.A
W Primérz3.B
B Primérz3.C
H Prdmérz 3.D

B Primérz4.A

W 1.roénik M2.rocnik mM3.roénik ®W4.roénik MW1.-4.roénik M3.-4. rocnik
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Vysledky HW vSechny rocniky

18,00

16,00

14,00 13,03

15,57
12,00
10,38

10,00
7,98
8,00 7,59
6,00
4,00
2,55
2’00 -

HW prdmér poctu spravnych odpovédi

B 1.roénik M2.roénik M3.roénik ®m4.roénik M1.-4.roénik M 3.-4. rocnik

Na zaklad¢ téchto vysledkll je patrné, Ze softwarové testy dopadly ve vsSech
ro¢nicich 1épe nez testy hardwarové a to potvrzuje fakt, ze ¢loveék pocitacové gramotny,

potiebuje spise znalosti softwarové nez hardwarové.

Vysledky SW 1 - 4 roCnik

20,00 10,10
7,84 YRR
18,00 8,10

16,00 6,10

14,00 4,10

12,00 2,10

10,00 0,10
8,00 (1,90)
6,00 (3,90)
4,00 (5,90)
2,00 (7,90)
- (9,90)

SW priimér poctu spravnych odpovédi

B 1.roénik ®4.rocnik M1.-4. rocnik
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Vysledky HW 1 - 4 roc¢nik

18,00 10,41
16,00 15,57 8,41
14,00 6,41
12,00 4,41
10,00 2,41
8,00 0,41
6,00 (1,59)
4,00 (3,59)
2,00 (5,59)
- (7,59)

HW primér poctu spravnych odpovédi

M 1. rocnik 4,.rocnik M1.-4. rocnik

Pfi porovnani prvnich a ¢tvrtych ro¢nika lze zjistit, ze pfidana hodnota je velmi
vysoka a studenti ¢tvrtych ro¢nikli dosahuji v priméru jednou tak dobrych vysledkl oproti
studentim prvnich ro¢nik. Tento vysledek je nejmarkantn&j$i a v ramci bodovaci
stupnice, kterd byla pro tyto testy zvolena, se jedna o rozdil dvou klasifikacnich stupnd.
Studenti prvnich rocnikli by v pfipad¢ softwarového testu dosahli vysledné znamky
dostacujici, v ptipadé hardwaru nedostacujici, zatimco studenti ¢tvrtych ro¢nikti by dosahli

v obou testech vysledné znamky dobry.
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Vysledky SW 3 - 4 ro€nik

20,00 4,47
18,00 2,47

16,00 0,47
14,00 (1,53)
12,00 (3,53)
10,00 (5,53)
8,00 (7,53)
6,00 (9,53)
4,00 (11,53)
2,00 (13,53)
- (15,53)

SW priimér poctu spravnych odpovédi

M 3.ro¢nik ®W4.rocnik M 3.-4. rocnik

Vysledky HW 3 - 4 roCnik

18,00 - 4,97
2,55
16,00 ‘ 15,57 2,97

14,00 0,97
12,00 (1,03)
10,00 (3,03)
8,00 (5,03)
6,00 (7,03)
4,00 (9,03)
2,00 (11,03)
- (13,03)

HW prdmér poctu spravnych odpovédi

m3.roénik ®4.roénik M3.-4. rocnik

Nejnizsi vysledkovy rozdil se predpokladal mezi studenty tretich a ctvrtych ro¢nika
a toto tvrzeni bylo nakonec potvrzeno. Rozdil znalosti je minimalni z toho divodu, ze
velka vétSina vyuky ve Ctvrtém roéniku se vénuje opakovani pired maturitni zkouskou, tim
padem se studenti moc nového nenauci a ziskdvani novych informaci probiha do tfetiho
ro¢niku. I tak je u hardwarového testu tento minimalni rozdil rozdilem jednoho

klasifika¢niho stupné.
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6. Zavér

Bakalaiska prace byla zpracovdvana na vzorku studenti Smichovské stredni
primyslové Skoly, ve spolupraci s feditelem Skoly Ing. Radko Sablikem, Ing. Olgou
Kaiferovou a ucitelskym sborem zabyvajici se problematikou informatiky. Testu se
zucCastnilo 445 studentq, kteti byli testovani ze dvou riznych testu.

Prvni test obsahoval otazky tykajici se hardwaru. Celkové bylo vytvotreno 30 otazek
a jejich obsahova stranka byla volena na zéklad€ tematickych plant jednotlivych ro¢nika.
Tento test byl vytvoien tak, aby kazdy student, bez ohledu na ro¢nik, byl schopen alespon
¢aste¢né odpoveédét a mohly tak vzniknout pozorovatelné rozdily.

Druhy test obsahoval otdzky tykajici se softwaru. Celkové bylo vytvotfeno 30
otazek a jejich struktura je naprosto totoznd hardwarovému testu.

Celkovy pramérny vysledek studenta z hardwarového testu byl 12,04 spravnych
odpovédi a 14,47 spravnych odpovédi ze softwarového testu. Tyto vysledky se podrobné;ji
de€li podle ro¢nikt a také podle jednotlivych tfid. Po podrobném vyhodnoceni celého testu
je patrné, ze nejlépe odpovidali studenti Ctvrtych rocnikl, kteti maji za dobu studia
vSechny potfebné informace k dosazeni maximalniho vysledku. Nejhtife na tom byli
studenti prvnich ro¢nikt, ktefi maji pouze minimalni moznost se s danou probiranou
problematikou vysSich ro¢nikt setkat.

Vseobecné se potvrdil fakt, Zze proto, aby clovék mohl, a umél pracovat
S pocitacem, neni tak dulezit¢ znat jeho hardwarové sloZzeni, ale dilezitéj$i je znat
softwarové vybaveni pocitace. Tento zavér dokazuji vysledky, ve kterych studenti vsech
ro¢niki a tiid dosahli vyssich vysledkil v softwarovém testu nez v testu hardwarovém.

Zavérem tohoto testovani mize byt fakt, Ze tento test je velmi dobfe uplatnitelny
v praxi. Test byl slozen na zéklad¢ stfedoskolskych znalosti studentti IT oboru, a proto by
mohl velmi dobfe korespondovat se znalostmi, které by mély byt znamy napiiklad pti
vstupnich pohovorech do zaméstnani vyzadujici urCitou urovenn IT odbornosti. Slozeni
testu odpovida pozadavkiim zaméstnavatele na administrativni pozice, specidln¢ pak prace
s kancelafskym softwarem Microsoft Office, dale pozice v IT se zaméfenim na hardware a
software. Proto se tyto testy daji pouzit bud’ pro uchazece, aby si své znalosti ovéfili, nebo

pro zaméstnavatele, aby uchaze¢e o zaméstnani otestovali. Dalsi vyuziti by mohlo byt jako
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vstupni test pro potencidlni uchazece o studium na stfedni Skole zaméfené na IT jako

obrazek toho, jaké znalosti by mél nabyt kazdy uchaze¢ o mezinarodni certifikat ECDL.

6.1. Vyhodnoceni otazek

Otazka ¢. 1: Budou studenti prvnich rocniku dosahovat v priméru takovych znalosti
Jjako studenti rocniki vyssich?

Tato otazka byla z vysledkl testovani studenti zodpovézena jako pravdiva.
Hlavnim divodem je to, ze v piipadé, ze studenti nemaji potiebné znalosti dosazené
samostudiem, je teoreticky mozné dosahnout maximalné tfindcti spravnych odpovédi.
Vyslednym prumérem je V takovém piipade 7,59 spravnych odpovédi u prvnich ro¢niki
Vv ramci hardwarového testu a 9,90 spravnych odpovédi u prvnich ro¢nikdi v ramci
softwarového testu.

Otazka ¢. 2: Budou studenti ctvrtych rocniku dosahovat v prumeéru nejlepsich vysledkii?

Tato otazka byla pti vyhodnocovani ziskanych vysledkli posouzena jako pravdiva.
Studenti ¢tvrtych ro¢nikli maji nejvetsi Sanci k dosaZzeni maxima moznych spravnych
odpovédi z divodu jejich ctyfletého studia a také z diivodu jejich pfipravy k maturitni
zkouSce. U testu ze softwaru dosahovaly ctvrté rocniky v praméru 17,73 spravnych
odpovédi a 15,57 spravnych odpovédi u testu z hardwaru.

Otazka ¢. 3: Bude se priimeérny vysledek dosazeny v testu s vyssimi rocniky zvedat.

Na zéklad¢ zjisténych informaci z vyhodnoceni testi vySlo najevo, Ze studenti
vysSich roénika dosahuji vyssich vysledka nez jejich mladsi spoluzaci. Nékteré vysledky a
rozdily jsou minimalni, ale v priméru vSech vysledki nedoSlo k tomu, Ze by studenti
mladsich ro¢nika doséhli lepsiho vysledku nez jejich star$i spoluzaci.

Otazka ¢. 4: Ktery z testut dopadl lépe?

Odpovédi na tuto otazku je test softwarovy a potvrzuje se timto fakt, ktery je
zminény na zacatku bakaléatské prace, ze k tomu, aby byl ¢lovék pocitaCové gramotny,
potiebuje spiSe znalosti softwarové nez hardwarové.

Otazka ¢. 5: Bude nejvyssi vysledkovy rozdil mezi studenty prvniho a ¢tvrtého rocniku?

Odpovéd na tuto otazku byla ANO a poukazuje na to, ze studenti ¢tvrtych roénika
dosahli v priméru jednou takovych spravnych odpovédi ve srovnani se studenty prvnich
ro¢nikd. Diivodem je to, Ze studenti ¢tvrtych rocnikli v rdmci studia prosli veskeré témata,

které test obsahoval.
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Vyhodnoceni vysledkli potvrdilo a poukazalo na to, Ze studenti ¢tvrtych ro¢nikt
jsou v ramci jejich studia zaméfeni spiSe na celkové opakovani a piipravu na maturitni
zkouSku. Studenti tfetich ro¢nikil je$t€ maximalné rozSifuji své znalosti, aby je nasledné
V poslednim ro¢niku studia mohli vS§echny zopakovat a z tohoto diivodu je tedy rozdil mezi

poslednimi dvéma ro¢niky nejnizsi.
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8. P¥ilohy

Priloha 1- Test hardware

1. Jaka je obecna uloha grafické karty v pocitaci?

Odpovéd' A: Zpracovat
vstupni data a zobrazit je
na monitor.

Odpovéd B: Predat procesoru
zpracovana obrazovd data a
nechat je zobrazit na monitoru.

Odpovéd C: Zpracovat vstupni
data a odeslat je k zobrazeni
monitoru.

Odpovéd D: Komunikovat
s ostatnimi zafizenimi
ohledné grafickych dat
skrze datovou sbérnici.

2. Jaké je poradi jednotlivych vrstev modelu OSI?

Odpovéd A: Fyzicka,
linkova, sitova,
transportni, relacni,
prezentacni, aplika¢ni

Odpovéd B: Fyzicka, sitova,
linkova, transportni, rela¢ni,
prezentacni, aplikaéni

Odpovéd C: Linkova, fyzicka,
sitova, relacni, transportni,
prezentacni, aplikacni

Odpovéd D: Linkova,
fyzicka, sitova,
transportni, relacni,
aplikacni, prezentacni

3. Jakd je maximalni teoretickd prenosova rychlost USB 3.0?

Odpovéd A: 5 Gbit/s

Odpovéd B: 4 Gbit/s

Odpovéd C: 480 Mbit/s

Odpoveéd D: 87 Gbit/s

4. Co je to Sitka slova procesoru?

Odpovéd A: Cislo udavajici
velikost cache

Odpovéd B: Cislo udavajici
frekvenci procesrou

Odpovéd C: Hodnota udavajici

velikost Cisla, které je procesor

schopen pracovat nebo vyslat
na sbérnici

Odpovéd D: Hodnota
udavajici Cislo socketu, na
kterém je procesor
umistény

5. Jaka je zakladni

funkce chipsetu?

Odpovéd A: Ridi
komunikaci na zakladni
desce

Odpovéd B: Zajistuje napéjeni
komponent

Odpovéd C: Obsahuje
uZivatelské nastaveni nutné
pro zapnuti pocitace

Odpovéd D: Provadi
matematické vypocty

6. Proc je IRQ v pocitacich implementovan?

Odpovéd A: Je to systém
generovani Casu a tim i
synchronizace celého HW
PC

Odpovéd B: ProtoZe procesor
musi krom programu reagovat
i na zmény stavli HW

Odpovéd C: Je to zplsob
pfimého pristupu do paméti,
ktery Setfi ¢as procesoru

Odpovéd D: Protoze
kazdé zafizeni potfebuje
svoji adresu paméti, aby
na néj bylo mozné posilat

data. Jednd se tedy o

systém adresovani

7. Podle ¢eho rozdélujeme

paméti na vnéjsi a vnitini?

Odpovéd A: Podle jejich
rychlosti

Odpovéd B: Podle jejich
velikosti

Odpovéd C: Podle vzdalenosti
od CPU

Odpovéd D: Podle
pfistupu k datim

8. Pevné disky mohou byt pfipojeny pres jaké rozhrani?

Odpovéd A: Paralelni nebo
sériové

Odpovéd B: Sériové

Odpovéd C: Paralelni

Odpovéd D: Ani jedno z
uvedenych

9. Co ndm popisuji standardy IEEE 802.11?

Odpovéd A: Jde o
standardizaci
bezdratovych siti

Odpovéd B: Jde o standardizaci
odvodu tepla z PC

Odpovéd C: Jde o standardizaci
prenosovych rychlosti v
metalickych sitich

Odpovéd D: Jde o
standard rozrani pro
periferie PC (FireWire)
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10. Co je to internet?

Odpovéd A: Celosvétova
sit www server( s danou
topografii

Odpovéd B: Centralizovana
globalni pocitatova sit

Odpovéd C: Decentralizovana
globalni sit pocita¢t ndhodné
topologie

Odpovéd D:
Centralizovana globalni
sit pod vedenim a
jurisdikci USA

11. Co je to RAID?

Odpovéd A: Pole vice
pevnych diskll zapojenych
jako jeden celek a
vyuZivajici vyhod z toho
vyplivajicich

Odpovéd B: Zplsob zpracovani
dat procesorem

Odpovéd C: Druh rozhrani pro
pFipojeni pevnych diskd a
optickych mechanik

Odpovéd D: Ani jedna z
moZnosti neni spravna

12. Co je to luminofor?

Odpovéd A: Materidl, ze
kterého je vyrobena
maska monitoru

Odpovéd B: Svétlo emitujici
material

Odpovéd C: Plyn, kterym je
vyplnéna obrazovka CRT
monitord

Odpovéd D: Druh CRT
monitoru

13. Mezi ukoly BIOSu v pocitaci nepatfi:

Odpovéd A: Nastavit
konfiguraci komponent v
pocitaci.

Odpovéd B: Zpfistupnit HW
opera¢nimu systému.

Odpovéd C: Testovat pocitac.

Odpovéd D: Provadét
analyzu poruch pocitace.

14. Prvni procesory Pentium byly

Odpovéd A: 32 bitové

Odpovéd B: 64 bitové

Odpovéd C: 16 bitové

Odpovéd D: 8 bitové

15. GPU neobsahuje

Odpovéd A: jednotky Pixel
a Vertex

Odpovéd B: unifikované
shadery

Odpovéd C: konektory VGA ¢i
DVI

Odpovéd D: fadi¢ paméti

16. Co nepatfi mezi parametry zakladni desky

Odpovéd A: Pocet jader
procesoru

Odpovéd B: Provedeni (ATX,
BTX, MicroATX, atd.)

Odpovéd C: Pocet a typ slott
rozsifujicich sbérnic

Odpovéd D: Maximalni
velikost paméti

17. Mezi ukazovaci a polohovaci zafizeni nepatfi

Odpovéd A: touchpoint

Odpovéd B: trackball

Odpovéd C: trackpoint

Odpovéd D: touchpad

18. Které tvrzeni o tiskdrnach je pravdivé?

Odpovéd A: Jehlickové
tiskarny jsou vhodné pro
tisk s vice kopiemi.

Odpovéd B: Piezoelektrické
tiskarny se bézné pouZzivaji pro
tisk na nekonecny (tabelaéni)
papir.

Odpovéd C: Inkoustové
bublinkové tiskarny jsou
rozsitené diky nizkym
provoznim nakladtm.

Odpovéd D: Termalni
tiskarna s metodou
pfimého tisku nabizi

kvalitni a trvanlivy tisk.

19. Jaké jsou verze operacniho systému Linux

Odpovéd A: Stabilni a
referenéni

Odpovéd B: Referencni a
Zurndlova

Odpovéd C: Zurnalova a
vyvojarska

Odpovéd D: Stabilni a
vyvojarska

20. Z kolika bitd se sklada IP adresa v.4 pocitace?

Odpovéd A: 32 bitl

Odpovéd B: 48 bitd

Odpovéd C: 16 bith

Odpovéd D: 28 bitt
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21. Ktery typ licencovéni serverovych OS je pro nasi skolu vyhodnéjsi pouzit vzhledem k poctu student( a pocitacu?
(vyberte nejvhodné;jsi odpovéd)

Odpovéd A: Per Client

Odpovéd B: Per User

Odpovéd C: CAL

Odpovéd D: Per Server

22. Co je to Active Directory?

Odpovéd A: ZpUsob jak
nastavit sitova a
bezpecnostni pravidla pro
klientské stanice

Odpovéd B: Zpusob sdileni
souborll v systémech Windows

Odpovéd C: Druh doménového
serveru

Odpovéd D: Konkurec¢ni
produkt firmy Novel pro
sdileni zabezpeceni

23. Co je to turinglv stroj

Odpovéd A: Model prace
pocitace

Odpovéd B: Program pro
virtualizaci

Odpovéd C: Serverovy PC
uréeny vyhradné pro
virtualizaci

Odpovéd D: Je to prvni
pocitac vyrobeny
matematikem A.

Turingem

24.Co je

to cloud?

Odpovéd A: Je to priklad
prostfedi jako sluzby -
aplikace jsou nezdvislé na
poloze a pfistupné obvykle
pres webové rozhrani

Odpovéd B: Je to spojeni dvou
a vice virtualizacnich servert

Odpovéd C: Je to aplikace pro
paravirtualizaci

Odpovéd D: Je to
procesor s podporou
virtualizace ve Windows
2008 serveru R2

25. K ¢emu slouzi SMTP?

Odpovéd A: Je to protokol
pro pfenos mail(l mezi
stanicemi

Odpovéd B: Je to protokol pro
odesilani

Odpovéd C: Je to server pro
prenos mail

Odpovéd D: Zkratka
znamena SMall
Temporary Packet a
slouzi pro ovéreni
uZivatele mailovym
serverem

26. K ¢emu slou

Zi DHCP server?

Odpovéd A: Automaticky
nastavuje IP adresu,
masku, sitovou branu a
DNS na zakladé MAC

Odpovéd B: Preklada
doménova jména na IP adresy
a zpatky. (Mame dva typy
autoritativni a cashovaci)

Odpovéd C: Webovy server pro
poskytovani internetového
obsahu

Odpovéd D: Hlavni server
v siti, ktery sméruje
komunikaci do dal3ich siti

27. K ¢emu slouzi DNS?

Odpovéd A: K prekladu
doménovych jmen na IP
adresu a naopak.

Odpovéd B: K nastaveni
sitového rozhrani, jeho IP
adresy, masky a sitové brany

Odpovéd C: Je to adresar,
ktery obsahuje HW zafizeni
pocitace

Odpovéd D: Je to
program pro tvorbu
Dynamickych Stranek

28. Ktery OS Microsoftu byl

vytvofen jako prvni sitovy?

Odpovéd A: Win NT ‘

Odpovéd B: Win 98

‘ Odpovéd C: Win 2000

‘ Odpovéd D: Win 3.11

29. Jaké hodnoty mazZe nabyvat jeden bit?

Odpovéd A: 0 nebo 1 ‘

Odpovéd' B: 1a0

‘ Odpovéd C: nasobky cisla 10 ‘

Odpovéd D: 2

30. Jaky blok nepatfi mezi prvky, ze kterych se sklada von Neumannova architektura:

Odpovéd A: Aritmeticko-
logicka jednotka

Odpovéd B: Nekonecna paska

Odpovéd C: Pamét

Odpovéd D: Radi¢
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Priloha 2-Tematicky pldn 1. rocnik HARDWARE

Casovy Téma Pocet
rozvrh hodin
1-2 Uvod do predmétu, zakladni HW pojmy; typy pocitact 2
3-8 Mikroprocesor — popis, vlastnosti, parametry 6
9-14 Zakladni deska, chipset, sbérnice, formaty desek 6
15-16 Komunikace CPU s dal$im HW 2
17-18 BIOS/UEFI, CMOS, Setup, instalace komponent do PC 2
19-20 Opakovani (procesor, MB, CPU, BIOS, Setup) 2
21-24 Vstupni a vystupni (I/0) rozhrani 4
25-26 Napajeci zdroj 2
27-28 Pamétovy systém PC obecné — rozdéleni paméti 2
29-32 Operaéni pamét - RAM 4
33-34 Opakovani (1/0, zdroj, paméti v PC, RAM) 2
35-42 Pevna datova ulozisté (HDD, SSD, SSHD) 8
43 - 46 Zafizeni s vyménnymi médii (CD, DVD, Blu-Ray, ...) 4
47 -52 Graficka karta, zobrazovaci soustava 6
53-56 Zvukova karta, reprodukce, nahravani a digitalizace zvuku 4
57-58 Opakovani (HDD, pfenosna media, graficka a zvukova karta) 2
59 - 64 Zéakladni poznatky o sitich, funkce a parametry sitového HW 6
65 - 66 Skin pocitace, chlazeni komponent 2
67 - 68 Trendy v IT, opakovani, klasifikace 2
Celkem: 68
Priloha 3- Tematicky pldn 2. rocnik HARDWARE
Casovy Téma Pocet
rozvrh hodin
1-8 Uvod, opakovani uciva 1. roéniku, HW novinky 8
9-10 Klavesnice, mys, dalsi polohovaci zafizeni, herni ovladace 2
11-16 Monitory a displeje - CRT, LCD, PDP, LED 6
17-18 Datové projektory 2
19-22 Tiskarny — typy, vlastnosti, plotter, 3D tisk 4
23-24 Skenery - CCD, CIS, 3D skenovani 2
25-26 Digitalni fotoaparaty a kamery 2
27-28 Opakovani (polohovaci zafizeni, monitory, tiskarny) 2
29-30 Zvukova karta, reproduktory, sluchdtka, vicekandlovy zvuk 2
31-32 Zalozni zdroje 2
33-34 Akumulatory 2
35-36 Pfenosné pocitace, notebooky 2
37-38 Tablety, mobilni telefony a jejich OS 2
39-40 Opakovani (zvuk, UPS, pfenosné pocitace) 2
41-42 Zaklady pod. siti — rozdéleni, vyhody, topologie 2
43-44 Strukturovana kabelaz 2
45-46 Optické sité 2
47-48 Datové rozvadéce a datacentra 2
49-50 Model ISO/0SI, sitové protokoly 2
51-54 Sitovy hardware - switche, routery, media konvertory 4
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55-56 Opakovani 2
57-58 Bezdratové sité 2
59-60 Sirokopasmovy pfistup k Internetu, modemy, mobilni Internet 2
61-62 Ochrana dat, bezpecnost siti 2
63-68 Zavérecné opakovani, klasifikace 6
Celkem 68
Priloha 4- Tematicky pldn 2. rocnik Pocitacové sité
Casovy Téma Pocet
rozvrh hodin
1-2 Uvod do pocitacovych siti 2
3-4 Sitovd komunikace, komponenty sité, sitové modely OSI, TCP/IP 2
5-6 Sitové modely, protokoly aplikaéni vrstvy 2
7-8 Sitovy model OSI — transportni vrstva 2
9-10 Sitovy model OSI — sitova vrstva 2
11-12 Opakovani — sitové modely a protokoly, sitové vypocty 2
13-14 IP adresy (rozdéleni IPv4 do tfid, privatni sité), podsité 2
15-16 IP adresy — sitové vypocty, podsité 2
17-18 IP adresy — sitové vypocty, podsité s maskou proménné délky (VLSM) 2
19-20 Sitovy model OSI — spojova vrstva, opakovani VLSM 2
21-22 Sitovy model OSI — fyzicka vrstva, instalace koncovky RJ-45 2
23-24 Ethernet, instalace Eth. Zasuvky 2
25-26 Opakovani — sitové vypocty, kabely, konektory; sezndmeni s konfiguraci smérovace. 2
27-28 Opakovani — OSI model, sitové vypocty, podsité, pololetni klasifikace. 2
29-30 Opakovani — IP adresy, zakladni konfigurace smérovace, final test. 2
31-32 Smérovac — zakladni konfigurace, popis. Opakovéni VLSM. 2
33-34 Opakovani zakladni konfigurace smérovace.
35-36 Konfigurace rozhrani, statické smérovéni, opakovani konfigurace smérovace. 2
37-38 Opakovani — konfigurace statického smérovani a zdkladnich parametrl 2
39-40 Praktické cvi¢eni na konfiguraci smérovacii (zakladni parametry a statické cesty) 2
41-42 Opakovani — konfigurace statického smérovani a zdkladniho nastaveni smérovace. 2
Uvod do dynamickych smérovacich protokol(i. 2
43-44 . . . " v , P
RIP — zakladni vlastnosti, konfigurace, propagovani vychozi cesty, Loopback rozhrani
45-46 Praktické cviceni na konfiguraci smérovaciho protokolu RIP spolu se zékladnimi parametry 2
Opakovani konfigurace RIP. 2
47-48 Smérovaci protokoly typu distanc vector.
EIGRP — zakladni vlastnosti a konfigurace.
49-50 EIGRP, RIP, vlastnosti smérovacich protokoll. Cviceni na konfiguraci protokolu EIGRP. 2
51-52 Cvic¢eni — EIGRP, konfigurace smérovace. 2
53-54 Link state protokoly. OSPF — konfigurace a zakladni vlastnosti. 2
55-56 Opakovani konfigurace OSPF, praktické cviceni. 2
57-58 Opakovani — konfigurace OSPF, EIGRP, RIP. 2
59-60 Opakovani — konfigurace RIP, OSPF, EIGRP, zakladni nastaveni, statické cesty 2
61-62 Opakovani — konfigurace RIP, OSPF, EIGRP, zdkladni nastaveni, statické cesty — praktické cviceni 2
63-64 Opakovani, konfigurace smérovacu 2
65-66 Opakovani, klasifikace 2
67-68 Opakovani, klasifikace 2
68
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Priloha

5- Tematicky plan 3. ro¢nik Pocitacové sité

Casovy Téma Pocet
rozvrh hodin
1-2 Sitové vypocty, zakladni konfigurace smérovace 2
3-4 Konfigurace smérovace — RIP 2
5-6 Konfigurace smérovace — EIGRP 2
7-8 Konfigurace smérovace — OSPF 2
9-10 Uvod do prepinacu, zékladni konfigurace prepinace 2
11-12 Opakovani — konfigurace pfepinace, smérovace, zabezpedeni portl port security. 2
13-14 Pfepinac — konfigurace bezpec¢ného pfipojeni SSH, zalohovani konfigurace pomoci TFTP. 2
15-16 Uvod do VLAN, konfigurace VLAN 2
17-18 Uvod do VTP, konfigurace VTP, opakovani — konfigurace prepinace 2
19-20 Uvod do STP, konfigurace STP, opakovani VLAN, VTP 2
21-22 Opakovani — konfigurace prepinace, smérovani mezi VLAN sitémi 2
23-24 Opakovani — smérovani pres trunk linku 2
25-26 Uvod do bezdratového pfipojeni, zakladni konfigurace bezdratového pripojeni 2
27-28 Klasifikace, zavérecny test — prepinace. 2
29-30 Oprava zavérecného testu 2
31-32 WAN sité. DHCP, konfigurace DHCP 2
33-34 DHCP — praktické cviceni
35-36 IPv6 2
37.38 Konfigurace bezpecnosti pomoci Access list, bezpecnost pfepinacli a smérovaci — hesla, 2
opakovani — konfigurace zafizeni
39-40 Protokoly sériovych linek — PPP a jeho zabezpeceni, HDLC; opakovani — konfigurace smérovacu 2
— dynamické a statické smérovani
41-42 Sluzby NAT, PAT, opakovani — smérovani 2
43-44 Opakovani — sluzby pro IP adresovani, DHCP, NAT, PAT 2
45-46 Reseni problémd v siti 2
47-48 Opakovani — zabezpeceni zafizeni, Frame Relay protokol, konfigurace 2
49-50 Opakovani — PPP, Frame Relay 2
51-52 Pfipojeni do WAN, VPN. 2
53-54 Opakovani — konfigurace smérovace — OSPF 2
55-56 Zavérelny test 2
57-58 Oprava zavérecného testu 2
59-60 Opakovani — konfigurace smérovace, podsité 2
61-62 Opakovani — konfigurace prepinace 2
63-64 Opakovani — komplexni konfigurace sitovych zafizeni 2
65-66 Opakovani — zabezpeceni siti 2
67-68 Opakovani, klasifikace 2
68
Priloha 6- Tematicky pldn 3. rocnik Operacni systémy
Casovy . Pocet
rozvrl'\ll Tema hodin
1 Virtualizacni technologie, cloudy 1
2 MS Windows Server — vybér edice 1
3 Uvod do spravy 1
4 Pojmenovani prvkd, uZivatelské ucty 1
5 Uéty pocitact 1
6 Skupiny, pfistupy, omezeni — Souborové systémy MS 1
7 Procvicovani - MS Windows Server 1
8 OS Linux — pojmy, historie 1
9 Adresarova struktura, zadavani prikazd 1
10 Bootovaci program, start systému 1
11 Prace s textem, presmérovani vystupt, logy 1
12 Procvicovani 1. — 4. Lekce 1
13 Hard link, soft link 1
14 Init 1
15 Procvi€ovani Linuxu 1
16 Graficka prostredi 1
17 Procesy 1
18 Sprava uZivatell 1
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19 Opravnéni u soubord, adresard v systému Linux 1
20 Procvicovani 5. — 9. Lekce 1
21 Kvéty pro uzivatele a skupinu 1
22 Sledovani systému 1
23 Vzdalend sprdva, seamless desktop 1
24 Samba — vyuZiti pro sdileni dat a spravu domény Windows 1
25 Sitovani v Linuxu 1
26 Webové servery 1
27 Postovni servery 1
28 Procvicovani — sprava a servery v OS Linux 1
29 Wine, multiplatformni programy 1
30 Zakladni pojmy ze siti 1
31 Sitova matematika 1
32 Procvi¢ovani — hledani zavady 1
33 Procvi¢ovani — hledani chyby, mista priniku 1
34 Opakovani 1
Celkem: 34
Priloha 7- Tematicky pldn 4. rocnik Operacni systémy
Casovy , Pocet
T

rozvrh ema hodin
12 Opakovani latky 3. roéniku 2
3 Charakteristiky operaénich systému 1
4-6 Architektura pocitace 3
7-8 Systémy sbérnic, komunikace mezi perifériemi, prenos dat 2
9 BIOS, Setup, UEF! 1
10 Pfetaktovani, zvySovani vykonu, benchmarking 1
1113 Datova uloZisté (operacni pamét, HDD, CD, DVD, BLU-RAY, dalsi zaznamova média) 3
14-15 Prace s pevnym diskem (zalohovaéni, formatovani, FS, obnova dat, RAID) 2
16 Rozhrani pevnych disk(, adresafova struktura, prava 1
17 Zabezpeceni PC, ochrana proti virim 1
18 Sledovani systému, diagnostika 1
19 Sprava systému (spravce zatizeni, ovladaci panely, MSConfig, nastroje pro spravu) 1
20 Cloudové systémy a uloZisté 1
21-22 Model ISO/0SI, architektura TCP/IP, protokoly na jednotlivych vrstvach 2
23 Bezdratové sité (druhy, parametry, zabezpeceni) 1
24 DNS, DHCP 1
25 Diagnostika siti 1
26-27 Napajeci systémy, ochrana pfed poruchami napajeni 2
28-30 Opakovani 3
Celkem: 30
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Priloha 8- Test Software

1. Pod oznacenou ikonou (tla¢itkem) najdeme (otevie se nabidka):

Odpovéd A: Zakladni tvary
(primitiva)

Odpovéd B: Nabidka
deformatord

Odpovéd C: Prirazeni
materidlu aktivnimu
(vybranému) polygonu
(objektu)

Odpovéd D: Spusti se
render (vykresleni
scény).

2. Jaky minimalni pocet bodU

muZe mit polygon?

Odpovéd A: dva

Odpovéd B: tfi

Odpovéd C: Ctyri

Odpovéd D: vice nez
Ctyfi

3. MS Excel. Pevna adresa se zapisuje ve tvaru:

Odpovéd A: &a&1

Odpovéd B: al

Odpovéd C: #a#l

Odpovéd D: $as1

4. Pro vektorovou grafiku se pouZiva:

Odpovéd A: Beziérliv rezim

Odpovéd B: BeliérQv rezim

Odpovéd C: Vektorovy rezim

Odpovéd D: Neni
pojmenovéan

5. Néstroj "kouzelnd hulka" umoziuje

(v grafickych programech):

Odpovéd A: Vytvofit masku ze
zvolené barvy s volitelnou
toleranci.

Odpovéd B: Vymazat
zvolenou barvu obrazu se
zvolenym rozsahem (od barvy
- do barvy).

Odpovéd C: Prejit na dalsi
vrstvu obrazu.

Odpovéd D: Doplnit na
obraz text nebo jiny
zakladni geometricky

objekt.

6. Jaky je rozdil mezi tagy <body> a <BODY>?

Odpovéd A: Tagy se pisi malymi
pismeny, spravné je <body>,
<BODY> nic neni

Odpovéd B: Tag <body> je na
zacatku, tag <BODY> na konci

Odpovéd C: Zadny rozdil mezi
mezi tagy neni

Odpovéd D: Tagy se pisi
velkymi pismeny,
spravné je <BODY>,
<body> nic neni

7.Co je to HTML?

Odpovéd A: Znackovaci jazyk
uréeny pro tvorbu internetovych
stranek.

Odpovéd B: Programovaci
jazyk pro vytvareni slozitéjsich
internetovych aplikaci.

Odpovéd C: Protokol pro
prenos hypertextu v rdmci
sité internet.

Odpovéd D: Souhrn
pravidel pro tvorbu
pfistupného webu dle
WCAG.

8. MAC adresa je:

Odpovéd A: fyzicka adresa a je
dlouha 48 bitl

Odpovéd B: fyzicka adresa a je
dlouha 64 bith

Odpovéd C: logicka adresa a
je dlouhad 48 bit(

Odpovéd D: logicka
adresa a je dlouhd 32
bitd
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9. Co je Databaze?

Odpovéd A: Organizovany nebo
strukturovany soubor dat.

Odpovéd B: Polozka dat
stejného druhu obsazend v
kazdé radé tabulky.

Odpovéd C: Sloupec nebo
kombinace sloupc, které
mohou byt pouZity k
jednoznacné identifikaci
rady.

Odpovéd D: Vazba
(vztah) mezi témi
dvéma tabulkami, které
obé obsahuji ve svych
sloupcich data, ktera si
odpovidaji.

10. Co je to Cizi

klig?

Odpovéd A: je sloupec tabulky,
ktery md v jiné tabulce funkci
primarniho klice.

Odpovéd B: je sloupec
jedinecnych hodnot, vétsinou
posloupnost celych Cisel,
uméle pridany do tabulky, aby
plnil funkci primdrniho klice.

Odpovéd C: je radek tabulky,
ktery ma v jiné tabulce funkci
primarniho klice.

Odpovéd D: je cizi
sloupec tabulky, ktery
se sklada z cizich udaji

11

. Ktery ze vzorct nemuze Zluté vybarvend burika obsahovat?

A,

B |

C |

Piavodni cena

Cena po zdrazeni

05 %

14000 |

14 700

Odpovéd A: = B2*0,05

Odpovéd B: = B2*1,05

Odpovéd C: = B2/100*105

Odpovéd D: =
B2+B2/100*5

12. Co je to pptx?

Odpovéd A: Je zakladni format
prezentace PP 07

Odpovéd B: Je zakladnim
formatem prezentace PP 97-
03

Odpovéd C: Je format
Sablony prezentace v PP 07

Odpovéd D: Sablona
pro tzv.
PowerPointTextBox,
ktery lze pouZzit pro
vsechny verze PP

13. Prezentaci nelze uloZit jako:

Odpovéd A: .txt

‘ Odpovéd B: .jpeg ‘

Odpovéd C: .png

Odpovéd D: .gif

14. Formatovani na podtrzené pismo se provadi kombinaci klaves

Odpovéd A: Ctrl + B

‘ Odpovéd B: Ctrl + | ‘

Odpovéd C: Ctrl + U

Odpovéd D: Ctrl + S

15. Na kolik sloupc mGzeme rozdélit stranku?

Odpovéd A: 0

Odpovéd B: Zarovnani do leva

Odpovéd C: 3

Odpovéd D: 4

16. Pismeno na obrazku je...

A

Odpovéd A: bezpatkové

Odpovéd B: patkové

Odpovéd C: nelze urdit

Odpovéd D: psané
kurzivou

17. Funkce "orezat ticho" ve zvovych editorech (Audacity)
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Odpovéd A: Odstrani tiché
pasaze, zaznam se zkrati

Odpovéd B: Odstrani tiché
pasaze, zdznam zlstane stejné
dlouhy (nahradi tichem)

Odpovéd C: Doplni na
zacatek zaznamu plynuly
nabéh z ticha a na konec
zaznamu dobéh do ticha

Odpovéd D: V druhém
kroku efektu odstrani
ticho (Sum) na zakladé
ziskaného profilu ticha
v prvnim kroku efektu.

18. Pro autorské dilo plati:

Odpovéd A: Je vysledkem
nezavislé tvirdi ¢innosti autora,
osobnostni prava k nému jsou
prenositelna

Odpovéd B: Je vysledkem
nezavislé tvirdi ¢innosti
autora, osobnostni prava k
nému jsou neprenositelna

Odpovéd C: MUze jim byt
pouze literarni ¢i obrazova
dilo, nikoliv pocitacovy
program

Odpovéd D: Je
vysledkem nezavislé
tvirdi ¢innosti autora,
vyjma pocitacovych
programd

19. Myslenky a principy, na nichZ jsou zaloZeny pocitacové programy:

Odpovéd A: jsou chranény
autorskym zakonem (tyka se i
jejich API)

Odpovéd B: nejsou chranény
autorskym zakonem (tyka se i
jejich API)

Odpovéd C: jsou chranény
autorskym zakonem

Odpovéd D: jsou
chréanény autorskym
zakonem (mimo jejich
API)

20. U Open source neni mozné:

Odpovéd A: Déle Sifit zdrojové
koédy

Odpovéd B: Upravovat
zdrojové kody

Odpovéd C: Vyzadat si
zdrojové kody od autora

Odpovéd D: Vydat
tento software jako
komercni (uzavreny,
bez zdrojovych kod)

software bez souhlasu
autora

21. Grafické editory mGzeme rozdélit na:

Odpovéd A: Vektorové a
bitmapové

Odpovéd B: Interpretované a
kompilované

Odpovéd C: 4D a 5D

Odpovéd D: Projekéni a
distrakeni

22. K ¢emu slouZzi certifika¢ni autorita?

Odpovéd A: Ovéfuje totoznost
Zadatele o certifikat, vydava
certifikat.

Odpovéd B: Je to server, ktery
ovéruje platnost certifikatu.

Odpovéd C: Je zodpovédnad a

garantuje vydavani
certifikatd.

Odpovéd D: Je
identicka s pojmem
verejny klic.

23. Pfikaz pro vypis obsahu aktualniho adresare je

Odpovéd A: DIR

Odpovéd B: TYPE

Odpovéd C: CD ..

Odpovéd D: DIR ..

24. Cislo FF v hexadecimalni soustavé je totéz, co Cislo:

Odpovéd A: 255 v desitkové

Odpovéd B: 255 ve dvojkové

Odpovéd C: 0 v desitkové

Odpovéd D: 0 ve
dvojkové

25. Jaky prikaz slouzi v OS MS-DOS k vypisu obsahu jednoho adresare?

Odpovéd A: dir

Odpovéd B: rd

Odpovéd C: md

Odpovéd D: tree

26. Co rozumime v aplikaci MS Excel pod pojmem burika?

Odpovéd A: prisecik radku a
sloupce

Odpovéd B: cely fadek

Odpovéd C: cely sloupec

Odpovéd D: nic

27. Viceulohovy operacni systém umoznuje:

Odpovéd A: Mit spusténych
soubézné vice aplikaci

Odpovéd B: Pracovat
soubézné vice uzivatelim

Odpovéd C: Pracovat v
pfikazové radce

Odpovéd D: Prepinat
mezi moduly operacni
paméti
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28. Co znaci zkratka URL?

Odpovéd A: URL definuje Uplnou
doménovou adresu serveru nebo
stranky na serveru.

Odpovéd B: URL je samotny
doménovy nazev vc.
koncovky.

Odpovéd C: Zkratka "Unique
Radio-Location" urcuje
jednoznacné umisténi

Odpovéd D: URL je
systém pro
automatické

serveru v siti. pridélovani IP adres.

29. Jaky druh utoku skrze internet je oznacovan jako Phishing?

Odpovéd C: Podvodna
technika umoznujici zasilani
libovolného mnozstvi
nevyzadanych reklamnich
sdéleni do hostitelského
pocitace.

Odpovéd A: Podvodna technika
pouzivana k ovladani HW
prostiedkd hostitelského
pocitace za ucelem sdileni

vypocetniho vykonu.

Odpovéd B: Podvodna
technika pouZivana k ziskavani
citlivych udaja (hesla, ¢isla
kreditnich karet apod.) skrze
falesny e-mail.

Odpovéd D: Cileny utok
na obsah disku
uZivatell operacniho
systému Linux.

30. Ktery z nasledujicich zapist neni v CSS spravny?

Odpovéd A: ul li {background: Odpovéd C: .text {text-align: | Odpovéd D: text-align

Odpovéd B: * {margin: 0;}

#aaa;} center;} {center;}
Priloha 9- Tematicky pldn 1. rocnik Vypocetni technika
Casovy . Pocet
rozvrP:l Téma hodin
Préce s pocitacem, operacni systém, soubory, adresarova struktura, souhrnné cile 30
1-2 Historie vypocetni techniky, vyvoj zakladnich osobnich pocitacl a jejich operacénich systém 2
3-4 Pfevody a prace v Ciselnych soustavach, DP 2
5-6 Klavesnice, psani deseti prsty (DP) 2
7-8 Ochrana soukromi a osobnich Gdajt, socialni sité a aplikace a jejich bezpecnost, DP 2
9-10 Operacni systér:n (’funkce;’zélfladlm’ slozeni - oYIadac‘f hardw?re, jadro sy’stému), druhy )
operacnich systému (vyznam grafického uZivatelského rozhrani), DP
11-12 Porovnéni operacnich systémd a jejich edic - Windows, Linux, Mac OS X, DP
13- 16 Ptikazovy radek (vypis slozky, vypis obsahti tclextového souboru, napovéda prikazl), napfic vsemi 4
operacnimi systémy, DP
17-18 Ovladani operacniho systému (pracovni plocha, hlavni panel, nabidka start), DP 2
19-20 Prace se soubory a slozkami (souborovy manazer), prace se schrankou (OLE), klavesové zkratky, 5
napovéda (druhy napovédy, pomoc prostiednictvim internetu), DP
21-22 Osobni pFizpusobeni uzivatelského prostiedi (plocha a spofi€, nastaveni vzhledu, centrum )
usnadnéni pfistupu, postranni panel), DP
Ovladaci panely (nastaveni systému a jeho udrzba, nastaveni data a ¢asu, nastaveni klavesnice a
3-24 jazyk(, hardware a zvuk, spréavce zafizeni), DP 2
25— 26 Aplikace dodavané s operacnim systémem (zakladni kancelarské programy, kalkulacka, grafické )
programy, atpd...), DP
27-28 Komprimace a dekomprimace dat, fyzické zabezpeceni dat, DP 2
29-30 Opakovani (1. - 30. hodina), DP 2
Pfevody datovych formata 6
31-32 Pfevod datovych soubori do jinych formatl s ohledem na dalsi pouZiti, textové editory, 5
tabulkové procesory, prezentacni software, vektorova vs. rastrova grafika, DP
33-34 Import a export dat v aplikaénim software, vzajemna kompatibilita aplikaci, DP 2
35-36 Prace se soubory v rliznych formatech (nap¥. PDF, ODF, XML aj.), DP 2
Vybér a instalace software 6
37-38 Etika a pravo v informatice, autorsky zakon, DP 2
39-40 Programové vybaveni — software, rozdéleni, licence — napfi¢ operacnimi systémy, DP 2
41 - 42 Instalace, konfigurace a aktualizace software, DP 2
Poskytovani uZivatelské podpory 2
43 -44 Vyutziti aplikaci pro vzdalenou kontrolu, odborna pomoc ostatnim uzivatelm, RDP, DP 2
Prace v lokalni siti, elektronickd komunikace, komunikaéni a pfenosové moznosti internetu 20
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45 - 46 Pojem pocitacova sit, sluzby poskytované v rdmci pocitacovych siti, DP 2
47 - 48 Seznameni se sitovym HW, vymezeni pojm0 klient/server, nastaveni pfistupu k siti, DP 2
49 -50 Intranet vs. internet, IP adresa vs. MAC adresa, doménova adresa, DNS, DHCP, DP 2
PFipojeni k siti a jeji nastaveni (server, pracovni stanice) — metalickd sit, bezdratova sit,
51-56 Bluetooth — sdileni dokument( a prostiedk(, uZivatelska prava lokdlni vs. sitovd, nastaveni 6
uzivatelskych prav, DP
57 -58 Ptipojeni k internetu (zplsoby, moZnosti), historie, DP 2
59-60 Princip videokonference, prostfedky online a offline komunikace (e-mail, organizace ¢asu a 5
planovani, socialni sité, messenger, FTP...), princip IP telefonie, DP
61-62 Princip pouzivani bezpeénostnich certifikdtl a elektronického podpisu, aplikace vyuZivajici )
digitalni podpis, vyuZiti digitalniho podpisu ve statni spravé, DP
63-64 Opakovani (45. — 62. hodina), samostatna prace (vyhledani informaci k zadanému tématu)
E-mailovy klient 4
65 - 66 Elektronicka posta — klient elektronickévpoét\l/, konfigurace, nastaveni G¢tu pro komunikaci 5
s poStovnimi servery
67 -68 Filtrovdni a organizovani zprav, archivace a obnoveni dat 2
Celkem: 68
Priloha 10- Tematicky pldn 2. rocnik Vypocetni technika
Cislo Pocet
hodiny Tematicky celek, téma a jeho &asti hodin
1 Textovy procesor MS Word 30
1-4 Nastaveni prostiedi. Psani textu na pocitaci — typografie, kontrola pravopisu, zaznam makra a 4
jeho pouZziti, vyhledavani a nahrazovani, synonyma, symboly
5-6 Oznacovani a editace napsaného textu (kopirovéni, pfesouvani, mazani), prenést 2
neformatovany text z jiného zdroje
7-8 Formatovani textu, pismo, odstavce, odrazky, ¢islovani, sloupce, tabulatory 2
9-12 Styly, generovani obsahu, rejsttik, poznamka pod ¢arou, vysvétlivky, Cislovani stranek, titulni 4
stranka, zéhlavi a zépati, oddily, nastaveni stranky
13-22 Vkladani dalsich objekt( do textu (vzorce, tvary, textové pole, SmartArt, kliparty, obrazky + 10
komprimace, titulky, tabulky + vzorce, grafy, citace a bibliografie, hypertextové odkazy, atd.)
23-26 Hromadnd korespondence 4
27-28 Sablony a formulare 2
29 Revize dokumentu. Komentére, sledovani, porovnani a zamek. 1
30 Export a import dat, spoluprace a propojeni s dal$imi aplikacemi a s Internetem. 1
Priifezové téma
Informacni a komunikaéni technologie (néplii predmétu) a Clovék a demokraticka spole¢nost
(studenti prezentuji své préace a diskutuji o nich) se prolinaji celym ucivem.
2 Tabulkovy procesor MS Excel 38
31-34 Nastaveni prostrfedi. Struktura tabulek, zélozky (karty), tvorba a editace tabulek, typy dat, 4
ovérovani dat, komentare, fady, prace se schrankou, kopirovani listu do jiného sesitu
35-38 Formatovani tabulek, motivy, podminéné formatovani, grafické prvky, zobrazeni 4
39-48 Vzorce, absolutni a relativni adresovani, vestavéné a vlastni funkce (statistické, logické, 10
textové, matematické, atd.), zamek
49-52 Tvorba a editace grafli 4
53-54 Tisk a predtiskova pfiprava 2
55 - 60 Seznamy dat, vyhledavani, filtrovani, tfidéni, souhrny, kontingencni tabulky a grafy 6
61-62 Export a import dat, spoluprace a propojeni s dal$imi aplikacemi a s Internetem, data do 2
sloupcd, kontrola kompatibility, oznaceni dokumentu za kone¢ny
63 - 64 Tvorba maker a jejich poutZiti, revize 2
65 - 68 Prifezové téma 4
Prace na téma Clovék a svét prace
Celkem:
68
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Priloha 11- Tematicky pldn 3. ro¢nik Vypocetni technika

Casovy Téma Pocet

rozvrh hodin
1-2 E-prezentace - MS PowerPoint (lvod) 2
3-6 Format snimk a prezentaci, poufZiti $ablon a ptfedloh 4
7-10 Préce s vloZenymi objekty 4
11-12 Pfechody snimka 2
13-14 Animace prezentace 2
15-20 Nastaveni prezentace, predvadéni studentskych praci 6
21-22 Online kancelarsky software — Gvod (vyhody, funkénost,...) 2
23-24 Google Apss 2
25-26 One Drive (Office 365) 2
27-28 iCloud 2
29-30 Registracedo vybraného prostredi 2
31-36 Vytvareni dokument(, sdileni a spoluprace na dokumentu 6
37-40 Publikovéni, pfedvadéni studentskych praci 4
41-42 E-planovani projektu - MS Project (Uvod) 2
43 -44 Ukoly a jejich propojovani, planovani zdrojt 2
45 - 46 Realizace, monitorovani, tisk a reportovani; predvadéni studentskych praci 2
47 - 48 E-vizualizace vyvojarské dokumentace, pouzivané symboly - MS Visio (Uvod) 2

Prace se Sablonami a tvary, plan budovy, ¢asova osa, organizacni schémata, kfizova funkéni

49 -50 schémata 2
51-52 Modelovani byznys proces(, predvadéni studentskych praci 2
53-54 E-formulare — Gvod (MS InfoPath, Google forms,...) 2
55-56 Névrh formulate, prace s daty 2
57-58 Publikovani, predvadéni studentskych praci 2
59 - 60 Propojeni komponent kancelarského softwaru - ivod 2
61 - 66 Tvorba zavérecné prace 6
67 - 68 Zavérecné opakovani 2
Celkem 68

Priloha 12 - Tematicky plan 4. rocnik Vypocetni technika

x , . Pocet
Casovy Téma .
rozvrh hodin
1-2 Teorie databazi — zakladni pojmy (db, rel. db, tabulky, sloupce, fady, PK, zapis tabulek) 2
3-4 Relace, vlastnosti relaci, navrh struktury db 2
5-6 Datové typy, funkéni zavislost, normalizace db, Indexovani, navrh struktury db, vécny relacni 2
diagram
7-8 Opakovani teorie db. Uvod do Accessu — vytvoreni nové db 2
9-10 Tabulky — vytvoreni tabulky (ndvrhové zobrazeni), vlastnosti poli: datové typy, indexovani poli, 5
vytvoreni a pouziti primarniho kli¢e, seznamy, maska, format
11-12 Tabulky - definovani a vlastnosti relaci, zadavani a Uprava dat, import a export dat, vzhled a )
Uprava datového listu, hledani, fazeni a filtrovani dat
13-14 Dotazy — definovani dotazu v navrhovém zobrazeni, kritéria dotazd, vypocty v dotazech, )
parametrické dotazy
15-16 Dotazy — specialni dotazy: souhrnné, kfizové, akéni — vyvareci, odstrafiovaci, pridavaci a 5
aktualizacni
17-24 Definovani dotazli v jazyce SQL 8
25-26 Opakovani (9. az 24 hodina) 2
2728 Formulafe — navrh jednoduchého formulafe pomoci privodce, editace formulafe, navrhové )
prostredi, objekty formulare
29-30 Formulare se vztazenymi poli, formatovani formulare 2
31-32 Formulare s podformulafi, formatovéani formulara 2
33-34 Vypocty ve formularich, tisk formulard, formulére se zalozkami 2
35-36 Sestavy — vytvoreni sestavy pomoci privodce, navrhové zobrazeni sestavy, formatovani, )
parametrické sestavy, podsestavy
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37-38 Sestavy s vypocty, grafy, Stitky, tisk poli s proménlivou délkou, cislovani skupin, 2
39-48 Aplikace programu kancelarského baliku a jejich propojeni 10
Informacni zdroje, jejich vyuZiti, Internet, Praktické tlohy
- Zasady volby vhodného informacniho zdroje
- Techniky ziskavani informaci
49 - 58 - Oteviené informacniho zdroje, Internet 10
- Vyhleddvani a filtrovani informaci
- Analyza dat
- dalsi zpracovani dat
59 - 60. Opakovani (27. — 58. hodina) 2
Celkem: 60
Priloha 13 - Tematicky pldn 2. rocnik Webové aplikace
Casovy Téma Pocet
rozvrh hodin
1-2 Zakladni terminologie, sezndmeni s prostfedim internetu, vymezeni pojma (HTTP, URL, IP, 2
DNS, FTP, WWW, ...)
3-4 Prohlizec internetovych stranek — konfigurace klienta, zabezpeceni a G¢inna ochrana proti 2
hrozbdm internetu (malware, spyware, phising, ...), certifikaty a jejich pouZiti.
5-6 Seznameni s autorskym zdkonem, otazka legalnich zdrojd dat (open source feseni, placené i 2
neplacené fotobanky, ...), etika obsahové ¢asti webovych stranek.
7-8 Sezndmeni s jazykem HTML, zakladni struktura kédu, pravidla pro tvorbu validni a Citelné 2
WWW stranky na zakladé standard W3C. Rozdily mezi jednotlivymi typy doctype (strict,
transitional, frameset). Sémantika zdrojového kodu.
Probrané prikazy:
<ldoctype>, <html>, <head>, <meta>, <title>, <body>, <h?>, <p>, <br>, <hr>
9-12 Seznameni s CSS, zpUsoby definovani stylt (pfimo v kodu a v externim souboru). Selektory 4
(entity, tridy, identifikatory, globalni, blokové, fadkové).
Probrané prikazy:
CSS: background: color / image / repeat / attachment / position; font: family / style / variant /
weight / size;
13-14 Formatovani textu a neobvyklé znaky. 2
Probrané prikazy:
<strong>, <em>, <u>, neobvyklé znaky: &copy; &reg; &ordm; &sect; &lt; &gt; &amp; &quot;
&nbsp; CSS: word-spacing, later-spacing, text: decoration / transform / align / indent /
vertical-align;
15-18 Odkazy a navésti. 4
Probrané prikazy:
<a> href / title / name / mailto;
19-22 Obrazky a odkazové mapy. 4
Samostatna prace — vytvoreni obrazkové galerie.
Probrané prikazy:
<img /> src, alt, title, usemap; <map> name; <area /> shape, coords, href, alt, target; CSS:
border, width, height;
23-24 Cislované a odrazkové seznamy, tvorba zakladniho ,menu®. 2
Probrané prikazy:
<dl>, <ul>, <ol>, <dd>, <dt>, <li>;
CSS: display: block / none / inline; list-style: type / position / image;
25-28 Tabulky. 4
Probrané prikazy:
<table>, <thead>, <tbody>, <tr>, <td> cellpadding, cellspacing, row/colspan;
+ s tématem souvisejici CSS prikazy;
29-38 Tvorba layoutu, pokrodild tvorba nabidek, blokové a fadkové prvky, implementace zakladni 10
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grafické podoby stranek do CSS, validace a optimalizace pro vyhleddvace. Prostor k procviceni.
Probrané prikazy:
<div>, <span>, <frameset>, <frame>
CSS: margin, padding, float: left / right; clear: left / right / both;
+ nastaveni vychozich hodnot CSS pro lepsi optimalizaci v jednotlivych prohlize¢ich
39-42 Formulare. 4
Probrané prikazy:
<form> action, method, enctype, target; <input />, <textarea>, <select>, <option> type [text |
password | checkbox | radio | submit | reset | hidden | image | file | range | scribble | jot],
name, value, checked, min, max, rows, cols, selected; + s tématem souvisejici CSS prikazy;
43-44 Absolutni a relativni pozicovani, viditelnost prvka. 2
Probrané prikazy:
CSS: position: relative / absolute / left / right / top / bottom;
visibility, overflow: hidden;
45 -50 Seznameni s jazykem JavaScript, historie, implementace kédd do struktury HTML dokumentu. 6
Préce s Cisly, textem a logickymi proménnymi. Eval a prace s polem.
Probrané pfikazy:
strukturovany blok pfikaz(, pfikazy vétveni (if, switch), cykly (while, do, for), break a continue,
oSetfeni vyjimecnych stavd
51-52 JS funkce a JS objekty (date, screen, navigator, math, array, ...). 2
53 -54 Windows objekty (alert, confirm, prompt, navigaéni lista, tisk s JS, stavovy radek, location 2
objekt, otevirani/zavirani oken, ...).
55-58 Interakce s HTML formulafem (textovy vstup, pfepinace, zaskrtavaci poli¢ka, vybérové 4
seznamy, kontrola poli, ...).
59 -62 Zaklady prace s grafikou a animacemi (preload, rollover, animovana navigace, ¢asové fizena 4
animace)
63 - 64 Osetreni HTML udalosti pomoci JS (vlastnosti objektd, zachyceni udalosti, interakce s mysi, ...). 2
65— 66 Seznameni s objekty DOM a tvorbou DHTML. 2
67 — 68 Uprava CSS pomoci JS, zavéreéné opakovani a shrnuti uciva. 2
Celkem: 68
Priloha 14 - Tematicky plan 3. rocnik Multimédia
Casovy Téma Pocet
rozvrh hodin
1-2 Pocitacova grafika — Gvod, zékladni pojmy (vektory, rastry, animace, 3D) 2
34 Corel Draw - Gvod, kresleni (Usecky, kFivky, obdélnik, elipsa, spirdla, hvézda), obrys a vyplri, barvy, 5
zarovnani, deformace, voditka
5-6 Corel Draw - BeziérQv rezim 2
7-8 Corel Draw - text (Fadkovy, odstavcovy), prace s textem 2
9-10 Corel Draw - efekty (obalka, perspektiva, prechody, vysunuti, kontura, ¢ocka, ofiznuti, stin) 2
11-12 Corel Draw - prdce s objekty (vrstvy). Logické operace s objekty a kombinovani. Kétovéni. Exporty, )
hromadny tisk.
13-14 Opakovani. 2
15-16 Corel R.A.V.E. — vektorovd animace, ¢asova osa, viditelnost 2
17-18 Corel R.A.V.E. — animace tween, klicovy snimek, export. 2
19-20 Studentsky projekt - vektorova grafika, animace. 2
21-22 Studentsky projekt - vektorova grafika, animace. 2
23-24 Cinema 4D — zakladni pojmy, zédklady ovladani, primitiva 2
25-26 Cinema 4D — objekty, modelovani 2
27-28 Cinema 4D — modelovani, deformatory 2
29-30 Cinema 4D — modelovani, NURBSové funkce 2
31-32 Cinema 4D — modelovani, operace s objekty a polygony 2
33-34 Cinema 4D — zaklady dynamiky 2
35-36 Cinema 4D — textury a osvétleni 2
37-38 Cinema 4D — animace, kamera, renderovani 2
39-40 Roénikovy projekt — 3D vizualizace 2
41-42 Roénikovy projekt — 3D vizualizace 2
43-44 Rocnikovy projekt — 3D vizualizace 2
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45-46 Corel PhotoPaint (Uvod) Uprava vlastnosti obrazku, prace s perspektivou 2
47-48 Corel Photo Paint - deformatory, panorama, maska 2
Corel Photo Paint - prace s maskou, vrstvy, objekty, rastrovd animace. Pfevod rastrového obrazu na
49-50 2
vektory (Corel-Trace)

51-52 Princip zdznamu zvuku, digitalizace a zvukové formaty 2
53-54 Technologie zpracovani zvuku, program Audacity 2
55-56 Nahravani a Upravy zvuku — praktické ukazky 2
57-58 Principy digitdlniho a analogového videa, komprese videa, videokamery 2
59-60 Video do pocitace, nelinedrni stfihové programy 2
61-62 Tvorba videa ve stfihovém programu — stfih a prechody, titulky 2
63-64 Tvorba videa ve stfihovém programu — videoefekty, overlay 2
65-66 Tvorba videa ve stfihovém programu — ro¢nikovy projekt 2
67-68 Finalizace videa — tvorba DVD — ro¢nikovy projekt 2

Celkem: 68
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