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UVvOD

~Je Uzasné, codi dokazi, kdyz jim k tomu damélpZzitost.”
Linda Dobson

Cilem a smyslem této diplomové prace je nabidnawiérmoznosti H aplikovani
noveho debniho oboru v RVP pro ZV - Filmova/audiovizudlrjickiova na prvnim stupni
zakladni Skoly. Ukazat, ze vésttidmladSiho Skolniho &ku pri tvoieni animovaného filmu

muze lehce zvladnout kazdy pedagog.

Potvrdilo se mi, Ze Zaci jsou ve vztahu k novygnem absoluttibez zabran (dos}y
se boji, aby ,8co nezkazil"), dokazi reagovat zcela intuitia spontantt Opravdu se v nich
skryvéa velky potencial, ktery bychom my, dépnentli podceiovat. A pr@ tento potencial

nenasnirovat k tvdeni animovanych filr?

Cilem bylo vytvait prehledny metodicky material pra&itele a vychovatele, ktery by
byl zangfeny na tvorbu animovaného filmu ve ¥gwacim procesu nebaipvolnocasové

aktivité, v krouzku pi Skolni druziny apod.

Zpracovavani prace jsem zapta studiem literatury, sbem informaci pro teoreticka
vychodiska prace a vymezenim zakladnich gopnoblasti animovaného filmu, pojetim
nového webniho oboru v RVP pro ZV Filmova/audiovizudlni kgea, Zak mladSiho
Skolniho ku. Na teoretickouc¢ast navazuji fedstavenim krouzku Malin, kteryagobi
v ramci krouzku Skolni druzinyipZakladni $kole Hlubiky — Marianské Udoli, a ktery se
Filmovou/audiovizualni vychovou &al vroce 2010 zabyvat. DalStast této prace
predstavuje metodicky materidl #@mi animovaného filmu&imi mladSiho Skolniho dku
v zajmovém Uutvaru Malin. Posledniast diplomové prace je émovana doplujicimu
empirickému Séeni. Informativni sonda ma za 0kol nahlédnout, gk na tvorbu

animovaného filmu divajiai na 1. stupni ZS a ,dokreslit* tak sledovanoulgematiku.

Prace je dopkna DVD s filmy vytvaenymi v krouzku Malin v letech 2010-2013.



1 ANIMOVANY FILM

Kapitola definuje zakladni terminy tykajici se témdale se zabyva stinou historii
animaci a animovaného filmu ob&cwcetnd pripomenuti tradice animovanych fitmv nasi

zemi. V za¥ru kapitoly jsou popsany jednotlivé techniky, kimiyse animované filmy tva.

Termin animace pochazi z latinského ,,anima“, ctekladu znamena ,duse”. Proto
proces animace tedy znamend ,davat dusi, ozivaiatt 1984, s. 9) nebo také ,ozivovani
neziveého" nap kresby, loutkyi néjakého pednetu (Dutka 2004, s. 7). Momentéliplatna
definice pro animovany film podle mezinarodni origane pracovnik animovaného filmu
ASIFA, ktera sdruzuje tuce animovanych filmh a byla zaloZzena roku 1960, zfiméni
animace je vytvé@ni pohyblivych obrazvSemi technikami s vyjimkou zZivé akd&ubicek
2004, s. 9). Tato definice byla zavederradevSim z @ivodu zavedeni novych digitalnich

e

fyzického okénka nepouzitelna. To také &dge animovany film od hraného.

Podstata funkce animovaného filmu je ve filmovémkutr VyuzivA nedokonalosti
lidského zraku. Kazdy vighy obraz #stava na sitnici oka i v débkdy uz ho nahradil jingi
apin¢ zmizel. Proto vidime jednotny plynuly pohyb postpkestoze jsou rozdeny do fazi.
Animovany film tak jast odkryva svou vlastni iluzivni podstatu, jejiz ziklje v samotné
nemoznosti. Jeho nejii prednosti je, Ze vytié swij vliastni fantaskni s¥, ktery se ubec
nepodoba tomu realnému, jak jej zname. Niaginéa o0 to ani nesnazi. OZivuje nezZivé
prednety a dava ndm moznost &it nemoznému. Vizudlni a vyrazovou strankou ktswva
spojuje s dtskym divakem. &koliv recepce animovaného filmu je svymigpbem obtiZgsi
nez u hraného filmu. Podle Jurije Michajleei Lotmana (in Kuldiek, 2004) tkvi jediny
mozny snér, kterym se mize animovany film ubirat, v tom, Ze nebude &leppodobovat
poetiku hraného filmu a snazit se ,zmensovat” rtyzaliezi nim a dalSimi usheckymi druhy.
Naopak by mil vyuZivat své zvlastnosti a rozvijet nezastupgéetrednosti, jako samostatny
druh ungni.

Animace ve smyslu séasné kinematografie existuje jitgs sto let. Animovany film
ma stale velké mnozstvi dividla jako obor se po technické strance neustéale ivyiavni
proud animaceéasto ovlivauji vedlejSi proudy autorského, experimentalnilpyagramového
filmu. Za hybné sily tohoto oboru se daji povaZzavaftiiklad ¢inorodost, znmina ¢i fantazie.



Prvotni nastroj animace je kresba, dale nastoupilaka a v sotasné dob prevliada
pocitatova animace, ktera se tak stala ,hlavnim s/ animace (Plass, 2010).

1.1 Struéna historie animace a animovaného filmu

Tato podkapitola je zde fazena z dvodu rozSieni historického kontextu tohoto
oboru a také pro to, Zéipraci s @étmi v krouzku tvorby animovaného filmu Malin je whaé
ob¢as dtem gipomenout, jak z&nali slavni s¥tovi tviirci, a neopomenout také na slavnou a
zajimavou historiteského animovaného filmu.

Historie animace a animovaného filmu &mje zejména na konec devatenactého
a za&étek dvacéatého stoleti. Pomineme-li pokusy v pédaarovkych kreseb rozfazovaného
pohybu ve starém Egyptnebo pohybové kresby bizona z jeskyAltamira, tak zaklad
animace vytvdly jiz vynalezy jako camera obscura (Leonardo diamcy 1490), laterna
magika (Girolamo Cardano, 1550; Kircher, 1640) nelpozdiji camera lucida
(W. H. Wollaston, 1807), thaumatrop (1824), fentakk®p/stroboskop (1832), zoetrop
(1834), flip book (1868%i praxinoskop (1877) (Dutka 2004, Urc 1984). Animazatku
dvacatého stoleti je spojena zejména se vznikenrisntu (manifest tohoto wieckého
smeru vySel v roce 1909), jehoz technickym idedlemobylchyceni pohybu objektu,
a ne objektu samého. Obor animace tento ideal ahnazbzaatku dvacéatych let minulého
stoleti napiuje. Amertti tvirci snazici se o kom@ri vyuziti a industrializaci postuipprace
vSak posunuli tento obor k prvoplanové sthiaa figurativni komice (Plass, 2010).

Historie novodobého stového animovaného filmu Zma veéejnym uvedenim
optického divadla Francouze Emila Reynauda v rd@®21a poté objevem pookénkového
snimani obrazu v roce 1906 nezndmym mechanikenoimry firmy Vitagraph. Za prvni
kratkometrazni animovany film se dé& pokladat jakughbrous Phases of Funny Faces*
J. Stuarta Blacktona z roku 1906, tak popularnivgchdyni“ (v originale ,La course aux
34potirons®) Francouze Emila Courteda-Cohla z rd®07, jenZ natsl v roce 1908 také
prvni plre animovany film, Fantasmagorie. Prvnimi ‘herci' iggldnoduché postavy kreslené
v bilé kontie na¢erném pozadi. Postupozivaly izné gedntty, komiksové figurky (naip
Dinosaurus Gertie), vznikaly prvni serialy (Klauoko, Betty Boop, Pepek naimok) a byly
realizovany prvni celoverni filmy. Max a David Fleisherové (celaseni film Gulliverovy
cesty a vySe zmémé serialy) byli zhruba do padesatych let viagadini konkurenti studia
Walta Disneyho.



Celoswtoveé nejznandjSim pitikopnikem kresleného filmu je jisWalt Disney, ktery
se stal jednim z nejvyznarjaich s¥tovych tvarca a producerit. ZaloZil vlastni studio ,Walt
Disney Production®, které dodnes fiahezi nejvaze¥jSi americké filmove produkce. V dén
studia Walta Disney se zrodily popularni kreslemstaviky, nagiklad MySak Mickey,
Kacer Donald nebo pes Pluto. V rocel1937 Disney dilapovni celoveerni barevny kresleny
zvukovy snimek ,Sehurka a sedm trpaslik kterym zahajil vyrobu dalSich
dlouhometraznich animovanych tiiul Poté nasledovaly dalSi animované filmy jako
Pinocchio, Fantazie, Dumbo, Bambi, Popelka, Alemk&i divi a dalSi. Walt Disney, ktery
ziskal ges dvacet soSek Oscara, doved! industrializaci eprémeslo animace té&h
k dokonalosti (Plass 2010). Animace jako obatatakveést i v jinych zemich (Sésky svaz,

Némecko, Francie atd.).

1.2 Animovany film v ¢eskych zemich

V Ceské republice ma animovany film velmi hluboké&ey. Da sefict, Ze jeCeska
republika stéle povaZzovéana za jednu z velmoci ateéma

Cesky grafik Karel Dodal p@l své experimenty s animovanym fiimem se svou
spole&nici Herminou Tyrlovou. Jejich prvnim kreslenymnfém byl Zamilovany vodnik
a vznikl roku 1926 v dah kdy Walt Disney slavil své nejtsi Usgchy. Roku 1939 Karel
Dodal odjel do ciziny a Hermina Tyrlova pokoxala ve své praci ve zlinskych t®aych
ateliérech, kde natda prvnicesky loutkovy film Ferda Mravenec (1944).

Nasled’ prichazejicesti animatd a vytvarnici s bajkou Svatba v Koralovém imo
ktera byla dokotena ped koncem valky. Na této bajce pracovaldkalik pozckji
vyznamnych animatéra vytvarniki, jako Eduard Hofman, @i Brdetka, Jaroslav Kéandl,
Bretislav Pojar. MenSi skupina vytvarfiizkouSela své &sti i ve Zliré, kde také zé&nal
Karel Zeman, ktery s Herminou Tyrlovou nétdilm Vanoc¢ni sen. Byla to kombinovana hra
realného herce s animaci loutky.

V roce 1945 zalozili mladi vytvarnici a anim#tprvni studio kreslenych filiin které
bylo pozdiji pripojené ke Kratkému filmu Praha. Pojmenovali jetBra triku. JelikoZ jim
chykela vyrazna urlecka osobnost, pozadali mladéhiihb Trnku, ktery byl usfgEny malf,
grafik, ilustrator, loutkhh A tak byl poloZzen zaklad uU&gného startu dalSiho vyvoje
animované tvorby. Rok 1945theme pokladat za zragského animovaného filmu.

Vroce 1946 vyhrdl 3i Trnka cenu na prvnim povélem filmovém festivalu

v Cannes s filmenZviratka a PetrovstiTento Uspch zajistil, Ze stat dale financoval tvorbu



¢eského kresleného filmu a Trnka mohl délitvaspssné animované filmy. Jednim &h
tvorbou se nasi tirci tak szili, Ze do é&in tato technika vstoupila jakéeska SkolgDutka
2006).

NejvyrazréjSim pokr&ovatelem Trnkovy tvorby byl itislav Pojar. Ten pomahal
Trnkovi s animovanim film jako Staré povsti ceske ¢i Sen noci svatojansk®ojar krong
jiného vytvail také znamou sérii film Pojdte, pane, budeme si hr&f,nadhernou loutkovou

pohadkulJabloiova panngodle K. J. Erbena.

Jmen undlcu, které lze jmenovat v historideské animované tvorby je cetada
(Eduard Hofmann a jeho prvidesky animovany celoverni film — Stvdeni sé¥ta, Garik
Seko, Zdetk Miler, Lubomir Benes, i Brdetka, Pavel Koutsky). Nelze opomenout ani
Kamila Pixu, ktery v neklidnych vodach totalitnibezimu zalozil studio animovaného filmu

Prometheus v Ostrayvzal si pod kidla Ateliéry Zlin.

Z tohoto v¥tu znamych jmen mohou pozornégtendi chybst Zenska jména,iiom
se mizeme pySnit najklad Bozenou MoziSovou a jejim kouzelnym serial®rDorotce,
rezisérkou Jaroslavou Havettovou s adaptacicRolé Edudanta a Francimora. Vdavky
bohuzel pediasrt ukortily slibnou kariéru gkolika vyznamnych vytvarnic-rezisérek

nag. Petry Fundové, Lucie Dvakove, Zuzany Vorékové (Dutka 2004).

Cilem prace vSak neni vypisovat zde dlouzeg jighjimavou historii ceského
animovaneho filmu, proto je uveden pouze kratkg,\edlmi UspsSny z&atek nasi animované

tvorby. Je na mistpredstavit techniky animovaného filmu.

1.3 Techniky animovaného filmu

Podle Kubéka (2004) je jednou z moznosti jak techniky aninm@reo filmu rozdlit,

déleni podle prostoru, ve kterém jsou animované fieglizovany:

1) 2D animace,které se realizuji na ploSe. Do plosnych techné 4aadit kreslenou

animaci, ploSkovou animaci, bezkamerovou animaeandlikovou techniku.

* Kreslena animace ozZivuje kresbu. Je jednou z nejraesgjSich technologii
animovaneého filmu a zaroie nejstarsi formou kinematografie, protoze degted
vynalezem fotografie se pouzivalo &znych optickych fistrojich k vytvdeni iluze
pohybu série kreseb, které zachycovaly jednotlazefpohybu. U kresleného filmu
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2)

velmi zalezi na technice. Technika kresbyzm byt uvolgna, odpovidat akimu
spadu dje nebo naopakipsna, stylizovana do jednoduchych tvabale je mozné

pouzit i p@itacovou, diky které se posta&kly nemusi vybarvovat tng.

Souasti kreslené animace jetotalni animace”, ktera vlastd znamend kompletni
pohyb, kdy animétor v kazdé fazi animuje postagyobzadim dohromady. A tim Ize

vytvorit dojem pohybu v prostoru.

Bezkamerova animaceje zaloZzena na principu, kdy neni nutno animadmsi
kamerou, ale vytwd se gimo na flmovém péasu. Tento typ animace vyuZivajélai
pii vytvaieni autorskych film, protoZze na bezkamerové animadiz@ pracovat pouze
jeden ¢loveék. Za vynalezce této techniky je povaZzovan novomsky unglec

Len Lye, ktery pomoci ni vytid roku 1936 film ,,A Colour Box".

Prosviceny piselje dalSi ztady 2D technologii a ma velmi blizko k maltzakladni
princip sp@iva v tom, Ze se vytwdobraz z pisku a zespodu se prosviti. Mista & ten
vrstvou pisku propousti vice &la a mista se sifij§i vrstvou propousti mérs\tla.
Za vysledek je povazovan obraz, kde dokonaleckmazi swtla a stiny. OvSem
vysledné dilo neni jererno-bilé, ale pomocitenych barevnych foliki gela Ize

vytvorit i barevny snimek.

PloSka, silueta- v obou pipadech se jedna o loutky, které jsou figsné z papirdi
jiného ploskového materialu. A oba tytotugpby animace jsou si v mnohacech
podobné. PloSka je obdobou ploSné loutky z louthovéivadla a silueta je obdobou
stinového divadla. Nejvyrazj$i rozdil je ve zfisobu nasviceni. Na ploSku se sviti
zepedu, na siluetu zezadu. Do této skupinky animaciz#adit i kolaZovou techniku.

Zaklademspendlikové techniky je bila deska, do které jsou napichany Spendliky,
které jsou za pomoci valki zatla&ovany nebo vytléovany, a tim vznikaji stiny, které
vytvéii vysledny snimatelny obraz. Tato technika ma velinuké vyrazové moznosti.

Lze pomoci ni zobrazit abstraktni i figuralni mgtéy amorfni objekty.

Pro3D Animaceje zakladnim rysem sniméni prostoru pomoci hot&o® umistné
kamery. Mezi 3D Animace séadi animace loutek, reliéfni animace, modelace,

pixilace a animace objekt
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e Loutkova animace loutka provazi lidstvo odpradavna, viastjiz od samotného
vzniku. Slouzila a dodnes slouzi jako magickedet, jehoz prosednictvim bylo
moZné navazovat kontakt s bohy nebo iymi predky. Loutka, stejhjako maska,
totem a dalSi magickéigdntty, se uplatovaly v kultovnich obadech, ve kterych
proti sol& staly principy dobra a zla, tedy v primitivnichadratickych atvarech.
| kdyZ se sotasné loutkové divadlo i animovany film jiz velmiddili své kultovni
prehistorii, loutka, zvlastv nékterych gfipadech, a u dkterych autoi, zachovava
svou maginost. Animovana loutka je ovSem gtnd jind nez loutka divadelni. Diky
tomu, Ze je ozivovana ve tnilmového ateliéru a nikoli i@d a&ima divaki, nemusi
byt ovladana pomoci mechanignjako jsou ni, tahla nebo ®ky, které umotuji
skryt loutkoherce f&d zraky divak, ale pohyb ji davajiiffmo ruce animatora. Diky
tomu jsou jeji pohybové moznosti daleko SirSi, gmhyjsou daleko fesrEjSi
a v podstat jsou omezeny pouze fyzikalnimi vlastnostmi kodowytky. Animovana
loutka ma nejblize k marioret Loutkova animace je traii domeénouceské
kinematografie. Jejim artefaktem, jak jiz by&teno, je loutka, ktera ovSemiie byt
raizné chapana. Charakteristikou je pouzivani trojréam@ postavy, kterd ma &v
urcity tvar, hmotnost a fyzikalni vlastnosti. Musi byaké utitym zpisobem
technologicky uzfisobena tak, aby byla schopna procesu animace. y.osatkpuji do
filmu jako hotové pedn®ty, které jsou schopny takového pohybu, jaky jinvald
zvolena technologie. V fibéhu filmu se nijak vyraz&ineprongnuji. Loutkovy film je
zaloZen na postay ktera obsahuje kostru, na kterou se dale nabddgi materialy.
Velmi dulezité je zachovat pohyblivost kostry, aby mohla fixystava dale animovana.
Télo postavy niZze byt vytvdeno ze #eva, z latexu, montaznipy, hliny a dalSich
materiati. Dale je dilezité vytvdit hlavicku loutky, ktera nejasgji byva z hliny nebo
ze deva, nasledhse fizn¢ pomalovava a dobarvuje, aby dosahlaipaé realistické
podoby. Vytvarnik vytvél i kostymy na loutky ztznych vin, latek, provazk ale
nagiklad i z neobvyklych materi@ljako jsou igelity¢i celofan.

* Reliéfni animace také byva oznmvana jako poloplasticka, t¥iopiechod od plosné
ploskové animace k prostorové animaci loutek. Rali@nimace vychazi z principu,
Ze pokud se podéirrozizne loutka a polozi se@zem na sklo, vznikne poloplasticky
objekt, ktery ale vypada v podstatienticky jako prostorova loutka. Reliéfni animace

ma jednu hlavni vyhodu, a to Zé& jejim pouziti nedochazi ke gravitaci, a proto se
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poloplastické loutky mohou vadpohybovat, ranit svij objem¢i se n€nit v naprosto
jiné objekty.

* Modelace rozliénych materiala (plasteliny, hliny, moduritu) je jedna z nejléj&ich
a nejsnaze dostupnych anitn&ch technik. Animace plastickych matetialovoluje
velmi rychlé a pohotové tvarové prény. Svou dynangnosti ma velmi blizko ke

kreslené animaci.iBsto se weské kinematografii uphatije jen zidka.

» Pixilace je specifickym druhem animace, kdy je ve filmu pidwdloveék predstavujici

oZivovany nezivy pedmet.

* Animace objekti je pro tuto praci velmi wlezitou technikou, protoze ji lze najit

u mnoha neozivitelnychrpdméta, véci, je tedy hlavnimigdmétem i cilem animace.

* Poditatovou animaci zatali pouzivat unilci jiz od konce sedmdesatych let, ale jeji
vyuziti se nesetkalo s G&ghem, protoze piitacova technika byla ve svych &dcich
nedokonala a vysledné filmyagobily odtazi¥ a neosob®i Paitacova technika
vstoupila masivé do oblasti uréni v devadesatych letech 20. stoleti, kdy takialza
piejimat vyrazové prosdky rwné vytvarené animace a charakteristickymi
prostedky pa@itacové animace se stavaji digitalizace a virtualitaacBs poitacové
animace probiha ve dvou krocich. Nejprve je zaghdt vytvdit (vymodelovat)
postavy v peéitaci a pak jim vdechnout Zivot - animovat je (Kabk 2004).

Uvodni kapitola seznamuje s pojmem animovany filRodava streny prehled
historie animovaného filmu,¢etné zangreni na animovany film ¥eskych zemich. V zéw

kapitoly jsou uvedeny n&stjsi techniky vyroby animovanych filin
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2  POJETI SOUCASNE FILMOVE/AUDIOVIZUALNI
VYCHOVY NA 1. STUPNI ZS

Vyznam filmové a audiovizualni vychovy vychazi z lRé@vych vzdlavacich
programii (RVP). Zavedeni RVPipdchazela Skolska reforma, jejimz vysledkem je denk
novych propracovanychrigtupi k vyuce, nap projektové vydovani. Kapitola sednuje jak
zakladnim zranam, které finesla Skolska reforma, tak rasihpopisem vzélavacich oblasti
stanovenych v RVP ZV. Poté je vyleno postaveni F/AV na zakladnich Skolach a vyuzit
jejiho potencialu v nabidce voléasovych aktivit nabizenych zakladni Skolou. &&kapitoly

se ¥nuje popisu aktualni situace, ktera je v oblasiFznacné podcegrna.

2.1 Skolska reforma

Dnesni doba nas zahlcuje velkym mnozstvim inforprsekterymi je zapeégbi nadit
se spravé pracovat a vhodnje pouzivat. Dsledkem tohoto faktu je v stasné dob na
nasich Skolach probihajici kurikularni reforma,ingj cilem je nejenom ipdani znalosti
ucitelt zakim, ale také ziskané dovednostigaemosti uplatnit v praktickém Zivat Skolskéa
reforma reaguje na aktualni spmaské pdeby, podporuje tvavost zaki i ucitela a vice
propojuje teorii s praxi. Snazi se o spolupracéitelském sboru, ale také vtahuje do Skolské

problematiky rodie a SirSi viejnost.

Skolska reforma by #ha zajistit, aby se ditve 3kole citilo bezgmé a pijemrs,
umelo pracovat s ostatnimi vrstevniky, aby se do Sk&dylo a weni pro &) bylo zabavou.
Mimo jiné podporuje vyuku cizich jazykéimz Zaky pipravuje na Zivot v dneSnim jazykbv

propojeném sité. Déti se Wi jednat samostadra za své jednani nést zodpdrost.

V srpnu 2005 byl Ministerstvem Skolstvi, mladezaékvychovy schvalen novy
systém kurikularnich dokumentktery je vytvden na statni a Skolni Urovni. Statni Gnbve
piedstavuje na jedné stiaNarodni program vzdvani, jenz vymezuje gateini vzdlavani
jako celek, na druhé stramdmcové vz8avaci programy, které vymezuji jednotlivé stépn
vzdlavani, tj. redskolni, zakladni aigtdoskolské vz#lavani. Skolni Grovie pak gedstavuiji
Skolni vzalavaci programy, které si kazda Skola vyiveama. Od 1. 9. 2007 Skolycady Wit

v prvnich tidach podle vlastnich vhvacich prograrin
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2.2 Ramcovy vzdilavaci program pro zakladni vzclavani

Ramcovy vzdlavaci program (dale jen RVP) nestanovufespy obsah diva, ale
uréuje ho jako ramec. Navazuje na RVRegBkolniho vz&élavani a je vychodiskem pro
koncepci RVP pro gdni vzalavani. Odhaluje mozZnosti pouzivarfiznych novych metod
a forem vyuky, a fitom zdiraziuje individualni pistup k Zzakm a jejich patebam. Mysli
také na zaky se specialnimi peddami, pro které umdaije pizpusobeni vzdlavaciho obsahu.

Vzdélavaci obsah je v RVP pro zakladni ¥&bani rozdlen do oblasti, které jsou
tvofeny vzalavacimi obory (Ramcovy vthvaci program pro zakladni wdévani, 2005):

- Jazyk a jazykova komunikaagegky jazyk a literatura, Cizi jazyk),

- Matematika a jeji aplikace (Matematika a jeji aplie),

- Informacni a komunikani technologie (Informéni a komunikani technologie),
- Clovek a jeho sut (Clovek a jeho sit),

- Clovek a spoleénost (D¥jepis, Vychova k alanstvi),

- Clovek a priroda (Fyzika, Chemie,/Brodopis, Zerpis),

- Umeni a kultura (Hudebni vychova, Vytvarna vychova),

- Clovek a zdravi (Vychova ke zdraviél@sna vychova),

- Clovek a svt prace Clovek a svt prace).

Obsah vzdlavacich oblasti je pak tien @ekavanymi vystupy adivem. Na prvnim
stupni se kili rozdéleni vzdlavaciho obsahu do jednotlivychéroka déli vzdélavaci obsah
na 1. obdobi (1. — 3. &nik) a 2. obdobi (4. — 5. ¢nik).

Diive witelé po Z&cich vyZzadovali vedle znalosti také dotinovani, které se dio
vyznaovat ugitymi postoji a mravnimi navyky. Reformatighdzi s pozadavkem, aby
védomosti, dovednosti, postoje i navyky byly ve vyuaevijeny komplext. Moderni
psychologie dokazuje, ze né&jangjSi ziskavani &domosti probiha pr&vdiky ucelené
a smysluplné aktivét Zaka, coz je vyznamny rozdil oprotiami se nazpa#i. To vSe ma vést
k celistvému zvladnuti Kbvych kompetenci. Zak tyto schopnosti rozviji aziya ve viech
vyucovacich pedmetech (nap. umeni Wit se, komunikovat, spolupracovat s ostatnifesit

problémy nebo sousdit se na praci).
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Klicové kompetence vedle sebe nestoji izoléyae fzn¢ se prolinaji a k jejich
rozvoji museji byt v rovnovaze ziskavané znalaktiyednosti a postoje. V RVP pro zakladni

vzklavani (2005) jsou za Kibvé kompetence povazovany:

- kompetence kdeni,

- kompetence keSeni problérin,

- kompetence komunikativni,

- kompetence socialni a personalni,
- kompetence atanske,

- kompetence pracovni.

2.3 Filmova a audiovizualni vychova pro zakladni vzdlavani

Filmovému umdni se v edukenim prostedi wnuje obor zvany Filmova/audiovizudlni
vychova. Tento obor vznikl jednak jako reakce réestostouci objem u#tecké vizualni
produkce, a row¥ jako disledek toho, Ze informace, které k nam proudi s&lxaz, jsou pro
Z&ky mnohdy fitazlivéjSi nez mluvené slovo. Obsah oboru mé ve Skoldismp po strdnce
kvalitniho planovani a realizovaniut¢ich aktivit zangienych jak na vniméani a hodnoceni

vizualnich produkt, tak na jejich produkci.

Zarazeni filmové/audiovizualni vychovy do vyukyuge s vyuZzitim zmignych
okolnosti pekrasit pouhy ,uzivatelsky" pistup k této technice a ofié cestu k jejimu
tvar¢imu uziti pro rozvoj fantazie, kreativity a citovioZak, a gispét tak k vyvoji jejich
osobnosti, dale posilit jejich komunikativni schopti (Wetné nonverbalnich), uplatmi
individuality pri nalézani mista v kolektivu @&domi dilezitosti osobnostniho podildigraci
a souinnosti vtymu. V neposledniadé pak posilit schopnost intenzivniho vnimani
a pozorovani okolniho &ta, vnimani spolenskych dji a proces a schopnost jejich

individualni analyzy, turci i nazorove reflexe a sebereflexe.

Zaclereni filmové a audiovizualni vychovy do systému v&smieho vzélavani se
Vyzkumny Ustav pedagogicky (dale jen VURNwval uz v letech 2008 a 2009. V té dob
VUP inicioval na Metodickém portale www.rvp.cz digk mezi odborniky a pedagogy.
Vysledkem vynény nazoti se stal material, ktery obsahuje cile, obsahisapy mozného
z&tlereni filmové a audiovizualni vychovy do zakladnihoggmnazialniho vzélavani.

20. srpna 2010 podepsal ministr Skolstvi Mgr. Jos#§es opaeni, ve kterém gmi RVP pro
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z&kladni vzdlavani gidanim dophkového pedmétu Filmova/Audiovizuélni vychova. Toto

opateni nabylo dGinnosti dne 1. Z& 2010.

2.3.1 Charakteristika vzdélavaciho oboru

Dopliujici vzalavaci obor Filmova/Audiovizualni vychova (dale JefAV) poskytuje
Skoldam moznost obohatit v&8dvaci obsah zakladniho wdvani ve vzélavaci oblasti

Umeni a kultura (online).

Vymezeny vzdlavaci obsah podporuje rozvoj Zajako uZzivatel filmovych a obec#
audiovizualnich prodult a zé&rové rozviji jejich vnimavost i ter¢i schopnosti

prostednictvim filmovych/audiovizuélnich vyrazovych ptiesik.

FIAV v etag zakladniho vzélavani je koncipovana jako metodické propojeni

neékolika tvaréich ¢innosti:

» vlastni tvrci zkuSenost z filmové/audiovizualni tvorby a jejihesledku,
e schopnost vnimat dila vyti#ena audiovizualnimi vyrazovymi prostky
a uwdomovat si jejich hodnoty,

* potreba zaujmout a formulovat nazor na filmové/audioalni dilo.

Vlastni tviréi zkuSenost zak(od 2. obdobi 1. stugh zprostedkovavaiji iti vzajemrg
propojené a na sebe navazuijici okrdimposti, i nichz se uplatuje subjektivita, pozorovani
a smyslové vnimani, fantazie, tixst a citlivost, a p kterych se prohlubuji komunikai

schopnosti.

Duraz je kladen na postupny rozvoj vnimani filmoveidiovizualnich d. Zaci se na
zaklad jednoduchych tir¢ich experimenit u¢i ,reci filmu“ tak, aby mohli mit ¥tSi pozitek
z vnimani dl filmové/vizualni kultury. i se lépe porozuéh moznostem jednotlivych typ
filmovych/audiovizualnich s#leni vychazejicich hil z presného obrazu okolniho &a
(dokumentarni pojeti), nebo @hho obrazu viceti méné mozného séta (hrany film)
i obrazu, ktery vychazi z technickych moznosti agiich ,flmovourec* o triky, animace

a dalsi vytvarné prvky.

Stejre vyznamnou slozkou vzthvaciho obsahu jsou vlastni fix@ cinnosti zak
s vyuzitim jednoduchych technickych a vyrazovychosgedki typickych pro film
a audiovizualni ugni obecs.
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V zakladnim vzédlavani se pozornost z&huje predevsSim na:

» priblizeni fyziologické podstaty vnimani pohybujicisa obrai, jejich predpoklad
a moznosti; kiiovou roli s¥tla v audiovizi; propojeni a vztahy s ostatnimi gbo
umeni; individualni pozorovani a schopnost uzivat vnkmikaci audiovizudlni —
kinematografické sdeni; osvojeni si specifického jazyka pro vyjadani vlastnich

myslenek a poait,

» znalost zakladnich prikaudiovizualniho vyrazu a jejich tiigého vyuziti; vytvdeni
zakera a jejich uziti v elementarni montazi; tvorbu dréba audiovizualniho tvaru
jako hmatatelného vystupu praktické zkuSenosti,

e individudlni  tvar¢i  zkuSenost, paersjSi  a intenzivijsSi  vnimani
filmovych/audiovizualnich &; uzivani technologii jako prastdku k realizaci zasnu,

nikoliv jako cile.

F/IAV v zakladnim vzdavani poskytuje zakm prilezitost 1épe pochopit spaley
z&klad ungni a jeho vyznam v Zivétcloveka a spolénosti. Posiluje schopnost intenzéjin
vnimat spolénost a procesy, které v ni probihajfispiva k rozvoji osobnosti Zaka, vytemi

jeho hodnotového systému, etickych pas@jpktivniho vztahu ke spaleosti.

2.3.2 Vzdlavaci obsah vzélavaciho oboru F/AV pro 1. stupaé ZS

Oc¢ekdvanym vystupem vzthvaciho oboru F/AV pro 2. obdobi 1. stépsaV je, Ze

- experimentuje se samostatwytvorenymi vytvarnymi prvky a vytwd pohybové
efekty, ve své tvorbuplatiuje zaklady animace,

- vyuziva proces vzniku optického obrazu v dirkovénkie a s jeho principem pracuje

pii tvorbé optickych obra# a @i tvaréich experimentech,

- vytvari série fotografii a jinych statickych vizualizao&sleds s nimi experimentuje
a vyuziva moznosti technologii vytegicich pohybovy efekt,

- experimentuje sdkolika swtelnymi zdroji a o¥tuje jimi swtelnou pronénu podoby

trojrozmeérného pedmetu, lidske tvée,

- uziva s¥tlo jako prostedek pro zachyceni, zobrazeni a modelaci skoti,
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pozna wkteré historické fistroje uzivané v minulosti k zachyceni a promitani

pohybu,

slovreé vyjadituje &, situace, pibéh promitnutého filmu (animovaného, hraného)

a zaujima osobni stanovisko k jednani postav, wjadwij nazor na film jako celek,

ve spolupréci s ditelem dikim zpisobem analyzuje pouZzité priedky a principy

v ukazkach promitnutého filmu.

Ucivo, které by ndl zak v tomto obdobi zvladnout:

Uplatnéni subjektivity, pozorovani, smyslového vnimani

kresby vytvdené tiznymi technikami, piizené v seériich pro vyt¥eni iluze pohybu,

vizudlni hry s &mito prvky,

cviceni vnimavosti: pozorovani realnyckji a schopnost jejich verbalni reflexe,

vyprawni obsahu promitnutého filmu, hry germi malymi s¥telnymi zdroji,

ovliviiovani obrazové podoby trojroZzmmého gednetu a lidské tvée swtlem.

Uplatnéni kreativity, fantazie a senzibility

pohyb jako zakladni princip kinematografie, jehozi®yogické gFedpoklady -
doznivéani zrakového viemu jakegolpoklad vzniku kinetického obrazu,

filmovy zaker jako zakladni jednotka audiovizualniho ¢khi, jeho vytveeni
jednoduchym zaznamem,

tvorivé uchopeni situace promitnutého filmu a jeji wdiwalni nebo kolektivni

inscenace (Svédovani).

Komunikace, posilovani a prohlubovani komunik&nich dovednosti

zékladni skladebna aeni,

zaklady montadZze obrazovych pivise zamirem zobrazit — vizuath vyprawt —
plynuly &j, situaci,
komunikace vlastnich zami a nandta v kolektivu, zhodnoceni a rozbor vlastni

i umélecké produkce,

projekce a analyzy vybranych fiflmvSech zakladnich protdaudiovize (dokument,

fabulace — hrany film, vytvarny — animovany film).
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2.4 Tvorba animovaného filmu jako volnotasova aktivita

Pokud neni ziznych divodi naphovana filmovéa/audiovizualni vychova ve skolnim
vyucovacim procesu, je mozné ji podle RVP uptaiat v zdgimovém i neformalnim
vzaklavani, které vyznanthzasahuje do oblasti naiplvani volnéha:asu jedince, a je zvI&st
dulezité pro dti a mladez. Volny ¢as je vyznamnou sociologickou, ekonomickou
a pedagogickou kategorii a jeho smysluplné vyuiiyéispiva k rozvoji osobnosti jedince,
jeho z4jnti a nadaniCasto nize pozitivié ovlivnit i budouci profesni drahu jedince a je
vyznamnym prosedkem prevence rizikového chovaniegevsim &ti a mladeze.

Instituce pro vychovu mimo vywovani

Hofbauer (2004, str. 55)kd, ze:,aktivity a instituce volnéha@asu se dnes uplatji
ve vSech prosédich Zivota a vychovyetd a mladeze: v rodih a cinnosti Skoly mimo
vywovani, ve specifickych institucich a sdruzeniobhai a médiich jako dalSich prastlich

kazdodenniho zivota"“.

Organizaci volnéhotasu @ti, mladeZze i dosjlych se zabyvd mnoho statnich
i nestatnich instituci. Ty se od sebe li§i v mnfatkdorech, kterymi jsou néjklad lokalita, ve
které se zidzeni nachazi, aleipdevSim obsah a zateni ¢innosti, kterou se dastnici
zabyvaji. Qilezitym faktorem je také, kdo jgizovatelem tohoto Z&eni, jak je financovano

a pro jakou skupinu uzivateje z&izeni vhodné.

Pavkova et al. (2008) uvadi sp@&eské instituce, které vytkgji podminky pro

realizaci cili vychovy mimo vydovani:

« &kolni druZiny, které se zaiiuji na praci s &mi prvniho stupa ZS,

» Skolni kluby pracujici s&mi sttedniho Skolniho &ku,

» strediska pro volnyas dti a mladeze, domyéti a mladeze a stanice zajmovych
¢innosti,

« domovy mladeze zafiijici vychovnou pé, ubytovani a stravovani zé stednich
Skol,

o détské domovy jako Z&eni Ustavni vychovy,

o zakladni umidlecké Skoly se svymi hudebnimi, hudeéfpohybovymi, vytvarnymi

a literarre-dramatickymi obory,
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» jazykoveé Skoly plnici funkci zajmového wdvani v oblasti vyuky cizich jazyk

e neziskové organizace — &nska sdruzeni podle zakoga 83/1990 Sb. (Jundk,
Pionyr, Duha, Hnuti Brontosaurus, ajdlovychovné a sportovni organizace, obecn
pros@Esné spolénosti podle zakona. 248/1995 Sh. adélova zaizeni cirkve podle
zakona. 3/2002 Sb,

» subjekty, v nichz je vadavani jejich dodatkovodinnosti (knihovny, muzea, galerie,
planetéria, zoologické zahrady),

» dalSi kometni a soukromé organizace, maprovozovatelé &skych koutk, letnich
tabof aj.

Pro poteby této diplomové prace je blize popsano legistatpostaveni Skolskych
zarizeni pro zajmové vzthvani, které mze Zizovat, organizovat krouzky tvorby

animovanych filnd.

Skolska zaizeni pro zajmové vzdlavani

Zajmove vzdlavani gispiva k rozvoji osobnosti a tim i k celkovému Aepi kvality
jeho Zivota, vede k uspokojovani osobnich ZAjm poteb jedince. Podle § 111 zakona
¢.561/2004 Sb., oifpdskolnim, zakladnim, istdnim, vySSim odborném a jiném w&avani
(tzv. Skolsky zékon),zajmové vzdlavani poskytuje dastnilim naplni volného ¢asu
zdjmovoucinnosti se zadienim na fizné oblasti. Zajmové vddvani se uskut@uje ve
Skolskych z&zenich pro zdjmové vddvani, zejména vestdiscich volnéh@asu, Skolnich
druzinach a Skolnich klubech(Zakon 561/2004 Sb, online)

Skolni druziny a 3kolni kluby jsou zakladni formegchovy mimo vydovani. Skolni
druziny jsou weny dttem mladsiho Skolniho¢ku (1. - 5. r@nik zakladni Skoly) a Skolni
kluby naopak nav&tuji Zaci druhého stugnzakladni Skoly, bezprasdre po ukoreni
Skolniho vy@ovani. Rozdil mezi¢mito dwma formami je pedevSim v tom, Ze dochazka do
Skolniho klubu je dobrovolna a je zde poskytovét$ivprostor volnosti a samostatnostizak
Pavkové et al. (2008, str. 113) piSe, &kolni kluby a Skolni druziny majiredpoklady k
pravidelnému a kazdodennimu pedagogickému /myéni volnéhocasu Zak, nebd

vychovatelé:

* jsou se zaky v kazdodennim styku,
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* mohou @sobit na ¥tSinu Zak bez ohledu na socialni postaveni rodiny,
* maji moznost pravidelného kontaktu s tadi
* pro své vychovné&igobeni v dodmimo vydovani maji vhodnou kvalifikaci,

* jsoucleny pedagogické rady, spolupracuji s vedenim Skalstatnimi pedagogy"”.

,Vychovné pisobeni ve Skolni druZra Skolnim klubu se dotyka vSech oblasti vychovy
a uskuténuje se v pibehu cinnosti. Kazdodenni vychovdi@nosti v obou zézenich vedou
Zaky k naplovani volnéha’asu hodnotnym Zigobem a zaroveuspokojuji jejich paotby a
prani* (Pavkova et al., 2008, str. 115).

Stirediska pro volny¢as déti a mladeze

Vyhlaska Ministerstva Skolstvi, mladeZe &ovychovy ¢. 74/2005 Sbh. o zajmovém
vzdlavani v § 4 zahrnuje pod pojentestiska volnéh@asu (dale S¥), domy dti a mladeze
(dale DDM) a stanice zajmovyctinnosti. DDM napiuji svoji ¢innost ve vice oblastech
zajmového vzdavani, stanice zajmovychinnosti se naopak zatiji na utitou oblast
zamu.

Strediska volnéhd@asu jsou zpravidla pravnimi subjekty, jejichizavateli mohou byt
krajské tdady, obce, cirkve nebo soukroiginé subjekty. S jsou za&azovana do sitskol
a Skolskych zidzeni,¢imz ziskavaji narok na statni firam prispévek. Nabizeji komplexni
nabidku volndasovych aktivit pro &ti, mladez i dos@é, bez ohledu na misto jejich trvalého
pobytu ¢i jiné podminky. Mohou poskytovat metodickou, odimr, popipact materialni
pomoc w@astnikim zajmového vzélavani, popipact Skoldam a Skolskym Z&enim.
PredevSim se vSak za&iuji na zajmové vzilavani, které podle § 2 Vyhlasky74/2005 Sbh.,

|ze uskuteénovat zejménagmito formami:

a) pilezitostnou vychovnou, vzthvaci, zajmovou a tematickou rek&gaa cinnosti
nespojenou s pobytem mimo misto, kde pravnicka asgkonav&innost skolského

zaizeni pro zajmové vzthvani,
b) pravidelnou vychovnou, vétvaci a zajmovodinnosti,

c) tdborovoucinnosti a dalSkinnosti spojenou s pobytem mimo misto, kde prévnick

osoba vykonavéinnost Skolského Z&eni pro zajmoveé vzthvani,
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d) oswtovou ¢innosti wetnd shroma#d’ovani a poskytovani informaci pratg Zaky
a studenty, pajipad: i dalSi osoby a vedeni k prevenci sodighatologickych jeu,

e) individudlni praci, zejména vyttenim podminek pro rozvoj nadani aékstudertt,

f) vyuZitim otewené nabidky spontanni¢mnosti.

Hofbauer (2004, str. 82) piSestrediska volnéha'asu maji nezastupitelnou ulohu
zvlast pri objevovani a rozvoji zajina nadani, v celorni cinnosti etre Skolnich
prazdnin, v moznosti #gobit mezi #iznymi socialnimi a z&movymi skupinami mladé
generace, v navazovani mezinarodnich kotitakt obdobnymi zahratmimi zaizenimi
zejména evropskych zemi a v po@peoln@asové mobility éti a mladeze: Skolsky zakon
ani vyhlaska nijak neomezuje vztahy G\ daldim subjekim, takze zpravidla velmi tzce
spolupracuji s atanskymi sdruzenimii jinymi subjekty v oblasti vychovy mimo vyovani.
Mezi astniky aktivit pati i ohroZzené socialni skupinytdl a mladeze, takZze svainnosti
naphuji i preventivni funkci v oblasti socidlfpatologickych jeu. Svoucinnost vykonévaji
SVC zpravidla i ve dnech, kdy neprobiha Skolni &guani, v dob prazdnin i o vikendech,
konani aktivit nentaso¥ omezeno, &které se konaji iigs noc. Diky vSem svym aktivitam
maji v systému instituci pro zajmové ¥kani stediska volnéhatasu své pevné misto.
Pavkova et al. (2008, str. 124) piSe, 2BDM tvori sit’ vychovi-vzadtlavacich zdizeni, ktera
nabizeji skalu alternativnich vych@vmzdilavacich aktivit. Tydé projde emito zaizenimi
v zajmove’innosti pravideld 12 — 16 % dtské populace Skolnih@ku; dalSi @ti a mladez
se zapojuji do nepravidelnych akciStrukturacinnosti a aktivit kazdého SV je dana
mistnimi podminkami, poZadavkyizovatele a pedevsim poptavkou kliebhstediska.

Neformalni vzdélavani

Neformélni vzdlavani se uskutéiuje mimo formélni vz8avaci systém (formalni
vza&klavani vede k dosazeni c¢iteho stups vzdelani doloZzeného certifikatem, nap
vyswedéenim, diplomem) a nevede k ucelenému Skolskémeldzd Jedna se arganizované
vychovre vzdilavaci aktivity mimo ramec zavedeného oficialnitkolskeho systémukteré
zdjem@&m nabizi zarrny rozvoj Zivotnich zkuSenosti, dovednosti a gdstealoZzenych na
uceleném systému hodnot. Tyto aktivity byvaji zjaks dobrovolné. Organizéatory jsou
sdruzeni ¢t a mladeZze a dalSi nestatni neziskové organi@dbi), Skolska zézeni pro
zajmoveé vzdlavani — pedevSim sediska volnéh@asu, vzdlavaci agentury, kluby, kulturni

zaizeni a dalsi.
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2.5 Sowasna situace

Pravd@&podobré z divodu, Ze je obor Filmova/audiovizualni vychova rgtateprve
3 roky, snad pro mozné obavy pedafjaze by tvorbu animovanych filins ctmi nezvladli,
& z jinych divod, nepodélo se mi nalézt v Olomouckém kraji 3kolu, krouZpi SD,
krouzek v DDM, S\ ¢i v jiném neformalnim vzélavani, resp. nikoho, kdo by se tvorbou
animovaného filmu s @dmi mladSiho Skolniho &ku zabyval. Kromd krouzku Malin,
organizovaném 3kolni druzinoui @S Hlubasky - Marianské Udoli, jehoZinnost je blize
popsana ¥tvrté kapitole této prace.

Pri dalSim zkoumani nad ramec kraje je situace vsbbtaorby animovanych filri
s &&tmi odlisna. Této volngasové aktivit se vramciCeské republiky snuji nagiklad
Krouzek informatiky na ZS Filozofsk4, Praha 4, jtexe mimo jiné zabyva itvorbou
animovaného filmu, Stanice techfiNySehrad s krouzkem Animovany film a videoart, SK
Hostynska v Praze 10, $VLuzanky v Brg, DDM Ti$nov, SdruZeni Rozto- dobrovolné
zajmoveé sdruzenidti a dosplych, které peada kurzy tvorby animovaného filmu preétidiz
od prvni tidy ZS, KrouZek animovaného filmdi®26. ZS v Plzni, DDM Slurko v Lomnici
nad Popelkou.

2.6 Propojeni vzdélavacich oblasti

Audiovizualni prvky jsou vyuzitelné prakticky v kgietnim systému vzdavacich

oblasti vymezenych v RVP ZV. Jmenavitle o tyto vzdlavaci oblasti:

Jazyk a jazykova komunikac€dsky jazyk a literatura, Cizi jazyk),

- Informaini a komunikani technologie (Inform&ni a komunikani technologie),
- Clovek a jeho sut (Clovek a jeho sit),

- Clovek a spolénost (D¥jepis, Vychova k obanstvi),

- Clovek a giroda (Fyzika, Chemie,ifodopis, Zenipis),

- Umeéni a kultura (Hudebni vychova, Vytvarna vychova),

- Clovek a zdravi (Vychova ke zdraviglEsna vychova),

- Clovek a swt prace Clovék a swt prace).
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Nejvice se dotyka tvorba animovaného filnéghto oblasti- znalosti informanich
a komunik&nich technologii, hudebni vychova, dramatickd vyeh@ hlave vytvarna
vychova. Je teba gipomenoutjejich ukotveni v Ramcovém vélvacim programu pro
zakladni vzdlavani (dale RVP 2ZV).

Vytvarna vychova

V oblasti vytvarné vychovy jsoucekavané vystupy Zzaka pro 1. stifie obdobi

zakladniho vzé&lavani nasledujici:

rozpoznava a pojmenovava prvky vizualobrazného vyjaeni (linie, tvary, objemy,
barvy, objekty); porovnava je Edi na zaklad odliSnosti vychazejicich z jeho zkuSenosti,

vjemua, zazitki a gredstav

- Vv tvorke projevuje své vlastni Zivotni zkuSenosti; uplgeé @i tom v ploSném
i prostorovém uspadani linie, tvary, objemy, barvy, objekty a dafsivky a jejich

kombinace,

- vyjadiuje rozdily g vnimani udalosti tznymi smysly a pro jejich vizuatnobrazné

vyjadieni voli vhodné prostdky ,

- interpretuje podle svych schopnosiima vizualg obrazna vyjateni; odliSné interpretace

porovnava se svoji dosavadni zkuSenosti,

- na zéaklad vlastni zkuSenosti nalézad a do komunikace zapoflgsah vizualé

obraznych vyjateni, ktera samostativytvoril, vybral ¢i upravil.

Oc¢ekavanym vystupem vEthvaciho obsahu vytvarné vychovy v na 1. stupni gt®lobi je,

ze zak:

- pii vlastnich tarcich ¢innostech pojmenovava prvky vizuélobrazného vyjaeni;
porovnava je na zakladvztahi (swtlostni pongry, barevné kontrasty, propon
vztahy a jiné),

- uziva a kombinuje prvky vizuanobrazného vyja@éni ve vztahu k celku: v ploSném
vyjadieni linie a barevné plochy; v objemovém vyga modelovani a skulpturalni
postup; v prostorovém vyjéeni uspsadani prvk ve vztahu k vlastnimulu i jako

nezavisly model,
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- pri tvorb¢é vizudlre obraznych vyjateni se ¥dome zangtuje na projeveni vlastnich
Zivotnich zkuSenosti i na tvorbu vyj&di, ktera maji komunikai &inky pro jeho
nejblizsi socialni vztahy,

- naléza vhodné prasidky pro vizuald obrazna vyjateni vznikla na zakladvztahu
zrakového vnimani k vnimani dalSimi smysly; ufplg je v ploSné, objemové i
prostorové tvors,

- osobitost sveho vnimani uplaje v gistupu k realit, k tvorke a interpretaci vizuath
obrazného vyjaieni; pro vyjadeni novych i neobvyklych podita prozitki svobods
voli a kombinuje progedky (Wetnd prostedki a postup sowasného vytvarného
umeni),

- porovnavaiizné interpretace vizuairobrazného vyjaeni a pistupuje k nim jako ke

zdroji inspirace.

Dramaticka vychova

Dramaticky obor doposud nepiav ramcovém vzélavacim programu mezi povinné
vzklavaci obsahy. Ve Skolach se dramatickd vychovawlpg jako nepovinh volitelny
predmeét nebo jako mimosSkolni aktivita s esteticko-vychgmmakcentem. Dramaticky obor
vede Zaky k porozuémi dramatickému usmi ve vSech jeho trathich i sodasnych formach
(divadlo, rozhlas, film, televize, pdacova tvorba) a k wdomglému ovladani vSech
vyrazovych progedki dramatického ugmi (zejména hlasu &l&). Seznamuje zaky siim
procesem od volby tématu a n&m pres dramaturgii, rezii, scénografii a scénickou hwdb
k vystavig jednotlivych situaci a tvodpostav. V oblasti recepce se Zagi kiicovym etapam
ve vyvoji divadla a satasnym drubim a Zaniim dramatického usmi. Animace ma velice
blizko k divadlu.

Oc¢ekavanymi vystupy vadavaciho obsahu dramatické vychovy na 1. stupni ebtobi je,

Ze zak:

- zvlada zaklady spravného temi dechu, hlasu, artikulace a spravného drzdaj t
dokéaze hlasem a pohybem vyjadat zakladni emoce a rozpoznavat je v chovani
druhych,

- rozliSuje herni a realnou situaciiijpma pravidla hry; vstupuje do jednoduchych roli

a pirozerg v nich jedna,
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- zkouma témata a konflikty na z&ktadastniho jednani,

- spolupracuje ve skupinna tvorlE jeviStni situace; prezentuje jirgd spoluzaky;
sleduje prezentace ostatnich,

- reflektuje s pomaoci ditele swij zazitek z dramatického dila (divadelniho, filmbeé

televizniho, rozhlasového).

Oc¢ekavanym vystupem vetavaciho obsahu dramatické vychovy v na 1. stup®i ebdobi

je, ze Zak:

- propojuje somatické dovednosti a kombinuje je Zaelam vyjadeni vniénich staw
a emoci vlastnich i tité postavy,

- pracuje s pravidly hry a jejich variacemi; dokaztoupit do role a v herni situaci
prirozere a greswdcéive jednat,

- rozpoznava témata a konflikty v situacichiébgzich; nahlizi na &z pozic fiznych
postav; zabyva seidledky jednani postav,

- pracuje ve skupina vytvdaeni mensiho inscetiaiho tvaru a vyuzivaifiom raznych
vyrazovych prosedka,

- prezentuje inscerai tvar gred spoluzaky a na zakkadebereflexe a reflexe spoluiak

a Witele na km dale pracuje, sleduje a hodnoti prezentace syyoluzak.

Dramaticka vychova se zasluhuje o rozvoj zakaékolika ohledech. Zak uziva
zakladni vyrazoveé pragtdky dramatického uéni k vyjadeni jewi, vztahi, prozitki, emoci,
piedstav, myslenek, naZgrpostofi atd. a kultivuje vlastni hlasové a pohybové dowestin
které vyuziva v dramaticke tvaflh v béZnych Zivotnich situacich. Stejmak vyuziva herniho
jednani k hledani a prétovani zmsohi reSeni probléiin a konflikti v riznych socialnich
oblastech (etnika, narody, apod.). Zakova aktijétasowasti procesu spalaé inscenéni
tvorby a je voditkem k wsdomovani si a rozvijeni vlastnich schopnosti gikhjeuplatiovani
v tymoveé préci.

V bézné praxi je obsahem vyuky experimentovani v rAheich situaci a tvorba
jevistnich situaci a postav. U Zaka je rozvijerteopoost dramaticky jednat Vijaté herni roli
nebo posta¥ UCivo se soused’uje na gt nejvyznamgjSich slozek dramatického @mi — je

to ttma a namt (prace s dramatickym textem, dramatizace litérgpfedlohy, tvorba
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autorského textu), situace (jednéni v situaci e jelhefovani), postava (slozky herecké
postavy), konflikt (typy, zpsobyreSeni, funkce), &l a fabule.

Nejvétsim Ukolem dramatické vychovy ve Skolach je raavia obohacovat
obrazotvornost, podporovat a uplavat intuici a vSestragnpiasobit na rozvoj tviivosti.
Tento Ukol je shodny s jinymi uleckymi predméty a obory. Shodh s nimi dava jedinci
piilezitost k sebevyjd@ni prostednictvim ungni. Dramaticka vychova ro¥# pisobi na

stranku citovou; davarpezitost k legitimnimu zgsobu ventilovani cit, zlepSuje vztahy ve

skupire a vede k samostatnému, osobitému mysleni.

Informa ¢éni a komunikaéni technologie

Vzhledem ktomu, Ze pro tvorbu animovaného filmunna i znalost prace na
pacitaci, znalost prace s fotoaparatem, vyhledavani indmimhudby na Internetu, nasleduje
ukotveni vzdlavaci oblasti Informéni a komunikani technologie v Ramcovém wddvacim
programu pro zékladni vZhvani, vydaném Ministerstvem Skolstvi, mladeZelavichovy.
Vzdélavaci obsah vatlavaciho oboru Informai a komunikani technologie je realizovan
podle RVP pro ZV na 1. i 2. stupni zakladniho &tadani, a to jako povinna oblast
vzklavani. RVP ZV dale tuto vathvaci oblast na prvnim stupnélddo i okruhi: zaklady
prace s péitatem, vyhledavani informaci a komunikace, zpracow@niyuziti informaci.

Oc¢ekavané vystupy jednotlivych okrinisou nasleduijici:

Zaklady prace s p@&ita¢em pro zaka 1. stupi
Zak:
- vyuziva zékladni standardni funkceifiace a jeho nejznéjSi periferie,
- respektuje pravidla bezfyge prace s hardware i software a postupujecgu
Vv pripact jejich zavady,

- chrani data fed poSkozenim, ztratou a zneuzitim.

Vyhledavani informaci a komunikace

Zak:
- pfi vyhledavani informaci na internetu pouziva jedrat a vhodné cesty,
- vyhledava informace na portalech, v knihovnachtatfeich,

- komunikuje pomoci internetti jinych béZnych komunikanich zdizeni.
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Zpracovani a vyuziti informaci
Zak:

- pracuje s textem a obrazkem v textovém a grafickéitoru (RVP ZV).

RVP ZV charakterizuje vadavaci oblast Informani a komunikani technologie jako
oblast, jejimz osvojenim zak bude moci realizovatadu ,weni kdekoliv a kdykoliv* (RVP
ZV), a proto se aplikace dovednosti z této oblgtéiva sowdasti vSech vzthvacich oblasti
zakladniho vzédavani.” (RVP zZV). Tvirci RVP ZV si dale také wdomuji, Ze dovednosti

ziskané v této oblasti jsou jednim ze zakladnictadavki pro uplatini se na trhu prace.
Ugivo 1. stupg by podle MSMT nilo tedy obsahovat nasledujici témata (RVP ZV):

- z&kladni pojmy informéni cinnosti — informace, inform@i zdroje, informani
instituce,

- struktura, funkce a popis pitece a gidavnych zézeni,

- operd&ni systémy a jejich zakladni funkce,

- seznameni s forméty souliddoc, gif),

- multimediélni vyuZziti poitace,

- zasady bez@mosti prace a prevence zdravotnich rizik spojengatiouhodobym
vyuZivanim vypoetni techniky,

- jednoducha udrzba piace, postupy i béznych problémech s hardware a software,

- spolgensky tok informaci (vznik, fenos, transformace, zpracovani, distribuce
informaci),

- zakladni zjisoby komunikace (e-mail, chat, telefonovani),

- metody a nastroje vyhledavani informaci,

- formulace poZzadavkuipvyhledavani na internetu, vyhledavaci atributy,

- zakladni funkce textového a grafického editoru.

Hudebni vychova

DalSi oblasti, ktera se dotykd tvorby animovanydif, je vychova hudebni a
zejména jeji poslechové&nnosti ukotvené v RVP ZV. Pokud vSak pedagog vedatiti
k tvorbé animovaného filmu j@swdci tyto déti nagr. k animaci jimi zpivané a na nastroje

zahrané pish bude se jednat o:
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VOKALNICINNOSTIs webni latkou

pévecky a mluvni projev — gvecké dovednosti (dychani, vyslovnost, nasazeni
atvorba tonu, dynamicky odliSeny &p, hlasova hygiena, roZévani hlasového
rozsahu,

hudebni rytmus — realizace pisni ve 2/4, 3/4 daltu,

dvojhlas a vicehlas — prodleva, kadnon, lidovy diaghapod.,

intonace, vokalni improvizace — diatonické postumurovych a mollovych téninach
(V., lll. a I. stupa, volné nastupy VIII. a spodniho V. stupapod.), hudebni hry
(ozwna, otazka - odp@d’ apod.),

zaznam vokalni hudby — zachyceni melodie $igomoci jednoduchého grafického
vyjadieni (nap. linky), nota jako graficky znak pro tén, zapismy jednoduché pign
notovy zapis jako oporaipgealizaci pisy.

INSTRUMENTALNCINNOSTI

hra na hudebni nastroje — reprodukce nigtigmat, jednoduchych skladbk pomoci
jednoduchych hudebnich nasfrojz Orffova instrument&, zobcovych fléten,
keyboard apod.,

rytmizace, melodizace a stylizace, hudebni impraseéz— tvorba igdeher, meziher

a doher s vyuzitim tonového materialu gigmudebni doprovod (akcenta&gké doby

v rytmickém doprovodu, ostinato, prodleva), hudeinyi(oz\na, otazka — odpéd’),
jednodilna pisova forma (a — b),

zaznam instrumentalni melodiecteni a zapis rytmického schématu jednoduchého

motivku ¢i tématu instrumentalni skladby, vyuziti nérnéch program.

2.7 Osobnost pedagoga filmové/audiovizualni vychovy

,Pro pedagoga, ktery pracuje sétni a mladezi mimo vyavani, je zasadni, aby dokéazal

vytvoit bezpeéné prostedi, pijemnou a tvéivou atmosféru. M by dbat o uspokojovani

individualnich pateb a zajmi swienai. Zakladnim pedpokladem jeho prace je zajimat se

o déti, umet je pochopit, vhodhmotivovat a podporovat zajenvimnost.”

(Nemec, 2002, str. 21)
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PoZadavky na osobnostitele jsou obech znamé a dané. Webb a Jo (2004) shrnuli

zasady a dopoteni, ktera mohouispet ke zlepSeni dovednosti lektatiavyucéujiciho takto:

promyslet cile vyuky, poznat dovednosti a diagkostat slabiny znalosti u zak
znat velikost skupiny,

precizré se gpravit na vyuku,

respektovat, naslouchat, motivovat, pécbvat Zaky,

sledovat a dodrzovéss,

oveéfovat si, zda tématu zaci rozumi,

kombinovat vhodné vyiovaci metody a Zazovat aktivizujici metody v pbéhu i na
zawr vyuky (diskuse, hry, video, obrazky, grafy),

udrZovat kontakt se Zakydoi kontakt, otazky),

pouzivat srozumitelny jazyk be#ilisného uzivani cizi terminologie,

mluvit hlasi€¢, jasr€é, primérend rychle smdrem ke zakm, pouzivat piméreng
neverbalni komunikaci, Ustni projev doprovodit pisgm nebo obrazovym projevem
(prezentace v PowerPointu),

prezentaci v PowerPointu méiteln¢, strueng, jasré, logicky usp#adanou (pouZzit
kontrastni barvy pro pismo a podklad, uzivat maxada na jednu stranu, volit
dostateénou velikost pisma),

pripravit tiS&€né materialy, které si mohou Z&ci odnést nebo atkda materialy na

webu.

Pedagog vyuzivajici F/AV vychovuipryuce¢i pii zajmovécinnosti dti by mél mit

krome¢ zakladnich pozadauk mezi které pdt prirozena autorita, p&atné vzdlani, schopnost

se neustale vthvat, byt spravedlivy a nestranny, také€mnavic.

Z této kapitoly je #ejmé, Ze by i mit pedagog F/AV vychovy alespaiast&éné

znalosti informanich a komunikénich technologii, hudebni vychovy, dramatické vyho

vytvarné vychovy. Pedagog pracujici s F/AV vychobyunel byt tvorivy, hravy, empaticky

a ochotny neustale hledat nésn z realného a literarniho &a a znalosti z tohoto oboru

neustale rozgbvat. Také by m sledovat vyvoj poéitacovych program pro tvorbu
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animovanych filnf, osvojit si je a snaZzit se je zavést do vyukygupracovat s digitdlnim
fotoapardtem aipdem si nastudovat principy animovaného filmu. $doest naslouchat
a pohoto¥ pomoci @¢tem v praci na animovaném filmu je sar@mosti. Takovy ditel je

pro zaky zajimavy, dokaze je snaze motivovat amaaiat pro danodinnost.
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3 ZAK MLADSIHO SKOLNIHO V EKU

Kapitola blize specifikuje obdobi mladsiho Skolnittku. Vénuje se také vyvoji
mySleni mladSich Skolék rozvoji poznavacich procgs a také emocionalnimu vyvoji

a socializaci. Zasr kapitoly popisuje zajmydi mladSiho Skolnihodku.

Ke kazdému déti je nutno pistupovat jako ke specifickému jedinci. Vyvogtil
neprobihd vzdy stejnym tempem, a proto jerglud si jednotlivé skuteosti ovliviwujici
détskou tvorbu a fedstavivost piblizit. Je pro vhodné sitibliZit osobnost Zaka s ohledem na
psychologicky vyvoj. Komplexnimu psychologickémulboru osobnosti Zaka by bylo mozné
se &novat velmi podrob¥ avSak pro péeby této prace postbzantfit se na Bkteré aspekty
vyvoje ditte mladsiho Skolnihogku, vyvoj dtské kresby a zajn

3.1 Vymezeni obdobi mladSiho Skolnihodku

»~Jako mladsi Skolni obdobi oztigieme zpravidla dobu od 6-7 let, kdyedistupuje do
Skoly, do 11-12 let, kdy Zaaji prvé znamky pohlavniho dospivani i sivodnimi
psychickymi projevy. #kdy se mluvi proétjen o Skolnim é&ku, ale povinna Skolni dochazka
trva jeSt i v obdobi pubescence, které pakZzeme nazyvat starSim Skolnighem. Sgt Skoly
skute’ne poznamenava rozhodujicimizpbem toto obdobi, zatimco u pubescenta deaga
prosazovat vyrazhjiné mimoskolni vlivy. Proto se zvolené azmd i \wkové vymezenicge
vzdy poekud libovolné, zda vyhodj$i nez jiné nazvy v literata uvadné (stedni dtstvi,
pozdni dtstvi, prebupescence, apod.jllangmeier, Krajitova, 2006, s. 117).

Podle Ri¢ana (2004) je etapa ozfmwana jako mladsi $kolnigk zahajena Sestym

rokem Zivota a kati v jedenacti letech.
Hajek (2008) rozé&luje Skolni ¥k na nasledujici etapy:

* mladsi Skolni ¥k (6-11 let, Zaci prvniho stuprzakladni Skoly),
» stredni Skolni ¥k (11-15 let, Zaci druhého stupmakladni Skoly, pubescence),

» starSi Skolni &k (15-20 let, Zaci seédnich Skol, adolescence).
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Vzhledem k tomu, Ze existuji vyznamné rozdily metmi na z&atku Skolni

dochazky a &mi ve vy3Sichiidach 1. stuphZS, hovdi nektefi autdi i o vymezeni v ramci

mladSiho Skolnihodku.
Vagnerova (2000) rozliSujéi ietapy Skolniho &ku:

1. Rany Skolni & - trva od nastupu do Skoly, tjriplizné od 6-7 let do 8 az 9 let. Je
charakteristicky z@nou Zivotni situace auznymi vyvojovymi zménami, které se

projevuji redevsim ve vztahu ke Skole.

2. Stredni Skolni ¥k - trvajici od 8-9 let do 11-12 let, tj. od doby,\kdit¢ prechazi na
druhy stupé zékladni Skoly a zéna dospivat. V pitbéhu této faze dochazi k mnoha
zménam, které jsou podmény nejen socidky ale i biologicky. Lze je povazovat za

piipravu na dobu dospivani.

3. StarSi Skolni & - navazuje na obdobitetiniho Skolniho &ku a trva do ukoteni
zékladni Skoly, to znamen&ilpizné do 15 let. Toto obdobi byva ozimwano jako

pubescence.

Podle Eriksona (In Sintkova-Cizkova, 2008) spada vyvojové obdobi mladsiho
Skolniho ¥ku do faze snazivosti proti pocitu m&ennosti, kdy se dithemiZe zcela vyhnout
pocitim mérgcennosti a Uzkostem, Ze ne&$taa Skolni Ukoly a dalSi naroky priedi, v mz
je stale konfrontovano s vrstevniky. Vlastni snagtv se dit zapojuje do své kultury, hrozi
mu vSak nebezge krajnosti, které vyplyva z toho, Ze vysledek gi@nosti — @eni, praci —

poklada za jediné kritérium hodnatipveka.

Langmeier (In Simikova-izkova, 2008) charakterizuje tuto etapu jakek v
stiizlivého realismu. Skolak je zatten na sit, jaky je a chce ho pochopit, kdeZtiegskolak
je orientovan spiSe na vlastniapi a fantazii. Tendence k realismu Ize vypozoravadi,
kresk®, pisemném projevu, zajmectetb: i ve he. Na zaatku tohoto obdobi je Skolak
zpravidla hod#a zavisly na autorét (naivni realismus), ke konci je jeh@igtup s blizicim se
dospivanim kritit¢jSi (tj. kriticky realismus).

Psychoanalyza oztaje toto obdobi jako obdobi latence, kdy je ulera jedna etapa
psychosexualniho vyvoje a zakladni pudova energieejativie¢ v klidu az do poatku
dospivani, jak uvadi Petrova (In Stkdva-Cizkova, 2008).
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Piaget (In Vagnerova, 2001) nazval toto obdobi &orikrétnich logickych operaci.
Konkrétni logické mysleni je charakteristicke:

a) respektovanim zakladnich zakdagiky

b) respektovanim konkrétni reality

Podle Petrové (In Sinkova-Cizkova, 2008) nastava vstupem &tdt do Skoly
vyvojova etapa mladSiho Skolnihaku. Zpravidla byva vymezovana&asovym uUsekem
od6az 7let do 11 let, kdy sec¢maaji objevovat prvni znamky pohlavniho dospivani

(prepubescence).

Kognitivni predpoklady pro Skolni praci spiwaji ve schopnosti latku vnimat
a pochopit jeji podstatu, musi se n&ni sousedit a zapamatovat si to, co jélekité.
VSechny uvedenéipdpoklady pat do oblasti kognitivnich schopnosti, které se tipig
v poznavani. Skolni Ggpnost zavisi na dosazené Urovni poznavacich pracesopak Skola

vyznamre prispiva k rozvoji &chto schopnosti.

3.2 Vyvoj mysleni mladSich Skolak

»,Rozumovy vyvoj déte silre ovliviiuje prostedi, vydovani, giprava na vydovani
i ¢cinnosti, jimZ se détvenuje ve volnéndase” (Hajek, 2008, s. 86). Petrova (In Sékbva-
Cizkova, 2008, s. 93) to daplje slovy:,Psychosomatické vyvojové Zny nejsou botivé
ani prevratné, vyvoj je spise plynuly, s pokrokem vehv8blastech®.

Jak uvadi Vagnerova (2001), projevi se rozvoj miShladSich Skoldk pouzivanim
takového zfisobu uvazovani, ktery g&di zakladnimi zakony logiky a respektuje vlastnost
poznavane reality fauz v jeji aktualni podah nebo na urovni zafixované zkuSenosti). Maly
Skolak je realistou, dovede tedy uvazovat o tomzed. Ve svém poznavani uz neni tak
egocentricky a neomezuje se jen na jeden aspekinrkioé skut@osti. Je to obdobi, kdy ma
dit¢ tendenci mit ve vSem jasno, nejlépe na zakiadnoznanych a konkrétnich ikazi.
Takovym zpisobem ziskava jistotu o vlastnostech tohotétasvs nimz se chce seznamit
a prozkoumat jej. Déttohoto ¥ku je i optimista, ma sklon interpretovat veSke&@idspiSe
pozitivnim zmgsobem (srov. Vagnerova, 2000).

Podle Hajka (2008) je myslenktdl v tomto wku konkrétni. Zaruje se zpoatku
piedevsim naeSeni BZnych kazdodennich problémeprve pozéi i na minulé udalosti a na

budoucnost. Zdokonaluje se schopnost analyzy aeddés|syntézy i srovnavani na zaklad
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shodnych, podobnychii odliSnych znak. Vyc¢leréni podstatného znaku a zob&ehjeho
platnosti pro celou skupinugdmneti ¢i jeva je proces velmi natmy a di& si tuto schopnost
osvojuje postuph Je podminkou pro vytvé@ni obecjSich pojmi. Potize¢ini také chapani

slozigjSich vztali a porozumini symbotm. Abstraktni pojmy, zejména z oblasti

spol&enskowdni, dit mladSiho Skolnihodku jeSt neni schopno v pIné el pochopit.

Vagnerova (2001) uvadi, Ze je mysleni mladSiho &ilvazano na realitu. To
znamena, Ze skolak je schopen uvaZzovat pouzg&emucitém, co sam zna, i kdyZ objekt
jeho uvah neni aktu&npritomen. Stai mu minula zkuSenost, aby si to, cofebuje, mohl
alespa predstavit. Di¢ tohoto ¥ku je zandfeno na poznani skuteého s¥ta a na orientaci
v tomto s¥té. Chce ¥dét, jaky je, podle jakych pravidel fungujeiijpadre jak jej Ize ovladat.
Détské poznavani je, zejména nac@ilu, ¢asto zamireno na popis, coZz Ize chapat jako

zakladni zfisob orientace v pragdi. Pro mladsi Skolaky by byl jinyiptup gilis slozity.

Maly Skoldk dle Vagnerové (2001) ve svych Uvahagthazi nejradfi ze své vlastni
zkuSenosti. Dava ipdnost takovému #gobu poznavani, kdy se e sam feswddit
o pravdivosti verbaka prezentovanych informaci. Proto mu v uvazovani fluayi nazorné
pomicky a moznost aitit si vyklad itele prakticky, pop pomoci ukitych priklada.
Konkrétni logické mySleni fiZe manipulovat s pojmy,iedstavami a myslenkami, aviak
musi jit o konkrétni pojmy afpdstavy, které vychézi z reélné zkuSenosti, respvah
o realit. Skolak uz neni v takové feiovlivnén tim, co je na prvni pohled napadné, tj. jak se
mu tento swt jevi. Postup#é zaina chapat pravidla, ktera véité situaci plati, tedy pravidla,
podle nichZ s§t funguje. Tato pravidla se stavaji gésti jeho zkuSenosti a owiivji jeho
mysleni. Osvojeni takovych pravidel je projevem exbni realné zkuSenosti a integrace

raznych ditich znalosti.

Konkrétni operace se v mysleni &t projevi tak, Ze jiz chapefipinné vztahy
a nespokoji se s jednoduchymi soudy. Chce nalémvigosti mezi jevy. Na drovni
konkrétnich operaci ke dit feSit problémy v rdmci jednotného systému mySlenkbvy
kroka. Skolék jiz dovede &Sinoutadit Usgsns predmsty podle kvantitativnich znak(délka,
hmotnost apod.) i podle tvar(Simickova- Cizkova, 2008). Podle Vagnerové (2001) se
konkrétni logické mysleni projevi rozvojem schognddasifikace a chapaniuznych
souvislosti a vztah Tato schopnost se rozviji postépuitt uvazuje rozdilnym zjpsobem
v zavislosti na Ukolu. Mladsi Skolak dovede lépaudiyat dostupnych informaci,ciuse
diferencovat jejich vyznam pri@Seni wtiteho Ukolu. Je schopen vzit v Gvahu vice hledisek,

ktera dovede kombinovat a integrovat v jednoneaav
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3.3 Vyvoj poznavacich proced

Pro Skolni préaci a nejen pro ni je velniileiity rozvoj poznavacich prodesvnimani
mladSich dti se stdva diferencovgBi a integrova§jSi. V interakci s vyvojem rozumovych
schopnosti se rozvijeji strategie vnimani. R mhladSiho Skolniho &ku je velmi dilezity
rozvoj zrakového a sluchového vnimani. Podstatr®ui jsenzomotoricka koordinace.
Vyznamnou je koordinace a integracézmych zmisohi vnimani (pevazri sluchoveho
a zrakového). Rozvoj mySleni se projevuje pouZivasirategii uvazovani, které sili
z&kladnimi zakony logiky a respektuji viastnostzipané reality. Na g@tku Skolni dochazky
jes€ neni logické mysleniifis zafixovano. MysSleni déte je vazano na realitu. Hlavnim
zantrem je poznani skuteého s¥ta. Délka pozornosti je ve z¥fre@ mfe omezena.
PrevaZzuje bez&tna pozornost. V tomto obdobi se &m& rozvijeji pandtové funkce.
Kapacita pariti se zvysuje, roste rychlost zpracovani a zapavaatosi informaci. Je patrny
postupny pechod z mechanické na logickou pginfVagnerova, 2005). Vnimani v mladSim
Skolnim ¥ku je soustawjsi, cilewdongjSi a gesrgjSi. MySleni je konkrétni. Pozornost je
labilni a pevazré bezdcnd. Redstavy se zkuSenostmiiepvdeji od konkrétnich k
obecrjSim. Slovni zasoba se ro#fe (Pavkova, 2002).

VSechny vySe jmenované procesy jsou pro tvorbuifilralmi dilezité, protozZe tyto

aktivity vyZzaduji od dti akeni pristup, ale zaroveje i Wi trpelivosti.

3.4 Emocionalni vyvoj a socializace

Vyuka tvorby animovaného filmu dostava socialniméztim, Ze se $ této ¢innosti
casto pracuje ve skupinach @&tidse musi fi praci dohodnout, musifipni vzaems

komunikovat.

Pro obdobi mladSiho Skolnih¢ku je giznatné zvysSovani emimi lability a odolnosti
vici zakzi. Déti jsou optimistické. Vyvojov dilezity je i moment, kdy ma ditngjake
emani prozitky a dava jim @ity smysl, jedna se o tzv. #pob interpretace emoci. Dale se
rozviji ema@ni inteligence a emimi zkuSenosti, sebehodnotici emoce. Emigangt’ se
projevuje stabilizaci entaiho aekavani. Mladsi Skolaci dovedou eim® komunikovat,
nejpodstat§Si ema@ni oporou pro & jsou rodée. Em@ni zralost a zkuSenost ustiage
détem adaptaci na Skolni povinnosti, jak uvadi Vagmnér(2005). Podle Pavkové (2002) se

u mladsSich Skolakobjevuje pevaha kladnych adit ze zapornych je to strach ze zéSnini,
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z trestu. Déle se&tl vyznaiuji lepSim ovladanim citu a mélo rozvinutym soutitdRozvijeji
se vysS8i city moralni, estetické a intelektualnicitbvého hlediska Ize celé toto obdobi

povazovat za klidné.

Ze socializaniho hlediska je pro ditmladSiho Skolnihodku velmi dilezity vstup do
Skoly. Hlavni roli zde hraje odklon od rodiny a piaéni se automt Dit¢ je ve Skole
rozvijeno specifickym zjsobem, ktery je mnohdy odlidny od rodinného vii8kola je
mistem, kde se difpripravuje na Zivot ve spataosti, na svou budouci profesni roli. P&g2d
spole&enské zgazeni je pedukené uspsSnosti ve Skole. Ditsi pod vlivem Skoly osvojuje
dovednosti, schopnosti a zZadouciigpby chovani, najzrejSi kompetence a prosocialni
vlastnosti. DalSim vyznamnym faktorem socializaeeSiole je rozvijeni vztahu s lidmi nad
ramec vlastni rodiny, tedy s da&bpmi jedinci (Witelé, ktgi predstavuji wtitou autoritu) nebo
s vrstevniky. V ramci tznych socialnich skupin si ditvytvai urité role a pozice

(srov. Vagnerova, 2005).

3.5 Vyvoj zimu

Pokud chceme podat komplexni charakteristiku obrditite v daném vyvojovém
obdobi, musime se zabyvat i zajmovou strukturgit @ psychologického hlediska Ize zajem
povazovat za osobnostni fenomén, pro pedagogil&inaym nastrojem ovliirovani volného
¢asu (Pavkova a kol., 2002). Zajmem se rozymiedonelé, dlouhodobé a soustavné
zan¥reni aktivity jedince na vybranou oblast poznavanfirmrodé seberealizace. Zajmy
sjednocujiradu oblasti osobnosti a davaji jim aktivni nasowani.” (Helus, 2003, s. 48).
Zajmy jsou specifické svym vybovym charakterem, souvisi s peltami a jejich
uspokojenim. Maji prailovéka neobyejny vyznam, ktery se projevuje aktivitou &em
k predmeétu zajmu. Z4jmy dle Pavkové a kol. (2002) vyvolavikiadné citové prozitky,
zdokonaluji ¢i prohlubuji individualni schopnosti a osobité Wohkteré jsou skrze én
rozvijeny. Zajmy jsou s nadsazkou jakousi ¢ddiou dirkou od ,dvd poznani*
o interpersonalnich aipodnich vazbach, oédomi si vlastnich prav a povinnosti, o ockran
piirody a Zivotniho prostdi (HoleySovské, 2009).

V tomto wkovém obdobi jsou di ve svych zajmech nestadlé a malo vytrvalé.
Cinnosti, kterymi se zabyvajicasto stidaji. Tato skuténost je ovliviena nejiizngjSimi
podrety, naf. naladou, flezitosti,¢innosti jiného diite, ale i rodii. Je tedy rejmé, Ze dit
mé mnoho dznorodych zalib, kteréasto obmiiuje. Casem se zajmyiti, eliminuji se ty

38



mére oblibené nebo naopak vzbudi zajesta zcela nového. Sipyvajicim wkem jich
ubyva, jedinec se jim vSaknuje mnohem dkladngji. Vedle jinych zajmovych aktivit vSak
stadle petrvava hra, ktera je oblibenou a nedilnou ¢asti dtského dne. Langmeier
a Kregirova (2006) uvadi, Zze se hra stava propraco¥gsn, ma slozgjsi pravidla, piblizuje
se realné skutaosti a je zde patrna snaha po drsp, obzvlast ve spoléenskych hrach.
Podle Ri¢cana (1989) maji chlapci radi stavebnice,sghtvoiit stdle co nového. Divky

preferuji hru s panenkamifipemz se snaZzi o imitovani skénesti.

Blizko maji diti také ke zuiatim, vyhledavaji kontakt s nimi argji si mit domaciho
mazlicka, s nimz by si hraly. Vagnerova (2000) tvrdig#e davaji rednost malym zvatim,
mezi ktera pat nag. psi, ka&ky, morata, Kecci, andulky, atd. Jejich nejt8i vyhodou je, ze
mohou Zit spokné s lidmi v by€ a jsou nenakma na pé. Zajem o zvata je pochopitelny
uz z toho dvodu, Ze jejich prosednictvim uspokojujeme négnejSi poteby, zejména v nasi

citové oblasti Zivota.

Dité travi rado suj volny ¢as takécetbou, pop. vyZaduje od rodii, aby mucetli
(Rican, 1989). Mezi velmi oblibenéinnosti pati i aktivity venkovni, kdy dti byvaji
zpravidla pohromat] bez dohledu rodit a mohou se tak spont&nprojevovat a uvolnit.
PodleRicana (1989) jsou né&istjsi ¢innosti i pobytu venku &izné sportovni hry, zejména
u chlap@, kteri maji potebu zavodit a soupie s ostatnimi. V sotasnosti vSak néstéd péet
déti preferujicich zabavu spojenou s hranim her nitggo, chatovanim na internetu nebo
sledovanim televiznich padi. Sport¢i pobyt nacerstvém vzduchu se tak dostava na okraj

jejich zgjmu.

3.6 Détska kresba

Kresba je velmi podstatnou slozkou animovaného uilnProchazi &kolika
vyvojovymi fazemi, které jsou specifické pro kaadk. Tyto faze jsou typické pro vSechny
déti na celém sgté, bez ohledu na kulturni présti, ze kterého pochazeji. Binusi projit
vSemi €mito fAzemi a neni mozné, aby bylo nucegkterou z &échto fazi peskait. | v této
oblasti je vyvoj zakonity proces, ktery vSak nebyplgnuly a rovnomdrny, ale je vzdy
individualn specificky a prochazitiznymi vyvojovymi stadii, aby bylo nucencekterou

Z chto fazi peskait.

Cely vytvarny proces diti umoziuje neverbalni, symbolickaiec, jejiz pomoci nize
vyjadiit své pocity, pani, obavy a iedstavy, které jsou vlastni jeho prozivanitdRa
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vytvarnd prdce ma mit znaky pravosti, ma mit irdliini vytvarnou formu, kterou se liSi
jedno di¢ od druhého. Samostatny vytvarny projeispiva rozvoji tvdivosti, a to nejen
vytvarné, ale tviivosti viitbec (v rovig obecné). Ta se projevuje v mySleni a jedrtémi¢ka

a nakonec i v kazdém povolani a je hybnou siloskiétho pokroku.

Profesor Victor Lowenfeld ve své knize Creativ ddnetal Growth rozliSuje 6 stadii

vyvoje vytvarného projevu:
» obdobicaranic (2-4 roky),
» obdobi preschematické (4-7 let),
» obdobi schématické (7-9 let),
» obdobi kresebného realismu (9-12 let),
» obdobi pseudonaturalistické (12-14 let),

» obdobi adolescentni vytvarné tvorby (14-17 let).

Obdobi preschematickée

Dle Lowenfelda je rozvoj v tomto obdobi velmilezity. Zahrnuje éti ve wku od
4 do 7 let. Je velmi Uzce napojeno nadehozi obdobtaranic. Caranicemi se dit snazi
ztvarnit réjaky pohyb, ale nyni se dit pokousSi pedstavit ®co realného, neboli
z kinestetického mysleni se stdva mysleni imaginatiKresba mu poskytuje pocit radosti.
Toto obdobi neni Wezité jen pro &, ale je velmi vyznamné pro ragi a Witele.
Z vytvarného projevu dite tohoto ¥ku jiz miZzeme vyist mnoho informaci o procesu
mysSleni, davd ndm to po&ty pro rozhovory s &mi. Také nam mnoho napovida écech,
o které se détpraw zajima. Di¢ ve wku Sesti let rozvinulo ve své krestvary a formy, ze

kterych Zetelrg pozname téma aél kresby.

Obdobi schématické

Déale nastava obdobi tzv. schémat. Po mnoha expeteécte di¢ rozviji v tomto
obdobi vytvarné ztvasmi osoby a rodiny. Takovéto symbolyaheme nazyvat téz jako
schéma, pcemz se symboly neustale a neumyshpakuji znovu a znovu, a tim igobuji
samotnou zrnu symbolu. Toto schéma je velmi individualni u délZo dikte. Pro wkteré

dit¢ je velmi bohaté na detaily, pro jiné taige byt jen formou tvar Télo je jiz kreslené
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s detaily, avSak jen i, které di¢ v daném roce zna. Bifiz dodrZzuje symetrii, najklad

télo ma d ruce, d¢ nohy nebo d¥ oc¢i. Barevnost objekt se vaze na skuteost, stava se
tim opakovanym schématem, slunce je Zluté, tralenaenebe modré apod. Nalezneme zde
také rozdily mezi divkami a chlapci. U divek jietelna pelivost, dikladnost a u chlayic
rychlost a nedbalost. Schématické obdobi obvykéénZzav sedmi letechéku. Nekteré dti
rozvijeji své schéma jiz v obdobi preschematickénaivito obdobi je vyrazné pracovani

s prostorovymi vztahy, kdy vSe ,sedi“ na jednéil{Dionley, online).

Obdobi kresebného realismu

Tento ¥k je nejdramatitéjSim a nejzdra&Sim obdobim objevovani. tZeme to
pozorovat v ¢tské tvdivé praci. Ve vytvarném projevu dithorlivé rozliSuje pohlavi
jednotlivych osob, a toipdevsim typem obdeni. Dit si v tomto ¥ku stale vice usdomuije,

a tim padem zjisti, Ze nejsou vhodné stejniisapy prezentace své osobnosti a vytvarného
projevu jako v pedchozim obdobi. V tomto obdobi nachazime posumacilre fantazijni
oblasti do vizualni zkuSenosti. Typem prezentacepijedevsim subjektivni smyslova
zkuSenost. V malbach a kresbachizeme pozorovat rostouci &domeni vizualniho
zobrazeni objekt kde zatim nejsou viditeIné pokusy citdw a stin nebo efekty atmosféry.
D¢ti spiSe charakterizuji dané presti uvedenim specifickych nysV tomto wku jiz neni
natolik zavislé na rodich, stale vice vyhledava pebu pgatelstvi a spoluprace svych

vrstevniki.

Vagnerova (2005) uvadi tato stadia vyvojtsé kresby:

I. Faze presymbolicka neboli obdob&émarani

Je to obdobi, kdy dit pifichazi do prvniho kontaktu s kresebnym nastrojenzk(iu,
voskovkou,...). Toto obdobi je typické prétdve veku od 1 roku do 3 let (batoleci obdobi).
Dit¢ kresli, ne proto, Ze by cid néco vytvait, ale proto, Ze mu tatgéinnost gipada
zajimava sama o sébJe fascinovano tim, Ze jeho pohybetsavznika, zanechava po sob

stopu.
Il. F&ze prechodu na symbolickou Urové.

Pri tvorbé metodickych lisi pro tvorbu animovaného filmu v ramci filmové/awdimialni

vychovy se vychazelo z dokumentu RVP ZV. Dalsi inface poskytla odborna literatura,
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ktera je uvedena v bibliografii této diplomové mademalou pomoci byla i pedagogicka

praxe ve vedeni krouzku Malingmujiciho se tvordanimovaného filmu.

[ll. Faze primarniho symbolického vyjadreni.

Dité pojima kresbu jako schopnost zobrazit to, co §inza. Pomoci kresby vyjagie svij
nazor na sit, ktery jej oklopuje. Chce znazornit skénest, ale tak, jak ji samo vnima. Kresli
tedy ne to, co vidi, ale to, co mijde zajimavé ailezitée. Détska kresba je velmi subjektivni
a lze z ni wyist postoj ditte k subjektu. Vzhledem k tomu, Ze&d#@to svych kreseb promita
to, co je pro B dilezité, rozviji se v tomto obdobi zejména kresblaké postavy, protoze
¢lovek dite zajima nejvice. Kresba lidské postavy prochazt akym vyvojem a je postupn

zdokonalovana:

a. Prvni etapou jdlavonoZec, ktery se v kresbbjevuje kolem 3 let. Sy nazev dostal
podle nohou wyistajicich pimo z hlavy. Ustednim tématem celé kresby je velka
kruhovita hlava s ®ma, pusou a ¢kdy i nosem, na kterou navazujiédalouhé svislé
cary zobrazujici nohy, kteréasem doplni je8tdwve kolmé ¢ary symbolizujici ruce.
Hlavonozec je dobrymudkazem toho, Ze ditkresli to, co jej na objektu fascinuje a co
se mu zda iezité. Dit jiz od narozeni fitahuje lidsky obkej, pomoci kterého fize
¢lovék snadno komunikovat a vyjtl své emoce, ohilej se tak stava dobrym
prostedkem socializace. Navic maléditidi ¢lovéka z jiné perspektivy nez dadp,
dité stoji pod nim a ma zkresleny pohledi2é se tak skuteé¢ zdat, Ze trup jaksi chybi,
¢i je zmensen na tolik, Ze dimu ne¥nuje WtSi pozornost. Na vyznamu ziskavaji také

barvy, které dit s oblibou pouziva, avSak bez ohledu na realitu.

b. Lidska postava ve&ku 4-5 let je jiz propracov&si. Zobrazeni postavy je spojeno
s vnimanim vlastnihala, které se postuprelepSuje. Nakreslené posEaptibude trup.
Kresba se dale vyviji, avSak &istale zobrazuje hla¥nto, co jej gjakym zpisobem
zaujalo. Nekteré \Eci se mu jevi nepodstatné, a tak je vynechavacatiga jsou vSechny
postavy zobrazovany schematicky, bez ohledu rnedim se jedna o dodgho nebo dé

o chlapcesi dévee. Postavy jsou strnulé, bez pohybu. Abychorketly co se v fibéhu
odehravd, paebujeme slySet, co ditk obrazku vypravi (coz je velmiutkzitym
hlediskem, chceme-li kresbu analyzovat). Postupegvoje je kresba stale
propracovagSi. Realita je vSak stale odsouvana do pozatkaPem toho, Ze ditstale

kresli fredevsim to, co jej zajim4, je takzvana transparéasba, kdy je na obrazku
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nakresleno i to, co jinak neni ¥d Nagiklad dig, které je fascinovanatotenstvim
své matky, kterd mu vypravi o sourozenciiiku, pak nakresli maminku gi&kem, ve
kterem vidime miminko. Détkresli postavy adci jako by byly prosviceny rentgenem.
Na obrazcich tento #Zgob kresby izeme vidt nagiklad i u znazoréni vnittku domu,
kdy obrys domu je nakreslen zvenku, avSakiekitdomu je zobrazen z vhiiho
pohledu.

Do tohoto obdobi Ize #adit také sklagni, které je typické zejména proeplSkolni dti,
alecasto petrvava jesdt v obdobi mladsiho Skolnih@ku (cca do 7-8 let). Odrazi se zde
zatim nedokonala schopnost zobrazit perspektivie D& potebu nic neschovavat,
kresli vSe, @em vi, Ze tam je. TakZe kresli-létdv kruhu, nakresli vSechnyetl, bez
ohledu na to, zdac¢které neni vidt, protoze ped nim rkdo stoji, nebo je vii jen

z ¢asti atp.

IV. Obdobi postupného realismu

Dit¢ by melo s nastupem do Skolyrgjit plynule k realismu. V tomto obdobi se objevuje
shaha zobrazit to, co skdte vidi. Kresba se stava objektiyjgi. Jednim z index Skolni
zralosti je Urové kresby postavy. Postava musi byt znazoanse vSemi podstatnymi detaily
a musi byt dostate¢ propracovana (knofliky na kakatusi, spravny pe&et prst atd.).
Obdobi mezi 6. az 9./10. rokem Zivota je nazyvamatym wkem kresby“. [Bti nejsou

ovlivnény konvencemi, neobjevuje se u nich strach z nezdajich tvéivost se plg rozviji.

S postupem &ku je kresba stale precigBi, je dodrzovan prostor, linka je souvislejsi, p
vybarvovani je snaha nigtahovat. Dit se postupfisnazi dovést svou kresbu k dokonalosti.
Postavy Ize od sebe postéprozlisit, dig¢ jiz nekresli schematicky. di) se vyuzivat barev
avhodr je kombinovat, objevuje se také stinovani.éDi&tina pracovat s prostorem,
objevuje se perspektiva, ktera je Zatku jeS¢ nedokonald, a tak se stalaize objevovat
sklapni. Postupd je snaha o zobrazeni postav z profilu. Obrazyal@git zvolna dynamiku,
vyprawji piibeéh. Jednd se obvykle o situace, kter& déalre zazilo. VSe je zobrazeno
konkrétrg, protoZze dit na prvnim stupni zékladni Skoly je§#iliS nechipe abstrakci, a tak ji

neni schopno ani vytvatrzpodobnit.
V. Krize vytvarného projevu

Ta se objevuje kolem 12 let, kdyZ diprichazi do puberty. Vniméni je jiz tak dokonale

vyvinuto, Ze dié dolkre vidi rozdil mezi svou kresbou a realitou, kteseusnazi napodobit.
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Dité na kresbu &sSinou rezignuje, ifpadreé se uchyluje k obkreslovani, v lepSifipac ke
karikaturdm. BohuZel pro mnoho lidi je toto stadiposledni a v dosjosti se jiZ ke kresh

nevrati. A bohuzel,&sSinou se odklani i od animovaného filmu k jinyniitzéam a zajndm.

Jak jiz bylo vySe zmito, kresba je wezitym prvkem animovaného filmu.
V zdjmovém krouzky Malin, kterym je inspirovanaaaprace, vzniklo mnoho vytvatn
zajimavych filmi i pifesto, Ze jejichz twci nejsou dobrymi kregii To, zda bude dit
pokraiovat ve vytvarné tvorb¢i tvorbé animovanych filnd, nezalezi pouze na vrozenych

dispozicich, ale zejména na tom, v jakém vychovpéostedi dit vyrasta.
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4 KROUZEK MALIN

Tvorba animovanych filin s cgtmi je vnaSi republice stadle nedostate
prozkoumanoutinnosti. Dhivodem miiZze byt nedostatek odvahy ze strany pedagagtaké
chykgjici metodika této zajmové&nnosti. Kapitola v ivodu popisuje vznik krouzku Ivhaa
strueny popis zakladni skoly, ktera jej zatim jako jedwm Olomouckém kraji zavedla. Pro
praci na animovanych filmech jedlézité i vhodné prostorové us@alani a technické
vybaveni. Nasleduje popis celdroch aktivit, které jsou v zdimovém krouzku pro¥dyl

véetre rozpisu jednotlivych vygovacich hodin.

4.1 Vznik a cile krouzku

Krouzek Malin vznikl na podporu miniédré nadanych &i se zajmem o vygetni

techniku, matematiku affpodni wdy na Zakladni Skole v Hlukkéch - Marianském Udoli.

Tato 3kola byla ¥zena jiz v roce 1919. V soasné dob je ZS v Hlubgkach —
Marianském Udoli neulplna zakladni Skola s 1. -Bniliem a d¢ma oddlenimi Skolni
druziny, kterou navavuji zaci z Marianského Udoli, Hlubek a Posluchova. Skola ma velmi
dobré prostorové podminky, kazdéda je vybavena interaktivni tabuli, disponujeima
pocitatovymi webnami, &locvicnou a Skolni jidelnou. Pro své Zaky Skola nabiziéwy
z 11 zajmovych krouZk Fri Skole je Zizena Rada rodi pii SRPS, ktera se podili hlavna
organizaci mimoskolnich akci. Na Skol@éspbi také Skolni metodik prevence. N&$i

piirozenou devizou Skoly je krasnénedni prostedi, do 8hoZz je Skola zasazena.

Marianské Udoli jesast obce Hlubiky, ktera je nej¥tsi obci Olomouckého kraje.
Lezi 11 km severovychodrod Olomouce v podtii Oderskych vrct v doliteky Bystice.
V katastru obce se nachéaziédehrargna Gzemi. Jsou tofiPodni park Udoli Bysice
u Hlubatek vyhlaseny v roce 1995 d&ifddni rezervace Hrubovodské &existujici od roku
2001 (Glonek, Papajik 2006). V obci HIukgy Zije 4393 (Gdaj z 1. 1. 2009) obyvatek:asti

Marianské Udoli necelé 2 tisice obyvatel.

Pri zakladani krouzku bylo nesnadnym ukolem zvolihgetrefné pojmenovani.
Nakonec zvitzil nazev Malin- z francouzského Malin, coz znamehyiry, bystry, Sibalsky.
Ve Skolnim roce 2010/2011 byli vybréni jen Zaci4ea 5. tidy. Vedouci krouzku se stala

tehdej3i panfeditelka Mgr. Marie Svandova, ktera vedla krouZzedudé tydny a primase
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zamerovala s dtmi na rozvoj matematickych,ripodowdnych a vlastiwgdnych dovednosti.
Objevovani taj pctitacu bylo swreno mé osabcoby hlavni vychovatelce Skoly, a to kazdé
poncli lichého tydne. Cilem pigtacové sekce krouzku Malin bylo né&tidéti orientovat se
ve s\¥t¢ vypatetni techniky, pochopit pojmy slozka, soubor, adireBéti byly ale velmi
Sikovné. V prvnim pololeti zvladlydivo uréené na cely rok. Vyvstal proto ukol vymyslet
dalSi ¢innosti proto, aby &i do krouzku i nadéale chodily rady a&ao nového se ndily.
Objevil se tak napad oslovit jednoho aktivniho rélaol muze z Marianského Udoli, ktery ve
svém volnémiase tvéi animované filmy a byl vhodnym kandidatem pro zaswi dti do
taji animovaného filmu. Tento nadSenyartse filmi se spolupraci souhlasil a pozvatid

z krouzku Malin do svého ateliéru¢tem ukazal, Zze vytuit jednoduchou animaci nemusi
byt az tak &Zké. Napad byl s nadSeninijat ze strany &i, vedoucich zajmoveho krouzku i
ze strany rodit déti a feditelstvi Skoly. V pkbéhu druhého pololeti se tak u Zék
navstvujicich krouzek Malin vyprofilovala zaliba v tvaflanimovanych filnd.

V roce 2011/2012 byl pro velky zajem ze strantZzékodici otewen krouzek pro
vSechny dti od druhé ttidy. Proto byl plan prace u@poben tak, abyd zviadly v piib¢hu
roku vytvait dva animované filmy, které zpracuji ve videoedit Pinnacle studio a pokud

détem zbydetas, mohou vytviit jednu jednoduchou prezentaci v MS Power Pointu.

Ve skolnim roce 2012/2013 bylo pro velky¢pb pihldSenych dti nutné vytvait dveé
skupiny. Zaci zetvrté a patéitdy vytvaili jednu skupinu, jejich mladsi spoluzéaci zédy
druhé a teti tvai skupinu druhou. Krouzek Malin v séasném Skolnim roce nawstije
celkem 32 dti (tj. témei 1/3 celé Skoly).

Prostory krouzku

Pred zapoetim tvorby animovaneého filmu traviétl znatnou ¢ast casu v jednom
z odctleni Skolni druziny (vedeny vychovatelkou a zatowedouci krouzku Malin). Zde
maji ckti dostatek prostoru k namalovani kresleného seém#. storyboardu, malovani,
vystiihovani, foceni. Po nafoceni jsou vyuZivany proster materiadlového vybaveni

pocitacoveé webny.
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4.2 Celoroéni plan prace

Pro praci v krouzku Malin byl vytwen nasledujici celotoi vychovny plan:

1. Nazev krouzku Malin
2. Misto realizace prostory ZS Hlubgky - Marianské Udoli
3. Vedouci krouzku Bc. Ludmila Erbesova

4. Cil programu zajmovéé&innosti

ZA&ci si vytvdi predpoklady pro ziskani kompetenciigbinych pro praci s géasem

5. Anotace

Z&ci 2. — 5.1idy se zajmem o praci naitaci, zejména o tvorbu animaci.

6. Podrobny popis programu zajmov&innosti:

Cilem krouzku je natit déti orientovat se ve $# vyposetni techniky. Zéaci se
seznami s pravidly prace sgiacem a jeho zakladni ovladani, strukturou, funkcemi
a popisem pditace - zakladnimi pojmy VT. Hardware — zékladni jedagtSoftware —
programy. Poznaji programy na tvorbu animaci, preme, programy na editovani
a praci s digitalni fotografii, praci s obrazkentvereni, uloZzeni, oteéeni, zakladni
nastroje a moznosti nastaveni /program malovar#riet, prohliz& webovych
stranek — kopirovani, ukladani do souboriehdn Skolniho roku Zaci vytvd
pocitatovou animaci a prezentaci. VSe¢im se zaci seznami, budéizpisobeno

jejich véku, a také tomu, aby mohli dal vyuzivat svych pakia

7. Casové rozvrzeni

Vs

Za&ri  poweni o BOZP, organizai pokyny, zakladni jednotka —
hardware, programy — software, kompetentiespoustni PC,
pravidla a hygiena prace s PC

» prace s klavesnici a mysi, pojmy Klik, dvojklik,hapeni, tazeni,

pojem: slozka, soubor, adrésa prace s nimi. Kopirovani

presun, smazani

Rijen e animace - Uvod (zhlédnuti animaci vytenych v laiském roce

vyswétleni principu animace, moznosti prace na viastirhaci)

* hledani vhodného néttu, prace na animaci
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Listopad

prace na vlastni animaci
digitélni fotografie — Gvod, gzeni, prace s digitalni fotograf

zéklady upravy fotografie

Prosinec

prace na vlastni animaci

Leden

prace na vlastni animaci

ozveni animace - hledani vhodné hudby na internetzevii

hudby, zvuk do animace

vlozZeni titulka, pismo, odstavce

Unor

findlni prace na animaci
spole&éna hodina pro ob skupiny - ukazka jiz vytv@nych
animaci, prace, zhodnoceni, debata

Brezen

zahajeni nového projektu- Vlastnimi hlasy o#ma animace

promysleni, tvorba scéré

prace na vlastni animaci

Duben

prace na vlastni animaci
Uprava digitalnich fotografii

prace na vlastni animaci

Kveten

prace na vlastni animaci

prace na vlastni animaci, ozani

spol&éna hodina pro ab skupiny, ukédzka vyti@nych
animovanych filnfi, zhodnoceni

Cerven

pocitatova prezentace v PowerPointu (zasady é&sis@

prezentace, zasady, zpracovani prezentace)

tvorba jednoduché prezentace

prace na prezentaci, oaani

spoleéna hodina pro ab skupiny, ukazka vyti@nych

prezentaci, zhodnoceni
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4.3 Struktura hodin

Sedesat minut vymezenych pro krouzek Malin v kazdgdmu Skolniho roku Ize

rozctlit na ti zakladnicasti.

1. Uvitani

Prvnich 5-10 minut je &novano pivitani, ivodni motivaci. Jde o zahajeni programu,
vytvoieni spoléné atmosféry a motivovaniid ke klidné praci na filmuCasto je sotasti
avodniho programu také kratka pohybova hra. Jejiemcje nechat &i poradreé vydovadt,
vykricet acast&né je unavit. Podle Mazala (2000) je Uvodni hideditou sodasti hodiny,
ktera kron¢ zahati zajisti vytvéeni homogenni pohodové atmosféryghBm hry dojde

k ptipraveni a nalathi vSech Gastniki na stejnou vinu.

Jako hra na uvitanou se e¢dvila kratka hra, kde sidi hraji na postavku, ktera
znazotuje miznécinnosti. Napiklad si postavika seda na zidli, zavazuje tkaky apod. [Zti

tento pohyb musi rozfazovat st¢jako v animovaném filmu.

Nasleduje debata v krouZzku, kde kazdy z&Kisdo ma v planu dnescat, s¢im by

potreboval poradit, &i maji prostor oslovit spoluzaky a poprosit jepmlipraci.

Uvodni herni aktivity maji také sva uskali.ékteré dti chtji pracovat na
animovaném filmu, spod@a aktivita na z&tku hodiny je tzv. zdrzuje. Nedgiit se proto
zapojit a hru kazi.

Jsou také dny, kdy&ti nemaji naladu na pohybovou hrueBe jen krouzek zia po
vyucovani, hned po alol¢ déti. V takovém pipact je lepSi zvolit jinou, spiSe odgiakovou
aktivitu anebo se jen gtini pozdravit, zjistit, co maji v planwtat a vybidnout je k vlastni

praci na animovaném filmu.

2. Prace na vlastni animaci

Déti pracuji na svém filmu podle vlastniho tempéaibzné na 45 minut se z nich
stavaji rezisi@, scénaristé, vytvarnici, fotografové, anini@toozvuiovaci technici. Vice
o ¢innostech v tomta@asovém Useku je popsano v sedmé kapitole - Jeddhdfize tvorby

animovaného filmu v krouzku Malin.

Uskalim této faze je skuteost, ze sedi piilis pondi do ¢innosti na vlastni animaci
a nelile nesou ¥domi bliziciho se koncgasu, ktery je pro krouzek vyhrazen. Vedouci musi

opakovag na konec upozépvat a dokonce jej odpdavat po minutach. Pokud nejsou ze
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strany vedouci krouzku takto informovani o uplyntgasu, jsou pi nasledném uUklidu svého
pracovist roztrzité, zmatkujici, konec krouzku je tak naru$ervozitou a &i odchazeji se

Zmatenymi pocity.

3. Uklid, hodnoceni vlastni prace

Pred ukortenim krouzku maji &i za povinnosti uklidit své pracovni misto, abylay

ucebna dale fipravena ke svémuweélu. Rred odchodemdi hodnoti s vedouci svou praci.

Kapitola popisuje zajmovy krouzek MalintipSkolni druzig Zakladni Skoly
v Hluboskach — Marianském Udoli u Olomouce, ktery se zaliyeébou animovanych filid
détmi mladsiho Skolnihodku. V Gvodu je stréné popsana organizace ZS a historie vzniku
krouzku Malin. Nasleduje rozpis cel@rdho planu vychovnyckinnosti v krouzku Malin,
doplrény strukturovanym popisem jednotlivych hodidetrg vyétu jeho hlavnich askali.
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5 JEDNOTLIVE FAZE TVORBY ANIMOVANEHO FILMU
V KROUZKU MALIN S UVEDENIM METODIKY

V této kapitole je kazdéa faze tvorby animovanétmdi rozdtlena do dvowtasti- faze
je nejdive popsana, jsou vymezeny terminy, posléze jehmava metodika. Pro lepSi
pochopeni obsahuje z&ivneékterych fazi animovaného filmu fotografie ijfmené pi tvorbeé

animované pohadky Princ Bajaja.

Pri  vytvaireni metodickych list pro tvorbu animovaného filmu v ramci
filmové/audiovizualni vychovy se vychazelo z dokumueRVP ZV. DalSi informace poskytla
odborna literatura, ktera je uvedena v bibliogrgio diplomové prace. Nemalou pomoci byla

i pedagogické praxe ve vedeni krouzku Malinujiciho se tvor®animovaného filmu.

Vzhledem ktomu, Ze je tvorba animovaneho filmuzigéy je vhodné, aby Zaci
pracovali ve skupinach, a to po 2, 3 nebo maxitpm4 Zacich. # clenéni zaki do skupin
je treba dbéat na jejich individualni schopnosti, kamsivdd zdjem. Podle kolektivu Ize
ponechat zakm v rozdleni jistou volnou ruku. V pracovni skugirby meli byt predem
rozc&leny funkce. Bleni funkci Ize do jisté miry nechat na samotny&tech. Funkce mohou
byt: animator, fotograf, rezisér, aghovac. Pokud se nemohoutil ve skupirg dohodnout, je

zalezitosti pedagoga, aby citlivole rozalil.

Nejobliberjsi technikou v krouzku Malin je tzv. ploSkova amice, za kterou se
skryva velmi snadna, ale i zabavndippava. [¥ti si pripravi jednotliva pozadi scén
a postauiky, které bd’'to kresli, ¢i maluji. Figurky si také mohou vytvib z plasteliny.
Plastelinova animace je velmi oblibend u nejmenslith a stava se &Sinou hitem pro
nékolik kratkych filma. Pokud je mlady animator n&m@jSi, miZze vyzkouSet klasickou
kreslenou animaci. Tato technika je ndré@ na trglivost acas, a proto u ni vydrziétsinou

starsi dti.
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5.1 Namét

Namét animovaného filmu znamena, co a jakou technikewlasté bude tgit. Je
nutné rozliSit praci na animovaném filmu oZeného pouze hudbou a animovaném filmu

s mluvenym slovem.

Animovany film ozvuéeny jen hudbou

Prvni animovany film, ktery di maji vytvdit, je ozviten pouze pisni, kterou sktd
samy vybiraji. Jde tedy jen o to, aby pochopilk $& tvdi film, jak fotit, zkusily vSechny
moznosti softwarovych program(na Upravu fotek, na tvorbu filim na viozeni filmu na
internet). Vyhodou je, Ze&d, které navitvovaly krouzek Malin ve Skolnim roce 2010/2011,
znaji animatorské postupy <quevsim ploSkovou animaci a mohou tak pomociudak
z&inajicim. Je vhodné nabidnougteim vytvdeni jednoduché animace se iatkem
vystiizenym z papiru, ve které jde o zachyceni pohykap.nveverka sbirajici idSek,
koupajici se lachtan, kralik, ktery ji mrkev. ChdapétSinou animuji #izné bouraky,

dinosaury apod.

Animovany film s mluvenym slovem

vix 7

V loniském roce &i zpracovavaly pohadky od Michal@ernika z knizky Za pohéadkou
pohadka pro kluky a &fc¢atka. DEtem se s @mito pohadkami pracovalo velmi diab
V lonském roce si skupina za&ls. tidy zkusila i tvorbu vlastniho textu (pohadka Oikel
feps). Pro letosSni Skolni rok bylo zvoleno téma Moravgbosti, které se vSak ukézalo
znané narané zejména pro mladsi¢td. Davodem je fakt, Ze pa@gti jsou napsany starSi
gestinou, chybi Pmares a jasna &ova linka. Zaci 5.iidy nemaji problém se zpracovanim
tohoto tématu, avSak jejich mladSi kamaradespze se stale #p/¢ snazi, pilis se jim

prace neda.

Metodika k vybéru ndmétu

Téma: Namgt animovaného filmu

Casovy rozsah: 60 minut
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Cil lekce:
Vytvoreni skupin podle zdjmwt, vybrani vhodného néttu, zvoleni techniky animovaného

filmu

Organizaé¢ni forma:

- vyuka hromadna p vyswtleni pojmu, ukazce animovanych filip kolektivni
individualizovand, ve skupinceipvlastni praci na nagu filmu

- Prostor: herna 1. odkni SD

Obsah:

- Seznameni s cilem hodiny (5 min).

- Zhlédnuti filmi vytvorenych v pedchozich letech, seznameni s agmi@i technikami
(20 min).

- Vyswétleni pojmu nanét, vybér vhodnych pohadek fiéha, powsti (15 min).

- Prezentace jednotlivych skupin (10 min).

- Zhodnocen€tinnosti, aklid (10 min).

Pomicky:

Okopirované texty (pohadky,iipehy, powsti), DVD s animovanymi filmy vytvienymi
v predchozich letech, televize, DVDghrava.

Prabéh:

Na zaatku hodiny dti zhlédnou animované filmy, které byly nasmy v gedchozich letech.
Na tchto filmech jsou &em gedstaveny jednotlivé techniky animovaného filmw [@psi
pochopeni je mozné doplnit o velmi %l video o tvorl animaci, dostupné na

www.youtube.cz Je v #m popsan postup tvorby kresleného animovaného fildnou

moznosti je fedstavit dtem i animaci pomoci stavebnice Lego, kterou pfedgtavu lze

nalézt také na strankach www.youtub@.cz

Zaci poté vytvei skupinky. Z nabidnutych okopirovanych tesi vyberou ten, ktery se jim
nejvice libi. Ntkolikrat si text pectou. Dtem je poskytnut dostatey prostor k diskuzi nad
zvolenym textem. Naslednse s vedouci krouZzku poradi o vhodné technice arameho

filmu.

Uskali: Pedagog by # déti znat, aby dokazal odhadnout, zda zpracovani yigiraného

tématu zvladnou.iedejde tim zbytému zklamani &i.

! Dostupné z http://www.youtube.com/watch?v=SfQY UikZI
2 Dostupné z_http://www.youtube.com/watch?v=DmfAd&B%
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5.2 Storyboard

Storyboard (z anglickéhetory = pribéh, board = deska, panel) je hodrpodobny
komiksim. Storyboard je kresleny scénd&louzi gedevSim k zachyceni mySlenkygjel
Piibeéh je staticky zachycen v krocich na jednotlivychréagich. Storyboard by &h byt

srozumitelny a snadno pochopitelny.

Sprag sestaveny storyboard by¢hobsahovat chronologické&slovani jednotlivych
policek tak, jak jdou za sebou v animaci, textovy palsje v daném potku, pripadre texty,
které tikaji postavy v fibéhu. Nekdy popis zvukovych efelt (skiipéni brzd, zvomni
telefonu). Popis rize byt doplgn i ¢asovym udajem trvani dané sceény, kter§zen byt
vepsan gimo do obrazku. V literate (online) se piSe, ZerghledrjSi zpisob je rozdlit
storyboard na dva sloupce. Do levého sloupce jddédana pod sebe jednotliva pdda a

vpravo je ke kazdému z nicliigazen popisny text.

Metodika vytvoreni storyboardu

Téma: Storyboard
Casovy rozsah: dva bloky po 60 minutach
Cil lekce:

Vytvoreni kresleného scéfgana zaklad vybraného nagtu v predchozich hodinach
Organizaé¢ni forma:

- vyuka hromadnd f{ vyswtleni pojmu, ukazce storyboardu), kolektivni
individualizovana, ve skupinceipvlastni praci na storyboardu
- Prostor: herna 1. odtni SD

Pojmy k osvojeni: Storyboard
Obsah:

- Seznameni s cilem hodiny (5 min)

- Vysvétleni pojmu storyboard, ukazka jiz vytemych storyboarid(10 min)
- Vyswétleni prace (5 min)

- Samostatna prace Zak20 min)

- Prezentace jednotlivych skupin v komunitnim kruhb@ (in)

- Zhodnocen€tinnosti, uklid (10 min)
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Pomicky:
Psaci patby, pastelky, okopirované texty (pohadkiibghy, powsti), volné papiry.

Hodnoceni vyukového bloku:

- hodnoceni dgtelem— slovni hodnoceni

- hodnoceni 2dk— co se jim povedlo, co jiméthlo potize

- hodnoceni spolmé— pribéh vyuky a prezentace

Uskali:

D¢éti rady piSi pimo do textu tzné poznamky, ale ne vzdy je ttepledné. Dle fedchozich
zkuSenosti péit vytvoreni storyboardu proéti mezi nejezsi, a také mezi nejmé&mblibenou
fazi tvorby animovaného filmu.iBsto je Zadouci vyt¥id alespa n&rtek (ndkres) scény.
Pokud se tvii pouze animovany film s hudboujie storyboard obsahovat jekiZ3 okénka.

Pt animovani slozifjSiho @ibéhu je okének samogjme vice.

Prakticka ukazka storyboardu

Jednd se o ukazku storyboardu vyereho zakyni 5.fidy. Je v #m znézorgno
chronologickécislovani jednotlivych potiek tak, jak jdou za sebou v animaci. Sasti
tohoto storyboardu je nakopirovana pohadka (obréd2gk proto neni nutné psat do
storyboardu (obrazek 1) texty, ktdii&aji postavy v fibéhu. Tvirkyné podtrhla to, caikaji
jednotlivé postavy, s rozliSenim barev pro kazdostavu (tj. zelena barva pro vypéde,
fialova pro draka, oranzova paBajajovi, Zlutou barvou je oztan text hlavy draka oproti

modré barg, ktera zvyra#tuje mluveni vSech hlav draka).
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Storyboard

Obrazek 1
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Obrazek 2 Text pohadky s ozieamymi snimky storyboardu a jednotlivymi postavami

—ctrab

PRINC BAJAJA

s
A

4 Co se déje? V Cerném lese
2 princezna se hriizou tfese,
uZ ji viichni oplakali.

< Drak vylezl ze své skaly,
sedm hlav si déld chuté:

Princeznicko, seZery (1

L Zadne strachy, uz zde stoji
princ Bajaja v plné zbroji.

»Dr: @l.(.';'a.._dra_k,yz.ﬂ.‘?h, hej,
mne si nejdfiv vychutnej!

AP

'y

¥ IJ"

<

Obrazek 3 Text pohadky s ozeaymi snimky storyboardu a jednotlivymi postavami

Jd!* zvolala prvni hlava.
Jal* zvolaly dalsi hlavy.

Jajaja se jenom bavi.

,Domluvte se, prosim vas,
e ial i,
snist.mé miZe jedna z vas,
pouze jedna jedind.”

rouéim, jd j ni!*
»Ja ho snim a ty uhni!“

»My chcem taky, mdme hlad!“

Zacaly se hlavy rvat.
Maji stradnou silu,
dsti na sebe siru,
R
zatinaji zuby, » g
az se kdci duby,
aZ se zemé tiese.

F UZ odpadla jedna hlava,
druhd hlava dokondvi,
tfeti hlava nehybe se,

i ty dal3i bez dechu
leZi mrtvé na mechu.

. »Lepsi neZli ostry meé “"'})'1’ e

je mdj divtip a m4 fec. \‘{J . W) §
Ted mé§, draku, jisté dost, .~ ) N
zabila t& chamtiyost!“ 1 //; 3

|

J .

i s

[ To fekl princ a pak zpatky \d;___ ,

| " odjel zase do pohadky.
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5.3 Vytvarné prace

Po sestaveni storyboardu jeéelia pistoupit k vlastnimu vytvarnému ztv&mi
budouciho animovaného filmu. Je protoipbta vytvdit pozadi, na kterém bude probih&j d

filmu. Poté nasleduje vytvarné zpracovani postav.

A. Pozadi

Dalsi sloZkou, kterou settkce kresleného filmu zabyv4, jsou vytvarné navroyauli.
V piipact kresleného filmu se uzivajiizné techniky jako olejomalba, tempera, akvarel,
pastelky, ale také malba na sklo. Mohou se poudhitisky girodnich pedmetd, resp. lze
vyuZzit jejich struktury. Pozadi je mozné nahradiidtSenou fotografii, realistickou kresbou
nebo naopak Upévolnou malbowi pouhymi barevnymi fleky. Lze také praely pozadi
pouzit barevny papir nebo spectlnpasitaci vytvoieny 3D prostor. Bktefi autdi pozadi ve

svych filmech vibec nepatbuiji.

V loutkovém filmu je pozadi ty@no z vymodelovanych budov, ulic, strbraz po
drobné rekvizity. VSe je postaveno v prostoru veezgeném giitku. Budovy, rekvizity jsou
tvofeny z nejizr¢jSich materidl, a to z toho dvodu, aby odpovidaly poZzadovanym
vlastnostem. Dobry firce musi znat vlastnostiiznych material a zvladnout je dle své

potreby vyuzit.

Metodicky list tvofeni pozadi

Téma: Pozadi animovaného filmu
Casova dotace: dva bloky po 60 minutach
Cile lekce:

Vytvoreni pozadi animovaného filmu podle rdmzvoleného v fedchozich hodinach.

Organizaé¢ni forma:
- vyuka hromadna p vyswétleni prace), kolektivni individualizovana, ve skuge i
vlastni praci na pozadi animovaného filmu

- prostor: herna 1. odteni SD

Obsah:
- Seznameni s cilem hodiny (5 min)

- Vyswétleni prace (10 min)
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- Samostatna prace Zak2x30 min)
- Prezentace jednotlivych skupin v komunitnim kruRxl© min)

- Zhodnocen€tinnosti, uklid (5 min)

Pomicky:

Psaci patby, pastelky, okopirované texty (pohadkyibghy, powsti), volné papiry,
vytvoiené storyboardy, masiké poteby, nizky

Prabéh:

Déti ve skupinkach kresli, maluji pozadi jejich aniraného filmu. @tem jsou nabidnuty
razné prostedky na kresleni, malovani (vodové barvy, tempetma@y, pastelky, voskovky).
Déti mohou také vyzkouSet animovat jen ¢istém bilémci barevném papiru, na textitt

pouze na tkwné lavici.
Pro nasledné foceni je lepsi, kdyZz se pozadi knegtiapir formatu A4.

Uskali:

Jiz pi navrhovéani pozadi animovaného filmu j@lefité dtem ukazat, jak se mohou jejich
postavéky v piibéhu ,ztracet” v pipact velmi pestrého, tzv.ipplacaného pozadi, coz se
stalo i @i pohadce Princ Bajaja. Je vhodné gitedh chtit, & se drzi modelu s#é pozadi —
tmavé pohyblivé postavygui a naopak.

B. Postavy

U postav v ploSkovem filmu, ktery se v krouzku Malytvai negasgji, byva postava
vystiihnuta nebo poskladana z papéiukartonu. Existuje také négberné mnozstvi drih
barevnych papir, kartoni s miznymi strukturami, které fize autor zvolit. Nkteré dkti,
zejména chlapci siimaseji do krouzku autka, hraky a vytv&i animovany film pomoci
téchto ,loutek”. Jedna ze skupinek také v minulostivovala kostky ze spatenské hry

Domino.

Metodicky list tvoFeni postav

Téma: Postavy animovaného filmu
Casova dotace: dva bloky po 60 minutach
Cil lekce:

Vytvoreni postav animovaného filmu podle rdunzvoleného v fedchozich hodinach.
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Organizaé¢ni forma:
- vyuka hromadna p vyswétleni prace), kolektivni individualizovana, ve skuge i
vlastni praci na postatkach animovaného filmu

- prostor: herna 1. odteni SD

Obsah:

- Seznameni s cilem hodiny (5 min).

- Vyswétleni prace (10 min).

- Samostatna prace Zak3x30 min).

- Prezentace jednotlivych skupin v komunitnim kruBxl© min).

- Zhodnocen€tinnosti, uklid (5 min).

Pomicky:

Psaci paeby, pastelky, okopirované texty (pohadkyibghy, powsti), volné papiry,
vytvoiené storyboardy, matké poteby, nizky. Pokud si Zaci zvoli jako postavy a@lt,
tanky, plastové indiany, maji praci utemou a mohouigjit k dalSi fazi tvéeni filmu.
Prabéh:

Zéaci nakresli, vymaluji a vyishnou postavy, které budou hrat v jejich animovarigmu. Za

postavy se v tomtorfpadt povazuji zvtatka, lidi, \&ci.

Uskali:

Jiz ve storyboardu je vhodné dnmout ¢asti postav, které se budou pohybovat a ty pak
opatrreé vysttihnout. Napiklad, ma-li panéek nico zvednout, hybat rukama nebo nohama, je
tieba udlat pohyblivé vSechny tytdasti. Pro praci s detailem je dobré mit od jedaérii
alespa dwé rizné velikosti. MladSi &i jsou v tomto ohledu nezkuSen&kdy voli pilis
slozity postup, nap rozdli figuru na mnoho pohyblivycktasti, gestoze to pro danou
animaci neni feba, nebo naopak é&dji pouze jednolitou kresbu a zcela opomenou
prizpasobit figuru pro animéni hru. Pokud jsou vSakétl na problémy pedem upozorny,
resp. pi napowzeni ze strany vedouci, jsou schopné pracovat satnbs
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5.4 Foceni, Gprava fotografii

Jestlize je vytvieno pozadi, jednotlivé postavyiighazi nafadu jedna émi velmi

obliben&innost i tvorbé animovaného filmu, a to foceni.

Pro zachyceni (gzovani) jednotlivych snimk animace miZzeme s vyhodou pouzit
béZzného digitalniho fotoaparatu. Qskily se nam levyjsSi kompaktni fotoaparatyMezi
jejich vyhody pati zejména jednoduchostippouziti rekterého z automatickych rezima

nizka vaha pro umigi na mensi typ stativu.

Pti nésledné uprav fotografii vyuzivame program Microsoft Office 2Q010ento
program se mi jevi jako nejlepsi na Upravu fotagrad velice intuitivni, dti se v #m velmi

rychle zorientuiji.

Metodicky list foceni a Upravy fotografii

Téma: Foceni
Casova dotace: dva bloky po 60 minutach
Cil lekce:

Pa‘izeni snimk animovaného filmu, jejich Uprava v programu MSi€dfPicture Manager.

Organizaé¢ni forma:

- vyuka hromadna p vyswtleni prace), kolektivni individualizovana, ve skuge i
vlastnim p#izovani snimk animovaného filmu,

- prostor: herna 1. odteni SD, naslednéa uprava digitalnich fotografiilpphd v péitacové
ucebre.

Obsah:

- Seznameni s cilem hodiny (5 min).

Vyswvétleni prace (10 min).

Samostatna prace 2ak2x40 min).

- Zhodnocen€tinnosti, uklid (5 min).

Pomicky:

Digitalni fotoaparat, stativ, vyt¥ené pozadi, postavy, storyboardy, pinzeta, izolepa.
Pt nasledné upravfotek-¢tecka SD karet, pétag, program MS Office Picture Manager
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Prabéh

Pred samotnym focenim je vhodné, al#i gredvedly jejich rozfazovany film. Nachystaji si
pozadi, postavy, text a na zaklamyukového doprovoduétl piredvedou posun postav,ipeh
pohadky. Obas se miZe stat, Ze &em rektera scéna chybi, tudiz je pak nutné ji gest
domalovat.

Pokud je vSe v padku, nastava proces focenitDnastavi postavky do pa@ateniho stavu

a tento obraz vyfoti. Poté postépposunuji pohybliv&asti postaviky nebo pipadré dalsi
objekty. Ogt vyfoti. Figurami a jejicitastmi pohybuji réiné nebo pomoci pinzety, po kazdé
zmeéné pozice opt vyfoti. Je dobré fotit ve dvojici, jeden foti,ury posouva postavy. Po
skorteni foceni sedi presunou do piitacové webny, kde jsou fotografie vlozeny do slozek
déti v patitaci. Tuto ¢innost vykonava vedouci krouzkugtd pouze pihlizeji. Poté dti
usednou k pa@taci, vyhledaji si svou slozku, na prvni fotografiikdou pravym tlaitkem
pocitatové mysi, odkliknou Ota¥t v programu Microsoft Office 2010. Jejich pracesiedr
spaiiva v prohlidce fotografii, wazeni fotografii, kde se omylem objevila rukakay je
nutné fotografie tezat.

Uskali:

Béhem snimani jef¢ba si dat pozor, aby se s pozadim nebo se statiebybalo. Proto je

lepSi pozadi fixovat k podloZce izolepou.

Obrazek 4 Fotografovani |

.
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Vyse je popsano dopafeni fotit ve dvojici, kdy jeden zak foti a druhygomiva postavy. iP
této cinnosti by nél Zak pohybujici postavami upozornit foticiho, Eesj posunem postav
hotov. Jinak dochazi k ne¢htym prstim na fotografii (viz obrazek 5).

Obrazek 5 Fotografovani Il

Pri fotografovani je vhodné nastavittdm fotoaparat tak, aby foceny snimek ,zabral“ cely
monitor fotoaparatu. Vyvarujeme se tak néslednémoiitému dezévani fotografii (viz
obrazek 6).

Obrazek 6 Fotografovani Il
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5.5 Zvukova stopa

Zvukovou stopou ve filmu se mini hudba, hlas a yugbiloha ruchu v animovaném
filmu vysoko pevySuje svou funkci ve vSech ostatnich filmovyadnezh. Zkuste gy film
~neruchovat* — nezazijetedtSi zklamani. Naopak: dejte si Ulohu, Ze pouZijeth vSude, kde
je to jen trochu logické a fudki. Uvidite, jakych radostnychgkvapeni se dozijete. Ruch je

koenim animovaného filmu(Urc, 1980, str. 162).

Hlasovy projev se v animovaném filmu &&$&ji objevuje v podob dialogu nebo
komentdée. Zidkakdy v podob vnitiniho hlasu¢i jako zvukovéa kulisa. Je zapebi hlas
stylizovat. Mira deformace hlasu zalezi na tom, jdgao dialogi komentd. Fri namlouvani
dialogi hercem je velmi @lezitd jeho intonace a zabarveni hlasu, kladémazli na utita

slova. Tim sloum dodava vyznamu, upozmije na & a predevSim dotvid charakter postavy.

Metodicky list pro tvorbu zvukové stopy

Téma: Ozvufeni animovaného filmu
Casova dotace: 60 minut
Cil lekce:

Ozvueni animovaného filmu

Organizaé¢ni forma:
- vyuka hromadna p vyswétleni prace), kolektivni individualizovana, ve skuge i
vlastni praci na postatkach animovaného filmu,

- prostor: p@itacova webna.

Obsah:

- Seznameni s cilem hodiny (5 min).
- Vyswétleni prace (10 min).

- Samostatna prace Zakd0 min).

- Zhodnocen€tinnosti, uklid (5 min).

Pomicky:
Paita¢, sluchatka, mikrofon, CD s hudbou, internetovahpiges, text, volré staZitelny
program Audacity.
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Prabéh:
Pri filmu ozvweném pouze hudbougétil viozi z domu pinesené CD do CD mechaniky
pocitace, jimi vybranou pise déti zkopiruji do peéitace. Oltas se stane, zedtd si CD

neginesou. Pak vyhledavaji vhodnou hudbu na interne@g. na www.youtube.cz,

www.mp3snadruhou.capod. Vybrany hudebni soubor si ulozi do své sleZpatitaci.

U animovaného filmu s mluvenym slovem je velntleZitym krokem osloveni spoluzék
aby byli nApomocni i namluveni animace. Dochazi na rozdani rodtj chusi rékolikrat
precist swij text, nadit se pohadku ,hrat, datidaz na intonaci a spravnou artikulaci. Bez
fadného zvladnutiteného textu neni mozné pokoaat dal. Jejich namluveni se nahrava do
pocitate v programu Audacity. ZkuS&8i Zaci zvladnou pracovat s timto programem sami.
MladSim dtem je program nastavengtdopét sleduji postup nastaveni a iy se jej

nastavit piSt samy.

Uskali:
Déti byvaji pii nahravani svého hlasu dogi@ace zn&né nervozni. Jendkteré jsou dobrymi
herci, dokazi odhodit stud a nahravani si uzivigiteba d@ti uklidnit, povzbudit. Je také

dulezité ckti stale chvalit kwli psychické podpie a sebeil/éte.

Nékteré dti dokonce odmitaji tvid animovany film s mluvenym slovem. Zajmovy krokze
by meél byt krouzkem pohody, z tohotoudodu neni vhodné &i do namluveného
animovaneho filmu nutit. Pokud sitgsto kkdo na namluveny film i po povzbuzovani

vedouci krouzku a ostatnickitiinetroufa, nemusi jej twib.

5.6 Synchronizace animovaného filmu v pé&taci

Jedné se o praci nagitaci, kdy se dti snazi dat si film ,dohromady”. V praxi Ize
vyuzit jakékoliv softwarové videoeditory typu Winds Movie Maker, Adobe Premiere nebo
Pinnacle studio (tento program je placeny, ale pdak chcete dnovat tvorld animovaného
filmu, je vhodné do tohoto programu investovatiow n¢kolik set K&). VySe uvedené
programy maji relativé Siroké pouZiti v oblasti 8hu videa a zpracovani statickych snimk
Dovedou nafiklad vkladat zajimavé efekty nebo audiostopy dmaanu.
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Metodicky list synchronizace animovaného filmu v péitadi

Téma: Synchronizace animovaného filmu v potaci
Casova dotace: 3x 60 minut
Cil lekce: Finélni apravy animovaného filmu v ¢iteci.

Organizaé¢ni forma:
- vyuka hromadna {p vyswtleni prace), kolektivni individualizovana, ve skuge [i
vlastni praci na animovaném filmu,

- prostor: pgitatova webna.

Obsah:

- Seznameni s cilem hodiny (5 min).
- Vysvétleni prace (20 min).

- Samostatna prace Zak30 min).

- Zhodnocentinnosti, uklid (5 min).

Pomicky:

Pcita¢, sluchatka, reproduktory, program Pinnacle studiadba, namluvena pohadka
uloZena ve slozkachet v pasitaci

Prabéh:

Pofadném proSkoleni jak v programu Pinnacle studicqwat, vlozZi Zaci své fotografie do
programu. Pokud se jednéa o animovany film jen sbbugdvlozi do programu jimi vybranou
hudbu a snazi se synchronizovat obraz s hudbouclay.riDale viozi do filmu Gvodni

a zavrecné titulky. Poté s hotovy film predvedou vedouci ke schvéleni. Pokud je vse
v paradku, mohou jej ulozit do své slozky viiaci.

Slozijsi je situace u mluvného filmu.dBem trva synchronizace mluveného slova s obrazem
i 3 hodiny. Teprve v mome#it kdy se jim to podd vlozi do filmu hudbou podbarvené
avodni a zagrecné titulky, ogt film predvedou a po schvaleni vedouci jej ulozi do sviksglo

VvV piitadi.

Uskali:

Zejména dvcata se obavaji pracovat v programu Pinnacle styslioto zpdatku pouze
piihlizeji, jak s timto programem pracuje vedoucilsfg@ se starSimi &mi.

Je rovieZz nezbytné vyvarovat séifiS dlouhych titulki. V nékterych gipadech se totiz stava,

Ze samotna animace trva pouz&aiik sekund, zatimco titulky jsou dlouhéigs minutu.
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5.7 Uvedeni na Internet

V praxi se velmi osddcilo nahravat vytveené filmy dti na webové stranky.

Duvodem je pani dti pochlubit se vliastnimi filmy i rodiim, prarodéam, kamarddm apod.

Metodicky list pro uvedeni animovaného filmu na ka@l krouzku Malin

Téma: Uvedeni animovaného filmu na kanal krouzkuMalin
na www.youtube.cz
Casova dotace: 60 minut

Cil lekce:

Nahrani filmuna kanal krouzku Malin na www.youtube.cz

Organizaé¢ni forma:
- vyuka hromadna p vyswétleni prace), kolektivni individualizovana, ve skuge i
vlastni praci na animovaném filmu,

- prostor: p@itacova webna.

Obsah:

- Seznameni s cilem hodiny (5 min).

- Vyswétleni prace (10 min).

- Vyhledani svého filmu na internetu, vloZeni odkdpuMS Wordu (10 min).
- Sledovani filnei na internetu (30 min).

- Zhodnocen€tinnosti, uklid (5 min).

Pomicky:

Pitace, MS Office — Word, internetovy prohli#eanteraktivni tabule
Prabéh:

Vedouci krouzku nahraje¢tém jejich film na kanal krouzku Malin na www.yobeicz,

ktery je propojen s webovymi strankami Skoly wwwnzsianskeudoli.euDéti dostanou za

ukol vyhledat jejich film na internetu, otédt program MS Word, tam vloZit odkaz na své
video a soubor s touto informaci ulozit do své IsjoZ paiitate napojeného na interaktivni
tabuli mize nasled& vedouci krouzku tyto soubory otéiva spolén¢ se podivat na filmy

vytvoiené ostatnimi&mi.
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Obrazek 7 Animovany film zwejnény na www.youtube.cz

a }D ¥ e.com/watch fv=Ad Hele YouTube i
YUu m q Nahrat

Nahrana videa
Princ Bajaja

autor: krouzekmalin

smaillici

r o g Kralik
- " Suchac
raa2

B Zpevnéte své télo

5.8 Soutéze, festivaly, grehlidky détské animované tvorby

Uvedenim animovanych filtnvytvorenych v krouzku Malin na www.youtube.cz vSak
celé snaZzeni nekoén Pro podporovani zdmu o tuto zajimavou voasmvou aktivitu je
vhodné nebat se vyzev dilpaSovat dtmi vytvorené animované filmy do négngjSich
soutzi, prehlidek a festival détského animovaného filmu. Takovy krok podipgednak
duveéru digte ve vlastni schopnosti, tak tipadné hlubSi poznavani novych a preggich

technik animace.

Animanie - Podzimni sklizai

V roce 2012 jsme se gastnili festivalu animovaného filmu Podzimni skiiz&tery se
kond od roku 2006 v Plzni vramci projektu Animangouwasti festivalu byla i narodni
soutzni prehlidka animované tvorbyétli a mladeze do 26 let, kde se promitaly i filmy
krouzku Malin. Pgadatelé pozvali do PlZndwe ¢lenky krouzku Malin v doprovodu vedouci
krouzku, pro kterou byl festivaltjpezitosti k navazani kontakts jinymi animatorskymi
krouzky, kvyméné zkuSenosti. Vramci festivalu probihaji také dilmy workshopy
anima&nich technik, kde si @cata nEéla moznost vyzkouSet vytvib animovany film

plastelinovou technikou. Zhlédly jsméeg 80 sow&nich filmi, nawily se rico nového a
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odnesly si mnoho inspirace pro dalsiismi. Mimo jiné krouzek Malin oslovila Anna
Duchaiova, zgvacka hudebni skupiny Jablk@ také&lenka sdruzeni Loutky bez hranic, zda
by mohlo toto sdruzeni filmy krouzku Malin izalit do komponovanych veni poradanych

v Brné (Animanie, online).

DalSimi festivaly animované tvorbytll a mladeZe jsou néglad tyto:

Festival Déti, ététe!

Festival [¥ti, ¢téte! parddad nakladatelstvi Meander ve spolupraci s Pangmik
narodniho pisemnictvi. Kona se kazdwo®ona Den dti 1. ¢ervna v Praze. Jedné se o sput
pro mladé filmée ve tvorks kratkého hraného nebo animovaného filmu. Snimekmit&30

vtetfin az 1 minutu a jeho tématem ma by&tica kniha" (Portakeske literatury, online).

Zlaté slunce 2013 €esky videosalon

V letoSnim roce bude zahajen jiz 60¢mik celostatni sodke neprofesionalni filmové
tvorby v Usti nad Orlici. Z pasteni a za finaéniho gispsni Ministerstva kultury tuto soit
poradaji NIPOS-ARTAMA Praha, ®sto Usti nad Orlici, Klubcentrum v Usti nad Orlici.
Poslanim sodfe je gispet k rozvoji oboru formou porovnani uecké urove filmu v celé
CR. SoutZ si klade za cil rowZ propagovat vysledky tvorby neprofesionalniho Gilmvidea

pired veéejnosti, sdlovacimi prostedky a médii (Artama, online).

AniFest

Mezinarodni festival audiovizualnich animovanyckl dAniFest v Teplicich je
specializovany sogkni festival. Poslanim festivalu jeigpivat k rozvoji animované tvorby a
celorané ji prezentovat ve vSech jejich podobach. Festpral (el mezinarodni soéke
prijima definici animovaného filmu formulovanou Meanodni asociaci animovaného filmu
ASIFA: ,Umeni animace je vytv&ni pohyblivych obraiz vS8emi zpsoby s vyjimkou zZivé
akce.“ (Anifest, online)

Ze zahraninich festival détské animované jeshlasny chorvatsky festival VAFI.
International Children and Youth Animation Film Festival Varazdin (VAFI)

VAFI je mezinarodni festival dské animované tvorby, ktery chcéteim a mladym lidem,
profesionalm a hosim poskytnout prostor k navazani novych kontakgratelstvi i moznost
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spole&né se sejit nad zajimavymi filmy. VAFI je nezavislgnfovy festival, ktery svym
zantienim na animované filmy vytvené @tmi do 18 let podporuje kreativitwsd a mladych
lidi. VAFI ma ti kategorie, roz8lené podle ¥ku autofi. Timto zgisobem niZe byt ocedéni

spravedli¢ji. Kategorie pro dti do deseti let ma nazev Mini, kategorie pebi de veéku 11 az
14 let se nazyva Midi, kategorie pro miadio 18 let se nazyva Maxi (VAFI, online).

Kapitola popisuje jednotlivé faze tvorby animovaoditmu, podle kterych pracuji Zaci
v krouzku Malin. Pro kazdou fazi je sestaven matioglilist. Zawr kapitoly se ¥nuje vytu
nejznangjSich festival détského animovaného filmu, a to jak tuzemskych, ita&dnoho
zahranéniho.
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6 EMPIRICKE SET RENI

Cilem diplomové prace bylo najitiptupy, které mize k tvor¥ animovaného filmu
pouzit i pedagog neaprobovany v didqavé vzdlavaci oblasti - Filmové/audiovizudlni
tvorbe. Dil¢im ukolem diplomové prace bylo provedeni daogilciho empirického S&tni ke
zjisténi vztahu dti mladsSiho Skolniho &ku k tvork® animovaneho filmu. Cilem tohoto
prizkumu bylo zjistit, co je podleé&ti na tvorlg animovaného filmu nejisi, zda je prace
v krouzku bavi, zda jeékdo ve tvdeni podporuje aj. Informativni sonda nema vyzkumny
charakter, slouzi k ,dokresleni* sledované problikyaa ma zejména evaltiai, reflexni
charakter. Vysledky tohoto dotazniku mohou vyzn&ampomoci i praci s @étmi v krouzku

Malin, protoze pinasi vedouci krouzku 2mou vazbu o jejéinnosti.

Dotaznik sestaveny pro frekventanty krouzku Madiruyeden v filoze 1. I¥ti byly

seznameny se z&nmem Seteni, rekterym bylo teba s vyplanim i pomoci.

6.1 Metody prace

Uc¢elem dotazniku bylo zjistit pohledleni krouzku Malin na danou problematiku,
resp. ukdzat vztahétd ke krouzku Malin, k tvor® animovaného filmu. ipravnou fazi
samotného pizkumu bylo formulovani a sestaveni dotaznikufilsigdnutim k ¥kové
kategorii &ti. Pochopeni pokladanych otazek bylo gteno na dvou respondentech — zZakyni
2. ttidy a zakyni 5.1idy. Z odpo¥di bylo patrné, Ze zakgr2. tiidy neporozuréla nékterym
otazkam, proto byl dotaznik jéSprepracovan, aby vSem otdzkdm porozlim nejmladsSi

élenové krouzku Malin.

Dotaznik obsahoval 21 otazek, a to jak édéeych, tak i uzaenych. Nasledovala
etapa samotného jmkumného skru dat, na kterou navazovalo vyhodnocovani ziskanyc
vysledki. Predano bylo celkem 29 dotazijkz nichz se vratilo 29 vypémych, tedy 100 %.
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6.2 Charakteristika souboru

Respondenty pzkumného Séeni byli ¢lenové krouzku Malin $ ZS Hlubaky-

Marianské Udoli. Krouzek pravidelmavstvuje 32 d@ti, v dok® vypliovani dotazniku 3

chybsly.

Pomeér chlapca a divek péi vypliovani dotazniku:

Respondenti Absolutni pdet Procentualni ponér
Divky 14 48 %
Chlapci 15 52 %
Celkem 29 100 %

Pohlavi respondentt

Graf 1 Pohlavi respondént
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Vékove slozeni responderit

Vék respondenta Absolutni pdet Procentualni ponér
7 let 2 7%
8 let 6 21 %
9 let 12 41 %
10 let 5 17 %
11 let 4 14 %
Celkem 29 100 %
Vék respondentu
m7let
m8let
m9let
® 10 let
m11let

Graf 2 \Ek responderit
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6.3 Vysledky Sefeni

Dotaznik ptizkumného Séeni sestaval ze 23 otazek. Kazda polozena otazlkea by
vyhodnocovana jednotléy a to ve formi tabulky zobrazujici absolutietnost odpogdi na
danou otazku, setrg procentualniho po#énu odpowdi. Formulace otazek bylaippisobena

véku responderit

1. Doba dochazky do krouzku Malin

Jednalo se o otazku uzawou. Zti vybiraly mezi odpowdi 1 rok a 2 roky.

Doba dochéazky do krouzku Pdet odpowdi Procentualni porér
1 rok 17 —— 58.6%
2 roky 12 —_— 41.4%
Celkem 29

Mezi 29 respondenty byla reistjSi odpowd "1 rok".

Do krouzku chodim

B 1 rok (58.7%)
B2 roky (41.4%)

»

Graf 3 Doba dochazky do krouzku Malin
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2. Co se ti v krouzku Malin nejvice libi?

Jednalo se o otazku otewmou, s moznosti volné odpal. Déti se v odpowdich casto

shodovaly. Odpasdi byly nasledujici:

1) Malovani a foceni.

2) Delani animovanych film.

3) Tvoreni novych film.

4) V krouzku malin se mi nejvic libi, Ze siiteme vyzkouSetdht razné filmy.
5) Ze si niizu uctlat vlastni film.

6) Tvoreni vlastnich filnd.

7) Delani filmu.

8) To, Ze malujeme, vyshujeme, fotime a Ze tam mame hodnou pé&riéelku.
9) To, Ze vytvéime UzZasnou podivanou pro ostatni spoluzaky ajegidice.
10) Malovani a foceni.

11) To, Ze malujeme.

12) Malovéani.

13) To, Ze dlame animaky.

14) MaZu vytv&et své napady.

15) To, Ze didme filmy.

16) Pa@ita¢ vyroba.

17) To, Ze vytveime filmy.

18) To, Ze malujeme.

19) To, Ze malujeme.

20) Bavi nt délat pohadky, mam tu kamosSe.

21) VSechno.

22) Vytvaeni.

23) Vyralet a kreslit a poitac.

24) Malovani, foceni,dani na pgoitaci.

25) xlat filmy.

26) Foceni, zpracovavani fitim

27) Foceni, zpracovavani film

28) Mam moc rad filmy, takZe sithu zkusit, jak je todzky.

29) To, Ze dlame animované filmy.
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3. Je réco, co se ti nelibi?

Jednalo se o otazku otewnou. Odpogdi byly nasledujici:

1) ne
2) Ze Kluci hraji hry na pidtaci
3) ne, je to tam vyborné
4) Ostatni mistodani filma si hraji na poitaci
5) Pokazdé to nestihnu
6) ne
7) nic
8) ne
9) ne
10) ne
11) ne
12) ne
13) ne
14) ne
15) nestiham, co bych @ udctlat
16) je to kratké
17) ne
18) Ze musime na pitace
19) ne
20) ne
21) ne
22) ne
23) je to kratke
24) je to kratke
25) jak rekdy déckatvou, kdyz se domlouvaji
26) ne
27) ne
28) ne
29) ne
19 respondeiitodpowdélo na otazku zapo#n Pro ti respondenty je nedostareé

délka trvani krouzku.
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4. Do krouzku Malin chodim (vice moznych odpogdi):

Jednalo se o otazku s Wbm odpo¥di. Respondenti si mohly vybrat vice odpdi

Nabizen& odpo¥d’ Pocet Procentuélni pomgr
odpowvédi

Protoze jsem ve vytvani filma dobry 10 [ 13%
Bavi me to 24 [ 31.2%
Byvam pochvélen 10 = 13%
Spoluzéci, rodie si n& vice vazi 4 i 5.2%
Je dobré dodjakeho krouzku chodit 12 [ 15.6%
Jsem py3ny, Ze umingeco, co ostatni 12 [ 15.6%
neumi
Chgl jsem to zkusit 5 [ 6.5%
Celkem odpowdi 77

NejcastjSi odpowdi bylo ,Bavi ne to" (31,2 %). Nejmé&casta odpodd’ byla "Spoluzaci,

7 »

rodice si ne vice vazi" (5,2 %).

Do krouzku Malin chedim

B Protofe jsem ve vytvarend filmd
dobry (13%)

M Bavi mé to (31.2%)

B Byvim pochvalen (13%)

e SpoluZdci, rodide si mé vice vad
(5.2%)

M Je dobré do n&jakého krouzku
chodit {15.6%)
Jzem pyiny, & umim néco, co
ostatni neumi {15.6%)

B chtél jsem to zkusit {6.5%)

Graf 4 Divody, pra@ navstvuji krouzek Malin
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5. Muze$ @i tvoreni filmu vyjadrit své napady?

Jednalo se o otazku Zawou, dichotomickou.

Nabizena odpo¥d’ Pocet Procentualni pomgr
odpowedi
ano 28 B 96.6%
ne 1 i 3.4%
Celkem odpogdi 29

Mezi 29 respondenty nigstjSi odpoed je "ano".

MiZeE pii tvofeni filmu vyjadfit své nipady?

! ano (96.6%)
W ne (3.5%)

Graf 5 Mizes pi tvoteni filmu vyjadit své napady?

6. Pomaha ti vedouci krouzku?

Nabizena odpo¥éd’ Pocet Procentualni pomegr
odpowedi
ano 25 B 86.2%
ne 4 [ 13.8%
Celkem odpogdi 29

Mezi 29 respondenty nigsgjSi odpoed je "ano".
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Pomaha ti vedouci krouzku?

B ano (86.3%)
ne L133!

-

Graf 6 Pomaha ti vedouci krouzku?

7. Pokud ano, vem?

1) v malovani a foceni

2) kdyZ nevim, poradi

3) ve vys¥tlovani prace

4) Pomaha mi dat film dohromady
5) ve vSem

6) nepotebuji

7) KdyZ réco nevim

8) ve vSem

9) Ve foceni a animaci

10) Malovéni a titulky

11) ve vSem

12) vypracovavani filmu na paaci
13) V préci v Pinnaclu

14) KdyZ réco nevim

15) pomaha, kdyz&eo nevim

16) ve vSem

17) ne

18) pomaha s napady

19) pomaha mi&co najit na poitaci

20) doctlavani filmu
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21) se zvukem

22) ne

23) v paitCi a ve vSem

24) ne

25) Pomaha mi s postavami

26) ve zpracovavani filmu a foceni
27) ve zpracovani filmu

28) prace v programu

29) jen s Pinejklem, jinak ndm pani vychovatelkachéo doke vyswtli

8. Tvoris radéji animovany film na hudbu nebo namluveny animovanyfilm?

Nabizena odpo¥d’ Potet Procentualni pongr
odpowedi
animovany s hudbou 18 | s 62.1%
namluveny animovany 8 [ 27.6%
film
oboji 3 = 10.3%
Celkem odpogdi 29

Mezi 29 respondenty nigstjSi odpoed je "animovany s hudbou", nejm&éasta odpodd’

je "oboji".
Tvofis radé&ji animovany film na hudbu nebo namluveny animovany film?

= animovany s hudbou (62.1%)
! namluveny animovany film (27.6%)

‘) B cboji (10.4%)

Graf 7 Tvais radji animovany film na hudbu nebo namluveny animovéilmy?
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9. Jak dlouho ti trva vytvorit animovany film jen s hudbou?

1) pal roku

2) 1 mesic

3) 7 hodin

4) dost dlouho
5) trva dlouho, nez vyberu tu, co chci
6) par dni

7) 5 hodin

8) 4 az 5 misial
9) 2-4 nesice
10) 2-4 ngsice
11) 2 tydny
12) mesic

13) 5 tydrit
14) 3 nesice
15) dva ndsice
16) pal roku
17) 2 nesice
18) 1 rok

19) nevim

20) 3 nesice
21) 3 nisice
22) mesic

23) pil roku
24) 5 nesiai
25) 1 nesic
26) 6-7 hodin
27) 6-7 hodin
28) 4 nesice

29) 4 nisice
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10. Jak dlouho ti trva vytvoireni namluveného animovaného filmu?

1) nestihla jsem
2) nectlala jsem
3) nemam

4) nectlam

5) kdyZ improvizuju, tak chvilku
6) pal roku

7) 3 mésice

8) nectlala jsem
9) 3-5 nmEsiaa
10) rok

11) 4 tydny

12) 3 nesice
13) nedlal jsem
14) 6 nesial

15) t mésice
16) pal roku

17) 3 nesice
18) 1 rok

19) nevim

20) 3 nesice
21) 4 nesice
22) 3 nesice
23) pil roku

24) 5 nesiai

25) nedlal jsem
26) 5 hodin

27) 7 hodin

28) nedlal jsem, ale chci hodhat
29) pil roku
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11. Co € na vytvéreni animovaného filmu nejvice bavi? (vice moznychdpovédi)

Nabizena odpo¥d’ Potet Procentualni pongr
odpowvédi

Vymysleni nanstu filmu 18 [ 12.4%
Prace na pozadi 23 | 15.9%
Prace na postatkach 25 [ 17.2%
Vyhledani vhodné hudby 11 (& 7.6%
Namluveni filmu 6 i 4.1%
Vytvoreni storyboardu 7 | 4.8%
Nafoceni 25 | 17.2%
Prace s fotografii 20 | = 13.8%
Prace v poitaci v 10 i 6.9%
programu Pinnacle
Celkem odpowdi 145

Mezi 29 respondenty nigjstjSi odpowdi jsou "Nafoceni"; "Prace na postékach".
nejmért ¢asta odpo¥d’ je "Namluveni filmu".

Co té na vytvareni animovaného filmu nejvice bavi?

.‘u’ym‘_.'rilem' namétu filmu {12.5%)

B Price na pozadi {15.9%)

B Price na postavigkdch (17.3%)

.‘u’}rhledénf vhodneé hudby (7.6%)

B Mamluveni filmu {4.2%)

] Vytvofeni storyboardu (4.9%)

B Nafoceni {17.3%)

B price = fotografii (13.8%)

B Price v poéitafi v programu
Pinnacle (6.9%)

Graf 8 Co & na vytv&eni animovaného filmu nejvice bavi?
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12. Co je podle tebe na vytveni animovaného filmu nej€zsi? (vice moznych

odpowédi)

e

Nabizen& odpo¥d’ Potet | Procentualni pomer
odpowvédi

Vymysleni nangtu filmu 7 = 10.6%
Prace na pozadi 2 | 3%
Prace na postatkach 1 | 1.5%
Vyhledani vhodné hudby 12 | s 18.2%
Namluveni filmu 11 [ 16.7%
Vytvoreni storyboardu 14 | == 21.2%
Nafoceni 2 i 3%
Prace s fotografii 6 |& 9.1%
Prace v poitaci v 11 = 16.7%
programu Pinnacle
Celkem odpowdi 66

Mezi 29 respondenty nigjstjSi odpoed’ je "Vytvoreni storyboardu”, nejmértasta odposd’

je "Prace na postaikach".

Co je podle tebe na vytvofeni animovanégho filmu nejtézE?

.V}rmﬁlem' namétu filmu (10.7%)
W Price na pozadi (3.1%)
Prace na postavickach (1.6%)
B whledini vhodné hudby (18.2%)
B Namluveni filmu {16.7%)
.‘I.-’yrt\roFem' storyboardu (21.3%)
B Nafocent (3:1%)
W Price s fotografil (9.1%)
B price v pocitadi v programu
Pinnacle {16.7%)

Graf 9 Co je podle tebe na vytemi animovaného filmu neégsi?



13. Vyhovuije ti prace ve skupince?

Nabizen& odpo¥d’ Potet | Procentualni pomgr
odpowvédi
ano 26 B 89.7%
ne 3 = 10.3%
Celkem odpowdi 29

Mezi 29 respondenty nigstjSi odpoed’ je "ano".

Vyhovuje ti prace ve skupince?

W ano (B9.7%)
W e (10.4%)

Graf 10 Vyhovuje ti prace ve skupince?
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14. Kdo % podporuje pri tvorb é animovaného filmu? (vice moznych odpaidi)

Nabizen& odpo¥d’ Potet | Procentualni pomer
odpowvédi

Rodie 19 [ 30.2%
Pani vychovatelka 13 | s 20.6%
Pani gitelka 3 i 4.8%
Spoluzak, kamarad 5 |u 7.9%
Babicka, ctdecek 8 [ 12.7%
Teta, stryc 4 i 6.3%
Sourozenec 2 | 3.2%
Nikdo me nepodporuje 9 = 14.3%
Celkem odpowdi 63

Mezi 29 respondenty nigjstjSi odpoed’ je "Rodie”, nejmér casta odpoid’ je

"Sourozenec".

Kdo t& podporuje pii tvorbé animovaného filmu?

B Rodice (30.2%)

B Pani wychovatelka (20.7%)

B Pani uSitelka (4.8%)

B Spolusk, kamarad (BE)

M Babitka, dédegek (12.7%)

B Teta, stryc (6.4%)

B sourozenec 13.2%)

B Nikdo m& nepodporuje (14.3%)

Graf 11 Kdo & podporuje @i tvorbé animovaného filmu?
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15. Kdyz vidis v televizi #jakou animaci, premyslis, jak byla vytva‘ena?

Nabizena odpo¥d’ Potet Procentualni pongr
odpowvédi
ano 23 B 79.3%
ne 5 [ 17.2%
nekdy 1 i 3.4%
Celkem odpowdi 29

Mezi 29 respondenty n&jstjSi odpo¥d’ je "ano”, nejmé&casta odpodd’ je "nekdy".

KdyZ vidiz v televizi n&jakou animaci, pfemyzliE, jak byla vytvofena?

B ano (79.4%)
W e (17.3%)
B nakdy (3.5%)

Graf 12 Kdyz vidis v televizidiakou animaci, femyslis, jak byla vytviena?
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16. Fred tim, nez jsi znal techniky vytv@#eni animovaného filmu, zajimalo &,
jakym zpiisobem byla vytvdena animace, kterou jsi vidl v televizi?

Nabizena odpo¥d’ Potet | Procentudlni poner
odpowedi
Ano 9 [ 31%
Ne 20 —— 69%
Celkem odpogdi 29

Mezi 29 respondenty n&jstjSi odpo¥d’ je "Ne".

Pfed tim, neZ jsi znal techniky vytvofeni animovaného filmu, zajimalo t&,
jakym zpusobem byla vytvofena animace, kterou jsi vidél v televizi?

B ano (31.1%)
I Ne (69%)

e

Graf 13 Ped tim, neZ jsi znal techniky vytieni animovaného filmu, zajimal®, jakym zpisobem byla

vytvorena animace, kterou jsi v televizi?
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17. Stai ti chodit do krouzku 1x tydné?

Nabizena odpo¥d’ Potet Procentualni pongr
odpowedi
je to méalo 8 [ 27.6%
je to akorat 21 | . 72.4%
staiilo by mi jednou za 0 [ | 0%
14 dni
Celkem odpowgdi 29

Mezi 29 respondenty n&jstjSi odpo¥d’ je "je to akorat", nejméncasta odpoid’ je "stailo
by mi jednou za 14 dni".

Stadi ti chedit do krouZku 1x tydn&?

B je to malo (27.6%)
dje to akordt (71.5%)
B :tatilo by mi jednou za 14 dni

[T =

Graf 14 Stai ti chodit do krouzku 1x tyc?
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18. Citi§, ze se zlepSuje¥ptvoiceni animovaného filmu?

Nabizen& odpo¥d’ Potet | Procentualni pomer
odpowvédi
ano 15 — 51.7%
ne 1 i 3.4%
trosku 11 — 37.9%
nevim 2 i 6.9%
Celkem odpowdi 29

Mezi 29 respondenty n&gjstjSi odpo¥d’ je "ano”, nejmé&casta odpoid’ je "ne".

Citi3, Ze se zlepiujes pii tvoreni animovaného filmu?

B ano (51.8%)
B e (3.5%)

B trosku (363
B nevim (6.9%)

Graf 15 CitiS, Ze se zlepSuja$ fwoieni animovaného filmu?
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19. Planujes, ze budes chodit do krouzku Malin i §Sti rok?

Nabizen& odpo¥d’ Potet | Procentualni pomer
odpowvédi
ano 18 — 62.1%
ne 6 [ 20.7%
nevim 5 [ 17.2%
Celkem odpowdi 29

Mezi 29 respondenty nigjstjSi odpo¥d’ je "ano”, nejmé&casta odpoid’ je "nevim".

Plinuje3, Ze budes chodit do krouZzku Malin i pfisti rok?

B ano (62.1%)
W e (20.7%)
B nevim (17.33)

Graf 16 Planujes, Ze budes chodit do krouzku MabifiSti rok?
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20. Proe?

1) nestiham

2) Bavi n# to (pokud mohu)

3) Nemam mocasu

4) Bavi & to

5) ani nevim

6) Bavi n¢ to

7) Bavi n# to

8) Bavi n& to

9) Protoze bychiisel o zabavu

10) Bavi ng to

11) Bavi n& to a nevim, jestli na to budu nddés
12) nevim

13) Bavi n¢ to

14) Bavi ng to

15) bavi n¢ to

16) nevim

17) Bavi ng to

18) protoze je nejlepsi

19) nevim

20) Jdu do jiné Skoly

21) UZ budu na jiné skole, jinak ano
22) nevim

23) nevim

24) protoze se mi libi

25) nevim

26) Bavi nt to

27) Bavi ng to

28) Viz otazk&'islo 5

29) je to sice pipkka, ale vysledek stoji za to
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21. Planujes, Ze budes tvdt filmy, i kdyZ uz do krouzku nebude$ chodit?

Nabizen& odpo¥d’ Potet | Procentualni pomgr
odpowvédi
ano 13 — 44.8%
ne 12 — 41.4%
nevim 4 [ 13.8%
Celkem odpowdi 29

Mezi 29 respondenty nigstjSi odpo¥d’ je "ano”, nejmé# casta odpo¥d je "nevim".

Planujes, e bude tvofit filmy, i kdyZ uZ do kroufku nebude? chodit?

B ano 144.5%)
| B (41.4%)
B revim (13.8%)

Graf 17 Planuje§, Ze budes titdilmy, i kdyZ uz do krouzku nebudes chodit?
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DISKUZE

Hlavnim smyslem empirického $eni bylo zjistit spokojenosted s krouzkem Malin.
Jednalo se pouze o informativni sondu, ktera demyzkumny charakter. Seni nelo
slouzit pouze jako zZpna vazba pro vedouci krouzku a zjistit, zda macera tvorbou
animovaneho filmu smysl. Cilem bylo také zmapoké&tré faze tvorby animovanych fitm
jsou pro dti nejnar@ngjSi a nejméa oblibené, se kterymi maji népgi problémy. Tyto
poznatky mohou pomoci vedouci krouZzkiéi pudouci ¢innosti a mohou fipadre vést

k upravam metodickych ligtpro jednotlivé faze tvorby animovaného filmu.

Mezi respondenty byli divky i chlapci,fiplizné ve stejném zastoupeni. Nejvice
responderit bylo devitiletych, nejmladSimu bylo 7 let, nejSfanu 11 let. Pouze 12¢tdl

z celkového p&tu navstvuje krouzek Malin jiz druhym rokem.

Z odpowdi cti je patrné, Ze se jim v krouzku Malin nejvicei libalovani a foceni,
a také to, Ze si mohou vyzkouSet rolirse vlastniho filmu. Na otazku, co se jim v krouzku
nelibi, gevazovaly zaporné odpédi. Nekteré dti by dle odpowdi privitaly vice ¢asu pro
tvoreni filma. Ve dvou pipadech zminili respondenti svou stiznost, Ze $& kdyZ si gkteré
déti hraji na peitaci poté, co doko&i zadanou préaci. Jednomu z respondevadi Kik

ostatnich &ti, kdyz se domlouvaji na dalSim postupu prace.

Prevazujicim dvodem, pr¢ déti krouzek Malin nav&tvuiji je skuténost, Ze je to bavi.
Pro jiné je pouze dobré, chodit d¢jakého krouzku. Zajimavé bylo, Ze 12 responilgat

pysSnych na to, Ze umgeo, co ostatni neumi.

Svobodu vyjateni napad pii tvoieni vlastnich filnd priznalo 28 ze vSech
dotazovanych. | i@sto 25 respondantoceiuje pomoc ze strany vedouci krouzku. Podle
odpowdi na konkrétni formu pomoci se odgdv déti liSily. Davodem niiZze byt edchozi
zkuSenost s tweni filma (navstvovani krouzku jiz v gedchozim Skolnim roce), ale tak&kv

ditéte a jeho kognitivni schopnosti.

Podle pevazujicich odpasdi na dalSi otazku &t radkji tvofi animované filmy
s hudbou (18 respondét oproti tvork¥ namluvenym animovanym film (8 respondenti),
Zbyvajici respondenti netgdnosiiuji ani jeden z nabizenych forem animovanych dilizide
Ize dolozit jedno z uskali v metodickém listu pu@rbu namluvenych animovanych fitmn
tzv. c&&ti maji prirozené obavy z vlastniho namlouvani, jsgungm velmi nervozni. To rive

pokazit celé jejich &kolikatydenni snazeni. To se promita i do odjpidvna dalSi d¥
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navazujici otazky. Zatimco tvorba animovaného fisrhwdbou trva&em od rkolika hodin
v krouzku az po 1 rok (n&stji vSak 2-4 ngsice), tvorba namluveného animovaného filmu
trva v piméru pal roku (nefasgjsi odpoed’, u 7 respondefi). 9 z dotazovanychéti se do

této formy animovaného filmu zatim neodvazila dusti

DalSi otazka rla za cil zjistit hlavni poslani krouzku Malin pkazdého z jeho
Gcastniki. Odpowdi naznguji oblibu ve vytvarnych fipravach filmu (prace na pozadi a na
postavach), stefntak oblibu ve foceni a zpracovani fotografii. Tgipovdi se vyskytovaly
negastji. Nejmére oblibenoucinnosti je prace na storyboardu a namluveni filfhakove
odpowdi se daly pedpokladat, protoZze &p reflektuji Uskali &hto dvou fazi tvorba

animovaného filmu.

Nejtézsi ¢innosti @i tvorbé animovanych filnh je pro oslovené di vytvéreni
storyboardu (14 odpe@di), dale vyhledani vhodné hudby (12 odgatiy, namluveni filmu
(11 odpo¥di) a prace v pitaci (opét 11 odpo¥di). Tyto odpo¥di se prokazatethshoduji
s odpo¥d’'mi na gredchozi otazku.

e

Odpowdi na tyto d¥ otazky ngly piinést vedouci krouzku Malin nejkbzitejSi reflexi
o oblibenosti a obtiznosti jednotlivych fazi tvorbypimovanych filni. Mohou poslouzit
vedouci krouzku vymyslet nové metodické postupky diterym Ize v budoucnu neoblibené,
resp. obtizn€innosti ctem lépe vys#tlit a zpijemnit.

Zvolena organizéni forma g vytvareni animovanych filmn se zda byt vyhovujici,
coZ potvrzuje i 26 odpadi cti. Pouze 3 z oslovenych by i@onostnilo samostatnou praci
pied praci ve skupinach. Je nutno ale podotknoutdéfie maji moznost pracovat sami
a nemusi nuthspolupracovat s ostatnimi. To doklada i fakt, Zkteré jiz dokokené filmy

byly vytvoreny pouze jednotlivci.

DalSi otazka ma za cil zjistit okruh podpory die @i tvoreni animovaného filmu.
NejcastjSim zdrojem podpory jsou ragi ditte (19 odpowdi) a pani vychovatelka, tedy
vedouci krouzku Malin (13 odpédi). Frekvapenim bylo 9 odp@édi, které nepocuji Zadnou
podporu ze strany svého okoli, a to ani ze stradouci krouzku. Z tohoto zjiti je nutné

piijmout opateni pro vedouci krouzku Malin, jakitilvice podporovat.

Zajimavou reflexi celého poslani krouzku Malin bybtgpowdi na dalSi otazku.
23 respondeiit je krouzkem Malin ovlivéino natolik, Ze f sledovani animaci v televizi
piemysli nad jejich tvorbou. Pouze %tid animace v televizi s vlastni tvorbouibec

nespojuje. Paraletnodpovdi na nasledujici otazku potvrzuji z§igt z otazky pedchozi. To
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doklada 20 fiznani respondeiif Ze Fed znalostmi technik animovaného filmu, které ngbyl
v krouzku Malin, nefemyslely nad slozitosti animaci v televizi. 8tidmélo tuto zalibu

pravdpodobrt jiz diive.

DalSi otadzka si kladla za cil zjistit dostatest hodinové dotace krouzku Malin
z pohledu dti, které krouzek navdtuji. Pro 21 respondeintie 1 hodina tyd& pro tento
zajmovy krouzek dostajici. 8 dti by pivitalo delSicasovy prostor.

Progresi v dovednostech tvorby animovaného filmussazila zjistit dalSi otazka.
NejcastjSi odpowdi bylo ,Ano* (15 odpo¥di), 11 vahayjSich diti odpowvdélo , TroSku®.
Pouze jeden z respondémieciti vlastni zlep3enfiptvoreni animovaného filmu. Ugph ze
zlepSovani se ¥thto dovednostech patrwedlo i k odpo¥dim na naslednou otazku. 1&id
planuje pokraovat v navatvovani krouzku Malin i v dalSim Skolnim roce. Zatm5 dti
neni zatim rozhodnuto, 6 respondefiz ma jasno v tom, Ze pokiavat nebudou. Bvody
zjisStovala dalSi otazka. N&gstjSim divodem pré pokraovat, je to, Ze i prace v krouzku
Malin bavi (13 dti). Jako dvod nepokraovat uvadly nékteré dti piestup na jinou Skolu (2
déti), jiné kuili nedostatkuwtasu a pocitu, Ze praci nestihaji.&tichevi, pré@ chiji pokratovat
¢i z krouzku odejit. Tuto nevyhranost Ize opt pricist wku déti. V mladSim Skolnim &ku se
déti teprve seznamuji s moznostmi traveni volnélasu a zkouSejitizné jim nabidnuté
zajmy.

Cilem posledni otazky bylo zjistit, zda animovatilynfucaroval d¢tem natolik, Ze
v jeho tvorlé budou pokr&ovat i nadale, resp. jakmilefgstanou krouzek naw$ovat.
PotSujici bylo 13 kladnych odpeédi. 12 dti v budoucnu neplanuje pokiavat v tvorkE

animovanych filni. Pouze 4 zatim nejsou rozhodnuti.

Z vySe popsanych shrnutych odgdi vyplyva, Ze cit prizkumného Séeni bylo
dosazeno. Odpedi déti potvrzuji @inos krouzku Malin. ¥tSina dti si vytvaila k tvorbs
animovaného filmu kladny vztah, prace je natolikma a bavi je, Ze v ni a}jt pokratovat
nejen v dalSim Skolnim roce, ale i v budoucnu. idé&odickych lisk se potvrdilo, Ze nejmén
zabavnou a oblibenou fazi jsou prace na storyboandamlouvani film. Z odpoedi cti je
patrnda spokojenost jak s naplni prace krouzku Matak i s hotovymi dily, jakoz

i s pedagogickym vedenim krouZku.

Z odpowdi je také zajimavym zji§him pesah prace krouzku Malin.¢které dti

jsou tvorbou animovanych filtnvelmi zaujaty, coZz se projevuje i ¥Aném zivot. Nejen
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z jejich odpo¥di je patrny zajem o animovanou tvorbu olieaie v rozhovorech s nimi Ize
nalézt obdiv k turcam profesionalnich animovanych fitm

Vysledky dotazniku finaseji dilezitou zgtnou vazbu pro vedouci krouzku Malin. Jak
vyplyva z odpowdi cti, do budoucna je pigba se zatit zejména na faze tveni
storyboardu a na tvorbu namlouvanych animovanylamifi Ukolem pro vedouci krouzku je
tedy vymyslet nové postupy pro tyto prace a zaijpesto metodickych list k danym

éinnostem.

Zawrem je nutno znovu podotknout, Ze se jednalo pomzi@formativni sondu.
Vysledky tohoto Séeni proto nemohou byt aplikovany v obecné réviSlouzi pouze ke

zkvalitnéni budouci prace v krouzku Malin.
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ZAVER

Animovany film provazi lidstvo od konce 19. stoleffestoZze byl fivodre uréen
dosglym divakim, v sodasnosti je hlavni cilovou skupinodtgka populace. S¢asné dti
se seznamuji s animovanymi filmy jiz od nejutlegsitvéku. S postupnym vyvojem

kognitivnich vlastnosti odg®lji sloZijSi zpracovani animovaného filmu. V poslednichdete

ocaiuji nejen dti animované filmy vytvéené v trojrozrdrném prostoru.

Dnesni generaciéti I1ze povazovat za generacigi@covou. Prace s gitacem je pro
déti lakava a jimi velmi oblibena, mnohymi r@divSak negativé hodnocena. vodem je
skute&nost, Ze d&ti na praci s péitacem gitahuji nejazrejSi hry, kterymi bezékné travi swij
volny ¢as. Pe¢itatovou gramotnost @i miZzeme vSak vhodnym #pobem zaréit. Jednou
z cest je pravtvorba animovanych filiin V tétocinnosti se snoubi jakipozeny zajem &i
o animované filmy, tak o tvorbu filinvlastnich. Pro &i je lakava svoboda vyu vlastniho
nametu, ktery chéji zpracovat v ndvaznosti na osobni zajmy. Neflékavou je i moznost
vyzkouSet si nejrzngjSi ,profese”, které s tvorbou animovaného filmwwsi. Déti se stavaji
nejen scénaristy, dramaturgy, ale i vytvarniky, &emmany a zejména reziséry vlastniho

filmu.

Zakladni Skola v Hlubtkach — Marianském Udoli se jako prvni v Olomouckémii
pied 3 lety rozhodla podporovat potencial nadanydk Z&loZzenim zajmového krouzku
Malin. Prestoze byl prvotnidel tohoto krouZku jiny, velmi brzy se objevil z ragany napad
vyuZzit praci s péitacem ke tvéeni animovanych film. Déti tuto novinku velmi uvitaly,

a proto pokrauje krouzek Malin jizitetim rokem.

V RVP 2V je od roku 2010 zakotven pozadavek na damé dophkového pedmetu
Filmova/audiovizualni vychova,iestoze k této dopkové discipli@ neni vytvden zatim
zadny metodicky manudl. Zakladni 3kola v Hlgkich — Marianském Udoli si proto

vytvorila vlastni celoréni plan prace, ktery strukturuje nagdrace jednotlivych hodin.

Cilem této diplomové prace bylo navrhnout metodika tvorbu animovanych filin
Metodické listy jsou vytvieny pro kazdou z fazi tvorby animovaného filméelgm &chto
metodickych list je podpdit pedagogy z jinych Skol k vedenétdk filmové a audiovizudlni

vychow a ginést jim navod, jakip praci s @étmi postupovat.

K ovéteni dosavadnich postiupprace s &mi v krouzku Malin bylo provedeno

empirické Seeni. Nejednalo se o vyzkum v pravém slova smy$tup8uze o informativni
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sondu, kterd ®a poslouzit ke zhodnoceni prace pedagogického niedee zjiStni
piipadnych nedostaika k budoucimu zkvalitmi prace v krouzku Malin.

Z vyslediki empirického Sééni vyplynulo, Ze &i prace na vytvini animovanych
filmu bavi, rozviji je to a pomaha zvysovat jejich se€blewni. Tato pozitivni reflexe je snad
vysledkem prace pedagogického vedeni krouzku, @depsSim spojenim dobrého népadu,
vhodného n&asovani a atraktividinnosti pro dti. Do budoucna by bylo tité vhodné zavést
F/AV vychovu na vice Skolach,figemz na prvnim stupni zakladnich Skol s#i chawsi
zékladni techniky animovaného filmu. ®sovani vtomto dkovém obdobi se na ZS
Hlubocky — Marianské Udoli oswicilo, protoze zaci mladsiho Skolniheku jsou gitahovani
k praci s poitatem a fotoaparatem, bavi je vSak také malovativgstat. Zarové se neboji
novych vyzev, nestydi se za své ne vzdy dokonatéawye vytvory, jsou pro&tnadsSenée
tvorit a poté se svymi vytvory pochlubit rédm a kamaraiim. Bylo by vSak také vhodné
s &mito aktivitami pokr&ovat i na druhém stupni ZS, kde by se Zaci zdokuvadil v tomto

novém, zajimavém oboru.

Timto bych radda apelovala na ostatni pedagogy, sbynebali zalozit obdobny
zajmovy krouzek i na jinych Skolach, pogaadit tvorbu animovanych filini do vyuky
jinych predmiti, jako je nap vytvarna vychova a inforndai technologie. Takové rozhodnuti
bude ginosem a obohacenim nejen peti,chle i pro gipadné vahajici pedagogy.
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Priloha¢é. 1 —-DOTAZNIK PRUZKUMNEHO SETRENI

Pokyny: Zakrouzkuj vhodnou odga@imebo vyber z vice nabizenych odfulbwebo
napis vlastni nazor, pokud jsi k tomu vyzvan(a).

Jsem divka chlapec mam ......... let.

1. Do krouzku Malin chodim 1 rok 2 roky

2. Co se ti v krouzku Malin nejvice libi?

4. Do krouzku Malin chodim (i&zeS oznéait vice odpo¥di)
Protoze jsem ve vytvani filma dobry
Je tu zabava
Bavi ms to
Byvam pochvélen
SpoluZzaci, rodie si n& vic vazi
Protoze je dobré dosjakého krouzku chodit
Jsem pysny, Ze umingeco, co ostatni neumi
Jina odpovd

5. Muzes i tvoieni filmu vyjadit své napady? ano ne
6. Poméha ti vedouci krouzku? Ano ne nevim

7. Pokud ano- ¥em?



9. Jak dlouho ti trva vytviit animovany film jen s hudbou?

11.Co & na vytv@eni animovaného filmu nejvice bavi?i@es oznét vice odpo¥di)
Vymysleni nanstu filmu
Prace na pozadi
Prace na postatkdch ...
Vyhledani vhodné hudby  ................o
Namluveni filmu
Vytvoreni storyboardu ...
Nafoceni
Prace s fotografii ...
Prace v Pinnaclu

12.Co je podle tebe na vytieni animovaného filmu négsi? (nizeS oznéit vice
odpowdi)
Vymysleni nanstu filmu
Prace napozadi ...
Prace na postatkach ...
Vyhledani vhodné hudby  ...........................
Namluveni filmu
Vytvoreni storyboardu ...
Nafoceni
Prace s fotografii ...
Prace v Pinnaclu

13.Vyhovuije ti prace ve skupince? ano ne

14.Kdo & podporuje i tvorbé animovaného filmu? (fZeS oznéit vice odpo¥di)
Rodie
Pani vychovatelka
Pani gitelka
Spoluzak, kamarad
Babicka, ctdecek
Teta, stryc
Sourozenec
Nikdo mé nepodporuje

15.Kdyz vidiS v televizi gjakou animaci, femyslis, jak byla vytviena?
Ano Ne Nekdy



16.Pred tim, neZ jsi znal techniky vytieni animovaného filmu, zajimal®, jakym
zpasobem byla vytviena animace, jakou jsi \ibv televizi? ano ne

17.Staki ti chodit do krouzku 1x tycdi?
Je to malo
Je to akorat
Stailo by mi jednou za 14 dni

18.Citis, Ze se zlepSujesi pvoieni animovaného filmu? ano ne troSku nevim

19.Planujes, Ze budes chodit do krouzku Maliti${h rok? ano ne nevim

21.Planujes, ze budes ttrofilmy, i kdyZz uz do krouzku nebudes chodit? areonevim
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