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Bakalaiska prace se zabyva archetypem hrdiny, zptisoby jeho vnimani a vytvarného
ztvarnéni zaky 1. a 2. stupné zakladni skoly. Teoretickd ¢ast mapuje archetyp hrdiny od
mytologického ptes superhrdinu az k sou¢asnému hrdinovi. Déale obsahuje specifika déti
mlad§iho a starsiho Skolniho véku, zejména v oblasti vyvoje kresby a vztahu k archetypu
hrdiny. Prakticka Cast sleduje vytvarné zpracovani archetypu hrdiny zédky. Nabizi mozné
souvislosti mezi volbou konkrétniho hrdiny a osobnosti zaka (autora obrazku). Smiseny

vyzkum pfedstavuje mozného hrdinu dnesnich déti Skolniho veku.
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The bachelor's thesis deals with the archetype of the hero, the ways of his perception and
artistic rendering by pupils of the 1st and 2nd grade of elementary school. The theoretical
part of bachelor's thesis describes the archetype of the hero from the mythological to the
superhero to the present hero. It also contains the specifics of children of younger and older
school age, especially in drawing development and the relationship to the hero archetype.
The practical part of bachelor's thesis describes the creative elaboration of the hero archetype
by the pupils. It offers possible connections between the choice of a specific hero and the
personality of the student (the author of the picture). Mixed research presents a possible hero

for today's school-aged children.
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I. Uvod

Pro bakalarskou praci jsem si vybrala téma archetypu hrdiny proto, ze mne oslovil svym
propojenim kolektivniho nevédomi spole¢ného v§em — archetyp a individualnim vniméanim
jednotlivcem skrze postavu, kterd je nécim pro néj osobné vyjimecna — hrdina. Svoji praci
jsem zaméfila na détského klienta, protoze pravé prace s détmi stala uzrodu mého
rozhodnuti zalit studovat arteterapii. Pfi vyuce v Ateliéru arteterapie se, vedle dalsiho,
vyuziva tajemného svéta mytt a pohadek k objasnéni slozitosti lidské psyché. v této praci
vychazim/se opiram o znalosti nabyté pfi studiu v AA, Cetbou odborné literatury i osobnich

zkuSenosti.

Kazdy ¢lovek je hrdinou, hrdinou svého zivota. Svym narozenim zacina svj piibéh na tomto
svete. Stejné jako spravny hrdina se vydava na dobrodruznou cestu. Na této cesté oba
prochazi riznymi fazemi (zejména vnitinimi) i prostiedimi (hlavné vn&j§imi). Od malicka si
lidé hraji ,,na néco®, pozdé&ji sni o tom, ¢im se stanou. VétSina deéti se naptiklad touzi stat

popelafem, a to z riznych divodu, Casto souvisejicich s velkym oranzovym autem.

Na archetyp hrdiny nahlizim pohledem déti, prostfednictvim jejich vytvarného vyjadreni
v obdobi od vstupu do zakladni Skoly az k jejimu opousténi. Prace je tradicné délena na

teoretickou a praktickou ¢ast, které se dale déli na kapitoly a podkapitoly.

Teoreticka Cast obsahuje vymezeni zakladnich pojmu, prakticka cast je vénovana
respondentim této bakalaiské prace — détem ve Skolnim véku. Podkapitoly nabizi nahledy
do svéta obou/prostiedi/rizné uhly pohledu. u hrdiny je to svét myti a pohadek. Détsky svét
nahlizim pfes jejich vyvoj v prabéhu Skolni dochazky.

Cilem prace je najit mozného hrdinu dnesnich déti. Mozné kandidaty predstavuji v ramci
jednotlivych ro¢nikti od prvniho az po devaty. Podrobnéji se metodologii vénuji v uvodu
praktické ¢asti prace. Vyzkum probihé v oblasti vytvarného zobrazovani za pomoci otazek
zaméfenych na typ zobrazovani, zminéna je ipouzitd technika a otazek sméfujicich
k inspiratnim zdrojum. Grafické znazornéni vysledkt vyzkumu dopliiuje popis prabéhu

tvoreni s reakcemi déti na mé otazky a poznamky.

Archetyp hrdiny provazi ¢lovéka od raného détstvi stejné jako ,,jeho tvorba“. Oboje spojuje
n¢jaka stopa, kterou je mozné sledovat. Stopu za sebou zanechava kazdy uz od svého poceti,

stejn€ tak vzbudi zajem okoli svym vytvorem. Stopa pomaha orientovat se, pomaha nalézt



cestu z neznamého, pomahd vést k cili. Archetyp je nadCasovy auniverzalni napiic
kulturami, pfesto je pro mnoho pojmem naprosto nezndmym. Naopak pojem hrdina uz tak
neznamy neni. Zname ho od détstvi. Hrdinu si spojujeme s hrdinskymi €iny, s princem na

bilém koni nebo hasi¢em, ktery zachranil nékoho z hoticiho domu.

II. Teoreticka cast
Kazdy hrdina ma svuj pribéh, kazdy pribéh ma svého hrdinu.
Cela tato prace je pfib&éh o hledani a objevovani. Piibéh s mnoha hrdiny, ktefi maji své

vlastni pribehy a jejichz cesty se v urcity okamzik protnuly.

Synonyma slova pribéh jsou historka, vypravéni, vypravovani. Jak jiz z ndzvu vyplyva,
jedna se o n¢jaky d¢j. Dé¢je se néco, pii ¢em je mozné byt. Jakou formu ucasti zvoli, je na
kazdém-moznosti je mnoho, stejné jako typu piibeht, napf. pohadka, povést, mytus,
legenda, bachorka. Dalsi fadky se vénuji mytu a pohadce. Prostiedim, v nichz se mizeme

setkat s archetypem hrdiny, dalSimi zakladnimi pojmy této prace.

1. Zakladni pojmy
1.1. Mytus

Mythus je bdjeslovi o bytostech bozZskych a hrdinskych, je to vypravovdni z dob
predhistorickych s odkazem na mythicky, smysleny“ (Novy velky ilustrovany slovnik
naucny, 1931).

Myty pomahaji lidem objasnit jejich existenci na tomto svéte, stvoreni svéta i moznost jeho

zaniku. ProcC se dé&je to ¢i ono. Ukazuji, ze vS§e ma né&jaky smysl a rad.

Zaklad zistava ve vypravéni, baji, ale pfibéh je popisovan jako symbolicky, zachycujici
pavodni lidskou zkuSenost v piirodé a v historii, jehoz obsahem byva Casto nastoleni fadu
v prazakladu svéta dfive chaotickém, popt. beztvarém. Neni ohraniCen ¢asem, cyklicky se
zptitomuje v podobé ritualu. Pokud tvofi uceleny soubor nazyva se mytologie. ,, ... Hlavnim
smyslem mytu je identifikovat, harmonizovat clovéka a spolecnost s danym prirodnim

i spolecenskym radem ... “ (VSeobecna encyklopedie ve Ctyfech svazcich, 1997, str. 219).

Pfi nahlizeni na mytus jako pfibéh zéalezi na tom, kdo ho vypravi, napft, folklorista vypravi

o stvofeni svéta, religionista o bozich ¢i bytostech bohtiim podobnych (Segal, 2017).



Myty souvisi s lidstvem od jeho pocatka. Evoluci ¢lovéka si spojujeme s drzenim téla,
velikosti mozku, aktivnim palcem ruky pfi manipulaci s predméty. Pokud soustfedime svoji
pozornost na psychologickou charakteristiku, objevime, ze lidské spoleCenstvi se fidilo
prevazné mytologii, protoze prirozené souvisi s uvédoménim ¢lovéka, ze nékam patii. Neni
na svété sam, ale je soucast socidlni skupiny. Prvnim impulzem bylo poznani vlastni

smrtelnosti (Campbell, 1998).

Pomahaly pochopit, co vidim, ze se d€je, ale uz nevim pro¢. Myty jsou jednim z prvki
utvarejicich historii, kulturu a podstatu kazdého naroda. Stoji u pocatku jeho existence, a tim
ukazuje jedinecCnost a specificnost. Personifikuji se v podobé bozstev, postav hrding, jejich
prostfednictvim vypravi pifibéhy, na které se nezapomina. Ze starovéku se dochovaly

pamatky, které to dokladaji.

,LPodle Junga jsou spontdnnim vyjddienim kolektivnich stanovisek zaloZenych na

nevédomych duSevnich zazitcich“ (Sharp, 2005).

Myticka minulost prorusta historii zemé. Od pradavnych Cast tak myty v lidskych kulturach
slouzi jako prvotni pfibéhy, jako primarni a vzorové piibéhy, které se staly zakladem
socialniho zivota a kultury. Z nichz vSechno ostatni prameni, a na nichz vSe stoji. Vypravi
posvatné pribéhy o vzniku svéta, o jeho zaniku, jak se zrodil ¢lovék a jakych hodnot se ma
drzet. Pro davné spolecnosti vyjadioval mytus pravdivy obraz svéta na usvitu véka (Segal,

2017) (Kozak, 2021).

Postupem casu, hlavné srozvojem védy atechniky se pozornost lidi zaCala od mytu
odvracet. Uz jich nebylo tfeba. Dochézelo k jejich kritice a revidovani postupem Casu. Piesto
nebyla mytologicka tvofivost avnimavost zcela oslabena, nebot ipro soucasného
moderniho Clovéka zastava potieba harmonizace Zzivota (VSeobecna encyklopedie ve

¢tyfech svazcich, 1997).

V bézné teCi je mozné se setkat také s pouzitim pojmu mytus jako néceho nepravdivého,

vytvoreného k pobaveni. To, jim ale neubira nic z dulezitosti jejich prvotniho vyznamu.

V této praci je mytim ponechano jejich ptivodni kouzlo, jejich pavodni vyznam. Myty
zustavaji zdrojem kulturni historie mnoha narodu, jsou domovem jejich bajnych hrdint,

které chranily a udrzovaly jejich integritu.



Obdobny vyznam jako mytus ma i pohadka. i ona pomaha pochopit urcité zakonitosti. Mytus
vice osvétluje to, co se déje okolo nas (stvorfeni svéta, vesmir, prirodni nestésti...). Hlavni
hrdinové jsou hlavné z fad bozstev. Pokud je hrdinou smrtelnik ¢asto je s bozskym prvkem
né&jakym zpusobem spojen nebo konfrontovan. Na rozdil od pohadky nekonciva ,,stastné az
naveky® Pohadka je primarné urcend détem, které se snadnéji dokazi identifikovat s jejimi
hrdiny. Hrdinové jsou vice ,,smrtelni“. Vzdycky to tak ale nebylo. Pohadky byly pavodné
uréeny pro dospé€lé publikum. Tato poznamka souvisi s tim, ze dnesSni déti Casto znaji vice

piibeéht z dospélého svéta nez pohadek.

Objasnéni toho, pro¢ k tomu dochazi, je nad ramec této prace, proto je poznamka uvedena
jako pouhé konstatovani faktu, vyplyvajiciho z osobni zkuSenosti. Dale se prace vénuje
objasnéni pojmu pohadka v souvislostech dale pouzivanych. Pohadka je zde vnimana jako

prostfedek opory nabizejici mozné strategie v riznych zivotnich fazich a situacich.
1.2. Pohadka

Rudolf Steiner v souvislosti s pohadkami (na svych pfednaskach) uvadél slova, ktera slysel
na prednaskach ,,milovnika pohadek*, ,, Pohddky a povésti jsou jako dobry andél, jenz je od
narozeni z domova clovéku ddn s sebou na Zivotni pout, aby se mu po celé jeji trvani stal
duvérnym spolecnikem a skrze takto nabizené spolecenstvi mu pretvoril Zivot v pravdivou,

vhitiné odusevnélou pohadku! “ (Steiner, 2020, str. 102).

., Primitivni  pohadky obsahuji zkuSenosti naSich predkii, které ziskali pri setkdni
s archetypickym svétem. Proto jsou casto hriizyplné a kruté a vystupuji v nich riizné
polobozské ¢i bozské bytosti. v pritbéhu casu se z pohddek obrazy numindznich zkuSenosti
postupné vytrdacely a jejich moderni verze uz je neobsahuji“ (von Franz, 2008, str. 11).

Na myty odkazuje M. von Franz i pfi psychologickém vykladu pohadek: , Kdyz nékdy
pohadce nerozumim, pouzivam myty jako paralely, protoZe vétSi vzdjemna blizkost
mytického materidlu, a védomi mi casto prinese néjaky ndznak vyznamu.* Myty pouziva
jako mosty k porozumeéni pohadek (von Franz, Psychologicky vyklad pohadek, 2015, str.
177).

Pohadka stejné jako anekdota, hadanka, legenda ¢i povést patii mezi zprvu Gstné tradované
zanry vypravéné od nepaméti. Jedna se o pfibéhy s prvky nadpfirozena a magie, jenz byvaji

neodmyslitelné spojeny s détskym vékem (Bfezinova, 2018).

10



Déti skrze pohadky ziskéavaji specifické podoby chovani, které je mozné v souvislosti
s celozivotnim procesem dle Prichy definovat jako proces socializace (Priicha, Walterova,

& Mares , 1995).

Podle Cernouska predstavuji pohadky pro déti diilezité psychické podnéty, zajistujici jejich
dusevni vyvoj. Predkladaji détem jednotlivé vyznamy raznych problémd, s jejichz
vyfeSenim se béhem svého rastu musi individualné vyporadat. Pohadka tyto problémy

zprostiedkovava pomoci jasn& srozumitelnych obrazd a symbolt (Cernousek, 1990).

Cacka poukazuje na to, ze oblibenost pohadek u déti vedle své formy blizké jejich mentalitd
(jednoduchost, typizace, animizmus, dynamizmus ...) spociva i v celkové atmosféie pri

zprostiedkovani pohadkového piibshu (Cagka, 1999).

Pohéadka poméha détem vnést fad do okolniho i vnitiniho svéta rozvojem imaginace, ale i pii

osvojovani dalSich schopnosti a dovednosti.
Hlavni poselstvi, které pohadka predava je vitézstvi dobra nad zlem.

V neposledni fadé pohadky predstavuji zakladni zdroj archetypové psychologie C. G. Junga,
ktera jednani pohadkového ptibéhu chape jako ,,ono kdesi kolektivniho podvédomi* (von
Franz, 2015, str. 15) a skrze jejiz vyklady se ,, niterné dusevni pochody proméruji na vnéjsi
a stavaji se srozumitelnymi diky tomu, Ze jsou zobrazovdnmy prostiednictvim postav

a uddlosti pribehu “ (Bettelheim, 1991).

Na zavér lze fici, ze pohadka je specificky predmét psychologického badani, jenz zastava
soucasné né€kolik funkci — je chapana jako jeden z principd uCeni v ramci procesu
socializace, ma znacny vliv pfi rozvoji détské fantazie, obsahuje prostor, ktery dité potfebuje
k vyfeSeni vnitinich konfliktd, a zaroven podle archetypalnich teorii zprostiedkovava

zku$enosti kolektivniho podvédomi lidstva.
1.3. Archetyp

Archetypy se nejvice zabyval psychiatr C. G. Jung. Stal u pocatku vyuziti slovnich asociaci
pii praci se sny pacientd. Tam ho zaujala podobnost mezi jejich myslenkami a symboly,
které obsahovaly, se symboly myti a nabozenstvi, kterymi se rovnéz zabyval. i na zaklade

toho Jung definoval kolektivni nevédomi obsahujici instinkty a archetypy.
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Instinkty jsou fyziologické potieby vnimané smysly. Projevuji se také ve fantaziich, ¢asto
pouze ve formé symbolickych obrazi. Prave tyto obrazy, jejich manifestace nazyva Jung
archetypy. Jejich pocatek neni znam. Jejich univerzalnost je dana tim, ze se objevuji po
celém svéte, i v mistech, kde je mozné vyloucit predavani napfi¢ generacemi i zpusobené

migraci (Jung, Marie-Louise, Henderson, Jacobi, & Jaffé, 2017).

Hartl ve svém slovniku zdaraziiuje archetyp jako praobraz, pravzor (Hartl, 1993).

Archetypické obrazy jsou motivy nebo wuniverzdalni vzorce chovani, pochdzejici
z kolektivniho nevédomi; jsou zdkladnimi obsahy ndbozZenstvi, mytologickych pribéhu,

legend a pohddek “ (Sharp, 2005, str. 32).

Podle Drapely archetypy jsou napomocny pii utvareni konkrétnich piedstav vedoucich
k rozpoznavani udalosti nebo osob v daném zivoté, pfedznamenanych v archetypech

(Drapela, 2011).

Dale z pozorovani Junga vyplyva, ze:

,,Nejde o zdédéné predstavy, ale o zdédéné moznosti predstav. Nejsou to ani individudlni
zdédené dusevni viastosti, nybrz hlavné vsem spolecné zdédéné moznosti predstav, jak Ize

¢

videt z univerzalniho vyskytu archetypii ...

., ... Archetypy jako takové nelze pozorovat, jejich piisobeni vSak pozorovat Ize: produkuji

archetypické obrazy a motivy (predstavy)...

., ...Archetypy jsou podle definice ony faktory a motivy, které radi psychické elementy do
urcitych, nutno je nazyvat archetypickych obrazii, a to zpiisobem, jejz je mozno rozpoznat az

podle ucinku...

., ... Archetypy, praobrazy, dominanty kolektivniho nevédomi, jsou prvotni strukturalni
elementy lidské psyché. Archetypy jsou psychickymi aspekty mozkovych struktur.* (Sharp,
2005, str. 29)

Vnimani archetypti nelze zjednodusovat na pouhou definici nebo je brat za néco
ukonceného. Stejné jako je stala jejich pfitomnost, je ijejich proménlivost. Sam Jung tika:
,Je to ndadoba, jiz nemiizeme nikdy vyprdzdnit ani naplnit. Archetyp jako takovy existuje
pouze potencialné, a jakmile nabude hmotné podoby, uz neni tim, cim byl. Trva po tisicileti

a vyzaduje presto stale novy vyklad. “ (Jung, 1999, str. 187)
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Definovani archetypu z pohledu filozofie je obdobné:

wArchetyp — (z Fectiny arché, pocdtek, a typos, vzor) v idealistické filozofii idedlni vzor.
u Platona je to synonymum ideje, to jest idedalni prototyp, ktery dovoluje pochopit
odpovidajici véc uchopitelnou lidskymi smysly. u Malebranche jsou archetypy ideje Bozi cili
vécné vzory stvorenych véci. v kulturni antropologii a v religionistice to jsou zakladatelskd
Jedndni ddvnych hrdinii, na nichZ spociva rad spolecnosti a ktera je treba pravidelné

obnovovat a pripominat v ritudlu. “ (Durozoi & Roussel, 1994, str. 17).

Dalsi radky se dostavaji hlavni postave této prace, k hrdinovi.

1.4. Hrdina

Hrdinu skrze jeho archetyp definoval Jung jako ,, ...archetyp s nesmirnou diileZitosti, jelikoz
predstavuje nikdy nepomijejici touhu clovéka po vécnosti, po prekondni sebe sama, které je
mozné dosdahnout pouze prostrednictvim transformace viastni psyché skrze nescetné
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mnozstvi ukoli, zkuSenosti, utrpeni a boju odehravajicich se uvniti' i vné lidské osobnosti.

(Jung C. , 2009, str. 236)

Joseph Campbell svoji knihu, kterou hrdinovi vénuje nazval Tisic tvafi hrdiny. Neznamena
to, ze by jich bylo pravé tolik, spise naznacuje obsahlost této postavy. Presto si kazdy pod
pojmem hrdina vybavi to samé. Postavu odliSujici se od okoli svymi Ciny, které maji vliv na
svét, ve kterém zije. Jueho univerzalnost se ukazuje i archetypalnim motivem v prekonavani

prekazek na cesté ke stanovenému cili. Hlavnim cilem je vitézstvi nad nevédomim.

Hrdina se objevuje v mytech riznych kultur, v nichz pfijima specifickou podobu. At uz to
je svaty Jifi zabijejici draka, ktery pred lidstvem zarlivé stfezi poklad védomi, nebo
Superman, jenz k tdivu mladych i starych kazdodenné ochotné opakuje své zazracné Ciny

,,Z1ve™ v televizi a na filmovém platné (Nichols, 2006).

., Hrdinny mythus vdze se k hrdinovi, prip. osobé historické a jeho ciniim, piv. k bozZstvi
a jeho kultu, nebo bytosti smyslené. v dobach antickych lid véril v mythy, pozdéji s vyvojem
ved fysikdlnich a ndboZenstvi ustupovaly predstavy pravdé a nabyvaji vyznamu
alegorického, podporovaného i v modern. Romantismu“ (Novy velky ilustrovany slovnik

naucny, 1930).
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V pohadkach je hrdinstvi prezentovano jako dokonalé, laska jako vécna, zrada jako hrozivy
Cin a Stésti jako stalé a trvaji az do nejdelsi smrti. Naslouchani pohadkam ma pro déti citovy
vyznam, diky kterému jsou schopny se hravou formou vyrovnavat se svymi strachy

a konflikty, a to prostfednictvim zna¢ného odstupu.

,, Charaktery hrdinit nejsou v pohddkdch vykreslovany nijak individualizované, ale ve shodé
s détskym chdpanim spiSe schematicky a typizované. Funkce druhé vrstvy psychiky tak
napliuje pohddka tim, Ze nendsilné naznacuje ,, ocekavané reakce *

S nékterymi pohddkovymi postavami déti spoluprozZivaji sva viastni vytouzend prant, s jinymi
rozvijeji alesporn urcitou ,,idedlni vazbu* atd. Pohddky tak svym zpiisobem napomdhaji
nejen k prebirdni urcitych vzorovych vztahii a postojii, ale také Zadoucich idedlit a hodnot.

(Cacka, 1999, str. 71).

Jako vychozi podklady pro vyzkumnou c¢ast této prace byly zvoleny teorie Josepha
Campbella pro hlubsi nahled na ptivodniho mytického hrdinu, Christophera Voglera davajici
strukturu cesty moderniho hrdiny v audiovizualnich médiich a pro uplnost Vladimira

Jakovlevice Proppa, pro jeho rozpracovani struktury pohadky.

Hrdina je tedy Cloveék, nékdy , polobozska bytost, Casto potomek boha a Clovéka (napf.
v fecké mytologii), kterému se podafilo v bezprostiednim nebezpeci, pres sva osobni
a mistni historicka omezeni nalézt odvahu a vuli k sebeob&tovani ve prospéch vSeobecné

platnych lidskych norem.

Musel prekonat strach podstoupit cestu do neznamého svéta, kdy opustil svij kazdodenni
zivot a kde byl vystaven bitvam, zkouskam a nebezpe¢nym nastraham. To vSe proto, aby
zpravidla ziskal dar nesmirného vyznamu (védomost o tajemstvich zivota a smrti, zdzra¢nou
silu apod.) o n€jz obohacuje svij svét/komunitu. Jeho cesta vyzaduje osobni odvahu, silu
a bdelost. Kdyz se z cesty vratil, nebo i pokud na cesté zemftel — uz to nebyl soucasny clovék,
stal se Clovékem vé&cnym — navzdy proménénym svym dobrodruzstvim, zdokonalenym

(Campbell, Tisic tvaii hrdiny, 2017).
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1.4.1. Joseph Campbell — Tisic tvari hrdiny

Jméno Josepha Campbella, komparativniho religionisty je spojovano predev§im s myty,
kterymi se zabyval. Na hrdinsky mytus nahlizi pfedevs§im skrze pfechodové ritualy raznych

narodii az ke konecné transformaci hlavniho hrdiny.
Dobrodruzstvi hrdiny
Oddéleni

1. Dobrodruzstvi vola — objevi se néjaky podnét nutici hrdinu vykrocit ze znamého
bézného zivota.

2. NevyslySené volani — neochota vzdat se dosavadniho zivota z divodu strachu nebo
soucasnych povinnosti

3. Nadprirozena pomoc — ve chvili, kdy pfijme vyzvu a vyda se na cestu, se objevi
privodei nebo pomocnici. Casto od nich dostavéa darek — talisman, ktery vyuzije
behem cesty.

4. Prekroceni prvniho prahu — okamzik, ve kterém vykroci za dobrodruzstvim.
Opousti stary svét a vstupuje do nového neznamého, kde plati nova pravidla.

5. V brise velryby — metafora pro oddé€leni starého svéta a znamého , J4“, urcita
forma sebezniceni. Kdyz hrdina sestoupi az sem, je odhodlan k vlastni

transformaci.
Iniciace-zasvéceni

6. Cesta zkouSek-na cesté hrdinu &ekaji zkousky a nastrahy. Casto se stava, e ve
zkouskach nejprve neusp¢je.

7. Setkani s bohyni — hrdina se potkava s vSeobjimajici, bezpodmine¢nou
a vSemocnou laskou, podobné matef'ské. Muze byt zosobnéna osobou, kterou
bezvyhradné milyje.

8. Zena jako sviidkyné — metafora materialniho a t&lesného pokuseni svéta. Hrdina je
vystaven témto pokuSenim, snaziciho se ho svést z jeho cesty.

9. Usmireni s otcem — konfrontace s nejvyssi autoritou. Dochazi zde k iniciaci
hrdiny.

10. Apoteéza — zbozsténi. Prekonani sebe sama, pocit naplnéni. Nalezeni elixiru

Zivota.
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1.

Nejvyssi dobrodini — dosazeni cile cesty.

Navrat

12.
13.

14.
15.

16.

17.

Odmitani navratu — hrdina se odmita vratit zpét do bézného svéta.

Kouzelny uték — cesta zpét mize byt s poZzehnanim bozstev, s tkolem predani
,.elixiru“ je jeho cesta pozehnana. Pokud ziskal , elixir* proti vili jeho strazce, ¢i
samotny umysl hrdiny se vratit vyvolal nelibost mocnych, byva cesta zpét stejné
dobrodruzna jako ta za , elixirem*.

Zachrana zven¢i — i na cestu zpét potfebuje hrdina ochrance a pomocniky.
Prekroceni prahu navratu — smyslem navratu je zachovat si vSe ziskané cestou,
integrovat do zivota a sdilet s ostatnimi.

Pan obou svétu — nalezeni a udrzeni rovnovahy v zivoté, v materialni a duchovni
Casti.

Svoboda zit — ziti tady a ted’, oprostit se od minulosti a strachu z budoucnosti

(Campbell, Tisic tvaii hrdiny, 2017)

Hrdina je hlavni postava ptibehu. Je to nékdo, jehoz ukolem je vnitini zména. Jeho jednani

je nesobecké, slouzi a obétuje se pro druhé. Psychologicky ego (Vogler, 2021).

1.4.2. Christopher Vogler-Cesta spisovatele

Christopher Vogler se inspiroval Campbellovym monomytem k vytvoreni vlastni cesty

hrdiny urCené soucasnym autorim. Jeho Cesta spisovatele je urCena vSem autorim piibeha.

Spojovana je predevsim s vyuzitim pfi filmové a televizni tvorbé.

1.

Obycejny, bézny svét. Misto, kde poznavame hrdinu. Je stejny jako kdokoli z nas,
da se s nim snadno identifikovat. M4 své silné i slabé stranky. Poznavame

i prostiedi, kde se pohybuje.

Vyzva k dobrodruzstvi. Objevuje se néjaky podnét (problém, nesnaz...) bud’

z okoli nebo z vnitinich pohnutek, ktery vybizi hrdinu k jeho vyfeSeni.

Odmitnuti vyzvy. Hrdina si neni jisty, vaha. Citi obavy, strach. Objevuje se
obtiznost ukolu.

Obvykle tietina piibéhu

Setkani s mentorem. Hrdina potkava zkuSenéjsi postavu, ktera ho povzbuzuje,

dava potiebné informace, trénink, nékdy i kouzelny prostiedek (pfedmét,
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schopnost...), ktery nu dodé kuraze. Hrdina posili své schopnostmi i své zdravé
sebevédomi.

5. Prekroceni prahu. Hrdina piijima vyzvu, odhodla se opustit dosavadni bézny svét
a vydava se do nového, pro n¢j dosud nepoznaného svéta.
Obvykle polovina piibéhu.

6. Zkousky, spojenci a nepratelé. Situace a lidé pomahajici hrdinovi zorientovat se
v novém prostiedi. Objevuje, co je dulezité a komu mize duverovat.

7. Soustiedéni. Cas, kdy se hrdina, asto o samotg, piipravuje na rozhodujici stetnuti
se silami stinu, porazky, smrti.

8. Tézka zkouska. Hrdina je vystaven svému nejvét§imu strachu a smrti. Casto pfima
konfrontace s personifikaci stinu.

9. Odména. Hrdina je odménén za to, Ze se konfrontoval se svym nejvétSim strachem
a smrti. v ur¢itém smyslu je znovuzrozen. Ziskava poklad, elixir.
Obvykle ve trech ¢tvrtinach piibéhu.

10. Cesta zpét. Hrdina se rozhoduje pro navrat s tim, co ziskal. Nékdy je
pronasledovan, coz ho pohani.

11. Znovuzrozeni. Hrdina je znovu zkouSen na prahu domova, Tato vrcholna zkouska
hrdinu o¢ist'uje a transformuje.

12. Navrat s elixirem. Zménény hrdina se navraci do prvotniho obycejného svéta

a déli se o vysledek své cesty s ostatnimi (Vogler, 2021).

Je to cesta, kterou muze jit kazdy z nas. Je nadCasova. Jako nejlepsi doporuceni k jejimu
vyuziti l1ze brat i slova samotného Voglera pfi zahajovacim projevu na Hussian College Los
Angeles v kvétnu tohoto roku: ,, ... Pouzivam ji k méreni a hodnocent kazdého aspektu Zivota,
ale zejména velkych bodii obratu, hranic mezi svéty, prahu, které musi byt prekroceny, aby
se udrzely v pohybu v cyklech Zivota. Toto je skutecné hrdinova cesta pres okamzik, kdy jste
vyzbrojeni znalostmi a vedenim svych mentorii pripraveni prekrocit prah do nové
neobjevené zemé. Stejné jako vSechny prahy existuje pocit, Ze je to okamZik smrti
a znovuzrozent, smés smutku a radosti, konec jedné dynamické, ndrocné faze vaseho Zivota
a zacdtek dalsi. v jednom okamziku byla tato Skola pro vds novym zvlastnim svétem. Nyni se
stal vasim Obycejnym Svétem, svétem, ktery jste znali a ovladli, a brzy vystoupite do jiného
Zvlasmiho Svéta budovani své kariéry a napliiovani ucelu svého Zivota. Zivot bude

prerusovan sledem téchto okamzikii, vstupem do novych zvidstnich svétii a Zivotem v nich
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dostatecné dlouho, dokud se nestanou zndmymi, a pak se presunete k nécemu novému
a podivnému, k novym vyzvam, které rozsiri vasi predstavu o tom, cim muZete byt. v tomto
okamZiku prechodu, v tomto okamZiku hrdinského znovuzrozeni, je zajimavd materskd,

Zenskd nit. “ (My Commencement Speech | Chris Vogler's Writer's Journey Blog, 2022).

Hrdinové pohadky podle Proppa mohou byt dvojiho typu: hledaci a postizeni. Pokud se
hrdina vypravi hledat unesenou osobu, kterd tim mizi z pozornosti posluchace, stava se
hrdinou — hledacem. Pokud je unesena osoba stile ve stfedu pozornosti, je hrdinou —

postizenym (Propp, 1999).
1.4.3. Vladimir Jakovlevi¢ Propp — Morfologie pohadky

Vladimir J. Propp byl lingvista zabyvajici se strukturalistickym zkoumanim pohadek. v jeho
ptipadé cesty hrdiny se nejedna o obecny pribeéhovy model, ale o typickou strukturu ruské
kouzelné pohadky. Pfesto zde mé své misto, nebot’ vystihuje, ¢im v§im hrdina prochazi pti

své cesté stat se hrdinou.

Funkce jednajicich osob

[E—

jeden ze Clent rodiny opousti domov

hrdinovi je néco zakazano

zakaz je porusen

Sktidce se snazi vyzvidat

Skiidce dostava informace o své obéti

Skiidce se snazi oklamat svou obét’, aby se zmocnil ji nebo jejiho majetku
obét’ podlehne tiskoku a tim bezdécné pomaha

Sktidce ptisobi jednomu ze ¢lent rodiny $kodu nebo Gjmu

o ® N kWD

nestésti nebo nedostatek jsou sdéleny, k hrdinovi se nékdo obraci s prosbou nebo

rozkazem, je odeslan nebo propustén

10. hledac se rozhodne k protiakci nebo s ni vyslovi souhlas

11. hrdina opousti domov

12. hrdina je podroben zkousSce, vyptavani, je napaden apod., ¢imz se pfipravuje
ziskani kouzelného prostfedku nebo pomocnika

13. hrdina reaguje na ¢iny budouciho darce

14. hrdina dostava k dispozici kouzelny prostredek
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15. hrdina je prenesen, dovezen nebo pfiveden k mistu, kde se naléza predmét hledani
16. hrdina a sktdce vstupuji do bezprostiedniho boje

17. hrdina je oznacen

18. skidce je porazen

19. pocatecni nestesti nebo nedostatek jsou zlikvidovany
20. hrdina se vraci

21. hrdina je pronasledovan

22. hrdina se zachrariuje pied pronasledovanim

23. nepoznany hrdina se dostava domu nebo do jiné zemé
24. nepravy hrdina si klade neopravnéné naroky

25. hrdinovi je ulozen tézky ukol

26. ukol je splnén

27. hrdina je poznan

28. nepravy hrdina nebo skidce je odhalen

29. hrdina dostava nové vzezieni

30. sktdce je potrestan

31. hrdina se zeni a nastupuje na carsky trin (Propp, 1999)

1.5. Superhrdina

Pojem superhrdina se poprvé objevuje v prvni poloviné 20. stoleti, kdy toto oznaceni pouzili
autofi komiksovych detektivek a science-fiction zanrt, a to kdykoliv pokud chtéli vyjadfit

diraz na protagonistu pribéhu, ¢i na rizné predméty, jako supervybaveni, nebo supercinnost.

Superhrdina je muz nebo Zena, ve vétSin€ piipadi s postavou maskovanou v kostymu
s neziStnym ukolem pomahat spolecnosti. Pomahaji mu v tom jeho mimotadné schopnosti —
supervlastnosti, vysoce vyvinuté psychické, fyzické a mystické dovednosti ¢asto podporené
vyspélou technologii. Superhrdinové Casto maji dvé identity, z nichz ta civilni byva velmi
sttezenym tajemstvim. Jeho superhrdinska identita je schovana za ikonickym kostymem
a krycim jménem. Ikonicky kostym obvykle vyjadifuje schopnosti, povahu, zivot, nebo
puvod superhrdiny a je vSeobecné odlisSny od postav pfibuznych zanrd (science-fiction,

fantasy atd.) odkazuje tak na preménu z obycejného ¢loveka na hrdinu.
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Jméno, které prvni napadne kazdého fanouska komiksu je Marvel a DC. Kazda z téchto
spoleCnosti ma svoje typické a v§eobecné znamé hrdiny. Za DC to jsou napiiklad Batman,
Superman, Wonder Woman, za Marvel pak Hulk, Spider-Man, Iron Man, Captain America,
Thor. Pokud by mélo byt uvedeno konkrétni jméno tviirce by to bezpochyby Stan Lee (David
& Doranova, 2019) (Hill, 2021).

Priklady nejznaméjsich superhrdint.
1.5.1. Spider—-Man

Drive obycCejny teenager, dnes jeden z nejoblibenéjsich hrdinti svéta, coz se potvrdilo i v této
praci. Peter Parker byval kdysi stejny jako mnoho z nés, ato az do chvile kdy ho kousl
radioaktivni pavouk. Toto kousnuti Peterovi propuj¢ilo celou fadu pavoucich schopnosti,
kterymi se rozhodl namisto vyuzivani k osobnimu prospéchu poméhat ostatnim. Mezi dary
ziskané kousnutim se fadi: zvysena sila, vytrvalost a hbitost, moznost vystielovat pavuciny
a v neposledni fadé také schopnost drzet se rukama a nohama téméf na jakémkoliv povrchu
a na zaver jakysi vnitini ,,alarm®, ktery ho varuje pfed hrozicim nebezpecim. Pivodné se
jednalo o hrdinu, ktery pracoval solo a nosil kostym, aby utajil svou identitu a chranil své
blizké. Na pozvani Tonyho Starka (Iron Man) se piipojil k Avengers. Peter Parker je détem
zfejme sympaticky tim, ze v nich evokuje, to, zZe i ony mohou (urcité by rady rozvinuly své
schopnosti, ale v realité asi ne do stejné miry) piijit ke stejnym schopnostem jako on.

(Spider-Man (Peter Parker) | Powers, Villains, History | Marvel, 2022).
1.5.2. Hulk

Dr. Bruce Banner, genius v oblasti biovédy, pficemz jeho vyzkum byl tajné, bez jeho
védomi, nasmérovan do programu vyvoje zbrani pro armadu. Kdyz se Banner rozhodl na
sobé vyzkouset, vysledky svych vyzkumu, spustil v sobé fantastickou proménu, ktera
vyustila v obrovskou, mohutnou postavu zivenou jeho vlastnim vztekem. Jakkoli je Bruce
Banner inteligentni a chytry, jeho alter-ego Hulk je zcela fyzicky fenomén. Zelené monstrum
s nejvetsi hrubou silou ze vSech prirodnich bytosti na Zemi. Jeho kiize odola poSkozeni
tézkymi zbranémi, pfirodnim Zzivlim, a dokonce i nepfirozenym vlivim. Banner uznava
Hulka jako sebe sama, ale ¢asto o ném mluvi jako o ,,jiném muzi“, zatimco jeho alter-ego si
mozna ani neuvédomuje, ze Banner je on sam. Doktor se v Hulka proméni ve chvilich stresu,

uzkosti a hlavné vzteku. Zména se muaze zvratit sama, pokud Hulk dosahne stavu klidu. Bud’
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sam, nebo prostfednictvim specidlni mantry, kterou pouzivaji jeho kolegové Avengers,
zejména Natasha Romanoff, Black Widow. Da se fict, ze k Hulkovi vzhlizi déti, jenz maji
lehce vybusnou povahu, kterou by rady ,,zkrotily*. Na druhou stranu vidime, Ze energie
vzteku muze byt i motivatorem akce. Jde o to hlidat si miru destruktivity (Hulk (Bruce

Banner) On Screen Powers, Enemies, History | Marvel, 2022).
1.5.3. Kapitan Amerika

Z puvodné fyzicky slabého mladika se podanim ,,zazracného™ séra stal novy muz, se silnym
télem a zvySenou rychlosti a reflexy. Hrdina druhé svétové valky bojujici za americké idealy
jako jeden z nejmocnéjSich hrdint svéta. Jeho hlavnim atributem je témér neznicitelny stit,
schopny odolat intenzivnimu tlaku a poskozeni. Lze jej pouzit i jako uto¢nou zbraii. Casto
se fidi intuici. Velkou roli pro né hraje pratelstvi. Kapitin Amerika byva obdivovan pro
svou odvahu, odhodlani, optimismus a loajalnost (Captain America (Steve Rogers) On

Screen Powers, Enemies, History | Marvel, 2022).
1.5.4. Batman

Hrdina, jenz z kluka, ktery tragicky piiSel o rodiCe, vyrasta v silného muze. Ma radce,
kterého pfipominky bere v uvahu. M4 itemné stranky, se kterymi se snazi vyporadat
a postupné je integrovat. Dokazal se vyporadat se svym strachem. Jak on sam fika: ,,On je
pomsta. On je noc. On je Batman.“ Hrdina s dvoji identitou. DtGvodu k jeho popularity je
mnoho. Muze za to jeho tajemnost, pies kterou ho zna cely svét, ¢i fakt, ze se jedna o prvniho
hrdinu, ktery zadného ze svych nepfatel nikdy nezabil (Batman | DC, 2022; Batman -
POSTAVY .cz, 2022).
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1.5.5. Superman

Hrdina z jiné planety, kterého otec coby kojence, aby ho zachranil, posilad na Zemi. Kde jej
vychovavali laskavi lidé. Je obdarovan nadzemskymi schopnostmi. Piestoze je silny, zistava
za vSech okolnosti Cestny. Nikdy se nevzdava a je ochoten i obétovat sam sebe pro zachranu
lidstva. Zosobriuje ideal. Hrdina s dvoji identitou. Jeho poznavaci znameni je velké Cervené

s na hrudi. Postava stoprocentné kladna.
2. Déti Skolou povinné

Kazdy od svého pocatku prochazi vyvojem, ¢lovek i hrdina. Vyvoj lovéka zacina jesté pred
jeho pfichodem na svét. VSechny vyvojové faze maji svoji ur¢itou zakonitost/strukturu, jejiz
zéaklad tvofi navaznost jednotlivych obdobi v neménném poradi. v zivoté Clovéka vytvari
jistou oporu stejné¢ jako vztahy s okolim blizkym ivzdalenym.  Projde nékolika

vyznamnymi etapami, nez se stane Skolakem.

Hrdina i zak zéakladni §koly, hlavni postavy této bakalaiské prace maji spolecné vicero,
napiiklad dosazeni urcité zralosti jesté pred tim nez ,,ziskaji“ tato sva pojmenovani, dale je

to dalsi vyvoj, kterym prochazeji na své dobrodruzné ceste¢.

Nejprve se zaméfim na dité, u kterého se vstupem do zéakladni Skoly nemeéni pouze jeho
,,oznaCeni“, ale ijeho spoleCensky status. Vstup do skoly je pro né vyznamny, zejména
socialni, zivotni piedél-stava se Skolakem. Prochazi ritualem zépisu do Skoly, kde prokazuje
Skolni zralost, kterou zmiruje jiz J. A. Komensky ve své Velké didaktice (Vagnerova,
2000). Za krok zpatky povazuji moznost formalniho zépisu bez ucasti ditéte, protoze tento
zazitek je dulezity hlavné pro samotné dit€, nebot béhem zapisu je ono ten hlavni hrdina.

Pti nastupu do Skoly v zafi se stava soucasti celku, z hrdint se stava tfida.
2.1. Skolni vék

Skolnim vékem se rozumi dosazeni v&ku ditéte opraviiujici ho k zahajeni $kolni dochazky.
v Ceské republice &ini vékovou hranici dosazeni Sesti let k31. srpnu piislugného
kalendarniho roku. Kromé véku je dulezita také skolni zralost a pfipravenost. Pokud je dité
na cesté do Skoly vybaveno obojim v odpovidajici mife, je to ta nejlepsi vybava, spolu
s podporujicim rodinnym zazemim, co na svoji dalsi cestu zivotem, resp. Skolou mohlo

dostat.
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2.2. Skolni zralost

Jak jiz nazev napovida, dit€ ve svém vyvoji dozralo ke zvladnuti Skolnich narokt. Naroky
predstavuji vétsi zat€z, nez na jakou bylo dosud zvyklé. Dillezita je hlavné dostatecna zralost
jeho centralni nervové soustavy (CNS), ovliviiujici koncentraci pozornost, emoc¢ni stabilitu,
manualni dovednosti, senzomotorickou koordinaci, zrakové a sluchové vnimani, odolnost
vuci zatézi, prechod z prelogického mysleni ke konkrétnim logickym operacim a

v neposledni fadé autoregulacni schopnosti.
2.3. Skolni pFipravenost

Se skolni pfipravenosti velmi pomaha pravidelna navstéva predskolniho zafizeni, zejména
pro déti z odli§ného sociokulturniho prostiedi. Dité si zde osvojuje socializa¢ni dovednosti,
pohybuje se pravidelné v jiném prostiedi, nez je primarni rodina. Seznamuje se s hodnotami
majoritni spolecnosti, u¢i se komunikovat s vrstevniky, rozsifovat vlastni slovni zasobu,
vztahovat k jiné nez rodi€ovské autorité. Dobra Skolni pfipravenost, zahrnujici i motivaci

k uceni, mu pomize zvladnout povinnosti, které ho ve skole Cekaji.

Dité vstupujici na padu Skoly jiz ma za sebou velky kus cesty. Jeho vyvoj jiz zpravidla

odpovida soucasnym pozadavkam skoly v oblasti dusevni, télesné i socialni. Co uz dokaze?

S utvafenim a rozSifovanim pifedstavy o okolnim svété se zaroven uci vtomto svété
fungovat, obstat, neztratit se. UCi se a testuje nejriznéjsi strategie, které mu pii tom/v tom
pomahaji. Béhem vstupu na pudu zakladni skoly ma jiz za sebou zkuSenosti s kolektivem
vrstevniki a dospélou autoritou odlisnou od rodicovské. Jiz si otestovalo zohlednovani
pozadavku/narokt vici své osob€ od ,,cizich®. Usednutim do $kolni lavice se jesté objevuje
narok na jeho projevy intelektualnich schopnosti, které byly zatim brany spise jako
rozSitujici zpestieni jeho dosavadnich dovednosti a nyni jsou a nadale i budou hodnoceny.
Hodnoceni probiha nejen ze strany pedagoga, ale i ze strany spoluzakt. Vztahovani jedince
k témto dvéma formam hodnoceni se v pribéhu Skolni dochazky meéni spolu s ostatnimi
prodélavajicimi vyvojovymi zménami. To v§e modeluje jeho osobnost, jeho pocity viici sobé

1 ostatnim.
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2.4. Ontogeneze

Skolni vék zahrnuje obdobi od nastupu zakladni $kolni dochazky v 6/7 letech az po jeji

ukonceni v 15/16 letech. Protoze béhem tohoto pomérné dlouhého obdobi dochazi

k vyraznym télesnym a dusevnim zménam ditéte, jesté ho dale delime. Kazdé rozdéleni

vychazi z Ghlu pohledu posuzujiciho. Pro nazornost hledisek/pohledd, kterymi je mozné na

vyvoj Skolnich déti vtomto véku nahliZet, je nyni uvedeno nékolik prikladi vcetné

vytvarného pojeti ontogeneze:

e Zakladni Skolni dochazka

prvni stupeti (6/7 let - 11/12 let)
druhy stupeti (11/12 let - 15/16 let)

e Stadia psychosexualniho vyvoje podle Sigmunda Freuda

Orélni (do 1 roku)

Analni (1-3 roky) — prvni stfet s autoritou
Falické (3-6 rokl)

Latentni (6-12 roku)

Genitalni (12-15 roku)

(Lhotova & Perout, 2018)

e Psychosociilni teorie Erika H. Eriksona

Duvéra vs. zakladni nedivéra, ctnosti je nadéje (0-1 rok)

Autonomie vs. zahanbeni a pochybnosti, ctnosti je vule (1-3 roky)

Iniciativa vs. vina, ctnosti je ucelnost (3-6 let)

Zrucnost vs. ménécennost, ctnosti je schopnost (6-12 let)

Identita vs. zmateni roli, ctnosti je vérnost, oddanost zvolené zivotni filosofii
(12-19 let)

Intimita vs. izolace, ctnosti je laska (19-25 let)

Tvofivost vs. stagnace, ctnosti je pecovani, konstruktivni pfispéni spolecnosti
(25-50 let)

Integrita vs. zoufalstvi, ctnosti je moudrost jako vysledek celkového vyvoje

jedince (50 a vice let)

(Erikson, 1997)
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o Kognitivné — vyvojova teorie Jeana Piageta

- Senzo-motorické stadium (0-1,5 roku)

- Senzo-motorické stadium predoperacni (1,5-3 roku)

- Predoperacni stadium (3-6 let)

- Stadium konkrétnich operaci (6-12 let)

- Stadium formalnich operaci (12-18 let)

(Lhotova & Perout, 2018)
o Dildi faze podle Marie Vagnerové

- Rany Skolni vék (piiblizné 6/7 let az 8/9 let), charakteristické zmény, vyvojové
i zivotni situace, 1ze pozorovat zejména ve vztahovani ke Skole.

- Stredni Skolni vék (8/9 let az 11/12 let), obdobi prozivané na prvnim stupni
zakladni Skoly, kon¢ici pfechodem na stuperi druhy. Pozorovatelné zmény, které
je mozné povazovat za zaCatek dospivani, jsou podminény nejen socialné, ale
i biologicky.

- Starsi Skolni vék — navazuje na obdobi stfedniho Skolniho véku atrva do
ukonceni zakladni Skolni dochazky, pfiiblizn€ v 15/16 letech. Oznacujeme ho
jako pubescence.

(Vagnerova, 2000)
Vytvarna ontogeneze podle M. Kyzoura

- Egocentrické obdobi (4-8 let)
- Objektivni obdobi (8-13 let)
- Reflexivni obdobi (13-18 let)
(Lhotova & Perout, 2018)
e Vytvarna ontogeneze podle V. Lowenfelda
- Caranice-bezobsazn4, zvladnuta, pojmenovana (2-4 roky)
- Preschematické obdobi, obdobi schématu (6-8 let)
- Kresebny realismus (8-12 let)
- Pseudo-naturalistické obdobi (12-15 let)
- Adolescentni vytvarna tvorba (15-18 let)
(Lhotova & Perout, 2018)
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Jiz z tohoto schématického prehledu je patrné, ¢im dit€ v prub€hu prvnich Skolnich let
prochézi, a s ¢im se potyka. Nékteré ¢asti osobnosti doznaly uréitych zmén a nyni se stahly
z hlavni pozornosti, viz. latentni stadium psychosexuélniho vyvoje Sigmunda Freuda. Na
hlavni scénu se nyni dostava psychosocialni vyvoj popsan E. H. Eriksonem a kognitivni
Vyvoj spojovan zejména s Jeanem Piagetem. Casové piekryva rany a stiedni $kolni vék, coz

je obdobi skolni dochazky na prvni stupeni. Prace dale pouziva rozdéleni podle Vagnerové.
2.5. Rany Skolni vék (6/7 az 8/9 let)

Rodina by v pocatcich Skolni dochazky méla byt, vice nez jindy, Skolakiim oporou. To, Ze
ne¢kam, k nékomu patfi, je soucasti jejich identity. a zaroven zdrojem jistoty a bezpeci. Méla
by jim vytvaret podnétné prostiedi, povzbuzovat je v jejich pokrocich. Zdrave je podporovat
a motivovat. RodiCe predstavuji model pro dospé€lé chovani, socialni role, pro budoucnost.
Rodice to jsou prevazné stale matka a otec. Role matky se zd4 pofad stejna: v idealnim
ptipadé bezpodminecné akceptujici, milujici, pecujici (déla svaciny do Skoly, pomaha
s domaci pfipravou). Role otce je napadnéjsi, predstavuje jinou autoritu. Pomaha jinym
zpusobem: poskytuje rozsifené informace, pomaha s vétSim osamostatiovanim a vymezuje
(coz ale maji délat oba — rubova strana lasky). Obé role jsou dilezité, navzajem se dopliiuji.

(Vagnerova, 2000)

Socializace déti ve Skole je pozvolnd. Vstupem do Skoly se stavaji Skolaky. Dochézi
k rozsifovani jejich roli o roli zéka a spoluzaka. Obé& sebou piinasi novy styl komunikace
i chovani. Na jedné stran¢ role podfizend autorité ucitele a na druhé vybudovana pozice
v tifidnim kolektivu. Zalezi, jak se dokazi se svoji roli ztotoznit. Jakou pozici obsadi, zavisi
na jejich osobnosti, ale i na osvojovani Skolnich dovednosti. Hodnotného vyznamu nabyvaji
pravidla, zejména jejich dodrzovani. Dllezitou postavou je ucitel/ka. Vétsinou se v tomto

obdobi stava vétsi autoritou nez rodice.

Motorické schopnosti se zdokonaluji. Skolék udrzi rovnovahu, zvlada jizdu na kole, skakat
na jedné noze, chytani a hazeni mice. Zvlada zaklady sebeobsluhy: Cisténi zubi, zavazovani

tkani¢ek. Rozvijeni jemné motoriky je nutné pro spravny nacvik pisma.

Rozvoj poznavacich procesu umoziuje Skolakiim objevovat svét zcela novym zptisobem
nez dosud. Podle Piageta prochazi jejich mysleni fazi konkrétnich logickych operaci,
charakterizované respektovanim jak zékladnich zakon logiky, tak konkrétni reality. Skolni

déti na této urovni zacinaji myslet logicky s pfihlédnutim na objektivni skuteCnosti.
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Postupné, jak opousti egocentricky nahled, jim rozvijejici se logika umoziiuje nahlizet
skuteCnost z vice hledisek (decentralizace), chapat trvalosti podstaty (konzervace) a vratnost
riznych promén (reverzibilita). Nazornost predavanych informaci, nejen ve Skole,
s vyuzitim pomucek jim pomaha s utfidénim podle kategorii a ukladanim védomosti do
paméti. Se zmeénou nakladani se symboly aznaky dochazi krozvijeni kompetenci
potfebnych k rozvijeni Cteni a pocitani. Zacinaji chapat souvislosti a vztahy, také

promeénlivost Casu. (Vagnerova, 2000)

Recové dovednosti se v tomto obdobi rozvijeji v zavislosti na osvojeni jejich zakladd
v rang&jsich obdobi. Skolaci se je sami aktivng snazi zdokonalovat, protoze jsou integralni
soucasti jejich socialnich interakci i nutnou podminkou pfi cileném osvojovani informaci
o bezprostiednim okoli a roz§ifeni kontroly nad nim. (Fontana, 1997) Slovni zasoba se
rychle rozSifuje. Ovlivnit ji miZe ipodnétnost rodinného prostiedi. Pozdéji i osvojeni

Ctenafskych strategii.

Pamét’ a pozornost se odviji od rozvoje CNS. Schopnost déle se soustfedit je nejprve
omezena, ale postupné se doba udrzeni pozornosti prodluzuje. Dochazi i k jejimu cilenému

presouvani. Opakovanim dochazi ke zméné ukladani do paméti.
Koncentrace na sluchové podnéty je narocnéjsi, zlepsuje se az mezi 8. a 11. rokem.

Schématické obdobi se projevuji rozvijenim vytvarného schématu (symbolu). Pri
zobrazovani pridava vice detaild. i zde se objevuje opousténi egocentrického pohledu,
objevuji se pokusy o zachyceni celku. v souvislosti s uenim psani jsou objekty fazeny na
zakladni linku, pozdé&ji v pasech nad sebou. Zobrazenim z boku (profilu) zkousi znazornit
pohybuyjici se objekty. Pro stejné objekty jsou schematicky pouzivané stejné barvy. (Lhotova
& Perout, 2018)

Rigan oznaluje obdobi §kolniho v&ku stiizlivym realismem (od 6 do 11 let). Pravé tento
postoj podle ného potiebuji Skolaci pifi soustfedéni na osvojovani zakladnich znalosti

a dovednosti, jeZ jim v budoucnu pomdizou ve spoleenském uplatnéni. (Ri¢an, 2014)
2.6. Stredni skolni vék (8/9 az 11/12 let)

Obdobi, kdy skolak pluje Skolnim zivotem viceméné plynule.
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Rodina si jesté ponechava své hodnotici postaveni. Dulezité je zachovat pfiméfenost naroku

ze strany rodicl ke schopnostem ditéte.

Vzrista uvédoméni si vlastni identity, stava se vyrovnangjsi. Postupné se odpoutava od
dospélé autority, obraci se k vnéj§imu svétu. Ma rad ve vSem jasno, nejlépe podeprené

jasnymi a konkrétnimi dikazy. (Vagnerova, 2000)

Socializace se projevuje tim, ze se Skolak zacleriuje do skupiny vrstevnikli. Stava se ¢clenem
party.

Rozviji se vyznam zenské a muzské role, vedouci k partnerstvi a rodi€ovstvi. Srovnava se

s ostatnimi. Pfiblizné€ v 11 letech si uv€domi vyznam genitalii pro rozdilnost pohlavi.

Psychicky vyvoj mohou pozitivng podpofit zvifata. Skolak o n& muaze pecovat, i se jim

svefit se svymi trapenimi.

Kresebny realismus charakterizuje podle Lowenfelda oznaceni ,,gang age™. Dale narista
snaha o znazornéni vice detailt. Pro zobrazeni pohybu je typické poziti tzv. , loutkového*
pohybu. Naméty obrazku divek a chlapcu se lisi, chlapci voli auta a techniku (napf. roboty,
pfistroje) divky zvifata zejména koné, jednorozce apod. Méni se nahled na prostorové
uspotradani, Objekty se zacinaji prekryvat, mizi transparentnost. Stanovisté pozorovatele se
ukotvuje vjednom misté. Barva je pouzivana k identifikaci a uzivani vlastnosti daného

objektu (Lhotova & Perout, 2018).

Ke konci tohoto obdobi se pfipravuje na prechod na druhy stupeti. Na prvnim stupni se naucil
zaklady mnoha obort, které od piistiho roku bude rozsifovat. Dulezity je zaklad, ktery

dokazal vybudovat.
2.7. Starsi Skolni vék (11/12 az 15/16 let)

Obdobi pubescence, jinak fe¢eno dospivani patii podle Vagnerové jeste do obdobi détstvi.
Sigmund Freud ho nazval genitalnim stadiem, Jean Piaget stadiem formalnich operaci

a Erikson jako fazi hledani a vytvareni vlastni identity. (Vagnerova, 2000)

Télesné dospivani s pohlavnim dozravanim je nejnapadnéjSim znakem. Meni se

pubescentiv vzhled.

Kriti¢nost je typickym znakem tohoto obdobi. Nartista uzavienost, objevuji se vykyvy pfi

sebehodnoceni, vztahovacnost. Vétsi labilita s ¢astym kolisanim nalad.
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Rodina, resp. rodiCe prestavaji byt pro dospivajici vzorem, chce se odli§it. Dochazi
k proméné jejich vztahu, vznikaji nedorozuméni. Dospivajici se vymezuje vici hodnotam

rodiny.

Socializace se projevuje vztahovanim pubescenta k riznym socialnim vlivim, Méni se jeho
nahled na jiné lidi. Odmita podiizenou roli. Oporou mu je misto rodiny skupina vrstevnika,
ktefi na néj maji znacny vliv. Stavaji se tak neformalnimi autoritami. Vyznamnou roli hraji

prvni lasky.

Zpusob mysleni se méni, abstraktni uvazovani umoziuje zahrnovat i rizné alternativy,
které jesSté¢ realné nenastaly. Dochazi k systematickému wuvazovéni, propojovani

a kombinovani myslenek.

Pseudo-naturalistické obdobi sebou nese i vyraznou kriticnost i ve vztahu k vlastni tvorbé.
Pokud se pubescentim nedafi vystihnout okolni svét, pocituji zklamani, ato se muze
projevit vytvarnou krizi. Piesto kresli Casto, ale je to pouze jejich ,,soukroma zalezitost™, tzn.
ze kresli pouze pro vlastni potiebu. Vyuzivaji stinovani k zachyceni svétla a stinu. Diky
rozvoji logického mysleni dochéazi k pochopeni trojrozmérnosti, a to sebou piinasi vétsi
iluzivnost. u znazornovani lidské figury se projevuji vyvojové zmény, které zazivaji na
,,vlastni kizi“. Oblibené je netiplné zobrazovani, stejné tak portrétni. Objevuje se karikatura.
Lowenfeld v souvislosti s timto obdobim zmifiuje dva typy jedinct podle vnimani okolniho
svéta, hapticky a vizualni. Pro hapticky typ jsou dulezité svalové podnéty, prozitky
pocitované t€lesné. Pii zobrazovani lidské postavy nejsou dulezité proporce, nybrz emoce
a pocity. Oproti tomu vizualni typ ,,vidi“ svét o¢ima pozorovatele se zaméerenim nejprve na
celek aaz poté na detail. Na lidskou postavu nahlizi v kontextu prostiedi, snazi se

o odpovidajici proporce (Lhotova & Perout, 2018).
Neékdy se stava, ze se ,,zapomenou‘ a ,,ilustruji* ucebnice, seSity i pisemné prace.

Ukoncenim zakladni Skolni dochazky nastava rozhodovani o své budoucnosti.
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ITII. Prakticka cast

., Ukazte mi hrdiny, ke kterym vzhlizi mladi vasi zemé, a ja vam povim o jeji budoucnosti.

Idowu Koyenikan

Vyzkumna ¢ast se zaméfuje na zobrazeni postavy hrdiny zaky zakladni Skoly, tj. détmi ve
veku 6 az 15 let, zjedné zakladni Skoly. Zkoumanim typu zvoleného hrdiny a jeho
vytvarného zpracovani se ubira k hlavnimu cili této bakalarské prace: predstaveni mozného

hrdiny zaku 1. a 2. stupné zakladni §koly. Vyzkum je rozdélen na tfi Casti

Na vSechny tfi oblasti, vedouci k jednomu cili, 1ze nahlizet/posuzovat kvantitativng, byt jde
— presnéji feCeno — spise o praci s kvantitativnimi prvky. Chapu, ze celkovy vzorek neni pro
klasicky kvantitativni vyzkum dostatecné reprezentativni, (Kolik ro¢nika...?) i kvalitativné

(Jaké si vybrali...?), proto byl zvolen smiseny vyzkum.
Jednotlivym vyzkumnym metodam se vénuji samostatné kapitoly.

V prvni kapitole je kazda otazka a podotazka zpracovanéd kvantitativné formou tabulek.
Vysledky jednotlivych ro¢nikt kazdého stupné jsou ve sloupcovych grafech, nasledné jsou
oba stupné porovnany v grafech prstencovych. Tabulky, ze kterych dané grafy vychazi jsou

soucasti piilohy.
K porovnani dat byla zvolena metoda kvalitativni analyzy dat.

Pozornost byla upfena na priniky obou stupnd, kde se hrdinové potkali/opakovali, ale i na

druhy pol, kde naopak doslo k nulové shodé/se vyrazné lisili.
3. Charakteristika a sbér vyzkumnych dat

Vysledna data vychazi ze zkoumani vytvarnych artefakt na téma hrdina ziskanych od zaka
zakladni §koly. Pro vyzkum jsem si zvolila zaky jedné zakladni Skoly okresniho mésta ve

StiredoCeském kraji, kterou navstévuje témér 600 zaka.

Do vyzkumu se zapojilo 132 zaka, z toho 62 divek a 70 chlapct od prvniho do devatého
roCniku. Za prvni stupeti (1. az 5. ro¢nik) 38 divek a 46 chlapct, za druhy stupen (6. az 9.
ro¢nik) 23 divek a 25 chlapcu. v této praci je otazka genderu dale feSena pouze ve vztahu

k artefaktu = zda zvoleny hrdina je stejného pohlavi jako autor.
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Druhy az devaty rocnik je zastoupen po jedné tfide€. Prvni ro¢nik je zastoupen tfemi tiidami
ve tifech po sobé jdoucimi Skolnimi roky. Vyplynulo to ze situace spojené s uzaviranim skol
v dobé pandemie. Mym plvodnim zamérem bylo namalovat hrdiny s zaky jednotlivych
rocnikll v prabéhu skolniho roku 2019/2020. Prvni rocnik jsem si vybrala k porovnani, pro
provéteni piipadnych zmeén u zakt zpisobenych uzaviranim skol v dobé pandemie Corona-
viru. Vysledky vyzkumu u 1. ro¢nikii byly pro konetné vyhodnoceni zprimérovany,
a zapocitany jako jedna tfida za rocnik. u kazdého ro¢niku je tak pocitano s 12 respondenty,
jejichz konecny pocet pro vyzkum vedouci k cili této prace tak predstavuje 108 respondentu,

z toho 49 divek a 59 chlapct, za 1. stupen 60 a za 2. stupefi 48 respondentt.

Samotna tvorba artefakt probihala vzdy v ramci jedné hodiny vytvarné vychovy, po které
nasledovala hodina interpretacni. Na zacatku hodiny byly Zzaci seznadmeni stim, Zze
nasledujici dvé hodiny povedu ja. Blizsiho predstavovani nebylo tieba, protoze na Skole
pracuji a se vSemi, se minimalné€ od vidéni znam. Pokud jeden zak namaloval vice riznych
hrdind, zafadila jsem, se souhlasem vSech téchto autorl, do vyzkumu prvni vytvoreny
artefakt. Nékteré z téchto ,,navic™ vzniklych obrazki predstavuji v prvni kapitole u ukazky
prace v jednotlivych rocnicich. Pfestoze jsou vsichni respondenti po vstupu do Skoly zaky,
rozhodla jsem se dale pro jejich oznaceni déti. Protoze v ramci této kapitoly popisuji pfimou
¢innost s détmi, volim misto pojmenovani zpracovavaného dila artefakt obrazek, oznaceni

artefakt uvadim v piiloze.

Zadani probihalo ve vSech tfidach stejné.
4. Prubéh lekce
4.1. Prvni vyucovaci hodina

1. Nazacatku prvni vyucovaci hodiny vyucujici déti seznamil/a s tim, ze hodinu povedu
ja. Rekl/a divod pro¢ iudel pouZiti obrazki. s tématem jsem je seznamovala uz
sama.

2. Uvodem probéhla kratka neformalni diskuze na téma Hrdina. Bhem ni jsem
vyuzivala oteviené otazky:

Kdo je podle vas hrdina?

Podle ¢eho ho pozname/Je mozné ho podle néceho poznat?
Coumi?

Jaké ma vlastnosti?

/o o
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e. Cim je vyjimeény? Co ho odliduje od ostatnich?
f. Je dalezity?
g. Znate n&jaké hrdiny?

3. Zadani: Namalujte svého hrdinu. Namalujte ho tak, aby bylo vidét, jaké jsou jeho
schopnosti.

4. Vybér vytvarnych pomucek.

5. Vytvarné tvofeni

4.2. Druha vyucovaci hodina

1. Predstaveni kazdého hrdiny ditétem/autorem

2. Administrace obrazku

Vsechny obrazky byly priabézné po dokonceni a nasledné interpretaci sesbirany, ocislovany,
sefazeny aulozeny do slozek. Do kazdé slozky byl zaroveni vlozen dCiselny seznam
obsahujici jméno ditéte/autora, tfidu a nazev/jméno hrdiny, stejn¢ tak poznamky potizené
pti predstavovani hrdind. Pro kazdou tfidu vznikla samostatna slozka. Jednotlivé slozky byly
oznaceny Cislem ro¢niku. Nékteré obrazky déti béhem tvorby popsaly (napf. jménem, ¢i
zékladni charakteristikou hrdiny) na pfedni nebo zadni stranu, protoze to povazovaly za
jejich dulezitou soucast. Tyto autorské popisy zustaly zachovany. Jména déti v této praci,

pokud jsou uvadéna, byla s ohledem na ochranu jejich osobnosti pozménéna.

Sbér dat probihal od unora 2020 do dubna 2022.
5. Etické aspekty sbéru dat

Malovani probihalo s détmi v ramci hodin vytvarné vychovy, kdy byli déti i vyucuyjici
seznameni s ucelem pouziti vyslednych obrazki. Zaroven byli ujisténi o tom, ze vSechny
udaje budou zpracovany anonymné a obrazky mimo vyzkumné ucely této prace nebudou

pouzity. Zakonnymi zastupci byl udélen souhlas ke zvefejnéni zakovskych praci.
6. Prubéh a vysledky vyzkumu

Prubéh a vysledky vyzkumu predstavuji tfi samostatné kapitoly. Prvni kapitola je ¢lenéna na
dveé podkapitoly podle vzdélavacich stuprii na zakladni Skole. v kazdé podkapitole jsou

uvedeny pfislusné rocniky, tzn. 1. stuperi zahrnuje 1. — 5. rocnik, 2. stupenl 6. — 9.ro¢nik.
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V prvni kapitole Tvorbé hrdind je uvedena zakladni charakteristika tfidy a pribéh prace,
zajimavé momenty béhem ni, véetné ukazek konkrétnich vystupt s uvedenim jména a véku
autora. Pokud je uvedena charakteristika ditéte vychéazi z mé osobni zkuS§enosti s nim, tzn. z
osobnich rozhovort, z dlouhodobé prace ve tiidé. Zahrnuje odpovédi na vyzkumnou otazky:
Jakou vytvarnou techniku k zobrazeni hrdiny pouziji jednotlivé ro¢niky? Tato otazka
byla zvolena s ohledem na fakt, ze vétSina déti pfi volném vybéru voli kresebné techniky.
Pti tvorbé hrdint byl akcentovany akvarelové barvy, ale konecny vybér byl ponechan détem.

Pro tuto ¢ast volim ,,ich formu.

Druha kapitola uvadi odpovédi na vyzkumné otazky: Jaky je zdroj inspirace détmi
zobrazeného hrdiny? Jaky typ zobrazovanych postav, podle poctu a charakteru

postav, déti voli?

Treti kapitola pracuje s vysledky vyzkumu a shrnuje je. Pozornost se upira na praniky obou
s stupnd, kde se hrdinové potkali/opakovali, ale i na druhy poél, kde doslo k nulové shodg.

Nabizi odpovéd na otazku: Jaky je mozny hrdina déti ze zakladni Skoly?
7. Vytvarné tvoreni

V této kapitole popisuji prubéh vyzkumu v kazdé tfidé. Cilem tohoto vyzkumu je reflektovat
prubéh tvoreni, predlozit priklady osobniho priniku autora se zvolenym hrdinou. Shodné ve
vSech tfidach uvadim slozeni a vék respondentl, zvolené vytvarné techniky a formaty
artefakt. u kazdé tridy, vedle obecné charakteristiky, predstavuji alespori jednoho autora
s jeho hrdinou. Spontanni reakce a odpovédi déti uvadim prolozené v uvozovkach. Mozné
otazky, se kterymi by se dalo dale pracovat, pokud by k tomu byl €as a vhodny prostor, jsou

v textu rovnéz uvedeny.

Tato kapitola odpovida na otazku:

ser

Jakou vytvarnou techniku k zobrazeni hrdiny pouziji jednotlivé ro¢niky?

Vsechny roCniky mély stejny vybér. Akvarelové barvy (ty byly akcentovany pfi zadavani),
plakatové barvy, tempery, pastelky, pastely, voskovky, barevné fixy a Cerny tenky fix
(Centropen) na zadost déti, tuzka. Z podkladového materialu byly k dispozici ¢tvrtky A3
a A4. Vysledky vybéru jsou uvedeny v itvodnim textu konkrétniho rocniku. Souhrnné za

vSechny ro¢niky na zavér kapitoly.
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7.1. Prvni stupen zikladni Skoly

Déti nastupem do skoly vstupuji do nového svéta, piekracuji prah. Potykaji se se zkouSkami.

Potkéavaji pomocniky i nepiatele.

7.1.1. Prvniroénik — 6/7 az 7/8 let
Artefakty ¢. 1 — 36

Vyzkum u prvniho ro€niku probihal ve tfech tfidach v po sob& navazujicich letech. Prvni
roCnik jsem si vybrala k porovnani, pro provéfeni piipadnych zmén u déti zptusobenych
uzaviranim Skol v dobé pandemie Corona-viru: 1.A jesté pred uzavienim Skol, 1.B béhem

stiidani homogennich skupin ve Skolach a 1.C po opétovném otevieni Skol.

Kazda tida je zastoupena 12 détmi v rizném poméru divek a chlapct. Pro ucely vyzkumu
je oznaceni tfid takto: 1.A (Skolni rok 2019/2020) celkem 12 déti, z toho 7 divek a 5 chlapct;
z 1.B (8kolni rok r. 2020/2021) celkem 12 déti, z toho 5 divek a 7 chlapct; z 1.C (Skolni rok
2021/2022) celkem 12 déti, z toho 6 divek a 6 chlapcti. Sesbirana data za cely prvni ro¢nik
byla zprimérovana. Do vyzkumu je tak za prvni ro¢nik zapocitano 12 déti, z toho 6 divek

a 6 chlapcu.
Vyzkum byl provadén u vSech tiid v unoru pfislusného roku.

Tvoteni hrdind probihalo v ramci bézné hodiny vytvarné vychovy podle zadani uvedeném
vyse. VSechny déti, vyjma jednoho chlapce (1.A) malovaly akvarelovymi barvami na bilou
¢tvrtku formatu A3. Jedna divka cast obrazkd nakreslila tuzkou. Barvy déti pouzivaly
vlastni. v pfipadé nékterych barev nebylo mozné docilit sytého odstinu, proto jsem nabidla
détem vyuziti plakatovych barev. Prace s nimi se détem libila, pomahaly jim docilit vedle
vEtsi sytosti i plastiCnost obrazkt. Dva chlapci vyuzili i béloby na vlakna pro Spider-Mana.
Vsechny kromé jedné divky (1.C) toho vyuzily. Jedina z déti nejprve odmitla vyménu
a chtéla zachovat pastelovy vzhled. Nasledné zatazuji obrazky této divky ajeji sousedky
v lavici. Béhem tvofeni byla zajimava jejich interakce. Prvni zaCala hrdinku malovat

Claudie, kdyz uz méla hotové jeji zakladni rysy, zacala svoji hrdinku malovat Carmen.

Claudie/1.C (7,4) Artefakt ¢. 26

Ke konci malovaci hodiny si pfisla Claudie pro jiné barvy a syté¢ namalovala nebe, travu,

slunicko a hrdince nékteré prameny vlast. Vyrazné uvedla i jméno hrdinky Gabyka. Hrdinka
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sama je témef neviditelna. Inspiraci pro ni byla postava z mobilni hry. Bohuzel jméno hry
neveédéla a mé se ji nepodatilo dohledat. ,,Super schopnosti Gabyky je létdni s kouzelnymi

113

viasy, proto je nahore. Vsechno vidi.“ Chce n€kam odletét nebo radéji zdstava
v pozici pozorovatele? Tady mé napadd podobnost s dronem. Hrdinka je namalovana
u horniho okraje, témér odléta z obrazku. Kam by mohla letét? Rizovo-fialové zvinéné
pruhy, které by mohly byt plastém jenz vétsinou byva spojovan se schopnosti 1étani (napf.
postavy z Arabely, Batman, Superman), popsala jako ,, ... ruce, ale moc se nepovedly*. Vice
nechtéla o ,,rukach” mluvit. Spoluzacka sedici vedle ni namalovala obrazek velice podobny,

o

ABIKA
ak

PN G
Obrazek ¢. 1 Gabyka

objevuji se zde i velmi podobné ruce.

Carmen/1.C (6,11) Artefakt ¢. 27

Pro hrdinku divky Carmen, kterou pojmenovala Eliska byla pfedlohou kamaradka ze Skolky.
Super schopnosti Elisky je, ze ,,umi nohama strilet kameny “ (zluté, Cern€ ohrani¢ené Sipky
dole). ,, Tady na zlodéje, co rika Spatny véci .

Dveé vizualn€ podobné hrdinky, ale s rozdilnymi schopnostmi. Jaka super schopnost je lepsi?

Vznaset se-skryté pozorovat nebo bojovat?

Podle stejného schématu, obvyklého pro tento vék: spodni linka zelena trava — postava —
modré obloha/mraky — zluté slunicko malovala i dvé dévcata v predchozich 1. tfidach, Anna

(1.A) a Bara (1.B)
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()brdzék ¢ 2 Eliska

Anna/l.A (6,7) Artefakt ¢. 3

AnicCinymi hrdiny jsou Makova panenka a motyl Emanuel z knizky, kterou ¢tou doma
s maminkou. Ve Cteni se stfidaji. Je to prvni knizka, kterou ,,...sama ctu . VeCerni¢ek zna
Anicka také, ale knizce dava prednost. ,,Nejvic se mi libi, Ze se maji radi a pomahaji si*.
Preference knizky avolba postav z ni mize souviset s uspéSnym osvojovanim novych
dovednosti. Je hrda na svoje Cteni, zaroven ocetiuje spolupraci s maminkou. Pro¢ a jak 1éta
i Makova panenka. Pro koho jsou urcena srdicka? Vytvarné provedeni, zejména barevnosti,
je odlisné od predlohy at’ televizni tak ilustrace. Pfipomina vice serial Kouzelna beruska
a Cerny kocour, ktery Ani¢ka také zna. Mohlo tak dojit k vizualnimu propojeni hrdind
s vitézstvim dvojice spojené s veétSim osobnim prozitkem? Zajimavé je ivytvarné
vypocitavani objektl: jedno sluni¢ko, dva mraky, tfi srdicka, ctyfi kvétiny. Tyto objekty jsou
volng€j§i ajasnéjsi, bez Cerného oramovani. Zpracovani postav ,hulkovym schématem*
odkazuje na vyvojové mladsi obdobi. Je zde i vyrazné pouziti Cerné barvy. u panenky je
natoCeni do strany (nohy). Che nékam odejit? Zvlastné pusobi i jeji prava ruka. Muze ale jit
o snahu namalovat pét prsti akvarelovymi barvami. Bohuzel jsem neméla moznost vidét

jiné Anic¢iny obrazky. Pii individuélni praci s Ani¢kou bych se zaméfila timto smérem.
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Obrazek ¢. 3 Makova panenka a motyl Emanuel
Bara/1.B (6,11) Artefakt ¢. 16

Pro Baru je hrdinkou maminka, kterd je zahradnici. ,, Zaliva kytky, aby mohly Zit. “ Barunce
se vystizné podaftilo zachytit ,,zivot predavany v kazdé kapce vody*“. Bara je divka, ktera
ptirozené, po dokonceni svych povinnosti sama od sebe poméha ostatnim. Po vyu€ovani

chodi poméahat do zahradnictvi.

Obrazek ¢ 4 Maminka

Hrdinka, ktera uspésné zvladla prechodovy ritual.

Z obrazkt, uvedenych vyse i v piiloze €. II (str. 79), také z tabulek v pfiloze €. i (str. 71) je
ztejmé, ze vysledné prace lze povazovat vétSinou za srovnatelné, piipadné odchylky jsou
spiSe zpusobené , klimatem* dané tfidy nez dobou jejich vzniku. Jediny vyrazngjsi rozdil je
ve zvoleni poctu osob. u tfidy 1.C je hrdina sam, popt. s nepfitelem, v 1.A i 1.B je zvoleno

vice moznosti.
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V kazdé z 1. tfid byli zaci se SVP, Adamek (1.A), Bozenka (1.B) a Ctirad (1.C).
Addamek/1.A (6,8) Artefakt ¢ 8

Protoze Adamek sed¢l bezradné nad pfipravenymi akvarelovymi barvami a bilou ¢tvrtkou
A3, nabidla jsem mu jiné formaty papiru i vytvarné pomucky. Vybral si format A5 a kreslil
tuzkou postavicky z mobilni hry Five nights at Freddy's kombinované s ptaky z Angry birds.
Kreslil rychle jistymi tahy. Po dokonceni obihal tfidu a obrazek v§em ukazoval. s ohledem
na odliSny matetsky jazyk byla bézna komunikace Adamka s ostatnimi détmi velmi obtizna,
nejCastéji probihala tak, Ze je honil s vycenénymi zuby a vrcel na n€. Béhem vyuky nebyl
schopen pracovat déle nez deset minut. Z rozhovoru nad obrazkem vySlo najevo, ze
uvedenou mobilni hru hraje na tabletu kazdy den doma se svym otcem. Matka je v té dobé
v praci, otec byl toho Casu bez zaméstnani. Adamkova oblibend postavicka byla Bonnie-
hlavni postava hry, velmi rychly robot s podobou kralika, ve dne obsluhujici v pizzerii a
v noci vrazdici. Co se z pohledu dospélého mohlo jevit désivé a znepokojujici, z pohledu
Adamka bylo radostné, obohacené o spolecné prozitky s otcem. Postavicky na obrazku jsou
razné ,,omotany" a propojeny. Mohlo by to n€jak souviset i se zptsoby jeho snahy navazani

kontakta s ostatnimi? Hrdina, ktery jeSté nedospél k opusténi domova.
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Bozenka/1.B (8,2) Artefakt ¢. 17, 133

Divka, ktera byla starSi nez vétSina déti ve tiidé. Z davodu vykonu trestu obou rodicu ji
vychovavala biologicka teta. Bozenka byvala nékdy zlomyslna, zatvrzeld, jindy vesela,
oteviend. Uceni ji Slo ztézka, Casto fabulovala. Obrazek zacala malovat rychle. Hned po
dokonceni o ném chtéla vypravét, aby byla prvni. Na obrazku je ona (vlevo) s mamou
(uprostied). Podle jejich slov je mama hrdinka, protoZe ji koupi, co chce. Siroky oranzovy
,pas podél vétsiny pravého okraje je ,,...bazén, ktery mi mama koupila a da mi ho, az
k ni prijdu“. Piestoze ma Bozenka ve skutecnosti husté dlouhé tmavé vlnité vlasy, na
obrazku se zpodobnila bez vlast. Pihy si namalovala, protoze se ji libi a prala by si je. T¢lo
je z boku (profil) natoCené k matce, ale diva se frontalné, coz vzhledem k véku autorky mize
znamenat pokus o celkové zobrazeni z profilu, nebo o pohybu/cesté¢ k matce. Matka je
oranzova. Je to barva, ktera chce byt vidét. Ona i Bozenka maji stejnou barvu. Chce Bozenka
byt vidéna se svoji maminkou vS§em na ocich? Zatimco mluvily ostatni déti, namalovala
obrazek €. 7, kde namalovala ,, ... fetu, kterd zaléva kytky a chce, aby v§echno rostlo.“ Podobu
tety ,.trefila® docela vystizné, obrazek je celkové Cistsi, jasn&jsi, sviti tu slunicko. Na
obrazcich se ji podatila zachytit hodna/davajici a zla/vychovavajici tvar matky. Obé dvé se
na obrazku usmivaji. Bozenky usmév je barevné skryty. okolik muze byt tézsi

pfijmuti/vsttebani obou, kdyz vredlu jsou =zastoupeny dvéma osobami? Co si

Obrazek ¢. v7 Teta

autorka/Bozenka preje doopravdy? Hrdina se zaméruje na svij puvod. Vyrovnava se se

dvéma tvaremi ,,matky*.
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Ctirad/1.C (6,11) Artefakt ¢. 36, 134, 135, 136, 137, 138

Ctirad je chlapec s vyvojovou dysfazii. s ostatnimi détmi moc nekomunikuje, ale drzi se
v jejich blizkosti. Stale se usmiva, do tfidnich Sarvatek a bitek se nezapojuje. Jako hrdinu
namaloval zbrané. Béhem hodiny namaloval celkem pét zbrani ze strany + jednu zeptedu.
Vzdy namaloval jednu, pfinesl hotovy obrazek a vzal si dal$i ¢tvrtku. Byl za celou dobu
jediny z celé skoly, ktery nechtél mluvit nahlas pred tfidou. Pii pfedavani posledniho
obrazku tekl: ,, Budou nds chrdnit, jest¢ mdm drony, ale ty neumim.*“ Pted ¢im je dobré se
chranit? Ve skuteCnosti zadné zbrané ani drony nema. Spolu s bratrem, o dva roky star§im,
je vychovava pouze maminka. Bratr ma podobné ,zajmy“, voli stihacky a drony, do
malovéani-vyzkumu se zapojit nechtél. o zbranich vzdy oba mluvi jen v souvislosti
s ochranou. Mohlo by se v tomto pfipadé¢ jednat o archetyp hrdiny-ochrance? Kdo a koho
ma/mize ochraniovat? Mohl by si takto zpracovavat oidipovsky komplex? Obrazky

namaloval jesté pred vypuknutim valecného konfliktu na Ukrajin€. Hrdina ochranuje.

Obrazek ¢. 9 Zbran IL, 111, IV., V., VL

Souhrn za prvni ro¢nik

V prvnim roc¢niku byl zvolen format obrazkl na vysku i na Sitku. Tti déti se pred tim, nez
zaCaly malovat na to znovu zeptaly. Po odpovédi, Ze je to na nich, si ¢tvrtku polozily a zacaly
malovat. Pfisuzuji to tomu, Ze jsou zvyklé pracovat podle pokynt ucitele. Vzdy se radéji
ujisti, aby neudélaly chybu. u zadného ditéte, vyjma Adamka, chlapce uvedeného vyse, jsem

nezaznamenala bezradnost ¢i jinou obtiz. Nekolikrat jsem détem doporucila vyménu vody
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za Cistou. Na obrazcich se objevily vSechny varianty zobrazeni. Ve vétsiné piipadd je hrdina
zobrazen v néjaké interakci. Objevilo se jak fazeni na linku, tak v pasech, i sklapéni do
pudorysu. Prestoze déti malovaly akvarelovymi barvami nebo plakatovymi barvami,
podarilo se jim zachytit detaily, napt. fasy, symbol hrdiny. VSichni hrdinové jsou snadno
identifikovatelni. Objevil se Hadankar a variace na Hadankare. Mize to v souviset s tim, ze
s nastupem do $koly jsou dé&ti nuceny odpovidat i na slozit&j$i otazky. Casto se stavalo, Ze

se déti pii ztvariiovani inspirovaly navzajem.
7.1.2. Druhy rocnik — 7/8 az 8/9 let

Artefakty ¢. 37 — 48

V této tiidé se ucastnilo 12 déti, z toho 8 divek a 7 chlapci. Vsichni malovaly na format A3
akvarelovymi barvami, v deseti piipadech v kombinaci s voskovkami, které prevazné
pouzily ke konturovani, popt. k zvyraznéni néceho vyznamného. To je dano zfejmé tim, ze
je, na doporuceni pani ucitelky, hodné pouzivaji ve vytvarné vychové i v jinych predmétech,
jeden autor pouzil tuzku. o obrazcich chtély mluvit vSechny déti. Jedna holcicka vytvorila

béhem malovaci hodiny tfi obrazky.
Vyzkum probihal v fijnu 2020.
Danielka (7,9) Artefakt ¢. 39, 139, 140

Divka se svétlymi vlasky a brylemi, ktera méla Casté absence (konkurzy, vystoupeni apod.).
Pokud byla ve Skole rada ,,poucovala“ ostatni, déti i pani ucitelku. Sedéla sama v lavici,
protoze se kni nikdo ,neveSel“, vSude kolem sebe ipod sebou méla mnoho véci,
i nesouvisejicich s vyukou. Ostatni déti se ji snazili zapojit do svych rozhovort a her, ale
Danielka z nich po chvili sama odchazela, protoze ji nudily. Na prvnim obrazku podle
autorky Brawlerka zachranuje pejska (obrazek €. 8). Hrdinka, postava z mobilni hry Brawl
Stars, ipejsek maji horni, resp. pfedni koncCetiny rozprazené. Na prvni pohled vyjev
pfipomina brankare ve fotbalové brance chytajici letici mi¢. Spociva zde zachrana také
v chyceni leticiho? Jak se ptihodilo, ze pejsek leti, kdyz nemé kiidla? Kde k zachrané
dochazi? Je to uvniti néceho? Mohl by to byt n¢jaky dim? Nebo venku — hrdinka stoji na
traveé? Danielka sama to nedokazala urcit. Druhy jeji obrazek (€.9) zobrazuje Katanu bojujici
proti kouzelnici a tteti ,,Pan Biich, ktery ddva pozor, aby vSem bylo dobre*. Na v§ech tiech

je zajimavé ztvarnéni motivu/symbolu slunce. Danielka vnima slunicko jako ,,néco, co tu je
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pro vSechny*“. Na prvnim obrazku je sice na stran€ hrdinky, ale mezi nimi je mrak. Co by se
stalo, kdyby mrak zmizel? Jak by mohl mrak zmizet? Danielka chtéla mrak ponechat. Kdy
muze byt dobré ., schovat® sluni¢ko za mrak? Katana ma na sob& namalovana celkem Ctyfi
»japonska slunce™, na tvafich a pfedni casti téla. Katana ma ve ,,skuteCnosti“ symbol
vychazejiciho slunce na své masce kryjici o€i (Scott, 2020). Co se mohlo stat, ze se posunul
a rozdélil na vice Casti? k ¢emu by to mohlo byt dobré? a na tietim obrazku je slunic¢ko
castecné zakryté samotnym hrdinou. Sluni¢ko svym tvarem pfipominaji i tchopové Casti
rukou hrdinek na obrazcich. Bylo by zajimavé si s Danielkou o sluniccich vice popovidat.
Co pro ni znamena? Ve vybavé piedloh obou hrdinek-bojovnic je zbran, kterou jim Danielka
nenamalovala. Co je mozné d¢lat, kdyz se slozi zbrané? Mohl se tady hrdina potykat
s pocitem vlastni dalezitosti? SnaZzit se upoutat/chytit tu spravnou pozornost, ktera mu

nalezi? Hrdina se potyka s vlastni dulezitosti, pavodem.

Pro porovnani uvadim jesté dva obrazky, kde je zajimavé vyobrazeni slunicka.
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Obrazek ¢. 10 Brawlerka Obrazek ¢. 12 Katana a kouzelnice Obrazek ¢. 12 Pan ,, Biich “

Dominik (7,5) Artefakt ¢ 42

Dominik namaloval slunicko nad svoji hrdinkou Kouzelnici, , kterd kousla padoucha
Martina do krku “. Kousnuti je ve stfedu obrazku znazornéno expresivné cervenou skvrnou.
Pro¢ ho kousla? Martin byl ,,...kluk ve Skolce, ktery vSechny otravoval“. Jaky zplsob
otravovani to byl? Druhy mrak je nad vlasy, které padouch hrdince ustfihl (razova klikatice
vpravo). ,.Superschopnosti hrdinky je vvkouzlit tFesné na stromé.“ Jakd jsou mozna
souvislost mezi tfesnémi a kousanim? Téla obou postav jsou nakreslena tuzkou a bez
hornich koncetin. Dominik k upoutani pozornosti dospélého Casto vyuziva haptického
kontaktu s nim, bud’ tahdnim za jeho odév nebo , klepanim* na jeho t€lo. Hrdinka nasla
feSeni nepfijemné situace Dokaze ji vyfesit i bez rukou. Duvétuje svym schopnostem i kdyz

neni dokonald. Jak by jinak mohla situaci fesit? Stejny hendikep ma i padouch. v ¢em si jsou
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jesté podobni? Mohly by mit postavy ruce? Co by s nimi mohly délat? k ¢emu mohou byt
ruce dobré/uzitecné? Hrdina musi byt dostatecné vybaven k vypravé do svéta/k

pomahani.

R F ® g .
: ¥ x4 v

? LY

N % 4

4
Obrazek ¢ 13 Kouzelnice
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Dita (7,8) Artefakt ¢. 41

Obrazek je téméf cely pokryty destém. ,,Vpravo dole je kamarddka ze Skolky Adélka, kterd
Sla krybniku avitr (nakresleny voskovkou vpravo vedle Adélky) ji shodil do vody.
Zachranil ji Spider-Man. Ted da pry¢ mrak, aby slunicko Adélku vysusilo.”“ Jak to
Spiderman dokazal? Na obrazku nejsou pavouci vlakna pomoci kterych , 1itd“. Mohl by tady
hrdina prekracovat prah svych dosavadnich moznosti a dokazat zdanlivé nemozné? Prestoze
je Dita vytvarn€ zru¢na, napf. znazornéni Casti brehu, ktery je pod vodou nebo mraku,
u podstatnych objektt (postavy, dést, vitr) piidala kresbu voskovkou. Dita nad v§im dlouho
premysli. Ukoly vypracovava dlouho a pe¢livé. Stava se, Ze udéla chybu viditelnou na prvni

pohled. Jak by mohl vypadat obrazek namalovany jenom vodovkami? Sla Adélka k rybniku
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Obrazek ¢.14 Spider-Man
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sama? Odkud prtisla? Vyhlizi nékoho? Co by mohlo byt na obrazku, kdyby se vpravo

prodlouzil?

Hrdina by si mél vice vérit. Umét vnimat véci jako celek, nelpét na detailech. Uvédomit

si souvislosti, kvuli ,,zbyte¢nostem* neprehlédnout to dilezité.
Souhrn za druhy ro¢nik

Vsechny obrazky byly namalovany na Sitku. Na obrazcich je zfetelné fazeni na linku,
v nékterych ptipadech znazornéni pohybu nato¢enim z profilu. Ve vétsine pfipadu se celkem
zdafila i propor¢nost v prostoru. Pii dalsi praci bych se zaméfila na proporcnost postav,
spravny podet prsti. u viech obrazka byl zachycen n&jaky d&j/vztah. Zadné pozadi neni celé
vybarvené. Prisuzuji to pouziti voskovek, které jim vice pfi samotné praci evokovaly kresbu.
Urcita schemati¢nost neékterych postav muze odkazovat na probihajici vyvojovou fazi
latence, ale mize souviset i s tématem, kdy je akcentovan Siroky stabilni postoj hrdiny.

Vzhledem k zadani jsou vSechny postavy dobie identifikovatelné.
7.1.3. Tretirocnik 8/9 az 9/10 let

Artefakty ¢. 49 — 60

V této trideé se zacastnilo 12 zaki, z toho 4 divky a 8 chlapci, vyrazna pocetni prevaha
chlapci. VSichni hrdinové jsou namalovani akvarelovymi barvami bez ptedkresleni,
v jednom pfipadé je okoli hrdiny dokresleno pastelkami ave dvou byla pouzita kresba
tuzkou. VSichni zvolili bily format A3. Objevilo se mnoho hrdint z kategorie Vlastni

fantazie.

Vyzkum probihal v bifeznu 2021.

K ukazce za 3.A jsem vybrala obrazky dvou divek, které se ve skuteCnosti jmenuji stejné.
Elenka (9,6) Artefakt & 49

Cernovlasa holgicka, kterd neméla jednoduchy start do Zivota. Maminka ji po narozeni
odlozila, pozdéji se o ni starali prarodi¢e. v dobé malovani tohoto obrazku byla tfetim
mesicem zpatky u svych rodica. Za nasledujici ¢tyfi mésice se ji narodil bratr. i kdyz uceni
neni pro ni snadné, je velmi snaziva, houzevnata a nékdy az netstupna. Jeji hrdinkou je Elsa
z Ledového kralovstvi, ,,protoze se o vSechny hezky stard a libi se mi“. Pfi interpretacni

hodiné chtéla vypravét cely film. Protoze to z Casovych divodu nebylo mozné, chodila za
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mnou jesté druhy den kazdou prestavku aujistovala se, ze ,ukol“ splnila dobfe.
Vrstevnikiim nevénuje pfili§ pozornosti, spise vyhledava spole¢nost dospélych. Mohlo by to
souviset s nejistou vazbou v pocatcich zivota? Jakou souvislost by mohla mit fialova barva
na obliCeji a ,,vlockach“? Jak by bylo mozné néco nebo n€koho rozmrazit? Mohlo by jit o
,zamrzly vztah s maminkou? Zluta fialovou p&kn& dopliiuje. Ruce Elsy jsou Zluté, hiejivé,

ale prsty jsou Cerné jako by odmitali uchopeni. Co by se stalo, kdyby mohly nékoho

Obrazek ¢. 15 Elsa z Ledového

obejmout? Postava pfipomina Hajaju (rozhlasového Vecernicka). Pii dal§i praci s Elenkou
bych se zaméfila na ,,doplnéni* postavy: krk, poCet prsti, uvolnéni/zjemnéni Cernych kontur.

Zaméreni hrdinky na své dobré stranky a jejich ovérovani.
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Ema (8,11) Artefakt ¢ 50

Divka, kterd ma o dva roky starSiho bratra, se kterym ,,se porad mldti“. Oba hraji fotbal.
Emicka je py$na na svoji rychlost a také je dosti upovidana, nékdy pouziva i ostrejsi vyrazy.
Dovednosti své hrdinky Bleskovky napsala tuzkou pfimo do obrazku: ,,stFili oheri z pusy
a nohy“, ,,uklizi lidi “. Na dotaz, jaké lidi odpovédéla: ,, Co je treba. “ Jesté posloucha hudbu
a ma lisci usi. Je zajimavé, ze iS¢, protoze vétsinou déti nosi kocCici (z anime). Bleskovka
ma na usich sluchatka, od kterych draty vedou k mobilu v jeji ruce. Mobil i draty nakreslila
Ema tuzkou. Co posloucha? Potiebuje se hrdinka oddélit od okoli a soustfedit se na sebe?
k Cemu? k ovladnuti svych ziskanych schopnosti? Hrdinka ziskava kouzelny predmét-

schopnost.

Obrazek ¢. 16 Bleskovka

Souhrn za treti roénik

V Polovina déti této tiidy malovala na Sitku a polovina na vySku. VétSina zaplnila cely
format. v obrazcich se objevuji odkazy na schématické obdobi, ale je mozné, ze se jedna
o vyjadreni charakteristiky hrdiny. Objevuje se i vice napist, pfevazné pojmenovani hrdiny.
Obrazky jsou vétsinou jeste fazeny na linku. Uz se objevuje i realistické zobrazeni v pasech
(artefakt 57). Jeden obrazek je na prvni pohled hife identifikovatelny (artefakt 56)

Spajdrveps. Autor ho schvalné takto zobrazil ,, ...aby ste ho museli hledat
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7.1.4. Ctvrty roénik — 9/10 az 10/11 let
Artefakty ¢. 61 — 72

Za tuto tfidu se do vyzkumu zapojilo 12 zakua, 6 divek a 5 chlapct. Byla to jedina tfida, kde
s nami, na vlastni zadost, malovala i pani ucitelka. VSichni malovali akvarelovymi barvami,
jedna divka si hrdinku predtim Castecné nacrtla tuzkou, na ctvrtku formatu A3. Trida je
vyrazné klidnéjsi nez ostatni ve Skole. o prestavkach je tu takové ticho, az se zda, ze v ni

nikdo neni.

Artefakt ¢. 62, ,68, 69, 70, 72

s 4

& 3 3 \: ( i
..‘\%;; ’g § 3_4 ﬁ : = ¥ ‘; - v

4
“

4

]
2l
\ -

/: /f" ’z,"

P N a4

Vyzkum probihal v ¢ervnu 2020

Na obrazcich mne zaujal stejny postoj u riznych hrdint. Jaké pocity vyvolava? Zkusili jsme
se ve tfide takto postavit a vcitit se do hrdind. Reakce déti byly: ,,silny, statecny, odhodlany,
primy, odvazny, nemd strach“. Hrdina je pripraven na svoji dobrodruznou cestu.

»Jdeme na to!*

Pani ucitelka ve volném case rada maluje a tvofi. Zcela pfirozené si na zacatku hodiny

pfipravila akvarelové barvy.

Dva mésice po namalovani obrazku otehotnéla.
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Artefakt ¢ 41

S

Obrazek ¢. T "édma
Souhrn za ¢tvrty roénik

Ve Ctvrtém ro¢niku malovala tfetina déti na §itku a dvé tfetiny na vysku. VSichni zaplnily
cely format, v obrazcich této tfidy se objevuje vice teplych barev (napf. zlutd), Komu nebo
¢im se chtéji ukazat? Pani ucitelka se uz stahuje z pozornosti. Prestoze jsou formaty
zaplnéné, jsou na nich vétSinou samotni hrdinové. Neni samotnému hrdinovi smutno?

Pohled z boku je znazornén celym télem. Objevuje se pokus o perspektivni zndzornéni domu

(artefakt €. 65).
7.1.5. Paty ro¢nik — 10/11 az 11/12 let
Artefakty ¢. 73 — 84

V této tiidé z celkového poctu 12 zaku bylo 6 divek a 6 chlapci. Z technik si vybrali
akvarelové barvy, v 9 ptipadech pouzili tuzku na predkresleni hrdiny a v 1 fix/centropen na
jeho zvyraznéni a nekteré detaily. Vzniklo mnoho dynamickych obrazkii. Zajimavé byly

i ptibéhy, které k nim déti vymyslely a mnohé i napsaly na zadni stranu obrazku.
Vyzkum probihal v bieznu 2020.
Gita (10,9) Artefakt ¢. 73

Nejstarsi ze tfi sester. Okoli podporuje jeji vytvarné dovednosti. Rodice kazdy rok nechavaji

délat z jejich obrazka kalendafe. Ve tfidé je mimo hlavni proud, nestrani se ani nevy¢niva.
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Za hrdinu namalovala ,,Draka s modrym pdskem, ktery ho spojuje “. Dvoji barevnost, predni
koncetiny i rozeklany konec ocasu ma i vlasata ryba. Co by jeste mohli mit spole¢ného?
Vsichni, vyjma vlasaté ryby, plavou doleva. Odkud a kam mohou plavat? Draka si za hrdinu
vybraly i déti z jinych tfid (pfiloha obr. 91 a obr. 98), vSichni tfi navstévuji vedle dalSich
z4jmovych Gtvard také ZUS, ,vytvarku“ fadi k svym preferujicim krouzkdm. Drak
pfipomina svym vzhledem Nagu, bajnou bytost hlidajici poklad z Velké knihy mytologie.
(Accatinové, 2019)

Na zadni strané obrazku popsala Gita tiskace tuzkou jeho dé€j ve dvouch ¢asti. Prvni Cast je
psana od levé strany cca 1/3 od spodni hrany, jméno hrdiny Drak napsala Gita pod tento
odstavec, ktery konc¢i * odkazujici k druhému odstavci zacinajicimu v levém hornim rohu.
Prepis textu uvadim doslova, jeho fazeni volim od prvniho odstavce k druhému, tadky

konc¢im shodné s autorkou:

,,1.¢ Drak prectira zZe nevidi viasatou rybu aby si myslel Ze ho nevydéj. Pak Drak do ného

vrazi ocasem a v tu chvili viasatd ryba chce vypustit grandt. *

v

2.¢ * Jak Drak do té ryby vrazi rybé ten granat vieti do huby a pak jenom BOM a konec

¢

zazvonil zvonec. *

Zajimavy je prechod do muzského rodu u ryby (vymazanim koncového -a). Mohlo se to stat
omylem nebo je to dalsi taktické odvraceni pozornosti? k ¢emu je dobré piedstirani?

Hrdina se vyporadava s protivnikem pomoci Isti misto sily.

.-
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Obrazek ¢. 19 Drak

Dva nésledujici obrazky predstavuji hrdiny vyuzivajici ,,silovych dovednosti®.
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Gabriel (11,4 Artefakt & 79)

Autor je dalsi chlapec z party, problémy fesi spise hlavou nez silou. Ma rad ve vSem jasno.
Zezadu obrazku napsal ,, Steelboy versus dr. None. Steelboy porazil dr. None (uz zase) a leti
pric.” Je to variace na Arrowmana. ,, Pivodné byl zlaty, ale bylo to divny, tak jsem ho
prebarvil“. Co hrozi, kdyz nékdo zrudne bzteky? Na predni Casti téla ma ochranny Stit,
v rukach zafizeni na létani. Nepfitele rozpulil tryskou v noze. Kdy a kde se da pouzit sila?
Co muzu udélat, kdyZz meé néco stve? Kdo je dr. None a co udélal? Mohlo by to znamenat,
Ze autor potrebuje uvolnit a vybit nahromadénou energii v sob¢ a taky si to dopral? Mohlo
by to také znamenat, z eneni v pozici Steelboye, ale dr. Nona? Nebo by to také mohlo

znamenat, ze je v pozici pozorovatele?

Hrdina si je védom své sily. U¢i se ji ovladat a volit primérené prostredky k reSeni

problémii.

Obrazek & 20 Steelboy

Gustayv (10,6) Artefakt ¢. 80

Chlapec drobné&jsiho vzrustu, ktery je soucasti hlavni kluci¢i party ve tfide. ,, Asin v boji
odhazuje poskoka templari. Ma Ctyri prsty, protoZe pdty s noZem zatdahl. Je to prechod
v case. “ Vlevo je dum, vpravo dole pyramidy. Hrdina je obleCen v kiizi. Obrazek je fazen
v pasech. Dvefe jsou velka jako okna. Ci je to dim? k Gemu mdzZe byt dobré mit misto prstu

nuz.?
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Obrazek ¢. 21 Asin

Shouhrn za paty ro¢nik

V této tiidé osm obrazkl bylo namalovano na Sifku a ¢tyfi na vysku. Na vSech obrazcich je
zachycen né&jaky d¢j. Jsou akéni. Tato tfida je celkové ,,zivej§i“. Prestoze je zde mnoho

sportovcl, mezi hrdiny se objevila tato kategorie pouze jedenkrat (artefakt ¢. 74).

Disproporcnost postav, pokud se objevuje, je zptisobena tématem
7.2. Druhy stupen zakladni Skoly

K tomuto véku patfti prechod od dospélé autority k autorité vrstevnické. Podobné 1ze vnimat
i prechod z prvniho stupné na druhy. Zatimco na prvnim stupni uci vétsinu predmétd jeden
pedagog — tfidni ucitel plnici funkei ,,8kolniho rodic¢e”, na druhém stupni se setkavaji zaci
s tfidnim ucitelem na jednom dvou predmeétech. Prechod na druhy stupeni doprovazi citova
a emocCni rozkolisanost. s probouzejici se té€lesnosti je u déti viditelny narast péce o vzhled.
u divek vyrazngjsi pouzivani lic¢idel, vani/parfémi, experimentovani s ucesy. Dosud

vétSinové homogenni pratelstvi se méni v heterogenni.
7.2.1. Sesty roénik — 11/12 az 12/13 let

Artefakty ¢. 89 — 100

V této tiide se zcastnilo 12 zaku, z toho 6 divek a 6 chlapci. Osm hrdinG je namalovano
akvarelovymi barvami bez predkresleni, ve dvou piipadech je hrdina nakreslen tuzkou
aobtazen cernym fixem ave zbyvajicich ptipadech byly pouzity akvarelové barvy
v kombinaci s Cernym fixem. u kresby kombinaci tuzka a fix zalezelo autorim na preciznim

provedeni.
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Pro vSechny namalované obrazky byl zvolen format A3, pro dva graficky zpracované

obrazky format A4. v této tiidé byla vyrazna vzajemna interakce.
Vyzkum probihal v ¢ervnu 2021.
Honza (12,1) Artefakt ¢. 92

Chlapec, ktery do tfidniho kolektivu pfiSel az v prub€hu Sesté tiidy. Rodie se nedavno
rozvedli a Honza spolu se svoji o tfi roky starsi sestrou od té¢ doby vyrustali ve stiidavé péci.
Béhem malovani mél potiebu v§e komentovat. ,, Krdtké ruce nahrazuji trysky na nohdch. Na
boku md pritahovadlo. Funguje oboustranné. Je ujety na viasy. Je to takovy kadernik
zdchranar. Jeho zpiisob boje je, Ze mrskne svoje viasy. Jsou natahovaci. Vrazdi ty, co neumi
délat dobry uces, ale nezabiji. Md viasové doupé, je to obri uices. “ Na moji dopliiujici otazku:
Co si mizeme predstavit pod tim, ze vrazdi, ale nezabije? odpoveédel ,, Cheél by je zabit, ale
nezabije. “ Dotaz od spoluzakt sméfoval na barvu hrdiny. ,,Je cerveny, protoze tak vypada
dobre. “ Sdém Honza je nespokojeny, kdyz je ostithan. Nyni ostfihan nebyl. Mohly by trysky
a pritahovadlo souviset s Honzovym pfemistovanim mezi rodici? Nejsou Hairmanovy ruce
na ovlada¢ malé? Mohly by kratké ruce souviset s prozatimni bezmoci zménit situaci, néco
s ni udélat? Jak pfitahovadlo funguje? Je mozné fadit Honzu k vizualnimu typu protoze se
soustfedi na vngjsi svét? Mohl by obii uces — doupé souviset s domovem. v tom obdobi se
zaCinaji déti zamétovat na vzhled. Hrdina se dostal do obtizné situace a hleda moznosti,

jak z ni ven. Zvazuje ruzné varianty s védomim realného a zaroven i fantazijniho.

Obrazek ¢. 22 Hairman
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Hubert (11,11) Artefakt ¢. 93

Silnéj§i chlapec s Castou absenci ve Skole. Vychovavala ho maminka, jeho dospély bratr
s nimi nezije. Mezi spoluzaky nebyl moc obliben, ,, ... protoZe se snazi viude jenom ulejvat.
Béhem malovani casto sahal po lahvi s pitim a,,cumlal” ji. Nejprve nechtél obrazek
prezentovat. Kdyz skoncil svoji prezentaci Honza, Hubert se zeptal, zda by také mohl mluvit.
Po ujisteéni, Ze ano, chtél jit hned. o svém obrazku mluvil radostné, byl pfistupny jakékoliv
poznamce. ,,Super Homer vdzi 200 kg. Ve velké noze ma trysku, Spicata ruka je nabrousend,
na obranu a pomahd i v jidle. H je srdce. Je to velky donut. Pod H je specidlni pomiicka-
antigravitacni pruzina, kterd se aktivuje nastvdanim. Hraje poker, vZdy je dealer. Za vyhry si
kupuje donuty-palivo. Pokud jich md hodné, vic mysli a nabije i srdce. Krk proriista do
hlavy, aby je dobre dostal do téla. Kouse je jen kdyz md hlad. Nemd rad Hairmana.“ Jaky
ma Super Homer vztah k Hairmanovi? Homer se skoro nevejde do formatu. Co ho dokaze
nastvat? K ¢emu je dobré kousani? Je mozné fadit Huberta k haptickému typu vniméanim
skrze télesnost? Mohlo by se jednat o odkaz na oralni odobi — pokud ma dost donutd, nabije
srdce?Spidata nabrouSena ruka na obranu. Proti ¢emu?Mohlo by to znamenat, *e mu
prejidani vadi, ale nevi si t sim sam rady-mal4 hlava? Hrdina, ktery sni o uspéchu, ale

zatim k jeho dosazeni sim moc neudélal.

|~

| SRS

Obrazek ¢. 23 Super Homer
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Hugo (12,7) Artefakt ¢. 90

Nejprve namaloval na bilou ¢tvrtku stejny objekt jako Los Okurkos, ale hnédou barvou. Po
mém dotazu kdo je ten jeho hrdina, odpovédél: ,, ... stejné mé to nebavi . Po chvili sezeni
a pozorovani okoli namaloval ,Los Okurkos. Hrdina, co hlida okurkovy saldt pred
zdkernymi rajcaty “. Kdyz jsem se u néj zatavila chvili pfed koncem prvni hodiny, fekl, ze
chtél malovat Arrowa, ale neumi to. Ukéazal mi jeho fotku na mobilu. Na papir vedle jsem
nacrtla jeho zakladni rysy. Byl pfekvapeny jednoduchosti a chtél to také zkusit. Tak vznikl
obrazek ;s bilym obli¢ejem!“. Po unani od spoluzakd, namaloval jesté tieti postavu. Protoze
0 sobé pochyboval, radsi zvolil nadhradni feSeni. Po uvolnéni vytvorfil hrdinu, co chtél
puvodné. vtomto v€ku nastupuje vytvarna krize (Kyzour st.). Mohlo by s tim souviset
vytvoreni ,,nahradniho™ hrdiny, spise jaho karikatury? Proto je dobré ukazat mozné feseni

na, pro tento veék, piijatelné trovni. u hlavy Arrowa je zdafila prace s odstiny erné.
Souhrn za Sesty ro¢nik

V této tfidé byly namalovany ctyfi obrazky na Sitku, osm jich bylo na wvysku.
Vsichnihrdinové jsou na obrazku sami. Na Cernobilych obrazcich se objevuje stinovani.
Celkové zobrazeni je zvoleno pouze u péti hrdint, objevuje se portrét. Odkazuje objevil se
zde 1 mozny ,identifika¢ni“ hrdina v podobé vymysleni vlastniho loga ,,na socidini sité
a vilasmi firmy, kterou jednou budu mit“. (artefakt ¢. 98). Mohlo by to souviset s hledanim
vlastni identity v tomto véku? Tento napad by bylo mozné dale vyuzit pravé pii praci
s pubescenty, pf. zadani: Vytvoite logo, které vas vystihuje. Déale by se s nim mohlo pracovat

pomoci otazek: Co na ném je? Jak/Cim vas vystihuje? Kde by se dalo vyuzit?
7.2.2. Sedmy rocnik — 12/13 az 13/14 let

Artefakty ¢. 101 — 112

V této tfide se zucastnilo 12 zaki, z toho 7 divek a 5 chlapct. Ve dvou pripadech byly pfi
tvorbé pouzity akvarelové barvy, ve dvou akvarelové barvy v kombinaci s tuzkou, ve dvou
akvarelové barvy s fixem, ve dvou tuzka, v jednom pastelky a tuzka a v poslednim pastelky.
Vsechny Ctyfi Cernobilé obrazky byly nakresleny na format A4, osm zbyvajicich na format

A3.

Vyzkum probihal v dubnu 2022.
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Iva (13,5) Artefakt ¢. 100

Divka drobného vzrustu, ktera ma za sebou nékolik operaci patete. Je si védoma toho, ze
moc nevyroste. i pfes zna¢né mezery ve vzdélani, zptisobené hlavné vysokou absenci se
snazi vSe dohnat. Nikdy jsem ji nevidéla ani neslySela, ze by byla naStvana nebo si sté¢zovala.
k obrazku Iva tekla: ,, Venku je bourka a Hulk si to uziva. “ Okolo Hulka na obrazku je modra
,,bublina“ tmavsi nez okoli. Omezuje ho nebo chrani? Ve vztahu k cemu by to mohlo byt?
Hulk se usmiva. Jak se citi? Komu by o svych pocitech mohl fict? k ¢emu je dobré umét
a dovolit si nastvat se? Jaky a kde by k tomu mohl byt prostor? Mohla by to ptfedstavovat
prave ,,modra bublina“? Hrdina ovlada své télo, emoce a myslenky. Jak moc je to pro né¢ho

narocné?

Obrazek ¢. 25 Hulk
7.2.3. Osmy rocnik — 13/14 az 14/15 let
Artefakt ¢. 113 — 124

V této tfide se zacastnilo 12 zaku, z toho 5 divek a 7 chlapca. v Sesti ptipadech byli hrdinové
nakresleni tuzkou v kombinaci s fixem, v jednom ptipadé€ pouze fix a v jednom pouze tuzka.
v téchto pripadech byl pouzit format A4. v jednom piipadé byly pouzity akvarelové barvy
v kombinaci s pastelkami, dvakrat v kombinaci s fixem. v jednom pfipadé byla zvolena

kombinace akvarelové barvy s fixy, zde byl vyrazny podil barevnych fixt. u barevnych
obrazku byl vyuzit format A3.

Vyzkum probihal v bifeznu 2022.

Jan (13,9 Artefakt ¢ 120)
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Chlapec, ktery jako jediny ztvarnil , hrdinu bez postavy hrdiny“. Zaméfil se na dovednost,

ktera zvoleného hrdinu charakterizuje. i bez postavy je mozné, si predstavit, kdo hrdinou je.

Hrdina nemusi byt vidét.

Obrazek ¢. 26 (ﬁ‘hris']xyl; (/égenda) nejlepsi americky
odstrelovac

Shrnuti za osmy ro¢nik

Devét obrazk na vysku a tii na §itku. Ctyfi barevné obrazky této tiidy jsou uplné jiné ne
zbyvajici obrazky za celou Skolu. Dva jsou inspirované vlastni fantazii a dva realnou
postavou. Na vSech ¢ernobilych obrazcich je superhrdina z filmu nebo serialu. Nejvice je tu
zastoupen Groot. Jeto patrné tim, ze je mezi touto postavou a nyni prozivanou vyvojovou
fazi déti urcita podobnost.Ztvarnéni ¢astecné postavy nebo portrétu je na vétsing Cernobilych

obrazku
7.2.4. Devaty ro¢nik — 14/15 az 15/16 let

Artefakt ¢. 125 — 136

V této tiid€ se zucastnilo 12 zaku, z toho 6 divek a 6 chlapcu. v jednom piipadé byla pouzita
pouze tuzka, ve tfech pfipadech tuzka v kombinaci s fixem, samotné fixy v jednom ptipadé,
fixy s predkreslenim tuzkou také jedenkrat, jedenkrat fixy s pastelkami, jedenkrat pastelky
samotné a jedenkrat pastely. Pro v§echny €ernobilé obrazky byl pouzit format A4, pro sedm
obrazki A3. Jeden obrazek byl ptivodné format A3, po doporuceni byl prodlouzen o format

A3 (viz nize).

Vyzkum probihal v fijnu 2021
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Karel (14,5) Artefakt ¢. 132

Chlapec, ktery mél, z davodu poruchy pozornosti, od 3. ro¢niku asistenta pedagoga. Svého
omezeni si byl dobfe védom, ale nebyl rad, kdyz se o ném jakymkoliv zptisobem mluvilo na
vefejnosti. Obtizné pfijimal kritiku své osoby od dospélych. Celkové mél problém ptijmout
dospélou autoritu, vyjma svych rodi¢t, se kterymi mél pekny vztah. Velmi mu zalezelo na
minéni a piijeti od vrstevniku. Casto ze sebe ,.dé&lal §aska“, aby pobavil ostatni. v dobé
vytvoreni Trashe mél Karel problémy s ekzémem na nohach. Svého hrdinu zobrazil od hlavy
k Casti nad koleny. Nabidla jsem mu jesté jeden papir k prodlouzeni. Oznacil to za dobry
napad, pfilepil ho a nohy dokreslil. Peclivé vykreslil boty s pevné zavdzanymi tkanickami.
Kalhoty do nich ,,zastr¢il.“ Pred vybarvenim udélal na kolenach diry, ,,... aby nohy mohly
dychat “. Na druhy den pfiSel Karel v kratSich kalhotach. Pfi pohledu na obrazek upoutaji
pozornost svoji dysproporcnosti ruce. Diky velkym botdm a dlouhym noham vypada postava
jako by byla nakreslena z zabi perspektivy. Prava ruka pusobi ,,gumové“. Kdo hrdinovi

zavazal boty? Mohl to udélat sam? , Trash pomah4 udrzovat poradek, pfileti, kdyz je potieba,

S =

Obrézek ¢. 27/1 Trash I

Obrazek ¢. 27/2 Trash po dokonceni
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proto ma i plast.“ Jakym zpisobem uklizi? Sbira je? Jak to zvlada? Kdo nebo co by mu

mohlo pomoci? Poméaha mu plast’ odletét s neporadkem?
Hrdina, ktery se vyrovnava se svymi slabinami.
Shrnuti za devaty ro¢nik

V tomto roéniku volili viichni format na vysku. Cernobile stinované provedeni zvolili &tyfi
zaci. Spider-man a Hulk jsou znaronéni v akci. V této tiidé vznikla béhem druhé hodiny

zajimava diskuze o tom, co je trapi.

Jednim z cil této prace bylo i hledat priniky napfic¢ ro¢niky, proto zde zmifiuji i zajimavé

podobnosti napfi¢ roCniky, respektive stupni.
Film/serial

V 1. a 3. ro¢niku zachytili chlapci moment promény hrdiny. v pfipadé Hulka i Ant-mana se

praveé zvétSuje. Oba chlapci v kratkém case fyzicky vyrostli.

Artefakt ¢. 19, 53

=

™

Obrazek ¢. 28, 29

Sport

V5. a7. roéniku dvé divky obdivyji Simone Biles, americkou nékolikanasobnou
olympijskou vitézku a mistryni svéta ve sportovni gymnastice. Ob& dvé délaji gymnastiku
a chtély by byt jako ona. Ob¢ dvé také napsaly na obrazek jméno hrdinky, divka z 5. ro¢niku

na zadni stranu spravng, divka ze 7. ro¢niku ptidala pismenko — e uprostfed piijmeni.
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Z gramatickymi nepfesnostmi jsem se setkala ve vice pfipadech (napf. 5. ro€nik obr. €. 73
Ryba). Pti prepisu jsem vahala, zda opravit nebo ponechat. Rozhodla jsem se pro ponechant,
protoze se vétSinou jedna o ,.chybny ukrok™, ne o neznalost pravopisu. Kladla jsem si otazku,
zda by se s tim dalo dale pracovat pfi individualni préci s klientem nebo zda je lepsi ,,chyby*

prehlédnout.

Artefakt & 74, 103

Obrazek ¢. 30, Obrazek ¢. 30,
Na obrazku €. 29 ,,...Cekd az ji vyvolaji ana obrazku ¢. 30 ,, ...cvici na olympiadé na
kladineé “.

Ucitel/ka

Zajimavym faktem je, Ze jedini dva hrdinové z fad ucitelt se objevili ve dvou pripadech,
v 5. a9. roéniku. Zavérecné roCniky prvniho i druhého stupné. Ani jeden neni v 1. tfidé,
prestoze zde bylo tiikrat vice respondentt. s ohledem, Ze s nastupem déti do Skoly se stavaji
podle vyvojové psychologie dospélou autoritou. Béhem svého profesniho zivota jsem vidéla,
i sama dostala, mnoho obrazkt s timto namétem. Mohlo by to znamenat, Zze autorita se

nestava vzorem pouze tim, Ze je.
Oba obrazky namalovaly divky.

V 5. ttidé obr. ¢. 76 ,,...Spajdr Uca uci Gregora, Gastona a Glieba. ,, Ve ridé porad
vyruSujou! “ Pani utitelka je razna a dovede kluky srovnat. Spajdr Uga zajituje vhodné
podminky pro uceni, pro celou tfidu. Tim, ze fesi problém autorky (potiebuje se na ucivo

vice soustiedit) se stava hrdinkou.
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v 9. tfid€ obr. €. 125 byl inspiraci ucitel. ,, Jmenuje se Captain Jardy, pravym jménem Jdra
Jaroslavovic. “ Podle autorky déti Jaru Sikanovaly (v dospélosti) a po jednom jejich utoku se
z ngj stal superhrdina, ktery pomaha slab§im. Jméno i vzhled odkazuji na skutenost (jméno
jsem zmeénila, ale jeho stylizace vychazi z originalu), Pan ucitel je ve Skole u déti obliben

a zaroven si dokaze udrzet respekt. Mohlo by se jednat o platonicky obdiv souvisejici

Artefakt ¢. 76, 125

S

q‘ #
Obrazek ¢. 32, 33

s probouzejicim z4jmem o druhé pohlavi v tomto veéku?
8. Typy zobrazovanych postav a zdroj jejich inspirace

V této kapitole uvadim shrnuti vysledki pomoci graft.

K vyhodnoceni byla stanovena jednotna kritéria pro vSechny ro¢niky, ktera vychazela

z vyzkumnych otazek:

1. Jaky typ zobrazovanych postav, podle poctu a charakteru postav, déti voli?

2. Jaky je zdroj inspirace détmi zobrazenych hrdinti?

Ziskana data (artefakty) byla nadale roztfidéna do kategorii, které vyplynuly ze sesbiranych
dat.
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Pro vyhodnoceni byla sledovéna tato kritéria:

Typ zobrazovanych postav, podle poctu a charakteru postav:

a. Samotny hrdina

b. Vice hrdint

c. Hrdina a pomocnik

d. Hrdina a autor

e. Hrdina a ohrozeny/a - komu je pomahéano
f. Hrdina a nepfitel

g. Vice hrdint a nepfitel

h. Hrdina, pomocnik a nepfitel

[

Hrdina, autor a nepfitel
j.  Vice hrdinti, ohrozeny/a a nepfitel

Zdroj inspirace zobrazeného hrdiny:

a. Obecné znamy hrdina — rozumi se spolecensky v§eobecné znamy
b. Vlastni fantazie — zapojeni vlastni fantazie

c. Realna postava nebo predmét — nékdo nebo néco, s ¢im ma autor osobni
zkuSenost

Vsechna vysSe uvedena kritéria byla déle blize rozpracovana

ad. Otazka ¢. 1

Jaky typ zobrazovanych postav hrdini, podle poctu a charakteru déti voli?

Z provedeného vyzkumu vyplynulo, Ze v naprosté vétsin€ obrazka/ptipadt déti napfic vSemi
roCniky vyobrazily samotného hrdinu. Druhym zobrazovanym typem pak byly obrazky
hrdind s ohrozenym/zachrafiovanym (napf. obr. ¢ 18 Hasi¢ a hofici dim), resp. hrdina
s nepfitelem, kdy hrdina s nepfitelem bojoval (napt. obr. €. 29 Steelboy, ktery porazi dr.
Nona).

Dale se ukazalo, Ze déti z 1.ro¢nikti projevily mnohem vice kreativity, nez déti z vysSich
rocniki, kdyz kromé samotného hrdiny do obrazkl vlozily dalsi postavy. At uz to byl druhy

hrdina, n¢jaky pomocnik, nebo se na obrazku objevil sam autor (napft. obr. €. 6).
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V grafu ¢. 1 mizeme vidét stoupajici trend u kategorie samostatny hrdina, kdy se prakticky

v

od druhého stupné jiz zadna jina kategorie hrdinli u déti na obrazcich nevyskytuje. s vyssim

veékem tak postavy na obrazcich postupné ubyvaly, az tam zustal jen samotny hrdina.
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60%
50%
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Jaky je zdroj inspirace détmi zobrazovanych hrdinu?

Typ détmi zobrazovaného hrdiny
podle poctu a charakteru [v %]

d ch d ch d ch dch dchdch dch dich dich

1. 2. 3. 4. 5. 6.

Trida/roénik

7.

8.

9.

M Hrdina, hrdina, ohroZeny a nepfitel
M hrdina, autor a nepfitel
® hrdina, pomocnik a nepfitel
M hrdina, druhy hrdina a nepfitel
M hrdina a nepfitel
M hrdina a ohroZeny/4
hrdina a autor
® hrdina a pomocnik
® hrdina a hrdina

M samotny hrdina (sdm)

Graf'c. 1 Typ détmi zobrazovaného hrdiny, podle poctu a charakteru [v %]
ad. Otazka ¢. 2

Pro zodpoveézeni této otazky byly ustanoveny tii hlavni kategorie zdroju, které byly dale

rozpracovany:

1. Kategorie: Obecné znamy hrdina

Knihy — komiksy

Film — serial

Hra/PC — mobil

Sportovec
Soubyznys/zp&vak, herec...
Povolani

mo a0 o

2. Kategorie: Vlastni fantazie

a. Variace na znamého hrdinu
b. Clovék

c. Zvire

d. Predmét

3. Kategorie: Realna postava

a. Rodi¢
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b. Ucitel/ka

c¢. Kamaradka/kamarad
d. Sourozenec

e. Zvire

f. Predmét

Co se tyka zdroje inspirace pro zobrazeni hrdiny, tam jiz byla situace mezi 1. stupném a 2.
stupném velice podobna, jak ukazuje graf ¢. 2

Podil zdroje inspirace zobrazovaného hrdiny
u détina 1.a 2. stupni ZS [v %]

35% 31%
30% 28%
25%
X
20%
E 16%
S 15% 12%
10% 8%
5%
0%
obecné znamy hrdina vlastni fantazie realnd postava/predmét
= Druhy stupent = Prvni stupen
Graf'¢. 2 Podil zdroje inspirace zobrazovaného hrdiny déti [v %]
Podil zdroje inspirace
zobrazovaného hrdiny détmi [v %]
realna = obecné zndmy hrdina
postava/predmét
13% = vlastni fantazie

vlastni fantazie
28%

obecné znamy
hrdina
59%

Graf'¢. 3 Podil zdroje inspirace zobrazovaného hrdiny déti voli [v %]

Obecné znamy hrdina tak s 59 % predc¢il obé dalsi kategorie: Vlastni fantazii (28 %)
a Realnou postavu (13 %). Pojd'me se nyni podivat, jak dopadly jednotlivé kategorie.
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Obecné znamy hrdina

V této kategorii jednoznacné u déti vede Film a serial, kdy se z celkového poctu 65 déti
nechalo 45 inspirovat nékterym z filmu, ¢i serialem (tj. celych 69 %). v této kategorii by se
mohl oCekavat vyssi podil knih a komiks, které s celkovymi 6 % nedopadly zrovna nejlépe.
Je to zfejmé dano obecné vétsim vlivem medialnich prostfedkd. Podrobné vysledky jsou
uvedeny v grafu €. 4

Podil zdroje inspirace: OBECNE ZNAMY HRDINA v %

- Povolani Kniha-komiks
Soubyznys/zpévak 11% 6%
-herec = Kniha-komiks
6%
m Film-serial
Sportovec .
5% = Hra/PC-mobil
m Sportovec
Hra/PC-mobil

3%

Film-serial
69%

Graf & 4 Podil zdroje inspirace: OBECNE ZNAMY HRDINA [v %]
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Vlastni fantazie

Vlastni fantazii se pro zobrazeni hrdiny nechalo inspirovat jen 28 % déti. Z toho nejvice
clovékem, kdy vice jak %4 pfipadaji na déti z 1. stupné. Nasledovanym variaci na znamého
hrdinu s 30 % podilem a zvifetem s 16 %.

Podil zdroje inspirace: VLASTNI FANTAZIE [v %]

PFedmét Variace na
7% znamého hrdinu

30%
Zvite m Variace na znamého hrdinu
16% = Clovék

= Zvite
Predmét
Clovék
47%

Graf ¢. 5 Podil zdroje inspirace: VLASTNI FANTAZIE [v %]
Realna postava

Posledni kategorii vyzkumu zdroje inspirace déti pro vyobrazeni hrdiny je realna postava.
Zde byly détmi nejcastéji vyobrazeny rodice s 31 %. VSechny tyto obrazky byly vyhotoveny
détmi na 1. stupni. Obdobné tomu bylo u kategorie kamaradka, kdy si ji za inspiraci pro
zobrazeni hrdinky vybralo 23 % déti. Vysledky jsou uvedeny v grafu €. 6

Podil zdroje inspirace: REALNA POSTAVA [v %]

Predmét
15% m Rodi¢
Rodi¢ .
31% = Ucitel/ka
= Kamaradka
2vite Sourozenec
15% = Zvite
’ = Predmét
Sourozenec V Uditel/ka
8% 8%
Kamaradka
23%

Graf & 6 Podil zdroje inspirace: REALNA POSTAVA [v %]
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9. Vysledky vyzkumu

V této kapitole propojenim vSech vyzkumnych otazek dochazi k odhaleni mozného hrdiny

déti ze zékladni Skoly.
9.1. Mozny hrdina dnesnich zaka

Z celkového vyzkumu vyplyva, ze nejvetsi zastoupeni hrdind je z kategorie Obecné znamy
hrdina se specifikaci Film-serial. Jeho zastoupeni bylo ve vSech rocnicich, nezvolily ho
pouze divky z Sestého ro¢niku. To ukazalo Sirokou oblibenost tohoto média napfi¢ rocniky.
Protoze v zadani prace byli hrdinové 1. a 2. stupné, bylo jesté pfistoupeno k porovnani této

kategorie podle stupiit.

Pfi porovnavani jsem vychazela nejen z obecného predpokladu, ze hrdina mladsiho skolniho
veéku (1. stupen) je odlisny od hrdiny starSiho Skolniho véku (2. stuperl), ale i z obeznament
s volbou literatury déti Skolniho vé€ku, které jsem nabyla coby zastupce Klubu mladych
Ctenart pro nasi skolu, z besedy a nasledného osobniho rozhovoru se zastupci nakladatelstvi

Crew a také z ucasti na projektu Mluvime v bublinach vénovanému tvorbé komiksu.
Predpoklad vychazejici z vySe uvedenych fakti bych shrnula a specifikovala takto:

- Nejoblibengjsi je Hulk.

- Batman je obliben¢jsi nez Spiderman.

- Superman je moc kladny na to, aby byl mezi nejoblibené;Simi.

- Divky na 1. stupni miluji zvifata, hlavné koné a jednorozce.

- Z pohadek vede Ledové kralovstvi.

- Kluci voli roboty = postavy obsahujici technické prvky — Iron Man.

- VSichni ,slysi* na Simpsonovi, protoze je sleduji spolu s rodici.

- Druhy stuperi pohltil svét mangy a anime.
Do porovnani byly zahrnuty i variace na hrdiny, protoze byly hojné zastoupeny.

Z celkového poctu zastoupenych hrdint byli vybrani jen ti, ktefi byli nej¢astéji zastoupeni.

Vznikl tak soubor 58 artefaktt, které byly nasledné podrobeny zkoumani.

Uz zbézny pohled na tabulku ¢. 1 ukazuje, ze nejCastéji zobrazovanymi hrdiny

ve zkoumanych artefaktech jsou ti, jenz vytvorily déti na 1. stupni. Je to dano predevsim tim,
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ze z celkového poctu 58 vybranych artefaktd 38 (tj. 66 %) vytvorili pravé oni. v tomto
ohledu byli aktivni pfedev§im chlapci (22 obrazku).

Ptfi pohledu na celkovy vybér artefaktl bez variaci na hrdinu bylo zjisténo, Ze nejCastéji
zastoupeni hrdinové jsou: Hulk a Spider-Man, ktefi méli shodné po 16 %, nasledovani
Batmanem (14 %). Na dal§im misté se umistil Kapitdn Amerika spolu se Zvitaty (oba 10 %),

viz graf ¢.7. Da se tedy na prvni pohled fict, ze Hulk je u déti nejoblibengjsi.

V dalsim prizkumu byly ziskané udaje porovnavany z pohledu kategoriich zobrazenych
hrdint, ato tak, ze byly slouCeny kategorie hrdini spolu s variacemi na tyto hrdiny.
Vysledkem bylo, ze nejCastéji zobrazeny hrdina, vCetné variace na n¢j, byl Spider-Man
$ 29% podilem z celkového poctu vSech artefakti. Na druhém misté s 16% podilem se
umistil Hulk. Tteti misto pak obsadil Batman s 14% podilem (viz graf ¢. 8). Z toho plyne ze
pocatecni predpoklad o nejoblibenéj§im hrdinovi, tedy Hulkovi, je ¢astecné pravda, pokud
budeme brat samostatné zobrazené hrdiny. v pfipadé, kdy do vysledku zapocteme
i zobrazené variace hrdind, pak je s naprostym pirehledem nejoblibenéjsim hrdinou Spider-

Man.

Dale z prizkumu vyplynulo, ze Superman je skuteCné nejméné oblibenym hrdinou
z posuzované Sestice nejznaméjsich hrdin, kdy jeho podil na prvnim stupni Skoly byl pouze

3%. Na druhém stupni si jej dokonce nevybralo zadné dité.
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Tabulka ¢. 1

Nejcastéji zobrazovany hrdina podle ro¢nika

Ttida/rocnik
1. 2. 3. 4. 5. 6. . . .
d [ch]d|ch]d]|ch|d]|ch|d]|ch|d]|ch|d]|ch|d]|ch ch
Spider-Man 3 1 1 1 1
Spider-Man — variace 112 11 11 1
Hulk 3112 1 1 1
Batman 113]1 1|1
Kapitan Amerika 1 113 1
Kapitan Amerika — variace 1
Iron Man 1 1 2 1
Superman — variace 1
Ledové kralovstvi 1 1
Simpsonovi 1
Anime 2
Zvite 1 1 21111
Poznamka: d — divky; ch — chlapci
Nejcastéji ztvarnény hrdina
za prvni a druhy stuperi ZS dohromady [v %]
20%
18:”’ 16% 16%
16% 14% 14%
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Graf ¢ 7 Nejcastéji ztvarnény hrdina v porovnani prvniho a druhého stupné 7S [v %]
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Nejcastéji ztvarnény hrdina vetné jeho variaci
za prvni a druhy stupefi ZS dohromady [v %]
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Graf'¢. 8 Nejcastéji ztvarnéeny hrdina vcetné variaci na néj [v %]
Nejcastéji ztvarnény hrdina
na prvnim stupni ZS [v %]
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Graf ¢. 9 Nejcastéji ztvarnény hrdina na prvnim stupni ZS [v %]
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Nejcastéji ztvarnény hrdina
na druhém stupni ZS [v %]
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Graf ¢. 10 Nejcastéji ztvarnény hrdina na druhém stupni ZS [v %]
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IV. Zavér

Mnohokrate jsem si kladla otazky: Kdo je dnes pro déti hrdina ve smyslu jejich vzoru? Jaké
by chtély byt? Cim by se chtély stat? Vedlo mé& k tomu jejich chovani, zejména ve volném
Case o prestavkach a po vyucovani. Kdykoliv maji moznost, sahaji po mobilnich telefonech
a hraji na nich hry. Nékdy se stava, ze jeden hraje a ostatni jeho hru sleduji. Vysledky
vyzkumu nepotvrdily, ze by hrdinové her byly vzory. Celkem se ,,Herni hrdinové™ ukazali

ve 3 % z obecné znamych postav.

Cilem prace je najit mozného hrdinu dneSnich déti. Mozni kandidati se predstavuji po
jednotlivych rocnicich od prvniho az po devaty. Vyzkum probihal v oblasti vytvarného
zobrazovani za pomoci otdzek zaméfenych na typ zobrazovani a pouzité vytvarné techniky.
Odpovédi ohledné vytvarné techniky jsou soucasti kapitoly vytvarné tvoreni. Ukazalo se, ze
volené techniky ve vétSin€ piipadi odpovidaji vytvarné ontogenezi. Jejich blizsi zkoumani
by bylo nad ramec této prace, proto nebyly vysledky dale rozpracovany. Ohledné typu
zobrazovani podle poctu a charakteru postav vysledky nabizi stejné pojmenovana kapitola.

Timto téchto cila bylo dosaZeno.

Hlavnim cilem bylo najit mozného hrdinu déti ze zadkladni Skoly. Zde je musim pfiznat, ze
pro prikazny vysledek by byl nutny vétsi vzorek respondentt, jak poétem, tak i z jinych
oblasti napt. déti z vesnice, malého a velkého mésta, pfipadné s diagnostikovanymi
problémy... Mezi respondenty, ktefi se na vyzkumu podileli, byly 1 déti se specifickymi
vzdélavacimi potfebami a z odlisSnych sociokulturnich prostiedi, ale musim poctivé pfiznat
v tomto smeéru urCitou nedostateCnost. Proto také nejsou zohledfiovana kritéria ohledné
respondentt, vyjma rozdéleni na vzdélavaci stupné zakladni Skol. Také je v cili této prace
hrdina oznacen jako mozny hrdina. Pokud bych v praci dale pokracovala, zaméfila bych se
1 na tuto oblast. Vratim-li se k hlavnimu cili, tj. moznému hrdinovi musim konstatovat, ze
cile bylo dosazeno. Porovnanim hrdinti podle stanovenych kritérii, vychazejicich z otazky
,,Jaky je zdroj inspirace détmi zobrazeného hrdiny?* se ukazalo nasledujici. Mozny hrdina
dnesnich déti je stejny napfi¢ obé€ma stupni. Jeho zdroj prameni z oblasti filmu a seriald.
Nejvice obrazku ziskali shodné postavy Hulka a Spider —Mana, ale pokud se jesté zohlednily
varianty na oba hrdiny, jednozna¢né vyhral Spider — Man. Nalezenim tohoto hrdiny byl

splnén 1 hlavni cil této prace.
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Vyzkum hrdini ukazal ¢asteCné potvrzeni predpokladu, ze hrdinou je Superhrdina, se
kterym se lze ztotoznit. Osobné jsem Cekala, ze vice jich bude z kategorie pocitaCovych
a mobilnich her nebo socialnich siti (influencefi, youtubefi apod.). Bylo by zajimavé jit ve

vyzkumu déle a zjistovat vice do hloubky motivaci déti k jejich vybéru.

K tomuto vyzkumu se pfimo nabizi vyuziti arteterapie. Sama bych vyuzila projektivné-
intervencni arteterapii, ve formé vyucované na pedagogické fakulté¢ JihoCeské univerzity
v Ceskych Budgjovicich. Jednim z davodu je i fakt, Ze, mimo jiné, vyuziva v ramci namétu

pro tvorbu myta a pohadek.

Pii tvofeni se ukazalo, ze vSechny déti dokazaly najit zpusob, jak se vytvarné
prostiednictvim vlastniho vymysleného hrdiny vyporadavat s tim, co je zajima. Nasly svij
vizualni jazyk. Pouze jeden chlapec v 1. tfidé nechtél mluvit pred tfidou. Ostatni mluvili
spontanneé. Jedna vyucCovaci hodina (45") na tvofeni se ukazala dostateCna, naopak
interpretacni hodina byla malo. Dvojnasobnym casem by byl dan adekvatni prostor pro
dotazy ajejich zodpovézeni. Casto se stavalo v ramci jedné tiidy, Ze stejny typ hrdiny
vnimali jeho autofi odliSn€. Dochazelo k zajimavym, pro nekteré z nich, velmi piekvapivym
momentim. Napiiklad se stalo, Ze divka v prvni tfidé namalovala kamaradku ze Skolky.
Kdyzji popisovala pied tfidou, jeji spoluzacka v hrdince poznala svoji kamaradku z krouzku

baletu.

Na uplny zavér si dovolim malou sebereflexi. Béhem zpracovavani této bakalarské prace
jsem si, mohu-li to takto nazvat, prosla vlastni cestou hrdiny. Od pocatecniho okouzleni
archetypy, pfes postupné prokousavani se jimi, kdy jsem tématu hrdiny absolutné propadla
(shanéni veskerych informaci), po pohlceni obrazky od déti. v teoreticko-psychologické
roving, jsem se ve vinach propadala na dno, ze niCemu nerozumim a vzapéti se nechala
vynést aha efektem. Bojovala jsem s vodnim virem, kdy se mi poznan teorie promichavala
se soubéznym zivotem v praci, tzn. s projevy realnych zaka a kolegli. Nejvice mé, ale

znepokojovala otazka, jaky jsem rodic.
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10. Priloha 1. Tabulkova ¢ast

Tabulka ¢. 2

Typy zobrazovanych postav v artefaktech podle poctu postav a jejich charakteru, s jednotnou

obecnou specifikaci

Ttida/roCnik
1. 2. 3. 4. S. 6. 7. 8. .

d|ch|d|[ch|d]|ch]d]|ch|d]|ch]d]|ch|d]|[ch|d]|ch|d
samotny hrdina (sam) x[x]x[x]|x|x|x|x|x|x]x|x|x|x]|x|[x]x
hrdina a hrdina X | x
hrdina a pomocnik X
hrdina a autor X
hrdina a ohrozeny/a X X X X
hrdina a nepfitel X X X X
hrdina, druhy hrdina a nepfitel | x | x X
hrdina, pomocnik a nepfitel X
hrdina, autor a nepfitel X X
Hrdina, hrdina, ohrozeny
a nepfitel X

Poznamka: d — divky; ch — chlapci

Tabulka ¢. 3

Zdroj inspirace zobrazovaného hrdiny détmi

Ttida/roénik

1. 2. 3. 4. S. 6. 7. 8.

ch|{d|ch]|d]|ch|d|ch|d]|ch]d]|ch]d]|ch]|d]|ch

obecné znamy hrdina (viz tab. 3a) 3131415121611 |5]121212]1]6]|5]14]|5

vlastni fantazie (viz tab. 3b) 11 2121214 (1113|1511 2
realna postava/predmét (viztab.3c) |2 | 1 | 1 1 3111211 1
Stej né pOhlaVi jakO autor 3 6 2 6 2 6 5 6 5 5 5 5 2 5 1 7

(viz graf €. 2)

Poznamka: d — divky; ch — chlapci
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28%

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

podil v %

Podil zdroje inspirace
zobrazovaného hrdiny détmi [v %]

Graf'¢. 11 Podil zdroje inspirace zobrazovaného hrdiny détmi [v %]

Zdroj inspirace: STEJNE POHLAVI JAKO AUTOR
podle poctu osob v jednotlivych ro€nicich [v %]
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Graf & 12 Zdroj inspirace: STEJNE POHLAVI JAKO AUTOR [v %]
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Tabulka ¢. 3a

Obecné znamy hrdina

Ttida/roCnik

1. 2. 3. 4. S. 6. 7. . .

d|ch|d |[ch|d]|ch]|d|ch|D]|ch|d|[ch|d]|ch|d]|ch ch
Kniha-komiks 11 2
Film-serial L1432 (4]1]2]|1]2 112]|5]4]|4 4
Hra/PC-mobil 1 1
Sportovec 1 2
Soubyznys/zp&vak-herec 1 1 2
Povolani 1)1 1 1 2 1

Poznamka: d — divky; ch — chlapci

Podil zdroje inspirace: OBECNE ZNAMY HRDINA v %

Povolani Kniha-komiks

Soubyznys/zpévak- 11% 6%

Sportovec

Hra/PC-mobil

5%

= Kniha-komiks

herec
6%
= Film-serial
= Hra/PC-mobil
’ m Sportovec
m Soubyznys/zpévak-herec

3%

Povolani

Film-serial
69%

Graf ¢. 13 Podil zdroje inspirace: OBECNE ZNAMY HRDINA [v %]
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Tabulka ¢. 3b

Vlastni fantazie

Ttida/roénik
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. . .
d|ch]d|ch|d]|ch]|d]|ch|d|ch]d]|ch|d]|ch]|d]|ch ch
Variace na znamého hrdinu 1 111 3 1 0
Clovek 1 211131 1|1 2 1
Zvite 1 211 1
Predmét 1 1

Poznamka: d — divky; ch — chlapci

Podil zdroje inspirace: VLASTNI FANTAZIE [v %]

Pfedmét Variace na
7% znamého hrdinu
30%

= Variace na znamého hrdinu

2vite
16% = Clovék
Zvite
Predmét
Clovék

47%

Graf ¢. 14 Podil zdroje inspirace: VLASTNI FANTAZIE [v %]
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Tabulka ¢. 3¢

Realna postava/predmét

Trida/rocnik
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. . .
d|ch|d|ch|d|ch|d]|ch|d]|ch|d d |ch]d |ch ch
Rodi¢ 1 1 111
Ucitel/ka 1
Kamaradka 1 1 1
Sourozenec 1
Zvire 2
Predmét 1
Poznamka: d — divky; ch — chlapci
Podil zdroje inspirace: REALNA POSTAVA v %
Predmét = Rodig
14%
Rodic = Ucitel/ka
29% Kamaradka
Sourozenec
Zvite = Zvite
14% ® Pfedmét
Sourozenec
7% Uditel/ka
14%
Kamaradka
22%

Graf ¢. 15 Podil zdroje inspirace: REALNA POSTAVA [v %]
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Tabulka ¢. 4

Zdroj inspirace pro ztvarnéni hrdiny

Ttida/roCnik
1. . 3. 4. 5. 6. . . .

d |ch ch|d|ch|d|ch]|d]|ch|d]|ch ch ch ch
Kniha-komiks 1|1 2
Film-serial 1 3124|1212 1 5 4 4
Hra/PC-mobil 1 1
Sportovec 1
Soubyznys/zp&vak-herec 1 1
Povolani 11 1 1 2 1
Variace na znamého hrdinu 1 111 3 1
Clovek 1 2(1]1]3]1 11 2 1
Zvite 1 2 1
Predmét 1 1
Rodic 1 1{1
Ucitel/ka 1
Kamaradka 1 1 1
Sourozenec
Zvite 2
Predmét 1 1
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CELKOVY PREHLED: Zdroj inspirace pro ztvarnéni hrdiny
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Graf'¢. 19 Podil na celkovém poctu obrazkii [v %]
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11. Priloha I1. Prehled artefaktu

Prvni ro¢nik A

o =z
Artefakt ¢.3
— : : ’ Makovda Panenka a Motyl Emanuel
Artefakt ¢.1 Artefakt ¢.2 (autor: divka)
Black Widow Kouzelnd Beruska
(autor: divka) (autor: divka)
\ ﬂ
s

2

'y

U
=

-

.21 By

Artefakt ¢.4 Artefakt ¢.5

Sestricka u zubarky Spidermenka s rohy piijcenymi od Zloby
(autor: divka) (autor: divka) Artefakt ¢.6

Tdtaaja 1
(autor: divka)

Artefakt ¢.9

Artefakt ¢.8

; Five Nighs at Freddy’s a Angry Birds Hulk
Artefakt ¢.7 (autor: chlapec) (autor: chlapec)

Tata

(autor: divka)

Artefakt ¢.11
Hulk a Batman Spider-Man -
(autor: chlapec) (autor: chlapec) Artefakt ¢.12

Superman
(autor: chlapec)
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Prvni ro¢nik B

Artefakt ¢.13 Artefakt ¢. 14

Batman Kocourek a kocicky — :
(autor: divka) (autor: divka) Artefakt ¢.15
Ledové krdalovstvi
(autor: divka)

e
>
Artefakt ¢.17 Artefakt ¢. 18
S e Mdama a ja Hasic
Artefakt ¢.16 (autor: divka) (autor: chlapec)
Maminka

(autor: divka)

Artefakt ¢.19 Artefakt ¢.20
Hulk 2x Kocour v botdach _s
(autor: chlapec) (autor: chlapec) Artefakt ¢.21

Kocour v botdch

(autor: chlapec)

i - Y A
i B o .
R

-*«l

Arefakt ¢23

Artefakt ¢.22 Spider-Man a Batman Artefakt ¢.24
Spider-Man (autor: chlapec) Zelvy ninja
(autor: chlapec) (autor: chlapec)
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Prvni ro¢nik C

1
CARTKAY
) . J -‘-’ m
Artefakt ¢.25 Artefakt ¢.26
Batman Gabyka

(autor: divka)

(autor: divka)

Artefakt ¢.28
Kapitan Amerika
(autor: divka)

Artefakt ¢.29
Spinkaci medveéd
(autor: divka)

Y e
Artefakt ¢.32
Doctor Strange
(autor: chlapec)

Artefakt ¢.31
Messi
(autor: chlapec)

Artefakt &.35
Variace na Iron Spider-Mana a hadankare
(autor: chlapec)

Artefakt ¢.34
Iron Spider
(autor: chlapec)

Artefakt ¢.27
Kamaradka Eliska
(autor: divka)

Artefakt ¢.30
Kapitan Spod arek
(autor: chlapec)

Artefakt ¢.33

Hadankdr
(autor: chlapec)

Artefakt ¢.36
Zbran
(autor: chlapec)
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Druhy rocnik

Artefakt &37 Artefakt & 38 Artefakt &39

Avengers Batman Brawlerka
(autor: divka) (autor: divka) (autor: divka)
, b : G i

¥ 4 i >

Artefakt ¢.42

Artefakt ¢.40
Mdma Spider-Man Kouzelnice
(autor: divka) (autor: divka) (autor: chlapec)

29

h

It

Artefakt ¢.43 Artefakt ¢. 44 Artefakt ¢. 45
Hasici Hrdina, co pousti vétry Hulk a Kapitan Amerika
(autor: chlapec) (autor: chlapec) (autor: chlapec)

x,‘

Artefakt ¢.46 7 Artefakt ¢.47 Artefakt ¢.48

Kapitan Amerika zachranuje opicku Kapitan Amerika Hrdina je panacek z Minecrafiu
(autor: chlapec) (autor: chlapec) (autor: chlapec)
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Tteti ro¢nik

Artefakt ¢.49

Anna z Ledového kralovstvi
(autor: divka)

Artefakt ¢.52
Pan Bonbének
(autor: divka)

Artefakt ¢.55
Antman
(autor: chlapec)

Artefakt ¢.58
Duhac
(autor: chlapec)

Artefakt ¢.50
Bleskovka
(autor: divka)

-

#

Artefakt ¢.53
Antman
(autor: chlapec)

DT
Artefakt ¢.56
Spajdrveps
(autor: chlapec)

Artefakt ¢.59
Marshmello
(autor: chlapec)
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Artefakt ¢.51

Flash
(autor: divka)

Artefakt ¢.54
Batman

(autor: chlapec)

1"{4

Artefakt &.57
Strazce vezeni
(autor: chlapec)

Artefakt ¢.60
Spiderprofesor
(autor: chlapec)




Ctvrty roénik

f R & yt A Artefakt 0?63
Ll . S Kouzelnice
Artefakt 561 Artefakt 562 (autor: dl'vka)
Batman Kamaradka Terezka
(autor: divka) (autor: divka)
S—
=
v )
e
4

Artefakt ¢.64 Artefakt ¢.65

Motylka Superhrdinka, co hasi oheri
(autor: divka) (autor: divka) Artefakt ¢.66

Supermanka
(autor: divka)

Artefakt ¢.67
Marshmello - s
(autor: Chlapec) A}”tefakt 568 A}”tefakt 569
Ohnivac Vojak

(autor: chlapec) (autor: chlapec)

0"

Artefakt ¢.70 Artefakt ¢.72 Artefakt ¢.72
Hulk Pikachu Airsoftovy hrac
(autor: chlapec) (autor: chlapec) (autor: chlapec)
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