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Souhrn

Hlavnim cilem této diplomové prace je seznamit se s REST architekturou a vytvofit klientskou

aplikaci pro Windows Phone 8 na webové sluzb¢, ktera obsahuje implementaci REST APL

Nabyté poznatky z REST architektury byly zapracovany pfimo v rdmci vyvoje konkrétni
mobilni aplikace. Vysledkem diplomové prace je fakturacni aplikace vytvofena na platforme
Windows Phone 8 a postavena na sluzb¢ Fakturoid, ktera méla doposud mobilni aplikace pouze

pro platformy Android a iOS.

Mobilni aplikace je ur¢ena pro zivnostniky, proto by bylo vhodné ji do budoucna rozsitit o

piehledy DPH a dalSich uzite¢nych funkci a automatizaci vytvaieni daiiovych piiznani.

Kli¢ova slova: REST, API, klient, server, architektura, Windows Phone, XML, XAML, JSON,
HTTP



Uvod

Kazda doba ma své trendy. Nékteré se méni v fadu desitek, jiné v fadu jednotek let. Neni to tak
davno, co byly nejzajimavéjSimi obory IT tvorba webovych stranek, portalt, a grafickych
navrht. V roce 2007 piedstavila spolecnosti Apple prvni skutecné pouzitelny dotykovy chytry

telefon, ktery nabidl vyvojarim moznost vytvaret vlastni aplikace a vznik nového oboru.

Cim dal vice uzivateli vyuziva chytry telefon jako pracovni nastroj, centrum zédbavy a moznost
sledovani veskerého déni ve svém okoli. VétSina aplikaci se pfesouva z webového prostiedi do
mobilniho. Proto se tato prace vénuje implementaci webové sluzby na mobilni platformu

Windows Phone 8.



Cil prace a metodika

Cilem diplomové prace je objasnit principy architektury klient/server a REST. Nésledné
se seznamit s vyvojem mobilnich aplikaci pro platformu Windows Phone 8. Na zaklad¢
zjisténych poznatkli vybrat webovou sluzbu obsahujici REST API a na ni postavit klientskou
aplikaci pro Windows Phone 8. Metodika fesené problematiky diplomové prace je zalozena

na studiu odbornych informacnich zdroju a jejich praktické vyuziti pro vyvoj mobilni aplikace.

Diplomova prace je rozdélena na tii zakladni kapitoly. Prvni kapitola obsahuje nékolik
dilezitych pojmil a technologii, které jsou pro vytvofeni mobilni aplikace stézejni. Prvni
dulezity pojem je architektura klient/server. Krom¢ zakladni charakteristiky této architektury je
zde objasnéni rozdili mezi tlustym/tenkym klientem (serverem) a stavovym/bezstavovym
serverem s uvedenim ptikladi vhodného pouziti. Nésleduje pojem REST, kde jsou popsany a
vysvétleny zékladni principy. Duraz je zde kladen zejména na HTTP metody GET, POST, PUT,
DELETE a ukazky jejich spravné implementace. Nasleduje vysvétleni, jakym zplsobem
pfemyslet nad tvorbou a kanonizaci URI. Nakonec jsou ukdzany vyhody bezstavového navrhu
zminéné architektury. Nasleduje dulezity pojem user experience. V této ¢asti se pojednava o
vysvétleni pojmu a kritériich pro vytvoreni idealniho user experience. Poté je vysvétlen pojem
wireframes a vysvétleni vyznamu vytvareni prototypt ve tvorb&é mobilnich aplikaci a propojeni
S pfedchozim pojmem. Posledni ve vyctu je sluzba Fakturoid. Zde jsou popsany jeji zakladni

funkcionality a par ukazkovych napojeni na REST API dané sluzby.

Druha kapitola je zaméfena na prvky mobilni platformy Windows Phone 8 a pravidla pro tvorbu
aplikaci na této platformé. Prvni ¢ast této kapitoly se zabyva se dilezitymi prvky této specifické
platformy. U kazdého prvku je popsano, jakym zptsobem ho pouzivat, jak implementovat
v mobilni aplikaci a jakych doporuceni se drzet. Druha ¢ast kapitoly je zaméfena na navigaci
v aplikacich s Windows Phone 8. Jakym zptsobem se pfesouvat mezi strankami a aplikacemi.
Treti Cast popisuje vyvoj mobilni aplikace. V té je popsan cely zivotni cyklus od spusténi ptes
uspani az do Giplného ukonceni aplikace. Nasleduje piehled vyvojovych a zna¢kovacich jazyka,

které je mozné vyuZit pro vytvaieni aplikaci pro Windows Phone 8.

Ttreti kapitola se zabyva celym procesem vytvofeni mobilni aplikace. Celd tvorba je zde
popséana od pocatku celého procesu, ktery zacina stanovenim cilii, na jejich zaklad¢ je vytvoren
navrh feSeni. Po ném nasleduje navrh architektury reflektujici komunikaci aplikace s dal$imi
systémy, kterymi v tomto piipadé jsou ARES Ministerstva financi Ceské republiky a samotnym

Fakturoidem. Nasleduje seznam zékladnich use case sestavenych podle navrhu feSeni



a sjednocenych do skupin podle logickych celki — spravovat faktury, spravovat kontakty,
spravovat naklady a spravovat profil. Na zaklad¢ use case a jejich logickych skupin je
sestaveno rozlozeni obrazovek aplikace. Nasleduje popis kompletniho navrhz user interface
mobilni aplikace. V té je kladen diiraz jak na vysledné barvy, tak na navrh obrazovek formou
wireframes a nasledného vytvoreni findlniho vzhledu. Wireframe konkrétni obrazovky mobilni
aplikace je vzdy porovnan s jeji finalni podobou. Dalsim dulezitym prvkem mobilni aplikace
jejejiikona. Tou se zabyva nasledujici ¢ast, ktera vysvétluje, jak se nad tvorbou ikony zamyslet,
aby byla originalni a stru¢n¢ vystihovala hlavni funkcionalitu aplikace. Posledni cast treti

kapitoly pojednava o publikaci a propagaci vytvorené aplikace.



Zavér

Popularni webové sluzby je nezbytné rozsifovat o architekturu REST pro komunikaci
na klientska zafizeni. Urcita ¢ast vyvojart se pfi implementaci dopousti chyb pramenicich
Z nepochopeni zakladnich principti. Pfinosem teoretické Casti je objasnéni téchto principt

a pravidel s uvedenim jasnych ptikladi, jak by méla byt tato architektura implementovana.

Ptinos praktické Casti spociva v detailnim pohledu na vyvoj celé mobilni aplikace. Jednotlivé
kroky vyvoje jsou popsany srozumitelné a logicky do sebe zapadaji tak, aby je i laicky ¢tenaf
pochopil. V piipadé, ze by si chtél udé€lat vlastni aplikaci, ma v této diplomové praci
jednoduchy navod, nad ¢im vS$im se musi zamyslet a jak ma postupovat, aby méla jeho aplikace

Sanci na uspéch.

Vysledkem této prace je fakturacni aplikace pro Windows Phone 8, ktera na trhu pro tuto
platformu doposud chybéla. Uzivatelé Windows Phone budou moci nyni vyuzivat vyhod
webové sluzby Fakturoid implementované v mobilni aplikaci. Ta umoziuje jednoduchou

spravu veskerych faktur, odbérateli a dodavateli na jednom misté kdekoliv a kdykoliv.

Vyvoj aplikace probihal na zaklad¢ souhlasu se zastupci sluzby Fakturoid za podminky,
7ze nebude vetejné publikovdna, dokud zastupujici strana Fakturoidu aplikaci neschvali

k vetejné distribuci. Z toho diivodu nebyl splnén cil publikovat aplikaci.

Vznikla fakturacni aplikace ma n¢kolik moZnosti na budouci rozsifeni. Nékteré z moznosti jsou
napfi. pfehled DPH, zdznam pravidelnych plateb, vypocet cash flow a zobrazeni dat ve formeé

grafil, které jsou uzZivatelsky vice privétivé.
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