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Abstrakt

Predmétem této bakalarské prace je navrh a implementace aplikace, ktera ma za ukol umoznit uzivateli
pohodIné psani prozy a nabidnout uzite¢né funkce jako zprava kapitol, postav a poznamek. Dokaze
automaticky rozpoznat nazvy kapitol i jména postav v textu. Aplikace také nabizi dalSi funkce
napomahajici praci spisovatele véetné generatoru jmen a moznosti zadat cile. Aplikace disponuje
vicejazyénym multiplatformnim modemim a personalizovatelnym GUIL které dba na esteticnost,
prakti¢nost a prehlednost. Vysledky prace uzivateli se exportuji do vystupniho souboru, kterému je
mozné specifikovat format.

Abstract

This Bachelor’s thesis deals with the design and the implementation of the application, supposed to
support comfortable writing of prose and offer helpful features like a management of chapters,
characters and notes. It is able to automatically detect titles of chapters and names of characters in text.
Application also offers other functions assisting the writer, including a name generator and an ability
to set goals. The application includes multilingual multiplatform modern and personalizable GUI,
which focuses on aesthetic, practicality and lucidity. Results of a usage of the application are exported
into output file of various types.
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Uvod

Kratko po rozmachu informacnych technoldgii bolo zrejmé, Ze éra pisacich strojov skoncila.
Spisovatelia po celom sveta teda rychlo zaznamenali prechod na tuto technologiu, nakolko im
neporovnatelne ulahCovala pracu. Vdaka neustalemu technickému vyvoju sa zvySoval vykon
pocitacov, ¢o umoznilo pohodlngjsiu pracu ako aj znacné rozsirenie dostupnych funkecii. Softvéru, ktory
spracovava text podl'a poziadaviek uZzivatela sa hovori textovy procesor a v sucasnosti ich existuje
obrovské mnozstvo. Ich cena vSak nebyva najnizsia. Stali sa komplexnymi, zahrmiuju mnozstvo funkeii,
ktoré spisovatel’ vobec nevyuzije. Iba mala Cast’ z nich je vSak zamerana na tvorivé pisanie. Tento
problém sa este stupniuje, ked’ porovname podporu takychto aplikacii pre ¢eski a slovensku lokalizaciu.

Hlavnym ciel'om tejto bakalarskej prace je vytvorit prave taku aplikaciu, ktora by obsahovala
zakladné funkcie textového procesoru a umoznila uzivatel'ovi pohodIn€ pisanie prozy. Za tymto ucelom
bude mat k dispozicii spravu kapitol a moznost” spravovat’ postavy, ktoré¢ budu v texte automaticky
rozpoznan¢. Nesmie tieZz chybat” sprava poznamok. Aplikacia bude rozSirena o generator mien
a nickol’ko d’alSich funkcii, ktoré napomo6zu prace spisovatel’a. Nakol'ko je nutna lokalizacia, bude
aplikacia dostupna vo viacerych jazykoch. Aplikacia tiezZ musi byt navrhnuta moderne a prakticky tak,
aby spisovatel'ovi pri praci vytvorila nerusivé prostredie a to na r6znych platformach. Samozrejmostou
je aj export vyslednej prace do r6zneho formatu.

Praca je roz¢lenena do Styroch kapitol popisujucich uvedenu problematiku a navrhy rieSenia
pre dany problém. V kapitole 1 sa nachadza prieskum obdobnych aplikacii na trhu a rozobera ich
vyhody anevyhody pre tvorivé pisanie. Kapitola 2 je zamerand najmi na navrh aplikacie, teda
zobrazovanie jednotlivych interakcii, ktoré sa poskytuju uzivatel'ovi a proces navrhu grafického
uzivatel'ského rozhrania (d’alej uz iba GUI). Popisuje aj vybranu technologiu na ktorej bude aplikacia
vyvijana a jej prvky z pohl'adu vyvojara. Kapitola 3 je venovana implementacii aplikacie, detailnému
popisu problémov a ich rieseni, vratane pouzitych kniznic. Kapitola 4 je zamerana na oblast’ testovania,
spracovanie vysledkov a zmien uzivatel'ského rozhrania na zaklade spétnych vézieb uzivatelov.
V kapitole 5 sa nachadza zaver prace a stru¢né zhodnotenie vysledkov.



1 Poziadavky a existujuce rieSenia

Aplikacie pre tvorivé pisanie nie su novinkou a preto dnesny trh pontika hned’ nieckol’ko. Tato kapitola
podrobne rozobera a analyzuje najpopularnejSie uz existujiice rieSenia. Su tu rozobrané ich vyhody a
nevyhody, ktoré¢ nasledne ovplyvnia aj navrh vyvijanej aplikacie. Dalej su zmienené funkcie, ktoré
inSpirovali vyvoj a taktiez bliz§ie Specifikované poziadavky na vyslednu aplikaciu. Zaver kapitoly
obsahuje zhrnutie uvedenych poznatkov a odévodnenie vyvoja aplikacie.

1.1  Existujuce rieSenia

Pri hl'adani podobnych rieSeni nebola najdena Ziadna aplikacia, ktora by spliiovala vSetky poziadavky.
Najpopularnejsie aplikacie disponovali vyzadovanou funkcionalitou avSak kamenom turazu pre nich
bola nezanedbatel'na cena ¢i absencia lokalizacie. Analyza sa zaobera tieZ ich cenou a dostupnostiou na
roznych platformach ako aj zhodnotenim dizajnu a celkového nadobudnutého dojmu pri praci.

1.1.1 Word

Komplexny textovy procesor od firmy Microsoft, ktory urcite netreba predstavovat. Dnesnému trhu
jednoznaéne dominuje a stal sa Standardom, ¢o si vysluzil hlavne vd’aka svojej rozsiahlej funkcionalite.
Umorzniuje takmer neobmedzeni manipulaciu s textom, pokrocilé formatovanie, automatické
generovanie obsahu dokumentov, cloudové tlozisko a pod. Disponuje prijemnym a prepracovanym
GUL no vzhladom na komplexnost programu, uréite nie prehladnym. Pontka aj rezim
s minimalizaciou prvkov, no naprick tomu sa u spisovatel'ov vel’kej popularite netesi. Word, ako sucast’
kancelarskeho balika Office, ktoré¢ho najnovsia verzia je Office 2016 ma cenu v zavislosti od verzie, od
189,99 K¢ mesacne. Je mozné zakuapit trvalu verziu za 4 099,00 K¢. Dostupnost” je primarne pre
operacny systém Microsoft Windows, no taktiez existuje verzia aj pre Mac OS. Pre autorov tvorivého
pisania v§ak obsahuje prilis vel'a nepotrebnych funkcii a preto skor siahnu po inej privetivejsej vol'be.

[1]

1.1.2  Writer

Obdoba Microsoft Word je publikovany ako slobodny softvér s licenciou LGPLv3 na opera¢nych
systémoch Microsoft Windows, systémoch typu Unix a Mac OS. Opéit’ je to komplexny textovy
procesor, s mierne obmedzenej$im rozsahom funkecii, od firmy Microsoft. Software je k dispozicii ako
kancelarsky balik OpenOffice od The Apache Software Foundation, tak aj LibreOffice od The
Document Foundation, no liSia sa len v detailoch. Obrovskou vyhodou je dostupnost” zdarma, aj ked’
za cenu zna¢ne mensicho rozsahu funkcii. Zrejme najvacsim problém je vSak nedokonala kompatibilita
sinymi textovymi procesormi, hlavne dominante trhu Microsoft Word. Taktiez sa vSak jedna
o univerzalny textovy procesor a teda jeho uzivatel'ské prostredie urcite nie je navrhnuté ako nerusivé,
¢oho nasledkom sa u spisovatel'ov velkej popularite taktieZ netesi. [2][3]



1.1.3  Ulysses

Tato aplikacia uz nepatri medzi univerzalne textové procesory. Je to editor priamo navrhnuty pre
spisovatel'ov. Na prvy pohl'ad zaujme elegantné a uzivatel'sky privetivé GUI a to aj vd’aka rezimu bez
rusivych prvkov, prehl'adnej organizacii dokumentov, kapitol a funkciou rozdelenia textov do tvz.
..sheetov™, ulah&ujuc tak ich zavereénu editaciu & reorganizaciu pomocou funkcie tahaj a pusti. Dalsou
jeho vyhodou je systém Markdown [4], znackovaci jazyk vyuzivajuc prefix , #“ pre oznacenie nadpisu,
pripadne jeho opakovanie pre nadpisy nizSej urovne, vdaka Comu uzivatel nemusi pustit’ prsty
z klavesnice. Poznamky autora, Statistiky, ¢asovace a urovanie pisacich cielov su samozrejmostou.
Napriek tomu vsetkému si zachovava jednoduché a prehl'adné uzivatel'ské rozhranie s moznostou
prispésobenia pomocou motivov. Jedna sa o jednu z najpopularnejSich aplikacii na trhu pre autorov
tvorivého pisania. Kazdy autor urcite siasne oceni aj pravidelné zalohovanie ich prace na vzdialenych
serveroch. Nevyhodou je dispozicia vyhradne na platformu Mac ato za cenu 44,99 €. Dalsou
nevyhodou je nedostupna lokalizacia v ¢estine ako aj slovencine. [5]
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The war might now have ended, but an evil and foolish thought came to
Pandarus, a prince of Ida, who fought for the Trojans. He chose to shoot an
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oaths of peace. But with his usual insolence he chose to accuse Ulysses and
Diomede of cowardice, though Diomede was as brave as any man, and
Ulysses had just prevented the whole army from launching their ships and
going home. Ulysses answered him with spirit, but Diomede said nothing at
the moment; later he spoke his mind. He leaped from his chariot, and all the
chiefs leaped down and advanced in line, the chariots following them, while
g the spearmen and bowmen followed the chariots. The Trojan army advanced,
% Uncle Wingily and the Wintergreen
5 Uncie Wigaly and the Sassafras all shouting in their different languages, but the Greeks came on silently.
Then the two front lines clashed, shield against shield, and the noise was like

the roaring of many flooded torrents among the hills. When a man fell he who

Obrazok 1.1: Rozhranie aplikacie Ulysses [6]

1.14  Scrivener

Komplexny program oznaceny ako pisacie Studio. Je navrhnuty pre vsetky druhy tvorivého pisania,
vhodny tak pre amatérov, ako aj profesionalnych Zzurnalistov, scenaristov ¢i spisovatel'ov. Disponuje
spravou kapitol, nastenkou poznamok, moznostou prace s nickol’kymi sekciami textu stcasne,
prehl'adom Statistik, zadavanim ciel'ov a mnozstvom dal§ich funkcii. Samozrejmostou je aj nerusivy
rezim, kde uzivatela vSetky tieto funkcie nezatazuju a méze sa sustredit’ na pisanie. Ponuka tiez
management dokumentov, poznamok a obsahuje kolekciu $ablon pre rézne scenare. Softwarové GUI
vSak kvoli zmienenym funkciam vyrazne straca prehladnost’ a pre tvorivé pisanie nemusi byt
najvhodnejsie. Vyhodou je pokrytie na rozne operacné systémy: Microsoft Windows, Mac OS X aj
systémy typu Unix, avSak jeho cena je 40,00 $. Naprick svojmu roz§ireniu zostava nedostupny v ¢eskej
a slovenskej lokalizacii. [7]
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Obrazok 1.2: Rozhranie aplikacie Scrivener [§]

1.1.5 FocusWriter

Jednoduchy textovy procesor so zakladnymi funkciami pre pisanie. Minimalizuje pocet rusivych
elementov, automaticky skryva nepouzivané prvky interface, ¢o v kombinacii s rezimom na cela
obrazovku vytvara pohodlné prostredie pre tvorbu. Obsahuje Casovace, spisovatel'ské ciele a napriek
svojej jednoduchosti aj kontrolu pravopisu. GUI aplikacie si zachovava prehl’'adnost’, no urcite nepatri
medzi najelegantnejSie. Nevyhodami si obmedzené moznosti prispdsobenia. Uzivatel nemdze
modifikovat’ zakladné nastavenia, akymi st automatické skrytie prvkov GUI ¢i zmenu typu pisma ako
aj obmedzeny vyber motivov. Velkou vyhodou je vSak to, ze je vol'ne dostupny na vSetky operané

systémy — Windows, Mac OS X aj Linux, vratane ¢eskej a slovenskej lokalizacie. [9]

Obrazok 1.3: Rozhranie aplikacie FocusWriter [10]
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1.1.6 Q10

Tato aplikacia sa zameriava na minimalizaciu rusivych prvkov, ¢o doviedla do extrému a to povinnym
rezimom na celi obrazovku bez akychkolvek prvkov interface. Tym vytvara absolitne nerusivé
prostredie s jednoduchym a ¢iastocne prispdsobitelnym GUI. Obsahuje vSak najpotrebnejsie funkcie
editora, avSak uzivatel’ k nim ma pristup vyhradne pomocou klavesovych skratiek. Tento fakt z neho
urcite nerobi vhodnu vol'bu pre menej technicky zdatnych uzivatel'ov. Napriek tomu si vSak drzi
zakladiiu vernych uzivatel'ov k ¢omu prispieva aj fakt, ze je volne dostupny ale iba na operacnom
systéme Microsoft Windows a iba v anglickom jazyku. [11]

Obrazok 1.4: Rozhranie aplikacie Q10 [12]

1.1.7 OmmWriter

Ide o velI'mi prehl'adnu a nerusiva aplikaciu, pracujicu tiez iba v rezime na celt obrazovku. Obsahuje
zakladnu sadu funkcii nevyhnutnu pre kazdy editor, vratane spravy kapitol ¢i moznosti zadavania
ciel'ov. Disponuje prepracovanym GUI, ktoré pdsobi modeme a elegantne avsSak jeho prispdsobenie je
znaéne obmedzené. Cim ale aplikacia vynika je dispozicia hudby, ktord je zamerana na zvysenic
koncentracie pri pisani. Celkovo tak vytvara veI'mi pohodlné prostredie pre pisanie. Je vol'ne dostupna
na operacné systémy Mac OS a Microsoft Windows, avSak pri neplatenej verzii nie su k dispozicii
vSetky funkcie. Tie sa postupne pridavaja podl'a pontiknutej sumy, pricom ta sa pohybuje v rozmedzi
nickol’kych dolarov ¢i desiatok dolarov. Opét’ vSak chyba ¢eska a slovenska lokalizacia. [13]
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Awise man once said "We are all at the mercy of our wild monkey minds. Incessantly swinging from branch to
branch.” With multiple windows and applications all vying for our attention, we have sadly adapted our working
habits to that of the computer and not the other way around.

Ommuriter is a humble attempt to recapture what technology has snatched away from us today: our capacity to
concentrate.

Ommuriter is a simple text processor that firmly believes in making writing a pleasure once again, reinvindicating the
dlose relationship between writer and paper. The more intimate the relation, the smoother the flow of inspiration.
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1f you are a seriptwriter, blogger, journalist, copy writer, poet or just someone who enjoys writing, welcome back to
concentrating.

Awise man once said "We are all at the mercy of our wild monkey minds. Incessantly swinging from branch to
branch.” With multiple windows and applications all vying for our attention, we have sadly adapted our working
habits to that of the computer and not the other way around.

Ommuriter is a humble attempt to recapture what technology has snatched away from us today: our capacity to |
O concentrate. o |

Ommuwriter is a simple text processor that firmly believes in making writing a pleasure once again, reinvindicating the
close relationship between writer and paper. The more intimate the relationon, the smoother the flow of inspiration.
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Obrazok 1.5: Rozhranie aplikacie OmmWriter [12]

1.1.8  WriteMonkey

Dalsi jednoduchy, no elegantny textovy procesor bez akychkolvek prvkov interface. Vietky jeho
funkcie su k dispozicii v kontextovom menu po kliknuti pravym tla¢idlom mysi. Hoci GUI aplikacia
nepatri medzi najelegantnejSie, vytvara nerusivé prostredie pre pracu. Umoziuje rozsiahle moznosti
prisposobenia, ktoré ale vyzaduju technicky zdatnejSicho uzivatel'a. K mnozstvu funkcii patri sprava
kapitol a cielov, ale aj kontrola pravopisu. Pontka aj ¢esku lokalizaciu. Opat plati, ze je volne
dostupny, ale nie vSetky funkcie su k dispozicii pri neplatenej verzii. Dostupny je vSak iba na
operacnom systéme Microsoft Windows. [14]

D SCRATCH - WriteMonkey T8

“Well, aside from the fact that you hugged the toilet like it was a long-
lost friend? You puked on Cal’s shoes on the way home.” Kana had the nerve

Toggle Full Screen/ Window Ese, F1L to shrug like puking on someone’s shoes was the most natural thing.
R A c 's £ led. Did sh 11y do that? Was it ble to die of
ol i Cassie’s face paled. Did she really do that? Was it possible to die of
e i embarrassment? Poor Cal, he had to endure the sour smell of puke. She
Lookups , wouldn’t blame him if he would never talked to her ever again.
Plugins » “No,” Cassie groaned, her face buried in her palms. “Kill me now.”
New CuleN “1'd be mortified too if I was in your situation.” Kana traced
:“"‘"“""’“" 2 ‘:’"'; circular pattern on her back as way of comforting her but she didn’t feel
pen e
Save Ctries agy; better
Save As Carte Shift+$. “Thanks, that was mood-lifting,” Cassie rolled her eyes to punctuate
Markup Export CuteshitoE the sarcasm. “What other embarrassing things did I do last night?”
Page setup Kana tilted her head to the side, her eyebrows slightly scrunching.
Print Preview CurloShilte P “You really don’t remember anything? Wow, the tequila knocked you pretty
Prnt Cirlep

good then.”

- A .
e e Tequila? She didn’t even had no idea she was drinking tequila. She
Find and Replace CrleF
2 x could have been drinking Windex and she wouldn’t have had any idea.
oid Cule
e e Kana launched to her story, telling Cassie of the horrid details of
£

S o the night before.
Symbols AReX “I’'m sure you remember the part where you told me and June about that
= — jerk Raphael, right?”
Redo Q¥ Cassie nodded, encouraging Kana to go on with her story.
Copy CrreC “After that June ordered drinks and we played a drinking game.
G Curle
P"‘ c';: Everyone was in on it but you were downing shots like you were left in the
aste i

dessert for a year and tequila was sweet spring water. Anyway, we noticed
Progress 12
A i you were already pretty drunk so we didn’t give you more shots but you
Profies n wrestled the bottle out of Cal’s grip and that was the time when we decided
SpellCheck 7 we should take you home.
Help »
Quit CteQ

Obrazok 1.6: Rozhranie aplikacie WhiteMonkey [15]
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1.2  Zhrnutie poznatkov

Po zhodnoteni podobne zameranych existujiicich aplikacii je mozné zhmut niekol’ko zaverov. Existuje
obrovské mnozstvo aplikacii uréenych na editaciu textu, z ktorych ma uzivatel’ moznost’ si vyberat’.
Niektoré z nich su aj svojou funkcionalitou zameran¢ vyhradne na tvorivé pisanie. Nie je v§ak mozné
povedat, Zze by existovalo riesenie, ktoré by plne spliiovalo poziadavky vyvijanej aplikacie.

Negativom kvalitnejSich aplikacii je cena, ktora Casto krat nie je nizka a uzivatel’ si nemusi byt
isty ¢i mu dana aplikacia bude na pracu vyhovovat. Pre pripady jednoduchsich aplikacii, ktoré su
k dispozicii zdarma, je typicka velmi obmedzena funkcionalita, nemodemy vzhlad ¢i nedostatocna
prispdsobivost’.

Dalsou velkou nevyhodou je obmedzenie na platformu, nakolko mnoZstvo aplikacii
z uvedeného zoznamu je dostupnych iba na jednu platformu. Vynimkami, ktoré¢ si dostupné na vsetky
platformy st Scrivener, ktory je zamerany skor na zurnalistiku a FocusWriter, disponujici vel'mi
obmedzenou prisposobivostou, nemodernym GUI ¢i absenciou spravy postav.

Velkym problémom sa ukazala Casta nepritomnost’ Ceskej ¢i slovenskej lokalizacie, ¢o moze
odradit’ mnohych spisovatel'ov. Dokonca aj u veI'mi komplexnych arozsirenych aplikacii akou je
Ulysses tento nedostatok pretrvava.

Volne dostupnou aplikaciu, spifiajicu vietky vysledné poziadavky teda aktualne trh
nedisponuje. Navyse funkcie, ako sprava postav ¢i generator mien, nie st aktualne zahrnuté v ziadnej
znamej aplikacii, ¢o zddraziuje potrebu vyvijanej aplikacie.



2 Navrh aplikacie

Druha ¢ast’ prace je primarne venovana procesu navrhu aplikacie. Ako prvé rozoberie ciel'ovu skupinu
a nasledne aj na zaklade tychto poznatkov $pecifikuje naroky ako na GUI aplikacie, tak aj na kIti¢ové
funkcie, ktoré je nutné implementovat. Nasledne je pomocou schém uvedené rozhranie a jeho
jednotlivé Casti, ako aj d’alSie okna, ktorymi aplikacia disponuje. Zaver kapitoly sa zaobera dostupnymi
APIL, a nasledne ich analyzou a vyberom konkrétnej technoldgie pre vyvoj. [16]

2.1 Stadium uZzivatel’ov

Cielova skupinu aplikacie tvoria spisovatelia, od zaciato¢nikov aZz po profesiondlov ato vSetkych
vekovych kategorii. Je teda mozné predpokladat, Ze uzivatel disponuje priemernymi znalostami,
pokial’ ide o pracu s pocitaom, no zarovern vSak ma mnozstvo skusenosti s textovymi procesormi.
Nakol'ko trh disponuje znacnym poctom podobnych aplikacii, je mozn¢ usudit’, Ze uzivatel je aspon
s nicktorymi z nich zoznameny a teda nema vel'ky zaujem zoznamovat sa s novou a komplikovanou
aplikaciou. Vzhl'adom na tieto fakty je nutné uzivateI'ské rozhranie navrhnut tak, aby ich na prvy
pohl'ad zaujalo, no zaroven neporusilo konzistenciu programov, na ktoré su uzivatelia zvyknuti.
Grafické rozhranie musi byt prehl'adné s dorazom na intuiciu, aby uzivatel' po niekol’kych minutach
prace ziskal prehl’ad o vSetkych dostupnych funkciach.

2.2 Specifikacia

Cesky autor René Nekuda, ktory sa tiez venuje vyuébe tvorivého pisania vo svojej recenzii aplikacii
Ulysses zdoraznoval prvky kvalitného textového editora. Medzi klIti¢ové aspekty patrilo zaradenie
medzi tzv. antiru§ivé textové editory, ktoré¢ sa ako nazov napoveda, zameriavaju na vytvorenie
neruivého prostredia pre zlepsenie koncentracie spisovatel’a. Dalsim délezitym bodom je, aby vietky
potrebné funkcie boli k dispozicii v jedinej aplikacii. K vvhodam zaéleniuje aj pouzitie systému
Markdown pre zvyraziovanie nadpisov a kapitol. Export do roznych formatov, vratane formatu EPUB,
je za samozrejmostou. Na zaver vyzdvihuje minimalisticky design bez zbyto¢nych kloniek, tlacidiel
a ikon, no tiez moznosti prispdsobit’ si §tyl rozhrania. [17]

Hlavnym cielom implementovanej aplikacie je schopnost” pracovat’ ako stabilny textovy
procesor a teda disponovat’ zakladnou sadov funkcii, ktoré uzivatel’ ocakava. Medzi tie patri ukladanie
a otvaranie projektov, ako aj ich export. Dalej sem patri prispdsobenie rozmerov samotnej textovej
plochy a Specifikovanie prislusného pisma. Nevyhnutnymi su tiezZ moznost” vyhl'adavania v texte a
moznost’ vratit’ sa spat’ o nickol'ko krokov pri pisani v situaciach, ak by sa uzivatel’ pomylil. KI'i¢ovou
funkciou pre pracu kazd¢ho spisovatel’a je tiez automaticka sprava kapitol a pridavanie poznamok, ¢i
uz k dokumentu alebo k jednotlivym kapitolam. Dalimi overenymi funkciami, ktoré zefektiviiuju
tvorbu autorov si monitorovanie Statistik a tiez moznost’ nastavovania ciel'ov a to, ako ¢asovych, tak
aj zadavanie poctu slov, ktor¢ autor na zasadnutie napiSe. Medzi pokrocilejSie funkcie, ktoré robia
vytvaranu aplikaciu vynimo¢nou patri sprava postav, ktoré davaju uzivatelovi moznost’ vytvarat
vlastny zoznam postav pre kazdé ich dielo. Dalsou funkciou bude generovanie mien, na zikladne
Specifikovanych poziadaviek, o autorovi ulah¢i vymyslanie novych postav alebo mu pomoéze
nadobudnut inspiraciu.



2.2.1 KPucové funkcie

Okrem uvedenych vSeobecnych funkcii textového editora bude vyvijana aplikacia obsahovat’ aj
nickol’ko Specifickych. Aplikacia pre tvorivé pisanie je aplikaciou s konkrétnymi poziadavkami, ktoré
vytvarana aplikacia napliiuje nasledujucou funkcionalitou.

Kapitoly st v texte vyhl'adavané automaticky, bud” na zaklade Markdown systému alebo
pomocou aspon dvoch prazdnych riadkov predchadzajucim novej kapitoly. V texte najdena kapitola
nasledne vytvori odkaz, ktory pri kliknuti tlacidla mysi zobrazi detail danej kapitoly. Kazda kapitola
ma moznost’ pridania komentara a tieZ funkciu presunutia kurzoru na zaciatok vybranej kapitoly.

Dostupny zoznam postav umoziiuje pridavanie, editovanie ¢i odoberanie postav, ¢o umozni
spisovatelovi vytvarat' vlastny zoznam postav pre kazdé ich dielo. Kazda postava v zozname je
automaticky vyhl'adana v texte, ¢im rovnako ako v pripade kapitol vytvori odkaz zobrazujuci detail
postavy. Kazda postava ma povinny udaj meno, ktory sa vSak na rozdiel od kapitol nemé6ze opakovat’,
d’alej obsahuje nepovinné idaje ako pohlavie, vek a tieZ vSeobecny popis postavy. Pri vypisovani pola
s menom ma uzivatel’ moznost’ vyuZzit’ generator mien, ktory je blizSie popisany v kapitole 3.2.7.

Uzito¢nou funkciou kazdej aplikacie pre tvorivé pisanie je moznost’ zadavania Specifickych
ciel'ov. To nebude chybat’ ani vo vyvijanej aplikacii, Co spisovatel'ovi umozni zefektivnit’ svoju pracu.
Aplikacia umoznuje zadavat’ dva druhy ciel'ov a to bud’ ¢asové, kedy spisovatel’ Specifikuje Cas, pocas
ktorého sa bude venovat’ pisaniu, alebo si urci pocet slov, ktoré planuje napisat’. Kedykol'vek bude mat
k dispozicii informacie, ako s danym ciel'om pokro¢il, pricom vzdy mbze byt aktivny ciel iba jeden.
Pre prehladnost je v dolnej Casti aplikacie umiestnena lista, ktora zobrazuje aktualny pokrok v cieloch
ak je ciel’ aktivny.

2.3 Navrh uzivatel’ského rozhrania

Tato sekcia prace sa venuje navrhu GUI aplikacie vzhl'adom na Specifikované poziadavky. Pre lepsie
objasnenie su v jednotlivych podkapitolach uvedené schémy navrhu, tzv. mockupy [18]. Tie boli
vytvorené v nastroji Moqups [19]. Pre prehl'adnost’ je GUI rozdelené do niekolkych okien, ktoré su
v nasledujucich podkapitolach postupne opisang.

K poziadavkam spisovatelov, kvoli ktorej sa zvykni vyhybat popularmmym textovym
procesorom, akym je Microsoft Word, patri aj neruSivost” prostredia. Strata koncentracie vyrazne
znizuje efektivitu pisania, o je dovod pre¢o kazda zo zmienenych aplikacii pre tvorivé pisanie
disponuju moznostou prepnutia na rezim celej obrazovky. Vzhl'adom na poznatky zistené o ciel'ovej
skupine uzivatel'ov je prevazné mnozstvo grafickych elementov navrhnutych v podobe zauzivanych
ikon a tym je minimalizovana potreba textovych vysvetleni. Pri ziadani uzivatel'a o komplexnejsi vstup,
napriklad praca s asom ¢i vyber farieb, budu k dispozicii moduly zjednodusujuce tuto Cinnost’
a vylucujic moznost’ chyby.

2.3.1 Uvodné okno

Uplne prvym oknom, ktoré sa uZivatel'ovi naskytne po zapnuti aplikacie je uvodné okno, zobrazené na
obrazku 2.1. To bude modulame a teda neumozni uzivatel'ovi pracu s aplikaciou, kym si nevyberie
nicktor z moznosti. Okno obsahuje sériu tlacidiel pre zacatie nového projektu, otvorenie existujiiceho
projektu, kde si uzivatel’ Specifikuje konkrétny subor, d’alej je tu moznost’ pokracovania v existujiicom
projekte, ktory spusti posledny projekt na ktorom uzivatel’ pracoval. Nechybaju nastavenia pre zmenu
jazyka, pripadne inych vlastnosti. Posledné tlacidlo celu aplikaciu ukonci.
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Uvodné okno - |3 X

Novy projekt

Otvorit' projekt

Pokracovat v projekte

Nastavenia

Ukonéit' aplikaciu

Obrazok 2.1: Mockup uvodného okna

2.3.2 Rozhranie

Hlavna funkcionalita by mala byt rozdelena do troch casti. Prvou z nich je plocha, na ktoru bude
uzivatel’ pisat’, umiestnena na pozadi v centre aplikacie. Ta bude vzdy viditeI'na a teda uzivatel’ ma
kedykol'vek moznost” nahliadnut’ na napisany text. Panel obsahujiici menu anickolko dalSich
zakladnych funkcii, ktoré nemanipuluju s obsahom, bude k dispozicii v pre fiu typickej, vichnej Casti
aplikacie, ukotvenej v l'avom hornom horu. Je dolezité, aby si aplikacia zachovala jednoduchost
a prehladnost’, preto vSetky pokrocilé funkcie, ako aj funkcie pre manipulovanie s obsahom su
k dispozicii v druhom panely. Ten bude rozdeleny do sekcii spristupriujucich jednotlivé funkcie,
pricom uzivatel’ bude pracovat’ vzdy iba s jednou sekciou. Tento panel je umiesteny v pravej Casti
aplikacie, vycentrovany na stred. Na obrazku 2.3 je znazornena ukazka opisané¢ho rozloZenia. Nakol'ko
je pre aplikacie tohto typu esencialna neruSivost’ uzivatela, obidva spominané panely sa budu
automaticky skryvat’ a vystivat podl'a pohybu mysi, umoziujic tak uzivatel'ovi sustredit’ sa na tvorbu.
Dolezitym aspektom st moznosti prisposobenia, ktoré spristupnia uzivatel'ovi vyber farieb, nastavenie
automatického skryvania, ¢i uplné vypnutie niektorych funkcii a buda k dispozicii v nastaveniach ¢i
v prislachajicich paneloch.
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Aplikacia =[O0l %

Novy projekt Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla

Otvorit quam velit, vulputate eu pharetra nec, mattis ac neque. Duis
» vulputate commodo lectus, ac blandit elit tincidunt id. Sed
UloZit rhoncus, tortor sed eleifend tristique, tortor mauris molestie
UloZit ako elit, et lacinia ipsum guam nec dui. Quisque nec mauris sit
Nastavenia amet elit iaculis pretium sit amet quis magna. Aenean velit
. odio, elementum in tempus ut, vehicula eu diam.
Napoveda

Pellentesque rhoncus aliquam mattis. Ut vulputate eros sed
Ukongit felis sodales nec vulputate justo hendrerit. Vivamus varius
pretium ligula, a aliquam odio euismod sit amet. Quisque
lacreet sem sit amet orci ullamcorper at ultricies metus
viverra. Pellentesque arcu mauris, malesuada quis ornare
accumsan, blandit sed diam.

—
e

[cier ¢ O > 100/300

Obrazok 2.2: Mockup rozhrania

2.3.2.1 Horna lista

Tato Cast’ sluzi pre manipulaciu s aplikaciou, pricom jej funkcie nijak neupravuji pisany text. Horna
liSta je umiestnena v I'avej hornej Casti obrazku 2.2. Obsahuje nickol’ko tlacidiel zobrazujucich menu
aplikacie s funkciami pre otvorenie ¢i uloZenie projektu, pristup k nastaveniam, napovede ¢i moznost’
ukoncenia aplikacie. Panel tiez obsahuje tlacidla pre vracanie krokov, prisposobenie rozmerov plochy
s textom, vyhl'adavania v texte a prepinanie s reZimom na celi obrazovku.

2.3.2.2 Prava liSta

Tato liSta je umiestnena v pravej Casti obrazovky a spristupiiuje funkcie pre pracu s textom. Za tymto
ucelom je rozdelena do nickolkych sekcii, priCom rozhranie kazdej znich je zobrazené na
vysuvatel'nom panely. Uzivatel ma vzdy k dispozicii jednu sekciu a pri dvojkliku na zvyraznenu sekciu
sa panel automaticky schova. Toto usporiadanie je zobrazen¢ na obrazku 2.3. Zoznam sekcii tvori
prehl’ad kapitol, formatovanie, sprava postav, poznamky, ciele a Statistiky.

Prehlad kapitol
UVO_d Formatovanie
Kapitola 1
Kapitola 2 Postavy
Kapitola 3 \
Kapitola 4 Poznamky
Kapitola 5 \
Kapitola 6 Ciele
Kapitola 7 5
Kapitola 8 Statistiky

Obrazok 2.3: Mockup pravého panelu
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2.3.2.3 VyhPadavanie

Okno pre vyhladavanie slizi na najdenie a oznacenie Casti textu aje zobrazené na obrazku 2.4.
Uzivatel’ zada hl'adany vyraz a postupne prechadza jednotlivé vyskyty, ktoré presunu kurzor a oznacia
najdeny text v hlavnom okne aplikacie.

Vyhladavanie —

Hladany vyraz

Vyhladat

Najdeny 1 z 3.

Zrusit Najst dalsi vyskyt

Obrazok 2.4: Mockup okna vyhl'adavania

2.3.2.4 Nastavenia

Pomocou tohto okna bude uzivatel’ moéct” konfigurovat’ zakladné nastavenia aplikacie, ako aj nicktoré
funkcie prispdsobenia. Patri k nim vyber jazyka, motivu, prepinanie skryvania panelov ¢i skryvanie
pozadia za textovou plochou. Pre vyber farby pozadia je k dispozicii modul pre vyber farby klikom.
Okno nastaveni tiez disponuje tla¢idlom pre obnovenie vsetkych nastaveni do povodného stavu.
RozlozZenie okna je zobrazené na obrazku 2.5.

Nastavenia =8| X
Jazyk: [SK v]
Motiv: (zakiadny v)
Automatické skryvanie panelov:

Zobrazit papier na pozadi:
Farba pozadia: [ Vlyber farby ]
Obnovit pévodné
nastavenia

[ Uzt | [ 2zt |

Obrazok 2.5: Mockup okna nastaveni

2.3.2.5 Napoveda

Okno napovedy zobrazuje struény prehl'ad funkcii aplikacie. Taktiez sa tu nachadzaji informacie
o projekte, autorovi a fakulte. RozloZenie okna je zobrazené na obrazku 2.6.
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Napoveda (=]o] x ]
] |

Aplikacia pre tvorivé pisanie . .

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla
quam velit, vulputate eu pharetra nec, mattis ac neque. Duis
vulputate commodo lectus, ac blandit elit tincidunt id. Sed
rhoncus, tortor sed eleifend tristique, tortor mauris molestie elit,
et lacinia ipsum quam nec dui. Quisque nec mauris sit amet elit

Lok ]

Obrazok 2.6: Mockup okna nastaveni

2.4  Architektura aplikacie

Tato Cast’ prace je venovana predstaveniu a porovnaniu najpouzivanejSich existujucich rozhrani pre
programovanie aplikacii vhodnych pre vyvoj navrhnutej aplikacie, tzv. API [16]. Ide o predom urceny
subor funkecii, tried, kniznic, ¢i platforiem ktoré méze programator vyuzivat’. Pre tento projekt je mozné
pouzit’ akukol'vek technoldgiu, ktora sa orientuje na desktopové GUIL.

24.1 Dostupné technologie

Jednou z najpopularnejsich multiplatformovych kniznic pre vytvaranie programov s GUI je Qt.
Vyuziva sa od roku 1999 a aktualnu verziu 5.0 spravuje firma Nokia. Qt je kniZnica primarne
programovacicho jazyka C++. Vyhodou Qt je prehladne spracovana dokumentacia a silnd podpora
technologie. Aplikacie nevyzaduji pre svoj beh instalaciu ziadnych externych nastrojov ¢i kniznic a su
k dispozicii na vSetkych platformach. Pouzivaju nativny vzhl'ad operacného systému takze vyvinuta
aplikacia sa vzdy prispdsobi uzivatel'skému prostrediu. [20]

Dal3ou je kniznica Swing pre platformu Java od firmy Oracle a podporuje tvorbu klasickych
uzivatel'skych rozhrani. Java Swing patri od vydania Javy 8, teda marca 2014 medzi zastaralé a pomaly
sa nahradza technoldgiou JavaFX. Medzi jej hlavné vyhody patri fakt, ze ide o modernu technoldgiu a
ticz zahriia dostupnost’ na vsetky platformy, ked’Ze je od verzie 8 nativnou sucastou Javy. Umoziiuje
tvorbu bohatych klientskych prostredi pracujicich stabilne. K nevyhodam patri nutnost’ instalovania
Javy na cielovom zariadeni. [21]

Mocnym nastrojom pre tvorbu uzivatel'skych rozhrani je Windows Presentation Foundation,
teda WPF od firmy Microsoft. Ide o podmnozinu NET Frameworku od verzie 3.0 a nahradzuje
technologiu WinAPI. WPF pouziva znackovaci jazyk XAML a programovaci jazyk C#. Vyhodou je
podpora modermych navrhovych modelov, pokrocilej grafiky a animacii, ¢i prace s médiami.
Nevyhodou je podpora zamerana na platformu Microsoft Windows, aj ked” firma v poslednom obdobi
propaguje svoju technoldgiu NET Core, ktora umoziuje rozsirenic WPF na ostatné platformy, stale
ide o novu a pomaly sa rozsSirujucu technologiu. [22]

Tkinter je Standardna kniznica pre tvorbu GUI programovaci jazyk Python. Vyhodou je
dostupnost’” na vSetky platformy. K nevyhodam patria obmedzenejSie moznosti, ako ostatné uz
spominan¢ kniznice a vyzadovanie inStalacie na kone¢nom zariadeni. [23]
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24.2 Vybrané API

Vsetky uvedené technologie v sebe zahriiuju poZzadovanu funkcionalitu ¢i dostupnost’ a vysledna vol'ba
je skor otazkou rozsirenia, stability ¢i preferencie. Okrem kniznice Qt sa u vSetkych vyZaduje instalacia.
Za tuto cenu vSak ponukaju modernejSie a bohatSie moznosti vyvoja. Aj pre tieto dovody bol zvoleny
vyvoj tejto aplikacie na platforme Java. S tymto rozhodnutim vSak prichadza aj nevyhoda, ktora spociva
v poziadavke na cielovu platformu, aby mala nainstalovanti Javu SE verziu 8. Programovaci jazyk Java
sa vSak za 20 rokov pouzivania znacne rozsiril medzi vyvojarov a uzivatel'ov a udava 89% pokrytie
desktopov v USA, priGom je mozné predpokladat, Ze toto &islo ostava vysoké & uz v Ceskej a
Slovenskej Republike. [24]

Samotny vyvoj aplikacie prebichal v IDE (vyvojové prostredie z angl. integrated development
environment) IntelliJ] IDEA 2016 Community Edition od spolo¢nosti JetBrains. Je k dispozicii pod
licenciou Apache (ASL) ktora umoziiuje softwarovy vyvoj zadarmo. Dalej bol pouZity nastroj JavaFX
Scene Builder 2.0, ktory sluzi pre navrh GUIL [25]
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3 Implementacia

V nasledujiicej kapitole su popisané podstatné &asti implementacie vyvijanej aplikacie. Uvodna ast
opisuje moznosti pouzitej technoldgie. Nasledne st zobrazené aplikované diagramy tried a ich
prepojenie s GUIL Diagramy su v Standarde UML (skratka z angl. Unified Modeling Language) a boli
vytvorené v nastroji Violet UML Editor [26].

3.1 JavaFX framework

Pre vyvoj desktopovych aplikacii v programovacom jazyku Java 8 je k dispozicii platforma JavaFX,
vyuzivajuc stromovu Struktaru, ktora definuje uzivatel'ské rozhranie zvanu graf scény. Obsahuje viac
ako Sestdesiat definovanych komponentov pre I'ahsi vyvoj aplikacii. Stylovanie grafickych prvkov je
mozné¢ pomocou kaskadovych stylov (v anglickom originalne Cascading Style Sheets so skratkou
CSS). Pre popis rozlozenia komponent v GUI sa pouziva modifikovany deklarativny jazyk XML
(skratka z anglického eXtensible Markup Language) teda roz§iritelny znackovaci jazyk ulozeny
v suboroch FXML. Za interakciu s uzivatelom zodpoveda trieda Controller. Aplikuje tak
architektonicky vzor MVC (z anglického Model View Controller). [21][27]

4

UPDATES MANIPULATES
VIEW CONTROLLER
\
R @/
X ¥
N\ /
USER

Obrazok 3.1: Schéma modelu MVC [28]

3.2 Implementovany model

Po starte aplikacie sa ako prva spusta trieda Main, ktora rozSiruje triedu Application, ¢im
implementuje potrebné metody pre beh JavaFX aplikacie. Vytvara kontajner najvyssej urovne zvany
stage, ktory reprezentuje a riadi okno aplikacie. Pomocou metdédy loadview () nacita rozloZenie
definované suborom FXML anasledne metddou setStage () vytvori kontajner spravujuci obsah
v grafe scény. Tieto metody su definované samostatne, nakol’ko pri modifikovani niektorych nastaveni
dochadza k ich opatovnému volaniu, ked’Zze je nutné tieto komponenty nacitat’ nanovo. Trieda tiez
zabezpecuje nalitanie kaskadovych Stylov, pridanych typov pisma dostupnych v aplikacii atiez
nastavuje nazov aikonu. Iniciuje triedu Configuration, ktord spravuje nastavenia uzivatela.

16



Detailne je popisana v podkapitole 4.2.1. Popisanym spdsobom trieda Ma i n konéi inicializaciu a spravu
predava triede Controller.

Mai <<static=>
amn Configuration
Controller EditorController
PanelTabs
ChaptersTab Statistics Tabh
CharactersTah MotesTab GoalsTab

v

1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 ! 1
1 ! 1
1 ! 5 1
| . ! - 1
1 ! 1
1 ! 1
1 ! 1
1 ! 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1

winterfaces
Tabh

Obrazok 3.2: UML navrhu tried

3.2.1 Trieda Configuration

Tato trieda spravuje a uklada zmeny nastaveni aplikacie uZzivatel'om a za tymto ucelom musi byt
dostupna pocas celého behu aplikacie z viacerych modulov. Z tychto dévodov bola deklarovana s
modifikatorom static, ¢im je vzdy k dispozicii iba jedna inStancia triedy a vytvaranie novych nie je
mozné. Pre ukladanie je v adresari s aplikaciou vytvoreny priecinok s ndzvom Data a v lom subor
RufusConfiguration.xml kde su ticto nastavenia ulozené vo formate XML dokumentu. Na
ukladanie slizi metéoda saveConfiguration () vyuzivajuc modul DocumentBuilder, ktory sluzi
na tvorbu formatu znackovacicho jazyka XML a je nativnou sucastou jazyka Java. Tuto konfiguraciu
je mozné obnovit’ na povodné hodnoty, ktor¢ su tiez aplikované pri prvom behu aplikacie. V pripade,
ze tento stbor nie je k dispozicii, je pri Starte aplikacie vytvoreny, inak je naitany pomocou funkcie
loadConfiguration (). Ukazka suboru so vSetkymi ukladanymi parametrami je k dispozicii
v prilohe 2.

3.2.2 Trieda Controller

Controller v aplikaciach JavaFX zabezpecuje interakciu s uzivatel'om a to tak, Ze prepojuje grafické
prvky aich funkcie, definované v subore FXML s volanim konkrétnych funkcii. Ako prva sa vola
metéda initialize(), ktora nastavi fungovanie grafickych komponentov podla nacitanej
konfiguracie. K tomuto cielu vyuziva Strukturu nazyvanu Listener, ktora umoziuje zachytavat
a spracovavat rozne udalosti. Nakolko je v tejto ¢asti nutné iniciovat’ iba prvky, ktoré su k dispozicii
pocas celého behu aplikacie, aplikuje setOnMouseEntered pre vstup mys$i do oblasti

17



a setOnMouseExited pre vystup mysi z oblasti do panelov s funkciou automatického skryvania.
Spravne fungovanie hlavného menu zabezpefuje showingProperty, ktora upozoriiuje na jeho
zobrazenie a relevantné grafické prvky, tak prispdsobia svoju ¢innost. V poslednom rade pridava
setOnMouseClicked, ¢im spracovava dvojkliky na zoznamy a umoziuje tak intuitivnejSiu pracu
uzivatela.

Pri programovani tychto Struktur boli pouzité vyrazy Lambda, ktor¢ pribudli v Jave od verzie
8. Lambda vyraz je anonymna funkcia, umoziujuca pisanie miestnych funkcii, ktoré je mozn¢ predat’
ako argument ¢i navratova hodnotu. Tie boli vyuzivané pri vytvarani Struktur zachytavajuce konkrétne
udalosti v GUL. K ich vyhodam tiez patri stru¢nejs§i a prehl’adnejsi zapis, no Casto umoziuju tiez
dosiahnut’ kratsi vypoctovy ¢as. V nizsie uvedenej ukazke je zachytena zmena textu v editore. Zmenu
zachyti Listener, ktory by inak vyzadoval vytvorenie inStancie triedy ChangeListener a prepis jej
metddy changed () pre zachytenie zmeny. Nutny by tak tiez bol import d’alSicho modulu do triedy.
[29]

editor.textProperty () .addListener ((obs, oldText, newText) -> ({
computeHighlighting (newText.toString())
)i

Trieda Controller tiez obsahuje referencie na triedy, ktoré spravuju jednotlivé Casti aplikacie
a ktorym predava volanie funkcii. Kazda z nich tak pracuje iba s konkrétnou skupinou grafickych
komponentov, ktoré su pre nu relevantné atiec predava trieda Controller pomocou Struktdry
nazyvanej Map, umoziujic mapovanie nazvov tychto komponentov na referencie.

3.2.3 Trieda EditorController

Pre samotny textovy editor ma Java k dispozicii niekol’ko komponentov. Prvym je TextArea,
ktory vSak podporuje iba zakladné funkcie pre pracu s textom, ¢o pre vyvijanu aplikaciu nepostacuje.
Druhym je HTMLEditor. Tento komplexny nastroj ma mnoZstvo funkcii avSak je mozné ho
prisposobit’ iba ciastoéne, Co sa pri pokuse o prepojenie s funkciami aplikacie ukazalo ako
nedostatoéné. Dalsou nevyhodou je, Ze uzivatelovi umoZiiuje pracovat’ s tagmi. Nakoniec bola pre
pracu stextovou plochou pouzita kniZznica ztretej strany RichTextFX a jej komponenta
StyledTextArea, nakol’ko umoziuje vytvarat’ odkazy priamo v texte.

Trieda EditorController zapuzdruje vSetky funkcie spojené stextom. Starda sa
o zviacSovanie azmenSovanie textove] plochy pomocou funkcii increaseResolution()
adecreaseResolution (). V okamihu ked" vtexte nastane zmena obsahu, zachyti to
ChangeListener a volametodu computeHighlighting (). Tanajprv vynuluje akékol'vek styly uz
aplikované nad textom a nasledne vytvori regularny vyraz metédou createRegex (), ktory pozostava
z formatu zapisu kapitol atiez mien postav. Zhody regularnecho vyrazu sa nasledne cyklicky
prechadzaju a podla typu nalezu sa na danu sekciu textu vytvori instancia triedy Hyperlink, ktora
uchovava index kapitoly ¢i meno postavy. Tato trieda je prepojena s StyledTextArea a pri vzniku
automaticky aplikuje funkciu applyToText (), ¢im Stylizuje sekciu obsahujucu nazov a kapitolu.
Zaroven nastavi onMouseClicked () parameter, ktory v panely zobrazi podrobné informacie ¢i uz o
kapitole alebo postave.
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3.2.4 Sprava pravého panelu

Fungovanie pravého panelu zabezpecuje trieda PanelTabs. Pravy panel obsahuje 5 kariet, priCom
funkcie kazdého znich spravuje jedna trieda, popisané v nasledujucich podkapitolach. Okrem
predavania volani funkcii sa tato trieda stara o automatické skryvanie a spravne fungovanie panela tak,
aby vzdy bola uZivatelovi k dispozicii iba jedna karta. Za tymto wcelom obsahuje definovany
vypoctovy typ Tab, ktory urCuje vybrani kartu. Z metdéd spravuju interakciu panelShow ()
apanelHide () pre skryvanie azobrazovanie panelu, dalej changeTab () pre zmenu karty
a tabHide () pre skryvanie kariet. Obsahuje tiez metodu reset (), ktora resetuje obsah grafickych
komponentov, ¢o sa vyuziva pri otvarani novych projektov. Nakol'ko vSetky udaje patriace k projektu
pisaného uzivatelom st ulozené¢ bud’ v textovej ploche alebo v pravom panely, obsahuje tiez trieda
PanelTabs metdody openProject () pre nacitanie obsahu, ktory sa potom preda jednotlivym triedam
spravujucich karty a saveProject () pre vyber obsahu z kariet a ulozenie do suboru.

3.24.1 Kapitoly

Trieda zapudzujica funkcionalitu karty s kapitolami sa vola ChaptersTab. Aktualny zoznam
kapitol najdenych v texte je k dispozicii v zozname ListView priCom uZzivatel’ sa méze presunit’ na
poziciu kapitoly volanim funkcie cursorToChapter (), alebo zobrazit' detail kapitoly volanim
showChapter (). Pre ukladanie a nacitanie projektu su k dispozicii metody getter () a setter (),
ktoré pracuju s XML struktiirou dokumentu a trieda ako vSetky implementuje interface Tab.

Samotny zoznam kapitol spravuje trieda ChaptersList ato tak, Ze ma k dispozicii dva
zoznamy. Prvy je zoznam inStancii triedy Chapter, ktoré reprezentuju realne kapitoly, obsahujic
nazov, potrebné indexy a poznamky ku kapitole. Druhy je zoznam inStancii triedy ChapterCheck
doCasny zoznam, ktory sa vytvara pri zmene kapitol v texte. Oproti triede Chapter nezahriiuju
komentare. Volanim funkcie synchronize() sa kontroluji adorovnavaju rozdiely. V pripade
rovnakého poctu kapitol algoritmus aktualizuje indexy a upravi nazvy kapitol. V pripade rozdielneho
po¢tu mohol uzivatel' pridat, upravit' ¢i zmazat aj nickolko kapitol v roznych castiach textu.
Algoritmus preto najprv iteruje nad prvym zoznamom kapitol, hl'adajuc ich ekvivalent a v pripade
neuspechu kapitolu maze. Nasledne iteruje nad druhym zoznamom a pridava chybajuce kapitoly na
spravne indexy. To umoziiuje uchovavanie komentarov k jednotlivym kapitolam aj pri dynamicky
meniacom sa obsahu. Trieda Chapter obsahuje tieZ atriblit used typu boolean, ktory sa resetuje na
zaciatku kazdého porovnavania kapitol a umoziuje tak aplikacii pracovat’ s kapitolami s duplicitnym
nazvom.
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ChaptersTab winterfaces
Tah

- chaptersList: Chaptersbist === =""""=-
- currentChapter : Chapter + getter() : Mode

+ sefter(Modelist chapters) : vaid

+cursortoChapterd : void

+ reset( : void

+ showChapter( : void

+ showChapter(int index) : void

Chapters

- indexHeadline : int
- indexContant : int
- name : String

- comment : String
- used: boolean

chaptersList

- chaptersArray  ArrayList=Chaptear=

- static chaptersCheck : ArrayList=ChapterCheck= ChaptersCheck

- indexHeadline :int
- indexContent : int
- name : String

- used: boolean

+ synchronized : void

/

Obrazok 3.3: UML tried spravy kapitol

3.24.2 Postavy

Postavy spravuje trieda CharactersTab aich zoznam bude k dispozicii pomocou elementu
Listview. Uzivatel mdze pridavat nové postavy volanim metdody addNewCharacter (), ktord
zobrazi formular pre pridavanie novych postav obsahujuc meno, vek, pohlavie a popis. Na mazanie
postavy slizi metdéda charDelete (), ktord zmaze oznaceni postavu zo zoznamu. Aj tato trieda
obsahuje metddy getter() asetter() pre nacitanie ¢i ukladanie dat a metédu reset() pre
vynulovanie zoznamu.

Zoznam postav spravuje trieda CharactersList () obsahujuc zoznam inStancii triedy
Character. Implementuje vsetky potrebné funkcie zoznamu, ktor¢ vyzaduje trieda CharactersTab
- pridavanim prvkov metédou add (), zoradenim metoédou sort(), mazanim podla indexu prvkov
metddou removeByIndex () ¢i vyhl'adavanim indexu postavy metddou searchIndex ().

Trieda Character obsahuje potrebné uidaje k postave teda meno, vek, pohlavie a popis. Pri
vytvarani instancie vyzaduje konstruktor jedine meno, zadanie zvy$nych atributov teda nie je povinné.
Z metod obsahuje gettery a settery pre atributy a prekryva metodu equals (), aby bolo mozné radenie
objektov.
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CharactersTab

) ) winterfaces
- chaptersList: ChaptersList Tab

- currentChapter : Chapter

_ + getter : Mode
+ addNewCharacter() - void + getter(ModeList chapters) ; void
+ charDelete() : void

+ reset] :void

CharactersList Characters

- charArray ; ArrayList=Character=

- name : String
- age : String
- gender: String

+add( : Character

+ sort ; void

+ removeBylndex(int index) : vaid
+ searchindex( : void

- description : String

Obrazok 3.4: UML tried spravy postav

3.24.3 Poznamky

Poznamky spravuje jednoducha trieda NotesTab. Nakolko ide o poznamky k celému dokumentu,
karta obsahuje iba jedinu komponentu ato TextArea, do ktorého uzivatel priamo pise svoje
poznamky. Samozrejme je opat nutné zabezpecit ukladanie a nacitanie dat pomocou metdd getter (),
setter () atiez vycistenie poznamok metédou reset ().

3.244 Ciele

Trieda spravujica ciele sa vola GoalsTab a zabezpeCuje funkcionalitu tlacidiel metddami
timerStartStop() awordsStart() pre zacatic ciela ametodami timerReset()
awordsReset () pre ukoncenie ciela. Aktualny pokrok je zobrazeny vdaka metdde
setSliderListener (), ktora vytvori binding, teda prepojenic medzi aktualne beziacim ciel'om
a relevantnymi grafickymi komponentami.

Pre zachytenie udalosti a dokonceni ciel'u bola vytvorena trieda GoalsListener, ktora za
tymto ucelom implementuje PropertyChangelistener, €oje interface jazyka Java. Pre fungovanie
vyzaduje implementaciu metody propertyChange (), ktora triedu Goal sTab upozorni na dokonceny
ciel’ ata pomocou metdod handleWordsCounterFinish () a handleTimerFinish () tato udalost
spracuje.

Casovaé implementuje trieda TimerTask pridom je nevyhnuté, aby ciel pracoval na
nezavislom vlakne. JavaFX disponuje triedou Task, ktorej rozSirenim je mozné spracovat’ aj vypoctovo
narocnejSie ulohy a prepojit’ ich s GUL Beh vlakna sa nachadza v prekrytej metdde call (), priCom
ho tvori cyklus, ktory periodicky kazdu sekundu vypocita uplynuly ¢as az kym sa ciel’ nesplni, alebo
uzivatel’ nevynutil zastavanie. Pre pracu s casom slizi modul LocalDateTime, ktory je nativnou
sucastou Javy. Casovag je tiez mozné pozastavit a neskor ho zase spustit’.
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Druhym dostupnym cielom je WordCounterTask, ktory taktieZ rozSiruje triedu Task. UloZzi
si aktualny pocet slov v texte a periodicky kazdu sekundu potom tato hodnotu prepocita, az kym nie je
dosiahnuty ciel’, alebo si uzivatel’ nevynutil zastavenie.

GoalsTab

winterfaces
- timer: TimerTask Tah

- wordsCounter - WordCounterTask
- thread : Thread

- timerStatus : Status + getter() - Mode

+ setter(Modelist chapters) ; void

+ timerStartStop() ;- void
+ wordsStant) ; void
+timerReset() : void GoalsListener
+ gsetSliderListenar() : void

+ handleWordsCounterFinish() ; void
+ handleTimerFinish() : void

/ \

+ propertyChange(PropenyChangeEvent avent) : vaid

TimerTask WordCounterTask
- run ; boolean - running : running
- pause  hoolean - current: long
- starTime : LocalDateTime - selected : long
+ bindTimerProgress( : void + hindWordsCounterProgress() : void
+ unbindTimerProgress() - void + unbindWordsCounterProgress() ; void
+ pause() :void
+unPauseTimerPrograss( ; void

Task

+calld) : void

Obrazok 3.4: UML tried spravy ciel'ov

3.2.4.5 Statistiky

StatisticsTab je trieda, ktora zapuzdruje kartu zobrazujicu Statistiky. Spisovatel ma teda
kedykol'vek moznost’ nahliadnut’ na aktualny stav dokumentu a ako s pisanim pokrocil. Medzi
zobrazované udaje patri pocet znakov, pocet slov a pocet normovanych stran, ktoré text zabera.
Nakol'ko su tieto vypocty nutné len pocas zobrazenia karty, je tento vypocet implementovany v triede
StatisticsTask, ktora rozSiruje triedu Task avypocet tak prebicha na samostatnom vlakne
nezatazujic beh aplikacie. StatisticsTab je tretou a poslednou triedou vyuzivajic pre svoju
¢innost’ vlakna. Pri maximalnej zatazi méze teda proces s aplikaciou pracovat’ az so Styrmi vlaknami.
Prepojenie s GUI zabezpecuje binding a interval vypoc¢tu pomocou funkcie countStatistics () je
nastaveny na 2 sekundy.
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3.2.5 Triedy spravujice okna

Niektoré funkcie aplikacie vyzaduju pre prehl'adnost’ vlastné systémové okno. Tie st implementované
ako samostatné triedy so samostatnym definovanym FXML rozloZenim. Pre vytvorenie okna sa vytvori

nova instancia triedy Stage ajeho obsah vyplni Scene. Pre jednotnost’ vsetky tieto triedy

implementuju rozhranie WindowModel a jeho funkciami openWindow () a closeWindow ().
p 1] ] p

Settings

Searching

IntroWindow

About

- stage ; Stage
- reload : hoolean

- stage : Stage

- stage : Stage

- stage : Stage

+applyChanges( : vaid
+ confirm() : void

+ gearch( : void
+ showhext( : void

+ newProjectr : void

+ openProjectd : void

+ continuelnProject( : void
+ settings( : void

+ reset : void .
Y L

winterfaces
WindowModel

+ openWindow() : boolean
+ closeWindow( : void

Obrazok 3.5: UML tried zobrazujucich okna

Prvym oknom su nastavenia v triede Settings, kde ma uzivatel moznost’ si aplikaciu
prisposobit’. Je rozdelena na dve Casti. V prvej su k dispozicii nastavenia jazyka a vzhl'adu, teda farieb,
pozadia ¢i skryvanie panelov. Pre zmenu jazyka vyuZziva aplikacia modul ResourceBundle, ktory je
nativnou sucast'ou Javy a umoziiuje obmienat’ retazce v jazykoch slovensky, ¢esky a anglicky. Druha
Cast’ nastaveni pozostava z vol'by pisma, jeho farby a tiez nastavenie zvyraziiovania postav a kapitol

v texte, ktoré si uzivatel’ tak mo6ze kedykol'vek vypnut’.
Dalsim oknom aplikacie je vyhladavanie implementované triedou Searching. Pomocou

regularneho vyrazu prehlladava text a najde vSetky vyskyty, medzi ktorymi sa uzivatel' nasledne

preklikava. Tieto vyskyty su oznacené a zamerané kurzorom.
Po spusteni aplikacie sa ako prvé uzivatel'ovi zobrazi okno triedy IntroWindow a umozni mu

tak vybrat prvotnu akciu. Vac§ina funkcii je totozna s funkciami triedy Controller a preto obsahuje
iba referencie na tieto funkcie. Vynimocna je funkcia pokracovania v poslednom projekte, kedy nacita

cestu k poslednému rozpracovanému projektu uloZenej v triede Configuration.
Poslednym oknom je napoveda, implementovana v triede About. Uéelom tohto okna je iba

zobrazenie informacii a nedisponuje teda Ziadnou vynimocnou funkcionalitou.
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3.2.6 Triedy pre pracu so sibormi

Pracu so subormi spravuje trieda FileStream. Uchovava cestu k suboru, format pomocou
vymenovan¢ho typu FileFormat a potrebné data. Pre vyber siiboru sluzi metéoda openDialog ()
vyuzivajuc triedu FileChooser pre zobrazenie systémového okna pre vyber stiiborov. Obdobne
pracuju metdody saveDialog () a exportDialog (), priCom kazda zobrazuje iba relevantné formaty.
Pre Citanie suboru sluzi metoda readFile (), ktora precita data suboru podl'a Specifikovaného formatu
ametoda writeFile () pre zapis vygenerovaného suboru.

Trieda FileStream nasledne pracuje s triedami StreamXML, StreamPlain, StreamPDF
a StreamEPUB, priCom tie si implementované tak aby spracovali svoj format a bolo s nimi mozné
pracovat’ jednotne. Za tymto i¢elom implementuju rozhrania IFileStream a IExport stream. Pre
vvytvaranie dokumentov formatu PDF bolo nutné pouzit’ externt kniznicu i Text a pre format EPUB
zase kniznicu Epublib.

3.2.7 Generator mien

Pre generator mien bolo nutné pouzit’ isty matematicky model, nakolko takyto generator musi byt
schopny generovat’ realne pouzitelné mena. Jednym z matematickych systémov pouzivanych v
modemej teorii pravdepodobnosti na modelovanie stochastickych procesov je Markovov retazec.
Vyuziva sa v mnozstve aplikacii a ponuka dostaujice vysledky pre jednoduchy generator mien.
Markovove retazce mézeme opisat’ ako nahodny proces, ktory ma Markovovsku vlastnost”, teda
pravdepodobnost’ navstivenia nasledujucich stavov je urcena len aktualnym stavom a je nezavisla na
predoslych stavoch. Pre generovanie mien som zostavil nasledujici algoritmus na zaklade vyssie
zmienenych Markovovych retazcov. [30]

Algoritmus pracuje tak, Ze postupne generuje meno, pricom aké nasledujuce pismeno bude
pouzité je vybrané na zaklade vygenerovanych pravidiel. Tie vznikaju postupnym prechodom zoznamu
existujucich mien pismeno po pismene, a toto pismeno prida do zoznamu. Pri generovani nového mena
vyberie nahodné pismeno ztohto zoznamu, priCom pismend sa mézu v zozname aj opakovat
a v takychto situaciach su iba vybrané s vic¢Sou pravdepodobnost'ou, ¢o odpoveda realnemu vyskytu.
Algoritmus je nadalej optimalizovany tak, aby obmedzil opakovani postupnost samohlasok ¢i
spoluhlasok na 2 pre slovenské a Ceské mena a3 pre anglické mena, ked’Zze sa takato postupnost
vyskytuje len zriedka. NavySe, zaznamenava aj symbol zaciatku a konca mien, ¢im zo zvySenou
pravdepodobnostou umiestiiuje zvycajné pociatocné a koncové pismena mien. Napriek tymto
optimalizaciam vSak generator nezvykol generovat typické mena a preto bola pridana mechanika, ktora
s 50% pravdepodobnostou vyberie meno zo zoznamu, namiesto generovania noveho. Striedaja sa tak
tradiéné mena s menami vygenerovanymi.

K dispozicii je 150 ¢lenny zoznam najpopulamejsich ¢eskych muzskych a 151 Zenskych mien
podla Statistickych tdajov  Ministerstva vnutra Ceskej republiky kroku 2016 [31]. Zoznam
slovenskych mien obsahuje najpopularnejsie mena novorodencov z roku 2013 a to 114 chlapcenskych
a 126 dievéenskych podla udajov Ministerstva vnutra Slovenskej republiky [32]. Vybrané pocty mien
bola volené¢ podl'a hrani¢nej irovne popularity. Zoznam anglickych mien obsahuje 100 chlapcenskych
a 100 dievéenskych najpopularnejsich mien novorodencov zroku 2014 podla udajov Uradu pre
narodn¢ Statistiky Anglicka a Walesu [33].

Trieda implementujica Markove retazce sa nazyva NameGenerator. Obsahuje nickolko
zoznamom z uvedenych zdrojov, z ktorych si uzivatel' v komponentoch typu Combobox Specifikuje
krajinny pévod a pohlavie. V okamihu zmeny sa volanim metédy buildChains () iterovanim nad
vybranym zoznamom vytvoria pravidla Markovych retazcov pre generovanie mien. Pri kliknuti na
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tlac¢idlo generovania sa vola metdda generateName (), ktora tieto pravidla aplikuje, pricom
maximalna dizka vygenerovaného mena méze byt 12 znakov.

3.2.8 Animacie

Technologia JavaFX poskytuje mnoZstvo nastrojov pre vytvaranie animacii. Tie pracuju paralelne, aby
maximalne ulah¢ili pracu programatorovi. Pre potreby aplikacie je pouzitych nickolko vertikalnych
a horizontalnych animacii, priom su umiestnené¢ v triede Animation. Tie boli vytvorené
kombinovanim funkcii pre presuny pomocou triedy PathTransition a plynulé zmeny viditelnosti
pouzitim triedy FadeTransition. Zabezpecuje tak plynulé prechody pre zobrazovanie a skryvanie
list a panelov.

3.3 Pouzité kniznice

Pre popise implementacie bolo spomenutych niekol’ko kniznic, ktoré boli pouzité v situdciach kedy
dana funkcionalita nebola nativnou sucastou programovacicho jazyka Java a jej implementacia by
znaéne predizila pracu na vyvijanej aplikacii. Tieto kniznice budu v nasledujucich kapitolach blizsie
opisan¢, pricom vsetky st podla licencii volne dostupné pre nekomeréné ucely.

3.3.1 RichTextFX

Zakladné komponenty pre pracu s textom v platforme JavaFX nepostacovali, preto bol pouzity modul
RichTextFX, ktorého autorom je Cech Tomas Mikula. Poniika nickol’ko komponentov pre pracu
s textom a vyuZzivanych na rézne ucely. Pre tato aplikaciu bol pouzity StyledTextArea, ked'Ze ako
jediny podporuje vytvaranie dynamickych odkazov v texte. K d’al§im dostupnym komponentom patria
CodeArea, ktory je vhodny pre pracu s programovacim kddom a InlineStyleTextArea obsahujici
mnozstvo funkcii pre rozliéné spracovanie jednotlivych riadkov textu. Je k dispozicii pod dualnou BSD
2-Clause License a GPLv2 with the Classpath Exception licenciou a teda je k dispozicii ako slobodny
softvér. [34]

3.3.2 Epublib

Kniznica Epublib umoziiuje Citat’, vytvarat’ ale aj manipulovat’ so subormi formatu EPUB, teda formatu
elektronickych knih. Pre potreby vyvijanej aplikacie je pouzité iba vytvaranie dokumentov pomocou
funkcii pre priame vytvaranie kapitol, pridavanie textu a tiez vypliianie iidajov o autorovi, ktoré sa
vyuzivaju pri exporte. Pri pridavani obsahu funkcie kniznice vyzaduju vstup typu Resource a teda je
bud’ nutné pracovat’ so samostatnymi subormi, alebo je nutna konverzia textu na typ byte, ¢o sa
vyuziva aj vo vyvijanej aplikacii. Autorom je Holand’an Paul Siegmann a k dispozicii je pod GNU
Lesser General Public License teda opat” dostupny ako slobodny softvér. [35]

3.3.3 Modul iText

Pre zjednodusenie prace so subormi formatu PDF, vyuzivanych pri exporte, bola pouzita kniznica
iText. V Jave je pre pracu s formatom PDF dostupnych nickol’ko modulov, avSak obsahuju bud’
nedostatocnu funkcionalitu, alebo su pre ucely aplikacie prili§ komplexné a implementaciu by tak
mnohonasobne predizili. Nicktoré vyzadovali aj zadavanie zlomu riadkov a stran, &o viedlo
k rozhodnutiu pouzit’ prave kniznicu iText, ktora formatovanie textu rie§i automaticky. Dokumenty
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vytvara tak, ze jednotlivé kapitoly pridava ako Paragraph, so $pecifikovanym nadpisom a obsahom.
Tento modul od firmy iText Group NV je k dispozicii pod licenciou AGPL a teda vol'ne dostupny pre
nekomercné ucely. [36]

3.3.4 Ikony Font Awesome

Pri navrhu aplikacie bolo Specifikované rozsiahle pouzitie ikon atie teda bolo nutné zabezpecit.
Kniznica Font Awesome obsahuje subor vSecobecne znamych a pouzivanych ikon, priCom su
implementované vo forme vektorovej grafiky vd’aka ¢omu vyzeraju ostro na réznych monitoroch
arozliSeniach. Aktualna verzia obsahuje viac ako 600 takychto ikon, pricom sem patria ikony
pouzivanych tlacidiel, symbolov, ¢i znaciek a na obrazku 3.6 su ukazky niektorych z nich. Autorom je
Dave Gandy a kniZnica je dostupna pod licenciou SIL OFL 1.1 teda patri medzi volne dostupné pisma.
[37]
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Obrazok 3.6: Ikony Font Awesome

34 GUI

Tato sekcia sa venuje implementacii GUI pomocou siborov FXML. Niektoré ¢asti z navrhu v kapitole
2 budu nasledne zobrazené na obrazku, obsahujuci screenshot z vyslednej aplikacie. Vsetky nizsie
uvedené obrazky zobrazuju aplikaciu v zakladnych nastaveniach. Ako §tyl je pouzita Modena, ktora je
sucastou platformy JavaFX, tato je mierne rozsirena v subore style.css.
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Obrazok 3.7: Screenshot spustenej aplikacie

3.4.1 Rozhranie aplikacie

Hlavné okno aplikacie tvori mnozstvo elementov prekladanych cez seba. Ako kontajner bol teda
zvoleny StackPanel, ktory tato hierarchiu podporuje. Na najnizSej vrstve sa nachadza komponent
Rectangle tvoriaci papier na pozadi. Vo vysSich vrstvach je 'avy panel a nasledne panel v hornej
Casti aplikacie. Tlacidla jednotlivych panelov su zoradené pomocou komponentov VBox a HBox vdaka
¢omu si aplikacia zachovava rozlozenie aj pri zmenach pomeru stran. Karty pravého panelu su
obsiahnuté v kontajneroch AnchorPane, pricom vzdy je viditeI'na prave jedna a uzivatel’ tak moze
prepinat’ medzi kartami.
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Obrazok 3.8: Screenshot rozhrania aplikacie

Pre spravne fungovanie bolo tieZ nutné niekol’ko zakladnych komponentov platformy JavaFX
roz§irit’. Patri sem tladidlo TopMenuButton a TopButton pre hornu listu a tiez TabButton pre prava
listu, pridavajuc moznost zopnutia tladidla. Dalsim je tladidlo BasicButton pre tladidla kariet
pridavajiic napojenie na ikony Font Awesome. Okrem tlacidiel sem patri LimitedTextField,
obmedzujiic dizku vlozeného textu na 40 znakov a NumericTextField zabrafiujic vkladaniu
neciselnych znakov, ¢o sa vyuZziva pri zadavani veku postav.

Pri navrhu aplikacie patrila k poziadavkam aj moznost’ skryt’ ¢i presunut’ scrollbar pri textovej
ploche, nakolko patri medzi rusivé elementy. V technoldgii JavaFX ide o jednoduchu upravu, ktorou
disponuje vicSina komponent pracujucich s textom. Pri implementacii vSak bol pouzity modul
StyledTextArea Co prinieslo aj nickol’ko nevyhod, vratane chybajucej dokumentacie. Scrollbar je
vytvoreny pomocou Struktiry VirtualizedScrollPane, ktora nie je pristupna a teda ju nie je ani
mozn¢ modifikovat’. Vo vysledku sa teda implementovat skryvanie a presuvanie scrollbaru nepodarilo.

3.4.2  Okna aplikacie

Ostatné okna aplikacie tvori kontajner AnchorPane a viiom su nadefinované pozicie jednotlivych
komponentov. Vynimkou je okno nastaveni, ktoré je rozdelené na dve casti pomocou kontajnera
TabPane zobrazen¢ho na obrazku 3.9. V prvej Casti si uzivatel” definuje celkovy vzhl'ad aplikacie
a v druhej Specifikuje pouzité pismo aplikované na text.
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Obrazok 3.9: Screenshot nastaveni aplikacie



4 Testovanie

Tato kapitola sa zameriava na testovanie implementovanej aplikacie. Obsahuje teda subjektivne nazory
a spétn¢ vizby nickol'kych uzivatelov, ktory sa testovania zacastnili. Hlavnym testovanym prvkom
bolo uzivatel'ské rozhranie, ktoré preslo v priebehu vyvoja nickol’kymi raznymi upravami. V prvotnych
fazach sa pocas implementacie niektoré¢ casti navrhu mieme upravovali s cielom dosiahnut’ lepsi
vysledok. Dalsich niekolko uprav pribudlo podas konzultacii s veducim prace, priGom na rozhodnuti
uplatnit’ tieto zmeny sme sa zhodli.

4.1 Testovanie pouzitel’nosti

V prvej faze testovania bolo oslovenych niekolko uzivatel'ov pre otestovanie aplikacie, pricom ich
¢innost’ bola sledovana pri praci s aplikaciou. Doraz sa kladol na ich prvé dojmy z aplikacie, pohyby
mysi a rychlost’ s akou uzivatelia dokazali najst’ a pouzit’ potrebné funkcie. Tohto testu sa zucastnilo 5
uzivatel'ov z r6znych odveti a réznych vekovych kategorii, nakol’ko je podl'a expertov na testovanie je
tento pocet dostacujici [38]. Pocas tejto fazy obdrzala aplikacia prevazne pozitivne reakcie, ¢im
mézeme zhodnotit” navrh GUI aplikacie ako vydareny. Mierne upravy vSak boli vykonané, ako
napriklad presun moznosti formatovania textu z pravého panelu do nastaveni.

V druhej faze mali uzivatelia moznost’ si aplikaciu vyskusat’ samostatne. Bola zverejnena vo
forme beta verzie na webovej stranke umiestnenej na Skolskom servery Eva [39]. Testerov tvorili 'udia
s roznou uroviou znalosti domény, s r6znou uroviiou znalosti vyvoja softwaru, s roznym stupnom
dosiahnutého vzdelanie a r6zneho veku. Do testovania sa zapojili aj Studenti zurnalistiky ako aj
spisovatelia amatéri. Po vyskusani aplikacie vyplnili kratky dotaznik, ktory je dostupny v prilohe ¢islo
1 a jeho vysledky st prezentované v nasledujucej tabulke. Formular bol vytvoreny pomocou nastroja
Google Forms a maximum bodov, ktoré bolo mozné v otazkach ziskat bolo 10 a testu sa zacastnilo 15
ucastnikov. Vysledky bodovych otazok tohto formulara su spriemerované v tabulke 4.1. [40]

Dojem 7,26
GUI 8,06
Funkcie 8,33
Splnenie ocakavani 8

Celkové hodnotenie 8,06

Tabulka 4.1: Vysledky bodovych otazok formulara

4.2  Vysledky testovania

Pri testovani sa tiez kladol déraz na spravne zobrazenie a ovladanie. Napriek mottu Javy ,raz napis a
spusti kdekol'vek™ sa na technologiu JavaFX vztahuje len Ciastoéne a viaceré funkcie nepracovali
korektne pri testovani na réznych platformach. KI'iové z nich sa podarilo opravit’, av§ak drobné chyby
pri behu na niektorych platformach sa stale m6zu vyskytnut’, nakol’ko by bola oprava vsetkych z nich
prili§ Casovo naroc¢na. Vyskyt pripadnych chyb by v§ak nemal narusit’ stabilitu programu.
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Obrazok 4.3: Graf vysledkov formulara o d’alSom pouziti aplikacie

Vysledky testovania priniesli hned’ niekol’ko vyhod. Poukazali na nickol’ko drobnych chyb
v logike aplikacie, ktoré sa nasledne opravili. Dojmy uzivatel'ov boli v celku pozitivne, ako aj ukazuju
vysledky formulara v tabul’ke 4.1 a na obrazku 4.2. Na zaklade spétnej vizby bol tiez pridany popis
pouzitia kapitol, ktory zoznami novych uzivatel'ov s automatickym zvyraziiovanim textu. Na druhej
strane vysledky sti¢asne poukazuju na nedostatky. V porovnani s ostatnymi otazkami obdrzal prvy
dojem aplikacie nizSie hodnotenie, ¢o znaci ze novy uzivatel' potreboval isty Cas aby sa v aplikacii
zorientoval. Okrem toho vSak su hodnotenia kladné a uzivatel'ov zaujali najmé dostupné funkcie. Je
teda mozné usudit, Ze aplikacia bola navrhnuta dobre a Specifikované funkcie boli implementované
uspesne. NavySe, ako je zobrazené v grafe na obrazku 4.3, vo formulari viac ako 53% zi¢astnenych
odpovedali, ze by mali zaujem aplikaciu vyuzivat’ aj namiesto uz existujucim rieSenia, ¢o znaci
0 moznom vyuziti aplikacie.
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5 Zaver

Cielom tejto bakalarskej prace bolo vytvorenie realnej aplikacie pre tvorivé pisanie, ¢o uzko savisi
s preskiimanim funkcii uz existujucich aplikacii a nasledne nastudovanim si principov programovania
v technoldgii JavaFX. Spolu stym bolo taktiez potrebné prestudovat’ si a implementovat’ pracu
s rtéznymi kniznicami a suborovymi formatmi. Vysledkom je aplikacia, ktora uspesne implementuje
vSetky klI'i¢ové funkcie z navrhu v kapitole 3, schopna pracovat ako plnohodnotny textovy procesor
pre spisovatel'ov. Ponuka spravu kapitol, postav, poznamok a taktiez disponuje Statistikami a ciel'mi.
Umorzniuje export do nickol’kych formatov a obsahuje mnozstvom uzitocnych funkcii, akymi je
napriklad generator nahodnych mien. Aj napriek Sirokej Skale moznosti, ktoré aplikacia pontka,
nechyba minimalistické viacjazy¢né rozhranie s moznostami prisposobenia.

Finalna aplikacia je nazvana Rufus. Toto meno ponesie z uctu k spisovatelom, akym bol
slovensky autor Milan Rufus, ktory svojou tvorbou prispel ku kultirnemu rozvoju krajiny. Tento autor
aj v dnesnej dobe inspiruje mnozstvo spisovatel'ov a bude vzorom pre d’alSie generacie.

Aj ked’ aplikacia spifia kladen¢ poziadavky. jej priestor na vylepienie je otvoreny. Pri testovani
sa ukazalo, ze viaceré¢ funkcie nepracovali korektne pri testovani na réznych platformach. Klucové
z nich sa podarilo opravit, avSak drobné chyby pri behu na niektorych platformach sa m6zu objavit aj
nad’alej, nakol’ko bola aplikacia vyvijana a testovana primarne na operaénom systéme Windows. Na
vyrieSenie tohto problému by bolo nutné rozsiahle testovanie na co najvi¢Som pocte rdoznych
platforiem. Okrem tohto problému ma vsak aplikacia znaény potencial a d’al§i vyvoj bude smerovat na
predstaveniu aplikacie spisovatelom ajej vylepSeniu na zaklade spitnej vizby. Medzi dalSie
potencialne rozSirenia patri kontrola pravopisu, podpora viacerych jazykov a rozSirenie ponuky
formatov pri exporte. Moznosti su aj v pridani d’alSich volieb personalizacie, klavesovych skratiek, ¢i
importu mien pre generator. Prehl’adnejSiu pracu s textom by umoznila funkcia skrytia odstavcov ¢i
kapitol, ktoré by sa tak aj vy¢lenili z exportu. Spisovatel’ by tiez mohol najst’ vyuZzitie importu postav z
inych diel.
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Priloha 1. Obsah DVD

Prilozené DVD obsahuje nasledujicu struktaru:

source
Rufus.jar
bp-xmagdoO1.pdf
bp-xmagdoO1.docx

zlozka obsahujuca zdrojovy kod
spustitelny subor vo formate JAR
text prace vo formate PDF

text prace vo formate DOCX
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Priloha 2. Testovaci formular

Testovanie vyvijanej aplikacie

* Povinné

1. Ako by ste ohodnotili dojem, ktory na vas aplikacia spravila pri prvom spusteni? *

Vébec ma
nezaujala

2. AKo na vas posobilo grafické uzivatel'ské rozhranie? *

Nepraktické
a rusivé

3. Ako ste boli spokojny s funkciami, ktorymi aplikacia disponuje? *

Klacove
funkcie
chybaju

4. Spinila aplikacie vase oéakavania? *

Nesplnila

5. Mali by ste zaujem tato aplikaciu pouzivat’ aj napriek inym ktoré trh ponaka? *

Rozhodne ano
MozZno

Urcite nie

6. Narazili ste na nie¢o ¢o vam prekazalo? Ak ano, popiste ¢o to bolo?

Velmi ma
zaujala

Prakticke
a
nerusivé

Obsahuje
vietky
potrebné

Splinila

7. Narazili ste na nie¢o ¢o vam chybalo a uvitali by ste to v aplikacii? Ak ano, popiste o aky prvok

ide.

8. Kolkymi bodmi by ste hodnotili celkovu aplikaciu? *

Minimum
bodov

Maximum
bodov



