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Anotace

Tato bakalarska prace seznamuje uzivatele systému KITEX s tvorbou pre-
zentaci pomoci tiidy BEAMER. V této praci se ¢tenaf seznami s tim, jak
by mél postupovat pii tvorbé, ziska informace o pravidlech tvorby prezentaci
a zejména podrobny popis piikazu této tiidy a jejich vlastnosti. V textu jsou
teoretické casti doplnény o nazorné ukazky zdrojového kodu.

Abstract

This bachelor thesis introduces creating of a presentation in a BEAMER
class to ITEX system users. At this thesis the reader will learn how to pro-
ceed with the creation, he will get information about rules of the creation
of presentations and especially will get a detailed description of the com-
mands of this class and their properties. Theoretical parts are supplemented
by demonstration of a source code in the text.
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Kapitola 1

Uvod a cil prace

1.1 Uvod do problematiky

Muj oblibeny citat od legendarniho swingového klarinetisty Bennyho Go-
odmana pravi, ze "nejlepsi véci v zivoté jsou zdarma”. A ne jinak tomu je i
u nabidky softwaru pro zpracovani textu. Tedy abych byl presny, pro zpra-
covani textu k publikacnim tucéeltum.

Re¢ je o sdzecim programu TgEX, respektive o nejznaméjsi sadé maker
pro tento program - IXTEXu. Historie vzniku softwaru nebyva, az na nékteré
vyjimky (Windows, Linux apod.), v pracich pfili§ zajimavou pasazi. Troufam
si tvrdit, ze vznik programu TEX vsak takovou vyjimkou je.

Zaslouzil se o ni zakladatel TEXu Donald Ervin Knuth ze Standfordské
univerzity. Po svych studiich na Kalifornském technickém institutu (Califor-
nia Institute of Technology), kde obrzel titul Ph.D., zacal pracovat na své
knize The Art of Computer Programming. V té dobé také odmitl pracovni
nabidku od Nérodni bezpe¢nostni agentury (National Security Agency) a dal
prednost praci pravé na Standfordské univerzité, kde pracuje do soucasnosti.
Nutno podotknout, ze prace na knize mu §la velmi dobte. A to dokonce tak,
ze po nékolika letech prace méla rucéné psana predloha okolo 3000 stran. Z
toho duvodu se rozhodl knihu rozdélit.

Na konci 70. let 20. stoleti, kdyz mél byt vydan druhy svazek jeho knihy
(z planovanych sedmi), vydavatel Knuthovi oznamil, Ze od vydani prvniho
svazku vymeénili puvodni sdzeci sytém za novy a ten ze budou muset pouzit.
Pfi shlédnuti vzoru se svérazny Knuth zhrozil, protoze nova verze byla jesté
horsi, nez ta puvodni a jeho text obsahoval chyby a mnoho nedokonalosti,
zejména v zapisu matematickych znaki.

Protoze si uvédomoval, ze je nejen matematik, ale i poc¢itacovy védec,
rozhodl se, ze celou situaci vytesSit nésledovné: nastuduje tehdejsi typogra-
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fickd pravidla, dale pravidla pro sazbu matematickych vztahu a protoze
fonty symbolu, které potteboval, prakticky jesté vubec neexistovaly, zjisti
co nejvice informaci také o designu a fezu pisem. Poté védomosti zapracuje
do nového formatovactho programu, ktery pojmenoval TEX (Néazev odvodil
od staroreckého slova, které bylo vyrazem pro umeéni ¢i dovednost. Z duvodu
pouziti feckého pisma proto ”ortodoxni”uzivatelé vyslovuji [tech], jinak se
také uzivéa z anglictiny prejaty [tek]. Zapis vychoziho staroteckého slova vy-
pada takto: T e x v 1 ).

Knuth odhadl, ze za 6 mésicu by prace méla byt hotova. Dnes vime, ze
prace trvala pfiblizné 10 let a podilelo se na ni vice lidi. Spolupracovniky
ziskal rok po zahdjeni své prace na vyrocnim zasedani Americké matema-
tické spolecnosti (American Mathematical Society), na kterou byl pozvan a
kde se rozhodl tento projekt predstavit. Setkal se s velkym ohlasem, protoze
utrapy se sazbou matematickych vztahu zazivali i ostatni matematikové.

V ¢em tedy spocivaly zasadni vyhody TEXu: mohli ho pouzivat sami
autori textu, tedy ti, co rozuméli tomu co pisi, coz se podstatné promitlo
do vysledné kvality sazby. Vznikl z akademickych zdroju a mél byt k dis-
pozici zdarma. Obrovské vyhody program ziskal béhem svého vyvoje - stal
nezavislym na vsech zatizenich (operacni sytém, platforma, vystupni zarizeni).
Také se stal nezavislym na vstupnich souborech. Tyto soubory byly pfenositelné
a obsahovaly znackovaci instrukce, podle kterych byl vystup vzdy stejny.

TEX rozumi priblizné 300 zakladnim ptikazum, tzv. primitiviim, které do-
voluji jednoduché sézeci operace a programovaci funkce. Protoze ptikazy jsou
prilis elementarni, prace v samotném TEX u by byla prakticky nemozna. Ele-
mentarnost piikazu je na druhou stranu vyhodou, protoze na jejich zakladé
tak lze definovat komplexnéjsi prikazy na vyssi drovni — makra. Souhrn
(balik) maker se nazyva format.

Nejjednodussi format pojmenovany PlainTEX sestavil sém Knuth, uzivatel
ma ale funkci spise jako saze¢ textu, nez jeho autor a prace byla stédle pro-
gramatorsky narocnd, zdlouhava a uzivatel musel vykazovat urcité znalosti
typografie.

To byl divod, pro¢ Leslie Lamport v roce 1985 na zakladech PlainTEXu
sestavil format BIEX. Nazev vznikl slouc¢enim a zkracenim piijmeni zakla-
datele Lamporta a nazvem programu TEX - dohromady tedy KTEX. Tento
americky pocitacovy specialista, ktery v soucasné dobé pracuje ve spolecnosti
Microsoft, vytvoril sadu maker, pro vytvareni komplexnich dokumentu. Format
je sestaven tak, aby byl uzivatelsky privétivejsi a umoznil praci v programu
TEX mnohem Sirsimu okruhu uzivatelt. Ti, aniz by méli znalosti sazby nebo
programovani, mohou vyuzivat rozsahlych vyhod, které program TpXnabizi
a to béhem relativné kratkého ¢asu. KTEX obsahuje tiidy, tedy soubory, na
ktery odkazuje vstupni text a v které definuji volby pro specifické druhy
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textu. Piikazy pro tyto texty jsou ulozené v doplnkovych souborech tridy.
Nékterd potiebnd data k této kapitole jsem cerpal ze sreveru tug.org|9] a Po-
drobného privodce[2].

Jednu z téchto tiid systému KTEX , tfidu BEAMER, sestavil Till Tan-
tau a umoznuje v I{TEXu vytvaret prezentace. Stejné jako cely TEX funguje
na principu WYSIWYM (What you see is what you mean). A pravé popis
této relativné malo rozsitené, ale podle mého nazoru velmi uzitecné tiidy, je
predmétem mé bakalarské prace.

1.2 Cil prace

Prezentace jsou velmi uziteénym néstrojem at uz pro preddvani védomost{
a informaci, ¢i predstavovani praci, produktu i lidi. Diky své uzitec¢nosti se
tak jejich pouziti rozsifilo nejen ve Skolach a konferencich, ale zejména i
do bézného fungovani firem a spolecnosti. Velké rozsiteni vyuzivani prezen-
taci znamend i poptavku po néstrojich, jejichz pomoci lze tyto prezentace
vytvaret. Stejné jako v ekonomice, i zde plati zakonitosti volného trhu a
zvysujici se poptavka po softwaru méla za nasledek rostouci nabidku. Proto
méa dnes uzivatel moznost vyuzit relativné Siroké nabidky programu k to-
muto ucelu. Vétsina jich je ale komerénich, coz se jevi pro mne, studenta,
jako zasadni problém v hlavnim kritériu takového vybéru. Druhym zasadnim
kritériem je kvalita vystupu, tedy samotné prezentace, které je program scho-
pen dopomoci. Vzhledem k témto kritériim a mym sympatiim k filosofii Open
source a freewarea licencim, jsem se béhem studia diky panu doktoru Pechovi
seznamil s velmi uzitecnyme systémem IXTEX , potazmo jeji tiidou BEAMER,
kterd, jak jsem nasledné zjistil, vSak u nés nebyla nikym podrobnéji popsana.
Zde se mi oteviela moznost se o to pokusit.

Cilem préce je tedy vycerpavajicim zpusobem seznamit uzivatele KTEXu
s touto tiidou, dukladné ho obeznamit s vytvarenim prezentaci v ni, po-
psat jeji prikazy a vlastnosti téchto prikazu a navic vse doplnit i uziteénymi
obecnymi radami pro tvorbu prezentaci nejen v BEAMERu. Pro zdkladni
predstavu uvedu i kod jednoduché prezentace, ktera bude pouzita pii obha-
jobé této prace.
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Metodika reseni

Jak jsem uvadeél v ivodu, velkou vyhodou I¥TEXu je jeho nezavislost na
platformé. Proto ho muzeme nainstalovat na téméf vSechny typy pocitacu.
Druh a prubéh instalace se vsak muze v zavislosti na opera¢nim systému lisit.
Vsechny postupy jsou vsak jiz vycerpavajicim zpusobem pomoci navodu a
rad zdokumentovany a nejsou pitili§ obtizné (coz v minulosti, zejména v OS
Windows, nebylo samoziejmostf).

Tuto praci jsem psal a trfidu BEAMER pouzival na pocitaci s OS Li-
nux, distribuci Ubuntu 10.10. Tuto distribuci pouzivam prakticky z jediného
duvodu: Ubuntu je velkym zastancem pouzivani ¢isté svobodného softwaru.
Samoziejmé ma i dalsi vyhody, napft. je uzivatelsky ptivétivy a ma dobrou
technickou podporu. Pouzivani TEXu véetné jeho nadstaveb umoznuje distri-
buce TEXLive, mé soucasna verze je TEXLive 2009, které je soucésti i ttida
BEAMER. Jako editor pro praci pouzivam TgXmaker, nyni ve verzi 2.0,
ktery mi diky moznosti pouzivani mnou preddefinovanych znacek, alespon
¢astecné urychluje préci.

V ivodu své bakalaiské prace jsem uzivatele struéné seznamil TEpXem, s
jeho zajimavou a ne pfilis znamou historii, vysvétlil zdkladni pojmy a po-
kusil se uzivateli pomoci ziskat urcity ptrehled a orientaci. Nasledujici ka-
pitoly budou vénovany zejména tifide BEAMER. Ne vsak zcela vyhradné,
protoze mnoho rad a pravidel tykajicich se tvorby prezentaci lze aplikovat i
v jinych systémech, pro tyto tucely vyvinutych. Poté s vyuzitim uvedenych
zdroju a jejich vlastnim zpracovani podrobné popisi a vysvétlim piikazy,
které jsou soucasti jen tiidy BEAMER. Dle jejich funkce se daji rozdélit do
kapitol na pifkazy k vytvafeni a tpravy rdmcu (zdhlavi, zapati, naviga¢ni
panely, postranni panely apod.), k vytvareni a upravy prekryti (postupné
odkryvéni, zvyraziovani textu apod.), piikazy upravujici statickou struk-
turu textu (oddily, pododdily, ¢asti atd.) a i interaktivni globélni strukturu
(odkazy, taléitka apod.).
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Vychozi stav problematiky

Stav, z kterého jsem na pocatku vychazel, nebyl ptilis jednoduchy. Béhem
mé prace totiz nebyla ani jedna tisténa publikace, kterd by se o tiidé BEA-
MER zminovala, natoz se ji néjak zaobirala. U struénéjsich publikaci, jako je
napi. BTEX pro zacatecniky [1], jsem to ani nepiedpoklddal, ale prekvapilo
mne, ze se zadna informace neobjevila ani v podstatné obsahlejsi knize BTEX
Podrobny privodce [2]. Ziejmé v té dobé nebyla tiida jesté prilis zndmé (coz
ostatné jesté zcela nenf ani dnes). Mezi elektronickymi zdroji dat to nebylo o
mnoho lepsi. Vesmés se jednalo o kratké navody, jak v nékolika malo krocich
vytvorit v BEAMERu jednoduchou prezentaci, napt. BEAMER: BTEX na
prezentace [6], Beamer - prezentace v BTgXu [10] nebo Beamer - snadnd
a profesiondlni prezentace v (pdf)BTEXu [11]. Musim uznat, Zze pro moje
prvni seznamovani s touto tiidou byly velmi ptfinosné, pro dalsi praci vsak
ne piilis vyuzitelné. Zajimavé informace se vyskytly v clanku na strankach
Ceskoslovenského sdruzenf uzivatelit TEXu , Prezentacnyj software pre BTEX
[12] ve slovenstiné objevil kratky report i o BEAMERu. Nutno podotknout,
ze se v tomto ¢lanku stal BEAMER vitézem mezi porovnavanymi nastroji.

Potiebné zdroje dat jsem objevil az pti prohledavani cizojazyénych webovych
stranek a dokumentu. Zjistil jsem, ze soucasti nainstalované tiidy BEAMER
je 1 piilozeny dokument The Beamer class [8] (v anglicting), kterd se stala
stézejnim zdrojem mych informaci pro tuto praci. Také jsem se dozvédél mno-
hem vice detailu a zajimavosti z historie celé ”"rodiny” programu zalozenych
na TEXu, napt. BATEX Podrobny pruvodce [2] nebo The history of TEX [9].

10



Kapitola 4

Pojem trida a prezentacni
moznosti v IATpXu

4.1 Trida

Pomoci trid se v I¥TEXu definuje globalni styl sazby pro zpracovani celého
dokumentu. Na zakladé toho, jaky typ dokumentu budete chtit vytvorit si vy-
report, letter a nebo také beamer. Vzdy muzete zvolit pro kazdy doku-
ment pouze jednu tfidu a podle toho, kterou zvolite, se vam zméni nejen
vysledny vzhled stranek, ale také jejich rozvrzeni. Tiida article umoznuje
clenit dokument na ¢édsti, sekce, podsekce apod., zatimco tiida report, s
kterou mimochodem pisi i tuto praci, muze mit i kapitoly. Tiida book ob-
sahuje taktéz kapitoly, ale jinym zpusobem zpracovava sudé a liché stranky;
na kazdé strance tiskne prubézné zivé zahlavi s nadpisem kapitoly a sekce.

Jako tplné prvnim ptikazem v preambuli dokumentu se v ETEXu pise
prave piikaz urcujici tiidu. Do verze IXTEXu 2.09 (véetné) vypadal zépis kédu
takto: \documentstyle[volby]{jménot¥idy}. Spravnd syntaxe v soucasné
verzi, tedy v IXTEXu 2¢ vypada nasledovné: \documentclass [volby]l{t¥ida}
[ v nové verzi je vsak puvodni piikaz zafazen a to pouze kvuli zajisténi kom-
patibility se starsimi dokumenty/[2].

4.2 Moznosti prezentaci pomoci ETpXu

Pro tvorbu prezentaci existuje v IXTEXu hned nékolik ttid. Lisi se neje-
nom svym stylem zpracovani dokumentu pro specifické ucely, ale také urcitou
mirou ”prakti¢nosti” pro pouziti uzivatelem. Nékteré z nich se vam nyni po-
kusim predstavit:

11
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4.2.1 Trida slides

Tiida slides je obsazena v instalaci TEX 2¢, ve starsi verzi (2.09) nesla
nazev SHTEX. Nabizi pouze zdkladni sadu piikazii pro tvorbu a praci se
snimky. Tato tfida je urc¢ena specialné pro vyrobu transparentnich félif pro
zpétny projektor, na formét Letter (tzn. format oznacovany jako ”A4”).

Balik obsahuje sice jedno uziteéné prostiedi, to se da ale najit v celé fadé
dalsich balickt. Postiedi se jmenuje overlays a funguje s kombinaci piikazu
\visible a \invisible. Jejich pomoci se d4 upravovat, na kterém slidu bude
polozka viditelnd a na kterém ne. Piiprava snimku je vSak v baliku slides
trochu zbytecéné zdlouhavé: je tieba vytvorit cely slide, ten pak nakopirovat
tolikrat, kolik chceme mit snimku (je tfeba dbét na jejich rozumny pocet,
protoze kazda vrstva totiz snizuje propustnost svétla skrz folii a tim i ¢itelnost
snimku). Pokrocilejsi balicky ale prichazi s efektivnéjsim fesenim a proto se
tato tiida ptilis nepouziva, ale pro tplnost ji zde uvadim.

4.2.2 Trida foiltex

Tento balik je velmi podobny tfidé slides. Ttida foils poskytuje mnozstvi
volitelnych pfepinacu, napf. na zménu orientace papiru, nebo na ovlivnéni
velikosti ¢i pomeéru stran. Snimky se na rozdil od ttidy slides nevkladaji do
prostiedi, ale oddéluji se pomoci piikazu \foilhead{nadpis snimku}

Piikaz \MyLogo{} vklada do zapati kazdého snimku uzivatelem zvolené
logo. Déle tento balicek nabizi ptikazy k ovlivnéni obsahu v rozich prezentace
(levé a pravé zahlavi a zapati). Narozdil od tiidy slides, foiltex obsahuje
prostiedi na vysazovani matematickych vét, dikazu a definic. Na druhou
stranu ale této tridé chybi ptrikazy na praci s prekrytim, coz dovoluje prak-
tické pouziti pouze k tvorbé pruhlednych félii.

4.2.3 Trida prosper

Ttida Prosper vznikla puvodné za tucelem moznosti pripravy transpa-
rentnich folif. Postupné se ale zdokonalovala a proto neni problém vytvorit
pomoci této tiidy prezentaci pro digitalni projektor, obohatit ji o multi-
medialni prvky, jako je video, postupné odkryvani, animace ¢i zvuk. Balik
prosper vznikl na zakladech t¥idy seminar od Timothy Van Zandtha. Vystupy
tohoto balicku jiz velmi pripominaji prezentace v PowerPointu, tzn. odrazky
jsou tvoreny grafickymi symboly, mezi snimky je mozné vlozit prechodové
efekty, k dispozici je sada ptreddefinovanych Sablon, je mozné vlozit naprt.
video ve formatu MPEG a pod.
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4.2.4 Trida texpower

Prekryti u této tiidy jsou reseny komplikovanéji, nez u predchozich balicku.
Umoznuji tak uzivateli vétsi kontrolu (napf. zobrazovani vzorce po castech).
Zajimavosti je moznost vlozit do prezentace navigacéni tlac¢itka, pomoci kterych
lze prepinat mezi snimky ¢i prekryvat. K dispozici jsou také piikazy pro
pridavani prechodovych efekti mezi snimky nebo automaticky posun.
vyuzit mnoho vlastnih Sablon, funguje v ni naprosta vétsina standartnich
piikazi IXTEXu a dovoluje snadné pouzivani funkce prekryti.
du tfid jsem cerpal ze Zpravodaje serveru CSTUG.cz[12]



Kapitola 5

Trida BEAMER

5.1 Instalace

Samotnd instalace tiidy BEAMER je velmi jednoduché. Neni v praxi totiz
vubec potieba. Distribuce TEXu, potazmo BTEXu pro Windows MiKTEX a TEXlive
v sobé maji BEAMER nainstalovany, stejné tak v piipadé distribuci TEXLive

a teTEXpro operacni systém Linux a vétsiny jeho distribuci.

5.2 Rady a pravidla pro tvorbu prezentace

Tato ¢ast obsahuje shrnuti ruznych rad a pravidel, pfi jejichz pouzivani
si muze uzivatel celou tvorbu prezentace jednak zptehlednit, ale zejména
vyslednou préci zkvalitnit (vhodny pocet stran, spravna struktura, promyslené
pouziti barev, fontu, obrazku, animaci atd.). Kvalitné sepsand préce poté
samotné prezentovani znac¢né uleh¢i a promitne se na celkovém vysledku
nasi snahy publiku, sdélit néjakou informaci ¢i néco vysvétlit a nemusi se
jednat pouze o prezentace vytvorené v BEAMERu. Pouziti téchto rad po-
chopitelné neni povinné a i bez jejich znalosti lze vytvorit kvalitni prezen-
taci, k mnohym radam uzivatel totiz sam nevédomky dospéje za pouziti
svého "selského rozumu”. Nize uvedené rady jsou castecné sestaveny jed-
nak z vlastnich zkuSenosti, které jsem nabyl béhem tvorby prezentaci, ale
zejména volnym piekladem a zpracovanim dokumentu ptilozeného ke tiidé

BEAMERJS).
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5.2.1 Struktura prezentace
5.2.1.1 Casové rozpéti

Jakmile se pustite do tvorby urcité prezentace, prvni véci, jiz byste méli
zvazit, je Cas, ktery pro svou prezentaci budete mit k dispozici. V zavislosti
na konkrétni situaci to mohou byt 2 minuty nebo také 2 hodiny.

e Jednoduchym pravidlem pro urceni poctu jednotlivych snimku je, ze
béhem jedné minuty byste méli prezentovat maximalné jeden snimek.

e Vétsinou budete mit na prezentaci méné ¢asu, nez kolik by vam vyho-
vovalo.

e Nesnazte se do prezentace vmeéstnat vice informaci, nez kolik dovo-
luje pridéleny ¢as. Ackoliv vam nékteré detaily mohou osobné ptipadat
velmi dulezité, je lepsi je vynechat a fadné predstavit hlavni myslenku.
Jinak se muze stat, ze nestihnete odprezentovat ani hlavni myslenku,
ani detaily.

V mnohych situacich rychle odhadnete, ze na prezentaci urcitych podrobnosti
jiz nezbude ¢as. To vam muze usetfit spoustu ndmahy — nebude totiz nutné
pripravovat snimky, jez byste béhem prezentace stejné vynechali.

5.2.1.2 Globalni struktura

Chcete-li vytvorit globalni strukturu urcité prezentace s ohledem na casové
omezeni, muzete postupovat takto:

e Vytvorte siinventar bodu prezentace, o nichz muzete béhem pridéleného
¢asu v rozumné mite promluvit.

e Inventar nasledné rozdélte podle oddilu a pododdila.

e V piipadé velmi dlouhych prezentaci (napiiklad prednéska na deva-
desét minut) muzete piikazem \part svoji fe¢ rozdélit do nezavislych
celku (napfiklad ,,shrnuti predchozi prenasky “ ¢i , hlavni ¢ast“).

e Béhem pozdéjsi prace na prezentaci se nebojte jeji strukturu zménit.
Casti, oddily a pododdily.

e V jednotlivych ¢astech nepouzivejte vice nez ¢tyfi a ne méné nez dva
oddily. Dokonce i ¢tyti oddily byvaji obvykle pftiliS mnoho, nejsou-li
usporadany do velmi jednoduché struktury. Pét a vice oddilu si jiz
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posluchaé¢i nejspise nezapamatuji. Pfi ivodnim predstaveni pirehledu
celé prezentace nejsou konec koncu posluchaci jesté schopni pochopit
dulezitost a relevanci jednotlivych oddilu a nez se dostanete k jejich
podrobné prezentaci, nejspise jiz jednotlivé body zapomenou.

e V idealnim pripadé by mél byt prehled obsahu prezentace jasné sro-
zumitelny jiz podle nazvu jednotlivych oddili. Obzvlasté by mél byt
srozumitelny jesté predtim, nez vubec zacnete mluvit.

e Nazvy oddilu a pododdilu by mély byt jasné srozumitelné.
e Oddily a pododdily by mély tvorit logickou strukturu.

e Zalnéte vysvétlenim, o cem vaSe prezentace vlastné pojednava. Nepred-
pokladejte, ze to kazdy bude védeét.

e Nisledné vysvétlete, na co jste v souvislosti s prezentovanymi skutec-
nostmi prisli vy, nebo ostatni lidé.

e Svoji fe¢ vzdy zakoncete souhrnem, v némz kratce a jednoduse zopaku-
jete hlavni body prezentace. Lidé vénuji nejvétsi pozornost prezentacim
na jejich zacatku a pak az na konci. Souhrn tak predstavuje vasi ,,dru-
hou sanci®, jak predat urc¢itou myslenku.

e Piikazem \appendix muzete ptridat i dodatek. Do dodatku vlozte vse,
co v podstaté ani neplanujete prezentovat, avsak mohlo by se to hodit
pii zodpovidani dotazu.

e Nepouzivejte podpododdily, komplikovanost a spletitda struktura pre-
zentaci vzdy uskodi.

Abstrakty

Ve védeckych pracich udava abstrakt v priblizné 100 slovech kratky sou-
hrn celého dokumentu. Na zakladé tohoto souhrnu se ¢tenari mohou rozhod-
nout, zda si prectou celou praci, anebo ne.

e Jelikoz se nemusite obavat toho, ze by publikum po prvnim snimku
odeslo, nebyva vétsinou potieba, uvadét pred samotnou prezentaci jeji
abstrakt.

e Chcete-li vSsak v nékolika slovech uvést velmi presné popis prednasky,
muzete v tom pripadé zahrnout i abstrakt.

e Zahrnete-li abstrakt, nemél by byt jeho text prilis dlouhy — spise by
mélo jit o velmi struény souhrn hlavni myslenky:.
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Cislovani matematickych vét a definic

Obvyklym zpusobem globalniho ¢lenéni (matematickych) ¢ldanku a knih je
postupné uvadeéni ocislovanych definic a matematickych vét. V pripadé pre-
zentaci je vSak situace bohuzel ponékud komplikovanéjsi a uzivani ocislova-
nych matematickych vét se v tomto pripadé nedoporucuje, protoze publi-
kum nema Sanci si tato ¢isla zapamatovat. Nikdy nefikejte véty typu ,,Podle
teorému 2.5, ktery jsem vysvétlil diive, dostaneme...“. . V tomto pripadé by
bylo lepsi se na matematickou vétu odkazat jako na Kummeruv teorém nez
jako na teorém 2.5. Je-li teorém 2.5 jakousi obskurni matematickou vétou, jez
nenese vlastni nazev (na rozdil od Kummerova teorému, Hlavniho teorému
apod.), publikum ji zapomene diiv, nez se na ni opétovné odkazete.

Jedinym piipadem, kdy maji ¢islované matematické véty v prezentacich
smysl, by mohla byt pfednaska, pti niz si studenti mohou zaroven ¢ist pod-
klady, v nichz jsou jednotlivé teorémy ocislovany stejné jako v prezentaci.
Pokud teorémy a definice ocislujete, cislujte je v urc¢itém potadi a to tak, ze
pii pritazovani ¢isel neberte ohled na to, zda-li se jedna o teorém ¢i definici
a ¢islujte informace tak, jak jdou za sebou. Jeden ptiklad vse jasné vysveétli:
Pokud mate jeden teorém a dvé definice, nebudete ¢islovat teorém 1, definice
1, definice 2, ale teorém 1, definice 2, definice 3. Tento systém poslouzi pro
podstatné snazsi orientaci posluchacu v prezentaci, protoze jedna informace
ma praveé jedno ¢islo nezameénitelné s jinym.

Bibliografie

Na konci své prezentace byste tfeba radi uvedli i néjakou bibliografii tak,
aby ostatni vidéli, co je mozné si k tématu precist. Pridavate-li do prezentace
bibliografii, nékteré nasledujici rady by Vam mohli pomoci:

e Neni dobré uvadét v prezentaci dlouhou bibliografii. Uved'te jen nékolik
referenci. (To plati samoziejmé pouze pro prezentaci. Pokud publiku
rozdavéte néjaké podklady, neni tieba byt tolik struény.)

e Neuvadeéjte vice referenci, nez se vejde na jeden snimek, protoze si nikdo
vice referenci vétSinou nezapamatuje.

e Reference uvadéjte pouze v piipade, ze jsou zamysleny jako material k
dalsimu studiu dané problematiky. Neuvadéjte seznam vsech pouzitych
zdroju — to se hodi jen do pisemného dokumentu.

e Pouzivani piikazu \cite neni v prezentaci idedlni. Posluchaci s jen
stézi zapamatuji citace tak, aby mohli na konci prezentace identifikovat

v/

za danou informaci v ¢astecné zkracené podobé napfi. [autor, rok].
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5.2.1.3 Struktura ramce

Stejné tak jako celd prezentace, i jednotlivé ramce by mély mit urcitou struk-
turu. Vyplnite-li urcity ramec pouze textem, bude obtizné se v ném oriento-
vat. Je vasim 1kolem strukturovat obsah jednotlivych ramcu tak, aby publiku
v idedlnim ptipadé bylo jasné, které informace jsou dulezité, co jsou jen de-
taily a jak spolu informace souvisi.

Titulek ramce

e Do kazdého ramce vlozte titulek. Titulek vysvétluje obsah daného ramce
tém tucastnikum prednasky, ktefl nevénovali pozornost vsem podrob-
nostem na snimku.

e Titulek by mél problematiku vysvétlovat — nemél by to byt zadny ta-
jemny souhrn informaci, jemuz nelze porozumeét, dokud si neproctete
cely snimek.

e V idedlnim piipadé by tituly naslednych snimku mohly vysvétlovat
problematiku samy o sobé.

Mnozstvi informaci v ramci

e Ramec s mensim objemem informaci je lepsi nez ramec, v némz je
informaci ptili§ mnoho. Obvykle by mél mit rdmec mezi 20 az 40 slovy.
Maximum by mélo byt asi 80 slov.

e Nepredpokladejte, ze v publiku jsou vSichni experty na dané téma. I
v pripadé, Zze naslouchajici vasi prezentace jsou odbornici, je mozné,
ze o daném tématu slyseli jiz pred lety. I kdyz vam osobné informace
pripadaji jasné, je tieba vzdy zvazit, zda-li je neni tfeba alespon struéné
vysveétlit.

e Do snimku nikdy nevkladejte informace, jez nehodlate béhem pre-
zentace vysveétlovat. Nezkousejte na nikoho udélat dojem komplikova-
nosti daného tématu. Naopak je bézné, vysvétlit i skutecnosti, které na
snimku nejsou.

e V jednoduchosti je sila. Obvykle ma publikum na procteni jednoho
snimku méné nez 50 sekund. Nebudou mit cas se probirat dlouhymi
vétami ¢i komplikovanymi vzorci.

Struktura ramce
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Pouzivejte blokova prostiedi, napiiklad block, theorem, proof, exam-
ple atd.

SpiSe nez prosty text uprednostniujte vycty a rozepisovani do jednot-
livych polozek.

Definujete-li nékolik skutecnosti, pouzijte piikaz description.

Ve vytvarené struktuie je dulezité zduraznit vhodné pasaze. Piikazem
\alert zduraznéte dulezité skute¢nosti. Muze to byt jediné slovo ¢&i
cela véta. Zvyraznovani vSak nepouzivejte presprilis, jelikoz by bylo
kontraproduktivni.

Pouzivejte sloupce.

Nikdy nepouzivejte zapati. Narusuje tok textu, aniz by mélo néjaky
valny vyznam. Zapati bud obsahuje dilezité informace, které byste méli
umistit do bézného textu, nebo zadné dulezité informace neobsahuje, a
meéli byste jej proto vynechat (obzvlasté v prezentacich).

K vysazeni citaci pouzivejte piikazy quote ¢i quotation
S vyjimkou dlouhych bibliografii nepouzivejte volbu allowframebreaks.

Nepouzivejte dlouhé bibliografie.

Zapis textu

Pouzivejte kratké véty.

Uprednostnujte fraze pred uplnymi vétami. Napriklad misto véty ,,Ob-
razek nahote zobrazuje zadani, obrazek vpravo ukazuje spravny vysle-
dek.“, zkuste ,,Vlevo: zadani. Vpravo: spravny vysledek.“ Nebo jesté
lépe — zapisSte to jako vycet nebo popis.

Pouzivejte spravnou interpunkci: zadné tecky na konci frazi, uplna in-
terpunkce v ptripadé ucelenych vét.

Nikdy nepouzivejte mensi velikost pisma z divodu, ze byste chtéli do
ramce vlozit vice textu.

Snazte se nepouzivat déleni slov. Je-li to opravdu nezbytné, rozdélte
slova ,ru¢né* prikazem \-.

Zalamujte tadky ,,rucné“ pomoci piikazu \\. Nespoléhejte na automa-
tické zalamovani radki.
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e Text a cisla v obrazcich by mély mit stejnou velikost jako bézny text,
zabranite tak pripadné necitelnosti.

5.2.1.4 Interaktivni prvky

V idedlnim pripadé se snazite prezentovat snimky v linedrnim poradi,
nejspise stisknutim klavesy PgDn u kazdého snimku. Z ruznych duvodu
(priprava na dotazy publika apod.) v8ak takovou linearni posloupnost muzete
narusit:

e Ve tiidée BEAMER muzete pouzit prikaz \againframe pro pokracovani
ramct, které jste v urcitém misté zahajili, avSak urcité podrobnosti jste
v nich potlacili. Piikaz \againframe muzete pouzit az mnohem pozdéji,
napiiklad pouze v dodatku, v némz zobrazite dodateéné snimky.

e Ve tiidé BEAMER muzete pouzit prikaz \framezoom, jimz vytvorite
odkazy na zmensené ¢asti komplikovaného snimku.

5.2.2 Pouziti grafiky

Znamé prislovi tiké, ze obrazek je lepsi nez tisic slov. Ne jinak tomu je i v
prezentacich.

e Kdykoliv to bude mozné, umistéte do kazdého snimku alespon jeden
obrazek. Vizualizace mohou publiku velmi pomoci.

e Obvykle umistujte grafiku vlevo od textu. (Pouzijte prostredi columns.)
Ptirozené si totiz nejdiive prohlizime snimky zleva (stejné, jako kdyz
¢teme)

e Grafika by méla mit stejné typografické parametry jako text: V obrazcich
pouzivejte stejné fonty (a stejnou velikost) jako v hlavnim textu. Tecka
v obrazku by méla mit uplné stejnou velikost jako tecka v textu.

e Zatimco bitmapova grafika, napiiklad fotografie, muze ve srovnani se
zbytkem textu hyftit barvami, vektorové obrazky by se mély tidit stej-
nou logikou barev, jako hlavni text (napiiklad cernd = bézné céry,
cervend = zvyraznéné ¢asti, zelend = priklady).

e Stejneé tak jako v piipadé textu byste méli vysvétlit i obsah jednotlivych
obrazku. Pokud uré¢ité podrobnosti nevysvétlite, publikum muze byt
ponékud zmateno, protoze nevi, jestli jim neuniklo néco dulezitého. Pri
importu obrazku z papiru ¢i jinych zdroju postupujte opatrné. Vétsinou
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se v nich totiz nachdzi mnohem vice detaili, nez kolik budete moci
vysveétlit, a méli byste je proto ¢astecné zjednodusit.

V nékterych pripadech je vSak grafika tmyslné velmi komplikovand,
protoze chcete obrazkum vénovat spoustu ¢asu a jejich jednotlivé po-
drobnosti obsirné vysvétlit. Casto se vsak budete potykat s tim, Ze
jemné detaily obrazku nelze pred publikem zobrazit v dostatecném
rozliSeni. V tom pripadé byste méli pouzit napriklad piikaz \framezoom,
jimz u téchto obrazku vytvorite zvétsené vyrezy potiebnych ¢asti.

5.2.3 Vybér vhodnych témat

Trida BEAMER se dodava s fadou ruznych témat. Pro vybér té vhodné se
muzou hodit nasledujici rady:

Ruzné témata se hodi pro ruzné situace. Neni vhodné zustavat u jed-
noho oblibeného tématu — vyberte si téma, které se pro danou situaci
hodi.

Navigacni ovladaci prvky patrné vyuzijete spise v delsi prednédsce nez v
kratké prezentaci. Prezentujete-li studentum 90minutovou prednésku,
meli byste zvolit téma, které vzdy zobrazi postranni panel se zvyrazné-
nym aktualnim predmétem diskuze. Tak bude kazdy posluchac védeét,
v jakém ,stavu“ se vasSe prednaska pravé nachazi. Prednésite-li pouze
desetiminutovou uvodni te¢, prehled kapitol bude vypadat ponékud
hloupé.

Téma, v némz se zobrazuje jméno autora a jeho clenstvi v urcité orga-
nizaci, se hodi v situacich, kdy vés posluchaci pravdépodobné neznaji.
Pokud vas kazdy znd, je uvadéni vlastniho jména na kazdém snimku
znamkou domyslivosti.

Nejdrive vyberte téma prezentace, jez svym rozvrzenim odpovida nameé-
tu vasi prednasky.

Poté muzete instalaci jiného barevného tématu pripadné zménit barvy.
To muze vyrazné zménit vzhled celé prezentace.

5.2.4 Vybér vhodnych barev

Barvy pouzivejte s mirou. Pripravena témata jsou jiz sama o sobé do-
cela barevna. Chcete-li pridat dalsi barvy, napiiklad pro pocitacovy kod
¢i matematicky text atd., ujistéte se, ze je to opravdu nutné.
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e Jasné barvy na bilém pozadi pouzivejte opatrné, obzvlasté pak v pripa-
dé zelené. Vypada-li urcitd barevnd kombinace na monitoru skvéle,
muze stejna kombinace pusobit nevzhledné béhem prezentace, coz je
zpusobeno tim, Ze monitory, projektory a tiskarny zobrazuji barvy casto
trochu odlisné. Pouzivate-li jasné barvy na jasném pozadi, bude nejspis
tfeba pridat i mnoho ¢erné.

e Maximalizujte miru kontrastu. Bézny text by mél byt zobrazen cerné
na bilém pozadi, nebo alespon velmi tmavou barvou na velmi jasném
pozadi.

e Stinované pozadi snizuje Citelnost a nikterak nezvysuje informacni hod-
notu.

e Inverzni zobrazeni (jasny text na tmavém pozadi) muze béhem pre-
zentaci v jasnych prostiedich pusobit potize, protoze jen malou cast
prostoru s prezentaci osvétluje projektor. Inverzni zobrazeni se obtizné
rozsiruje do tisténych materialu a na pruhledné félie.

5.2.5 Vybér vhodnych fontt a jejich vlastnosti

Vybeér spravného fontu pro danou prezentaci neni viibec trivialnim tikolem.
Vyberete-li si nespravné, nebude v lepsim piipadé prezentace vizualné dobte
vypadat, v horsim pfipadé bude mit publikum potize se ¢tenim snimku.
Tato kapitola tedy obsahuje nékolik doporuceni, jez vam pomohou s vybérem
fontu, které pii prezentaci prostiednictvim projektoru vypadaji dobte. Font
m4a ruzné vlastnosti (atributy), tieba tloustku, rodinu ¢i velikost. VSechny
tyto vlastnosti maji vliv na pouzitelnost fonti béhem prezentace. V nékolika
nasledujicich odstavcich jsem se pokusil prehledné shrnout tyto atributy a
naznacit jejich vyhody i nevyhody.

5.2.5.1 Velikost fontu

Pravdépodobné nejnapadnéjsim atributem fontu je jeho velikost. Fonty
se tradicné méii v tzv. bodech. Velikost tohoto bodu vSak neni pro vSechny
systémy stejnd. Systém TEX. zastava nézor, ze bod je 1/72,27 palce. Jeden
palec méri 2,54 cm. Na druhou stranu PostScript a Adobe zastavaji nazor, ze
bod je 1/72 palce (v systému TEX. se tak oznacuje tzv. velky bod). Existuji
i rozdily mezi americkym a evropskym bodem. Pokud je urceno, ze text mé
velikost 11 pt (bodu), popisuje vysku pismen daného fontu, tj. 11 pt. Takové
oznaceni vysky vsSak pochazi z minulosti a popisuje tak vertikalni velikost
odlitych olovénych pismen. Nemusi se tedy jednat o souvislost napiiklad s
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vlastni vyskou pismene x nebo dokonce M. Pismenko x vysazené fontem Ti-
mes od spole¢nosti Adobe o velikosti 11 pt bude mit urcitou vysku, ktera se
list od vysky pismene x o velikosti 11 pt ve fontu Times UTC a pismene x o
velikosti 11 pt ve fontu Helvetica od Adobe.

Zkracené tedy: velikost fontu piilis nesouvisi s velikosti vlastnich pismen.
V soucasné dobé je spise nepsanym pravidlem, ze font o velikosti 10 nebo 11
pt by mél byt po vytisténi uréen k béznému cteni.

Béhem prezentace pochopitelné ztraceji klasické velikosti fontu svuj smysl.
Nikdo by nebyl schopen precist promitany text, ktery by mél opravdu velikost
11 pt. Misto toho musi byt promitand pismenka nékolik centimetru vysoka.
Nemad tedy prilis smysl zadavat pii tvorbé prezentace velikost fontu obvyklym
zpusobem. Lépe urcuji je tak pocet radku, které se vmeéstnaji na snimek,
pokud byste jej teoreticky vyplnili odshora az dolu textem. V zavislosti na
vzdalenosti publika od promitaci plochy a jeji velikosti by se na kazdy snimek
meélo vejit optimalné néco mezi 10 a 20 fadky textu. Pochopitelné ¢im méné
radkt, tim lepsi ¢itelnost textu.

Ve tiide BEAMER je vychozi velikost fontu zvolena tak, ze je obtizné
vmeéstnat na snimek piilis mnoho textu. Diky této velikosti také budete mit
jistotu, ze publikum snimky precte i za neptiznivych podminek, tteba ve velké
mistnosti s malou projekéni plochou. Fonty vSak muzete ponékud zvétsit ¢i
zmensit, pokud vite, ze v daném prezentacnim prostiedi bude vami zvolena
velikost vhodnéjsi.

Jakmile nastavite velikost bézného textu, dalsi rozméry se obvykle defi-
nuji v poméru k vami nastavené velikosti. Z tohoto duvodu najdete v systému
ETEXpiikazy jako \large ¢i \small. Vlastni velikost, kterou nastavi tyto
piikazy, zavisi na velikosti bézného textu.

V prezentacich pouzivejte velmi malé fonty na text v zahlavi, zapati ¢i v
postrannich panelech, protoze zde zobrazeny text neni dulezity. Takovy text
by vSak samoziejmé mél byt dostatecné velky, aby jej bylo mozné precist.
Text specifikovany piikazem \tiny, by mél pro tento ucel vyhovovat.

Na druhou stranu vsak pouzivani malych fonti muze byt zdludné. Pouzi-
vate-li fonty PostScript v malych velikostech, jednoduse se tyto fonty zmensi.
Pouzijete-li urcity font v mensi nez bézné velikosti, jednotlivd pismenka by se
méla vykreslit ponékud tenceji nez ta, jez jsou vysledkem pouhého zmenseni.
7 tohoto duvodu se pro malda a béznd pismenka pouzivaji vysoce kvalitni
fonty Multiple Master Fonts nebo Computer Modern v nékolika druzich.
Muzete vsak pouzit i bézny font Helvetica ¢i Times, u nichz se jednotliva
pismenka jednoduse zmensi. Podobny problém se objevi, pouzijete-li svétly
font na tmavém pozadi. I kdyz jej vytisknete na papir ve vysokém rozliseni,
svetly text tihne k tomu, ze se ponékud ztrati v tmavém pozadi. Promitnete-li
svétly text na tmavém pozadi béhem prezentace, muze se tento efekt projevit
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jesté vyraznéji, a text nebude témér k precteni. Tomuto negativnimu efektu
muzete v pripadé malého textu zamezit pouzitim tué¢ného rezu pisma.

5.2.5.2 Rodiny fonti

Dalsi ustfedni vlastnosti kazdého fontu je jeho rodina. Piikladem rodin
jsou Times, Helvetica ¢i Futura. Jak jiz napovida jejich nézev, spousta
ruznych fonti muze nalezet do stejné rodiny. Napiiklad rodina Times se
dodava v ruznych velikostech, existuje tuéna verze fontu Times, kurziva atd.

Existuji dveé velké tiidy rodin fontu: fonty serif (patkové) a fonty sans-
serif (bezpatkové). Font sans-serif je fontem, v némz pismena nemaji patku
(ndzev pochdzi z francouzského slova ,sans®, tj. ,,bez“). Patky jsou malé
vystupky na koncich tahu jednotlivych car, z nichz se dané pismenko sklada.
Bezpatkové fonty se (obecné) v prezentacich snaze ¢tou. V nizkém rozliseni
snizuji patky ¢itelnost fontu. Na druhou stranu je patkovy text stejné dobre
citelny jako bezpatkovy text, promitnete-li jej na projektoru o vysokém
rozliSeni. Prezentace vysazend patkovym fontem pusobi ponékud konzerva-
tivnéji, naopak bezpatkové pismo je dle mého nazoru v soucasnosti moderni.

Vychozim fontem v systému TgX (a tiide BEAMER) je font Compu-
ter Modern. Jednd se o puvodni rodinu fontu navrzenou samotnym Do-
naldem Knuthem pro systém TgEX. Je to vyspély font, ktery se dodava se
vsim potfebnym: rozsdhlé matematické abecedy, obrysové verze PostScript,
opravdova ¢isla ve starém stylu (oldstyle), specidlné navrzena mald a velka
pismena, atd.

Existuji vSak urcité duvody, pro¢ pouzivat jiné rodiny fontu nez Compu-
ter Modern:

e Font se muze stat ”okoukanym?”.

e Jiné fonty, zvlasté pak Times a Helvetica, se obcas vykresli 1épe, protoze
maji lepsi vnitini zestihleni.
e Bezpatkova verze fontu Computer Modern neni tak dobfe navrzena

jako jeho patkova verze.

e Font Computer Modern potiebuje mnohem vice mista nez tspornéjsi
fonty, jako je tfeba Times. Zajimavosti je, ze font Times byl specidlné
navrzen tak, aby byl isporny (novinové spolecnost, ktera vydava denik
The Times, potfebovala robustni, avsak tisporny font).

Alternativy k fontu Computer Modern:
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e Jako alternativa se casto uziva font Helvetica. Helvetica vsak vypada
ponékud nudné (protoze ji vidime vsude kolem) a mé velkou vysku
pismene x (vyska pismene x ve srovnani s pismenem, jako je napiiklad
M). Velka vyska pismene x je obvykle povazovana za vyhodnou v ja-
zycich (napiiklad angli¢tina), jez pouzivaji velka pismena jen ziidka. V
jazycich se spoustou velkych pismen (napiiklad néméina) se povazuje
za méné vhodnou.

e Font Futura se velmi dobte hodi pro prezentace. Ma tlusta pismena, a
je proto odolny vuéi zmensovani a zvétsovani, inverzi a nizkému kon-
trastu.

e Font Times je moznou alternativou fontu Computer Modern. Jeho
hlavni nevyhoda spociva v tom, ze se jedna o patkové pismo, a je proto
nutné pouzivat projektor s vysokym rozliSenim. Samoziejmé se také
casto pouziva, takze jej vsichni velmi dobie znaji.

Rodiny, jez byste neméli pouzivat pro bézny text:
e Vsechny fonty se stejnou rozteci (napiiklad Courier).

e Rukopisné fonty (vypadaji jako psané rukou). Jejich sitka tahu je prilis
tenkd pro ucely prezentace.

e Jemngjsi patkové fonty, jako napiiklad Stempel

e Fonty Gothic. Jen nékolik mélo posluchacu bude schopnych tyto fonty
plynule ¢&ist.

vvvvvv

pouzivat co nejméné ruznych fonti. Obzvlasté pak typografickd moudrost
veli, Ze na jedné strance byste neméli pouzit vice nez dvé ruzné rodiny fontu.
Sazite-li vsak matematicky text, je ¢asto nezbytné a uziteéné pouzit ruzné
rodiny fontu.

Casto se pouzivaji bezpatkové fonty pro nadpisy a patkové fonty pro
bézny text (napf. v ¢asopisech). Muzete pouzit také dva rozdilné bezpatkové
fonty nebo dva rozdilné patkové fonty, avsak v tom pripadeé se ujistéte, ze jsou
fonty navzdjem dostatecné odlisné. Lisi-li se jen mélo, stranka bude vypadat
podivné, aniz by publikum bylo schopno ftici, pro¢ tomu tak je. Fonty Arial
a Helvetica jsou si velmi podobné a proto se jejich kombinace k sobé ptilis
nehodi. Oproti tomu fonty Futura a Optima jsou odlisné a lze s nimi text
dobie ¢lenit.
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5.2.5.3 Tvary fonta - kurziva a kapitalky

Systém XTEXma& svuj koncept tvaru fontu. Jedinymi opravdu dulezitymi
tvary jsou kurziva a kapitalky. Kurzivou se rozumi font, jehoz pismena jsou
ponékud naklonéna vpravo. Co byste méli o kurzivé védét:

e Kurziva se obvykle pouziva pro vyjadreni durazu. Obzvlasté v pripadé
bezpatkovych fontu vsak neni kurziva dostatecné vyrazna, a duraz se
tak v prezentaci ztrati. Chcete-li v prezentaci vytvorit duraz, zda se
byt vhodnéjsim feSenim, pouzit odlisnou barvu nebo tuény text.

e Podivate-li se pozorné, vsimnete si, ze text psany kurzivou je nejenze
naklonény, ale v podstaté pouzivé i jind pismena (srovnejte napiiklad
pismeno a s timto pismenem a). To vsak plati pouze v pfipadé pat-
kového textu, nikoliv bezpatkového. Text, ktery je pouze naklonény,
avSak nepouziva jind pismena, se nazyva sklonény (naklonény), nikoliv
kurziva. Nékteri typografové se tidajné na sklonény patkovy text divaji
s nevoli a povazuji jej za podfadnou typografii.

Hodlate-li se v nékteré casti prezentace uzit patkovy font, méli byste pouzivat
také kurzivu, nikoliv sklonény text.

e (Odlisna pismena pouzivana v patkové kurzivé se v porovnani s ori-
ginalnimi ruéné psanymi pismeny, z nichz ptivodné vychézeji, zménila
mnohem méné nez bézny patkovy text. Z tohoto duvodu vytvari pat-
kova kurziva dojem rukou psaného textu, coz se muze hodit, chcete-li,
aby prezentace pusobila ponékud osobnéji. Ve srovnani s béznym tex-
tem je vSak obtiznéji ¢itelnd, a nepouzivejte ji proto v textech delsich
nez jeden radek.

Druhym tvarem fontu, jenz je podporovan systémem TEX, jsou kapitalky.
Jejich uzivanim muzete dosdhnout konzervativniho, ba i formalniho dojmu,
avSak pouzivejte je s rozvahou:

o Kapitalky se lisi od textu napsaného pouze velkymi pismeny. Text
vysazeny kapitalkami ponechédva béznéd velkd pismena beze zmény a
pro vysazeni malych pismen pouziva mensi verze velkych pismen. Slovo
Cesko je kapitalkami vysézeno jako CESKO, aviak jako CESKO velkymi
pismeny.

o Text vysazeny kapitalkami se ve srovnani s béznym textem obtiznéji
¢te. Duvodem je to, ze ¢teme zejména pomoci rozeznavani tvaru slov.
Napriklad slovo , kapitalka® vétsinou rozpozname podle pocatecniho
vysokého pismene ,k*“, dale pak podle normalniho pismene ,a“, pismene
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vat ptreklep ve slové , kapitélka® nezli v  kapirélka“. Kapitalky narusi
tvar slov, jelikoZ ,KAPITALKA®, | KAPITELKA® i ,KAPIRELKA“ budou
mit vzdy stejny tvar, a proto bude obtizné je rozlisit.

5.2.5.4 Tloustka fontu

Tloustkou fontt se mysli tloustka pismen. Obvykle se fonty v systémech
dodévaji jako standardni a jako tucné. Casto jsou k dispozici i polotuéné
(semibold), ultratuéné (ultrabold nebo black), tenké (thin) ¢i ultratenké
(ultrathin) verze. Na snimku prezentace se obvykle nachdzi mélo textu a
také dalsi prvky, jez se snazi pritdhnout pozornost publika. Pouzijete-li pro
vyjadreni durazu tradi¢ni kurzivu, publikum ji ¢asto prehlédne. Pouzivani
tucného textu se tak v prezentacich zdé byt dobrou alternativou. Jesté lepsi
alternativou je vSak pouzivat jasné barvy, naptiklad cervenou, jez pritahuji
pozornost.

5.3 Prikazy tridy BEAMER

Piikazu, které 1ze uplatnit pii pouzivani ttidy BEAMER, je velmi mnoho
a to proto, ze pifi tvorbé muzeme samoziejmé vyuzivat ostatnich piikazu
systému KTEX(pro vkladani obrézku, animaci atd.). Tato kapitola vsak ob-
sahuje vysvétleni vétsiny prikazu, které jsou specifické pouze pro tiidu BE-
AMER, tzn. jsou v baliku piikazu nesouci jméno BEAMER.

V prvni ¢asti jsou sepsany prikazy a jejich vlastnosti, slouzici k vytvoreni
ramct, tedy zakladnich kamenu kazdé prezentace. Nazorné priklady jsou vzdy
uvedeny ukazkovymi kédy, na kterych je po vlozeni do I¥TEXového editoru
snadné videt, jak prikazy funguji.

Ve druhé ¢asti je vysvétleno vytvareni prekryti a prikazi, které k tomuto
ucelu slouzi. Opét je teoretické vysvétleni doplnéno nazornymi priklady, v
této problematice obzvlast uziteénymi, ne-li dokonce nutnymi.

V zavérecné ¢asti této obsahlé kapitoly jsou popsany piikazy, které jsou
urcené ke strukturovani prezentace. Pii praci jsem volnym piekladem cerpal
z jediného existujictho zdroje, ktery podrobnéjsi informace o piikazech BE-
AMERu poskytuje a to dokumentu v angli¢tiné od Tilla Tantaua[8].
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5.3.1 Vytvoreni ramcu
5.3.1.1 Prostiedi s ramci

Prezentace sestava z posloupnosti ramcu. Kazdy ramec je tvoren sérii
snimku. Ramec vytvorite piikazem \begin{\frame} nebo pro celé prostiedi
prikazem \begin{frame}, ktery ma stejnou funkci. Piikaz ocekava jeden pa-
rametr, kterym je obsah daného rdmce. Veskery text, ktery neméd specifikaci
prekryti, se zobrazuje na vSech snimcich daného ramce. Obsahuje-li urcity
ramec piikazy, které maji specifikaci prekryti, budeme mit v ramci nékolik
snimku. V opa¢ném pripadé takovy ramec obsahuje pouze jeden snimek.

\begin{frame}<"overlay specification">
[<"default overlay specification">]
["options"]{"title"}{"subtitle"}
"environment contents"

\end{frame}

Specifikace prekryti (overlay specification) urcuje snimky, které se v
daném ramci zobrazi. Jestlize specifikace vynechate, pocet se vypocita auto-
maticky. Obsah prostiedi (environment contents) je béznym textem, ktery
vSak nesmi obsahovat piikazy \verb nebo prostiedi verbatim. Pochopitelné
nelze pouzit ani jiné prostiedi, které by ménilo znakové kody. K tomu tcelu
ale slouzi volba fragile.

Volitelny parametr (title) se detekuje podle tvodni zavorky, tj. je-li
prvnim vyrazem daného ramce uvodni zavorka, predpoklada se, ze nasleduje
nazev ramce. Podobnym zpusobem se detekuje parametr (subtitle), tj.
podle tvodni zavorky nasledujici po parametru (title). Titul a podtitul
muzete zadat i pomoci prikazu \frametitle a \framesubtitle.

Bézny pitkaz \frame systému ETEXje k dispozici uvnitt rdmcu a ma
svou obvyklou funkeci. Uvniti i mimo rdmce je vzdy k dispozici ve formé
\framelatex.

Priklad:

\begin{frame}{Titul}
N&jaky obsah.

\end{frame}

% Stejny efekt:

\begin{frame}

\frametitle{Titul}
N&jaky obsah.

\end{frame}
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Obvykle se tplny obsah prostifedi (environment contents) umisti do
snimku. Pokud se text kvuli své vysce do snimku nevejde, sém se do snimku
cely sméstnd, objevi se vystrazna zprava a text se roztahne pod snimek a ne-
vypada dobte. Pomoci volby allowframebreaks muzete text ramce rozdeélit
do nékolika snimku, avSak nebude mozné pouzivat prekryti.

Vychozi specifikace prekryti (default overlay specification) je vo-
litelnym argumentem, ktery se detekuje v souladu s nasledujicim pravidlem:
Zacinéd-li prvni volitelny argument v hranaté zavorce znakem <, je tento ar-
gument vychozi specifikaci prekryti. V opa¢ném ptipadé se jednd o normélni
argument options (volby). Proto bude vyraz \begin{frame} [<+->] [plain]
platny stejné jako vyraz \begin{frame} [plain].

Priklad

\begin{frame} [<+->]
\begin{theorem}
$a~= BS.
\end{theorem}
\begin{proof}
\begin{itemize}
\item 0&ividn&, $a"= C$.
\item Jak jsme ukdzali drive, $C = B$.
\item<3-> Thus $a~= B$.
\end{itemize}
\end{proof}
\end{frame}

V tomto ramci se dany teorém zobrazuje od prvniho snimku a diukaz
od druhého snimku, pricemz se prvni dva vyctové body zobrazi jeden za
druhym. Posledni vyctovy bod se zobrazi zaroven s prvnim. Celkem obsa-
huje dany ramec ctyti snimky:.

Je mozné zadat nésledujici volby (options):

e allowdisplaybreaks="break desirability" (vhodné zalomeni) zpu-
sobi, ze se na aktualni rdmec pouzije piikaz AMSTEX
\allowdisplaybreaks ["break desirability"]. Break desirabi-
lity muze byt hodnota mezi 0 (signalizuje, ze vzorce se nesmi nikdy
zalomit) a 4 (vychozi nastaveni — vzorce je mozné zalomit kdekoliv bez
jakéhokoliv postihu). Tato volba pouze usnadnuje praci a mé vyznam
pouze pii pouziti s volbou allowsframebreaks.
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e allowframebreaks="fraction" (frakce). Zadate-li tuto volbu, ramec
se automaticky rozlozi do nékolika ramcu v pripadé, ze se text nevejde
do jednoho snimku. Pti této moznosti tedy dojde k nasledujicim akcim:

1. Ptekryti nejsou podporovana.

2. Veskeré poznamky ramce vytvoreného prikazem \note budou vlozeny
za prvni stranku daného ramce.

3. Veskeré paticky rdmce budou vlozeny na posledni stranku daného ramce.

4. Je-li zadan titul ramce, bude tento titul ramce na kazdé strance se
zvlastni poznamkou, ktera signalizuje, o kterou stranku se v daném
ramci jedna. Ve vychozim nastaveni je tato zvlastni poznamka napsana
fimskou ¢islici. To je vSak mozné zménit pomoci nize uvedené Sablony.

Beamer-Template/-Color/-Font frametitle continuation (pokracovani ti-
tulu rdmce) Text této Sablony se vkladd na konec kazdého titulu daného
ramce s nastavenou volbou allowframebreaks.

Jsou preddefinovany nize uvedené volby sablony:

e [default] Jako Sablona se instaluje fimské éislice. Cislo signalizuje
aktudlni stranku daného ramce.

e [roman] Alias vychoziho nastaveni.

e [from second] ["text"] Instaluje Sablonu, ktera vlozi text do vsSech
stranek rdmce pocinaje druhou strankou. Ve vychozim nastaveni je
vklddanym textem \insertcontinuationtext, tj. zkratka (cont.).

K dispozici jsou tyto vsuvky:

e \insertcontinuationcount vloz{ aktualni stranku daného rémce ve
formé arabské cislice.

e \insertcontinuationcountroman vlozi aktudlni stranku daného ramce
ve formé fimské ¢islice (velkymi pismeny).

e \insertcontinuationtext vloZzi pouze text (cont.) nebo piipadné pre-
klad tohoto textu (napiiklad (Forts.) v néméiné).
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Je-li nutné urcity ramec rozdélit do nékolika stranek, zaplni se vSechny

stranky ve vychozim nastaveni z 95% s vyjimkou posledni stranky. U horniho
¢i spodniho okraje proto zustane ur¢ité volné misto a to v zavislosti na
volbé vertikdlniho usporadani daného ramce. Tim ziskdme ve srovnéani se
strankou zaplnénou na 100%, coz vypadd celkem natésnané. Na pohled lepsi
vysledek vSak muzeme zmeénit volitelnym argumentem "fraction", pficemz
1 znamena 100% a 0.5 znamend 50%. Toto procentni vyjadreni zahrnuje i
titul ramce. Chcete-li tedy rozdélit urcity ramec ptiblizné na polovinu, méli
byste jako argument fraction zadat hodnotu 0.6. Vétsina podrobnych de-
taili obvyklého zalamovani stranky v TEXu plati i pro tuto volbu. Pokud si
napiiklad prejete, aby se rovnice zalamovaly automaticky, nesmite zapome-
nout pouzit piikaz \allowdisplaybreaks. Muzete vlozit piikazy \break,
\nobreak a \penalty, kterymi ovladate umisténi jednotlivych zalomeni.
Funkéni jsou i prikazy \pagebreak a \nopagebreak, a to véetné piislusnych
voleb. Jelikoz obvykle nebudete chtit, aby se zalomeni stran daného ramce
pouzilo i v rezimu article, muzete pridat specifikaci rezimu, napiiklad <presentation>
Tim se tyto ptikazy pouziji pouze na rezimy prezentace. Piikaz \framebreak
je zkratkou prikazu \pagebreak<presentation> a \noframebreak je zkrat-
kou piikazu \nopagebreak<presentation>.
Pouzivani této volby je ale celkem nevhodné. V dobré prezentaci pripravujte
jednotlivé snimky peclivé a dukladneé si rozmyslete, co na ktery snimek vlozit.
Pouzivanim volby allowframebreaks muze dojit k vytvoreni nevzhledné a
hlavneé prilis dlouhé prezentace, ktera spise pripomind papir s textem promit-
nuty na zed', nez opravdovou prezentaci. Nicméné i tato volba mé své vyuziti.
Predevsim je mozné ji pouzit pro automatické rozdéleni bibliografickych
polozek nebo dlouhych rovnic.

Priklad:

\begin{frame} [allowframebreaks] {Reference}
\begin{bibliografie}{XX}
\bibliograficka poloZka. ..
\bibliograficka poloZka. ..

\bibliograficka polozka. ..
\end{bibliografie}
\end{frame}

Priklad:

\begin{frame} [allowframebreaks,allowdisplaybreaks]{Dlouhd rov-
nice}
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\begin{align}
\zeta(2) &= 1 + 1/4 + 1/9 + \cdots \\
&= ... \\

&= \pi~2/6.
\end{align}
\end{frame}

e b, c, t zpusobi, Ze se rdmec svisle zarovna ke spodnimu/hornimu
okraji nebo na stfed. Tim potla¢ime obecné nastaveni umistovéani, jiz
tidi volby tiidy t a c.

e fragile=singleslide informuje tiidu BEAMER o tom, ze obsah ram-
ce je tzv. kiehky. To znamend, ze rdmec obsahuje text, ktery se ne-
chova obvyklym zpusobem. To se naptiklad vztahuje na doslovny text,
ktery se ocividné interpretuje ponékud odlisné nez bézny text. Pokud
je ur¢ity ramec tvoren timto kiehkym textem, pouziji se k vysazeni ta-
kového ramce jiné vnitini mechanismy tak, aby bylo mozné kédy znaku
daného ramce opétovné vysadit. Cenou za prepnuti do jiného vnitiniho
mechanismu je to, ze bud nemtZeme pouzit piekryti, nebo je nutné
zapsat externi soubor a opétovné jej nacist (coz neni vzdy vhodné).
Zaddme-li pro normdlni (pdf)ETEXtuto volbu, dojde k nésledujicim
akcim: Obsah daného ramce se podrobné prohlédne a poté zapise do
specidlniho souboru s nazvem ”"nézevilohy”.vrb nebo v ptipadé, ze mé
ramec prirazenou popisku, do souboru "néazevilohy”.” ¢islo aktualniho
ramce” .vrb. Nasledné se tento ramec opét spusti a obsah souboru se
nacte zpét. Jelikoz je mozné po nacteni souboru upravit kody znaku,
muzeme pouzit jak doslovny text, tak prekryti. Konce ramce se urci po-
moci nasledujictho pravidla: Prvni vyskyt jednotlivého fadku, ktery ob-
sahuje vyraz \end{"ndzev prostfedi ramce"}, ramec ukonci. Nazev
prostiedi je obvykle rdmec (frame), coz je v8ak mozné zmeénit pomoci
volby environment. Toto specidlni pravidlo je potfeba proto, ze ob-
sah ramce se koneckoncu neinterpretuje pii jeho shromazdéni. Muzeme
také pridat volitelnou informaci =singleslide. Tim tiidé BEAMER
sdélime, ze obsah ramce obsahuje pouze jediny snimek. V tomto pripadé
se obsah ramce nezapiSse do specialniho souboru, ale interpretuje se
piimo, coz je jednak rychlejsi a navic elegantnéjsi.

e environment="ndzev prostfedi ramce". Tato volba je uzitecna pouze
ve spojeni s volbou fragile (avsak nepouzivd se pro volbu fragile=si-
ngleslide, pouze pro obyéejnou volbu fragile). Nazev prostredi rdmce
se pouziva k urc¢eni konce skenovani pti nac¢itani obsahu ramce. Obvykle
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rdmec kon¢i po dosazeni fadku s vyrazem \end{frame}. Pouzijete-li
vsak vyraz \begin{frame} uvniti jiného prostiedi, je nutné pouzit tuto
volbu:

Priklad:

\newenvironment{slide}[1]
{\begin{frame}[fragile,environment=slide]
\frametitle{#1}}
{\end{framel}}
\begin{slide}{Mij titul}
Text.
\end{slide}

Kdybychom ve vyse uvedeném piikladu nezadali volbu environment=slide,
systému TEX bude ” chybét” konec snimku, protoze pii shromazd ovani obsahu
ramce neinterpretuje text.

e label="nazev" zpusobi, ze se obsah ramce ulozi se jménem nazev
pro pozdéjsi obnoveni piikazem \againframe. Navic se na kazdém
snimku daného ramce vytvoii znacka "ndzev<”cislo snimku>. Déle se
na prvnim snimku vytvoii znacka ndzev (znacky “ndzev” a "ndzev<1s
tedy ukazuji na stejny snimek). Za povsimnuti stoji, ze vieobecné je
mozné znacky, a obzvlasté takovéto znacky, pouzivat jako cil hyperlin-
kovych odkazu. Tuto volbu muzete pouzit spolu s volbou fragile.

e plain potlaci zédhlavi, paticky a postranni panely. To je uzitecné prii
vytvareni jednotlivych ramcu s ruznym zahlavim a patickou nebo pri
vytvareni ramcu s velkymi obrazky, jez zcela vyplni ramec.

Priklad: Rdmec s obrazkem, ktery ramec uplné vypliuje.

\begin{frame} [plain]
\begin{centering}j,
\pgfimage [height=\paperheight]{n&jakysouborsvelkjmob-
razkem},
\par’
\end{centering}
\end{frame}

Priklad: Titulni stranka, kde jsou zahlavi a zapati nahrazeny dvéma obrazky.
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\setbeamertemplate{titulni stranka}

{

\pgfuseimage{toptitle}
\vskipOpt plus 1filll

\begin{centering}
{\usebeamerfont{title}\usebeamercolor[fg]{title}\in-

serttitle}

3

\insertdate
\end{centering}
\vskipOpt plus 1filll
\pgfuseimage{bottomtitle}

\begin{frame} [plain]

\titlepage

\end{frame}

shrink="minimdlni procentni hodnota zmenseni". Ta volbazmen-
1 text daného ramce v pripadé, ze je text prilis rozsdhly a do ramce
se nevejde. Trida BEAMER nejdiive bézné vyséazi cely ramec. Pak si
prohlédne vertikalni velikost textu ramce (bez titulu rdmce). Je-li tato
vertikalni velikost vétsi nez vyska textu minus vyska titulu rdmece, tiida
BEAMER spocita faktor zmenseni a text ramce zmensi timto faktorem
tak, ze text iplné dany ramec vyplni. Pouzijete-li tuto volbu, pouzije
se automaticky i volba squeeze.

Jelikoz ke zmenseni dochézi az po vysazeni veskerého obsahu, nedojde
k dplnému horizontalnimu vyplnéni ramce textem. Z tohoto duvodu
muzete zadat minimdlni procentni hodnotu zmenseni, naptiklad 20.
Zadate-li takovou hodnotu, ramec se zmensi alespon touto procentni
hodnotou. Jelikoz si toho je tfida BEAMER védoma, muze proporcné
zvétsit horizontalni sitku tak, ze zmenseny text opét vyplni cely ramec.
Neni-li vSak procentualni hodnota dostatecnd, text se zmensi podle
potieby, avsak objevi se varovna zprava.

Nejlepsim zpusobem, jak pouzivat tuto volbu, je identifikovat preplnéné
ramce, u nichz je vSak veskery text nutné zachovat v jednom jediném
ramci. Poté zadejte nejdiive shrink=5, poté shrink=10 a tak déle, do-
kud nezmizi viechny varovné zpravy (nebo varovné zprévy jednoduse
ignorujte, pokud vse vypadd uspokojive).

Pouzivani této volby je velmi nevhodné. Na jednotlivych snimcich totiz
dojde k ruznym zménam velikosti fontu, coz je typografickd no¢ni mura.
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Této volbé se vZdy muzete vyhnout restrukturalizaci a zjednodusenim
ramcu. Vysledkem bude lepsi prezentace.

Priklad:

\begin{frame} [shrink=5]
N&jaky nevhodny snimek se spoustou textu, ktery o 5%
prekrauje vhodnou velikost.
\end{frame}

e squeeze nahusti veskery svisly prostor textu co nejvice k sobé. Aktualné
tato volba zredukuje veskery svisly prostor ve vyctech a jednotlivé ro-
zepsanych polozkach na nulu. Pouzivani této volby neni ani vhodné ani
nevhodné.

Beamer-Template frame begin (zacatek ramce)

Text této sablony se vklada na zacatek kazdého ramce v rezimu article
(a pouze tam). Muzete to pouzit napiiklad k uvedeni prostiedi minipage na
zacatku ramce nebo k vlozeni vodorovné linky ¢i jinych objektu.

Beamer-Template frame end (konec ramce)
Text této sablony se vklada na konec kazdého rdmce v rezimu article.

Prostredi rdmce muzete pouzit v jinych prostredich, napriklad takto:
\newenvironment{slide}{\begin{frame}}{\end{framel}}
nebo takto:

\newenvironment{myframe}[1]
{\begin{frame}[fragile,environment=myframe] \frametitle{#1}}
{\end{framel}}

Vlastni mechanismus je vSak ponékud citlivy, jelikoz ,,shromazdéni“ ob-
sahu ramce neni jednoduché. Nezkousejte tedy nic prilis komplikovaného.
Zpravidla muze byt zacatek prostiedi z velké ¢asti libovolny, avsak konec
musi byt ukoncen vyrazem \end{frame} a nemél by obsahovat zadny vyraz
\end{xxx}. Veskeré ptilis komplikované vyrazy pravdépodobné selzou. Potte-
bujete-li zadat vyraz \end{xxx}, definujte novy piikaz, ktery tento vyraz
obsahuje, podle nize uvedeného prikladu:
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\newenvironment{itemizeframe}
{\begin{frame}\startitemizeframe}
{\stopitemizeframe\end{framel}}

\newcommand\startitemizeframe{\begin{bfseries}\begin{ite-

mize}}

\newcommand\stopitemizeframe{\end{itemize}\end{bfseries}}

\begin{itemizeframe}
\item Prvni polozka
\end{itemizeframe}
5.3.1.2 Soucasti ramce
Kazdy ramec sestava z nékolika soucasti:
1. zahlavi a zapati,
2. levy a pravy postranni panel,
3. navigacni panely,
4. navigacni symboly,
5. logo,
6. titul ramce,
7. pozadi a
8. néjaky obsah ramce.

Réamec nemusi mit vSechny tyto soucasti. Obvykle se prvni tfi souc¢asti na-
stavi automaticky podle pouzivaného tématu.

5.3.1.2.1 Zahlavi a zapati

Zahlavim ramce je prostor ve vrchni ¢asti ramce. Neni-li prazdné, mélo by
obsahovat néjaké informace, které divakum napomohou se zorientovat ve vasi
prednésce. Stejné tak je zapatim prostor ve spodni ¢ésti ramece.

Ttida BEAMER nepouziva standardni mechanismus IXTEXpro vysazeni
zéhlavi a zépati. Namisto toho se pro vysazeni zdhlavi a zapati pouziji
specialni Sablony. Velikost zahlavi a zapati se urci nasledovné: Jejich sitka
je vzdy sitkou papiru. Jejich vyska se urci pokusnym vysazenim zahlavi a
zapati hned po prikazu \begin{document}. Hlavicka zahlavi a zapati se v
tomto bodé ”zmrazi”a pouzije se napti¢ celym dokumentem i v pripadé, ze
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.....

se vyska zahlavi a zapati pozdéji lisi (coz by se nemélo stét).
Vzhled zahlavi a zapati je ur¢en nasledujicimi Sablonami:

Beamer-Template/-Color/-Font headline

Tato sablona se pouzije k vysazeni zahlavi. Barvy a font zahlavi BEAMER-
color a -font headline se instaluji na zacatku. Ve vychozim nastaveni se ne-
pouziva pozadi barvy BEAMER-color, tj. za zahlavim ani zapatim se nevy-
kresli zddny obdélnik s pozadim (to se muze v budoucnu zménit s nastupem
platna (canvas) zahlavi a zépati).

Sitkou zéhlavi je celd sitka papiru. Vyska se uréuje automaticky podle
vyse uvedeného popisu. Zahlavi se vysazi ve vertikalnim rezimu s vypnutym
nastavenim pteskakovani vlozenych fadek (interline skip) a ptreskakovanim
odstavcu (paragraph skip) nastavenym na hodnotu nula.

V této sabloné se pitkaz \\ zméni tak, ze se namisto toho vlozi ¢arka.

Priklad:

\setbeamertemplate{headline}
{h
\begin{beamercolorbox}{section in head/foot}
\vskip2pt\insertnavigation{\paperwidth}\vskip2pt
\end{beamercolorbox}

}
Jsou preddefinovany nize uvedené volby Sablony:

e Vychozi sablonou je prazdné zahlavi. Chcete-li ziskat vychozi zdhlavi z
drivéjsich verzi tiidy BEAMER, pouzijte téma compatibility.

e [infolines theme] Tato volba bude k dispozici (a pouzije se) v pripadé,
Ze se nacte vnéjsi téma infolines. Zahlavi zobrazuje aktualni oddil a

pododdil.

e [miniframes theme] Tato volba bude k dispozici (a pouzije se) v
piipadé, ze se nacte vnéjsi téma miniframes. Zahlavi zobrazi oddily,
pod nimiz jsou malé mini rdmce, na néj je mozné kliknout.

e [sidebar theme] Tato volba bude k dispozici (a pouzije se) v piipadé,
ze se nacte vnéjsi téma sidebar a vyska zahlavi (a volba tématu
sidebar) neni nulova. V tomto piipadé je zahlavi prazdnou listou v
barvé pozadi frametitle s logem v levé Ci pravé casti.
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[smoothtree theme] Tato volba bude k dispozici (a pouzije se) v
pripadé, ze se nacte vnéjsi téma smoothtree. Vyhlazeny strom na-
vigace se zobrazi v zahlavi.

[smoothbars theme] Tato volba bude k dispozici (a pouzije se) v
pripadé, ze se nac¢te vnéjsi téma smoothbars. Zobrazi se uhlazena verze
zahlavi miniframes.

[tree] Tato volba bude k dispozici (a pouzije se) v pripadé, Ze se nacte
vnéjsi téma tree. Strom navigace se zobrazi v zdhlavi.

[split theme] Tato volba bude k dispozici (a pouzije se) v piipadé,
ze se nacte vnéjsi téma split. Zahlavi se rozdéli na levou cast, v niz
se zobrazi oddily, a na pravou ¢ast s vyobrazenim pododdilu.

[text linel]{"text"} Zahlavi se viceméné vysazi tak, jako by se jed-
nalo o béznou textovou radku s obsahem text. Levy a pravy okraj se
nastavi do stejné polohy, jakou maji okraje bézného textu. Text se
vysazi uvniti piikazu \hbox a zahlavi se normalné vysazi ve vertikalnim
rezimu.

Uvnitt sablony je mozné pouzit nékolik vsuvek:

\insertnavigation{"width"} Vlozi do Sablony horizontalni listu dané
§irky. Lista zobrazuje oddily a pod nimi mini ramce jednotlivych ramcu
daného oddilu.

\insertpagenumber Vlozi do Sablony ¢islo aktualni stranky.
\insertsection Vlozi do sablony aktualni oddil.

\insertsectionnavigation{"width"} Vlozi vertikalni navigacni listu,
ktera obsahuje vsechny oddily, a zvyrazni aktualni oddil.

\insertsectionnavigationhorizontal{"width"}{"left insert"}-
{"right insert"} Vlozi horizontdlni navigacni listu, kterda obsahuje
vSechny oddily, a zvyrazni aktualni oddil. Left insert se vlozi do levé
¢éasti oddilu, right insert do pravé ¢asti. Vlozite-li trojitou vypln (£i11),
muzete listu zarovnat vlevo, nebo vpravo.

Priklad:

\insertsectionnavigationhorizontal{.5\textwidth}{\hskipOpt
plus1filll}{}
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insertshortauthor["options"] Vlozi do Sablony zkracenou verzi
autora. Text se vytiskne do jednoho dlouhého tadku, zalomeni radku
nastavené pomoci piikazu \\ se potlac¢i. Je mozné zadat nasledujici
volby:

— width="width" Vlozi text do vicetadkové ministranky o dané veli-
kosti. Ve vychozim nastaveni je i nadale zalomeni fadku potlaceno.

— center Vystiedi text uvnitf ministranky vytvorené volbou width. Ne-
zarovnava text vlevo.

— respectlinebreaks Vynuti zalomeni fadku zadanych piikazem \\.

Priklad:

\insertauthor [width={3cm},center,respectlinebreaks]

insertshortdate["options"] Vlozi do Ssablony kratkou verzi data. Je
mozné zadat stejné volby jako pro \insertshortauthor.

\insertshortinstitute["options"] Vlozi do Sablony kratkou verzi
institutu. Je mozné zadat stejné volby jako pro \insertshortauthor.

\insertshortpart["options"] Vlozi do sablony kratkou verzi nazvu
casti. Je mozné zadat stejné volby jako pro \insertshortauthor.

\insertshorttitle["options"] Vlozi do Sablony kratkou verzi titulu
dokumentu. Je mozné zadat stejné volby jako pro \insertshortauthor.

\insertshortsubtitle["options"] Vlozi kratkou verzi podtitulu do-
kumentu. Je mozné zadat stejné volby jako pro \insertshortauthor.

\insertsubsection Vlozi do Sablony aktualni pododdil.
\insertsubsubsection Vlozi do Sablony aktualni pododdil.

\insertsubsectionnavigation{"width"} Vlozi vertikalni naviga¢ni
panel, ktery obsahuje vsechny pododdily aktualniho oddilu, a aktudlni
pododdil zvyrazni.

\insertsubsectionnavigationhorizontal{"width"}{"left in-
sert"}{"right insert"} Viz \insertsectionnavigationhorizon-
tal.

\insertverticalnavigation{"width"} Vlozi do Sablony vertikalni
navigacni panel dané sitky width. Panel zobrazi ptehled kapitol prezen-
tace. Jednotlivé radky se vysazi pomoci Sablon section in head/foot
a subsection in head/foot.
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e \insertframenumber Vlozi do Sablony ¢islo aktualniho ramce (nikoliv
snimku).

e \inserttotalframenumber Vloz do Sablony celkovy pocet ramcu (ni-
koliv snimku). Cislo se zobrazi spravné az poté, co systém systém
TEXpodruhé projde dany dokument.

e \insertframestartpage Vlozi ¢islo stranky, které ma prvni stranka
aktudlniho ramce.

e \insertframeendpage Vlozi ¢islo stranky, které ma posledni stranka
aktualniho rdamce.

e \insertsubsectionstartpage Vlozi ¢islo stranky, které ma prvni stran-
ka aktudlniho pododdilu.

e \insertsubsectionendpage Vlozi ¢islo stranky, které ma posledni stran-
ka aktudlniho pododdilu.

e \insertsectionstartpage Vlozi ¢islo stranky, které ma prvni stranka
aktudlniho oddilu.

e \insertsectionendpage Vlozi ¢islo stranky, které mé posledni stranka
aktudlniho oddjilu.

e \insertpartstartpage Vlozi ¢islo stranky, které ma prvni stranka
aktualni casti.

e \insertpartendpage Vlozi ¢islo stranky, které ma posledni stranka
aktudlni casti.

e \insertpresentationstartpage Vlozi ¢islo stranky, které ma prvni
stranka prezentace.

e \insertpresentationendpage Vlozi ¢islo stranky, které ma posledni
stranka prezentace (bez dodatku).

e \insertappendixstartpage Vlozi ¢islo stranky, které ma prvni stranka
dodatku. Neni-li v dokumentu zadny dodatek, je toto ¢islo posledni
strankou dokumentu.

e \insertappendixendpage Vlozi ¢islo stranky, které ma posledni stranka
dodatku. Neni-li v dokumentu zadny dodatek, je toto ¢islo posledni
strankou dokumentu.
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e \insertdocumentstartpage Vlozi 1.

e \insertdocumentendpage Vlozi ¢islo stranky, které ma posledni stranka
dokumentu (véetné dodatku).

Beamer-Template/-Color/-Font footline (z&pati)

Tato sablona se chova uplné stejné jako zahlavi. Upozoriujeme, ze v
soucasné dobé tiidaBEAMER obcas pridava mezeru o velikosti 4 pt mezi
spodni ¢ast textu ramce a horni ¢ast zapati, coz muze ponékud obtézovat.
Jsou preddefinovany nize uvedené volby Sablony:

e [default] Vychozi hodnotou je prazdné zapati. Upozornujeme, ze na-
viga¢ni symboly nejsou ve vychozim nastaveni soucasti zapati. Misto
toho jsou soucasti (neviditelného) pravého postranniho panelu.

e [infolines theme] Tato volba bude k dispozici (a pouzije se) v pripadé,
ze se nacte vnéjsi téma infolines. Zapati zobrazuje naptiklad infor-
mace o jménu autora a tématu prezentace.

e [miniframes theme] Tato volba bude k dispozici (a pouzije se) v
pripadé, Ze se nac¢te vnéjsi téma miniframes. V zavislosti na presném
nastaveni voleb, které se pouzivaji pti nacteni tématu miniframes, se
v zapati mohou zobrazit ruzné informace.

e [page number] Zobrazi v zapati ¢islo aktualni stranky.
e [frame number] Zobrazi v zapati ¢islo aktualniho ramce.

e [split] Tato volba bude k dispozici (a pouzije se) v piipadé, ze se
nacte vnéjsi téma split. Zépati (stejné tak jako zdhlavi) se rozdéli na
levou ¢ast, v niz se zobrazi jméno autora, a na pravou ¢ast s informacemi
0 nazvu prezentace.

e [text linel{"text"} Zapati se viceméné vysazi tak, jako by se jed-
nalo o béznou textovou radku s obsahem text. Levy a pravy okraj
se nastavi do stejné polohy, jakou maji okraje bézného textu. Text se
vysazi uvnitt piikazu \hbox a zahlavi se normalné vysazi ve vertikalnim
rezimu. V takovém tadku se muze osvédcit pouziti piikazu \strut.

Je mozné pouzit stejné vsuvky jako pro zahlavi.

Beamer-Color/-Font page number in head/foot (Zislo stranky
v z&hlavi/zapati)
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Volby BEAMER-color a —font se pouzivaji k vysézeni ¢isla stranky ¢i ramce
v zapati.

5.3.1.2.2 Postranni panely

Postranni panely jsou vertikalnimi oblastmi, které se rozprostiraji mezi spod-
ni ¢asti zahlavi a vrchni ¢asti zapati. Jeden postranni panel muze byt vlevo
¢i vpravo (nebo na obou stranéch). V postrannich panelech se muze zobrazo-
vat prehled kapitol dokumentu nebo muzete panely pridat z ¢isté estetickych
duvodu.

Instalujete-li sablonu postranniho panelu, je nutné explicitné specifiko-
vat horizontalni velikost tohoto panelu piikazem \setbeamesize a volbou
sidebar left width nebo sidebar right width. Vertikdlni velikost se ur-
¢uje automaticky. Kazdy postranni panel mé své platno (canvas) s pozadim,
které je mozné nastavit pomoci sablon platna postrannich panelu.

Pridate-li postranni panel o velikosti napiiklad 1 ¢m, hlavni text se zuzi
o 1 cm. Vzdélenost mezi vnitini stranou postranniho panelu a vnéjsi stranou
textu, kterd je urcena piikazem \setbeamersize s volbou text margin left
nebo opacnou volbou pro pravy okraj, se pfi instalaci postranniho panelu
nezmeni.

Interné se postranni panely vysazi tak, ze se zobrazi jako soucast zahlavi.
Trida textscBEAMER si uchovava informace o Sesti dimenzich, tii pro kazdou
stranu: proménné \beamer@leftsidebar a \beamer@rightsidebar uchova-
vaji (horizontalni) velikosti postrannich panelu, proménné \beamer@leftmar-
gin a \beamer@rightmargin uchovavaji vzdalenost mezi postrannim pane-
lem a textem, a makra \Gm@lmargin a \Gm@rmargin uchovavaji vzdalenost
mezi okrajem papiru a okrajem textu. Soucet \beamer@leftsidebar a \bea-
mer@leftmargin je tedy presné \Gm@lmargin. Piejete-li si tedy vlozit néjaky
text ptimo vedle levého postranniho panelu, zapisem \hskip-\beamer@left-
magin se na toto misto dostanete.

Beamer-Template/-Color/-Font sidebar left (levyj postranni pa-
nel)

Nadrazeny prvek pro volbu color/font: sidebar.
Tato sablona se pouziva pro vysazeni levého postranniho panelu. Jak jsme
jiz zminili vyse, velikost levého postranniho panelu se nastavuje prikazem
\setbeamersize{sidebar width left=2cm}

Jsou-li panely prilis rozmérné, tiida textscBEAMER je automaticky neo-
fizne.
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Postranni panel se po vysazeni umisti do piikazu \vbox. Aktualné byste
meli nastavovat prikazy typu \hsize nebo \parskip sami. Jsou preddefino-
vany nize uvedené volby Sablony:

e [default] instaluje prazdnou Sablonu.

e [sidebar theme] Tato volba je k dispozici po nac¢teni vnéjsiho tématu
sidebar s volbou left. V tomto pripadé se tyto volby vyberou auto-
maticky. V postrannim panelu se zobrazi maly piehled kapitol.

Beamer-Template/-Color/-Font sidebar right (pravy postranni
panel)

Nadrazeny prvek pro volbu color/font: sidebar. Tato sablona funguje stejné
jako Ssablona pro levy panel.
Jsou preddefinovany nize uvedené volby Sablony:

e [default] Vychozi pravy postranni panel ma nulovou sitku. Zobrazuji
se v ném vsak navigacni symboly. Ve spodni ¢asti postranniho panelu se
také zobrazuje logo (je-li instalovano), které vystupuje vlevo a zasahuje
tak do textu.

e [sidebar theme] Tato volba je k dispozici po nac¢teni vnéjsiho tématu
sidebar s volbou left. V tomto pripadé se tyto volby vyberou auto-
maticky. V postrannim panelu se zobrazi maly piehled kapitol.

Beamer-Template sidebar canvas left (levy postranni panel
s platnem)

Stejné tak jako celkové platno pozadi se i toto platno vykresluje za vlastnim
textem postranniho panelu. Sablona by méla za normélnich okolnost{ vlozit
obdélnik o velikosti postranniho panelu, avsak prilisSna vyska nevyvola chybu
ani varovnou zpravu. Zavolate-li tuto sablonu, nainstaluje se BEAMER-co-
lor sidebar left.

Jsou preddefinovany nize uvedené volby sablony:

e ve vychozim nastaveni se jako platno postranniho panelu pouziva velky
obdélnik obarveny pomoci sidebar.bg. Je-li vSak pozadi postranniho
panelu prazdné, nevykresli se nic a platno bude ”pruhledné”.

e [vertical shading] ["color options"] instaluje vertikélné stinova-
né pozadi. Je mozné zadat néasledujici volby color options:
— top="color" specifikuje barvu ve vrchni ¢asti postranniho panelu.
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Ve vychozim nastaveni se pouzivd 25% z predni c¢dsti palety BEA-
MER-color palette primary.

— bottom="color" specifikuje barvu spodni ¢asti postranniho panelu
(presnéji ve vzdalenosti vysky stranky pod vrchni ¢dsti postranniho pa-
nelu). Ve vychozim nastaveni je to pozadi normalniho textu (normal
text) v okamziku volani tohoto piikazu.

—middle="color" specifikuje barvu stfedni ¢asti postranniho panelu.
Pokud tuto volbu zadate, barva stinovani se meéni pii prechodu ze
spodni ¢asti do stiedni ¢asti a ze sttedni ¢asti do vrchni ¢asti.
—midpoint="factor" specifikuje misto na strance, na némz se pouzije
barva pro stfedni ¢ast stranky. Faktor o velikosti 0 je spodni ¢asti
stranky, faktor 1 je jeji vrchni ¢ésti. Vychozi hodnotou je 0.5, coz je
stfedni ¢ast stranky. Upozoriiujeme, ze je zde nutné zadat "realné” barvy
BTEX. Pred pouzitim tohoto ptikazu je proto ¢asto nutné zavolat piikaz
\usebeamercolor. Déale upozornujeme, ze sitku postranniho panelu
byste méli nastavit predtim, nez pouzijete tuto volbu.

Priklad: Stylové, ackoliv neptilis pouzitelné stinovani:

{\usebeamercolor{palette primary}}
\setbeamertemplate{sidebar canvas}[vertical shading]
[top=palette primary.bg,middle=white,bottom=palette prima-
ry.bg]

e [horizontal shading] ["color options"] instaluje horizontdlné sti-
nované pozadi. Je mozné zadat nésledujici volby color options : —
left="color" specifikuje barvu v levé casti postranniho panelu.

— right="color" specifikuje barvu v pravé ¢asti postranniho panelu.
— middle="color" specifikuje barvu ve stfedni ¢asti postranniho pa-
nelu.

—midpoint="factor" specifikuje misto na strance, na némz se pouzije
barva pro stiedni ¢ast stranky. Faktor o velikosti 0 je levou ¢ésti po-
stranniho panelu, faktor 1 je pravou ¢asti. Vychozi hodnotou je 0.5, coz
je stfedni ¢ast stranky.

Priklad: Ptida dva ”sloupce”

\setbeamersize{sidebar width left=0.5cm,sidebar width right
=0.5cm}

{\usebeamercolor{sidebar}}
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\setbeamertemplate{sidebar canvas left}[horizontal shading]
[left=white,middle=sidebar.bg,right=white]
\setbeamertemplate{sidebar canvas right}[horizontal shading]
[left=white,middle=sidebar.bg,right=white]

Beamer-Template sidebar canvas right (pravy postranni panel
s platnem)

Funguje stejné jako levy panel.

5.3.1.2.3 Navigacni listy

Rada témat instaluje zahlavi nebo postranni panel, jez obsahuji navigaéni
listu. Ackoliv takové navigacni listy zabiraji docela dost mista, jsou casto
uzitecné ze dvou duvodu:

e Poskytuji poslucha¢um vizualni zpétnou vazbu, jez jim signalizuje, jak
velkou ¢ast prezentace jste jiz odprednéseli a o cem jesté budete mluvit.
Bez takové zpétné vazby si posluchaci ¢asto nejsou jisti, zda aktudlne
nacrtnuté téma jesté pozdéji rozvinete, nebo se k nému jiz nevratite.

e Muzete kliknout na kteroukoliv ¢ast navigaéni listy. Tim ihned ptfesko-
¢ite k ¢asti, na niz jste kliknuli. To je obzvlasté uzitecné v ptipadé, ze
chcete preskocit urcité ¢asti prezentace nebo kdyz zodpovidate dotazy
a potiebujete se vratit k urc¢itému ramci.

Neékteré navigacni listy je mozné ”stlacit” nésledujici volbou:
\documentclass [compress]{beamer}

Pokusi se vSechny navigacni listy co nejvice zmensit. VSechny zmensené repre-
zentace ramceu jednotlivého oddilu se naptiklad zobrazi v navigacnich listach
vedle sebe. Obvykle se reprezentace ruznych pododdilu zobrazuji v ruznych
radkach. Navic se navigace oddilu a pododdilu stla¢i do jediného radku.

Néktera témata pouzivaji piikaz \insertnavigation, ktery vlozi na-
vigacni listu do zahlavi. V této listé se zobrazi malé ikony (nazyvané ”mini
ramce” ), jez reprezentuji rdmce urcité prezentace. Kliknete-li na takovou
ikonu, dojde k nasledujicim akcim:

e Kliknete-li na jiny nez aktudlni rdmec (na jeho ikonu), prezentace od-
skoci na prvni snimek ramce, na néjz jste kliknuli.

e Kliknete-li na aktualni ramec a nenachézite se pritom na poslednim
snimku tohoto ramece, skoc¢ite na posledni snimek daného ramce.
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e Kliknete-li na aktualni ramec a nachazite se pritom na poslednim snim-
ku tohoto ramce, skoc¢ite na prvni snimek daného ramce.

V souladu s vyse uvedenymi pravidly muzete:
e Jednoduchym kliknutim skocit na zacatek urcitého ramce z jiného mista.
e Dvojitym kliknutim skocit na konec urcitého ramce z jiného mista.
e Jednoduchym kliknutim preskocit zbytek aktualniho ramce.

Déle jsem se pokusil vytvorit automaticky odskok na posledni snimek jiz
navstiveného ramce. Ukazalo se vSak, ze takovy skok je spise matouci nez
uzitecny. V aktualni implementaci se poklepanim vzdy dostanete na konec
snimku bez ohledu na to, odkud jste na néj ”presli”.

Parent Beamer-Template mini frames (mini ramce)

Tato nadrazena Sablona mé podrazené mini ramce mini frame amini frame
in current subsection.

Priklad: \setbeamertemplate{mini frames} [box]

Jsou preddefinovany nize uvedené volby Sablony:
e [default] mini ramce zobrazi malymi krouzky.
e [box] mini ramce zobrazi malymi obdélnicky.
e [tick] mini rdmce zobrazi malymi vertikalnimi ¢arami.

Beamer-Template/-Color/-Font mini frame (mini ramec)

Sablona se pouzije k zobrazeni mini ramce aktudlniho rdmce v navigaéni
liste.

Siika sablony se ignoruje. Zobrazi-li se nékolik mini rdmeci, vypocita
se jejich poloha v zavislosti na rozmérech BEAMER-sizes mini frame size
a mini frame offset. Dalsi informace s popisem jejich zmény najdete u
piikazu \setbeamersize.

Beamer-Template mini frame in current subsection (mini ramec
v aktudlnim pododdilu)

Tato sablona se pouzije k zobrazeni mini ramce ramcu aktudlniho pododdilu,
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jez nejsou aktudlnim ramcem. Pied pouzitim této Sablony se instaluje BEAMER-
-color/-font mini frame.

Beamer-Template mini frame in other subsection (mini ramec
v jiném pododdilu)

Tato sablona se pouzije k zobrazeni mini rdmcu, které reprezentuji ramce
z pododdilu, jez nejsou aktudlnim pododdilem.
Jsou preddefinovany nize uvedené volby sablony:

o [default] ["percentage" ] Ve vychozim nastaveni tato Sablona zob-
razuje mini ramec v aktudlnim pododdilu. Barva se vSak nejdiive zméni
na fg! "percentage” 'bg. Vychozi hodnotou “percentage” je 50%.

Priklad: Chcete-li ziskat extrémné stinované znazornéni ramcu, které se na-
chazeji mimo aktualni pododdil, muzete pouzit nize uvedeny piikaz:

\setbeamertemplate{mini frame in other subsection}[default] [20]

Piiklad: Chcete-li stejnym zpusobem vykreslit vSechny mini rdmce s vyjimkou
aktualniho ramce, pouzijte prikaz

\setbeamertemplate{mini frame in other subsection}[default] [100]

Néktera témata zobrazuji oddily a pododdily v navigac¢nich listach. Klik-
nutim v navigacni listé na urcity oddil ¢i pododdil prejdete ke zvolenému
oddilu. Kliknuti na urcity oddil je obzvlasté uzitecné v pripadé, ze dany oddil
zacind prikazem \tableofcontents[currentsection], protoze to muzete
vyuzit k pfechodu na ruzné pododdily.

Beamer-Template/-Color/-Font section in head/foot (oddil
v zdhlavi/zdpati)

Tato Sablona se pouzije k zobrazeni polozky oddilu, kterda se vyskytne v
zahlavi ¢i zapati. Pozadi BEAMER-color se obvykle pouziva jako pozadi
celé oblasti, v niz se v zahlavi zobrazuji polozky oddilu. Obvykle nemuzete
tuto sablonu pouzit sami, protoze vsuvka \insertsectionhead se spravneé
nastavi pouze v pripadé, ze se do zahlavi praveé sazi seznam oddilu.

Vychozi sablona pouze vlozi nazev oddilu. Pro tuto sablonu jsou uziteéné
nize uvedené vsuvky:

e \insertsectionhead vlozi nazev oddilu, ktery se ma vysazet do na-
vigacni listy.
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e \insertsectionheadnumber vlozi ¢islo oddilu, ktery se ma vysazet do
navigacni listy.

e \insertpartheadnumber vlozi ¢islo casti aktualniho oddilu ¢i podod-
dilu, které se maji vysazet do navigacni listy.

Beamer-Template section in head/foot shaded (stinovany oddil
v zdhlavi/zépati)

Tato Sablona se pouzivd misto oddilu v zdhlavi/zépati pro vysézeni oddilu,

jez jsou aktudlné stinované. Takové stinovani se obvykle pouzije na vSechny

oddily s vyjimkou toho aktualniho.

indent Tato Sablona nema vlastni barvu ani font. Zavolate-li tuto Sablonu,

nastavi se font BEAMER-font a barva section in head/foot. Pii spusténi

Sablony obvykle zménite aktualni barvu nebo spustite prostiedi colormixin.
Jsou preddefinovany nize uvedené volby Sablony:

e [default] ["percentage" ] Tato vychozi sablona zméni aktualni bar-
vu na fg! "percentage” 'bg. Aktualni barva se zesvétli nebo ztmavi.
Vychozi procentni hodnotou je 50%.

Priklad: Nésledujici ptikaz muzete pouzit k intenzivnimu zesvétleni stinova-
nych polozek:

\setbeamertemplate{section in head/foot shaded}[default] [20]

Beamer-Template/-Color/-Font section in sidebar (oddil
v postrannim panelu)

Tato Sablona se pouzije k zobrazeni polozky oddilu, kterda se vyskytne v
postrannim panelu a obvykle je soucasti zde zobrazeného mini prehledu ka-
pitol. Pozadi BEAMER-color se obvykle pouziva jako pozadi dané polozky.

Stejné jako v pripadé section in head/foot, ani tuto Sablonu obvykle
nemuzete pouzit sami a méli byste pouzit i prikaz \insertsectionhead,
ktery vlozi nazev oddilu urceného k vysazeni. Pro tento piipad se neinstaluje
zadné vychozi nastaveni této Sablony.

Jsou preddefinovany nize uvedené volby sablony:

e [sidebar theme] Tato Sablona, jez je k dispozici pouze v piipadé, kdy
se nacCte vnéjsi téma sidebar, vlozi listu s popredim v barvé BEAMER-
color a pozadim, jenz zobrazuje nazev oddilu.

Sitka listy je stejna jako sitka celého postranniho panelu.
Je mozné pouzit stejné vsuvky jako pro section in head/foot.
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Beamer-Template/-Color section in sidebar shaded (stinovany
0oddil v postrannim panelu)

Tato sablona se pouzivd misto section in sidebar pro vysazeni oddili,
jez jsou aktudlné stinované. Takové stinovani se obvykle pouzije na vSechny
oddily s vyjimkou toho aktualniho. Na rozdil od section in head/foot
shaded ma tato Sablona vlastni barvu BEAMER-color.

Jsou preddefinovany nize uvedené volby Sablony:

e [sidebar theme] Funguje stejné jako v piipadé nestinované verze. Jen
se pouzije odlisna barva BEAMER-color.

Beamer-Template/-Color/-Font subsection in head/foot (pododdil
v zdhlavi/zépati)

Tato sablona funguje tplné stejné jako section in head/foot, avsak pracuje
s pododdily.

e \insertsubsectionhead pracuje stejné jako \insertsectionhead.

e \insertsubsectionheadnumber pracuje stejné jako \insertsec-
tionheadnumber.

Beamer-Template subsection in head/foot shaded (stinovany
pododdil v zdhlavi/z&dpati)

Tato sablona funguje tuplné stejné jako section in head/foot shaded, av-
sak pracuje s pododdily.
Jsou preddefinovany nize uvedené volby sablony:

e [default] ["percentage"] pracuje stejné jako prislusna volba pro od-
dily.

Priklad:

\setbeamertemplate{section in head/foot shaded}[default] [20]
\setbeamertemplate{subsection in head/foot shaded}[default]
[20]

Beamer-Template/-Color/-Font subsection in sidebar (pododdil
v postrannim panelu)

Tato sablona funguje uplné stejné jako section in sidebar, avsSak pracuje



KAPITOLA 5. TRIDA BEAMER 20

s pododdily.

Beamer-Template subsection in sidebar shaded (stinovany pod-
0oddil v postrannim panelu)

Tato sablona funguje tplné stejné jako section in sidebar shaded, avsak
pracuje s pododdily.

Beamer-Template/-Color/-Font subsubsection in head/foot (pod-
pododdil v z&hlavi/zapati)

Tato Sablona funguje tuplné stejné jako section in head/foot, avSak pra-
cuje s podpododdily. Aktualné ji vychozi témata nepouzivaji.

e \insertsubsubsectionhead pracuje stejné jako \insertsectionhead.

e \insertsubsubsectionheadnumber pracuje stejné jako \insertsec-
tionheadnumber.

Beamer-Template subsubsection in head/foot shaded (stinovany
podpododdil v z&hlavi/zapati)

Tato sablona funguje uplné stejné jako section in head/foot shaded, ale
pracuje s podpododdily.
Jsou preddefinovany nize uvedené volby sablony:

e [default] ["percentage"] pracuje stejné jako ptislusna volba pro od-
dily.

Beamer-Template/-Color/-Font subsubsection in sidebar (podpod-
0oddil v postrannim panelu)

Tato sablona funguje iplné stejné jako section in sidebar, avsSak pracuje
s podpododdily.

Beamer-Template subsubsection in sidebar shaded (stinovany
podpododdil v postrannim panelu)

Tato sablona funguje tiplné stejné jako section in sidebar shaded, avsak pra-
cuje s podpododdily.

Kliknutim na titul dokumentu v navigacni listé (nezobrazuji ji vSechna
témata) prejdete k prvnimu snimku prezentace (obvykle titulni stranka), tedy
pokud se jiz na prvni strance nenachazite. Kliknete-li na prvnim snimku na



KAPITOLA 5. TRIDA BEAMER 51

titul dokumentu, prejdete na konec existujici prezentace. Poklepanim na titul
dokumentu v naviga¢ni listé muzete tedy preskocit na konec.

5.3.1.2.4 Navigac¢ni symboly

Navigacni symboly jsou malé ikony, které se standardné zobrazuji na kazdém
snimku. K dispozici jsou nize uvedené symboly:

1. Ikona snimku, kterd se zobrazuje jako jednoduchy obdélnik. Vlevo a
vpravo od této ikony se zobrazuje Sipka vlevo a vpravo.

2. Ikona ramce, ktera se zobrazuje jako tii ikony snimku polozené na sobé.
Tento symbol je zaramovan Sipkami.

3. Ikona pododdilu, které se zobrazuje jako zvyraznénd polozka pododdilu
v prehledu kapitol. Tento symbol je zardmovéan Sipkami.

4. Tkona oddilu, kterd se zobrazuje jako zvyraznéna polozka oddilu v
prehledu kapitol (spolu se vSemi pododdily). Tento symbol je zardmovéan
Sipkami.

5. Tkona prezentace, kterd se zobrazuje jako zcela zvyraznény piehled ka-
pitol.

6. Ikona dodatku, kterd se zobrazuje jako zcela zvyraznény prehled kapitol
sestavajici pouze z jednoho oddilu. (Tato ikona se zobrazuje pouze v
piipadé, ze je pfipojen dodatek.)

7. lkony pro pohyb vzad a vpred se zobrazuji jako ovalné Sipky.
8. Ikona hledani nebo vyhledani, ktera se zobrazuje jako detektivni lupa.

Kliknutim na levou sipku vedle urcité ikony vzdy ptreskocite k predchézejicimu
snimku (poslednimu snimku), rdmci, pododdilu nebo oddilu. Kliknutim na
pravou Sipku vedle urcité ikony vzdy preskocite k nasledujicimu snimku
(prvnimu snimku), rdmci, pododdilu nebo oddilu.

Kliknutim na kteroukoliv z téchto ikon spustite ruzné akce:

1. Pokud to prohlize¢ dovoluje, muzete kliknutim na ikonu snimku oteviit
okno, v némz zadéte ¢islo snimku, na néjz se ma preskocit.

2. Kliknutim na levou stranu ikony snimku preskocite na prvni snimek
daného ramce. Kliknutim na pravou stranu preskoc¢ite na posledni sni-
mek rdmce (to muze byt uziteéné, chcete-li preskocit prekryti).
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3. Kliknutim na levou stranu ikony pododdilu pteskocite na prvni snimek
daného pododdilu. Kliknutim na pravou stranu preskocite na posledni
snimek pododdilu.

4. Kliknutim na levou stranu ikony oddilu pteskocite na prvni snimek
daného oddilu. Kliknutim na pravou stranu preskocite na posledni
snimek oddilu.

5. Kliknutim na levou stranu ikony prezentace preskocite na prvni snimek.
Kliknutim na pravou stranu pieskocite na posledni snimek prezentace.
To se vSak nevztahuje na dodatek.

6. Kliknutim na levou stranu ikony dodatku preskocite na prvni snimek
daného dodatku. Kliknutim na pravou stranu preskocite na posledni
snimek dodatku.

7. Pokud to prohlize¢ umoziuje, kliknutim na symboly pro pohyb vzad a
vpred preskocite na difve navstivené snimky.

8. Pokud to prohlize¢ umoznuje, kliknutim na ikonu vyhledavani oteviete
okno, do néjz muzete zadat hledany retézec. Bude-li fetézec nalezen,
prohlize¢ k tomuto fetézci preskodi.

Pocet zobrazenych ikon muzete snizit nebo zménit jejich rozlozeni tpravou
Sablony navigation symbols.

Beamer-Template/-Color/-Font navigation symbols (navigaZni
symboly)

Tuto sablonu vyvolaji témata v "rezimu tii hvézdicek” v misté, kde by se na-
vigac¢ni symboly mély zobrazit. ”Rezim tii hvézdicek” znamend, ze se pouzije
piikaz \usebeamertemplate*** .

Ackoliv by se mohlo zdat, ze tyto symboly jsou soucasti zapati, jsou mno-
hem castéji soucasti neviditelného pravého postranniho panelu.

Jsou preddefinovany nize uvedené volby sablony:

e [default] Srovna navigaéni symboly horizontélné.
e [horizontal] Toto je alias pro vychozi nastaveni.
e [vertical] Srovnd navigacni symboly vertikalné.

e [only frame symbol] Navigaé¢ni symbol zobrazi pouze v piipadé na-
vigac¢nich ramcu.
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Priklad: Nize uvedeny piikaz potla¢i vSechny navigacni symboly:
\setbeamertemplate{navigation symbols}{}
Uvnitf této Sablony jsou uziteéné nize uvedené vsuvky:

e \insertslidenavigationsymbol Vlozi navigacni symboly snimku, tj.
symboly snimku (obdélnik) spolu se sipkami vlevo a vpravo, které jsou
opatfeny odkazem typu hyperlink.

e \insertframenavigationsymbol Vlozi navigacni symbol ramce.

e \insertsubsectionnavigationsymbol Vlozi naviga¢ni symbol podod-
dilu.

e \insertsectionnavigationsymbol Vlozi navigacni symbol oddilu.

e \insertdocnavigationsymbol Vlozi navigacni symbol prezentace a (v
pripadé potieby) navigaéni symbol dodatku.

e \insertbackfindforwardnavigationsymbol Vlozi navigacni symbol
pro pohyb vzad, hledani a pohyb vpred.

5.3.1.2.5 Logo
Logo instalujete nize uvedenym piikazem:
\logo{"logo text"}

”Logo text” je obvykle piikazem, ktery zahrne grafiku, avsak muze to byt
jakykoliv text. Pozice vlozeni loga se urci podle aktualniho tématu. Tuto po-
zici nelze (aktudlné) zadat pifmo.

Priklad:

\pgfdeclareimage [height=0.5cm]{logo}{tu-logo}
\logo{\pgfuseimage{logo}}

Priklad:
\logo{\includegraphics[height=0.5cm]{logo.pdf}}

Aktudlné tento prikaz nastavuje pouze sablonu loga. V budoucnu vsak muze
byt implementovana sofistikovanéjsi funkcionalita.

Beamer-Template/-Color/-Font logo

Tato Ssablona se pouziva k vykresleni loga.
Je mozné pouzit nize uvedenou vsuvku k vlozeni loga na urcitou pozici:
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e \insertlogo vlozi logo na aktudlni pozici. Tento ptikaz mé stejny efekt
jako \usebeamertemplate*x{logo}.

5.3.1.2.6 Titul ramce

Titul ramce se zobrazuje viditelné ve vrchni ¢asti ramce a je mozné jej zadat
nize uvedenym piikazem:

\frametitle<"overlay specification">["short frame title"]
{"frame title text"}

”Frame title text” (text titulu ramce) byste méli ukoncit teckou, tvori-li titul
ucelenou vétu. V opacném piipadé by za titulem nemeéla byt tecka. "Short
frame title” (kratky titul rdmce) se obvykle nezobrazuje, avsak je k dispo-
zici pomoci piikazu \insertshortframetitle. Volba "overlay specification”.
(specifikace prekryti) je vétsinou uziteéna pii potlaceni titulu rdmce v rezimu
article.

Priklad:

\begin{frame}
\frametitle{Titul rémce je dilezity.}
\framesubtitle{Podtituly nejsou tak dulezité.}

Obsah ramce.
\end{frame}

Pouzivate-li volbu allowframebreaks s aktualnim ramcem, text pokracovani
(napii”cont.”) nebo néco podobného v zavislosti na sabloné frametitle con-
tinuation) se automaticky pfidéd k textu “frame title text” a bude oddélen
mezerou.

Beamer-Template/-Color/-Font frametitle (titul ramce)

Nadfazeny prvek pro volbu Color/font: titlelike

Jakmile se ma vysazet titul a podtitul, zavola se tato Sablona frametitle s
nastavenou barvou a fontem BEAMER. Tato sablona se nevyvola pti volani
piikazu \frametitle ¢i \framesubtitle. Vyvola se az po tplném nacteni
celého ramce. Do té doby se text titulu ramce a podramce ulozi na zvlastnim
misté. Timto zpusobem se pri volani Sablony nastavi obé vsuvky spravné.
Vysledny ramecek BTEXse poté sikovné vlozi zpét do vrchni ¢ésti ramce.

Jsou preddefinovany nize uvedené volby sablony:
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o [default] ["alignment"] Ramec se vysazi pomoci BEAMER-color fra-
metitle a BEAMER-font frametitle. Podtitul se vlozi nize pomoci
barvy a fontu framesubtitle. M&-li barevny titul frametitle pozadi,
vlozi se za titul obdélnik s pozadim, ktery se roztahne ptes celou sitku
ramce. Barva pozadi podtitulu se ignoruje Volba zarovnani "alignment”
se preda do prostiedi beamercolorbox. Uzitecné jsou obzvlasté volby
left, center a right. Ve specidlnim ptipadé zpusobi volba right, ze
se levy okraj titulu ramce ponékud zvétsi, takze se titul ramce presune
vice do sttedu ramce.

e [shadow theme] Tato volba je k dispozici po nacteni vnéjsiho tématu
shadow. Vykresli titul rdmce nad horizontdlni stinovani mezi barvy
pozadi frametitle a frametitle right. Na tento panel se vlozi i
podtitul, je-li zadan. Pod panelem se vykresli "stin”.

e [sidebar theme] Tato volba je k dispozici, pokud se nac¢te vnéjsi téma
sidebar a neni-li vyska zdhlavi nastavena na 0 pt (coz je mozné provést
pomoci volby tématu sidebar). Touto volbou se titul ramce vlozi dov-
nitt obdélnikové oblasti, ktera je soucasti zahlavi (pouzije se "negativni
oblast”pro vyzdvizeni titulu ramce do této oblasti). Pozadi barevného
frametitle se nepouzije, v tomto piipadé se jedna o ulohu Sablony
zahlavi.

e [smoothbars theme] Tato volba bude k dispozici v pripadé, Ze se nacte
vnéjsi téma smoothbars. Vysazi titul rdmce na barevny panel s barvou
pozadi frametitle. Vrchni a spodni ¢ést panelu se hladce prolne s po-
zadim nad a pod panelem.

[smoothtree theme] Stejné jako téma smoothbars, pouze pro téma
smoothtree.

Pro tuto sablonu jsou uziteéné nize uvedené piikazy:

e \insertframetitle vrati titul ramece.
e \insertframesubtitle vrati podtitul ramce.

e \framesubtitle<"overlay specification">{"frame subtitle
text" }

Piipadny podtitul se zobrazi mensim fontem pod hlavnim titulem. Stejné
jako v pripadé piikazu \frametitle je mozné tento piikaz zadat kdekoliv v
ramci, jelikoz titul ramce se fadné vysazi az poté, co se vysazi vSe ostatni.

Priklad:
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\begin{frame}
\frametitle<presentation>{Titul ramce by m&l byt napsan
velkymi pismeny.}
\framesubtitle{Podtituly mohou bjt napsdny malymi pismeny,
tvori-1i ucelené véty.}

Obsah ramce.
\end{frame}

Beamer-Color/-Font framesubtitle (podtitul ramce)

Nadrazeny prvek pro volbu Color/font: frametitle

Tento element poskytuje podtitulu barvu a font, nikoliv vSak sablonu.
Ulohou Sablony frametitle je také vysadit podtitul.

Standardné se veskery material snimku vertikalné vystredi. To muzete
zménit pomoci nize uvedenych voleb tiidy:

\documentclass[t]{beamer}

Umisti text snimku (vertikdlné) do vrchni ¢asti snimku. To odpovida ver-
tikalnimu ”zarovnani”. To muzete potlacit u jednotlivych rdmct pomoci vo-

leb ¢ nebo b.
\documentclass[c]{beamer}

Umist{ text snimku (vertikdlné) do stfedu snimki. Toto je vychozi nastaveni.
To muzete potlacit u jednotlivych ramct pomoci voleb t nebo b.

5.3.1.2.7 Pozadi

7

Kazdy rdmec mé pozadi, které se nachézi (jak napovidd jeho ndzev) "za
vsim ostatnim”. Pozadi je pfekvapivé komplexnim objektem: Ve tiidé BE-
AMER sestava z platna pozadi a hlavniho pozadi. Platno pozadi je mozné
si predstavit jako rozlehlou plochu, na niz se vse vykresluje (hlavni pozadi a
v8e ostatni). Standardné je toto platno velky obdélnik, ktery vypliuje cely
ramec, jehoz barva je pozadim BEAMER-color background canvas. Jelikoz
tato barva dédi z normal text (normalni text), muzete zménou barvy po-
zadi normalniho textu zménit tuto barvu platna.

Priklad: Nésledujici piikaz zméni barvu pozadi na svétle cervenou.

\setbeamercolor{normal text}{bg=red!20%}
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Platno nemusi byt monochromatické. Misto toho muzete instalovat stinovani
nebo platno nastavit jako pruhledné. Pruhledné platno se hodi v ptipadé, ze
chcete snimky zaclenit do néjakého jiného dokumentu.

Priklad: Nésledujicim ptikazem nastavite prithledné platno:
\setbeamercolor{background canvas}{bg=}

Beamer-Template/-Color/-Font background canvas (platno pozadi)

Dédi barvu z: normal text

Tato sablona se vloz{ ”za vsechny objekty”. Sablonou by obvykle mély
byt néjaké piikazy KTEX, které vytvoii obdélnik o vySce \paperheight a
Sitce \paperwidth.

Jsou preddefinovany nize uvedené volby sablony:

e [default] instaluje rozmérny obdélnik s barvou pozadi. Je-li pozadi
prazdné, platno bude ”pruhledné”. Jelikoz platno pozadi dédi z normal
text (normaélni text), muzete zménou barvy pozadi BEAMER-color
normal text zménit tuto barvu vychoziho platna. Chcete-li vSak vy-
tvorit pruhledné platno, vytvoite pouze prazdné pozadi platna. Po-
nechte pozadi normalniho textu bilé.

e [vertical shading] ["color options"] instaluje vertikalné stinova-
né pozadi. Pouzivejte opatrné: Stinované pozadi casto odvadi pozor-
nost! Je mozné zadat nasledujici volby “color options™:

— top="color" specifikuje barvu ve vrchni ¢ésti stranky. Ve vychozim
nastaveni se pouziva 25% z predni ¢asti palety BEAMER-color palette.
—bottom="color" specifikuje barvu spodni ¢asti stranky. Ve vychozim
nastaveni je to pozadi normadlniho textu v okamziku volani tohoto
prikazu.

—middle="color" specifikuje barvu stfedni ¢asti postranniho stranky:.
Pokud tuto volbu zadate, barva stinovani se méni pii prechodu ze
spodni ¢asti do stfedni ¢asti a pak ze stredni ¢asti do vrchni casti.
—midpoint="factor" specifikuje misto na strance, na némz se pouzije
barva pro stfedni ¢ast stranky. Faktor o velikosti 0 je spodni ¢asti
stranky, faktor 1 je jeji vrchni ¢asti. Vychozi hodnotou je 0.5, coz je
stTed.

Hlavni pozadi se vykresli na vrchni vrstvu platna pozadi. Muzete to pouzit
napiiklad k pridani miizky ¢i velkého obrazku na pozadi kazdého ramce.
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Beamer-Template/-Color/-Font background (pozadi)

Dédi barvu z: background canvas

Tato Sablona se vlozi za vSechny objekty, avsak do nejvrchnéjsi vrstvy
platna pozadi. Pouzivejte ji pro obrazky ¢i mtizky nebo jiné objekty, které
nutné nezaplnuji celé pozadi. Pti vysazeni této Sablony se nastavi BEAMER-co-
lor a {font background.

Jsou preddefinovany nize uvedené volby sablony:

e [default] je prazdna.

o [grid] ["grid options"] umisti na pozadi mfizku. Je mozné zadat
nasledujici volby “grid options”:
— step="dimension" specifikuje vzdalenost mezi carami mtizky. Vycho-
zi hodnotou je 0.5 cm.
— color="color" specifikuje barvu ¢ar mtizky. Vychozi hodnotou je
10% pozadi.

5.3.1.3 Velikost okraju

"Velikost papiru”prezentace BEAMER je zafixovana na hodnoté 128 mm
krat 96 mm. Pomeér stran této velikosti je 4:3, coz je presné velikost, s niz pra-
cuje vétsina projektoru. Je tlohou prezentacniho programu (napi. acroread
nebo xpdf) zobrazit snimky v plné velikosti. Hlavni vyhodou pouzivani malé
”velikosti papiru”je to, ze muzete pouzivat vsechny fonty v jejich prirozenych
velikostech. Obzvlasté obrazky s popisky o velikosti 11 p budou mit pii pre-
zentaci rozumnou velikost.

”Velikost papiru”byste neméli ménit. Muzete vsak zménit velikost levého
a pravého okraje, kterd je standardné nastavena na 1 cm. Zménit byste je
méli nésledujicim prikazem:

\setbeamersize{"options" }
Je mozné zadat nasledujici volby “options” :

e text margin left="TEX dimension" nastavi novy levy okraj. Hod-
nota se nevztahuje na levy postranni panel. Je to tudiz vzdalenost mezi
pravym okrajem levého postranniho panelu a levym okrajem textu.

e text margin right="TEX dimension" nastavi novy pravy okraj.

e sidebar width left="TEX dimension" nastavi velikost levého pos-
tranniho panelu. Aktualné byste tento ptikaz meéli vlozit predtim, nez
se instaluje stinovani platna postranniho panelu.
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e sidebar width right="TEX dimension" nastavi velikost pravého po-
stranniho panelu.

e description width="TEX dimension" nastavi vychozi sitku popisek,
viz oddil 12.1.

e description width of="text" nastavi vychozi sitku popisek na sitku
textu "text”, viz oddil 12.1.

e mini frame size="TEX dimension" nastavi velikost mini rdmcu v na-
viga¢ni listé. Zobrazi-li se vedle sebe dvé ikony mini ramct, jejich levé
koncové body od sebe budou mit vzdalenost "TEX dimension”.

e mini frame offset="TEX dimension" nastavi dodatecny vertikalni
posun, ktery se ptfidd k velikosti mini frame pti jejich vertikdlnim
uspoiadani.

5.3.1.4 Omezeni poctu snimkti v ramci

Pocet snimku daného ramce se vypocita automaticky. Je-li nejvyssi pocet
snimku ve specifikaci prekryti uvnitt ramce 4, vytvoii se ¢tyfi snimky (na-
vzdory faktu, ze specifikace j4-; by mohla naznacovat, ze je mozné pridat
vice nez ctyii snimky).

Pocet snimku daného ramce muzete specifikovat i "rucné”. To provedete
predanim piikazu \frame do specifikace prekryti. Ramec bude obsahovat
pouze snimky zadané timto argumentem.

Podivejte se na nize uvedeny piiklad.

\begin{frame}<1-2,4->
Toto snimek &islo \only<1>{1}\only<2>{2}\only<3>{3}Y
\only<4>{4}\only<5>{5}.

\end{frame}

Tento prikaz vytvoti ramec se ¢tyimi snimky. Prvni snimek bude obsahovat
text ”Toto je snimek ¢islo 17, druhy ”Toto je snimek ¢islo 27, treti " Toto je
snimek ¢islo 47a ¢tvrty "Toto je snimek ¢islo 5.

Uzite¢nou specifikaci je prosté j0;. Ta zpusobi, ze ramec nebude mit vubec
zadné snimky. Napiiklad begin{frame}<handout:0> zpusobi, Ze se ramec
potlaci ve verzi prospekt, avsak ve vSech ostatnich verzich se zobrazi. Dalsi
uziteénou specifikaci je <beamer>. Ta zpusobi, ze se ramec zobrazi normalné
v rezimu projekce, avsak ve vSech dalsich verzich se potlaci.
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5.3.2 Vytvoreni prekryti
5.3.2.1 Pauzovaci prikazy

Pauzovaci prikaz nabizi jednoduchy, avsak neprilis flexibilni zptusob vytvoreni
ramct, které se odkryvaji postupné. Vlozite-li nékam do ramce piikaz \pause,
na prvnim snimku se zobrazi pouze text pred piikazem \pause. Na druhém
snimku se zobrazi vSechno pred druhym piikazem \pause atd. Piikaz \pause
muzete pouzit i uvnitt prostiedi. Jeho efekt bude trvat i po probéhnuti
prostiedi. Pokud to vSak s uzivanim prikazu \pause uvnitt vlozeného prostie-
di prezenete, nemusite se dockat pozadovanych vysledku.

Daleko jemnéjsiho stupné ovladani zobrazenych objektu lze na jednot-
livych snimcich dosahnout pomoci specifikaci prekryti. Dalsi informace na-
jdete v nize uvedenych c¢éstech. Ve spousté jednoduchych ptipadu je vsak
piikaz \pause dostatecny. Efekt piikazu \pause trva az do dalsiho piikazu
\pause, \onslide nebo dosazeni konce ramce.

\begin{frame}
\begin{itemize}
\item
Zobrazuje se od prvniho snimku.
\pause
\item
Zobrazuje se od druhého snimku.
\begin{itemize}
\item
Zobrazuje se od druhého snimku.
\pause
\item
Zobrazuje se od tfetiho snimku.
\end{itemize}
\item
Zobrazuje se od t¥etiho snimku.
\pause
\item
Zobrazuje se od Ctvrtého snimku.
\end{itemize}

Zobrazuje se od Ctvrtého snimku.

\begin{itemize}
\onslide
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\item
Zobrazuje se od prvniho snimku.
\pause
\item
Zobrazuje se od patého snimku.
\end{itemize}
\end{frame}

\pause ["number" ]

Text nasledujici po tomto piikazu se zobrazuje pouze od nasledujiciho snimku.
Zadate-li volitelny parametr "number”, zobrazuje se text od snimku specifi-
kovaného c¢islem “number”. Zadate-li volitelny parametr "number”, nastavi
se pocitadlo beamerpauses na toto ¢islo. Tento piikaz pouziva interné piikaz
\onslide. Tento piikaz nepracuje uvniti prostiedi amsmath, jako je naptiklad
align, protoze tato prostiedi provadéji velmi zaludné akce.

Priklad:

\begin{frame}
\begin{itemize}
\item

A
\pause
\item
B
\pause
\item
C
\end{itemize}
\end{frame}

5.3.2.2 Obecny koncept specifikaci prekryti

Pristup, ktery vétsina prezentacnich tiid zaujima k pirekrytim, je do jisté miry
podobny vyse uvedenému piikazu \pause. Tyto piikazy prebiraji na vstupu
¢islo uréitého snimku a na snimku urc¢itym zpusobem ovlivni text, jenz za
timto prikazem nasleduje. Naptiklad piitkaz PROSPER’S \FromSlide{2}
zpusobi, ze se veskery text nasledujici za timto piikazem zobrazi od druhého
snimku.

Tiida BEAMER pouziva jiny pristup (ackoliv vyse zminény piiklad
je také k dispozici: \onslide<2-> ma stejny ucinek jako \FromSlide{2}
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s vyjimkou toho, ze piikaz \onslide prekraCuje prostiedi. Stejné tak je
piikaz \pause interné namapovéan na piikaz s piislusnou specifikaci prekryti).
Princip spoé¢iva v tom, pridat specifikace prekryti k urcitym ptikazum. Tyto
specifikace jsou vzdy zadany ve Spicatych zavorkach a nasleduji po ptrikazu
co nejdiive. V nékterych pripadech vsak tiida BEAMER povoluje i trochu
pozdéjsi zadani specifikace prekryti. V nejjednodussim piipadé obsahuje dané
specifikace pouze ¢islo. Piikaz, po némz nasleduje specifikaci prekryti, bude
mit efekt pouze na snimek (-ky), které jsou uvedeny ve specifikaci. Co presné
znamena mit efekt zélezi na daném prikazu. Podivejte se na nize uvedeny
priklad.

\begin{frame}
\textbf{Tento fadek je tuZn& na vSech tfech snimcich.}
\textbf<2>{Tento radek je tucn& pouze na druhém snimku.}
\textbf<3>{Tento radek je tuln& pouze na tfetim snimku.}

\end{frame}

U piikazu \textbf zpusobi specifikace prekryti, ze se text vysazi tuéné pouze
na zadanych snimcich. Na vSech ostatnich snimcich se text vysazi normalnim
fontem. Nize uvadime druhy ptiklad:

\begin{frame}
\only<1>{Tento fddek se vlozi pouze na snimku 1.}
\only<2>{Tento fddek se vlozi pouze na snimku 2.}
\end{frame}

Piikaz \only, ktery zavadi tfida BEAMER, obvykle prosté vlozi sviij para-
metr do aktualniho snimku. Je-li vSak pritomna specifikace prekryti, prikaz
svuj parametr na neuvedenych snimcich zahodi.

Specifikace prekryti je mozné zapsat pouze za nékteré prikazy, nikoliv
za kazdy prikaz. V dalsi ¢asti si vysvétlime, jaké prikazy je mozné pouzivat
a jaké jsou jejich ucinky. Je vSak docela jednoduché predefinovat stavajici
piikaz tak, ze reaguje na specifikaci prekryti. Dalsi informace najdete také v
casti 9.3.

Syntaxe (zdkladnich) specifikaci prekryti je ndsledovna: Jsou to seznamy
snimku a rozsaht oddélené carkami. Rozsahy jsou zadény takto: 2-5, coz zna-
mend od snimku dvé po snimek pét. Pocatek nebo konec urcitého rozsahu
je mozné vynechat. Napiiklad 3- znamend snimky tii, ¢tyfi, pét atd. a -5
znamena to samé jako 1-5. Komplikovanym ptikladem je -3,6-8,10,12-15. V
tomto pripadé se vyberou snimky 1, 2, 3, 6, 7, 8, 10, 12, 13, 14 a 15.
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5.3.2.3 Prtikazy se specifikacemi pirekryti

Pridate-li k nize uvedenym piikazum specifikaci prekryti, budou tyto ptikazy
jednoduse ignorovany na snimcich, jez nejsou ve specifikaci zahrnuty: \textbf,
\textit, \textsl, \textrm, \textsf, \color, \alert, \structure. Piebira-
li urcity piikaz nékolik argumentu, napiiklad \color, specifikace by méla
ihned néasledovat po piikazu tak, jako v nasledujicim piikazu (k tomuto pra-
vidlu vsak existuji vyjimky):

\begin{frame}
\color<2-3>[rgb]{1,0,0} Tento text je Cerveny na snimcich
2 a 3. Jinak je Cerny.
\end{frame}

U nize uvedenych prikazi méa specifikace prekryti zvlastni efekt:
\onslide"modifier"<"overlay specification">{"text"}

Chovani tohoto prikazu zavisi na tom, zda zadate volitelny argument “text”
(v8imneéte si, ze volitelny argument se zadava v normélnich zavorkédch, ni-
koliv v hranatych zavorkach). Je-li volitelny argument piitomen, muze byt
zadan bud jako +, nebo jako *.

Neni-li zadan zadny “tert”, dojde k nasledujicim akcim: Veskery text
nasledujici po tomto piikazu bude zobrazen (odkryty) pouze na zadanych
snimcich. I na nespecifikovanych snimcich text nadale zabira misto. Nejsou-li
zadany zadné snimky, nésledujici text se zobrazi vzdy. Tento piikaz nemusite
volat ve stejné skupiné TEX, jeho ucinky prekracuji skupiny bloku. Tento
prikaz m& vsak ruzné ucinky uvnitt prostiedi overprint. Dalsi informace na-
jdete v popisu prostiedi overprint. Je-li "modifier” (modifikdtor) +, skryty
text se nezpracuje jako zakryty, nybrz jako neviditelny. Rozdil je stejny jako
mezi piikazy \uncover a \visible. Modifikdtor * nelze zadat, neni-li zadan
argument “text”.

Priklad:

\begin{frame}
Zobrazuje se na prvnim snimku.
\onslide<2-3>
Zobrazuje se na druhém a t¥etim snimku.
\begin{itemize}
\item
Stale se zobrazuje na druhém a t¥etim snimku.
\onslide+<4->
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\item
Zobrazuje se od 4. snimku.
\end{itemize}
Zobrazuje se od 4. snimku.
\onslide
Zobrazuje se na vS8ech snimcich.
\end{frame}

Je-li ptitomen argument “text”, piikaz \onslide (bez modifikatoru "width” )
se namapuje na \uncover, \onslide+ se namapuje na \visible a \onslidex
se mapuje na \only.

Priklad:

\begin{frame}
\onslide<1>{Stejny efekt jako nasledujici prikaz.}
\uncover<1>{Stejny efekt jako pfedchozi pfikaz.}

\onslide+<2>{Stejny efekt jako ndsledujici p¥ikaz.}
\visible<2>{Stejny efekt jako pfedchozi p¥ikaz.}

\onslidex<3>{Stejny efekt jako nadsledujici prikaz.}
\only<3>{Stejny efekt jako pfedchozi pfikaz.}
\end{frame}

\only<"overlay specification" >{"text" }<"overlay specifica-
tion" >

Je-li pritomna nékterd specifikace prekryti “overlay specification” (ackoliv
muze byt pritomna pouze jedna), vlozi se "text” pouze do zadanych snimku.
U ostatnich snimkt se text jednoduse zahodi. Predevsim pak nezabira zadné
misto.

Priklad:
\only<3->{Text se vkladd od snimku 3.}

Jelikoz je mozné zadat specifikaci prekryti i po zadani textu, muzete casto
prosté pouzit piikaz \only, po némz za¢nou ostatni piikazy reagovat na spe-
cifikaci prekryti:

Priklad:
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\newcommand{\myblue}{\only{\color{bluel}}}
\begin{frame}

\myblue<2> Tento text je modry pouze na snimku 2.
\end{frame}

\uncover<"options" >{"text" }

Je-li zadana specifikace prekryti “overlay specification” , zobrazi se “text”
("odkryty”) pouze na zadanych snimcich. Na dalsich snimcich zabird text i
nadale misto. Text vysazi, avsak nezobrazuje se nebo se zobrazuje pruhledné.

Priklad:
\uncover<3->{Text se zobrazuje od snimku 3.}
\visible<"overlay specification" >{"text" }

Tento ptikaz provadi takika stejnou ¢innost jako \uncover. Jedinym rozdilem
je, ze pokud se text nemad zobrazit, nezobrazi se nikdy pruhledné — nezob-
razuje se totiz vubec. Na tento prikaz tedy nemaji vliv zadnd nastaveni
pruhlednosti.

Priklad:

\visible<2->{Text zobrazeny od snimku 2.}
\invisible<"overlay specification" >{"text" }
Tento ptikaz ma opacny tucinek nez \visible.

Priklad:
\invisible<2->{Text zobrazeny od snimku 3.}

\alt<"overlay specification" >{"default text" }{"alternative
text" }<"overlay specification">

Je mozné zadat pouze jednu specifikaci prekryti “overlay specification”. Vy-
chozi text se zobrazi na zadanych snimcich, v opa¢ném ptipadé se zobrazi
alternativni text. Specifikace musi byt zadédna vzdy.

Priklad:

\alt<2>{Na snimku 2}{Neni na snimku 2.}
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Je uzitecné zadat specifikaci prekryti na konec v piipadé, ze se ptikaz pouziva
uvniti jinych piikazu.

Priklad: Definice ptikazu \uncover:

\newcommand{\uncover}{\alt{\@firstofone}{\makeinvisible}}

\temporal<"overlay specification" >{"before slide text" }
{"default text" }{"after slide text"}

Tento prikaz prepind mezi tfemi ruznymi texty v zavislosti na tom, zda je
aktualni snimek docasné pred zadanymi snimky nebo je jednim ze zadanych
snimku nebo na néj dojde az po nich. Neni-li specifikace prekryt{ intervalem
(tj. ma-li v sobé diru), povazuje se dira za soucést predchozich snimku.

Priklad:

\temporal<3-4>{Zobrazeno na 1, 2}{Zobrazeno na 3, 4}{Zobra-
zeno 5, 6, 7, ...}

\temporal<3,5>{Zobrazeno na 1, 2, 4}{Zobrazeno na 3, 5}{Zob-
razeno 6, 7, 8, ...}

Piikaz \temporal je mozné pouzit napiiklad takto:

Priklad:

\def\colorize<#1>{}
\temporal<#1>{\color{red!50}}{\color{black}}{\color
{black!50}}}

\begin{frame}
\begin{itemize}
\colorize<1> \item Prvni poloZka.
\colorize<2> \item Druh&d poloZka.
\colorize<3> \item Tf¥eti poloZka.
\colorize<4> \item Ctvrta poloZka.
\end{itemize}
\end{frame}

\item<"alert specification" >["item label" ]<"alert specifica-
tion" >

Priklad:
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\begin{frame}
\begin{itemize}
\item<1-> Prvni bod, zobrazuje se na vSech snimcich.
\item<2-> Druhy bod, zobrazuje se od snimku 2.
\item<2-> Tfeti bod, zobrazuje se od snimku 2.
\item<3-> Ctvrty bod, zobrazuje se na snimku 3.
\end{itemize}
\end{frame}

\begin{frame}
\begin{enumerate}
\item<3-| alert@3>[0.] Nulty bod, zobrazuje se Uplné
na konci.
\item<1-| alert@1> Prvni a hlavni bod.
\item<2-| alert@2> Druhy bod.
\end{enumerate}
\end{frame}

\label<"overlay specification">{"label name"}

Je-li zadéna specifikace prekryti “overlay specification”, vlozi se popisek pouze
do zadaného snimku. Vlozite-li popisek do vice nez jednoho snimku, zobrazi
se upozornéni “multiple labels” (vice popisek). Neni-li vsak zaddna zadna spe-
cifikace prekryti, nastavi se specifikace pouze na hodnotu 7”1”7, a popisek se
tedy vlozi pouze na prvni snimek. Takové chovani je obvykle vyzadovano,
protoze v podstaté nezalezi na tom, do kterého snimku se popisek vklada
s vyjimkou piipadu, kdy pouzijete piikaz \only nebo si pfejete pouzit ta-
kovy popisek jako cil hyperlinkového odkazu. Nasledné je nutné specifikovat
snimek. Popisky je mozné vyuzivat jako cil hyperlinkovych odkazu. Chcete-
li urcity ramec opatiit popisky, je pohodlné pouzit volbu label="name"
prostiedi frame. Tim vSak dojde k tomu, Ze se cely ramec uchova v paméti
az do konce kompilace, coz muze predstavovat problém.

Priklad:

\begin{frame}
\begin{align}
a“&= b + c \label{first}\\ % neni nutnad Z&dna specif.
c &= d + e \label{second}\\’% neni nutnd Zadna specif.
\end{align}

N&jaky text, \uncover<2>{dalsi text.}
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\only<3>{Nyni je nutnd specifikace.\label<3>{mylabell}}
\end{frame}

5.3.2.4 Prostredi se specifikacemi piekryti

Prostredi muzete také vybavit specifikacemi prekryti. Zadate-li specifikaci
prekryti, celé prostiedi se odkryje pouze na zadanych snimcich. To je uzitecné
v ptipadé, ze chcete obsah zobrazovat postupné, tieba jako v nize uvedeném
prikladu.

\begin{frame}
\frametitle{Teorém o nekoneZnjch mnozindch}

\begin{theorem}<1->
Existuji nekonelné mnoZiny.
\end{theorem}

\begin{proof}<3->
To vyplyva z postuldtu o nekonelnosti.
\end{proof}

\begin{example}<2->
MnoZina p¥irozenjch Cisel je nekonelna.
\end{example}
\end{frame}

V daném piikladu obsahuje prvni snimek pouze teorém, na druhém snimku
se prida priklad a na tretim snimku se zobrazi dukaz. Pro kazdy zdkladni
piikaz \only, \alt, \visible, \uncover a \invisible existuji "verze pro
prostifedi”onlyenv, altenv, visibleenv, uncoverenv a invisibleenv. S
vyjimkou altenv a onlyenv provadéji tato prostiedi stejné akce jako piikazy.

\begin{onlyenv}<"overlay specification">
"environment contents"
\end{onlyenv}

Je-li zadana specifikace prekryti "overlay specification”, vlozi se obsah prostie-
di do textu pouze na specifikovanych snimcich. Rozdil mezi timto prikazem
a prikazem \only je v tom, Ze se text v podstaté vysazi do rdmecku, ktery
se nasledné zahodi, zatimco \only zahodi obsah okamzité. Jestlize text nelze
vysazet, prikaz onlyenv vyvola chybu, zatimco ptikaz \only nikoliv.
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Priklad:

\begin{frame}
Tento radek se vzdy zobrazi.
\begin{onlyenv}<2>
Tento fadek se vlozi do snimku 2.
\end{onlyenv}
\end{frame}

\begin{altenv}<"overlay specification">{"begin text"}{"end
text"}{"alternate begin text"}{"alternate end text"}<"overlay
specification">

"environment contents"

\end{altenv}

Je mozné zadat pouze jednu specifikaci prekryti “overlay specification”. Na
specifikovanych snimcich se “begin text” vlozi na zacatek prostredi a “end
text” na jeho konec. Na vSech ostatnich snimcich se pouziji "alternate begin”
a “alternate end”.

Priklad:

\begin{frame}
Toto
\begin{altenv}<2>{ (I [}
slovo
\end{uncoverenv}
je v kulatych zavorkdch na snimku 2 a v hranatych zavor-
kadch na snimku 1.
\end{frame}

5.3.2.5 Dynamicka zména textu nebo obrazkua

Nékdy je nutné, aby se urcité ¢asti ramce na jednotlivych snimcich dynamicky
meénily. Na jednotlivych snimcich daného ramce by se v této oblasti mély
zobrazit ruzné informace. Takového efektu muzete dosdhnout dynamickou
zménou textu tak, ze zadate seznam piikazu \only:

\only<1>{Uvodni text.}

\only<2>{Puvodni text nahradime timto textem na druhém snim-
ku.}

\only<3>{0pé&tovnd ndhrada na t¥etim snimku.}
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Problém tohoto ptistupu spociva v tom, ze se mohou objevit drobné, avsak
iritujici rozdily ve vysce tadku, coz vede k tomu, ze cely ramec mezi jednot-
livymi snimky ”poskakuje”. Tento problém se jesté vice prohloubi, roztdhne-
li se nahrazovany text na nékolika Fadcich. Tento problém muzZete vyftesit
pouzitim dvou prostiedi: overlayarea a overprint. Prvni je flexibilnéjsi,
avSak ponékud méné uzivatelsky privétivy.

\begin{"overlayarea"}{"area width"}{"area height"}
"environment contents"
\end{overlayarea}

Vse, co se v prostiedi nachazi, bude umisténo do obdélnikové oblasti o za-
dané velikosti. Oblast bude mit stejnou velikost na vsech snimcich ramce,
bez ohledu na vlastni obsah.

Priklad:

\begin{overlayarea}t{\textwidth}{3cm}
\only<1>{N&jaky text pro prvni snimek.\\MoZnd n&kolik
radku dlouhy.}
\only<2>{Ndhradni text na druhém snimku.}
\end{overlayarea}

\begin{overprint}["area width"]
"environment contents"
\end{overprint}

Sitka oblasti “area width” se standardné nastavi na sfiku textu. Uvnitf
prostiedi pomoci piikazi \onslide zadejte, co se ma zobrazit v tomto prostie-
di na jednotlivych snimcich. Piikazy \onslide se pouzivaji podobné jako
piikazy \item. VSe, co se v prostiedi nachazi, bude umisténo do obdélnikové
oblasti o zadané sitce. Vyska a hloubka oblasti se zvoli tak, aby se do ni
vesel nejvétsi obsah dané oblasti. Specifikace prekryti piikazu \onslide musi
byt nespojité. To muze vést k problémum v pripadé prospektu, jelikoz jsou
v nich vSechny specifikace prekryti standardné nastaveny na 1. Pouzijete-li
volbu handout, muzete s vyjimkou jednoho zakazat vsechny ostatni piikazy
\onslide nastavenim na hodnotu 0.

Priklad:

\begin{overprint}
\onslide<1| handout:1>
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N&jaky text prvniho snimku.\\
Text miZe byt n&kolik Fradku dlouhy.
\onslide<2| handout:0>
Nahradni text na druhém snimku. PotlaCeno pro udcely
prospektu.
\end{overprint}

Dynamické zmény budete potiebovat i v pripadé, pracujete-li napiiklad s
fadou obrazku pojmenovanych first.pdf, second.pdf a third.pdf, na nichz jsou
zobrazeny faze urcitého procesu. Chcete-li vytvorit ramec, ktery zobrazuje
tyto obrazky na ruznych snimcich, muzete pouzit nasledujici kod:

\begin{frame}
\frametitle{Proces o tfech fazich}

\includegraphics<i1>{first.pdf}

\includegraphics<2>{second.pdf}

\includegraphics<3>{third.pdf}
\end{frame}

Vyse uvedeny kod vyuziva faktu, ze tfida BEAMER nastavi ptikaz \inclu-
degraphics tak, aby reagoval na specifikaci prekryti. Funguje to dobie v
pripadé, ze jednotlivé soubory .PDF obsahuji kompletni grafiku, ktera se méa
zobrazit. Nékteré programy (napiiklad xfig) vsak obcas vyprodukuji sadu s
grafikou, jejiz jednotlivé soubory obsahuji pouze dodatecné grafické prvky,
které se maji zobrazit na dalsim snimku. V tomto piipadé je nutné prvni
grafiku zobrazit nikoliv na ptekryti 1, nybrz od prekryti 1 déle, atd. Toho
je snadné dosahnout zménou specifikace prekryti z <1> na <1->, avsak jed-
notlivé grafické prvky je nutné zobrazit i ve vrstvach poskladanych na sebe.
Toho 1ze snadno dosdhnout pouzitim piikazu TEX

\begin{frame}
\frametitle{Proces o t¥ech fazich}

\includegraphics<1->{first.pdf}/

\1llap{\includegraphics<2->{second.pdf}}/

\1llap{\includegraphics<3->{third.pdf}}
\end{frame}

nebo takto:

\begin{frame}
\frametitle{Proces o tfech fazich}
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\includegraphics{first.pdf}’

\pause’,

\1llap{\includegraphics{second.pdf}}%

\pause’,

\1llap{\includegraphics{third.pdf}}
\end{frame}

Pohodlnéjsim zpusobem je pouzit prikaz \multiinclude.

5.3.2.6 Pokrocilé specifikace prekryti

5.3.2.6.1 Vytvareni prikazi a prostiedi, které reaguji na specifi-
kace prekryti

Tato ¢ast vysvétluje zpusob, jak definovat nové piikazy, jez reaguji na speci-
fikace prekryti. Dale vysvétluje, jak spravné nastavit pocitadla, ktera zvysuji
svou hodnotu pii prechodu z rdmce na rdamec (napiiklad ¢islovani rovnic),
avSak nikoliv pti prechodu ze snimku na snimek. Nemate-li zdjem si napsat
vlastni rozsiteni tiidy BEAMER, muzete tuto ¢ast preskocit.

Tiida BEAMER rozsituje syntaxi standardniho piikazu IXTEX \newcom-
mand:

\newcommand<>{"command name"}["argument number"] ["default opti-
onal value"]{"text"}

Deklaruje novy piikaz s nazvem “command name”. Parametr "text” by mél
obsahovat télo tohoto piikazu a muze obsahovat vyskyt parametri, naptiklad
#”number”. V tomto ptipadé muze byt hodnota "number” mezi 1 a ”argu-
ment number” 4+ 1. Dodatecné povoleny argument je specifikace prekryti.

Pouzijete-li "command name”, zkontroluje se tolik argumentu, kolik je
zadédno volbou “argument number”. Pti jejich kontrole se ovéii specifikace
prekryti, kterou je mozné zadat mezi kterymikoliv dvéma argumenty, pred
prvnim argumentem nebo za poslednim argumentem. Nalezne-li se specifikace
prekryti, naptiklad <3>, zavold se "text” s poctem argumentu 1 az “argument
number”, které se nastavi na normalni argumenty, a poc¢tem argumentu ”ar-
gument number” +1 nastavenych na <3> (vcetné $picatych zavorek). Neni-li
nalezena zadna specifikace prekryti, extra argument bude prazdny.

Zadate-li vychozi volitelnou hodnotu “default optional value”, bude prvni
argument piikazu “command name” volitelny. Nezadate-li zadny volitelny
argument v hranatych zavorkéach, pouzije se vychozi volitelnd hodnota ”de-
fault optional value”.
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Priklad: Nésledujici ptikaz vysazi svij argument cervené na zadanych snim-
cich:

\newcommand<>{\makered} [1]{{\color#2{red}#1}}
Piiklad: Definice piikazu \emph ve tiidée BEAMER:
\newcommand<>{\emph} [1]{{\only#2{\itshapel}#1}}

Priklad: Definice piikazu \transdissolve ve tifidée BEAMER (piikaz \bea-
mer@dotrans predevsim preddva svij argument do hyperref):

\newcommand<>{\transdissolve}[1] [1{\only#2{\beamer@dotrans
[#1]{Dissolvel}}}

\renewcommand<>{"existing command name"}["argument number"]
["default optional value"]{"text"}

Stejné jako v ptripadé piikazu \newcommand<> opétovné deklaruje urcity pti-
kaz, ktery jiz existuje. Uvnitt volby “text” muzete naddle pfistupovat k
puvodnim definicim pomoci piikazu \beameroriginal, viz piiklad.

Piiklad: Tento piikaz se pouzivda ve tiidé BEAMER k nastaveni volby
\hyperlink tak, aby pracovala se specifikaci prekryti.

\renewcommand<>{\hyperlink} [2]{\only#3{\beameroriginal{\hy-
perlink F{#1}{#2}}}

\newenvironment<>{"environment name"}["argument number"]
["default optional value"]{"begin text"}{"end text"}

Deklaruje nové prostredi, které reaguje na specifikace prekryti. Narazi-li pro-
gram na toto prostiedi, pouzije se pro zpracovani argumentu a specifikaci
prekryti stejny algoritmus jako pro \newcommand<>. "End texrt” nemusi ob-
sahovat zadné argumenty, napiiklad #1. Pfedevsim pak nemate ptistup ke
specifikaci prekryti. V tomto ptipadé je obvykle vhodné v "begin text” pouzit
prostiedi altenv.

Priklad: Deklarujte si svym vlastni blok akei:

\newenvironment<>{myboldblock}[1]{%
\begin{actionenv}#2J
\textbf{#1}
\par}
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{\par¥

\end{actionenv}}

\begin{frame}
\begin{myboldblock}<2>
Tento teorém se zobrazuje pouze na druhém snimku.
\end{myboldblock}
\end{frame}

Priklad: Text v nasledujicim prosttedi je na nespecifikovanych snimcich bézné
napsan tucéné a kurzivou.

\newenvironment<>{boldornormal}
{\begin{altenv}#1
{\begin{bfseries}}{\end{bfseries}}
{33}
{\end{altenv}}

Jelikoz prikaz altenv piijima svuj argument i na konci, stejného efektu jste
mohli dosdhnout pouhym zapsanim

\newenvironment{boldornormal}
{\begin{altenv}
{\begin{bfseries}}{\end{bfseries}?}
{3

{\end{altenv}}

\renewenvironment<>{"existing environment name" }["argument
number"] ["default optional value"]{"begin text"}{"end text"}

Redefinuje stavajici prostiedi. Puvodni prostiedi je nadéle k dispozici pod
nazvem original "existing environment name”.

Priklad:

\renewenvironment<>{verse}
{\begin{actionenv}#1i\begin{originalversel}}
{\end{originalverse}\end{actionenv}}

Nize uvedené dva ptikazy je mozné pouzit tak, aby se urcité pocitadlo auto-
maticky resetovalo na nasledujicich snimcich daného ramce. To je nezbytné
napiiklad u oznaceni poctu rovnic. Pravdépodobné si budete prat, aby se
toto pocitadlo zvySovalo pii prechodu z ramce na ramec, avsak urcité ne
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z prekrytého snimku na prekryty snimek. Co se tyce pocitadel rovnic a
pocitadel pozndmek pod ¢arou (poznamky pod ¢arou by se nemély pouzivat),
byly tyto prikazy jiz vyvolany.

\resetcounteronoverlays{"counter name"}

Po zavolani tohoto ptfikazu bude hodnota zadaného pocitadla na vSech snim-
cich kazdého ramce stejna.

Piiklad:
\resetcounteronoverlays{equation}
\resetcountonoverlays{"count register name"}

Stejné jako \resetcounteronoverlays. Tento piikaz byste vsak méli pouzi-
vat s pocitadly vytvorenymi pomoci primitivniho piikazu TEX\newcount
namisto piikazu BTEX\definecounter.

Priklad:

\newcount\mycount
\resetcountonoverlays{mycount}

5.3.2.6.2 Specifikace rezimiu

V urcitych pripadech si budete mozna prat odlisné specifikace prekryti, které
na urcity ptrikaz pouzijete v ruznych rezimech. Napiiklad budete chtit, aby
se urcity text béhem prezentace zobrazil pouze od tretiho snimku, avsak v
prospektech, které rozdate publiku, zadny druhy snimek nebude, a text by
se proto mél objevit jiz na druhém snimku. V takovém ptipadé byste mohli
zapsat

\only<3| handout:2>{N&jaky text}

Vertikalni ¢dra, po niz musi nédsledovat (bild) mezera, oddéluje dvé ruzné
specifikace 3 a prospekt handout: 2. Zapisem nazvu rezimu pred strednik
zadate, ze nasledujici specifikace se pouzije pouze na tento zadany rezim.
Neni-li zadéan zadny rezim, tak jako v ptipadé 3, automaticky se ptida rezim
beamer. Z tohoto duvodu plati, Ze zapiSete-1i \only<3>{Text} a jste v rezimu
prospektu, text se zobrazi na vSech snimcich, jelikoz neexistuje zadné omezeni
pro prospekty a 3 je vzdy to samé jako beamer: 3.

Je také mozné zadat specifikaci prekryti, kterd obsahuje pouze nazev
rezimu (nebo nékolik ndzvu oddélenych vertikalni ¢arou):
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\only<article>{Tento text se zobrazi pouze v rezimu article}

Specifikace prekryti, kterd neobsahuje zadné ¢isla snimki, se nazyva (¢ista)
specifikace rezimu. Zadate-li specifikaci rezimu, vSechny rezimy, které nejsou
zadany, se automaticky potlaci. Vyraz <beamer:1-> tedy znamena na vsech
snimcich v rezimu BEAMER a také na vsech snimcich ve vsech ostatnich
rezimech, jelikoz pro né neni zadano nic zvlastniho”, zatimco <beamer> zna-
mend "na vSech snimcich v rezimu BEAMER, ale na zadnych jinych snim-
cich. Specifikace rezimu je mozné pouzit i mimo ramce. Viz nize uvedené
priklady:

\section<presentation>{Tento oddil existuje pouze v reZimech
prezentace}
\section<article>{Tento oddil existuje jen v reZimu article}

Muzete také smichat ¢isté specifikace rezimu a specifikace prekryti, ackoliv
to muze byt ponékud matouci:

\only<article| beamer:1>{Hadanka}

Tim vlozite text Hadanka v rezimu article na prvni snimek daného ramce v
rezimu beamer, avSak nikoliv v rezimu handout nebo trans.

Jako by toto vse nebylo jesté dostatecné komplikované, existuje dalsi
rezim, ktery se chova zvlastnim zpusobem: rezim second. Pro tento rezim
plati zvlastni pravidlo: Specifikace prekryti rezimu beamer plati i pro rezim
second (avsSak nikoliv obracené). Pracujeme-li tedy v rezimu second, speci-
fikace <second:2> znamena "na snimku 2”a <beamer:2> také znamend "na
snimku 2”7. Chcete-li ziskat snimek, ktery je vysazen v rezimu beamer, avsak
nikoliv v rezimu second, muzete pouzit <second:0>.

5.3.2.6.3 Specifikace akci

Nekteré prikazy, které pracuji se specifikacemi prekryti, nejenze nejsou schop-
ny zpracovat bézné specifikace prekryti, ale ani tzv. specifikace akci. Ve spe-
cifikaci akcl maji ¢isla snimku a rozsahy predponu "action"@, kde “action”
je nazev urcité akce, ktera se provede na zadanych snimcich:

\item<3-| alert@3> Zobrazuje se od snimku 3, aktivovéano na
snimku 3.

Ve vyse uvedeném piikladu odkryje piikaz \item, diky némuz muzete speci-
fikovat akce, text polozky od snimku tti a dale tuto polozku aktivuje presné
na snimku 3. Ne vSechny prikazy mohou prebirat specifikaci akei. Aktualné je
zpracovavaji pouze pitkazy \item (i kdyz aktudlné nikoliv v rezimu article),
\action, piikaz pro praci s prosttedim actionenv, a blokova prostiedi (napfi-
klad block nebo theorem). Standardné jsou k dispozici nédsledujici akce:
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e alert aktivuje polozku nebo blok.

e uncover odkryje polozku nebo blok (toto je vychozi nastaveni, neni-li
zaddna zadna akce).

e only vlozi celou polozku nebo blok pouze do zadanych snimku.

e visible zviditelni text pouze na zadanych snimcich (rozdil mezi un-
cover a visible je stejny jako mezi \uncover a \visible).

e invisible zneviditelni text na zadanych snimcich.

Zbytek tohoto oddilu vysvétluje zpusob, jak ptidat vlastni akce a upravit
piikazy tak, aby pracovaly se specifikacemi akci.

Snadno muzete ptridat své vlastni akce: Specifikace akci, naptiklad ”acti-
on”@”slide numbers” jednoduse vlozi prostiedi s nazvem “actionenv” okolo
piikazu \item nebo parametru \action se specifikaci prekryti ”slide num-
bers”. Definici nového prostiedi s nazvem ”my action name” env, které pracuje
se specifikaci prekryti, muzete pridat vlastni akci:

\newenvironment{checkenv}{\only{\setbeamertemplate{itemize

item}{X}}}H1}

Nasledné muzete zapsat
\item<beamer:check@2> Text.

Tim zménite vyctovy symbol pied polozkou Text. na X na snimku 2 v rezimu
beamer. Definice piikazu checkenv vyuzila faktu, ze \only pfijima i speci-
fikaci prekryti zadavanou za svym argumentem. Cely mechanismus akci je
zalozen na nize uvedeném prostiedi:

\begin{actionenv}<"action specification">
"environment contents"
\end{actionenv}

Toto prostiedi extrahuje vSechny akce ze specifikace akci "action specifi-
cation” pro aktudlni rezim. Pro kazdou akci ve formé “action”@”slide num-
bers” vlozi nésledujici text: \begin{"action"env}<"slide number"> na za-
catku prostredi a text \end{"action"env} na jeho konci. Existuje-li nékolik
specifikaci akei, otevie se nékolik prostiedi (které se opét zaviou v piislusném
poradi). Specifikace prekryti “overlay specification” bez akce se prosadi do
uncover@”overlay specification”.
Neni-li tzv. vychozi specifikace prekryti prazdna, pouzije se za predpokladu,
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ze neni zadana zadna specifikace akci "action specifikacation”. Vychozi speci-
fikace piekryti je obvykle jednoduse prazdnd, avSak je mozné ji nastavit bud
zadanim dalsiho volitelného argumentu do piikazu \frame nebo do prostiedi
itemize, enumerate nebo description (dalsi informace najdete u popisu
téchto prostiedi). Vychozi specifikaci akei je mozné nastavit také pouzitim
piikazu \beamerdefaultoverlayspecification, viz nize.

Priklad:

\begin{frame}
\begin{actionenv}<2-| alert@3-4,6>
Tento text se zobrazi stejnym zpliusobem jako text niZe.
\end{actionenv}

\begin{uncoverenv}<2->
\begin{alertenv}<3-4,6>
Tento text se zobrazi stejnym zpisobem jako text

vysSe.
\end{alertenv}
\end{uncoverenv}
\end{frame}

\action<"action specification">{"text"}
Piikaz ma stejny efekt jako vlozeni textu "text” do ptikazu actionenv.

Priklad:
\action<alert@2>{Také lze pouzit \alert<2>{}.}

\beamerdefaultoverlayspecification{"default overlay specifica-
tion"}

Lokalné nastavi vychozi specifikaci prekryti na zadanou hodnotu. Tato spe-
cifikace ptrekryti se pouzije v kazdém prostiedi actionenv a v kazdé polozce
\item, kterda nemad vlastni specifikaci prekryti. Hlavnim pouzitim tohoto
prikazu je instalace prirustkové specifikace prekryti, napiiklad <+-> nebo
<+-| alert@+>.

Obvykle se vychozi specifikace prekryti instaluje automaticky pomoci vo-
litelnych argumentii do \frame, frame, itemize, enumerate, a description.
Tento piikaz je nutné pouzit v ptripadé, ze chcete provadét néjaké zabavné
akce.
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Zadate-li jej mimo ramec, nastavi tento ptikaz vychozi specifikaci prekryti
u vSech nasledujicich ramcu, u nichz si neptejete potlacit vychozi specifikaci
prekryti.

Piiklad:
\beamerdefaultoverlayspecification{<+->}
Priklad:
\beamerdefaultoverlayspecification{}

Vymaze vychozi specifikaci prekryti. (V podstaté nainstaluje vychozi spe-
cifikaci prekryti <*>, coz jednoduse znamena ”vzdy”, avsak prenositelnym
zpusobem vymazani vychozi specifikace prekryti je toto volani.)

5.3.2.6.4 Prirtstkové specifikace

Tato ¢ast ma vyznam spise pro uzivatele, ktefi jiz ve velké mite specifikace
prekryti pouzivali a nadale je nebavi psat kod, jako je napt. <1->, <2-> <3->
apod. stale dokola.

Casto budete vytvéaiet obdobné specifikace prekryti s nize uvedenou struk-
turou:

\begin{itemize}
\item<1-> Jablko
\item<2-> Broskev
\item<3-> Svestka
\item<4-> Pomerant
\end{itemize}

Problémy nastanou v okamziku, kdy se rozhodnete vlozit nové ovoce, napti-
klad na zacatek. V takovém piipadé byste museli upravit vSechny specifikace
prekryti. Pokud navic pridate piikaz \pause pred itemize, museli byste
aktualizovat i specifikace prekryti.

Trida BEAMER poskytuje specidlni syntaxi, diky niz vytvofite seznamy
podobné tomu vyse uvedenému ponékud ”robustnéji”. Muzete jej nahradit
nize uvedenym seznamem prirustkovych specifikaci prekryti:

\begin{itemize}
\item<+-> Jablko
\item<+-> Broskev
\item<+-> Svestka
\item<+-> Pomerant
\end{itemize}
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Piikaz +-sign ma nasledujici efekt: Muzete jej pouzit v kterékoliv specifikaci
prekryti v mistech, kde byste obvykle pouzili ¢islo. Nacte-li se piikaz +-sign,
nahradi se aktudlni hodnotou pocitadla KTEXbeamerpauses, které ma na
zacatku ramce hodnotu 1. Poté se pocitadlo zvysi o 1, ackoliv se zvysuje
pouze jednou za kazdou specifikaci prekryti, a to i v pripadé, ze specifikace
obsahuje nékolik piikazi +-sign (nahradi se stejnym ¢islem).

Ve vyse uvedeném prikladu je prvni specifikace nahrazena hodnotou <1->
Druhd je nahrazena hodnotou <2-> atd. Nyni muzeme snadno vlozit nové
polozky, aniz bychom museli cokoliv zménit. Muzeme zapsat nasledujici kod:

\begin{itemize}

\item<+-| alert@+> Jablko
\item<+-| alert@+> Broskev
\item<+-| alert@+> Svestka
\item<+-| alert@+> Pomerant¢
\end{itemize}

Tim pti odkryti aktivujeme aktualni polozku. Prvni specifik. <+-| alert@+>
se napriiklad nahradi vyrazem <1-| alert@1>, druh&d se nahradi vyrazem
<2-| alert@2> atd. Jelikoz vam prostiedi itemize umoznuje specifikovat
vychozi specifikaci prekryti (viz dokumentace daného prostiedi), vyse uve-
deny piiklad je mozné zapsat dokonce jesté uspornéji takto:

\begin{itemize}[<+-| alert@+>]
\item Jablko

\item Broskev

\item Svestka

\item Pomerant

\end{itemize}

Piikaz \pause také aktualizuje pocitadlo beamerpauses. Toto pocitadlo mu-
zete zmeénit i sami pomoci normalniho piikazu BTEX \setcounter ¢i \addto-
counter.

Po jakémkoliv vyskytu piikazu +-sign muze nasledovat posunuti v ku-
latych zavorkach. Toto posunuti se ptfida k hodnoté beamerpauses. Ma-li
tedy beamerpauses hodnotu 2, pak se <+(1)-> zvétsi na <3-> a <+(-1)-+>
se zvetsi na <1-2>.

Existuje jesté jedno znaménko, které muzete pouzit ve specifikaci prekryti
a chové se podobné jako +-sign: tecka. Zapisete-li <.->, dojde k podobné akci
jako v ptipadé <+-> s vyjimkou toho, ze poc¢itadlo beamerpauses se nezvysi a
obdrzite hodnotu pocitadla beamerpauses snizenou o jedna. Z toho vyplyva,
ze tecka nasledovana posunutim jednoduse zvysi aktualni hodnotu pocitadla
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beamerpauses minus jedna a mozné posunuti. Tato notace s teckou muze
byt uzitecna napiiklad v nize uvedeném piipadeé:

\begin{itemize} [<+->]
\item Jablko
\item<.-> Broskev
\item Svestka

\item Pomeran&
\end{itemize}

V tomto prikladu se ukaze druha polozka ve stejny okamzik jako prvni
polozka, jelikoz neaktualizuje pocitadlo. V nize uvedeném piikladu se ak-
tivuje zadany text pokazdé, kdyz je odkryta urcita polozka. Pti odkryti dalsi
polozky dojde k ukonceni tohoto pozménovani.

\begin{itemize} [<+->]

\item Toto je \alert<.>{dulezité}.

\item Chceme \alert<.>{zvyraznit} toto a™\alert<.>{toto}.
\item Co je \alert<.>{maticel}?

\end{itemize}

5.3.3 Struktura prezentace: staticka globalni struktura

Tato ¢ast uvadi seznam piikazu, které se pouzivaji pro ”globalni” strukturo-
vani prezentace pomoci piikazi, jako jsou \section nebo \part. Tyto prikazy
se pouzivaji k vytvoreni statické struktury, tj. vysledna prezentace je normél-
né zobrazovana snimek za snimkem v poradi jednotlivych snimku. V ptipadé
interaktivni struktury je nutné interagovat s prezentacnim programem. Ty-
picky predvadite prezentaci klikanim na hyperlinkové odkazy

5.3.3.1 Pridani titulu stranky

Piikaz \titlepage muzete pouzit k vlozeni titulu stranky do rdmce. Stan-
dardné tento piikaz rozvrhne na titulni strance nize uvedené prvky: titul
dokumentu, jméno autora (autorn), jejich ptislusnost, titulni grafiku a da-
tum.

\titlepage
Vlozi text titulni stranky do aktualniho rdmce.

Priklad:
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\frame{\titlepage}
Priklad:

\frame[plain]{\titlepage} v pfipadé& titulni stranky, ktera
vyplni cely ramec.

Beamer-Template/-Color/-Font title page

Tato sablona se zavold pri pouziti ptikazu \titlepage.
Jsou preddefinovany nize uvedené volby sablony:

e [default] ["alignment"] Titulni stranka se vyséazi se zobrazenim ti-
tulu, autora, jeho ¢i jeji prislusnosti, data a titulni grafiky. Chybi-li
néktery z téchto prvkiu, nezobrazi se. Jsou-li definovany BEAMER-color
title, author, institute nebo date, pouziji se na tyto polozky s
vyjimkou titulni grafiky jako barva textu textcolor. Maji-li definova-
nou barvu pozadi, vykresli se za nimi panel odpovidajici barvy, ktery se
roztahne ptes celou sitku textu. Pro tyto polozky se pouziji odpovidajici
fonty BEAMER-fonts.

Volba zarovnani ”alignment option” se predd do beamercolorbox a je mozné
ji pouzit zadanim volby left napiiklad k zarovnani titulu stranky vlevo. Pro
tuto Sablonu jsou uzite¢né nize uvedené piikazy:

e \insertauthor vlozi verzi jména autora, kterd se hodi na titulni stranku.

\insertdate vlozi datum.

\insertinstitute vlozi institut.

\inserttitle vlozi verzi titulu dokumentu, ktera se hodi pro titulni
stranku.

\insertsubtitle vlozi verzi podtitulu dokumentu, ktera se hodi pro
titulni stranku.

e \inserttitlegraphic vlozi do Sablony titulni grafiku.

7 duvodu kompatibility s ostatnimi tiidami se v rezimu article poskytuje
i nize uvedeny piikaz:

\maketitle

\title["short title"]J{"title"}
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Volba kratkého titulu 7short title” se pouziva v zdhlavi a zapati. Uvnitt
“title” je mozné vlozit zalomeni Ffadku pomoci ptikazu se dvéma zpétnymi
lomitky.

Priklad:

\title{Tfida Beamer}
\title[Short Version]{Velmi dlouhy titul\\na n&kolika F&d-
cich}

\subtitle["short subtitle"]{"subtitle"}

Volba “subshort title” se standardné nepouzivé, avsak je k dispozici pomoci
vsuvky \insertshortsubtitle. Podtitul se zobrazi pod titulem a je napsan
mensim fontem.

Priklad:
\title{Tfida Beamer}
\subtitle{Uvod napsanj volnym tempem s mnoha pfiklady.}

\author ["short author name"]{"author name"}

Jména by méla byt oddélena prikazem \and. Maji-li autori odlisnou piislus-
nost, méli by mit koncovku prirazenou piikazem \inst s ruznymi parametry.

Priklad:

\author [Hemaspaandra et al.]{L. Hemaspaandral\inst{1} \and T.
Tantau\inst{2}}

\institute["short institute"]{"institute"}

Je-li zadan vice nez jeden institut, mély by se jednotlivé instituty oddélit
piikazem \and a méli byste jim ptidat predponu piikazem \inst s ruznymi
parametry.

Priklad:

\institute[Univerzity Rochester a Berlin]{
\inst{1}0dd&leni po&itaZovjch v&d\\
Univerzita Rorchester
\and
\inst{2}Fakulta elektrotechniky a informatiky\\
Technickd univerzita Belinn}
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\date["short date"]{"date"}
Priklad:

\date{\today} nebo \date[STACS 2003]{STACS Conference, 2003}.
\titlegraphic{"text"}

Text “text” se zobrazuje jako grafika titulu. Obvykle se jako "text” pouzije
prostiedi s obrazky.

Priklad:
\titlegraphic{\pgfuseimage{titlegraphic}}
\subject{"text"}

Zada "text” jako text predmétu v udajich o dokumentu PDF. Aktualné nemé&
zadny efekt.

\keywords{"text"}

Zada “text” jako klicova slova do udaju o dokumentu PDF. Aktualné nemé&
zadny efekt. Standardné vlozi piikazy \title a \author do vysledného sou-
boru PDF a souvisejicich poli s informacemi o dokumentu také své ar-
gumenty. To muze zpusobit problémy, pouzivate-li jako argumenty téchto
prikazu komplikované struktury, jako jsou napiiklad ramecky. V tomto ptipa-
dé muzete vypnout automatické generovani téchto polozek pouzitim nize
uvedené volby ttidy:

\documentclass [usepdftitle=false]{beamer}

Potlaci automatické generovani polozek titulu a autora v tdajich o doku-
mentu PDF.

5.3.3.2 Pridani oddilt a pododdila

Text muzete strukturovat pomoci piikazu \section a \subsection. Na
rozdil od standardniho systému IXTEXnevytvoii tyto piikazy titul na pozici,
kde je pouzijete. Misto toho ptidaji polozku do prehledu kapitol a také do
navigacnich 1ist. Chcete-li vytvorit zalomeni fadka v ptrehledu kapitol (to
vétsinou neni dobry népad), muzete pouzit piikaz \breakhere. Standardni
piikaz \\ nefunguje.
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\section<"mode specification">["short section name"]{"section
name"}

Zahdji oddil. Nevytvoii se zadny titul. Nazev oddilu ”section name” se zob-
razi v prehledu kapitol a v navigacnich listach s vyjimkou pripadu, kdy
je zadan zkraceny nazev oddilu “short section name”. V tomto pripadé se
namisto toho pouzije v navigac¢nich listach kratky nazev oddilu “short section
name”. Je-li zadana specifikace rezimu “mode specification”, bude mit ptikaz
efekt pouze v zadanych rezimech.

Priklad:
\section[Summary]{Pfehled hlavnich vysledki}
Priklad:

\section<presentation>[Results]{Vysledky hlavniho problému}
\section<article>{Vysledky hlavniho problému}

Beamer-Template/-Color/-Font section in toc (oddil v toc)

Tato sablona se pouziva k vysazeni polozky oddilu. Povolené volby “opti-
ons” najdete u nadrazené Sablony table of contents.
Pro tuto sablonu jsou uzitecné nize uvedené piikazy:

e \inserttocsection vlozi verzi nazvu aktualniho oddilu s prehledem
kapitol.

e \inserttocsectionnumber vlozi ¢islo aktudlniho oddilu (v prehledu
kapitol).

Beamer-Template/-Color/-Font section in toc shaded (stinovany
oddil v toc)

Tato sablona se pouziva misto té predchozi v ptipadé, ze se dany oddil ma
zobrazit stinované, jelikoz neni aktualnim oddilem. Povolené volby "options”
najdete u nadrazené Sablony table of contents.

\section<"mode specification">*{"section name"}

Zahéji sekci bez polozky v prehledu kapitol. Nevytvori se zadny titul, avsak
v navigacni listé se zobrazi nazev oddilu “section name”.

Priklad:
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\section*x{P¥ehled}
Priklad:
\section<beamer>*{P¥ehled}

\subsection<"mode specification">["short subsection name"]
{"subsection name"}

Tento ptikaz pracuje stejné jako ptrikaz \section

Priklad:
\subsection[Applications]{Prostfedky pro redukci zneZisténi}

Beamer-Template/-Color/-Font subsection in toc (pododdil
v toc)

Stejné jako oddil v toc, avsak plati pro pododdil.
Kromé vsuvek pro sablonu section in toc jsou pro tuto Sablonu k dis-
pozici nize uvedené piikazy:

e \inserttocsubsection vlozi verzi aktualniho nazvu pododdilu s pre-
hledem kapitol.

e \inserttocsubsectionnumber vlozi ¢islo aktudlniho pododdilu (v pre-

hledu kapitol).

Beamer-Template/-Color/-Font subsection in toc shaded (stino-
vany pododdil v toc)

Stejné jako stinovany oddil v toc, avsak plati pro pododdily.
\subsection<"mode specification">*{"subsection name"}

Zahéji pododdil bez polozky v piehledu kapitol. Nevytvoii se zadny titul,
avSak v navigacni listé se zobrazi nézev pododdilu "subsection name” s
vyjimkou pripadu, kdy je "subsection name” prazdné. V tomto pripadé se

nevytvori ani prehled kapitol ani polozka navigacni listy. Jakékoliv ramce v
tomto “prazdném” pododdilu se zobrazi v navigacni liste.

Priklad:
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\section{Shrnuti}
\frame{Tento ramec se nezobrazi v navigatni 1iste}
\subsection*{}
\frame{Tento ramec se zobrazi v navigaZni 1i3t&, avsak
nezobrazi se Z&adna
polozka pododdilu.}
\subsection*{Pododdil}
\frame{Normdlni ramec, zobrazi se v navigaZni 1list&. Na-
zev pododdilu se
také zobrazi v navigacni 1iSté&, av8ak nikoliv v prehle-
du kapitol.}

\subsubsection<"mode specification">["short subsubsection na-
me"]{"subsubsection name"}

Tento prikaz pracuje jako \subsection. Podpododdily jsou vsak podpo-
rovany méné nez pododdily. Podpododdily se napiiklad v piehledu kapitol
zobrazuji vzdy se stejnymi parametry stinovéni/skryti jako pododdily. Silné
nedoporucuji pouzivat podpododdily v prezentacich. Pokud je nepouzijete,
prezentace bude lepsi.

Priklad:

\subsubsection[Applications]{Prostfedky pro redukci zne&ii-
téni}

Beamer-Template/-Color/-Font subsubsection in toc (podpodod-
dily v toc)

Stejné jako pododdil v toc, avsak plati pouze pro pododdil.
Kromé vsuvek pro sablonu subsection in toc jsou pro tuto Sablonu k dis-
pozici nize uvedené piikazy:

e \inserttocsubsubsection vlozi verzi aktualniho nazvu podpododdilu
s prehledem kapitol.

e \inserttocsubsubsectionnumber vlozi ¢islu aktudlniho podpododdilu
(v prehledu kapitol).

Beamer-Template/-Color/-Font subsubsection in toc shaded (sti-
nované podpododdily v toc)

Stejné jako stinovany pododdil v toc, avsak plati pouze pro podpododdily.
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\subsection<"mode specification">*{"subsubsection name"}

Zahéji pododdil bez polozky v prehledu kapitol. Nevytvoii se zadny titul,
avsak v pripadném postrannim panelu se zobrazi ndzev podpododdilu ”sub-
subsection name”. Casto budete chtit zobrazit uréity typ rdmce hned po
zahdjeni oddilu ¢i pododdilu. Naptiiklad si muzete ptrat, aby kazdy pododdil
zacinal ramcem, ktery zobrazi prehled kapitol, v némz bude aktualni pododdil
zvyraznén. To muzete provést nize uvedenymi piikazy.

\AtBeginSection["special star text"]{"text"}

Text se vlozi na zacatek kazdého oddilu. Zadate-li parametr “special star
text”, tento text se namisto toho pouzije pro hvézdickované oddily. Ruzna
volani tohoto piikazu "nepridaji” zadané texty (jako to déla prikaz \AtBegin-
Document), ale prepiSou jakykoliv predchozi text.

Priklad:

\AtBeginSection[] % Ned&lat nic v oddilu \section*
{

\begin{frame}<beamer>
\frametitle{Pfehled}
\tableofcontents [currentsection]

\end{frame}

+

\AtBeginSubsection["special star text"]{"text"}

Zadany text se vlozi na zacatek kazdého pododdilu. Zadate-li parametr ”spe-
cial star text”, tento text se namisto toho pouzije pro hvézdickované pododdi-
ly. Ruzna volani tohoto prikazu zadané texty “nepriddvaji”.

Priklad:

\AtBeginSubsection[] % Ned&lat nic pro pododdil \subsectionx
{

\begin{frame}<beamer>
\frametitle{Pfehled}
\tableofcontents[currentsection,currentsubsection]
\end{frame}
}

\AtBeginSubsubsection["special star text"]{"text"}

Stejné jako \AtBeginSubsection, pouze pro podpododdily.
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5.3.3.3 Pridani ¢asti

Ptrednasite-1i dlouhou prezentaci (napiiklad prednasku), muzete svoji prezen-
taci rozvrhnout do nékolika c¢asti. Kazda c¢ast pak funguje jako ”prezentace
sama o sobé”, kterda ma svuj vlastni pirehled kapitol, navigacni listy atd. V
dané ¢asti se pak oddily a pododdily ostatnich ¢asti vibec nezobrazuji.
Novou cast vytvorite piikazem \part. VSechny oddily a pododdily nésle-
dujici po tomto prikazu budou pro tuto ¢ast ”lokalni”. Stejné jako piikazy
\section a \subsection, ani piikaz \part nevytvaii zadné ramce ani zv1ast-
nf text. Casto se véak doporucuje na zacdatku jednotlivych ¢ésti pouzit prikaz
\partpage, jimz vlozite text do rdmce, ktery ”ohlasuje” zacatek nové casti.

\part<"mode specification">["short part name"]{"part name"}

Zahaji cast. Nazev "part name” se zobrazi pii pouziti piikazu \partpage.
Nazev "shown part name” se standardné nikde nenozbrazuje, avsak ziskate
k nému pristup prikazem \insertshortpart.

Priklad:

\begin{document}
\frame{\titlepage}

\section*{Pfehled}
\subsection{Cast I: Souhrn predchozi prednasky}
\frame{
\frametitle{Pfehled casti I}
\tableofcontents [part=1]}
\subsection{Cast II: Dnesni pfednaska}
\frame{
\frametitle{Pfehled casti II}
\tableofcontents[part=2]}

\part{Pfehled pfedchozi pfednasky}

\frame{\partpage}

\section[Previous Lecture]{Souhrn pfedchozi pfedndsky}
\subsection{Témata}

\frame{...}

\subsection{Cile pfednasky}

\frame{...}
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\part{Dnesni prednaska}
\frame{\partpage}
\section{Téma A}
\frame{\tableofcontents[currentsection]}
\subsection{Fuj}
\frame{...}
\section{Téma B}
\frame{\tableofcontents[currentsection]}
\subsection{bar}
\frame{...}

\end{document}

\partpage

Funguje stejné jako \titlepage, avSak "ohlasuje se”aktualni ¢ast, nikoliv
aktualni prezentace.

Priklad:
\frame{\partpage?

Beamer-Template/-Color/-Font part page

Tato sablona se zavola pri pouziti prikazu \partpage.
Jsou preddefinovany nize uvedené volby sablony:

e [default] ["alignment"] Stranka z dané ¢ésti se vysazi s vyobrazenim
aktualniho cisla dané céasti. Nize se uvede titul aktudlni casti. Pouziji
se nastaveni barvy a fontu BEAMER-color {font part page vcetné
barvy pozadi na strance v prislusné c¢asti. Co se tyce Sablony titulni
stranky, volba zarovnani “alignment option” se preda do beamercolor-
box.

Pro tuto sablonu jsou uziteéné nize uvedené piikazy:
e \insertpart vlozi ndzev aktudlni ¢ésti.

e \insertpartnumber vlozi do Sablony c¢islo aktualni ¢asti v podobé
arabské cislice.

e \insertpartromannumber vlozi do Sablony ¢islo aktualni casti v po-
dobé fimské cislice.

\AtBeginPart{"text"}
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Zadany text se vlozi na zacatek kazdé casti.

Priklad:
\AtBeginPart{\frame{\partpage}}

5.3.3.4 Rozdéleni kurzu do prednasek

Pouzivate-li tifidu BEAMER v rezimu article, budete si moznd chtit uscho-
vat poznamky z prednasek celého kurzu do jednoho souboru. V tomto ptripadé
je soucasti dané prednasky vlastné jen nékolik ramcu.

Piikazem \lecture snadno vyberete pouze urcitou ¢ast rdmcu z pre-
zentovaného souboru. Tento piikaz prebirda (kromé jiného) nazev popisky.
Zapisete-li prikaz \includeonlylecture pomoci tohoto nazvu popisky, zob-
razi se pouze ramce, v nichz nasleduje odpovidajici piikaz \lecture. Ramce,
v nichz nésleduje jiny ptikaz nez \lecture, se potlaci.

Standardné nemé piikaz \lecture jiny efekt. Nevytvaii zadné ramce ani
nevklada polozky do ptrehledu kapitol. Chceete-li vsak, aby tiida BEAMER
vlozila napf. titulni stranku na zacdtek (kazdé) prednésky, muzete pouzit
piikaz \AtBeginLecture.

\lecture["short lecture name"]{"lecture name"}{"lecture label"}

Zahaji prednasku. Nazev “lecture name” bude k dispozici pomoci piikazu
\insertlecture. Nazev "short lecture name” bude k dispozici pomoci piika-
zu \insertshortlecture.

Priklad:

\begin{document}
\lecture{Vektorové prostory}{tyden 1}

\section{Uvod}. ..

\section{Souhrn}

\lecture{Skalarni souZiny}{tyden 2}
\section{Uvod}

{ééction{Souhrn}

\end{document}
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\includeonlylecture "lecture label"

Potlaéi vSechny piikazy \frame, frame, \section, \subsection a \part,
které nasleduji pro piikazu \lecture s vyjimkou piipadu, kdy se popisek
prednésky shoduje s “lecture label”. Ramce pted veskerymi piikazy \lecture
se zahrnou vzdy. Tento piikaz byste méli zadat v ivodu.

Priklad:
\includeonlylecture{tyden 1}
\AtBeginLecture{"text"}

Zadany text se vlozi na zacatek kazdé prednésky.

Priklad:

\AtBeginLecture{\frame{\Dnesni dlouhd prednadska: \insertlec-
turel}}

5.3.3.5 Pridani prehledu kapitol

Prehled kapitol muzete vytvorit pouzitim piikazu \tableofcontents. Na
rozdil od normalniho piikazu ETEXpro vytvoreni prehledu kapitol prebird
tento piikaz volitelny parametr v hranatych zavorkéach, jimz muzete vytvorit
urcité specialni efekty.

\tableofcontents["comma-separated option list"]

Vlozi do aktualniho rdmce ptrehled kapitol.

Priklad:

\section*x{P¥ehled}
\frame{\tableofcontents}

\section{Uvod}
\frame{\tableofcontents[currentsection]}
\subsection{Pro&?}

\frame{...}

\frame{...}

\subsection{Kde?}

\frame{...}
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\section{Vysledky}
\frame{\tableofcontents[currentsection]}
\subsection{Protoze}

\frame{...}
\subsection{Zde}
\frame{...}

Je mozné zadat nasledujici volby:

currentsection s vyjimkou aktudlniho oddilu zobrazi vSechny oddily
polopruhledné. S vyjimkou pododdila v aktudlnim oddilu se vSechny
pododdily zobrazi polopriithledné. Tento piikaz je zkrdcenym zaddnim
nasledujicich voleb sectionstyle=show/shaded, subsectionstyle=
show/show/shaded

currentsubsection s vyjimkou aktualniho pododdilu zobrazi vsechny
pododdily polopruhledné. Tento piikaz je zkracenym zadanim volby
subsectionstyle=show/shaded.

firstsection="section number" specifikuje oddil, ktery se ma ocis-
lovat jako oddil ”1”. To je uzitecné v piipadé, ze mate prvni oddil (tfeba
oddil s piehledem), ktery by nemél mit zadné éfslo. Cisla oddili se stan-
dardné nezobrazuji. Chcete-li je zobrazit, je nutné nejdiive instalovat
jiné Sablony s prehledem kapitol.

hideallsubsections skryje vSechny pododdily. Tento piikaz je zkréce-
nym zadanim volby subsectionstyle=hide.

hideothersubsections s vyjimkou aktualniho pododdilu skryje pod-
oddily oddilu. Tento piikaz je zkracenym zaddnim volby subsection-
style=show/show/hide.

part="part number" zobrazi piehled kapitol ¢asti "part number” na-
misto zobrazeni prehledu kapitol aktualni ¢asti (coz je vychozi nasta-
veni). Tuto volbu je mozné kombinovat s dalsimi volbami, ackoliv kom-
binace s volbou current ocividné nemé smysl.

pausesections zada piikaz \pause pied kazdy oddil. To je uzitecné,
chcete-li zobrazit prehled kapitol ptirustkove.

pausesubsections zadé piikaz \pause pred kazdym pododdilem.
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e sections={"overlay specification"} zobrazi se pouze oddily ozna-
¢ené ve specifikaci prekryti “overlay specification”. Napiiklad sections
={<2-4| handout:0>} zobrazi pouze druhy, tfeti a ctvrty oddil v nor-
malni verzi. Ve verzi prospektu se nezobrazi nic a ve zbyvajicich verzich
se zobrazi vSe. Vynechate-li $picaté zavorky, specifikace se pouzije na
vSechny verze. Piikaz sections={2-4} tedy zobrazi oddily dva, tii a
ctyTi ve vSech verzich.

e sectionstyle="style for current section" / "style for ot-
her sections" (styl aktudlniho oddilu / styl dalsich oddilu) specifi-
kuje zpusob zobrazeni oddilu. Povolené styly ”styles” jsou show, shaded
a hide. Prvni zobrazi titul oddilu normélné, druhy jej zobrazi po-
lopruhledné a tteti jej iplné potlaci. Druhy styl muzete také vynechat.
V tom piipadé se prvni styl pouzije na vsechny oddily (to neni moc
uzitecné).

e subsectionstyle="style for current subsection" / "style
for other subsections in current section" / "style for
subsections in other sections" (styl aktudlniho pododdilu / styl
dalsich pododdilu v aktudlnim oddilu / styl pododdilu v dalsich oddi-
lech) udava zpusob zobrazeni pododdili. Je mozné zadat stejné volby
jako pro volbu sectionstyle. Posledni styl muzete vynechat. V tom
pripadé se na druhy styl aplikuje i na ten posledni. Také muzete vyne-
chat posledni dva styly, a prvni styl se tak pouzije na vSechny ostatni.

Priklad: subsectionstyle=shaded vsechny pododily se zobrazi stinované.
Piiklad: subsectionstyle=hide skryje vSechny pododdily.
Priklad: subsectionstyle=show/shaded s vyjimkou aktualniho pododdilu
v aktualnim oddilu zobrazi vsechny pododdily poloprihledné.
Priklad: subsectionstyle=show/show/hide s vyjimkou aktudlniho oddilu
potlac¢i vSechny pododdily.
Piiklad: subsectionstyle=show/shaded/hide s vyjimkou aktualniho oddilu
potlaci vSechny pododdily a zvyrazni pouze aktudlni pododdil v aktualnim
oddilu.

Posledni piikazy jsou uzitecné v pripadé, ze béhem ptredstaveni prehledu
své prezentace nechcete zobrazit piilis mnoho podrobnosti.

Parent Beamer-Template sections/subsections in toc (oddily
/pododdily v toc)

Toto je nadfazend Sablona, jejiz podrizenymi prvky jsou section in toc
a subsection in toc. To znamena, ze pokud v této Sabloné pouzijete piikaz
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\setbeamertemplate, piikaz se misto toho zavold na oba podiizené prvky
(se stejnymi argumenty).
Jsou preddefinovany nize uvedené volby sablony:

e [default| Standardné se oddily a pododdily vysézeji pomoci fontu a
barev Sablon section in toc a subsection in toc. Barvy pozadi se
vsak ignoruji. Pododdily jsou odsazeny.

e [sections numbered] Podobné jako vychozi nastaveni. Avsak zobra-
zuji se i cisla oddilu. Pododdily nejsou cislovény.

e [subsections numbered] Tentokrat se pododdily ¢isluji, avsak oddily
nikoliv. Jelikoz jsou vSak pododdily ”plné ocislovany”, napt. ”1.2”nebo
73.27 ) tak v ptipadé, ze kazdy oddil ma alespori jeden pododdil, oéislo-
vany oddil nebude ve skutec¢nosti chybét.

e [circle] Pred oddily vykresli malé krouzky. Uvnitt krouzku se zobrazi
¢islo oddilu. Pro vysazeni krouzku se pouzije font a barva BEAMER sec-
tion number projected, tj. krouzek bude mit barvu pozadi a text
uvnitt ramecku bude mit barvu popredi.

e [square] Podobné jako volba circle s tou vyjimkou, ze misto krouzku

~ess

recky.

e [ball] Stejné jako volba square. Jedinym rozdilem je to, ze se pouziji
vyplnéné krouzky namisto ctvereck.

e [ball unnumbered] Podobné jako volba ball. Nepouzije se vSak zadné
¢islonani. Touto volbou se piehled kapitol zobrazi podobné jako pfi
itemize.

Jestlize vam zadna z vyse uvedenych voleb nevyhovuje, je nutné zménit
Sablony section in toc a subsection in toc pfimo.

Parent Beamer-Template sections/subsections in toc shaded
(stinované oddily/pododdily v toc)

Nadrazena Sablona s podtizenymi Sablonami section in toc shaded a sub-

section in toc shaded. Pouzivaji se k vykresleni polozek oddilu a pododdilu,

které jsou aktualné zastinéné stejné jako vsechny neaktualni pododdily v \tableofcontents [curr
Jsou preddefinovany nize uvedené volby sablony:
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e [default] ["opaqueness"] Standardné zobrazuji Ssablony section in
toc shaded a subsection in toc shaded svuj obsah zastinéné, avsak
pouze s "opaqueness”% krytim. Vychozi hodnotou je 20%.

Priklad:

\setbeamertemplate{table of contents shaded}[default] [50]
zobrazi zaSedlé polozky s 507 prihlednosti.

5.3.3.6 Pridani bibliografie

V prezentaci BEAMER muzete pouzit prostifedi bibliography a piikazy
ETEX\cite. Obvykle je nutné vysadit bibliografické polozky castecné rucéné.
Muzete vsak pouzit bibtex a vytvorit ”prvni odhad”bibliografie. Do prezen-
tace zkopirujte obsah souboru main.bbl. Je to mocny néstroj pro vysoce
kvalitni tvorbu citaci.

Pomoci néastroje bibtex nebo editoru umistéte bibliografické reference do
prostiedi thebibliography. Toto prostiedi (standardni IXTEX) prebird jeden
parametr, ktery by mél byt nejdelsi popiskou \bibitem v nize uvedeném
seznamu bibliografickych polozek.

\begin{thebibliography}{"longest label text"}
"environment contents"
\end{thebibliography}

Do aktualniho ramce vlozi bibliografii. Text nejdelsi popisky “longest label
text” se pouzije k nastaveni odsazeni seznamu. Nékteré preddefinované volby
pro vysazeni bibliografie vsak tento parametr ignoruji, jelikoz reference na-
hrazuji symbolem.

V daném prostiedi pouzijte piikaz \bibitem (standardni IXTEX) pro kaz-
dou referencni polozku. Uvniti kazdé polozky pouzijte piikaz \newblock
(standardni IXTEX), ktery oddéli jména autorn, titul, referenci na knihu/¢aso-
pis a pripadné poznamky. Kazdy z téchto piikazi muze zavést novou radku
¢i barvu nebo jiné formatovani, coz specifikuje bibliograficka sablona.

Prosttedi je nutné vlozit do ramce. Jestlize se bibliografie nevejde do jed-
noho ramce, méli byste ji rozdélit (vytvorit novy rdmec a druhé prostiedi
thebibliography) nebo pouzit volbu allowframebreaks.

Priklad:

\begin{frame}
\frametitle{Dalsi &Eetba}
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\begin{thebibliography}{Dijkstra, 1982}
\bibitem[Solomaa, 1973]{Solomaal973}
A."Salomaa.
\newblock {\em Formal Languages}.
\newblock Academic Press, 1973.

\bibitem[Dijkstra, 1982]{Dijkstral982}
E."Dijkstra.
\newblock Smoothsort, an alternative for sorting
in situ.
\newblock {\em Science of Computer Programming},
1(3):223--233, 1982.
\end{thebibliography}
\end{frame}

Vzhled textu s popisem autora, titulu, ¢asopisu a poznamek popisuji ¢tyti
sablony. Tyto autorské sablony se vlozi pred prvni blok polozky (prvni blok
je veskery text pied prvnim vyskytem pifkazu \newblock). Sablona titulu
se vlozi pred druhy blok (text mezi prvnim a druhym vyskytem piikazu
\newblock). To samé plati pro Sablony ¢asopisu a poznamek. Tyto Sablony
se vlozi pred bloky a k témto samotnym blokiim nemate piistup pres prikazy
vlozeni. Pied bloky se také instaluji odpovidajici barvy a fonty BEAMER.

Beamer-Template/-Color/-Font bibliography entry author
(autor bibliografické polozky)

Tato sablona se vlozi pred autora bibliografické polozky. Instaluje se také
barva a font. Efekt této Sablony pretrvava az do konce bibliografické polozky
nebo dokud jedna z nize uvedenych sablon efekt nezrusi. Ve vychozim nasta-
veni tato Sablona nedéla nic. Vychozi barvou je barva struktury.

Beamer-Template/-Color/-Font bibliography entry title (titul
bibliografické polozky)

Tato sablona se vlozi pred titul bibliografické polozky (pfesnéji feceno se
vlozi po prvnim vyskytu piikazu \newblock). Standardné tato Sablona zahaji
novy odstavec, a zpusobi tak zalomeni fadku. Vychozi barvou je normalni
barva textu.

Beamer-Template/-Color/-Font bibliography entry journal (Za-
sopis bibliografické polozky)
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Tato Sablona se vlozi pred ¢asopis bibliografické polozky (druhy piikaz \new-
block). Ve vychozim nastaveni tato Sablona zah&ji novy odstavec. Vychozi
barvou je ponékud pruhlednéjsi verze barvy struktury.
Beamer-Template/-Color/-Font bibliography entry note (poznam-
ka bibliografické polozky)

Tato Ssablona se vlozi pred text poznamky na konec bibliografické polozky
(vlozi se pred tieti piikaz \newblock.). Ve vychozim nastaveni tato $ablona
zahaji novy odstavec. Vychozi barva je stejnd jako barva casopisu.

\bibitem<"overlay specification">["citation text"]{"label
name"}

Text citace ”citation text”se vlozi do textu, je-li polozka citovana pomoci
prikazu \cite{label name} v hlavnim textu prezentace. V prezentaci BE-
AMER by mél obvykle byt co nejdelsi. Piikazy \newblock oddélite jména
autoru, titul, reference na knihy/¢asopisy a pozndmky. Je-li zaddna specifi-
kace prekryti "overlay specification”, zobrazi se tato polozka pouze na za-
danych snimcich.

Priklad:

\bibitem[Dijkstra, 1982]{Dijkstra1982}
E."Dijkstra.
\newblock Smoothsort, an alternative for sorting in situ.

\newblock {\em Science of Computer Programming},
1(3):223--233, 1982.

Beamer-Template/-Color/-Font bibliography item (bibliogra-
fickd polozka)

Nadrazeny prvek pro volbu color/font: item.

Tato Ssablona se pouziva k vykresleni bibliografické polozky. Na rozdil
od normalniho systému IXTEXneopakuje vychozi Sablona bibliografie pred
kazdou polozkou bibliografie text citace (napf. ”[Dijkstra, 1982]”). Namisto
toho se vykresli roztomily, maly symbol ¢lanku. Duvodem je to, ze publikum
si nezapamatuje zadné zkracené texty citaci az do konce prezentace.

Jsou preddefinovany nize uvedené volby sablony:

e [default] Vykresli roztomilou, malou referen¢ni ikonu ¢lanku. Pouzi-
vejte pro ¢lanky z casopisu, knih (napfiklad zapis z jednani konference)
nebo technickych zprav.
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e [article] Alias vychoziho nastaveni.

e [book] Vykresli roztomilou, malou referen¢ni ikonu knihy. Pouzivejte
pro knihy.

e [triangle] Vykresli jako referenci trojuhlenik. Slouzi pro odkazovani
na standardni vyctové polozky.

e [text] Pouzivd referencni text (napt. ”[Dijkstra, 1982]”) jako text re-
ference. Chcete-li pouzit tuto volbu, ujistéte se, ze vite, co délate.

Pro tuto sablonu je uzitecnd nize uvedena vsuvka:

e \insertbiblabel vlozi aktualni popisku citace.

5.3.3.7 Pridani dodatku

Ke své prezentaci muzete pridat dodatek piikazem \appendix. Ramce a
mozna i celé pododdily byste méli vlozit do dodatku, ktery neplanujete uvést
béhem prezentace, avsak muze byt uziteény pro zodpovézeni dotazu. Ptikaz
\appendix v podstaté spusti novou ¢ast s ndzvem \appendixname. Nastavi
vsak i urcité hyperlinkové odkazy. Stejné jako ostatni casti, i dodatek se
uchovava oddélené od vlastni prezentace.

\appendix<"mode specification">

Zahaji dodatek v zadanych rezimech. Zadné pifkazy \subsection a \section
pouzité po tomto piikazu nebudou zobrazeny jako soucast normalnich na-
vigacnich list.

Priklad:

\begin{document}
\frame{\titlepage}
\section*{Pfehled}
\frame{\tableofcontents}
\section{Hlavni text}
\frame{N&jaky text}
\section*{Souhrn}
\frame{Text souhrnu}

\appendix
\section{\appendixname}
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\frame{\tableofcontents}

\subsection{Dalsi materidly}

\frame{Podrobnosti}

\frame{Text, ktery jste vynechali v hlavni prezentaci}
\subsection{Dalsi dodatelny materidl}

\frame{Dalsi podrobnosti}

\end{document}

5.3.4 Strukturujeme prezentaci: Interaktivni globalni
struktura

5.3.4.1 Pridani odkazu a tlacitek

Chcete-li ve struktute prezentace vytvorit predpokladané nelinearni odskoky,
muzete do ni vlozit odkazy. Odkazem je text (vétsinou vykresleny jako tlacit-
ko), po jehoz stisknuti odsko¢ite v prezentaci na néjaky jiny snimek. Takové
tlacitko vytvorite ve tfech krocich:

1. Pomoci piikazu \hypertarget ¢i (jednodussiho) \label zadate cil od-
kazu. V nékterych piipadech (viz nize) muzete tento krok vynechat.

2. Tlacitko vykreslite volbou \beamerbutton ¢i jinym podobnym prika-
zem. Tim vykreslite tlacitko. Pokud na néj vsak nyni kliknete, nebude
to mit jesté zadny efekt.

3. Tlacitko vlozte do pifkazu \hyperlink. Ted na né&j muzete kliknout a
odskocite do cile odkazu.

\hypertarget<"overlay specification">{"target name"}{"text"}

Pouzijete-li specifikaci prekryti “overlay specification”, bude volba “text”
cilem skoku na “target name” pouze na zadaném snimku. Na vSech ostatnich
snimcich se text zobrazi normalné. Upozornujeme, ze specifikaci prekryti je
nutné zadat do piikazu \hypertarget vzdy, kdyz ji pouzijete v ramcich,
jez maji nékolik snimku (v opatném piipadé si systém pdflatex opravnéné
stézuje, ze jste definovali stejny cil na ruznych snimcich).

Priklad:

\begin{frame}
\begin{itemize}
\item<1-> Prvni poloZka.
\item<2-> Druhd poloZka.
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\item<3-> Tfeti polozka.
\end{itemize}

\hyperlink{jumptosecond}{\beamergotobutton{Skok na druhy sni-
mek}}

\hypertarget<2>{jumptosecond}{}

\end{frame}

\begin{frame}[label=threeitems]
\begin{itemize}

\item<1-> Prvni poloZka.
\item<2-> Druhd poloZka.
\item<3-> Tfeti poloZka.
\end{itemize}

\hyperlink{threeitems<2>}{\beamergotobutton{Skok na druhy
snimek}}
\end{frame}

Nize uvedené prikazy je mozné pouzit k abstraktnimu zadani akce, pro niz
se tlacitko vyuzije.

\beamerbutton{"button text"}

Vykresli tlacitko s textem “button text”.

Priklad:

\hyperlink{somewhere}{\beamerbutton{Pfejit na n&jaky sni-
mek}}

Beamer-Template/-Color/-Font button (tlagitko)

Zavolate-li ptikaz \beamerbutton, k vykresleni tlacitka se pouzije tato sablo-
na. Uvnitt této Ssablony muzete pouzit piikaz \insertbuttontext, jenz vlozi
parametr predany prikazu \beamerbutton.

Jsou preddefinovany nize uvedené volby Sablony

o [default] Vysazi tlacitko se zakulacenymi rohy. Pouzije se popredi
i pozadi tlacitka BEAMER-color button a také BEAMER-font button.
Okraj tlacitka ziska poptedi volby BEAMER-color button border.

U tohoto prvku jsou uziteéné nize uvedené vsuvky:
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e \insertbuttontext vlozi text aktudlniho tlacitka. Uvnitt tlacitek typu
”Ptejit na” (viz nize) predchézi tomuto textu vsuvka \insertgotosym-
bol. Podobné je tomu v piipadé tlacitek pro preskoceni a pro navrat.

e \insertgotosymbol Tento text se vlozi na zacatek tlacitek ” Prejit na”.
Opétovnou definici tohoto prikazu symbol zménite.

Priklad:
\renewcommand{\insertgotosymbol}{\somearrowcommand}

e \insertskipsymbol Tento text se vlozi na zacatek pieskakovacich tla-
citek.

e \insertreturnsymbol Tento text se vlozi na zacatek tlacitek navratu.

Beamer-Color button border (okraj tlaZitka) Popfedi této barvy se
pouzije k vykresleni okraju tlacitek.

\beamergotobutton{"button text"}
Vykresli tlacitko s textem “button text”. Pred text se vlozi maly symbol

(vétsinou Sipka ukazujici vpravo), jenz naznacuje, ze stisknutim tohoto tlacit-
ka pteskocite do jiné ”oblasti” prezentace.

Priklad:
\hyperlink{detour}{\beamergotobutton{Pfejit k odbolcel}’}
\beamerskipbutton{"button text"}

Symbolem vykreslenym na tomto tlacitku je obvykle dvojita Sipka vpravo.
Pouzijte toto tlacitko, chcete-li preskocit urcitou, presné definovanou cast své
prezentace.

Priklad:

\frame{
\begin{theorem}

\end{theorem}

\begin{overprint}
\onslide<1>
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\hfill\hyperlinkframestartnext{\beamerskipbutton{Pfeskocit
diukaz}}

\onslide<2>

\begin{proof}

&éﬁd{proof}
\end{overprint}
}

\beamerreturnbutton{"button text"}

Symbolem vykreslenym na tomto tlacitku je obvykle Sipka ukazujici vlevo.
Pouzijte toto tlacitko, chcete-li se po jeho stisknuti vratit z odbocky.

Priklad:

\frame<1>[label=mytheorem]
{
\begin{theorem}

\end{theorem}

\begin{overprint}

\onslide<1>

\hfill\hyperlink{mytheorem<2>}{\beamergotobutton{Pfejit
k podrobnostem dukazul}}

\onslide<2>

\begin{proof}

\end{proof}
\hfill\hyperlink{mytheorem<1>}{\beamerreturnbutton{Navrat}}
\end{overprint}

}

\appendix

\againframe<2>{mytheorem}

Chcete-li vytvorit ”kliknutelné” tlacitko, je nutné jej umistit do piikazu, jako
je tfeba \hyperlink. Piikaz \hyperlink je standardnim piikazem baliku
hyperref. Ttida BEAMER definuje celou fadu dalsich ptikazi hyperlink,
které muzete také pouzivat.

\hyperlink<"overlay specification">{"target name"}{"link text"}
<"overlay specification">



KAPITOLA 5. TRIDA BEAMER 104

Je mozné zadat pouze jednu specifikaci prekryti "overlay specification”. Text
odkazu “link tzt” se vysazi béznym zpusobem. Kliknete-li na libovolné misto
tohoto textu, preskocite na snimek, v némz jste pouzili piikaz \hypertarget
s parametrem “target name”. Je-li zadana specifikace prekryti “overlay spe-
cification”, odkaz (vcetné textu “link text”) se na snimcich, jez nebyly spe-
cifikovany, zcela potlaci.

Nize uvedené prikazy maji predem definovany cil, avsak jinak se cho-
vaji uplné stejné jako piikaz \hyperlink. Obzvlasté pak upozornujeme, ze
vsechny tyto ptikazy prijimaji specifikaci prekryti. Piikazy prijimaji specifi-
kaci na konci, nikoliv na zacatku.

\hyperlinkslideprev<"overlay specification">{"link text"}
Kliknutim na text preskocite o jeden snimek zpét.
\hyperlinkslidenext<"overlay specification">{"link text"}
Kliknutim na text preskocite o jeden snimek doptedu.
\hyperlinkframestart<"overlay specification">{"link text"}
Kliknutim na text preskocite na prvni snimek aktudlniho ramce.
\hyperlinkframeend<"overlay specification">{"link text"}
Kliknutim na text preskocite na posledni snimek aktudlniho ramce.
\hyperlinkframestartnext<"overlay specification">{"link text"}
Kliknutim na text preskocite na prvni snimek dalsiho ramce.
\hyperlinkframeendprev<"overlay specification">{"link text"}
Kliknutim na text preskocite na posledni snimek predchoziho ramce.

Predchozi ¢tyti prikazy existuji také ve verzi, v niz je ramec ” frame”nahra-
zen pododdilem ”subsection”a ve verzi, kde je rdmec ”frame” nahrazen oddi-

lem "section”.

\hyperlinkpresentationstart<"overlay specification">{"link
text"}

Kliknutim na text preskoc¢ite na prvni snimek prezentace.
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\hyperlinkpresentationend<"overlay specification">{"link text"}

Kliknutim na text preskocite na posledni snimek prezentace. To se nevztahuje
na dodatek.

\hyperlinkappendixstart<"overlay specification">{"link text"}

Kliknutim na text pfeskocite na prvni snimek dodatku. Neni-li dodatek k
dispozici, preskoc¢ite na posledni snimek dokumentu.

\hyperlinkappendixend<"overlay specification">{"link text"}
Kliknutim na text preskocite na posledni snimek dodatku.
\hyperlinkdocumentstart<"overlay specification">{"link text"}
Kliknutim na text preskoc¢ite na prvni snimek prezentace.
\hyperlinkdocumentend<"overlay specification">{"link text"}

Kliknutim na text preskocite na posledni snimek prezentace. Je-li k dispozici
dodatek, tak na posledni snimek dodatku.

5.3.4.2 Pozdéjsi opakovani ramce

Obcas si budete prat, aby se nékteré snimky daného ramce zobrazily v hlavni
prezentaci, avSak jiné, "doplinkové”, snimky budete chtit zobrazit pouze v
dodatku. V takovém piipadé vyuzijete prikazy \againframe.

\againframe<"overlay specification">[<"default overlay speci-
fication">] ["options"]{"name"}

Priklad:

\frame<1-2>[label=myframe]

{

\begin{itemize}

\item<alert@1> Prvni subjekt.

\item<alert@2> Druhy subjekt.

\item<alert@3> T¥eti subjekt.

\end{itemize}

3

\frame

{

N&jaké informace s vysvé&tlivkami k druhé problematice.

3

\againframe<3>{myframe}
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Vyse uvedeny kod vytvori ¢tyii snimky. Na prvnich dvou snimcich se zvyrazni
polozky 1 a 2. Tteti snimek obsahuje text ”Néjaké informace s vysvétlivkami
k druhé problematice.” Ctvrty snimek vypadé stejné jako prvni dva snimky
s vyjimkou toho, Ze je zvyraznény tieti bod.

Priklad:

\frame<1>[label=Cantor]
{

\frametitle{Hlavni teorém}

\begin{Theorem}
$\alpha < 27\alpha$ pro vSechny fadové Cislovky~$\alpha$.
\end{Theorem}

\begin{overprint}
\onslide<1>
\hyperlink{Cantor<2>}{\beamergotobutton{Podrobnosti dukazu}}

\onslide<2->

% toto se zobrazi pouze v dodatku, v némZ se v tomto snimku
pokracuje.

\begin{proof}

Jak ukazuje Cantor...

\end{proof}

\hfill\hyperlink{Cantor<i>}{\beamerreturnbutton{Navrat}}
\end{overprint}
}

\appendix

\againframe<2>{Cantor}
V tomto prikladu jsou podrobnosti diikazu odlozeny az na snimek v dodatku.
Odkazy jsou nastaveny, a muzete proto odskocit na dukaz a zpét.
5.3.4.3 Pridani predpokladaného zvétseni

Predpokladané zvétseni je nutné pouzivat v pripadé, ze pracujete s velmi
komplikovanym obrazkem, ktery nehodlate zjednodusit, protoze chcete vy-
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svetlit vSechny jeho slozité detaily. V tomto pripadé pouzijte prikaz \frame-
zoom.

Pomoci tohoto piikazu muzete zadat, ze po kliknuti na uréitou oblast
ramce by se tato oblast méla zvétsit. Poté muzete vysvétlit vSechny detaily.
Kliknutim na zvétseny obrazek se vratite zpét k puvodni grafice.

\framezoom<"button overlay specification"><"zoomed overlay
specification">["options"]

("upper left x", "upper left y")("zoom area width", "zoom
area depth")

Tento piikaz byste méli zadat nékde na zacatku rdmce. Jakmile jej zadate,
dojde ke dvéma skutecnostem, a to v zavislosti na tom, zda se specifikace
prekryti “button overlay specification” vztahuje na aktualni snimek daného
ramce nebo zda je platna zvétsena specifikace prekryti “zoomed overlay spe-
cification”. Tyto specifikace prekryti by se nemély prekryvat.

Plati-li specifikace prekryti “button overlay specification”; vytvoii se uv-
nitt rdmce kliknutelna oblast. Velikost této oblasti je zaddna volbami "zoom
area width” (3itka) a ”"zoom area depth” (vyska), coz jsou bézné jednotky ve-
likosti TEX (naptiklad 1lem nebo 20pt). Horni levy roh této oblasti se zadava
volbou "upper left x”7 a "upper left y”, coz jsou také jednotky velikosti TEX.
Tyto rozmeéry se zadavaji relativné k mistu, kde by se vysazel prvni radek
bézného textu daného rdmce. Umisténi (Opt, Opt) je tedy na zacatku bézného
textu (coz se nevztahuje na zdhlavi ani na titul ramce).

Standardné je mozné na tlacitko kliknout, avsak uzivateli se to nikterak
nesignalizuje. Pomoci nize uvedenych voleb "options” muzete kolem tlacitka
vykreslit okraj:

e border="width in pixels" vykresli okraj kolem specifikované oblasti
tlac¢itka. Vychozi sitkou je 1 pixel. Barvou tohoto tlacitka je linkbor-
dercolor ptikazu hyperref. Tiida BEAMER standardné nastavi tuto
barvu na 50% sed’. To muiZete zménit pifkazem \hypersetup{linkbor-
dercolor={"red" "green" "blue"}}, kde "red” "green” a”blue” jsou
hodnotami mezi 0 a 1.

Stisknete-li takto vytvotené tlacitko, aplikace prohlizece odsko¢i na prvni
ramec zadany specifikaci ”zoomed overlay specification”. U snimku, na néz
se vztahuje tato specifikace prekryti, dojde k nize uvedenym akcim:

e Naprosto stejna oblast, jiz jste zadali diive, se "zvétsi”a vyplni oblast
s béznym textem ramce. VSe ostatni, a to véetné postrannich panelu,
zahlavi a zédpati a dokonce i titulu ramce, si uchova béznou velikost.
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Zvétseni se provede tak, ze se zobrazi uplné celd zadana oblast. Zachova
se spravny pomeér stran, a ve zvétsené oblasti se tak mohou zobrazit
dalsi casti, které se nachazeji mimo zadanou oblast, nesouhlasi-li pomér
stran této oblasti s pomérem stran dostupné textové oblasti.

e Za tuto celou textovou oblast (jez obsahuje zvétsenou oblast) se vlozi
neviditelné tlacitko ”Zpét”. Kliknutim v libovolném misté textové ob-
lasti se proto vratite k puvodnimu (nezvétsenému) obrazku.

U daného snimku muzete zadat nékolik oblasti zvétseni. V tomto pripadé
byste méli zadat ruzné specifikace zvétseni “zoomed overlay specification”,
avsak muzete zadat stejnou specifikaci “button overlay specification”. Zvétseni
nelze skladat do sebe, tj. nelze mit tlacitko zvétseni na snimku, ktery je v
néjaké specifikaci zvétseni “zoomed overlay specification”. Specifikace se vsak
mohou prekryvat a dokonce do sebe muzete skladat specifikace prekryti "but-
ton overlay specification”. Kliknete-li na oblast, jez nalezi nékolika tlacitkum,
tak tlacitko, které jste zadali nejpozdéji, "vyhraje” (mélo by tedy byt tim
nejmensim tlacitkem).

Nechcete-li, aby se na zvétseném snimku zobrazoval titul ramce, muzete
k prikazu \frametitle pridat specifikaci prekryti, jez na daném snimku jed-
noduse potlaci jeho titul. Pouzijete-li kromé toho volbu plain, muze zvétseny
snimek vyplnit celou stranku:

Priklad: Jednoduchy ptipad

\begin{frame}
\frametitle{Komplikovany obrazek}

\framezoom<1><2>(0cm,Ocm) (2cm,1.5cm)
\framezoom<1><3>(1cm,3cm) (2cm,1.5cm)
\framezoom<1><4>(3cm,2cm) (3cm,2cm)

\pgfimage [height=8cm]{complicatedimagefilename}
\end{frame}

N

\begin{frame}<1>[label=zooms]
\frametitle<i>{Komplikovany obrazek}

\framezoom<1><2>[border] (Ocm,Ocm) (2cm,1.5cm)
\framezoom<1><3>[border] (1cm,3cm) (2¢cm,1.5cm)
\framezoom<1><4>[border] (3cm,2cm) (3cm,2cm)
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\pgfimage [height=8cm]{complicatedimagefilename}
\end{frame}
\againframe<2->[plain]{zooms}



Kapitola 6
Zaveér

V této praci jsem nejprve pro uplnost na uvod struéné piedstavil historii
a zakladni principy sazeciho program TEX , jeho nadstavby KETEXa nékolik
pouzivanych tiid k prezenta¢nim ucelum.

Poté jsem uvedl uzitecnd pravidla pro strukturovani prezentaci a rady pro
pouzivani grafiky ¢i fontu pii jejich tvorbé, nejenom pro tiidu BEAMER.

Nejobjemnéjsi a na zpracovani nejnaro¢néjsi ¢ast se stava z popisu piikazu
a jejich atributu specifickych pouze pro tuto ttidu, v kterych bylo tieba se
nejprve zorientovat. Tyto jsem sepsal za pouziti verejné dostupnych, zejména
anglickych pramenu, které jsem vzdy uvedl pred, pripadné za danymi kapi-
tolami.

Soucasti celé prace jsou i nazorné ptiklady koédu, které ukazuji prak-
tické pouziti jednotlivych piikazu a jejich moznosti. Samotna implementace
piikazu je diky tomu potom podstatné jednodussi.

Svou préci jsem zpracoval systémem IXTEX2: a prezentaci k obhajobé
vytvoril ve tfide BEAMER. Nekteré c¢asti této prace, muze slouzit jako
uceleny zéklad pro publikace u nés, zabyvajici se dulezitymi rozsifujicimi
tiidami IXTEXu a které by mél byt BEAMER, dle mého nazoru, pevnou
soucasti.
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Prilohy

Zdrojové kédy jednotlivych rejstitku
Zdrojové kédy prace prilozené na CD
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Zdrojovy koéd jednoduché prezentace

\documentclass [xcolor=dvipsnames]{beamer}
\usepackage [czech]{babel}

\usepackage [utf8]{inputenc}
\usepackage{times}

\usepackage [T1]{fontenc}
\usecolortheme{sidebartab}

\usetheme{PaloAlto}

\title[Tvorba prezentace v BEAMERu]{Tvorba prezentace v~\LaTeX u
ve t¥ids BEAMER}

\author{Josef Stern}\\

\institute[JCU]{Jihoteska univerzita v Ceskych Bud&jovicich}
\date{3. 6. 2011}

\pgfdeclareimage [height=1.55cm] {university-logo}{logo_jcu. jpgt
\logo{\pgfuseimage{university-logol}}

\begin{document}

\begin{frame}
\titlepage
\end{frame}

\begin{frame}{Pfehled}
\tableofcontents [pausesections]
\end{frame}

\section{Zdkladni pojmy}
\subsection{\TeX}

\begin{frame}{Co je to \TeX?}
\begin{block}{\TeX}
\begin{itemize}
\item <1-| alert@i>formédtovaci program pro zpracovani textu
\item <2-| alert@2>sestavil Donald Ervin Knuth
\item <3-| alert@3>absence kvalitniho sdzeciho systému\\
(zejména pro matematické vjrazy)
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\item <4-| alert@4>rozumi pouze sadé elementdrnich pfikazi\\
(tzv. primitiva, polet okolo 300)
\item <5-| alert@5>na jejich zdklad& lze definovat
komplexn&j8i pfrikazy na vyS8Si drovni - makra
\item <6-| alert@6>souhrnem (balikem) maker je format
\end{itemize}
\end{block}
\end{frame}

\subsection{\LaTeX}
\begin{frame}{Co je to \LaTeX7}
\begin{block}{\LaTeX}
\begin{itemize}
\item <1-| alert@1>je nejznam&jsi a nejpouzivan&jsi
format \TeX u
\item <2-| alert@2>sestavil Leslie Lamport
\item <3-| alert@3>dovoluje tvorbu komplexnich dokumentu
\item <4-| alert@4>uzivatelsky privétivy
\item <5-| alert@5>obsahuje t¥idy, které definuji volby pro
specifické druhy textu
\item <6-| alert@6>pifikazy pro tyto texty jsou uloZené v~
dopliikovych souborech
\end{itemize}
\end{block}
\end{frame}

\subsection{BEAMER}
\begin{frame}{Co je to BEAMER?7}
\begin{block}{BEAMER}
\begin{itemize}
\item <1-| alert@1>je t¥ida form&tu \LaTeX
\item <2-| alert@2>sestavil Till Tantau
\item <3-| alert@3>slouzi k vytvafreni prezentaci
\item <4-| alert@4>funguje na systému WYSIWYM
\item <5-| alert@5>je pfedm&tem moji bakalarské prace
\end{itemize}
\end{block}
\end{frame}

\section{Cile préace}
\begin{frame}{Cile prace}
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\begin{block}{Cile prace}
\begin{itemize}
\item <1-| alert@i1>struiné& pfedstavit systémy
\TeX~a~\LaTeX
\item <2-| alert@2>popsat tvorbu prezentace v BEAMERu
\item <3-| alert@3>shrnout pfikazy t¥idy BEAMER
\item <4-| alert@4>ukizat ptriklady pouziti
\item <5-| alert@5>tato prezentace musi byt vytvorena
pomoci BEAMERu
\item <6-| alert@6>nad ramec zaddni: préce bude
vytvofena v~ \LaTeX u
\end{itemize}
\end{block}
\end{frame}

\section{Metodika}
\subsection{Instalace}
\begin{frame}{Metodicky postup}
\begin{block}{Instalace}
\begin{itemize}
\item <alert@1>Instalace potfebnjch soutdsti:\\~
\pause
\begin{enumerate}
\item <2-| alert@2>0S Linux, distribuce
Ubuntu 10.10\\~
\item <3-| alert@3>program \TeX”s nadstavbou
\LaTeX , \\ distribuce \TeX Live, ver. 2009\\~
\item <4-| alert@4>\LaTeX editor - multiplatformni
\TeX Maker, ver. 2.0\\~
\item <5-| alert@5>Beamer - souldsti formatu
\LaTeX, ver. 3.07\\~
\end{enumerate}
\end{itemize}
\end{block}
\end{frame}

\subsection{Zdroje}
\begin{frame}{Metodicky postupl}
\begin{block}{Literatura, zdroje informaci}
\begin{itemize}
\item <alert@1>Tist&nd literatura
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\pause
\begin{itemize}
\item <2-| alert@2>o0 \LaTeX u u nds 2 knihy
\item <3-| alert@3>o0 \TeX u u nds 1 kniha
\item <4-| alert@4>o BEAMERu - v Ceském jazyce neni
\end{itemize}
\item <5-| alert@5>0statni zdroje (elektronické)
\pause
\begin{itemize}
\item <6-| alert@6>v CeStin& pouze kratké navody
na rychlé prezentace\\ root.cz, linuxexpres.cz,
abclinuxu.cz
\item <7-| alert@7>CSTUG.cz - kratky report
o BEAMERu
\item <8-| alert@8>Anglicka dokumentace
k tride BEAMER
\item <9-| alert@9>dalsi webové stranky
v anglictin&\\ (kratké ndvody, historie)
\end{itemize}
\end{itemize}
\end{block}
\end{frame}

\subsection{Prace}
\begin{frame}{Metodicky postup}
\begin{block}{Vlastni préce}

\begin{itemize}
\item <1-| alert@il>instalace pot¥ebnych souldsti
(viz. instalace)
\item <2-| alert@2>seznamovani se s \LaTeX em a~
(pro m&) neznamou\\ tfidou BEAMER
\item <3-| alert@3>analyjza a vyb&r informaci ze zdroju\\
komparacni metodou
\item <4-| alert@4>pteklad, zpracovdni a zakomponovani
do préace
\item <5-| alert@5>testovéani prikazl
\item <6-| alert@6>zdokumentovani ndzornych p¥ikladu,\\
zapsani funkZnich kédu do préce
\item <7-| alert@7>vysédzeni celé préace systémem \LaTeX \\
(prvni vlastni dokument)

\end{itemize}
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\end{block}
\end{frame}

\section{Vysledky}
\begin{frame}{Vysledky}
\begin{block}{Vysledky préace}

\begin{itemize}
\item <1-| alert@l>sezndmeni s historii a principy
\TeX u a jeho nadstaveb \pause
\item <2-| alert@2>postupy a rady pro strukturovani
prezentace \pause
\item <3-| alert@3>popis pfikazui t¥idy
BEAMER \pause
\item <4-| alert@4>v praci k p¥ikazum
pfiklady a ukazky \pause
\item <5-| alert@5>prace vysazend v~ \LaTeX u \pause
\item <6-| alert@6>tato prezentace
je vytvofena v BEAMERu \pause

\end{itemize}

\end{block}
\end{frame}

\section{Zaver}
\begin{frame}{Zaver}
\begin{block}{N&kolik slov zavérem}
\begin{itemize}
\item <1-| alert@i>objem prace\\~
\item <2-| alert@2>doba prace\\~
\item <3-| alert@3>hlavni vytyZené
cile jsou splné&ny\\~
\end{itemize}
\end{block}
\end{frame}

\begin{frame}{Pod&kovani}
\begin{center}

\textbf{D&kuji za pozornost!}
\end{center}

\end{frame}

\end{document}



