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dagogickou fakultou elektronickou cestou ve veřejně př́ıstupné části databáze
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Anotace

Tato bakalářská práce seznamuje uživatele systému LATEX s tvorbou pre-
zentaćı pomoćı tř́ıdy BEAMER. V této práci se čtenář seznámı́ s t́ım, jak
by měl postupovat při tvorbě, źıská informace o pravidlech tvorby prezentaćı
a zejména podrobný popis př́ıkaz̊u této tř́ıdy a jejich vlastnost́ı. V textu jsou
teoretické části doplněny o názorné ukázky zdrojového kódu.

Abstract

This bachelor thesis introduces creating of a presentation in a BEAMER
class to LATEX system users. At this thesis the reader will learn how to pro-
ceed with the creation, he will get information about rules of the creation
of presentations and especially will get a detailed description of the com-
mands of this class and their properties. Theoretical parts are supplemented
by demonstration of a source code in the text.
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5.2.5.4 Tloušt’ka fontu . . . . . . . . . . . . . . . . . 27
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Kapitola 1

Úvod a ćıl práce

1.1 Úvod do problematiky

Můj obĺıbený citát od legendárńıho swingového klarinetisty Bennyho Go-
odmana prav́ı, že ”nejlepš́ı věci v životě jsou zdarma”. A ne jinak tomu je i
u nab́ıdky softwaru pro zpracováńı textu. Tedy abych byl přesný, pro zpra-
cováńı textu k publikačńım účel̊um.

Řeč je o sázećım programu TEX, respektive o nejznáměǰśı sadě maker
pro tento program - LATEXu. Historie vzniku softwaru nebývá, až na některé
vyj́ımky (Windows, Linux apod.), v praćıch př́ılǐs zaj́ımavou pasáž́ı. Troufám
si tvrdit, že vznik programu TEX však takovou vyj́ımkou je.

Zasloužil se o ńı zakladatel TEXu Donald Ervin Knuth ze Standfordské
univerzity. Po svých studíıch na Kalifornském technickém institutu (Califor-
nia Institute of Technology), kde obržel titul Ph.D., začal pracovat na své
knize The Art of Computer Programming. V té době také odmı́tl pracovńı
nab́ıdku od Národńı bezpečnostńı agentury (National Security Agency) a dal
přednost práci právě na Standfordské univerzitě, kde pracuje do současnosti.
Nutno podotknout, že práce na knize mu šla velmi dobře. A to dokonce tak,
že po několika letech práce měla ručně psaná předloha okolo 3000 stran. Z
toho d̊uvodu se rozhodl knihu rozdělit.

Na konci 70. let 20. stolet́ı, když měl být vydán druhý svazek jeho knihy
(z plánovaných sedmi), vydavatel Knuthovi oznámil, že od vydáńı prvńıho
svazku vyměnili p̊uvodńı sázećı sytém za nový a ten že budou muset použ́ıt.
Při shlédnut́ı vzor̊u se svérázný Knuth zhrozil, protože nová verze byla ještě
horš́ı, než ta p̊uvodńı a jeho text obsahoval chyby a mnoho nedokonalost́ı,
zejména v zápisu matematických znak̊u.

Protože si uvědomoval, že je nejen matematik, ale i poč́ıtačový vědec,
rozhodl se, že celou situaci vyřešit následovně: nastuduje tehdeǰśı typogra-
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KAPITOLA 1. ÚVOD A CÍL PRÁCE 7

fická pravidla, dále pravidla pro sazbu matematických vztah̊u a protože
fonty symbol̊u, které potřeboval, prakticky ještě v̊ubec neexistovaly, zjist́ı
co nejv́ıce informaćı také o designu a řezu ṕısem. Poté vědomosti zapracuje
do nového formátovaćıho programu, který pojmenoval TEX (Název odvodil
od starořeckého slova, které bylo výrazem pro uměńı či dovednost. Z d̊uvodu
použit́ı řeckého ṕısma proto ”ortodoxńı”uživatelé vyslovuj́ı [tech], jinak se
také už́ıvá z angličtiny přejatý [tek]. Zápis výchoźıho starořeckého slova vy-
padá takto: τ ε χ ν η ).

Knuth odhadl, že za 6 měśıc̊u by práce měla být hotova. Dnes v́ıme, že
práce trvala přibližně 10 let a pod́ılelo se na ńı v́ıce lid́ı. Spolupracovńıky
źıskal rok po zahájeńı své práce na výročńım zasedáńı Americké matema-
tické společnosti (American Mathematical Society), na kterou byl pozván a
kde se rozhodl tento projekt představit. Setkal se s velkým ohlasem, protože
útrapy se sazbou matematických vztah̊u zaž́ıvali i ostatńı matematikové.

V čem tedy spoč́ıvaly zásadńı výhody TEXu: mohli ho použ́ıvat sami
autoři text̊u, tedy ti, co rozuměli tomu co ṕı̌śı, což se podstatně promı́tlo
do výsledné kvality sazby. Vznikl z akademických zdroj̊u a měl být k dis-
pozici zdarma. Obrovské výhody program źıskal během svého vývoje - stal
nezávislým na všech zař́ızeńıch (operačńı sytém, platforma, výstupńı zař́ızeńı).
Také se stal nezávislým na vstupńıch souborech. Tyto soubory byly přenositelné
a obsahovaly značkovaćı instrukce, podle kterých byl výstup vždy stejný.

TEX rozumı́ přibližně 300 základńım př́ıkaz̊um, tzv. primitiv̊um, které do-
voluj́ı jednoduché sázećı operace a programovaćı funkce. Protože př́ıkazy jsou
př́ılǐs elementárńı, práce v samotném TEX u by byla prakticky nemožná. Ele-
mentárnost př́ıkaz̊u je na druhou stranu výhodou, protože na jejich základě
tak lze definovat komplexněǰśı př́ıkazy na vyšš́ı úrovni – makra. Souhrn
(baĺık) maker se nazývá formát.

Nejjednodušš́ı formát pojmenovaný PlainTEX sestavil sám Knuth, uživatel
má ale funkci sṕı̌se jako sazeč textu, než jeho autor a práce byla stále pro-
gramátorsky náročná, zdlouhavá a uživatel musel vykazovat určité znalosti
typografie.

To byl d̊uvod, proč Leslie Lamport v roce 1985 na základech PlainTEXu
sestavil formát LATEX. Název vznikl sloučeńım a zkráceńım př́ıjmeńı zakla-
datele Lamporta a názvem programu TEX - dohromady tedy LATEX. Tento
americký poč́ıtačový specialista, který v současné době pracuje ve společnosti
Microsoft, vytvořil sadu maker, pro vytvářeńı komplexńıch dokument̊u. Formát
je sestaven tak, aby byl uživatelsky př́ıvětivěǰśı a umožnil práci v programu
TEX mnohem širš́ımu okruhu uživatel̊u. Ti, aniž by měli znalosti sazby nebo
programováńı, mohou využ́ıvat rozsáhlých výhod, které program TEXnab́ıźı
a to během relativně krátkého času. LATEX obsahuje tř́ıdy, tedy soubory, na
který odkazuje vstupńı text a v které definuj́ı volby pro specifické druhy
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text̊u. Př́ıkazy pro tyto texty jsou uložené v doplňkových souborech tř́ıdy.
Některá potřebná data k této kapitole jsem čerpal ze sreveru tug.org [9] a Po-
drobného pr̊uvodce[2].

Jednu z těchto tř́ıd systému LATEX , tř́ıdu BEAMER, sestavil Till Tan-
tau a umožňuje v LATEXu vytvářet prezentace. Stejně jako celý TEX funguje
na principu WYSIWYM (What you see is what you mean). A právě popis
této relativně málo rozš́ı̌rené, ale podle mého názoru velmi užitečné tř́ıdy, je
předmětem mé bakalářské práce.

1.2 Ćıl práce

Prezentace jsou velmi užitečným nástrojem at’ už pro předáváńı vědomost́ı
a informaćı, či představováńı praćı, produkt̊u i lid́ı. Dı́ky své užitečnosti se
tak jejich použit́ı rozš́ı̌rilo nejen ve školách a konferenćıch, ale zejména i
do běžného fungováńı firem a společnost́ı. Velké rozš́ı̌reńı využ́ıváńı prezen-
taćı znamená i poptávku po nástroj́ıch, jejichž pomoćı lze tyto prezentace
vytvářet. Stejně jako v ekonomice, i zde plat́ı zákonitosti volného trhu a
zvyšuj́ıćı se poptávka po softwaru měla za následek rostoućı nab́ıdku. Proto
má dnes uživatel možnost využ́ıt relativně široké nab́ıdky programů k to-
muto účelu. Většina jich je ale komerčńıch, což se jev́ı pro mne, studenta,
jako zásadńı problém v hlavńım kritériu takového výběru. Druhým zásadńım
kritériem je kvalita výstupu, tedy samotné prezentace, které je program scho-
pen dopomoci. Vzhledem k těmto kritéríım a mým sympatíım k filosofii Open
source a freewarea licenćım, jsem se během studia d́ıky panu doktoru Pechovi
seznámil s velmi užitečnýme systémem LATEX , potažmo jej́ı tř́ıdou BEAMER,
která, jak jsem následně zjistil, však u nás nebyla nikým podrobněji popsána.
Zde se mi otevřela možnost se o to pokusit.

Ćılem práce je tedy vyčerpávaj́ıćım zp̊usobem seznámit uživatele LATEXu
s touto tř́ıdou, d̊ukladně ho obeznámit s vytvářeńım prezentaćı v ńı, po-
psat jej́ı př́ıkazy a vlastnosti těchto př́ıkaz̊u a nav́ıc vše doplnit i užitečnými
obecnými radami pro tvorbu prezentaćı nejen v BEAMERu. Pro základńı
představu uvedu i kód jednoduché prezentace, která bude použita při obha-
jobě této práce.



Kapitola 2

Metodika řešeńı

Jak jsem uváděl v úvodu, velkou výhodou LATEXu je jeho nezávislost na
platformě. Proto ho můžeme nainstalovat na téměř všechny typy poč́ıtač̊u.
Druh a pr̊uběh instalace se však může v závislosti na operačńım systému lǐsit.
Všechny postupy jsou však již vyčerpávaj́ıćım zp̊usobem pomoćı návod̊u a
rad zdokumentovány a nejsou př́ılǐs obt́ıžné (což v minulosti, zejména v OS
Windows, nebylo samozřejmost́ı).

Tuto práci jsem psal a tř́ıdu BEAMER použ́ıval na poč́ıtači s OS Li-
nux, distribućı Ubuntu 10.10. Tuto distribuci použ́ıvám prakticky z jediného
d̊uvodu: Ubuntu je velkým zastáncem použ́ıváńı čistě svobodného softwaru.
Samozřejmě má i daľśı výhody, např. je uživatelsky př́ıvětivý a má dobrou
technickou podporu. Použ́ıváńı TEXu včetně jeho nadstaveb umožňuje distri-
buce TEXLive, má současná verze je TEXLive 2009, které je součást́ı i tř́ıda
BEAMER. Jako editor pro práci použ́ıvám TEXmaker, nyńı ve verzi 2.0,
který mi d́ıky možnosti použ́ıváńı mnou předdefinovaných značek, alespoň
částečně urychluje práci.

V úvodu své bakalářské práce jsem uživatele stručně seznámil TEXem, s
jeho zaj́ımavou a ne př́ılǐs známou historíı, vysvětlil základńı pojmy a po-
kusil se uživateli pomoci źıskat určitý přehled a orientaci. Následuj́ıćı ka-
pitoly budou věnovány zejména tř́ıdě BEAMER. Ne však zcela výhradně,
protože mnoho rad a pravidel týkaj́ıćıch se tvorby prezentaćı lze aplikovat i
v jiných systémech, pro tyto účely vyvinutých. Poté s využit́ım uvedených
zdroj̊u a jejich vlastńım zpracováńı podrobně poṕı̌si a vysvětĺım př́ıkazy,
které jsou součást́ı jen tř́ıdy BEAMER. Dle jejich funkce se daj́ı rozdělit do
kapitol na př́ıkazy k vytvářeńı a úpravy rámc̊u (záhlav́ı, zápat́ı, navigačńı
panely, postranńı panely apod.), k vytvářeńı a úpravy překryt́ı (postupné
odkrýváńı, zvýrazňováńı textu apod.), př́ıkazy upravuj́ıćı statickou struk-
turu textu (odd́ıly, pododd́ıly, části atd.) a i interaktivńı globálńı strukturu
(odkazy, talč́ıtka apod.).
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Kapitola 3

Výchoźı stav problematiky

Stav, z kterého jsem na počátku vycházel, nebyl př́ılǐs jednoduchý. Během
mé práce totiž nebyla ani jedna tǐstěná publikace, která by se o tř́ıdě BEA-
MER zmiňovala, natož se j́ı nějak zaob́ırala. U stručněǰśıch publikaćı, jako je
např. LATEX pro začátečńıky [1], jsem to ani nepředpokládal, ale překvapilo
mne, že se žádná informace neobjevila ani v podstatně obsáhleǰśı knize LATEX
Podrobný pr̊uvodce [2]. Zřejmě v té době nebyla tř́ıda ještě př́ılǐs známá (což
ostatně ještě zcela neńı ani dnes). Mezi elektronickými zdroji dat to nebylo o
mnoho lepš́ı. Vesměs se jednalo o krátké návody, jak v několika málo kroćıch
vytvořit v BEAMERu jednoduchou prezentaci, např. BEAMER: LATEX na
prezentace [6], Beamer - prezentace v LATEXu [10] nebo Beamer - snadná
a profesionálńı prezentace v (pdf)LATEXu [11]. Muśım uznat, že pro moje
prvńı seznamováńı s touto tř́ıdou byly velmi př́ınosné, pro daľśı práci však
ne př́ılǐs využitelné. Zaj́ımavé informace se vyskytly v článku na stránkách
Československého sdružeńı uživatel̊u TEXu , Prezentačný software pre LATEX
[12] ve slovenštině objevil krátký report i o BEAMERu. Nutno podotknout,
že se v tomto článku stal BEAMER v́ıtězem mezi porovnávanými nástroji.

Potřebné zdroje dat jsem objevil až při prohledáváńı cizojazyčných webových
stránek a dokument̊u. Zjistil jsem, že součást́ı nainstalované tř́ıdy BEAMER
je i přiložený dokument The Beamer class [8] (v angličtině), která se stala
stěžejńım zdrojem mých informaćı pro tuto práci. Také jsem se dozvěděl mno-
hem v́ıce detail̊u a zaj́ımavost́ı z historie celé ”rodiny”programů založených
na TEXu, např. LATEX Podrobný pr̊uvodce [2] nebo The history of TEX [9].
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Kapitola 4

Pojem tř́ıda a prezentačńı
možnosti v LATEXu

4.1 Tř́ıda

Pomoćı tř́ıd se v LATEXu definuje globálńı styl sazby pro zpracováńı celého
dokumentu. Na základě toho, jaký typ dokumentu budete cht́ıt vytvořit si vy-
berete př́ıslušnou tř́ıdu. Základńı a nejpouž́ıvaněǰśı tř́ıdy jsou book, article,
report, letter a nebo také beamer. Vždy můžete zvolit pro každý doku-
ment pouze jednu tř́ıdu a podle toho, kterou zvoĺıte, se vám změńı nejen
výsledný vzhled stránek, ale také jejich rozvržeńı. Tř́ıda article umožňuje
členit dokument na části, sekce, podsekce apod., zat́ımco tř́ıda report, s
kterou mimochodem ṕı̌si i tuto práci, může mı́t i kapitoly. Tř́ıda book ob-
sahuje taktéž kapitoly, ale jiným zp̊usobem zpracovává sudé a liché stránky;
na každé stránce tiskne pr̊uběžné živé záhlav́ı s nadpisem kapitoly a sekce.

Jako úplně prvńım př́ıkazem v preambuli dokumentu se v LATEXu ṕı̌se
právě př́ıkaz určuj́ıćı tř́ıdu. Do verze LATEXu 2.09 (včetně) vypadal zápis kódu
takto: \documentstyle[volby]{jménotřı́dy}. Správná syntaxe v současné
verzi, tedy v LATEXu 2ε vypadá následovně: \documentclass[volby]{třı́da}
I v nové verzi je však p̊uvodńı př́ıkaz zařazen a to pouze kv̊uli zajǐstěńı kom-
patibility se starš́ımi dokumenty[2].

4.2 Možnosti prezentaćı pomoćı LATEXu

Pro tvorbu prezentaćı existuje v LATEXu hned několik tř́ıd. Lǐśı se neje-
nom svým stylem zpracováńı dokumentu pro specifické účely, ale také určitou
mı́rou ”praktičnosti”pro použit́ı uživatelem. Některé z nich se vám nyńı po-
kuśım představit:

11
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4.2.1 Tř́ıda slides

Tř́ıda slides je obsažena v instalaci LATEX 2ε, ve starš́ı verzi (2.09) nesla
název SliTEX. Nab́ıźı pouze základńı sadu př́ıkaz̊u pro tvorbu a práci se
sńımky. Tato tř́ıda je určena speciálně pro výrobu transparentńıch fólíı pro
zpětný projektor, na formát Letter (tzn. formát označovaný jako ”A4”).

Baĺık obsahuje sice jedno užitečné prostřed́ı, to se dá ale naj́ıt v celé řadě
daľśıch baĺıčk̊u. Postřed́ı se jmenuje overlays a funguje s kombinaćı př́ıkaz̊u
\visible a \invisible. Jejich pomoćı se dá upravovat, na kterém slidu bude
položka viditelná a na kterém ne. Př́ıprava sńımk̊u je však v baĺıku slides
trochu zbytečně zdlouhavá: je třeba vytvořit celý slide, ten pak nakoṕırovat
tolikrát, kolik chceme mı́t sńımk̊u (je třeba dbát na jejich rozumný počet,
protože každá vrstva totiž snižuje propustnost světla skrz fólii a t́ım i čitelnost
sńımku). Pokročileǰśı baĺıčky ale př́ıcháźı s efektivněǰśım řešeńım a proto se
tato tř́ıda př́ılǐs nepouž́ıvá, ale pro úplnost ji zde uvád́ım.

4.2.2 Tř́ıda foiltex

Tento baĺık je velmi podobný tř́ıdě slides. Tř́ıda foils poskytuje množstv́ı
volitelných přeṕınač̊u, např. na změnu orientace paṕıru, nebo na ovlivněńı
velikosti či poměru stran. Sńımky se na rozd́ıl od tř́ıdy slides nevkládaj́ı do
prostřed́ı, ale odděluj́ı se pomoćı př́ıkazu \foilhead{nadpis snı́mku}

Př́ıkaz \MyLogo{} vkládá do zápat́ı každého sńımku uživatelem zvolené
logo. Dále tento baĺıček nab́ıźı př́ıkazy k ovlivněńı obsahu v roźıch prezentace
(levé a pravé záhlav́ı a zápat́ı). Narozd́ıl od tř́ıdy slides, foiltex obsahuje
prostřed́ı na vysazováńı matematických vět, d̊ukaz̊u a definic. Na druhou
stranu ale této tř́ıdě chyb́ı př́ıkazy na práci s překryt́ım, což dovoluje prak-
tické použit́ı pouze k tvorbě pr̊uhledných fólíı.

4.2.3 Tř́ıda prosper

Tř́ıda Prosper vznikla p̊uvodně za účelem možnosti př́ıpravy transpa-
rentńıch fólíı. Postupně se ale zdokonalovala a proto neńı problém vytvořit
pomoćı této tř́ıdy prezentaci pro digitálńı projektor, obohatit ji o multi-
mediálńı prvky, jako je video, postupné odkrýváńı, animace či zvuk. Baĺık
prosper vznikl na základech tř́ıdy seminar od Timothy Van Zandtha. Výstupy
tohoto baĺıčku již velmi připomı́naj́ı prezentace v PowerPointu, tzn. odrážky
jsou tvořeny grafickými symboly, mezi sńımky je možné vložit přechodové
efekty, k dispozici je sada předdefinovaných šablon, je možné vložit např.
video ve formátu MPEG a pod.
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4.2.4 Tř́ıda texpower

Překryt́ı u této tř́ıdy jsou řešeny komplikovaněji, než u předchoźıch baĺıčk̊u.
Umožňuj́ı tak uživateli větš́ı kontrolu (např. zobrazováńı vzorce po částech).
Zaj́ımavost́ı je možnost vložit do prezentace navigačńı tlač́ıtka, pomoćı kterých
lze přeṕınat mezi sńımky či překrývat. K dispozici jsou také př́ıkazy pro
přidáváńı přechodových efekt̊u mezi sńımky nebo automatický posun.

Zřejmě nejdokonaleǰśı tř́ıda je oproti ostatńım tř́ıda BEAMER. Umožňuje
využ́ıt mnoho vlastńıh šablon, funguje v ńı naprostá většina standartńıch
př́ıkaz̊u LATEXu a dovoluje snadné použ́ıváńı funkce překryt́ı.
du tř́ıd jsem čerpal ze Zpravodaje serveru CSTUG.cz [12]



Kapitola 5

Tř́ıda BEAMER

5.1 Instalace

Samotná instalace tř́ıdy BEAMER je velmi jednoduchá. Neńı v praxi totiž
v̊ubec potřeba. Distribuce TEXu, potažmo LATEXu pro Windows MiKTEX a TEXlive
v sobě maj́ı BEAMER nainstalovaný, stejně tak v př́ıpadě distribućı TEXLive
a teTEXpro operačńı systém Linux a většiny jeho distribućı.

5.2 Rady a pravidla pro tvorbu prezentace

Tato část obsahuje shrnut́ı r̊uzných rad a pravidel, při jejichž použ́ıváńı
si může uživatel celou tvorbu prezentace jednak zpřehlednit, ale zejména
výslednou práci zkvalitnit (vhodný počet stran, správná struktura, promyšlené
použit́ı barev, font̊u, obrázk̊u, animaćı atd.). Kvalitně sepsaná práce poté
samotné prezentováńı značně ulehč́ı a promı́tne se na celkovém výsledku
naš́ı snahy publiku, sdělit nějakou informaci či něco vysvětlit a nemuśı se
jednat pouze o prezentace vytvořené v BEAMERu. Použit́ı těchto rad po-
chopitelně neńı povinné a i bez jejich znalosti lze vytvořit kvalitńı prezen-
taci, k mnohým radám uživatel totiž sám nevědomky dospěje za použit́ı
svého ”selského rozumu”. Nı́že uvedené rady jsou částečně sestaveny jed-
nak z vlastńıch zkušenost́ı, které jsem nabyl během tvorby prezentaćı, ale
zejména volným překladem a zpracováńım dokumentu přiloženého ke tř́ıdě
BEAMER[8].
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5.2.1 Struktura prezentace

5.2.1.1 Časové rozpět́ı

Jakmile se pust́ıte do tvorby určité prezentace, prvńı věćı, již byste měli
zvážit, je čas, který pro svou prezentaci budete mı́t k dispozici. V závislosti
na konkrétńı situaci to mohou být 2 minuty nebo také 2 hodiny.

• Jednoduchým pravidlem pro určeńı počtu jednotlivých sńımk̊u je, že
během jedné minuty byste měli prezentovat maximálně jeden sńımek.

• Většinou budete mı́t na prezentaci méně času, než kolik by vám vyho-
vovalo.

• Nesnažte se do prezentace vměstnat v́ıce informaćı, než kolik dovo-
luje přidělený čas. Ačkoliv vám některé detaily mohou osobně připadat
velmi d̊uležité, je lepš́ı je vynechat a řádně představit hlavńı myšlenku.
Jinak se může stát, že nestihnete odprezentovat ani hlavńı myšlenku,
ani detaily.

V mnohých situaćıch rychle odhadnete, že na prezentaci určitých podrobnost́ı
již nezbude čas. To vám může ušetřit spoustu námahy – nebude totiž nutné
připravovat sńımky, jež byste během prezentace stejně vynechali.

5.2.1.2 Globálńı struktura

Chcete-li vytvořit globálńı strukturu určité prezentace s ohledem na časové
omezeńı, můžete postupovat takto:

• Vytvořte si inventář bod̊u prezentace, o nichž můžete během přiděleného
času v rozumné mı́̌re promluvit.

• Inventář následně rozdělte podle odd́ıl̊u a pododd́ıl̊u.

• V př́ıpadě velmi dlouhých prezentaćı (např́ıklad přednáška na deva-
desát minut) můžete př́ıkazem \part svoji řeč rozdělit do nezávislých
celk̊u (např́ıklad

”
shrnut́ı předchoźı přenášky“ či

”
hlavńı část“).

• Během pozděǰśı práce na prezentaci se nebojte jej́ı strukturu změnit.

Části, odd́ıly a pododd́ıly.

• V jednotlivých částech nepouž́ıvejte v́ıce než čtyři a ne méně než dva
odd́ıly. Dokonce i čtyři odd́ıly bývaj́ı obvykle př́ılǐs mnoho, nejsou-li
uspořádány do velmi jednoduché struktury. Pět a v́ıce odd́ıl̊u si již



KAPITOLA 5. TŘÍDA BEAMER 16

posluchači nejsṕı̌se nezapamatuj́ı. Při úvodńım představeńı přehledu
celé prezentace nejsou konec konc̊u posluchači ještě schopni pochopit
d̊uležitost a relevanci jednotlivých odd́ıl̊u a než se dostanete k jejich
podrobné prezentaci, nejsṕı̌se již jednotlivé body zapomenou.

• V ideálńım př́ıpadě by měl být přehled obsahu prezentace jasně sro-
zumitelný již podle názv̊u jednotlivých odd́ıl̊u. Obzvláště by měl být
srozumitelný ještě předt́ım, než v̊ubec začnete mluvit.

• Názvy odd́ıl̊u a pododd́ıl̊u by měly být jasně srozumitelné.

• Odd́ıly a pododd́ıly by měly tvořit logickou strukturu.

• Začněte vysvětleńım, o čem vaše prezentace vlastně pojednává. Nepřed-
pokládejte, že to každý bude vědět.

• Následně vysvětlete, na co jste v souvislosti s prezentovanými skuteč-
nostmi přǐsli vy, nebo ostatńı lidé.

• Svoji řeč vždy zakončete souhrnem, v němž krátce a jednoduše zopaku-
jete hlavńı body prezentace. Lidé věnuj́ı největš́ı pozornost prezentaćım
na jejich začátku a pak až na konci. Souhrn tak představuje vaši

”
dru-

hou šanci“, jak předat určitou myšlenku.

• Př́ıkazem \appendix můžete přidat i dodatek. Do dodatku vložte vše,
co v podstatě ani neplánujete prezentovat, avšak mohlo by se to hodit
při zodpov́ıdáńı dotaz̊u.

• Nepouž́ıvejte podpododd́ıly, komplikovanost a spletitá struktura pre-
zentaci vždy uškod́ı.

Abstrakty
Ve vědeckých praćıch udává abstrakt v přibližně 100 slovech krátký sou-

hrn celého dokumentu. Na základě tohoto souhrnu se čtenáři mohou rozhod-
nout, zda si přečtou celou práci, anebo ne.

• Jelikož se nemuśıte obávat toho, že by publikum po prvńım sńımku
odešlo, nebývá většinou potřeba, uvádět před samotnou prezentaćı jej́ı
abstrakt.

• Chcete-li však v několika slovech uvést velmi přesně popis přednášky,
můžete v tom př́ıpadě zahrnout i abstrakt.

• Zahrnete-li abstrakt, neměl by být jeho text př́ılǐs dlouhý – sṕı̌se by
mělo j́ıt o velmi stručný souhrn hlavńı myšlenky.
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Č́ıslováńı matematických vět a definic
Obvyklým zp̊usobem globálńıho členěńı (matematických) článk̊u a knih je

postupné uváděńı oč́ıslovaných definic a matematických vět. V př́ıpadě pre-
zentaćı je však situace bohužel poněkud komplikovaněǰśı a už́ıváńı oč́ıslova-
ných matematických vět se v tomto př́ıpadě nedoporučuje, protože publi-
kum nemá šanci si tato č́ısla zapamatovat. Nikdy neř́ıkejte věty typu

”
Podle

teorému 2.5, který jsem vysvětlil dř́ıve, dostaneme...“. . V tomto př́ıpadě by
bylo lepš́ı se na matematickou větu odkázat jako na Kummer̊uv teorém než
jako na teorém 2.5. Je-li teorém 2.5 jakousi obskurńı matematickou větou, jež
nenese vlastńı název (na rozd́ıl od Kummerova teorému, Hlavńıho teorému
apod.), publikum ji zapomene dř́ıv, než se na ni opětovně odkážete.

Jediným př́ıpadem, kdy maj́ı č́ıslované matematické věty v prezentaćıch
smysl, by mohla být přednáška, při ńıž si studenti mohou zároveň č́ıst pod-
klady, v nichž jsou jednotlivé teorémy oč́ıslovány stejně jako v prezentaci.
Pokud teorémy a definice oč́ıslujete, č́ıslujte je v určitém pořad́ı a to tak, že
při přǐrazováńı č́ısel neberte ohled na to, zda-li se jedná o teorém či definici
a č́ıslujte informace tak, jak jdou za sebou. Jeden př́ıklad vše jasně vysvětĺı:
Pokud máte jeden teorém a dvě definice, nebudete č́ıslovat teorém 1, definice
1, definice 2, ale teorém 1, definice 2, definice 3. Tento systém poslouž́ı pro
podstatně snazš́ı orientaci posluchač̊u v prezentaci, protože jedna informace
má právě jedno č́ıslo nezaměnitelné s jiným.

Bibliografie
Na konci své prezentace byste třeba rádi uvedli i nějakou bibliografii tak,

aby ostatńı viděli, co je možné si k tématu přeč́ıst. Přidáváte-li do prezentace
bibliografii, některé následuj́ıćı rady by Vám mohli pomoci:

• Neńı dobré uvádět v prezentaci dlouhou bibliografii. Uved’te jen několik
referenćı. (To plat́ı samozřejmě pouze pro prezentaci. Pokud publiku
rozdáváte nějaké podklady, neńı třeba být tolik stručný.)

• Neuvádějte v́ıce referenćı, než se vejde na jeden sńımek, protože si nikdo
v́ıce referenćı většinou nezapamatuje.

• Reference uvádějte pouze v př́ıpadě, že jsou zamýšleny jako materiál k
daľśımu studiu dané problematiky. Neuvádějte seznam všech použitých
zdroj̊u – to se hod́ı jen do ṕısemného dokumentu.

• Použ́ıváńı př́ıkazu \cite neńı v prezentaci ideálńı. Posluchači s jen
stěž́ı zapamatuj́ı citace tak, aby mohli na konci prezentace identifikovat
jej́ıho autora podle č́ısla odkazu. Vhodněǰśı je jistě citovat zdroj ihned
za danou informaci v částečně zkrácené podobě např. [autor, rok].
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5.2.1.3 Struktura rámce

Stejně tak jako celá prezentace, i jednotlivé rámce by měly mı́t určitou struk-
turu. Vyplńıte-li určitý rámec pouze textem, bude obt́ıžné se v něm oriento-
vat. Je vaš́ım úkolem strukturovat obsah jednotlivých rámc̊u tak, aby publiku
v ideálńım př́ıpadě bylo jasné, které informace jsou d̊uležité, co jsou jen de-
taily a jak spolu informace souviśı.

Titulek rámce

• Do každého rámce vložte titulek. Titulek vysvětluje obsah daného rámce
těm účastńık̊um přednášky, kteř́ı nevěnovali pozornost všem podrob-
nostem na sńımku.

• Titulek by měl problematiku vysvětlovat – neměl by to být žádný ta-
jemný souhrn informaćı, jemuž nelze porozumět, dokud si nepročtete
celý sńımek.

• V ideálńım př́ıpadě by tituly následných sńımk̊u mohly vysvětlovat
problematiku samy o sobě.

Množstv́ı informaćı v rámci

• Rámec s menš́ım objemem informaćı je lepš́ı než rámec, v němž je
informaćı př́ılǐs mnoho. Obvykle by měl mı́t rámec mezi 20 až 40 slovy.
Maximum by mělo být asi 80 slov.

• Nepředpokládejte, že v publiku jsou všichni experty na dané téma. I
v př́ıpadě, že naslouchaj́ıćı vaš́ı prezentace jsou odborńıci, je možné,
že o daném tématu slyšeli již před lety. I když vám osobně informace
připadaj́ı jasné, je třeba vždy zvážit, zda-li je neńı třeba alespoň stručně
vysvětlit.

• Do sńımku nikdy nevkládejte informace, jež nehodláte během pre-
zentace vysvětlovat. Nezkoušejte na nikoho udělat dojem komplikova-
nost́ı daného tématu. Naopak je běžné, vysvětlit i skutečnosti, které na
sńımku nejsou.

• V jednoduchosti je śıla. Obvykle má publikum na pročteńı jednoho
sńımku méně než 50 sekund. Nebudou mı́t čas se prob́ırat dlouhými
větami či komplikovanými vzorci.

Struktura rámce
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• Použ́ıvejte bloková prostřed́ı, např́ıklad block, theorem, proof, exam-
ple atd.

• Sṕı̌se než prostý text upřednostňujte výčty a rozepisováńı do jednot-
livých položek.

• Definujete-li několik skutečnost́ı, použijte př́ıkaz description.

• Ve vytvářené struktuře je d̊uležité zd̊uraznit vhodné pasáže. Př́ıkazem
\alert zd̊urazněte d̊uležité skutečnosti. Může to být jediné slovo či
celá věta. Zvýrazňováńı však nepouž́ıvejte přespř́ılǐs, jelikož by bylo
kontraproduktivńı.

• Použ́ıvejte sloupce.

• Nikdy nepouž́ıvejte zápat́ı. Narušuje tok textu, aniž by mělo nějaký
valný význam. Zápat́ı bud’ obsahuje d̊uležité informace, které byste měli
umı́stit do běžného textu, nebo žádné d̊uležité informace neobsahuje, a
měli byste jej proto vynechat (obzvláště v prezentaćıch).

• K vysázeńı citaćı použ́ıvejte př́ıkazy quote či quotation

• S výjimkou dlouhých bibliografíı nepouž́ıvejte volbu allowframebreaks.

• Nepouž́ıvejte dlouhé bibliografie.

Zápis textu

• Použ́ıvejte krátké věty.

• Upřednostňujte fráze před úplnými větami. Např́ıklad mı́sto věty
”
Ob-

rázek nahoře zobrazuje zadáńı, obrázek vpravo ukazuje správný výsle-
dek.“, zkuste

”
Vlevo: zadáńı. Vpravo: správný výsledek.“ Nebo ještě

lépe – zapǐste to jako výčet nebo popis.

• Použ́ıvejte správnou interpunkci: žádné tečky na konci fráźı, úplná in-
terpunkce v př́ıpadě ucelených vět.

• Nikdy nepouž́ıvejte menš́ı velikost ṕısma z d̊uvodu, že byste chtěli do
rámce vložit v́ıce textu.

• Snažte se nepouž́ıvat děleńı slov. Je-li to opravdu nezbytné, rozdělte
slova

”
ručně“ př́ıkazem \-.

• Zalamujte řádky
”
ručně“ pomoćı př́ıkazu \\. Nespoléhejte na automa-

tické zalamováńı řádk̊u.
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• Text a č́ısla v obrázćıch by měly mı́t stejnou velikost jako běžný text,
zabráńıte tak př́ıpadné nečitelnosti.

5.2.1.4 Interaktivńı prvky

V ideálńım př́ıpadě se snaž́ıte prezentovat sńımky v lineárńım pořad́ı,
nejsṕı̌se stisknut́ım klávesy PgDn u každého sńımku. Z r̊uzných d̊uvod̊u
(př́ıprava na dotazy publika apod.) však takovou lineárńı posloupnost můžete
narušit:

• Ve tř́ıdě BEAMER můžete použ́ıt př́ıkaz \againframe pro pokračováńı
rámc̊u, které jste v určitém mı́stě zahájili, avšak určité podrobnosti jste
v nich potlačili. Př́ıkaz \againframe můžete použ́ıt až mnohem později,
např́ıklad pouze v dodatku, v němž zobraźıte dodatečné sńımky.

• Ve tř́ıdě BEAMER můžete použ́ıt př́ıkaz \framezoom, j́ımž vytvoř́ıte
odkazy na zmenšené části komplikovaného sńımku.

5.2.2 Použit́ı grafiky

Známé př́ıslov́ı ř́ıká, že obrázek je lepš́ı než tiśıc slov. Ne jinak tomu je i v
prezentaćıch.

• Kdykoliv to bude možné, umı́stěte do každého sńımku alespoň jeden
obrázek. Vizualizace mohou publiku velmi pomoci.

• Obvykle umı́st’ujte grafiku vlevo od textu. (Použijte prostřed́ı columns.)
Přirozeně si totiž nejdř́ıve prohĺıž́ıme sńımky zleva (stejně, jako když
čteme)

• Grafika by měla mı́t stejné typografické parametry jako text: V obrázćıch
použ́ıvejte stejné fonty (a stejnou velikost) jako v hlavńım textu. Tečka
v obrázku by měla mı́t úplně stejnou velikost jako tečka v textu.

• Zat́ımco bitmapová grafika, např́ıklad fotografie, může ve srovnáńı se
zbytkem textu hýřit barvami, vektorové obrázky by se měly ř́ıdit stej-
nou logikou barev, jako hlavńı text (např́ıklad černá = běžné čáry,
červená = zvýrazněné části, zelená = př́ıklady).

• Stejně tak jako v př́ıpadě textu byste měli vysvětlit i obsah jednotlivých
obrázk̊u. Pokud určité podrobnosti nevysvětĺıte, publikum může být
poněkud zmateno, protože nev́ı, jestli jim neuniklo něco d̊uležitého. Při
importu obrázk̊u z paṕıru či jiných zdroj̊u postupujte opatrně. Většinou
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se v nich totiž nacháźı mnohem v́ıce detail̊u, než kolik budete moci
vysvětlit, a měli byste je proto částečně zjednodušit.

• V některých př́ıpadech je však grafika úmyslně velmi komplikovaná,
protože chcete obrázk̊um věnovat spoustu času a jejich jednotlivé po-
drobnosti obš́ırně vysvětlit. Často se však budete potýkat s t́ım, že
jemné detaily obrázku nelze před publikem zobrazit v dostatečném
rozlǐseńı. V tom př́ıpadě byste měli použ́ıt např́ıklad př́ıkaz \framezoom,
j́ımž u těchto obrázk̊u vytvoř́ıte zvětšené výřezy potřebných část́ı.

5.2.3 Výběr vhodných témat

Tř́ıda BEAMER se dodává s řadou r̊uzných témat. Pro výběr té vhodné se
můžou hodit následuj́ıćı rady:

• Různá témata se hod́ı pro r̊uzné situace. Neńı vhodné z̊ustávat u jed-
noho obĺıbeného tématu – vyberte si téma, které se pro danou situaci
hod́ı.

• Navigačńı ovládaćı prvky patrně využijete sṕı̌se v deľśı přednášce než v
krátké prezentaci. Prezentujete-li student̊um 90minutovou přednášku,
měli byste zvolit téma, které vždy zobraźı postranńı panel se zvýrazně-
ným aktuálńım předmětem diskuze. Tak bude každý posluchač vědět,
v jakém

”
stavu“ se vaše přednáška právě nacháźı. Přednáš́ıte-li pouze

desetiminutovou úvodńı řeč, přehled kapitol bude vypadat poněkud
hloupě.

• Téma, v němž se zobrazuje jméno autora a jeho členstv́ı v určité orga-
nizaci, se hod́ı v situaćıch, kdy vás posluchači pravděpodobně neznaj́ı.
Pokud vás každý zná, je uváděńı vlastńıho jména na každém sńımku
známkou domýšlivosti.

• Nejdř́ıve vyberte téma prezentace, jež svým rozvržeńım odpov́ıdá námě-
tu vaš́ı přednášky.

• Poté můžete instalaćı jiného barevného tématu př́ıpadně změnit barvy.
To může výrazně změnit vzhled celé prezentace.

5.2.4 Výběr vhodných barev

• Barvy použ́ıvejte s mı́rou. Připravená témata jsou již sama o sobě do-
cela barevná. Chcete-li přidat daľśı barvy, např́ıklad pro poč́ıtačový kód
či matematický text atd., ujistěte se, že je to opravdu nutné.
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• Jasné barvy na b́ılém pozad́ı použ́ıvejte opatrně, obzvláště pak v př́ıpa-
dě zelené. Vypadá-li určitá barevná kombinace na monitoru skvěle,
může stejná kombinace p̊usobit nevzhledně během prezentace, což je
zp̊usobeno t́ım, že monitory, projektory a tiskárny zobrazuj́ı barvy často
trochu odlǐsně. Použ́ıváte-li jasné barvy na jasném pozad́ı, bude nejsṕı̌s
třeba přidat i mnoho černé.

• Maximalizujte mı́ru kontrastu. Běžný text by měl být zobrazen černě
na b́ılém pozad́ı, nebo alespoň velmi tmavou barvou na velmi jasném
pozad́ı.

• St́ınované pozad́ı snižuje čitelnost a nikterak nezvyšuje informačńı hod-
notu.

• Inverzńı zobrazeńı (jasný text na tmavém pozad́ı) může během pre-
zentaćı v jasných prostřed́ıch p̊usobit pot́ıže, protože jen malou část
prostoru s prezentaćı osvětluje projektor. Inverzńı zobrazeńı se obt́ıžně
rozšǐruje do tǐstěných materiál̊u a na pr̊uhledné fólie.

5.2.5 Výběr vhodných font̊u a jejich vlastnost́ı

Výběr správného fontu pro danou prezentaci neńı v̊ubec triviálńım úkolem.
Vyberete-li si nesprávně, nebude v lepš́ım př́ıpadě prezentace vizuálně dobře
vypadat, v horš́ım př́ıpadě bude mı́t publikum pot́ıže se čteńım sńımk̊u.
Tato kapitola tedy obsahuje několik doporučeńı, jež vám pomohou s výběrem
font̊u, které při prezentaci prostřednictv́ım projektoru vypadaj́ı dobře. Font
má r̊uzné vlastnosti (atributy), třeba tloušt’ku, rodinu či velikost. Všechny
tyto vlastnosti maj́ı vliv na použitelnost font̊u během prezentace. V několika
následuj́ıćıch odstavćıch jsem se pokusil přehledně shrnout tyto atributy a
naznačit jejich výhody i nevýhody.

5.2.5.1 Velikost fontu

Pravděpodobně nejnápadněǰśım atributem fontu je jeho velikost. Fonty
se tradičně měř́ı v tzv. bodech. Velikost tohoto bodu však neńı pro všechny
systémy stejná. Systém TEX. zastává názor, že bod je 1/72,27 palce. Jeden
palec měř́ı 2,54 cm. Na druhou stranu PostScript a Adobe zastávaj́ı názor, že
bod je 1/72 palce (v systému TEX. se tak označuje tzv. velký bod). Existuj́ı
i rozd́ıly mezi americkým a evropským bodem. Pokud je určeno, že text má
velikost 11 pt (bod̊u), popisuje výšku ṕısmen daného fontu, tj. 11 pt. Takové
označeńı výšky však pocháźı z minulosti a popisuje tak vertikálńı velikost
odlitých olověných ṕısmen. Nemuśı se tedy jednat o souvislost např́ıklad s
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vlastńı výškou ṕısmene x nebo dokonce M. Ṕısmenko x vysázené fontem Ti-
mes od společnosti Adobe o velikosti 11 pt bude mı́t určitou výšku, která se
lǐśı od výšky ṕısmene x o velikosti 11 pt ve fontu Times UTC a ṕısmene x o
velikosti 11 pt ve fontu Helvetica od Adobe.

Zkráceně tedy: velikost fontu př́ılǐs nesouviśı s velikost́ı vlastńıch ṕısmen.
V současné době je sṕı̌se nepsaným pravidlem, že font o velikosti 10 nebo 11
pt by měl být po vytǐstěńı určen k běžnému čteńı.

Během prezentace pochopitelně ztrácej́ı klasické velikosti font̊u sv̊uj smysl.
Nikdo by nebyl schopen přeč́ıst promı́taný text, který by měl opravdu velikost
11 pt. Mı́sto toho muśı být promı́taná ṕısmenka několik centimetr̊u vysoká.
Nemá tedy př́ılǐs smysl zadávat při tvorbě prezentace velikost font̊u obvyklým
zp̊usobem. Lépe určuj́ı je tak počet řádk̊u, které se vměstnaj́ı na sńımek,
pokud byste jej teoreticky vyplnili odshora až dol̊u textem. V závislosti na
vzdálenosti publika od promı́taćı plochy a jej́ı velikosti by se na každý sńımek
mělo vej́ıt optimálně něco mezi 10 a 20 řádky textu. Pochopitelně č́ım méně
řádk̊u, t́ım lepš́ı čitelnost textu.

Ve tř́ıdě BEAMER je výchoźı velikost font̊u zvolena tak, že je obt́ıžné
vměstnat na sńımek př́ılǐs mnoho textu. Dı́ky této velikosti také budete mı́t
jistotu, že publikum sńımky přečte i za nepř́ıznivých podmı́nek, třeba ve velké
mı́stnosti s malou projekčńı plochou. Fonty však můžete poněkud zvětšit či
zmenšit, pokud v́ıte, že v daném prezentačńım prostřed́ı bude vámi zvolená
velikost vhodněǰśı.

Jakmile nastav́ıte velikost běžného textu, daľśı rozměry se obvykle defi-
nuj́ı v poměru k vámi nastavené velikosti. Z tohoto d̊uvodu najdete v systému
LATEXpř́ıkazy jako \large či \small. Vlastńı velikost, kterou nastav́ı tyto
př́ıkazy, záviśı na velikosti běžného textu.

V prezentaćıch použ́ıvejte velmi malé fonty na text v záhlav́ı, zápat́ı či v
postranńıch panelech, protože zde zobrazený text neńı d̊uležitý. Takový text
by však samozřejmě měl být dostatečně velký, aby jej bylo možné přeč́ıst.
Text specifikovaný př́ıkazem \tiny, by měl pro tento účel vyhovovat.

Na druhou stranu však použ́ıváńı malých font̊u může být záludné. Použ́ı-
váte-li fonty PostScript v malých velikostech, jednoduše se tyto fonty zmenš́ı.
Použijete-li určitý font v menš́ı než běžné velikosti, jednotlivá ṕısmenka by se
měla vykreslit poněkud tenčeji než ta, jež jsou výsledkem pouhého zmenšeńı.
Z tohoto d̊uvodu se pro malá a běžná ṕısmenka použ́ıvaj́ı vysoce kvalitńı
fonty Multiple Master Fonts nebo Computer Modern v několika druźıch.
Můžete však použ́ıt i běžný font Helvetica či Times, u nichž se jednotlivá
ṕısmenka jednoduše zmenš́ı. Podobný problém se objev́ı, použijete-li světlý
font na tmavém pozad́ı. I když jej vytisknete na paṕır ve vysokém rozlǐseńı,
světlý text t́ıhne k tomu, že se poněkud ztrat́ı v tmavém pozad́ı. Promı́tnete-li
světlý text na tmavém pozad́ı během prezentace, může se tento efekt projevit
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ještě výrazněji, a text nebude téměř k přečteńı. Tomuto negativńımu efektu
můžete v př́ıpadě malého textu zamezit použit́ım tučného řezu ṕısma.

5.2.5.2 Rodiny font̊u

Daľśı ústředńı vlastnost́ı každého fontu je jeho rodina. Př́ıkladem rodin
jsou Times, Helvetica či Futura. Jak již napov́ıdá jejich název, spousta
r̊uzných font̊u může náležet do stejné rodiny. Např́ıklad rodina Times se
dodává v r̊uzných velikostech, existuje tučná verze fontu Times, kurźıva atd.

Existuj́ı dvě velké tř́ıdy rodin font̊u: fonty serif (patkové) a fonty sans-
serif (bezpatkové). Font sans-serif je fontem, v němž ṕısmena nemaj́ı patku
(název pocháźı z francouzského slova

”
sans“, tj.

”
bez“). Patky jsou malé

výstupky na konćıch tah̊u jednotlivých čar, z nichž se dané ṕısmenko skládá.
Bezpatkové fonty se (obecně) v prezentaćıch snáze čtou. V ńızkém rozlǐseńı
snižuj́ı patky čitelnost fontu. Na druhou stranu je patkový text stejně dobře
čitelný jako bezpatkový text, promı́tnete-li jej na projektoru o vysokém
rozlǐseńı. Prezentace vysázená patkovým fontem p̊usob́ı poněkud konzerva-
tivněji, naopak bezpatkové ṕısmo je dle mého názoru v současnosti moderńı.

Výchoźım fontem v systému TEX (a tř́ıdě BEAMER) je font Compu-
ter Modern. Jedná se o p̊uvodńı rodinu font̊u navrženou samotným Do-
naldem Knuthem pro systém TEX. Je to vyspělý font, který se dodává se
vš́ım potřebným: rozsáhlé matematické abecedy, obrysové verze PostScript,
opravdová č́ısla ve starém stylu (oldstyle), speciálně navržená malá a velká
ṕısmena, atd.

Existuj́ı však určité d̊uvody, proč použ́ıvat jiné rodiny font̊u než Compu-
ter Modern:

• Font se může stát ”okoukaným”.

• Jiné fonty, zvláště pak Times a Helvetica, se občas vykresĺı lépe, protože
maj́ı lepš́ı vnitřńı zešt́ıhleńı.

• Bezpatková verze fontu Computer Modern neńı tak dobře navržena
jako jeho patková verze.

• Font Computer Modern potřebuje mnohem v́ıce mı́sta než úsporněǰśı
fonty, jako je třeba Times. Zaj́ımavost́ı je, že font Times byl speciálně
navržen tak, aby byl úsporný (novinová společnost, která vydává deńık
The Times, potřebovala robustńı, avšak úsporný font).

Alternativy k fontu Computer Modern:
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• Jako alternativa se často už́ıvá font Helvetica. Helvetica však vypadá
poněkud nudně (protože ji vid́ıme všude kolem) a má velkou výšku
ṕısmene x (výška ṕısmene x ve srovnáńı s ṕısmenem, jako je např́ıklad
M). Velká výška ṕısmene x je obvykle považována za výhodnou v ja-
zyćıch (např́ıklad angličtina), jež použ́ıvaj́ı velká ṕısmena jen zř́ıdka. V
jazyćıch se spoustou velkých ṕısmen (např́ıklad němčina) se považuje
za méně vhodnou.

• Font Futura se velmi dobře hod́ı pro prezentace. Má tlustá ṕısmena, a
je proto odolný v̊uči zmenšováńı a zvětšováńı, inverzi a ńızkému kon-
trastu.

• Font Times je možnou alternativou fontu Computer Modern. Jeho
hlavńı nevýhoda spoč́ıvá v tom, že se jedná o patkové ṕısmo, a je proto
nutné použ́ıvat projektor s vysokým rozlǐseńım. Samozřejmě se také
často použ́ıvá, takže jej všichni velmi dobře znaj́ı.

Rodiny, jež byste neměli použ́ıvat pro běžný text:

• Všechny fonty se stejnou rozteč́ı (např́ıklad Courier).

• Rukopisné fonty (vypadaj́ı jako psané rukou). Jejich š́ı̌rka tahu je př́ılǐs
tenká pro účely prezentace.

• Jemněǰśı patkové fonty, jako např́ıklad Stempel

• Fonty Gothic. Jen několik málo posluchač̊u bude schopných tyto fonty
plynule č́ıst.

Jedńım z nejd̊uležitěǰśıch typografických pravidel je, že v textu byste měli
použ́ıvat co nejméně r̊uzných font̊u. Obzvláště pak typografická moudrost
veĺı, že na jedné stránce byste neměli použ́ıt v́ıce než dvě r̊uzné rodiny font̊u.
Sáźıte-li však matematický text, je často nezbytné a užitečné použ́ıt r̊uzné
rodiny font̊u.

Často se použ́ıvaj́ı bezpatkové fonty pro nadpisy a patkové fonty pro
běžný text (např. v časopisech). Můžete použ́ıt také dva rozd́ılné bezpatkové
fonty nebo dva rozd́ılné patkové fonty, avšak v tom př́ıpadě se ujistěte, že jsou
fonty navzájem dostatečně odlǐsné. Lǐśı-li se jen málo, stránka bude vypadat
podivně, aniž by publikum bylo schopno ř́ıci, proč tomu tak je. Fonty Arial
a Helvetica jsou si velmi podobné a proto se jejich kombinace k sobě př́ılǐs
nehod́ı. Oproti tomu fonty Futura a Optima jsou odlǐsné a lze s nimi text
dobře členit.
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5.2.5.3 Tvary font̊u - kurźıva a kapitálky

Systém LATEXmá sv̊uj koncept tvaru font̊u. Jedinými opravdu d̊uležitými
tvary jsou kurźıva a kapitálky. Kurźıvou se rozumı́ font, jehož ṕısmena jsou
poněkud nakloněna vpravo. Co byste měli o kurźıvě vědět:

• Kurźıva se obvykle použ́ıvá pro vyjádřeńı d̊urazu. Obzvláště v př́ıpadě
bezpatkových font̊u však neńı kurźıva dostatečně výrazná, a d̊uraz se
tak v prezentaci ztrat́ı. Chcete-li v prezentaci vytvořit d̊uraz, zdá se
být vhodněǰśım řešeńım, použ́ıt odlǐsnou barvu nebo tučný text.

• Pod́ıváte-li se pozorně, všimnete si, že text psaný kurźıvou je nejenže
nakloněný, ale v podstatě použ́ıvá i jiná ṕısmena (srovnejte např́ıklad
ṕısmeno a s t́ımto ṕısmenem a). To však plat́ı pouze v př́ıpadě pat-
kového textu, nikoliv bezpatkového. Text, který je pouze nakloněný,
avšak nepouž́ıvá jiná ṕısmena, se nazývá skloněný (nakloněný), nikoliv
kurźıva. Někteř́ı typografové se údajně na skloněný patkový text d́ıvaj́ı
s nevoĺı a považuj́ı jej za podřadnou typografii.

Hodláte-li se v některé části prezentace už́ıt patkový font, měli byste použ́ıvat
také kurźıvu, nikoliv skloněný text.

• Odlǐsná ṕısmena použ́ıvaná v patkové kurźıvě se v porovnáńı s ori-
ginálńımi ručně psanými ṕısmeny, z nichž p̊uvodně vycházej́ı, změnila
mnohem méně než běžný patkový text. Z tohoto d̊uvodu vytvář́ı pat-
ková kurźıva dojem rukou psaného textu, což se může hodit, chcete-li,
aby prezentace p̊usobila poněkud osobněji. Ve srovnáńı s běžným tex-
tem je však obt́ıžněji čitelná, a nepouž́ıvejte ji proto v textech deľśıch
než jeden řádek.

Druhým tvarem fontu, jenž je podporován systémem TEX, jsou kapitálky.
Jejich už́ıváńım můžete dosáhnout konzervativńıho, ba i formálńıho dojmu,
avšak použ́ıvejte je s rozvahou:

• Kapitálky se lǐśı od textu napsaného pouze velkými ṕısmeny. Text
vysázený kapitálkami ponechává běžná velká ṕısmena beze změny a
pro vysázeńı malých ṕısmen použ́ıvá menš́ı verze velkých ṕısmen. Slovo
Česko je kapitálkami vysázeno jako Česko, avšak jako ČESKO velkými
ṕısmeny.

• Text vysázený kapitálkami se ve srovnáńı s běžným textem obt́ıžněji
čte. Důvodem je to, že čteme zejména pomoćı rozeznáváńı tvar̊u slov.
Např́ıklad slovo

”
kapitálka“ většinou rozpoznáme podle počátečńıho

vysokého ṕısmene
”
k“, dále pak podle normálńıho ṕısmene

”
a“, ṕısmene
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s nožkou zasahuj́ıćı pod linku
”
p“ atd. Je mnohem obt́ıžněǰśı zpozoro-

vat překlep ve slově
”
kapitélka“ nežli v

”
kapirélka“. Kapitálky naruš́ı

tvar slov, jelikož
”
kapitálka“,

”
kapitélka“ i

”
kapirélka“ budou

mı́t vždy stejný tvar, a proto bude obt́ıžné je rozlǐsit.

5.2.5.4 Tloušt’ka fontu

Tloušt’kou font̊u se mysĺı tloušt’ka ṕısmen. Obvykle se fonty v systémech
dodávaj́ı jako standardńı a jako tučné. Často jsou k dispozici i polotučné
(semibold), ultratučné (ultrabold nebo black), tenké (thin) či ultratenké
(ultrathin) verze. Na sńımku prezentace se obvykle nacháźı málo textu a
také daľśı prvky, jež se snaž́ı přitáhnout pozornost publika. Použijete-li pro
vyjádřeńı d̊urazu tradičńı kurźıvu, publikum ji často přehlédne. Použ́ıváńı
tučného textu se tak v prezentaćıch zdá být dobrou alternativou. Ještě lepš́ı
alternativou je však použ́ıvat jasné barvy, např́ıklad červenou, jež přitahuj́ı
pozornost.

5.3 Př́ıkazy tř́ıdy BEAMER

Př́ıkaz̊u, které lze uplatnit při použ́ıváńı tř́ıdy BEAMER, je velmi mnoho
a to proto, že při tvorbě můžeme samozřejmě využ́ıvat ostatńıch př́ıkaz̊u
systému LATEX(pro vkládáńı obrázk̊u, animaćı atd.). Tato kapitola však ob-
sahuje vysvětleńı většiny př́ıkaz̊u, které jsou specifické pouze pro tř́ıdu BE-
AMER, tzn. jsou v baĺıku př́ıkaz̊u nesoućı jméno BEAMER.

V prvńı části jsou sepsány př́ıkazy a jejich vlastnosti, slouž́ıćı k vytvořeńı
rámc̊u, tedy základńıch kamen̊u každé prezentace. Názorné př́ıklady jsou vždy
uvedeny ukázkovými kódy, na kterých je po vložeńı do LATEXového editoru
snadné vidět, jak př́ıkazy funguj́ı.

Ve druhé části je vysvětleno vytvářeńı překryt́ı a př́ıkaz̊u, které k tomuto
účelu slouž́ı. Opět je teoretické vysvětleńı doplněno názornými př́ıklady, v
této problematice obzvlášt’ užitečnými, ne-li dokonce nutnými.

V závěrečné části této obsáhlé kapitoly jsou popsány př́ıkazy, které jsou
určené ke strukturováńı prezentace. Při práci jsem volným překladem čerpal
z jediného existuj́ıćıho zdroje, který podrobněǰśı informace o př́ıkazech BE-
AMERu poskytuje a to dokumentu v angličtině od Tilla Tantaua[8].
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5.3.1 Vytvořeńı rámc̊u

5.3.1.1 Prostřed́ı s rámci

Prezentace sestává z posloupnosti rámc̊u. Každý rámec je tvořen séríı
sńımk̊u. Rámec vytvoř́ıte př́ıkazem \begin{\frame} nebo pro celé prostřed́ı
př́ıkazem \begin{frame}, který má stejnou funkci. Př́ıkaz očekává jeden pa-
rametr, kterým je obsah daného rámce. Veškerý text, který nemá specifikaci
překryt́ı, se zobrazuje na všech sńımćıch daného rámce. Obsahuje-li určitý
rámec př́ıkazy, které maj́ı specifikaci překryt́ı, budeme mı́t v rámci několik
sńımk̊u. V opačném př́ıpadě takový rámec obsahuje pouze jeden sńımek.

\begin{frame}<"overlay specification">

[<"default overlay specification">]

["options"]{"title"}{"subtitle"}

"environment contents"

\end{frame}

Specifikace překryt́ı (overlay specification) určuje sńımky, které se v
daném rámci zobraźı. Jestliže specifikace vynecháte, počet se vypoč́ıtá auto-
maticky. Obsah prostřed́ı (environment contents) je běžným textem, který
však nesmı́ obsahovat př́ıkazy \verb nebo prostřed́ı verbatim. Pochopitelně
nelze použ́ıt ani jiné prostřed́ı, které by měnilo znakové kódy. K tomu účelu
ale slouž́ı volba fragile.

Volitelný parametr (title) se detekuje podle úvodńı závorky, tj. je-li
prvńım výrazem daného rámce úvodńı závorka, předpokládá se, že následuje
název rámce. Podobným zp̊usobem se detekuje parametr (subtitle), tj.
podle úvodńı závorky následuj́ıćı po parametru (title). Titul a podtitul
můžete zadat i pomoćı př́ıkaz̊u \frametitle a \framesubtitle.

Běžný př́ıkaz \frame systému LATEXje k dispozici uvnitř rámc̊u a má
svou obvyklou funkci. Uvnitř i mimo rámce je vždy k dispozici ve formě
\framelatex.

Př́ıklad:

\begin{frame}{Titul}

Nějaký obsah.

\end{frame}

% Stejný efekt:

\begin{frame}

\frametitle{Titul}

Nějaký obsah.

\end{frame}
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Obvykle se úplný obsah prostřed́ı (environment contents) umı́st́ı do
sńımku. Pokud se text kv̊uli své výšce do sńımku nevejde, sám se do sńımku
celý směstná, objev́ı se výstražná zpráva a text se roztáhne pod sńımek a ne-
vypadá dobře. Pomoćı volby allowframebreaks můžete text rámce rozdělit
do několika sńımk̊u, avšak nebude možné použ́ıvat překryt́ı.

Výchoźı specifikace překryt́ı (default overlay specification) je vo-
litelným argumentem, který se detekuje v souladu s následuj́ıćım pravidlem:
Zač́ıná-li prvńı volitelný argument v hranaté závorce znakem <, je tento ar-
gument výchoźı specifikaćı překryt́ı. V opačném př́ıpadě se jedná o normálńı
argument options (volby). Proto bude výraz \begin{frame}[<+->][plain]

platný stejně jako výraz \begin{frame}[plain].

Př́ıklad

\begin{frame}[<+->]

\begin{theorem}

$a~= B$.

\end{theorem}

\begin{proof}

\begin{itemize}

\item Očividně, $a~= C$.

\item Jak jsme ukázali dřı́ve, $C = B$.

\item<3-> Thus $a~= B$.

\end{itemize}

\end{proof}

\end{frame}

V tomto rámci se daný teorém zobrazuje od prvńıho sńımku a d̊ukaz
od druhého sńımku, přičemž se prvńı dva výčtové body zobraźı jeden za
druhým. Posledńı výčtový bod se zobraźı zároveň s prvńım. Celkem obsa-
huje daný rámec čtyři sńımky.

Je možné zadat následuj́ıćı volby (options):

• allowdisplaybreaks="break desirability" (vhodné zalomeńı) zp̊u-
sob́ı, že se na aktuálńı rámec použije př́ıkaz AMSTEX
\allowdisplaybreaks ["break desirability"]. Break desirabi-

lity může být hodnota mezi 0 (signalizuje, že vzorce se nesmı́ nikdy
zalomit) a 4 (výchoźı nastaveńı – vzorce je možné zalomit kdekoliv bez
jakéhokoliv postihu). Tato volba pouze usnadňuje práci a má význam
pouze při použit́ı s volbou allowsframebreaks.
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• allowframebreaks="fraction" (frakce). Zadáte-li tuto volbu, rámec
se automaticky rozlož́ı do několika rámc̊u v př́ıpadě, že se text nevejde
do jednoho sńımku. Při této možnosti tedy dojde k následuj́ıćım akćım:

1. Překryt́ı nejsou podporována.

2. Veškeré poznámky rámce vytvořeného př́ıkazem \note budou vloženy
za prvńı stránku daného rámce.

3. Veškeré patičky rámce budou vloženy na posledńı stránku daného rámce.

4. Je-li zadán titul rámce, bude tento titul rámce na každé stránce se
zvláštńı poznámkou, která signalizuje, o kterou stránku se v daném
rámci jedná. Ve výchoźım nastaveńı je tato zvláštńı poznámka napsána
ř́ımskou č́ıslićı. To je však možné změnit pomoćı ńıže uvedené šablony.

Beamer-Template/-Color/-Font frametitle continuation (pokračováńı ti-
tulu rámce) Text této šablony se vkládá na konec každého titulu daného
rámce s nastavenou volbou allowframebreaks.

Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:

• [default] Jako šablona se instaluje ř́ımská č́ıslice. Č́ıslo signalizuje
aktuálńı stránku daného rámce.

• [roman] Alias výchoźıho nastaveńı.

• [from second]["text"] Instaluje šablonu, která vlož́ı text do všech
stránek rámce poč́ınaje druhou stránkou. Ve výchoźım nastaveńı je
vkládaným textem \insertcontinuationtext, tj. zkratka (cont.).

K dispozici jsou tyto vsuvky:

• \insertcontinuationcount vlož́ı aktuálńı stránku daného rámce ve
formě arabské č́ıslice.

• \insertcontinuationcountroman vlož́ı aktuálńı stránku daného rámce
ve formě ř́ımské č́ıslice (velkými ṕısmeny).

• \insertcontinuationtext vlož́ı pouze text (cont.) nebo př́ıpadně pře-
klad tohoto textu (např́ıklad (Forts.) v němčině).
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Je-li nutné určitý rámec rozdělit do několika stránek, zaplńı se všechny
stránky ve výchoźım nastaveńı z 95% s výjimkou posledńı stránky. U horńıho
či spodńıho okraje proto z̊ustane určité volné mı́sto a to v závislosti na
volbě vertikálńıho uspořádáńı daného rámce. T́ım źıskáme ve srovnáńı se
stránkou zaplněnou na 100%, což vypadá celkem natěsnaně. Na pohled lepš́ı
výsledek však můžeme změnit volitelným argumentem "fraction", přičemž
1 znamená 100% a 0.5 znamená 50%. Toto procentńı vyjádřeńı zahrnuje i
titul rámce. Chcete-li tedy rozdělit určitý rámec přibližně na polovinu, měli
byste jako argument fraction zadat hodnotu 0.6. Většina podrobných de-
tail̊u obvyklého zalamováńı stránky v TEXu plat́ı i pro tuto volbu. Pokud si
např́ıklad přejete, aby se rovnice zalamovaly automaticky, nesmı́te zapome-
nout použ́ıt př́ıkaz \allowdisplaybreaks. Můžete vložit př́ıkazy \break,
\nobreak a \penalty, kterými ovládáte umı́stěńı jednotlivých zalomeńı.
Funkčńı jsou i př́ıkazy \pagebreak a \nopagebreak, a to včetně př́ıslušných
voleb. Jelikož obvykle nebudete cht́ıt, aby se zalomeńı stran daného rámce
použilo i v režimu article, můžete přidat specifikaci režimu, např́ıklad <presentation>.
T́ım se tyto př́ıkazy použij́ı pouze na režimy prezentace. Př́ıkaz \framebreak
je zkratkou př́ıkazu \pagebreak<presentation> a \noframebreak je zkrat-
kou př́ıkazu \nopagebreak<presentation>.
Použ́ıváńı této volby je ale celkem nevhodné. V dobré prezentaci připravujte
jednotlivé sńımky pečlivě a d̊ukladně si rozmyslete, co na který sńımek vložit.
Použ́ıváńım volby allowframebreaks může doj́ıt k vytvořeńı nevzhledné a
hlavně př́ılǐs dlouhé prezentace, která sṕı̌se připomı́ná paṕır s textem promı́t-
nutý na zed’, než opravdovou prezentaci. Nicméně i tato volba má své využit́ı.
Předevš́ım je možné ji použ́ıt pro automatické rozděleńı bibliografických
položek nebo dlouhých rovnic.

Př́ıklad:

\begin{frame}[allowframebreaks]{Reference}

\begin{bibliografie}{XX}

\bibliografická položka...

\bibliografická položka...

...

\bibliografická položka...

\end{bibliografie}

\end{frame}

Př́ıklad:

\begin{frame}[allowframebreaks,allowdisplaybreaks]{Dlouhá rov-

nice}
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\begin{align}

\zeta(2) &= 1 + 1/4 + 1/9 + \cdots \\

&= ... \\

...

&= \pi^2/6.

\end{align}

\end{frame}

• b, c, t zp̊usob́ı, že se rámec svisle zarovná ke spodńımu/horńımu
okraji nebo na střed. T́ım potlač́ıme obecné nastaveńı umist’ováńı, již
ř́ıd́ı volby tř́ıdy t a c.

• fragile=singleslide informuje tř́ıdu BEAMER o tom, že obsah rám-
ce je tzv. křehký. To znamená, že rámec obsahuje text, který se ne-
chová obvyklým zp̊usobem. To se např́ıklad vztahuje na doslovný text,
který se očividně interpretuje poněkud odlǐsně než běžný text. Pokud
je určitý rámec tvořen t́ımto křehkým textem, použij́ı se k vysázeńı ta-
kového rámce jiné vnitřńı mechanismy tak, aby bylo možné kódy znak̊u
daného rámce opětovně vysadit. Cenou za přepnut́ı do jiného vnitřńıho
mechanismu je to, že bud’ nemůžeme použ́ıt překryt́ı, nebo je nutné
zapsat exterńı soubor a opětovně jej nač́ıst (což neńı vždy vhodné).
Zadáme-li pro normálńı (pdf)LATEXtuto volbu, dojde k následuj́ıćım
akćım: Obsah daného rámce se podrobně prohlédne a poté zaṕı̌se do
speciálńıho souboru s názvem ”názevúlohy”.vrb nebo v př́ıpadě, že má
rámec přǐrazenou popisku, do souboru ”názevúlohy”.”č́ıslo aktuálńıho
rámce”.vrb. Následně se tento rámec opět spust́ı a obsah souboru se
načte zpět. Jelikož je možné po načteńı souboru upravit kódy znak̊u,
můžeme použ́ıt jak doslovný text, tak překryt́ı. Konce rámce se urč́ı po-
moćı následuj́ıćıho pravidla: Prvńı výskyt jednotlivého řádku, který ob-
sahuje výraz \end{"název prostředı́ rámce"}, rámec ukonč́ı. Název
prostřed́ı je obvykle rámec (frame), což je však možné změnit pomoćı
volby environment. Toto speciálńı pravidlo je potřeba proto, že ob-
sah rámce se koneckonc̊u neinterpretuje při jeho shromážděńı. Můžeme
také přidat volitelnou informaci =singleslide. T́ım tř́ıdě BEAMER
sděĺıme, že obsah rámce obsahuje pouze jediný sńımek. V tomto př́ıpadě
se obsah rámce nezaṕı̌se do speciálńıho souboru, ale interpretuje se
př́ımo, což je jednak rychleǰśı a nav́ıc elegantněǰśı.

• environment="název prostředı́ rámce". Tato volba je užitečná pouze
ve spojeńı s volbou fragile (avšak nepouž́ıvá se pro volbu fragile=si-

ngleslide, pouze pro obyčejnou volbu fragile). Název prostřed́ı rámce
se použ́ıvá k určeńı konce skenováńı při nač́ıtáńı obsahu rámce. Obvykle
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rámec konč́ı po dosažeńı řádku s výrazem \end{frame}. Použijete-li
však výraz \begin{frame} uvnitř jiného prostřed́ı, je nutné použ́ıt tuto
volbu:

Př́ıklad:

\newenvironment{slide}[1]

{\begin{frame}[fragile,environment=slide]

\frametitle{#1}}

{\end{frame}}

\begin{slide}{Můj titul}

Text.

\end{slide}

Kdybychom ve výše uvedeném př́ıkladu nezadali volbu environment=slide,
systému TEX bude ”chybět”konec sńımku, protože při shromažd’ováńı obsahu
rámce neinterpretuje text.

• label="název" zp̊usob́ı, že se obsah rámce ulož́ı se jménem název

pro pozděǰśı obnoveńı př́ıkazem \againframe. Nav́ıc se na každém
sńımku daného rámce vytvoř́ı značka ”název�”č́ıslo sńımku�. Dále se
na prvńım sńımku vytvoř́ı značka název (značky ”název” a ”název�1¿
tedy ukazuj́ı na stejný sńımek). Za povšimnut́ı stoj́ı, že všeobecně je
možné značky, a obzvláště takovéto značky, použ́ıvat jako ćıl hyperlin-
kových odkaz̊u. Tuto volbu můžete použ́ıt spolu s volbou fragile.

• plain potlač́ı záhlav́ı, patičky a postranńı panely. To je užitečné při
vytvářeńı jednotlivých rámc̊u s r̊uzným záhlav́ım a patičkou nebo při
vytvářeńı rámc̊u s velkými obrázky, jež zcela vyplńı rámec.

Př́ıklad: Rámec s obrázkem, který rámec úplně vyplňuje.

\begin{frame}[plain]

\begin{centering}%

\pgfimage[height=\paperheight]{nějakýsouborsvelkýmob-

rázkem}%

\par%

\end{centering}%

\end{frame}

Př́ıklad: Titulńı stránka, kde jsou záhlav́ı a zápat́ı nahrazeny dvěma obrázky.
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\setbeamertemplate{titulnı́ stránka}

{

\pgfuseimage{toptitle}

\vskip0pt plus 1filll

\begin{centering}

{\usebeamerfont{title}\usebeamercolor[fg]{title}\in-

serttitle}

\insertdate

\end{centering}%

\vskip0pt plus 1filll

\pgfuseimage{bottomtitle}

}

\begin{frame}[plain]

\titlepage

\end{frame}

• shrink="minimálnı́ procentnı́ hodnota zmenšenı́". Ta volba zmen-
š́ı text daného rámce v př́ıpadě, že je text př́ılǐs rozsáhlý a do rámce
se nevejde. Tř́ıda BEAMER nejdř́ıve běžně vysáźı celý rámec. Pak si
prohlédne vertikálńı velikost textu rámce (bez titulu rámce). Je-li tato
vertikálńı velikost větš́ı než výška textu minus výška titulu rámce, tř́ıda
BEAMER spoč́ıtá faktor zmenšeńı a text rámce zmenš́ı t́ımto faktorem
tak, že text úplně daný rámec vyplńı. Použijete-li tuto volbu, použije
se automaticky i volba squeeze.
Jelikož ke zmenšeńı docháźı až po vysázeńı veškerého obsahu, nedojde
k úplnému horizontálńımu vyplněńı rámce textem. Z tohoto d̊uvodu
můžete zadat minimálńı procentńı hodnotu zmenšeńı, např́ıklad 20.
Zadáte-li takovou hodnotu, rámec se zmenš́ı alespoň touto procentńı
hodnotou. Jelikož si toho je tř́ıda BEAMER vědoma, může proporčně
zvětšit horizontálńı š́ı̌rku tak, že zmenšený text opět vyplńı celý rámec.
Neńı-li však procentuálńı hodnota dostatečná, text se zmenš́ı podle
potřeby, avšak objev́ı se varovná zpráva.
Nejlepš́ım zp̊usobem, jak použ́ıvat tuto volbu, je identifikovat přeplněné
rámce, u nichž je však veškerý text nutné zachovat v jednom jediném
rámci. Poté zadejte nejdř́ıve shrink=5, poté shrink=10 a tak dále, do-
kud nezmiźı všechny varovné zprávy (nebo varovné zprávy jednoduše
ignorujte, pokud vše vypadá uspokojivě).
Použ́ıváńı této volby je velmi nevhodné. Na jednotlivých sńımćıch totiž
dojde k r̊uzným změnám velikosti fontu, což je typografická nočńı můra.
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Této volbě se vždy m̊užete vyhnout restrukturalizaćı a zjednodušeńım
rámc̊u. Výsledkem bude lepš́ı prezentace.

Př́ıklad:

\begin{frame}[shrink=5]

Nějaký nevhodný snı́mek se spoustou textu, který o 5%

překračuje vhodnou velikost.

\end{frame}

• squeeze nahust́ı veškerý svislý prostor textu co nejv́ıce k sobě. Aktuálně
tato volba zredukuje veškerý svislý prostor ve výčtech a jednotlivě ro-
zepsaných položkách na nulu. Použ́ıváńı této volby neńı ani vhodné ani
nevhodné.

Beamer-Template frame begin (začátek rámce)

Text této šablony se vkládá na začátek každého rámce v režimu article

(a pouze tam). Můžete to použ́ıt např́ıklad k uvedeńı prostřed́ı minipage na
začátku rámce nebo k vložeńı vodorovné linky či jiných objekt̊u.

Beamer-Template frame end (konec rámce)

Text této šablony se vkládá na konec každého rámce v režimu article.

Prostřed́ı rámce můžete použ́ıt v jiných prostřed́ıch, např́ıklad takto:

\newenvironment{slide}{\begin{frame}}{\end{frame}}

nebo takto:

\newenvironment{myframe}[1]

{\begin{frame}[fragile,environment=myframe]\frametitle{#1}}

{\end{frame}}

Vlastńı mechanismus je však poněkud citlivý, jelikož
”
shromážděńı“ ob-

sahu rámce neńı jednoduché. Nezkoušejte tedy nic př́ılǐs komplikovaného.
Zpravidla může být začátek prostřed́ı z velké části libovolný, avšak konec
muśı být ukončen výrazem \end{frame} a neměl by obsahovat žádný výraz
\end{xxx}. Veškeré př́ılǐs komplikované výrazy pravděpodobně selžou. Potře-
bujete-li zadat výraz \end{xxx}, definujte nový př́ıkaz, který tento výraz
obsahuje, podle ńıže uvedeného př́ıkladu:



KAPITOLA 5. TŘÍDA BEAMER 36

\newenvironment{itemizeframe}

{\begin{frame}\startitemizeframe}

{\stopitemizeframe\end{frame}}

\newcommand\startitemizeframe{\begin{bfseries}\begin{ite-

mize}}

\newcommand\stopitemizeframe{\end{itemize}\end{bfseries}}

\begin{itemizeframe}

\item Prvnı́ položka

\end{itemizeframe}

5.3.1.2 Součásti rámce

Každý rámec sestává z několika součást́ı:

1. záhlav́ı a zápat́ı,

2. levý a pravý postranńı panel,

3. navigačńı panely,

4. navigačńı symboly,

5. logo,

6. titul rámce,

7. pozad́ı a

8. nějaký obsah rámce.

Rámec nemuśı mı́t všechny tyto součásti. Obvykle se prvńı tři součásti na-
stav́ı automaticky podle použ́ıvaného tématu.

5.3.1.2.1 Záhlav́ı a zápat́ı

Záhlav́ım rámce je prostor ve vrchńı části rámce. Neńı-li prázdné, mělo by
obsahovat nějaké informace, které divák̊um napomohou se zorientovat ve vaš́ı
přednášce. Stejně tak je zápat́ım prostor ve spodńı části rámce.

Tř́ıda BEAMER nepouž́ıvá standardńı mechanismus LATEXpro vysázeńı
záhlav́ı a zápat́ı. Namı́sto toho se pro vysázeńı záhlav́ı a zápat́ı použij́ı
speciálńı šablony. Velikost záhlav́ı a zápat́ı se urč́ı následovně: Jejich š́ı̌rka
je vždy š́ı̌rkou paṕıru. Jejich výška se urč́ı pokusným vysázeńım záhlav́ı a
zápat́ı hned po př́ıkazu \begin{document}. Hlavička záhlav́ı a zápat́ı se v
tomto bodě ”zmraźı”a použije se např́ıč celým dokumentem i v př́ıpadě, že
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se výška záhlav́ı a zápat́ı později lǐśı (což by se nemělo stát).
Vzhled záhlav́ı a zápat́ı je určen následuj́ıćımi šablonami:

Beamer-Template/-Color/-Font headline

Tato šablona se použije k vysázeńı záhlav́ı. Barvy a font záhlav́ı BEAMER-
color a -font headline se instaluj́ı na začátku. Ve výchoźım nastaveńı se ne-
použ́ıvá pozad́ı barvy BEAMER-color, tj. za záhlav́ım ani zápat́ım se nevy-
kresĺı žádný obdélńık s pozad́ım (to se může v budoucnu změnit s nástupem
plátna (canvas) záhlav́ı a zápat́ı).

Š́ı̌rkou záhlav́ı je celá š́ı̌rka paṕıru. Výška se určuje automaticky podle
výše uvedeného popisu. Záhlav́ı se vysáźı ve vertikálńım režimu s vypnutým
nastaveńım přeskakováńı vložených řádek (interline skip) a přeskakováńım
odstavc̊u (paragraph skip) nastaveným na hodnotu nula.

V této šabloně se př́ıkaz \\ změńı tak, že se namı́sto toho vlož́ı čárka.

Př́ıklad:

\setbeamertemplate{headline}

{%

\begin{beamercolorbox}{section in head/foot}

\vskip2pt\insertnavigation{\paperwidth}\vskip2pt

\end{beamercolorbox}%

}

Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:

• Výchoźı šablonou je prázdné záhlav́ı. Chcete-li źıskat výchoźı záhlav́ı z
dř́ıvěǰśıch verźı tř́ıdy BEAMER, použijte téma compatibility.

• [infolines theme] Tato volba bude k dispozici (a použije se) v př́ıpadě,
že se načte vněǰśı téma infolines. Záhlav́ı zobrazuje aktuálńı odd́ıl a
pododd́ıl.

• [miniframes theme] Tato volba bude k dispozici (a použije se) v
př́ıpadě, že se načte vněǰśı téma miniframes. Záhlav́ı zobraźı odd́ıly,
pod nimiž jsou malé mini rámce, na něj je možné kliknout.

• [sidebar theme] Tato volba bude k dispozici (a použije se) v př́ıpadě,
že se načte vněǰśı téma sidebar a výška záhlav́ı (a volba tématu
sidebar) neńı nulová. V tomto př́ıpadě je záhlav́ı prázdnou lǐstou v
barvě pozad́ı frametitle s logem v levé či pravé části.
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• [smoothtree theme] Tato volba bude k dispozici (a použije se) v
př́ıpadě, že se načte vněǰśı téma smoothtree. Vyhlazený strom na-
vigace se zobraźı v záhlav́ı.

• [smoothbars theme] Tato volba bude k dispozici (a použije se) v
př́ıpadě, že se načte vněǰśı téma smoothbars. Zobraźı se uhlazená verze
záhlav́ı miniframes.

• [tree] Tato volba bude k dispozici (a použije se) v př́ıpadě, že se načte
vněǰśı téma tree. Strom navigace se zobraźı v záhlav́ı.

• [split theme] Tato volba bude k dispozici (a použije se) v př́ıpadě,
že se načte vněǰśı téma split. Záhlav́ı se rozděĺı na levou část, v ńıž
se zobraźı odd́ıly, a na pravou část s vyobrazeńım pododd́ıl̊u.

• [text line]{"text"} Záhlav́ı se v́ıceméně vysáźı tak, jako by se jed-
nalo o běžnou textovou řádku s obsahem text. Levý a pravý okraj se
nastav́ı do stejné polohy, jakou maj́ı okraje běžného textu. Text se
vysáźı uvnitř př́ıkazu \hbox a záhlav́ı se normálně vysáźı ve vertikálńım
režimu.

Uvnitř šablony je možné použ́ıt několik vsuvek:

• \insertnavigation{"width"} Vlož́ı do šablony horizontálńı lǐstu dané
š́ıřky. Lǐsta zobrazuje odd́ıly a pod nimi mini rámce jednotlivých rámc̊u
daného odd́ılu.

• \insertpagenumber Vlož́ı do šablony č́ıslo aktuálńı stránky.

• \insertsection Vlož́ı do šablony aktuálńı odd́ıl.

• \insertsectionnavigation{"width"} Vlož́ı vertikálńı navigačńı lǐstu,
která obsahuje všechny odd́ıly, a zvýrazńı aktuálńı odd́ıl.

• \insertsectionnavigationhorizontal{"width"}{"left insert"}-

{"right insert"} Vlož́ı horizontálńı navigačńı lǐstu, která obsahuje
všechny odd́ıly, a zvýrazńı aktuálńı odd́ıl. Left insert se vlož́ı do levé
části odd́ıl̊u, right insert do pravé části. Vlož́ıte-li trojitou výplň (fill),
můžete lǐstu zarovnat vlevo, nebo vpravo.

Př́ıklad:

\insertsectionnavigationhorizontal{.5\textwidth}{\hskip0pt

plus1filll}{}
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• insertshortauthor["options"] Vlož́ı do šablony zkrácenou verzi
autora. Text se vytiskne do jednoho dlouhého řádku, zalomeńı řádk̊u
nastavené pomoćı př́ıkazu \\ se potlač́ı. Je možné zadat následuj́ıćı
volby :
– width="width" Vlož́ı text do v́ıceřádkové ministránky o dané veli-
kosti. Ve výchoźım nastaveńı je i nadále zalomeńı řádk̊u potlačeno.
– center Vystřed́ı text uvnitř ministránky vytvořené volbou width. Ne-
zarovnává text vlevo.
– respectlinebreaks Vynut́ı zalomeńı řádk̊u zadaných př́ıkazem \\.

Př́ıklad:

\insertauthor[width={3cm},center,respectlinebreaks]

• insertshortdate["options"] Vlož́ı do šablony krátkou verzi data. Je
možné zadat stejné volby jako pro \insertshortauthor.

• \insertshortinstitute["options"] Vlož́ı do šablony krátkou verzi
institutu. Je možné zadat stejné volby jako pro \insertshortauthor.

• \insertshortpart["options"] Vlož́ı do šablony krátkou verzi názvu
části. Je možné zadat stejné volby jako pro \insertshortauthor.

• \insertshorttitle["options"] Vlož́ı do šablony krátkou verzi titulu
dokumentu. Je možné zadat stejné volby jako pro \insertshortauthor.

• \insertshortsubtitle["options"] Vlož́ı krátkou verzi podtitulu do-
kumentu. Je možné zadat stejné volby jako pro \insertshortauthor.

• \insertsubsection Vlož́ı do šablony aktuálńı pododd́ıl.

• \insertsubsubsection Vlož́ı do šablony aktuálńı pododd́ıl.

• \insertsubsectionnavigation{"width"} Vlož́ı vertikálńı navigačńı
panel, který obsahuje všechny pododd́ıly aktuálńıho odd́ılu, a aktuálńı
pododd́ıl zvýrazńı.

• \insertsubsectionnavigationhorizontal{"width"}{"left in-

sert"}{"right insert"} Viz \insertsectionnavigationhorizon-

tal.

• \insertverticalnavigation{"width"} Vlož́ı do šablony vertikálńı
navigačńı panel dané š́ı̌rky width. Panel zobraźı přehled kapitol prezen-
tace. Jednotlivé řádky se vysáźı pomoćı šablon section in head/foot

a subsection in head/foot.
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• \insertframenumber Vlož́ı do šablony č́ıslo aktuálńıho rámce (nikoliv
sńımku).

• \inserttotalframenumber Vlož́ı do šablony celkový počet rámc̊u (ni-
koliv sńımk̊u). Č́ıslo se zobraźı správně až poté, co systém systém
TEXpodruhé projde daný dokument.

• \insertframestartpage Vlož́ı č́ıslo stránky, které má prvńı stránka
aktuálńıho rámce.

• \insertframeendpage Vlož́ı č́ıslo stránky, které má posledńı stránka
aktuálńıho rámce.

• \insertsubsectionstartpage Vlož́ı č́ıslo stránky, které má prvńı strán-
ka aktuálńıho pododd́ılu.

• \insertsubsectionendpage Vlož́ı č́ıslo stránky, které má posledńı strán-
ka aktuálńıho pododd́ılu.

• \insertsectionstartpage Vlož́ı č́ıslo stránky, které má prvńı stránka
aktuálńıho odd́ılu.

• \insertsectionendpage Vlož́ı č́ıslo stránky, které má posledńı stránka
aktuálńıho odd́ılu.

• \insertpartstartpage Vlož́ı č́ıslo stránky, které má prvńı stránka
aktuálńı části.

• \insertpartendpage Vlož́ı č́ıslo stránky, které má posledńı stránka
aktuálńı části.

• \insertpresentationstartpage Vlož́ı č́ıslo stránky, které má prvńı
stránka prezentace.

• \insertpresentationendpage Vlož́ı č́ıslo stránky, které má posledńı
stránka prezentace (bez dodatku).

• \insertappendixstartpage Vlož́ı č́ıslo stránky, které má prvńı stránka
dodatku. Neńı-li v dokumentu žádný dodatek, je toto č́ıslo posledńı
stránkou dokumentu.

• \insertappendixendpage Vlož́ı č́ıslo stránky, které má posledńı stránka
dodatku. Neńı-li v dokumentu žádný dodatek, je toto č́ıslo posledńı
stránkou dokumentu.
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• \insertdocumentstartpage Vlož́ı 1.

• \insertdocumentendpage Vlož́ı č́ıslo stránky, které má posledńı stránka
dokumentu (včetně dodatku).

Beamer-Template/-Color/-Font footline (zápatı́)

Tato šablona se chová úplně stejně jako záhlav́ı. Upozorňujeme, že v
současné době tř́ıdaBEAMER občas přidává mezeru o velikosti 4 pt mezi
spodńı část textu rámce a horńı část zápat́ı, což může poněkud obtěžovat.
Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:

• [default] Výchoźı hodnotou je prázdné zápat́ı. Upozorňujeme, že na-
vigačńı symboly nejsou ve výchoźım nastaveńı součást́ı zápat́ı. Mı́sto
toho jsou součást́ı (neviditelného) pravého postranńıho panelu.

• [infolines theme] Tato volba bude k dispozici (a použije se) v př́ıpadě,
že se načte vněǰśı téma infolines. Zápat́ı zobrazuje např́ıklad infor-
mace o jménu autora a tématu prezentace.

• [miniframes theme] Tato volba bude k dispozici (a použije se) v
př́ıpadě, že se načte vněǰśı téma miniframes. V závislosti na přesném
nastaveńı voleb, které se použ́ıvaj́ı při načteńı tématu miniframes, se
v zápat́ı mohou zobrazit r̊uzné informace.

• [page number] Zobraźı v zápat́ı č́ıslo aktuálńı stránky.

• [frame number] Zobraźı v zápat́ı č́ıslo aktuálńıho rámce.

• [split] Tato volba bude k dispozici (a použije se) v př́ıpadě, že se
načte vněǰśı téma split. Zápat́ı (stejně tak jako záhlav́ı) se rozděĺı na
levou část, v ńıž se zobraźı jméno autora, a na pravou část s informacemi
o názvu prezentace.

• [text line]{"text"} Zápat́ı se v́ıceméně vysáźı tak, jako by se jed-
nalo o běžnou textovou řádku s obsahem text. Levý a pravý okraj
se nastav́ı do stejné polohy, jakou maj́ı okraje běžného textu. Text se
vysáźı uvnitř př́ıkazu \hbox a záhlav́ı se normálně vysáźı ve vertikálńım
režimu. V takovém řádku se může osvědčit použit́ı př́ıkazu \strut.

Je možné použ́ıt stejné vsuvky jako pro záhlav́ı.

Beamer-Color/-Font page number in head/foot (čı́slo stránky

v záhlavı́/zápatı́)
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Volby BEAMER-color a –font se použ́ıvaj́ı k vysázeńı č́ısla stránky či rámce
v zápat́ı.

5.3.1.2.2 Postranńı panely

Postranńı panely jsou vertikálńımi oblastmi, které se rozprost́ıraj́ı mezi spod-
ńı části záhlav́ı a vrchńı část́ı zápat́ı. Jeden postranńı panel může být vlevo
či vpravo (nebo na obou stranách). V postranńıch panelech se může zobrazo-
vat přehled kapitol dokumentu nebo můžete panely přidat z čistě estetických
d̊uvod̊u.

Instalujete-li šablonu postranńıho panelu, je nutné explicitně specifiko-
vat horizontálńı velikost tohoto panelu př́ıkazem \setbeamesize a volbou
sidebar left width nebo sidebar right width. Vertikálńı velikost se ur-
čuje automaticky. Každý postranńı panel má své plátno (canvas) s pozad́ım,
které je možné nastavit pomoćı šablon plátna postranńıch panel̊u.

Přidáte-li postranńı panel o velikosti např́ıklad 1 cm, hlavńı text se zúž́ı
o 1 cm. Vzdálenost mezi vnitřńı stranou postranńıho panelu a vněǰśı stranou
textu, která je určena př́ıkazem \setbeamersize s volbou text margin left

nebo opačnou volbou pro pravý okraj, se při instalaci postranńıho panelu
nezměńı.

Interně se postranńı panely vysáźı tak, že se zobraźı jako součást záhlav́ı.
Tř́ıda textscBEAMER si uchovává informace o šesti dimenźıch, tři pro každou
stranu: proměnné \beamer@leftsidebar a \beamer@rightsidebar uchová-
vaj́ı (horizontálńı) velikosti postranńıch panel̊u, proměnné \beamer@leftmar-
gin a \beamer@rightmargin uchovávaj́ı vzdálenost mezi postranńım pane-
lem a textem, a makra \Gm@lmargin a \Gm@rmargin uchovávaj́ı vzdálenost
mezi okrajem paṕıru a okrajem textu. Součet \beamer@leftsidebar a \bea-

mer@leftmargin je tedy přesně \Gm@lmargin. Přejete-li si tedy vložit nějaký
text př́ımo vedle levého postranńıho panelu, zápisem \hskip-\beamer@left-

magin se na toto mı́sto dostanete.

Beamer-Template/-Color/-Font sidebar left (levý postrannı́ pa-

nel)

Nadřazený prvek pro volbu color/font: sidebar.
Tato šablona se použ́ıvá pro vysázeńı levého postranńıho panelu. Jak jsme
již zmı́nili výše, velikost levého postranńıho panelu se nastavuje př́ıkazem
\setbeamersize{sidebar width left=2cm}

Jsou-li panely př́ılǐs rozměrné, tř́ıda textscBEAMER je automaticky neo-
ř́ızne.
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Postranńı panel se po vysázeńı umı́st́ı do př́ıkazu \vbox. Aktuálně byste
měli nastavovat př́ıkazy typu \hsize nebo \parskip sami. Jsou předdefino-
vány ńıže uvedené volby šablony:

• [default] instaluje prázdnou šablonu.

• [sidebar theme] Tato volba je k dispozici po načteńı vněǰśıho tématu
sidebar s volbou left. V tomto př́ıpadě se tyto volby vyberou auto-
maticky. V postranńım panelu se zobraźı malý přehled kapitol.

Beamer-Template/-Color/-Font sidebar right (pravý postrannı́

panel)

Nadřazený prvek pro volbu color/font: sidebar. Tato šablona funguje stejně
jako šablona pro levý panel.
Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:

• [default] Výchoźı pravý postranńı panel má nulovou š́ı̌rku. Zobrazuj́ı
se v něm však navigačńı symboly. Ve spodńı části postranńıho panelu se
také zobrazuje logo (je-li instalováno), které vystupuje vlevo a zasahuje
tak do textu.

• [sidebar theme] Tato volba je k dispozici po načteńı vněǰśıho tématu
sidebar s volbou left. V tomto př́ıpadě se tyto volby vyberou auto-
maticky. V postranńım panelu se zobraźı malý přehled kapitol.

Beamer-Template sidebar canvas left (levý postrannı́ panel

s plátnem)

Stejně tak jako celkové plátno pozad́ı se i toto plátno vykresluje za vlastńım
textem postranńıho panelu. Šablona by měla za normálńıch okolnost́ı vložit
obdélńık o velikosti postranńıho panelu, avšak př́ılǐsná výška nevyvolá chybu
ani varovnou zprávu. Zavoláte-li tuto šablonu, nainstaluje se BEAMER-co-

lor sidebar left.
Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:

• ve výchoźım nastaveńı se jako plátno postranńıho panelu použ́ıvá velký
obdélńık obarvený pomoćı sidebar.bg. Je-li však pozad́ı postranńıho
panelu prázdné, nevykresĺı se nic a plátno bude ”pr̊uhledné”.

• [vertical shading]["color options"] instaluje vertikálně st́ınova-
né pozad́ı. Je možné zadat následuj́ıćı volby color options :
– top="color" specifikuje barvu ve vrchńı části postranńıho panelu.
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Ve výchoźım nastaveńı se použ́ıvá 25% z předńı části palety BEA-
MER-color palette primary.
– bottom="color" specifikuje barvu spodńı části postranńıho panelu
(přesněji ve vzdálenosti výšky stránky pod vrchńı části postranńıho pa-
nelu). Ve výchoźım nastaveńı je to pozad́ı normálńıho textu (normal
text) v okamžiku voláńı tohoto př́ıkazu.
– middle="color" specifikuje barvu středńı části postranńıho panelu.
Pokud tuto volbu zadáte, barva st́ınováńı se měńı při přechodu ze
spodńı části do středńı části a ze středńı části do vrchńı části.
– midpoint="factor" specifikuje mı́sto na stránce, na němž se použije
barva pro středńı část stránky. Faktor o velikosti 0 je spodńı část́ı
stránky, faktor 1 je jej́ı vrchńı část́ı. Výchoźı hodnotou je 0.5, což je
středńı část stránky. Upozorňujeme, že je zde nutné zadat ”reálné”barvy
LATEX. Před použit́ım tohoto př́ıkazu je proto často nutné zavolat př́ıkaz
\usebeamercolor. Dále upozorňujeme, že š́ı̌rku postranńıho panelu
byste měli nastavit předt́ım, než použijete tuto volbu.

Př́ıklad: Stylové, ačkoliv nepř́ılǐs použitelné st́ınováńı:

{\usebeamercolor{palette primary}}

\setbeamertemplate{sidebar canvas}[vertical shading]

[top=palette primary.bg,middle=white,bottom=palette prima-

ry.bg]

• [horizontal shading]["color options"] instaluje horizontálně st́ı-
nované pozad́ı. Je možné zadat následuj́ıćı volby color options : –
left="color" specifikuje barvu v levé části postranńıho panelu.
– right="color" specifikuje barvu v pravé části postranńıho panelu.
– middle="color" specifikuje barvu ve středńı části postranńıho pa-
nelu.
– midpoint="factor" specifikuje mı́sto na stránce, na němž se použije
barva pro středńı část stránky. Faktor o velikosti 0 je levou část́ı po-
stranńıho panelu, faktor 1 je pravou část́ı. Výchoźı hodnotou je 0.5, což
je středńı část stránky.

Př́ıklad: Přidá dva ”sloupce”

\setbeamersize{sidebar width left=0.5cm,sidebar width right

=0.5cm}

{\usebeamercolor{sidebar}}
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\setbeamertemplate{sidebar canvas left}[horizontal shading]

[left=white,middle=sidebar.bg,right=white]

\setbeamertemplate{sidebar canvas right}[horizontal shading]

[left=white,middle=sidebar.bg,right=white]

Beamer-Template sidebar canvas right (pravý postrannı́ panel

s plátnem)

Funguje stejně jako levý panel.

5.3.1.2.3 Navigačńı lǐsty

Řada témat instaluje záhlav́ı nebo postranńı panel, jež obsahuj́ı navigačńı
lǐstu. Ačkoliv takové navigačńı lǐsty zab́ıraj́ı docela dost mı́sta, jsou často
užitečné ze dvou d̊uvod̊u:

• Poskytuj́ı posluchač̊um vizuálńı zpětnou vazbu, jež jim signalizuje, jak
velkou část prezentace jste již odpřednášeli a o čem ještě budete mluvit.
Bez takové zpětné vazby si posluchači často nejsou jist́ı, zda aktuálně
načrtnuté téma ještě později rozvinete, nebo se k němu již nevrát́ıte.

• Můžete kliknout na kteroukoliv část navigačńı lǐsty. T́ım ihned přesko-
č́ıte k části, na niž jste kliknuli. To je obzvláště užitečné v př́ıpadě, že
chcete přeskočit určité části prezentace nebo když zodpov́ıdáte dotazy
a potřebujete se vrátit k určitému rámci.

Některé navigačńı lǐsty je možné ”stlačit”následuj́ıćı volbou:

\documentclass[compress]{beamer}

Pokuśı se všechny navigačńı lǐsty co nejv́ıce zmenšit. Všechny zmenšené repre-
zentace rámc̊u jednotlivého odd́ılu se např́ıklad zobraźı v navigačńıch lǐstách
vedle sebe. Obvykle se reprezentace r̊uzných pododd́ıl̊u zobrazuj́ı v r̊uzných
řádkách. Nav́ıc se navigace odd́ıl̊u a pododd́ıl̊u stlač́ı do jediného řádku.

Některá témata použ́ıvaj́ı př́ıkaz \insertnavigation, který vlož́ı na-
vigačńı lǐstu do záhlav́ı. V této lǐstě se zobraźı malé ikony (nazývané ”mini
rámce”), jež reprezentuj́ı rámce určité prezentace. Kliknete-li na takovou
ikonu, dojde k následuj́ıćım akćım:

• Kliknete-li na jiný než aktuálńı rámec (na jeho ikonu), prezentace od-
skoč́ı na prvńı sńımek rámce, na nějž jste kliknuli.

• Kliknete-li na aktuálńı rámec a nenacháźıte se přitom na posledńım
sńımku tohoto rámce, skoč́ıte na posledńı sńımek daného rámce.
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• Kliknete-li na aktuálńı rámec a nacháźıte se přitom na posledńım sńım-
ku tohoto rámce, skoč́ıte na prvńı sńımek daného rámce.

V souladu s výše uvedenými pravidly můžete:

• Jednoduchým kliknut́ım skočit na začátek určitého rámce z jiného mı́sta.

• Dvojitým kliknut́ım skočit na konec určitého rámce z jiného mı́sta.

• Jednoduchým kliknut́ım přeskočit zbytek aktuálńıho rámce.

Dále jsem se pokusil vytvořit automatický odskok na posledńı sńımek již
navšt́ıveného rámce. Ukázalo se však, že takový skok je sṕı̌se matoućı než
užitečný. V aktuálńı implementaci se poklepáńım vždy dostanete na konec
sńımku bez ohledu na to, odkud jste na něj ”přešli”.

Parent Beamer-Template mini frames (mini rámce)

Tato nadřazená šablona má podřazené mini rámce mini frame a mini frame

in current subsection.

Př́ıklad: \setbeamertemplate{mini frames}[box]

Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:

• [default] mini rámce zobraźı malými kroužky.

• [box] mini rámce zobraźı malými obdélńıčky.

• [tick] mini rámce zobraźı malými vertikálńımi čarami.

Beamer-Template/-Color/-Font mini frame (mini rámec)

Šablona se použije k zobrazeńı mini rámce aktuálńıho rámce v navigačńı
lǐstě.

Š́ı̌rka šablony se ignoruje. Zobraźı-li se několik mini rámc̊u, vypoč́ıtá
se jejich poloha v závislosti na rozměrech BEAMER-sizes mini frame size

a mini frame offset. Daľśı informace s popisem jejich změny najdete u
př́ıkazu \setbeamersize.

Beamer-Template mini frame in current subsection (mini rámec

v aktuálnı́m pododdı́lu)

Tato šablona se použije k zobrazeńı mini rámce rámc̊u aktuálńıho pododd́ılu,
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jež nejsou aktuálńım rámcem. Před použit́ım této šablony se instaluje BEAMER-
-color/-font mini frame.

Beamer-Template mini frame in other subsection (mini rámec

v jiném pododdı́lu)

Tato šablona se použije k zobrazeńı mini rámc̊u, které reprezentuj́ı rámce
z pododd́ıl̊u, jež nejsou aktuálńım pododd́ılem.

Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:

• [default]["percentage" ] Ve výchoźım nastaveńı tato šablona zob-
razuje mini rámec v aktuálńım pododd́ılu. Barva se však nejdř́ıve změńı
na fg!”percentage” !bg. Výchoźı hodnotou ”percentage” je 50%.

Př́ıklad: Chcete-li źıskat extrémně st́ınované znázorněńı rámc̊u, které se na-
cházej́ı mimo aktuálńı pododd́ıl, můžete použ́ıt ńıže uvedený př́ıkaz:

\setbeamertemplate{mini frame in other subsection}[default][20]

Př́ıklad: Chcete-li stejným zp̊usobem vykreslit všechny mini rámce s výjimkou
aktuálńıho rámce, použijte př́ıkaz

\setbeamertemplate{mini frame in other subsection}[default][100]

Některá témata zobrazuj́ı odd́ıly a pododd́ıly v navigačńıch lǐstách. Klik-
nut́ım v navigačńı lǐstě na určitý odd́ıl či pododd́ıl přejdete ke zvolenému
odd́ılu. Kliknut́ı na určitý odd́ıl je obzvláště užitečné v př́ıpadě, že daný odd́ıl
zač́ıná př́ıkazem \tableofcontents[currentsection], protože to můžete
využ́ıt k přechodu na r̊uzné pododd́ıly.

Beamer-Template/-Color/-Font section in head/foot (oddı́l

v záhlavı́/zápatı́)

Tato šablona se použije k zobrazeńı položky odd́ılu, která se vyskytne v
záhlav́ı či zápat́ı. Pozad́ı BEAMER-color se obvykle použ́ıvá jako pozad́ı
celé oblasti, v ńıž se v záhlav́ı zobrazuj́ı položky odd́ılu. Obvykle nemůžete
tuto šablonu použ́ıt sami, protože vsuvka \insertsectionhead se správně
nastav́ı pouze v př́ıpadě, že se do záhlav́ı právě sáźı seznam odd́ıl̊u.

Výchoźı šablona pouze vlož́ı název odd́ılu. Pro tuto šablonu jsou užitečné
ńıže uvedené vsuvky:

• \insertsectionhead vlož́ı název odd́ılu, který se má vysázet do na-
vigačńı lǐsty.
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• \insertsectionheadnumber vlož́ı č́ıslo odd́ılu, který se má vysázet do
navigačńı lǐsty.

• \insertpartheadnumber vlož́ı č́ıslo části aktuálńıho odd́ılu či podod-
d́ılu, které se maj́ı vysázet do navigačńı lǐsty.

Beamer-Template section in head/foot shaded (stı́novaný oddı́l

v záhlavı́/zápatı́)

Tato šablona se použ́ıvá mı́sto odd́ılu v záhlav́ı/zápat́ı pro vysázeńı odd́ıl̊u,
jež jsou aktuálně st́ınované. Takové st́ınováńı se obvykle použije na všechny
odd́ıly s výjimkou toho aktuálńıho.
indent Tato šablona nemá vlastńı barvu ani font. Zavoláte-li tuto šablonu,
nastav́ı se font BEAMER-font a barva section in head/foot. Při spuštěńı
šablony obvykle změńıte aktuálńı barvu nebo spust́ıte prostřed́ı colormixin.

Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:

• [default]["percentage" ] Tato výchoźı šablona změńı aktuálńı bar-
vu na fg!”percentage” !bg. Aktuálńı barva se zesvětĺı nebo ztmav́ı.
Výchoźı procentńı hodnotou je 50%.

Př́ıklad: Následuj́ıćı př́ıkaz můžete použ́ıt k intenzivńımu zesvětleńı st́ınova-
ných položek:

\setbeamertemplate{section in head/foot shaded}[default][20]

Beamer-Template/-Color/-Font section in sidebar (oddı́l

v postrannı́m panelu)

Tato šablona se použije k zobrazeńı položky odd́ılu, která se vyskytne v
postranńım panelu a obvykle je součást́ı zde zobrazeného mini přehledu ka-
pitol. Pozad́ı BEAMER-color se obvykle použ́ıvá jako pozad́ı dané položky.

Stejně jako v př́ıpadě section in head/foot, ani tuto šablonu obvykle
nemůžete použ́ıt sami a měli byste použ́ıt i př́ıkaz \insertsectionhead,
který vlož́ı název odd́ılu určeného k vysázeńı. Pro tento př́ıpad se neinstaluje
žádné výchoźı nastaveńı této šablony.

Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:

• [sidebar theme] Tato šablona, jež je k dispozici pouze v př́ıpadě, kdy
se načte vněǰśı téma sidebar, vlož́ı lǐstu s popřed́ım v barvě BEAMER-
color a pozad́ım, jenž zobrazuje název odd́ılu.

Š́ı̌rka lǐsty je stejná jako š́ı̌rka celého postranńıho panelu.
Je možné použ́ıt stejné vsuvky jako pro section in head/foot.
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Beamer-Template/-Color section in sidebar shaded (stı́novaný

oddı́l v postrannı́m panelu)

Tato šablona se použ́ıvá mı́sto section in sidebar pro vysázeńı odd́ıl̊u,
jež jsou aktuálně st́ınované. Takové st́ınováńı se obvykle použije na všechny
odd́ıly s výjimkou toho aktuálńıho. Na rozd́ıl od section in head/foot

shaded má tato šablona vlastńı barvu BEAMER-color.
Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:

• [sidebar theme] Funguje stejně jako v př́ıpadě nest́ınované verze. Jen
se použije odlǐsná barva BEAMER-color.

Beamer-Template/-Color/-Font subsection in head/foot (pododdı́l

v záhlavı́/zápatı́)

Tato šablona funguje úplně stejně jako section in head/foot, avšak pracuje
s pododd́ıly.

• \insertsubsectionhead pracuje stejně jako \insertsectionhead.

• \insertsubsectionheadnumber pracuje stejně jako \insertsec-

tionheadnumber.

Beamer-Template subsection in head/foot shaded (stı́novaný

pododdı́l v záhlavı́/zápatı́)

Tato šablona funguje úplně stejně jako section in head/foot shaded, av-
šak pracuje s pododd́ıly.

Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:

• [default]["percentage"] pracuje stejně jako př́ıslušná volba pro od-
d́ıly.

Př́ıklad:

\setbeamertemplate{section in head/foot shaded}[default][20]

\setbeamertemplate{subsection in head/foot shaded}[default]

[20]

Beamer-Template/-Color/-Font subsection in sidebar (pododdı́l

v postrannı́m panelu)

Tato šablona funguje úplně stejně jako section in sidebar, avšak pracuje
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s pododd́ıly.

Beamer-Template subsection in sidebar shaded (stı́novaný pod-

oddı́l v postrannı́m panelu)

Tato šablona funguje úplně stejně jako section in sidebar shaded, avšak
pracuje s pododd́ıly.

Beamer-Template/-Color/-Font subsubsection in head/foot (pod-

pododdı́l v záhlavı́/zápatı́)

Tato šablona funguje úplně stejně jako section in head/foot, avšak pra-
cuje s podpododd́ıly. Aktuálně ji výchoźı témata nepouž́ıvaj́ı.

• \insertsubsubsectionhead pracuje stejně jako \insertsectionhead.

• \insertsubsubsectionheadnumber pracuje stejně jako \insertsec-

tionheadnumber.

Beamer-Template subsubsection in head/foot shaded (stı́novaný

podpododdı́l v záhlavı́/zápatı́)

Tato šablona funguje úplně stejně jako section in head/foot shaded, ale
pracuje s podpododd́ıly.

Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:

• [default]["percentage"] pracuje stejně jako př́ıslušná volba pro od-
d́ıly.

Beamer-Template/-Color/-Font subsubsection in sidebar (podpod-

oddı́l v postrannı́m panelu)

Tato šablona funguje úplně stejně jako section in sidebar, avšak pracuje
s podpododd́ıly.

Beamer-Template subsubsection in sidebar shaded (stı́novaný

podpododdı́l v postrannı́m panelu)

Tato šablona funguje úplně stejně jako section in sidebar shaded, avšak pra-
cuje s podpododd́ıly.

Kliknut́ım na titul dokumentu v navigačńı lǐstě (nezobrazuj́ı ji všechna
témata) přejdete k prvńımu sńımku prezentace (obvykle titulńı stránka), tedy
pokud se již na prvńı stránce nenacháźıte. Kliknete-li na prvńım sńımku na
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titul dokumentu, přejdete na konec existuj́ıćı prezentace. Poklepáńım na titul
dokumentu v navigačńı lǐstě můžete tedy přeskočit na konec.

5.3.1.2.4 Navigačńı symboly

Navigačńı symboly jsou malé ikony, které se standardně zobrazuj́ı na každém
sńımku. K dispozici jsou ńıže uvedené symboly:

1. Ikona sńımku, která se zobrazuje jako jednoduchý obdélńık. Vlevo a
vpravo od této ikony se zobrazuje šipka vlevo a vpravo.

2. Ikona rámce, která se zobrazuje jako tři ikony sńımk̊u položené na sobě.
Tento symbol je zarámován šipkami.

3. Ikona pododd́ılu, která se zobrazuje jako zvýrazněná položka pododd́ılu
v přehledu kapitol. Tento symbol je zarámován šipkami.

4. Ikona odd́ılu, která se zobrazuje jako zvýrazněná položka odd́ılu v
přehledu kapitol (spolu se všemi pododd́ıly). Tento symbol je zarámován
šipkami.

5. Ikona prezentace, která se zobrazuje jako zcela zvýrazněný přehled ka-
pitol.

6. Ikona dodatku, která se zobrazuje jako zcela zvýrazněný přehled kapitol
sestávaj́ıćı pouze z jednoho odd́ılu. (Tato ikona se zobrazuje pouze v
př́ıpadě, že je připojen dodatek.)

7. Ikony pro pohyb vzad a vpřed se zobrazuj́ı jako oválné šipky.

8. Ikona hledáńı nebo vyhledáńı, která se zobrazuje jako detektivńı lupa.

Kliknut́ım na levou šipku vedle určité ikony vždy přeskoč́ıte k předcházej́ıćımu
sńımku (posledńımu sńımku), rámci, pododd́ılu nebo odd́ılu. Kliknut́ım na
pravou šipku vedle určité ikony vždy přeskoč́ıte k následuj́ıćımu sńımku
(prvńımu sńımku), rámci, pododd́ılu nebo odd́ılu.

Kliknut́ım na kteroukoliv z těchto ikon spust́ıte r̊uzné akce:

1. Pokud to prohĺıžeč dovoluje, můžete kliknut́ım na ikonu sńımku otevř́ıt
okno, v němž zadáte č́ıslo sńımku, na nějž se má přeskočit.

2. Kliknut́ım na levou stranu ikony sńımku přeskoč́ıte na prvńı sńımek
daného rámce. Kliknut́ım na pravou stranu přeskoč́ıte na posledńı sńı-
mek rámce (to může být užitečné, chcete-li přeskočit překryt́ı).
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3. Kliknut́ım na levou stranu ikony pododd́ılu přeskoč́ıte na prvńı sńımek
daného pododd́ılu. Kliknut́ım na pravou stranu přeskoč́ıte na posledńı
sńımek pododd́ılu.

4. Kliknut́ım na levou stranu ikony odd́ılu přeskoč́ıte na prvńı sńımek
daného odd́ılu. Kliknut́ım na pravou stranu přeskoč́ıte na posledńı
sńımek odd́ılu.

5. Kliknut́ım na levou stranu ikony prezentace přeskoč́ıte na prvńı sńımek.
Kliknut́ım na pravou stranu přeskoč́ıte na posledńı sńımek prezentace.
To se však nevztahuje na dodatek.

6. Kliknut́ım na levou stranu ikony dodatku přeskoč́ıte na prvńı sńımek
daného dodatku. Kliknut́ım na pravou stranu přeskoč́ıte na posledńı
sńımek dodatku.

7. Pokud to prohĺıžeč umožňuje, kliknut́ım na symboly pro pohyb vzad a
vpřed přeskoč́ıte na dř́ıve navšt́ıvené sńımky.

8. Pokud to prohĺıžeč umožňuje, kliknut́ım na ikonu vyhledáváńı otevřete
okno, do nějž můžete zadat hledaný řetězec. Bude-li řetězec nalezen,
prohĺıžeč k tomuto řetězci přeskoč́ı.

Počet zobrazených ikon můžete sńıžit nebo změnit jejich rozložeńı úpravou
šablony navigation symbols.

Beamer-Template/-Color/-Font navigation symbols (navigačnı́

symboly)

Tuto šablonu vyvolaj́ı témata v ”režimu tř́ı hvězdiček”v mı́stě, kde by se na-
vigačńı symboly měly zobrazit. ”Režim tř́ı hvězdiček”znamená, že se použije
př́ıkaz \usebeamertemplate*** .

Ačkoliv by se mohlo zdát, že tyto symboly jsou součást́ı zápat́ı, jsou mno-
hem častěji součást́ı neviditelného pravého postranńıho panelu.

Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:

• [default] Srovná navigačńı symboly horizontálně.

• [horizontal] Toto je alias pro výchoźı nastaveńı.

• [vertical] Srovná navigačńı symboly vertikálně.

• [only frame symbol] Navigačńı symbol zobraźı pouze v př́ıpadě na-
vigačńıch rámc̊u.
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Př́ıklad: Nı́že uvedený př́ıkaz potlač́ı všechny navigačńı symboly:

\setbeamertemplate{navigation symbols}{}

Uvnitř této šablony jsou užitečné ńıže uvedené vsuvky:

• \insertslidenavigationsymbol Vlož́ı navigačńı symboly sńımku, tj.
symboly sńımku (obdélńık) spolu se šipkami vlevo a vpravo, které jsou
opatřeny odkazem typu hyperlink.

• \insertframenavigationsymbol Vlož́ı navigačńı symbol rámce.

• \insertsubsectionnavigationsymbol Vlož́ı navigačńı symbol podod-
d́ılu.

• \insertsectionnavigationsymbol Vlož́ı navigačńı symbol odd́ılu.

• \insertdocnavigationsymbol Vlož́ı navigačńı symbol prezentace a (v
př́ıpadě potřeby) navigačńı symbol dodatku.

• \insertbackfindforwardnavigationsymbol Vlož́ı navigačńı symbol
pro pohyb vzad, hledáńı a pohyb vpřed.

5.3.1.2.5 Logo

Logo instalujete ńıže uvedeným př́ıkazem:

\logo{"logo text"}

”Logo text” je obvykle př́ıkazem, který zahrne grafiku, avšak může to být
jakýkoliv text. Pozice vložeńı loga se urč́ı podle aktuálńıho tématu. Tuto po-
zici nelze (aktuálně) zadat př́ımo.

Př́ıklad:

\pgfdeclareimage[height=0.5cm]{logo}{tu-logo}

\logo{\pgfuseimage{logo}}

Př́ıklad:

\logo{\includegraphics[height=0.5cm]{logo.pdf}}

Aktuálně tento př́ıkaz nastavuje pouze šablonu loga. V budoucnu však může
být implementována sofistikovaněǰśı funkcionalita.

Beamer-Template/-Color/-Font logo

Tato šablona se použ́ıvá k vykresleńı loga.
Je možné použ́ıt ńıže uvedenou vsuvku k vložeńı loga na určitou pozici:
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• \insertlogo vlož́ı logo na aktuálńı pozici. Tento př́ıkaz má stejný efekt
jako \usebeamertemplate*{logo}.

5.3.1.2.6 Titul rámce

Titul rámce se zobrazuje viditelně ve vrchńı části rámce a je možné jej zadat
ńıže uvedeným př́ıkazem:

\frametitle<"overlay specification">["short frame title"]

{"frame title text"}

”Frame title text” (text titulu rámce) byste měli ukončit tečkou, tvoř́ı-li titul
ucelenou větu. V opačném př́ıpadě by za titulem neměla být tečka. ”Short
frame title” (krátký titul rámce) se obvykle nezobrazuje, avšak je k dispo-
zici pomoćı př́ıkazu \insertshortframetitle. Volba ”overlay specification”.
(specifikace překryt́ı) je většinou užitečná při potlačeńı titulu rámce v režimu
article.

Př́ıklad:

\begin{frame}

\frametitle{Titul rámce je důležitý.}

\framesubtitle{Podtituly nejsou tak důležité.}

Obsah rámce.

\end{frame}

Použ́ıváte-li volbu allowframebreaks s aktuálńım rámcem, text pokračováńı
(např́ı ”cont.”) nebo něco podobného v závislosti na šabloně frametitle con-

tinuation) se automaticky přidá k textu ”frame title text” a bude oddělen
mezerou.

Beamer-Template/-Color/-Font frametitle (titul rámce)

Nadřazený prvek pro volbu Color/font: titlelike
Jakmile se má vysázet titul a podtitul, zavolá se tato šablona frametitle s

nastavenou barvou a fontem BEAMER. Tato šablona se nevyvolá při voláńı
př́ıkaz̊u \frametitle či \framesubtitle. Vyvolá se až po úplném načteńı
celého rámce. Do té doby se text titulu rámce a podrámce ulož́ı na zvláštńım
mı́stě. T́ımto zp̊usobem se při voláńı šablony nastav́ı obě vsuvky správně.
Výsledný rámeček LATEXse poté šikovně vlož́ı zpět do vrchńı části rámce.

Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:
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• [default]["alignment"] Rámec se vysáźı pomoćı BEAMER-color fra-

metitle a BEAMER-font frametitle. Podtitul se vlož́ı ńıže pomoćı
barvy a fontu framesubtitle. Má-li barevný titul frametitle pozad́ı,
vlož́ı se za titul obdélńık s pozad́ım, který se roztáhne přes celou š́ı̌rku
rámce. Barva pozad́ı podtitulu se ignoruje Volba zarovnáńı ”alignment”
se předá do prostřed́ı beamercolorbox. Užitečné jsou obzvláště volby
left, center a right. Ve speciálńım př́ıpadě zp̊usob́ı volba right, že
se levý okraj titulu rámce poněkud zvětš́ı, takže se titul rámce přesune
v́ıce do středu rámce.

• [shadow theme] Tato volba je k dispozici po načteńı vněǰśıho tématu
shadow. Vykresĺı titul rámce nad horizontálńı st́ınováńı mezi barvy
pozad́ı frametitle a frametitle right. Na tento panel se vlož́ı i
podtitul, je-li zadán. Pod panelem se vykresĺı ”st́ın”.

• [sidebar theme] Tato volba je k dispozici, pokud se načte vněǰśı téma
sidebar a neńı-li výška záhlav́ı nastavena na 0 pt (což je možné provést
pomoćı volby tématu sidebar). Touto volbou se titul rámce vlož́ı dov-
nitř obdélńıkové oblasti, která je součást́ı záhlav́ı (použije se ”negativńı
oblast”pro vyzdvižeńı titulu rámce do této oblasti). Pozad́ı barevného
frametitle se nepoužije, v tomto př́ıpadě se jedná o úlohu šablony
záhlav́ı.

• [smoothbars theme] Tato volba bude k dispozici v př́ıpadě, že se načte
vněǰśı téma smoothbars. Vysáźı titul rámce na barevný panel s barvou
pozad́ı frametitle. Vrchńı a spodńı část panelu se hladce prolne s po-
zad́ım nad a pod panelem.

• [smoothtree theme] Stejně jako téma smoothbars, pouze pro téma
smoothtree.

Pro tuto šablonu jsou užitečné ńıže uvedené př́ıkazy:

• \insertframetitle vrát́ı titul rámce.

• \insertframesubtitle vrát́ı podtitul rámce.

• \framesubtitle<"overlay specification">{"frame subtitle

text" }

Př́ıpadný podtitul se zobraźı menš́ım fontem pod hlavńım titulem. Stejně
jako v př́ıpadě př́ıkazu \frametitle je možné tento př́ıkaz zadat kdekoliv v
rámci, jelikož titul rámce se řádně vysáźı až poté, co se vysáźı vše ostatńı.

Př́ıklad:
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\begin{frame}

\frametitle<presentation>{Titul rámce by měl být napsán

velkými pı́smeny.}

\framesubtitle{Podtituly mohou být napsány malými pı́smeny,

tvořı́-li ucelené věty.}

Obsah rámce.

\end{frame}

Beamer-Color/-Font framesubtitle (podtitul rámce)

Nadřazený prvek pro volbu Color/font: frametitle
Tento element poskytuje podtitulu barvu a font, nikoliv však šablonu.

Úlohou šablony frametitle je také vysadit podtitul.
Standardně se veškerý materiál sńımku vertikálně vystřed́ı. To můžete

změnit pomoćı ńıže uvedených voleb tř́ıdy:

\documentclass[t]{beamer}

Umı́st́ı text sńımk̊u (vertikálně) do vrchńı části sńımk̊u. To odpov́ıdá ver-
tikálńımu ”zarovnáńı”. To můžete potlačit u jednotlivých rámc̊u pomoćı vo-
leb c nebo b.

\documentclass[c]{beamer}

Umı́st́ı text sńımk̊u (vertikálně) do středu sńımk̊u. Toto je výchoźı nastaveńı.
To můžete potlačit u jednotlivých rámc̊u pomoćı voleb t nebo b.

5.3.1.2.7 Pozad́ı

Každý rámec má pozad́ı, které se nacháźı (jak napov́ıdá jeho název) ”za
vš́ım ostatńım”. Pozad́ı je překvapivě komplexńım objektem: Ve tř́ıdě BE-
AMER sestává z plátna pozad́ı a hlavńıho pozad́ı. Plátno pozad́ı je možné
si představit jako rozlehlou plochu, na niž se vše vykresluje (hlavńı pozad́ı a
vše ostatńı). Standardně je toto plátno velký obdélńık, který vyplňuje celý
rámec, jehož barva je pozad́ım BEAMER-color background canvas. Jelikož
tato barva děd́ı z normal text (normálńı text), můžete změnou barvy po-
zad́ı normálńıho textu změnit tuto barvu plátna.

Př́ıklad: Následuj́ıćı př́ıkaz změńı barvu pozad́ı na světle červenou.

\setbeamercolor{normal text}{bg=red!20}
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Plátno nemuśı být monochromatické. Mı́sto toho můžete instalovat st́ınováńı
nebo plátno nastavit jako pr̊uhledné. Pr̊uhledné plátno se hod́ı v př́ıpadě, že
chcete sńımky začlenit do nějakého jiného dokumentu.

Př́ıklad: Následuj́ıćım př́ıkazem nastav́ıte pr̊uhledné plátno:

\setbeamercolor{background canvas}{bg=}

Beamer-Template/-Color/-Font background canvas (plátno pozadı́)

Děd́ı barvu z: normal text

Tato šablona se vlož́ı ”za všechny objekty”. Šablonou by obvykle měly
být nějaké př́ıkazy LATEX, které vytvoř́ı obdélńık o výšce \paperheight a
š́ı̌rce \paperwidth.

Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:

• [default] instaluje rozměrný obdélńık s barvou pozad́ı. Je-li pozad́ı
prázdné, plátno bude ”pr̊uhledné”. Jelikož plátno pozad́ı děd́ı z normal
text (normálńı text), můžete změnou barvy pozad́ı BEAMER-color
normal text změnit tuto barvu výchoźıho plátna. Chcete-li však vy-
tvořit pr̊uhledné plátno, vytvořte pouze prázdné pozad́ı plátna. Po-
nechte pozad́ı normálńıho textu b́ılé.

• [vertical shading]["color options"] instaluje vertikálně st́ınova-
né pozad́ı. Použ́ıvejte opatrně: St́ınované pozad́ı často odvád́ı pozor-
nost! Je možné zadat následuj́ıćı volby ”color options”:
– top="color" specifikuje barvu ve vrchńı části stránky. Ve výchoźım
nastaveńı se použ́ıvá 25% z předńı části palety BEAMER-color palette.
– bottom="color" specifikuje barvu spodńı části stránky. Ve výchoźım
nastaveńı je to pozad́ı normálńıho textu v okamžiku voláńı tohoto
př́ıkazu.
– middle="color" specifikuje barvu středńı části postranńıho stránky.
Pokud tuto volbu zadáte, barva st́ınováńı se měńı při přechodu ze
spodńı části do středńı části a pak ze středńı části do vrchńı části.
– midpoint="factor" specifikuje mı́sto na stránce, na němž se použije
barva pro středńı část stránky. Faktor o velikosti 0 je spodńı část́ı
stránky, faktor 1 je jej́ı vrchńı část́ı. Výchoźı hodnotou je 0.5, což je
střed.

Hlavńı pozad́ı se vykresĺı na vrchńı vrstvu plátna pozad́ı. Můžete to použ́ıt
např́ıklad k přidáńı mř́ıžky či velkého obrázku na pozad́ı každého rámce.
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Beamer-Template/-Color/-Font background (pozadı́)

Děd́ı barvu z: background canvas

Tato šablona se vlož́ı za všechny objekty, avšak do nejvrchněǰśı vrstvy
plátna pozad́ı. Použ́ıvejte ji pro obrázky či mř́ıžky nebo jiné objekty, které
nutně nezaplňuj́ı celé pozad́ı. Při vysázeńı této šablony se nastav́ı BEAMER-co-
lor a {font background.

Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:

• [default] je prázdná.

• [grid]["grid options"] umı́st́ı na pozad́ı mř́ıžku. Je možné zadat
následuj́ıćı volby ”grid options”:
– step="dimension" specifikuje vzdálenost mezi čarami mř́ıžky. Výcho-
źı hodnotou je 0.5 cm.
– color="color" specifikuje barvu čar mř́ıžky. Výchoźı hodnotou je
10% pozad́ı.

5.3.1.3 Velikost okraj̊u

”Velikost paṕıru”prezentace BEAMER je zafixována na hodnotě 128 mm
krát 96 mm. Poměr stran této velikosti je 4:3, což je přesně velikost, s ńıž pra-
cuje většina projektor̊u. Je úlohou prezentačńıho programu (např. acroread
nebo xpdf) zobrazit sńımky v plné velikosti. Hlavńı výhodou použ́ıváńı malé
”velikosti paṕıru”je to, že můžete použ́ıvat všechny fonty v jejich přirozených
velikostech. Obzvláště obrázky s popisky o velikosti 11 p budou mı́t při pre-
zentaci rozumnou velikost.

”Velikost paṕıru”byste neměli měnit. Můžete však změnit velikost levého
a pravého okraje, která je standardně nastavena na 1 cm. Změnit byste je
měli následuj́ıćım př́ıkazem:

\setbeamersize{"options" }

Je možné zadat následuj́ıćı volby ”options” :

• text margin left="TEX dimension" nastav́ı nový levý okraj. Hod-
nota se nevztahuje na levý postranńı panel. Je to tud́ıž vzdálenost mezi
pravým okrajem levého postranńıho panelu a levým okrajem textu.

• text margin right="TEX dimension" nastav́ı nový pravý okraj.

• sidebar width left="TEX dimension" nastav́ı velikost levého pos-
tranńıho panelu. Aktuálně byste tento př́ıkaz měli vložit předt́ım, než
se instaluje st́ınováńı plátna postranńıho panelu.
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• sidebar width right="TEX dimension" nastav́ı velikost pravého po-
stranńıho panelu.

• description width="TEX dimension" nastav́ı výchoźı š́ı̌rku popisek,
viz odd́ıl 12.1.

• description width of="text" nastav́ı výchoźı š́ı̌rku popisek na š́ı̌rku
textu ”text”, viz odd́ıl 12.1.

• mini frame size="TEX dimension" nastav́ı velikost mini rámc̊u v na-
vigačńı lǐstě. Zobraźı-li se vedle sebe dvě ikony mini rámc̊u, jejich levé
koncové body od sebe budou mı́t vzdálenost ”TEX dimension”.

• mini frame offset="TEX dimension" nastav́ı dodatečný vertikálńı
posun, který se přidá k velikosti mini frame při jejich vertikálńım
uspořádáńı.

5.3.1.4 Omezeńı počtu sńımk̊u v rámci

Počet sńımk̊u daného rámce se vypoč́ıtá automaticky. Je-li nejvyšš́ı počet
sńımk̊u ve specifikaci překryt́ı uvnitř rámce 4, vytvoř́ı se čtyři sńımky (na-
vzdory faktu, že specifikace ¡4-¿ by mohla naznačovat, že je možné přidat
v́ıce než čtyři sńımky).

Počet sńımk̊u daného rámce můžete specifikovat i ”ručně”. To provedete
předáńım př́ıkazu \frame do specifikace překryt́ı. Rámec bude obsahovat
pouze sńımky zadané t́ımto argumentem.

Pod́ıvejte se na ńıže uvedený př́ıklad.

\begin{frame}<1-2,4->

Toto snı́mek čı́slo \only<1>{1}\only<2>{2}\only<3>{3}%

\only<4>{4}\only<5>{5}.

\end{frame}

Tento př́ıkaz vytvoř́ı rámec se čtyřmi sńımky. Prvńı sńımek bude obsahovat
text ”Toto je sńımek č́ıslo 1”, druhý ”Toto je sńımek č́ıslo 2”, třet́ı ”Toto je
sńımek č́ıslo 4”a čtvrtý ”Toto je sńımek č́ıslo 5”.

Užitečnou specifikaćı je prosté ¡0¿. Ta zp̊usob́ı, že rámec nebude mı́t v̊ubec
žádné sńımky. Např́ıklad begin{frame}<handout:0> zp̊usob́ı, že se rámec
potlač́ı ve verzi prospekt, avšak ve všech ostatńıch verźıch se zobraźı. Daľśı
užitečnou specifikaćı je <beamer>. Ta zp̊usob́ı, že se rámec zobraźı normálně
v režimu projekce, avšak ve všech daľśıch verźıch se potlač́ı.
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5.3.2 Vytvořeńı překryt́ı

5.3.2.1 Pauzovaćı př́ıkazy

Pauzovaćı př́ıkaz nab́ıźı jednoduchý, avšak nepř́ılǐs flexibilńı zp̊usob vytvořeńı
rámc̊u, které se odkrývaj́ı postupně. Vlož́ıte-li někam do rámce př́ıkaz \pause,
na prvńım sńımku se zobraźı pouze text před př́ıkazem \pause. Na druhém
sńımku se zobraźı všechno před druhým př́ıkazem \pause atd. Př́ıkaz \pause
můžete použ́ıt i uvnitř prostřed́ı. Jeho efekt bude trvat i po proběhnut́ı
prostřed́ı. Pokud to však s už́ıváńım př́ıkazu \pause uvnitř vloženého prostře-
d́ı přeženete, nemuśıte se dočkat požadovaných výsledk̊u.

Daleko jemněǰśıho stupně ovládáńı zobrazených objekt̊u lze na jednot-
livých sńımćıch dosáhnout pomoćı specifikaćı překryt́ı. Daľśı informace na-
jdete v ńıže uvedených částech. Ve spoustě jednoduchých př́ıpad̊u je však
př́ıkaz \pause dostatečný. Efekt př́ıkazu \pause trvá až do daľśıho př́ıkazu
\pause, \onslide nebo dosažeńı konce rámce.

\begin{frame}

\begin{itemize}

\item

Zobrazuje se od prvnı́ho snı́mku.

\pause

\item

Zobrazuje se od druhého snı́mku.

\begin{itemize}

\item

Zobrazuje se od druhého snı́mku.

\pause

\item

Zobrazuje se od třetı́ho snı́mku.

\end{itemize}

\item

Zobrazuje se od třetı́ho snı́mku.

\pause

\item

Zobrazuje se od čtvrtého snı́mku.

\end{itemize}

Zobrazuje se od čtvrtého snı́mku.

\begin{itemize}

\onslide
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\item

Zobrazuje se od prvnı́ho snı́mku.

\pause

\item

Zobrazuje se od pátého snı́mku.

\end{itemize}

\end{frame}

\pause["number" ]

Text následuj́ıćı po tomto př́ıkazu se zobrazuje pouze od následuj́ıćıho sńımku.
Zadáte-li volitelný parametr ”number”, zobrazuje se text od sńımku specifi-
kovaného č́ıslem ”number”. Zadáte-li volitelný parametr ”number”, nastav́ı
se poč́ıtadlo beamerpauses na toto č́ıslo. Tento př́ıkaz použ́ıvá interně př́ıkaz
\onslide. Tento př́ıkaz nepracuje uvnitř prostřed́ı amsmath, jako je např́ıklad
align, protože tato prostřed́ı prováděj́ı velmi záludné akce.

Př́ıklad:

\begin{frame}

\begin{itemize}

\item

A

\pause

\item

B

\pause

\item

C

\end{itemize}

\end{frame}

5.3.2.2 Obecný koncept specifikaćı překryt́ı

Př́ıstup, který většina prezentačńıch tř́ıd zauj́ımá k překryt́ım, je do jisté mı́ry
podobný výše uvedenému př́ıkazu \pause. Tyto př́ıkazy přeb́ıraj́ı na vstupu
č́ıslo určitého sńımku a na sńımku určitým zp̊usobem ovlivńı text, jenž za
t́ımto př́ıkazem následuje. Např́ıklad př́ıkaz PROSPER’S \FromSlide{2}

zp̊usob́ı, že se veškerý text následuj́ıćı za t́ımto př́ıkazem zobraźı od druhého
sńımku.

Tř́ıda BEAMER použ́ıvá jiný př́ıstup (ačkoliv výše zmı́něný př́ıklad
je také k dispozici: \onslide<2-> má stejný účinek jako \FromSlide{2}
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s výjimkou toho, že př́ıkaz \onslide překračuje prostřed́ı. Stejně tak je
př́ıkaz \pause interně namapován na př́ıkaz s př́ıslušnou specifikaćı překryt́ı).
Princip spoč́ıvá v tom, přidat specifikace překryt́ı k určitým př́ıkaz̊um. Tyto
specifikace jsou vždy zadány ve špičatých závorkách a následuj́ı po př́ıkazu
co nejdř́ıve. V některých př́ıpadech však tř́ıda BEAMER povoluje i trochu
pozděǰśı zadáńı specifikace překryt́ı. V nejjednodušš́ım př́ıpadě obsahuje daná
specifikace pouze č́ıslo. Př́ıkaz, po němž následuje specifikaćı překryt́ı, bude
mı́t efekt pouze na sńımek (-ky), které jsou uvedeny ve specifikaci. Co přesně
znamená mı́t efekt zálež́ı na daném př́ıkazu. Pod́ıvejte se na ńıže uvedený
př́ıklad.

\begin{frame}

\textbf{Tento řádek je tučně na všech třech snı́mcı́ch.}

\textbf<2>{Tento řádek je tučně pouze na druhém snı́mku.}

\textbf<3>{Tento řádek je tučně pouze na třetı́m snı́mku.}

\end{frame}

U př́ıkazu \textbf zp̊usob́ı specifikace překryt́ı, že se text vysáźı tučně pouze
na zadaných sńımćıch. Na všech ostatńıch sńımćıch se text vysáźı normálńım
fontem. Nı́že uvád́ıme druhý př́ıklad:

\begin{frame}

\only<1>{Tento řádek se vložı́ pouze na snı́mku 1.}

\only<2>{Tento řádek se vložı́ pouze na snı́mku 2.}

\end{frame}

Př́ıkaz \only, který zavád́ı tř́ıda BEAMER, obvykle prostě vlož́ı sv̊uj para-
metr do aktuálńıho sńımku. Je-li však př́ıtomna specifikace překryt́ı, př́ıkaz
sv̊uj parametr na neuvedených sńımćıch zahod́ı.

Specifikace překryt́ı je možné zapsat pouze za některé př́ıkazy, nikoliv
za každý př́ıkaz. V daľśı části si vysvětĺıme, jaké př́ıkazy je možné použ́ıvat
a jaké jsou jejich účinky. Je však docela jednoduché předefinovat stávaj́ıćı
př́ıkaz tak, že reaguje na specifikaci překryt́ı. Daľśı informace najdete také v
části 9.3.

Syntaxe (základńıch) specifikaćı překryt́ı je následovná: Jsou to seznamy
sńımk̊u a rozsah̊u oddělené čárkami. Rozsahy jsou zadány takto: 2-5, což zna-
mená od sńımku dvě po sńımek pět. Počátek nebo konec určitého rozsahu
je možné vynechat. Např́ıklad 3- znamená sńımky tři, čtyři, pět atd. a -5
znamená to samé jako 1-5. Komplikovaným př́ıkladem je -3,6-8,10,12-15. V
tomto př́ıpadě se vyberou sńımky 1, 2, 3, 6, 7, 8, 10, 12, 13, 14 a 15.
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5.3.2.3 Př́ıkazy se specifikacemi překryt́ı

Přidáte-li k ńıže uvedeným př́ıkaz̊um specifikaci překryt́ı, budou tyto př́ıkazy
jednoduše ignorovány na sńımćıch, jež nejsou ve specifikaci zahrnuty: \textbf,
\textit, \textsl, \textrm, \textsf, \color, \alert, \structure. Přeb́ırá-
li určitý př́ıkaz několik argument̊u, např́ıklad \color, specifikace by měla
ihned následovat po př́ıkazu tak, jako v následuj́ıćım př́ıkazu (k tomuto pra-
vidlu však existuj́ı výjimky):

\begin{frame}

\color<2-3>[rgb]{1,0,0} Tento text je červený na snı́mcı́ch

2 a 3. Jinak je černý.

\end{frame}

U ńıže uvedených př́ıkaz̊u má specifikace překryt́ı zvláštńı efekt:

\onslide"modifier"<"overlay specification">{"text"}

Chováńı tohoto př́ıkazu záviśı na tom, zda zadáte volitelný argument ”text”
(všimněte si, že volitelný argument se zadává v normálńıch závorkách, ni-
koliv v hranatých závorkách). Je-li volitelný argument př́ıtomen, může být
zadán bud’ jako +, nebo jako *.

Neńı-li zadán žádný ”text”, dojde k následuj́ıćım akćım: Veškerý text
následuj́ıćı po tomto př́ıkazu bude zobrazen (odkrytý) pouze na zadaných
sńımćıch. I na nespecifikovaných sńımćıch text nadále zab́ırá mı́sto. Nejsou-li
zadány žádné sńımky, následuj́ıćı text se zobraźı vždy. Tento př́ıkaz nemuśıte
volat ve stejné skupině TEX, jeho účinky překračuj́ı skupiny blok̊u. Tento
př́ıkaz má však r̊uzné účinky uvnitř prostřed́ı overprint. Daľśı informace na-
jdete v popisu prostřed́ı overprint. Je-li ”modifier” (modifikátor) +, skrytý
text se nezpracuje jako zakrytý, nýbrž jako neviditelný. Rozd́ıl je stejný jako
mezi př́ıkazy \uncover a \visible. Modifikátor * nelze zadat, neńı-li zadán
argument ”text”.

Př́ıklad:

\begin{frame}

Zobrazuje se na prvnı́m snı́mku.

\onslide<2-3>

Zobrazuje se na druhém a třetı́m snı́mku.

\begin{itemize}

\item

Stále se zobrazuje na druhém a třetı́m snı́mku.

\onslide+<4->
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\item

Zobrazuje se od 4. snı́mku.

\end{itemize}

Zobrazuje se od 4. snı́mku.

\onslide

Zobrazuje se na všech snı́mcı́ch.

\end{frame}

Je-li př́ıtomen argument ”text”, př́ıkaz \onslide (bez modifikátoru ”width” )
se namapuje na \uncover, \onslide+ se namapuje na \visible a \onslide*
se mapuje na \only.

Př́ıklad:

\begin{frame}

\onslide<1>{Stejný efekt jako následujı́cı́ přı́kaz.}

\uncover<1>{Stejný efekt jako předchozı́ přı́kaz.}

\onslide+<2>{Stejný efekt jako následujı́cı́ přı́kaz.}

\visible<2>{Stejný efekt jako předchozı́ přı́kaz.}

\onslide*<3>{Stejný efekt jako následujı́cı́ přı́kaz.}

\only<3>{Stejný efekt jako předchozı́ přı́kaz.}

\end{frame}

\only<"overlay specification" >{"text" }<"overlay specifica-

tion" >

Je-li př́ıtomna některá specifikace překryt́ı ”overlay specification” (ačkoliv
může být př́ıtomna pouze jedna), vlož́ı se ”text” pouze do zadaných sńımk̊u.
U ostatńıch sńımk̊u se text jednoduše zahod́ı. Předevš́ım pak nezab́ırá žádné
mı́sto.

Př́ıklad:

\only<3->{Text se vkládá od snı́mku 3.}

Jelikož je možné zadat specifikaci překryt́ı i po zadáńı textu, můžete často
prostě použ́ıt př́ıkaz \only, po němž začnou ostatńı př́ıkazy reagovat na spe-
cifikaci překryt́ı:

Př́ıklad:
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\newcommand{\myblue}{\only{\color{blue}}}

\begin{frame}

\myblue<2> Tento text je modrý pouze na snı́mku 2.

\end{frame}

\uncover<"options" >{"text" }

Je-li zadána specifikace překryt́ı ”overlay specification” , zobraźı se ”text”
(”odkrytý”) pouze na zadaných sńımćıch. Na daľśıch sńımćıch zab́ırá text i
nadále mı́sto. Text vysáźı, avšak nezobrazuje se nebo se zobrazuje pr̊uhledně.

Př́ıklad:

\uncover<3->{Text se zobrazuje od snı́mku 3.}

\visible<"overlay specification" >{"text" }

Tento př́ıkaz provád́ı takřka stejnou činnost jako \uncover. Jediným rozd́ılem
je, že pokud se text nemá zobrazit, nezobraźı se nikdy pr̊uhledně – nezob-
razuje se totiž v̊ubec. Na tento př́ıkaz tedy nemaj́ı vliv žádná nastaveńı
pr̊uhlednosti.

Př́ıklad:

\visible<2->{Text zobrazený od snı́mku 2.}

\invisible<"overlay specification" >{"text" }

Tento př́ıkaz má opačný účinek než \visible.

Př́ıklad:

\invisible<2->{Text zobrazený od snı́mku 3.}

\alt<"overlay specification" >{"default text" }{"alternative

text" }<"overlay specification">

Je možné zadat pouze jednu specifikaci překryt́ı ”overlay specification”. Vý-
choźı text se zobraźı na zadaných sńımćıch, v opačném př́ıpadě se zobraźı
alternativńı text. Specifikace muśı být zadána vždy.

Př́ıklad:

\alt<2>{Na snı́mku 2}{Nenı́ na snı́mku 2.}
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Je užitečné zadat specifikaci překryt́ı na konec v př́ıpadě, že se př́ıkaz použ́ıvá
uvnitř jiných př́ıkaz̊u.

Př́ıklad: Definice př́ıkazu \uncover:

\newcommand{\uncover}{\alt{\@firstofone}{\makeinvisible}}

\temporal<"overlay specification" >{"before slide text" }

{"default text" }{"after slide text"}

Tento př́ıkaz přeṕıná mezi třemi r̊uznými texty v závislosti na tom, zda je
aktuálńı sńımek dočasně před zadanými sńımky nebo je jedńım ze zadaných
sńımk̊u nebo na něj dojde až po nich. Neńı-li specifikace překryt́ı intervalem
(tj. má-li v sobě d́ıru), považuje se d́ıra za součást předchoźıch sńımk̊u.

Př́ıklad:

\temporal<3-4>{Zobrazeno na 1, 2}{Zobrazeno na 3, 4}{Zobra-

zeno 5, 6, 7, ...}

\temporal<3,5>{Zobrazeno na 1, 2, 4}{Zobrazeno na 3, 5}{Zob-

razeno 6, 7, 8, ...}

Př́ıkaz \temporal je možné použ́ıt např́ıklad takto:

Př́ıklad:

\def\colorize<#1>{%

\temporal<#1>{\color{red!50}}{\color{black}}{\color

{black!50}}}

\begin{frame}

\begin{itemize}

\colorize<1> \item Prvnı́ položka.

\colorize<2> \item Druhá položka.

\colorize<3> \item Třetı́ položka.

\colorize<4> \item Čtvrtá položka.

\end{itemize}

\end{frame}

\item<"alert specification" >["item label" ]<"alert specifica-

tion" >

Př́ıklad:
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\begin{frame}

\begin{itemize}

\item<1-> Prvnı́ bod, zobrazuje se na všech snı́mcı́ch.

\item<2-> Druhý bod, zobrazuje se od snı́mku 2.

\item<2-> Třetı́ bod, zobrazuje se od snı́mku 2.

\item<3-> Čtvrtý bod, zobrazuje se na snı́mku 3.

\end{itemize}

\end{frame}

\begin{frame}

\begin{enumerate}

\item<3-| alert@3>[0.] Nultý bod, zobrazuje se úplně

na konci.

\item<1-| alert@1> Prvnı́ a hlavnı́ bod.

\item<2-| alert@2> Druhý bod.

\end{enumerate}

\end{frame}

\label<"overlay specification">{"label name"}

Je-li zadána specifikace překryt́ı ”overlay specification”, vlož́ı se popisek pouze
do zadaného sńımku. Vlož́ıte-li popisek do v́ıce než jednoho sńımku, zobraźı
se upozorněńı ”multiple labels”(v́ıce popisek). Neńı-li však zadána žádná spe-
cifikace překryt́ı, nastav́ı se specifikace pouze na hodnotu ”1”, a popisek se
tedy vlož́ı pouze na prvńı sńımek. Takové chováńı je obvykle vyžadováno,
protože v podstatě nezálež́ı na tom, do kterého sńımku se popisek vkládá
s výjimkou př́ıpadu, kdy použijete př́ıkaz \only nebo si přejete použ́ıt ta-
kový popisek jako ćıl hyperlinkového odkazu. Následně je nutné specifikovat
sńımek. Popisky je možné využ́ıvat jako ćıl hyperlinkových odkaz̊u. Chcete-
li určitý rámec opatřit popisky, je pohodlné použ́ıt volbu label="name"

prostřed́ı frame. T́ım však dojde k tomu, že se celý rámec uchová v paměti
až do konce kompilace, což může představovat problém.

Př́ıklad:

\begin{frame}

\begin{align}

a~&= b + c \label{first}\\ % nenı́ nutná žádná specif.

c &= d + e \label{second}\\% nenı́ nutná žádná specif.

\end{align}

Nějaký text, \uncover<2>{dalšı́ text.}
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\only<3>{Nynı́ je nutná specifikace.\label<3>{mylabel}}

\end{frame}

5.3.2.4 Prostřed́ı se specifikacemi překryt́ı

Prostřed́ı můžete také vybavit specifikacemi překryt́ı. Zadáte-li specifikaci
překryt́ı, celé prostřed́ı se odkryje pouze na zadaných sńımćıch. To je užitečné
v př́ıpadě, že chcete obsah zobrazovat postupně, třeba jako v ńıže uvedeném
př́ıkladu.

\begin{frame}

\frametitle{Teorém o nekonečných množinách}

\begin{theorem}<1->

Existujı́ nekonečné množiny.

\end{theorem}

\begin{proof}<3->

To vyplývá z postulátu o nekonečnosti.

\end{proof}

\begin{example}<2->

Množina přirozených čı́sel je nekonečná.

\end{example}

\end{frame}

V daném př́ıkladu obsahuje prvńı sńımek pouze teorém, na druhém sńımku
se přidá př́ıklad a na třet́ım sńımku se zobraźı d̊ukaz. Pro každý základńı
př́ıkaz \only, \alt, \visible, \uncover a \invisible existuj́ı ”verze pro
prostřed́ı”onlyenv, altenv, visibleenv, uncoverenv a invisibleenv. S
výjimkou altenv a onlyenv prováděj́ı tato prostřed́ı stejné akce jako př́ıkazy.

\begin{onlyenv}<"overlay specification">

"environment contents"

\end{onlyenv}

Je-li zadána specifikace překryt́ı ”overlay specification”, vlož́ı se obsah prostře-
d́ı do textu pouze na specifikovaných sńımćıch. Rozd́ıl mezi t́ımto př́ıkazem
a př́ıkazem \only je v tom, že se text v podstatě vysáźı do rámečku, který
se následně zahod́ı, zat́ımco \only zahod́ı obsah okamžitě. Jestliže text nelze
vysázet, př́ıkaz onlyenv vyvolá chybu, zat́ımco př́ıkaz \only nikoliv.
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Př́ıklad:

\begin{frame}

Tento řádek se vždy zobrazı́.

\begin{onlyenv}<2>

Tento řádek se vložı́ do snı́mku 2.

\end{onlyenv}

\end{frame}

\begin{altenv}<"overlay specification">{"begin text"}{"end

text"}{"alternate begin text"}{"alternate end text"}<"overlay

specification">

"environment contents"

\end{altenv}

Je možné zadat pouze jednu specifikaci překryt́ı ”overlay specification”. Na
specifikovaných sńımćıch se ”begin text” vlož́ı na začátek prostřed́ı a ”end
text” na jeho konec. Na všech ostatńıch sńımćıch se použij́ı ”alternate begin”
a ”alternate end”.

Př́ıklad:

\begin{frame}

Toto

\begin{altenv}<2>{(}{)}{[}{]}

slovo

\end{uncoverenv}

je v kulatých závorkách na snı́mku 2 a v hranatých závor-

kách na snı́mku 1.

\end{frame}

5.3.2.5 Dynamická změna textu nebo obrázk̊u

Někdy je nutné, aby se určité části rámce na jednotlivých sńımćıch dynamicky
měnily. Na jednotlivých sńımćıch daného rámce by se v této oblasti měly
zobrazit r̊uzné informace. Takového efektu můžete dosáhnout dynamickou
změnou textu tak, že zadáte seznam př́ıkaz̊u \only:

\only<1>{Úvodnı́ text.}

\only<2>{Původnı́ text nahradı́me tı́mto textem na druhém snı́m-

ku.}

\only<3>{Opětovná náhrada na třetı́m snı́mku.}
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Problém tohoto př́ıstupu spoč́ıvá v tom, že se mohou objevit drobné, avšak
irituj́ıćı rozd́ıly ve výšce řádk̊u, což vede k tomu, že celý rámec mezi jednot-
livými sńımky ”poskakuje”. Tento problém se ještě v́ıce prohloub́ı, roztáhne-
li se nahrazovaný text na několika řádćıch. Tento problém můžete vyřešit
použit́ım dvou prostřed́ı: overlayarea a overprint. Prvńı je flexibilněǰśı,
avšak poněkud méně uživatelsky přivětivý.

\begin{"overlayarea"}{"area width"}{"area height"}

"environment contents"

\end{overlayarea}

Vše, co se v prostřed́ı nacháźı, bude umı́stěno do obdélńıkové oblasti o za-
dané velikosti. Oblast bude mı́t stejnou velikost na všech sńımćıch rámce,
bez ohledu na vlastńı obsah.

Př́ıklad:

\begin{overlayarea}{\textwidth}{3cm}

\only<1>{Nějaký text pro prvnı́ snı́mek.\\Možná několik

řádků dlouhý.}

\only<2>{Náhradnı́ text na druhém snı́mku.}

\end{overlayarea}

\begin{overprint}["area width"]

"environment contents"

\end{overprint}

Š́ı̌rka oblasti ”area width” se standardně nastav́ı na š́ı̌rku textu. Uvnitř
prostřed́ı pomoćı př́ıkaz̊u \onslide zadejte, co se má zobrazit v tomto prostře-
d́ı na jednotlivých sńımćıch. Př́ıkazy \onslide se použ́ıvaj́ı podobně jako
př́ıkazy \item. Vše, co se v prostřed́ı nacháźı, bude umı́stěno do obdélńıkové
oblasti o zadané š́ı̌rce. Výška a hloubka oblasti se zvoĺı tak, aby se do ńı
vešel největš́ı obsah dané oblasti. Specifikace překryt́ı př́ıkaz̊u \onslide muśı
být nespojité. To může vést k problémům v př́ıpadě prospekt̊u, jelikož jsou
v nich všechny specifikace překryt́ı standardně nastaveny na 1. Použijete-li
volbu handout, můžete s výjimkou jednoho zakázat všechny ostatńı př́ıkazy
\onslide nastaveńım na hodnotu 0.

Př́ıklad:

\begin{overprint}

\onslide<1| handout:1>



KAPITOLA 5. TŘÍDA BEAMER 71

Nějaký text prvnı́ho snı́mku.\\

Text může být několik řádků dlouhý.

\onslide<2| handout:0>

Náhradnı́ text na druhém snı́mku. Potlačeno pro účely

prospektu.

\end{overprint}

Dynamické změny budete potřebovat i v př́ıpadě, pracujete-li např́ıklad s
řadou obrázk̊u pojmenovaných first.pdf, second.pdf a third.pdf, na nichž jsou
zobrazeny fáze určitého procesu. Chcete-li vytvořit rámec, který zobrazuje
tyto obrázky na r̊uzných sńımćıch, můžete použ́ıt následuj́ıćı kód:

\begin{frame}

\frametitle{Proces o třech fázı́ch}

\includegraphics<1>{first.pdf}

\includegraphics<2>{second.pdf}

\includegraphics<3>{third.pdf}

\end{frame}

Výše uvedený kód využ́ıvá faktu, že tř́ıda BEAMER nastav́ı př́ıkaz \inclu-
degraphics tak, aby reagoval na specifikaci překryt́ı. Funguje to dobře v
př́ıpadě, že jednotlivé soubory .PDF obsahuj́ı kompletńı grafiku, která se má
zobrazit. Některé programy (např́ıklad xfig) však občas vyprodukuj́ı sadu s
grafikou, jej́ıž jednotlivé soubory obsahuj́ı pouze dodatečné grafické prvky,
které se maj́ı zobrazit na daľśım sńımku. V tomto př́ıpadě je nutné prvńı
grafiku zobrazit nikoliv na překryt́ı 1, nýbrž od překryt́ı 1 dále, atd. Toho
je snadné dosáhnout změnou specifikace překryt́ı z <1> na <1->, avšak jed-
notlivé grafické prvky je nutné zobrazit i ve vrstvách poskládaných na sebe.
Toho lze snadno dosáhnout použit́ım př́ıkazu TEX:

\begin{frame}

\frametitle{Proces o třech fázı́ch}

\includegraphics<1->{first.pdf}%

\llap{\includegraphics<2->{second.pdf}}%

\llap{\includegraphics<3->{third.pdf}}

\end{frame}

nebo takto:

\begin{frame}

\frametitle{Proces o třech fázı́ch}
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\includegraphics{first.pdf}%

\pause%

\llap{\includegraphics{second.pdf}}%

\pause%

\llap{\includegraphics{third.pdf}}

\end{frame}

Pohodlněǰśım zp̊usobem je použ́ıt př́ıkaz \multiinclude.

5.3.2.6 Pokročilé specifikace překryt́ı

5.3.2.6.1 Vytvářeńı př́ıkaz̊u a prostřed́ı, které reaguj́ı na specifi-
kace překryt́ı

Tato část vysvětluje zp̊usob, jak definovat nové př́ıkazy, jež reaguj́ı na speci-
fikace překryt́ı. Dále vysvětluje, jak správně nastavit poč́ıtadla, která zvyšuj́ı
svou hodnotu při přechodu z rámce na rámec (např́ıklad č́ıslováńı rovnic),
avšak nikoliv při přechodu ze sńımku na sńımek. Nemáte-li zájem si napsat
vlastńı rozš́ı̌reńı tř́ıdy BEAMER, můžete tuto část přeskočit.

Tř́ıda BEAMER rozšǐruje syntaxi standardńıho př́ıkazu LATEX\newcom-

mand:

\newcommand<>{"command name"}["argument number"]["default opti-

onal value"]{"text"}

Deklaruje nový př́ıkaz s názvem ”command name”. Parametr ”text” by měl
obsahovat tělo tohoto př́ıkazu a může obsahovat výskyt parametr̊u, např́ıklad
#”number”. V tomto př́ıpadě může být hodnota ”number” mezi 1 a ”argu-
ment number” + 1. Dodatečně povolený argument je specifikace překryt́ı.

Použijete-li ”command name”, zkontroluje se tolik argument̊u, kolik je
zadáno volbou ”argument number”. Při jejich kontrole se ověř́ı specifikace
překryt́ı, kterou je možné zadat mezi kterýmikoliv dvěma argumenty, před
prvńım argumentem nebo za posledńım argumentem. Nalezne-li se specifikace
překryt́ı, např́ıklad <3>, zavolá se ”text” s počtem argument̊u 1 až ”argument
number”, které se nastav́ı na normálńı argumenty, a počtem argument̊u ”ar-
gument number” +1 nastavených na <3> (včetně špičatých závorek). Neńı-li
nalezena žádná specifikace překryt́ı, extra argument bude prázdný.

Zadáte-li výchoźı volitelnou hodnotu ”default optional value”, bude prvńı
argument př́ıkazu ”command name” volitelný. Nezadáte-li žádný volitelný
argument v hranatých závorkách, použije se výchoźı volitelná hodnota ”de-
fault optional value”.
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Př́ıklad: Následuj́ıćı př́ıkaz vysáźı sv̊uj argument červeně na zadaných sńım-
ćıch:

\newcommand<>{\makered}[1]{{\color#2{red}#1}}

Př́ıklad: Definice př́ıkazu \emph ve tř́ıdě BEAMER:

\newcommand<>{\emph}[1]{{\only#2{\itshape}#1}}

Př́ıklad: Definice př́ıkazu \transdissolve ve tř́ıdě BEAMER (př́ıkaz \bea-
mer@dotrans předevš́ım předává sv̊uj argument do hyperref):

\newcommand<>{\transdissolve}[1][]{\only#2{\beamer@dotrans

[#1]{Dissolve}}}

\renewcommand<>{"existing command name"}["argument number"]

["default optional value"]{"text"}

Stejně jako v př́ıpadě př́ıkazu \newcommand<> opětovně deklaruje určitý př́ı-
kaz, který již existuje. Uvnitř volby ”text” můžete nadále přistupovat k
p̊uvodńım definićım pomoćı př́ıkazu \beameroriginal, viz př́ıklad.

Př́ıklad: Tento př́ıkaz se použ́ıvá ve tř́ıdě BEAMER k nastaveńı volby
\hyperlink tak, aby pracovala se specifikaćı překryt́ı.

\renewcommand<>{\hyperlink}[2]{\only#3{\beameroriginal{\hy-

perlink}{#1}{#2}}}

\newenvironment<>{"environment name"}["argument number"]

["default optional value"]{"begin text"}{"end text"}

Deklaruje nové prostřed́ı, které reaguje na specifikace překryt́ı. Naraźı-li pro-
gram na toto prostřed́ı, použije se pro zpracováńı argumentu a specifikaci
překryt́ı stejný algoritmus jako pro \newcommand<>. ”End text” nemuśı ob-
sahovat žádné argumenty, např́ıklad #1. Předevš́ım pak nemáte př́ıstup ke
specifikaci překryt́ı. V tomto př́ıpadě je obvykle vhodné v ”begin text” použ́ıt
prostřed́ı altenv.

Př́ıklad: Deklarujte si svým vlastńı blok akćı:

\newenvironment<>{myboldblock}[1]{%

\begin{actionenv}#2%

\textbf{#1}

\par}
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{\par%

\end{actionenv}}

\begin{frame}

\begin{myboldblock}<2>

Tento teorém se zobrazuje pouze na druhém snı́mku.

\end{myboldblock}

\end{frame}

Př́ıklad: Text v následuj́ıćım prostřed́ı je na nespecifikovaných sńımćıch běžně
napsán tučně a kurźıvou.

\newenvironment<>{boldornormal}

{\begin{altenv}#1

{\begin{bfseries}}{\end{bfseries}}

{}{}}

{\end{altenv}}

Jelikož př́ıkaz altenv přij́ımá sv̊uj argument i na konci, stejného efektu jste
mohli dosáhnout pouhým zapsáńım

\newenvironment{boldornormal}

{\begin{altenv}

{\begin{bfseries}}{\end{bfseries}}

{}{}}

{\end{altenv}}

\renewenvironment<>{"existing environment name" }["argument

number"]["default optional value"]{"begin text"}{"end text"}

Redefinuje stávaj́ıćı prostřed́ı. Původńı prostřed́ı je nadále k dispozici pod
názvem original ”existing environment name”.

Př́ıklad:

\renewenvironment<>{verse}

{\begin{actionenv}#1\begin{originalverse}}

{\end{originalverse}\end{actionenv}}

Nı́že uvedené dva př́ıkazy je možné použ́ıt tak, aby se určité poč́ıtadlo auto-
maticky resetovalo na následuj́ıćıch sńımćıch daného rámce. To je nezbytné
např́ıklad u označeńı počtu rovnic. Pravděpodobně si budete přát, aby se
toto poč́ıtadlo zvyšovalo při přechodu z rámce na rámec, avšak určitě ne
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z překrytého sńımku na překrytý sńımek. Co se týče poč́ıtadel rovnic a
poč́ıtadel poznámek pod čarou (poznámky pod čarou by se neměly použ́ıvat),
byly tyto př́ıkazy již vyvolány.

\resetcounteronoverlays{"counter name"}

Po zavoláńı tohoto př́ıkazu bude hodnota zadaného poč́ıtadla na všech sńım-
ćıch každého rámce stejná.

Př́ıklad:

\resetcounteronoverlays{equation}

\resetcountonoverlays{"count register name"}

Stejné jako \resetcounteronoverlays. Tento př́ıkaz byste však měli použ́ı-
vat s poč́ıtadly vytvořenými pomoćı primitivńıho př́ıkazu TEX\newcount

namı́sto př́ıkazu LATEX\definecounter.

Př́ıklad:

\newcount\mycount

\resetcountonoverlays{mycount}

5.3.2.6.2 Specifikace režimů

V určitých př́ıpadech si budete možná přát odlǐsné specifikace překryt́ı, které
na určitý př́ıkaz použijete v r̊uzných režimech. Např́ıklad budete cht́ıt, aby
se určitý text během prezentace zobrazil pouze od třet́ıho sńımku, avšak v
prospektech, které rozdáte publiku, žádný druhý sńımek nebude, a text by
se proto měl objevit již na druhém sńımku. V takovém př́ıpadě byste mohli
zapsat

\only<3| handout:2>{Nějaký text}

Vertikálńı čára, po ńıž muśı následovat (b́ılá) mezera, odděluje dvě r̊uzné
specifikace 3 a prospekt handout: 2. Zápisem názvu režimu před středńık
zadáte, že následuj́ıćı specifikace se použije pouze na tento zadaný režim.
Neńı-li zadán žádný režim, tak jako v př́ıpadě 3, automaticky se přidá režim
beamer. Z tohoto d̊uvodu plat́ı, že zaṕı̌sete-li \only<3>{Text} a jste v režimu
prospektu, text se zobraźı na všech sńımćıch, jelikož neexistuje žádné omezeńı
pro prospekty a 3 je vždy to samé jako beamer:3.

Je také možné zadat specifikaci překryt́ı, která obsahuje pouze název
režimu (nebo několik názv̊u oddělených vertikálńı čarou):
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\only<article>{Tento text se zobrazı́ pouze v režimu article}

Specifikace překryt́ı, která neobsahuje žádná č́ısla sńımk̊u, se nazývá (čistá)
specifikace režimu. Zadáte-li specifikaci režimu, všechny režimy, které nejsou
zadány, se automaticky potlač́ı. Výraz <beamer:1-> tedy znamená na všech
sńımćıch v režimu BEAMER a také na všech sńımćıch ve všech ostatńıch
režimech, jelikož pro ně neńı zadáno nic zvláštńıho”, zat́ımco <beamer> zna-
mená ”na všech sńımćıch v režimu BEAMER, ale na žádných jiných sńım-
ćıch. Specifikace režimů je možné použ́ıt i mimo rámce. Viz ńıže uvedené
př́ıklady:

\section<presentation>{Tento oddı́l existuje pouze v režimech

prezentace}

\section<article>{Tento oddı́l existuje jen v režimu article}

Můžete také smı́chat čisté specifikace režimů a specifikace překryt́ı, ačkoliv
to může být poněkud matoućı:

\only<article| beamer:1>{Hádanka}

T́ım vlož́ıte text Hádanka v režimu article na prvńı sńımek daného rámce v
režimu beamer, avšak nikoliv v režimu handout nebo trans.

Jako by toto vše nebylo ještě dostatečně komplikované, existuje daľśı
režim, který se chová zvláštńım zp̊usobem: režim second. Pro tento režim
plat́ı zvláštńı pravidlo: Specifikace překryt́ı režimu beamer plat́ı i pro režim
second (avšak nikoliv obráceně). Pracujeme-li tedy v režimu second, speci-
fikace <second:2> znamená ”na sńımku 2”a <beamer:2> také znamená ”na
sńımku 2”. Chcete-li źıskat sńımek, který je vysázen v režimu beamer, avšak
nikoliv v režimu second, můžete použ́ıt <second:0>.

5.3.2.6.3 Specifikace akćı

Některé př́ıkazy, které pracuj́ı se specifikacemi překryt́ı, nejenže nejsou schop-
ny zpracovat běžné specifikace překryt́ı, ale ani tzv. specifikace akćı. Ve spe-
cifikaci akćı maj́ı č́ısla sńımk̊u a rozsahy předponu "action"@, kde ”action”
je název určité akce, která se provede na zadaných sńımćıch:

\item<3-| alert@3> Zobrazuje se od snı́mku 3, aktivováno na

snı́mku 3.

Ve výše uvedeném př́ıkladu odkryje př́ıkaz \item, d́ıky němuž můžete speci-
fikovat akce, text položky od sńımku tři a dále tuto položku aktivuje přesně
na sńımku 3. Ne všechny př́ıkazy mohou přeb́ırat specifikaci akćı. Aktuálně je
zpracovávaj́ı pouze př́ıkazy \item (i když aktuálně nikoliv v režimu article),
\action, př́ıkaz pro práci s prostřed́ım actionenv, a bloková prostřed́ı (např́ı-
klad block nebo theorem). Standardně jsou k dispozici následuj́ıćı akce:
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• alert aktivuje položku nebo blok.

• uncover odkryje položku nebo blok (toto je výchoźı nastaveńı, neńı-li
zadána žádná akce).

• only vlož́ı celou položku nebo blok pouze do zadaných sńımk̊u.

• visible zviditelńı text pouze na zadaných sńımćıch (rozd́ıl mezi un-
cover a visible je stejný jako mezi \uncover a \visible).

• invisible zneviditelńı text na zadaných sńımćıch.

Zbytek tohoto odd́ılu vysvětluje zp̊usob, jak přidat vlastńı akce a upravit
př́ıkazy tak, aby pracovaly se specifikacemi akćı.

Snadno můžete přidat své vlastńı akce: Specifikace akćı, např́ıklad ”acti-
on”@”slide numbers” jednoduše vlož́ı prostřed́ı s názvem ”actionenv” okolo
př́ıkazu \item nebo parametru \action se specifikaćı překryt́ı ”slide num-
bers”. Definićı nového prostřed́ı s názvem ”my action name”env, které pracuje
se specifikaćı překryt́ı, můžete přidat vlastńı akci:

\newenvironment{checkenv}{\only{\setbeamertemplate{itemize

item}{X}}}{}

Následně můžete zapsat

\item<beamer:check@2> Text.

T́ım změńıte výčtový symbol před položkou Text. na X na sńımku 2 v režimu
beamer. Definice př́ıkazu checkenv využila faktu, že \only přij́ımá i speci-
fikaci překryt́ı zadávanou za svým argumentem. Celý mechanismus akćı je
založen na ńıže uvedeném prostřed́ı:

\begin{actionenv}<"action specification">

"environment contents"

\end{actionenv}

Toto prostřed́ı extrahuje všechny akce ze specifikace akćı ”action specifi-
cation” pro aktuálńı režim. Pro každou akci ve formě ”action”@”slide num-
bers” vlož́ı následuj́ıćı text: \begin{"action"env}<"slide number"> na za-
čátku prostřed́ı a text \end{"action"env} na jeho konci. Existuje-li několik
specifikaćı akćı, otevře se několik prostřed́ı (které se opět zavřou v př́ıslušném
pořad́ı). Specifikace překryt́ı ”overlay specification” bez akce se prosad́ı do
uncover@”overlay specification”.

Neńı-li tzv. výchoźı specifikace překryt́ı prázdná, použije se za předpokladu,
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že neńı zadána žádná specifikace akćı ”action specifikacation”. Výchoźı speci-
fikace překryt́ı je obvykle jednoduše prázdná, avšak je možné ji nastavit bud’

zadáńım daľśıho volitelného argumentu do př́ıkazu \frame nebo do prostřed́ı
itemize, enumerate nebo description (daľśı informace najdete u popisu
těchto prostřed́ı). Výchoźı specifikaci akćı je možné nastavit také použit́ım
př́ıkazu \beamerdefaultoverlayspecification, viz ńıže.

Př́ıklad:

\begin{frame}

\begin{actionenv}<2-| alert@3-4,6>

Tento text se zobrazı́ stejným způsobem jako text nı́že.

\end{actionenv}

\begin{uncoverenv}<2->

\begin{alertenv}<3-4,6>

Tento text se zobrazı́ stejným způsobem jako text

výše.

\end{alertenv}

\end{uncoverenv}

\end{frame}

\action<"action specification">{"text"}

Př́ıkaz má stejný efekt jako vložeńı textu ”text” do př́ıkazu actionenv.

Př́ıklad:

\action<alert@2>{Také lze použı́t \alert<2>{}.}

\beamerdefaultoverlayspecification{"default overlay specifica-

tion"}

Lokálně nastav́ı výchoźı specifikaci překryt́ı na zadanou hodnotu. Tato spe-
cifikace překryt́ı se použije v každém prostřed́ı actionenv a v každé položce
\item, která nemá vlastńı specifikaci překryt́ı. Hlavńım použit́ım tohoto
př́ıkazu je instalace př́ır̊ustkové specifikace překryt́ı, např́ıklad <+-> nebo
<+-| alert@+>.

Obvykle se výchoźı specifikace překryt́ı instaluje automaticky pomoćı vo-
litelných argument̊u do \frame, frame, itemize, enumerate, a description.
Tento př́ıkaz je nutné použ́ıt v př́ıpadě, že chcete provádět nějaké zábavné
akce.
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Zadáte-li jej mimo rámec, nastav́ı tento př́ıkaz výchoźı specifikaci překryt́ı
u všech následuj́ıćıch rámc̊u, u nichž si nepřejete potlačit výchoźı specifikaci
překryt́ı.

Př́ıklad:

\beamerdefaultoverlayspecification{<+->}

Př́ıklad:

\beamerdefaultoverlayspecification{}

Vymaže výchoźı specifikaci překryt́ı. (V podstatě nainstaluje výchoźı spe-
cifikaci překryt́ı <*>, což jednoduše znamená ”vždy”, avšak přenositelným
zp̊usobem vymazáńı výchoźı specifikace překryt́ı je toto voláńı.)

5.3.2.6.4 Př́ır̊ustkové specifikace

Tato část má význam sṕı̌se pro uživatele, kteř́ı již ve velké mı́̌re specifikace
překryt́ı použ́ıvali a nadále je nebav́ı psát kód, jako je např. <1->, <2->, <3->
apod. stále dokola.

Často budete vytvářet obdobné specifikace překryt́ı s ńıže uvedenou struk-
turou:

\begin{itemize}

\item<1-> Jablko

\item<2-> Broskev

\item<3-> Švestka

\item<4-> Pomeranč

\end{itemize}

Problémy nastanou v okamžiku, kdy se rozhodnete vložit nové ovoce, např́ı-
klad na začátek. V takovém př́ıpadě byste museli upravit všechny specifikace
překryt́ı. Pokud nav́ıc přidáte př́ıkaz \pause před itemize, museli byste
aktualizovat i specifikace překryt́ı.

Tř́ıda BEAMER poskytuje speciálńı syntaxi, d́ıky ńıž vytvoř́ıte seznamy
podobné tomu výše uvedenému poněkud ”robustněji”. Můžete jej nahradit
ńıže uvedeným seznamem př́ır̊ustkových specifikaćı překryt́ı:

\begin{itemize}

\item<+-> Jablko

\item<+-> Broskev

\item<+-> Švestka

\item<+-> Pomeranč

\end{itemize}
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Př́ıkaz +-sign má následuj́ıćı efekt: Můžete jej použ́ıt v kterékoliv specifikaci
překryt́ı v mı́stech, kde byste obvykle použili č́ıslo. Načte-li se př́ıkaz +-sign,
nahrad́ı se aktuálńı hodnotou poč́ıtadla LATEXbeamerpauses, které má na
začátku rámce hodnotu 1. Poté se poč́ıtadlo zvýš́ı o 1, ačkoliv se zvyšuje
pouze jednou za každou specifikaci překryt́ı, a to i v př́ıpadě, že specifikace
obsahuje několik př́ıkaz̊u +-sign (nahrad́ı se stejným č́ıslem).

Ve výše uvedeném př́ıkladu je prvńı specifikace nahrazena hodnotou <1->.
Druhá je nahrazena hodnotou <2-> atd. Nyńı můžeme snadno vložit nové
položky, aniž bychom museli cokoliv změnit. Můžeme zapsat následuj́ıćı kód:

\begin{itemize}

\item<+-| alert@+> Jablko

\item<+-| alert@+> Broskev

\item<+-| alert@+> Švestka

\item<+-| alert@+> Pomeranč

\end{itemize}

T́ım při odkryt́ı aktivujeme aktuálńı položku. Prvńı specifik. <+-| alert@+>

se např́ıklad nahrad́ı výrazem <1-| alert@1>, druhá se nahrad́ı výrazem
<2-| alert@2> atd. Jelikož vám prostřed́ı itemize umožňuje specifikovat
výchoźı specifikaci překryt́ı (viz dokumentace daného prostřed́ı), výše uve-
dený př́ıklad je možné zapsat dokonce ještě úsporněji takto:

\begin{itemize}[<+-| alert@+>]

\item Jablko

\item Broskev

\item Švestka

\item Pomeranč

\end{itemize}

Př́ıkaz \pause také aktualizuje poč́ıtadlo beamerpauses. Toto poč́ıtadlo mů-
žete změnit i sami pomoćı normálńıho př́ıkazu LATEX\setcounter či \addto-
counter.

Po jakémkoliv výskytu př́ıkazu +-sign může následovat posunut́ı v ku-
latých závorkách. Toto posunut́ı se přidá k hodnotě beamerpauses. Má-li
tedy beamerpauses hodnotu 2, pak se <+(1)-> zvětš́ı na <3-> a <+(-1)-+>

se zvětš́ı na <1-2>.
Existuje ještě jedno znaménko, které můžete použ́ıt ve specifikaci překryt́ı

a chová se podobně jako +-sign: tečka. Zaṕı̌sete-li <.->, dojde k podobné akci
jako v př́ıpadě <+-> s výjimkou toho, že poč́ıtadlo beamerpauses se nezvýš́ı a
obdrž́ıte hodnotu poč́ıtadla beamerpauses sńıženou o jedna. Z toho vyplývá,
že tečka následovaná posunut́ım jednoduše zvýš́ı aktuálńı hodnotu poč́ıtadla



KAPITOLA 5. TŘÍDA BEAMER 81

beamerpauses minus jedna a možné posunut́ı. Tato notace s tečkou může
být užitečná např́ıklad v ńıže uvedeném př́ıpadě:

\begin{itemize}[<+->]

\item Jablko

\item<.-> Broskev

\item Švestka

\item Pomeranč

\end{itemize}

V tomto př́ıkladu se ukáže druhá položka ve stejný okamžik jako prvńı
položka, jelikož neaktualizuje poč́ıtadlo. V ńıže uvedeném př́ıkladu se ak-
tivuje zadaný text pokaždé, když je odkryta určitá položka. Při odkryt́ı daľśı
položky dojde k ukončeńı tohoto pozměňováńı.

\begin{itemize}[<+->]

\item Toto je \alert<.>{důležité}.

\item Chceme \alert<.>{zvýraznit} toto a~\alert<.>{toto}.

\item Co je \alert<.>{matice}?

\end{itemize}

5.3.3 Struktura prezentace: statická globálńı struktura

Tato část uvád́ı seznam př́ıkaz̊u, které se použ́ıvaj́ı pro ”globálńı”strukturo-
váńı prezentace pomoćı př́ıkaz̊u, jako jsou \section nebo \part. Tyto př́ıkazy
se použ́ıvaj́ı k vytvořeńı statické struktury, tj. výsledná prezentace je normál-
ně zobrazována sńımek za sńımkem v pořad́ı jednotlivých sńımk̊u. V př́ıpadě
interaktivńı struktury je nutné interagovat s prezentačńım programem. Ty-
picky předvád́ıte prezentaci klikáńım na hyperlinkové odkazy.

5.3.3.1 Přidáńı titulu stránky

Př́ıkaz \titlepage můžete použ́ıt k vložeńı titulu stránky do rámce. Stan-
dardně tento př́ıkaz rozvrhne na titulńı stránce ńıže uvedené prvky: titul
dokumentu, jméno autora (autor̊u), jejich př́ıslušnost, titulńı grafiku a da-
tum.

\titlepage

Vlož́ı text titulńı stránky do aktuálńıho rámce.

Př́ıklad:



KAPITOLA 5. TŘÍDA BEAMER 82

\frame{\titlepage}

Př́ıklad:

\frame[plain]{\titlepage} v přı́padě titulnı́ stránky, která

vyplnı́ celý rámec.

Beamer-Template/-Color/-Font title page

Tato šablona se zavolá při použit́ı př́ıkazu \titlepage.
Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:

• [default]["alignment"] Titulńı stránka se vysáźı se zobrazeńım ti-
tulu, autora, jeho či jej́ı př́ıslušnosti, data a titulńı grafiky. Chyb́ı-li
některý z těchto prvk̊u, nezobraźı se. Jsou-li definovány BEAMER-color

title, author, institute nebo date, použ́ıj́ı se na tyto položky s
výjimkou titulńı grafiky jako barva textu textcolor. Maj́ı-li definova-
nou barvu pozad́ı, vykresĺı se za nimi panel odpov́ıdaj́ıćı barvy, který se
roztáhne přes celou š́ı̌rku textu. Pro tyto položky se použij́ı odpov́ıdaj́ıćı
fonty BEAMER-fonts.

Volba zarovnáńı ”alignment option” se předá do beamercolorbox a je možné
ji použ́ıt zadáńım volby left např́ıklad k zarovnáńı titulu stránky vlevo. Pro
tuto šablonu jsou užitečné ńıže uvedené př́ıkazy:

• \insertauthor vlož́ı verzi jména autora, která se hod́ı na titulńı stránku.

• \insertdate vlož́ı datum.

• \insertinstitute vlož́ı institut.

• \inserttitle vlož́ı verzi titulu dokumentu, která se hod́ı pro titulńı
stránku.

• \insertsubtitle vlož́ı verzi podtitulu dokumentu, která se hod́ı pro
titulńı stránku.

• \inserttitlegraphic vlož́ı do šablony titulńı grafiku.

Z d̊uvodu kompatibility s ostatńımi tř́ıdami se v režimu article poskytuje
i ńıže uvedený př́ıkaz:

\maketitle

\title["short title"]{"title"}
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Volba krátkého titulu ”short title” se použ́ıvá v záhlav́ı a zápat́ı. Uvnitř
”title” je možné vložit zalomeńı řádk̊u pomoćı př́ıkazu se dvěma zpětnými
lomı́tky.

Př́ıklad:

\title{Třı́da Beamer}

\title[Short Version]{Velmi dlouhý titul\\na několika řád-

cı́ch}

\subtitle["short subtitle"]{"subtitle"}

Volba ”subshort title” se standardně nepouž́ıvá, avšak je k dispozici pomoćı
vsuvky \insertshortsubtitle. Podtitul se zobraźı pod titulem a je napsán
menš́ım fontem.

Př́ıklad:

\title{Třı́da Beamer}

\subtitle{Úvod napsaný volným tempem s mnoha přı́klady.}

\author["short author name"]{"author name"}

Jména by měla být oddělena př́ıkazem \and. Maj́ı-li autoři odlǐsnou př́ısluš-
nost, měli by mı́t koncovku přǐrazenou př́ıkazem \inst s r̊uznými parametry.

Př́ıklad:

\author[Hemaspaandra et al.]{L. Hemaspaandra\inst{1} \and T.

Tantau\inst{2}}

\institute["short institute"]{"institute"}

Je-li zadán v́ıce než jeden institut, měly by se jednotlivé instituty oddělit
př́ıkazem \and a měli byste jim přidat předponu př́ıkazem \inst s r̊uznými
parametry.

Př́ıklad:

\institute[Univerzity Rochester a Berlı́n]{

\inst{1}Oddělenı́ počı́tačových věd\\

Univerzita Rorchester

\and

\inst{2}Fakulta elektrotechniky a informatiky\\

Technická univerzita Belı́nn}
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\date["short date"]{"date"}

Př́ıklad:

\date{\today} nebo \date[STACS 2003]{STACS Conference, 2003}.

\titlegraphic{"text"}

Text ”text” se zobrazuje jako grafika titulu. Obvykle se jako ”text” použije
prostřed́ı s obrázky.

Př́ıklad:

\titlegraphic{\pgfuseimage{titlegraphic}}

\subject{"text"}

Zadá ”text” jako text předmětu v údaj́ıch o dokumentu PDF. Aktuálně nemá
žádný efekt.

\keywords{"text"}

Zadá ”text” jako kĺıčová slova do údaj̊u o dokumentu PDF. Aktuálně nemá
žádný efekt. Standardně vlož́ı př́ıkazy \title a \author do výsledného sou-
boru PDF a souvisej́ıćıch poĺı s informacemi o dokumentu také své ar-
gumenty. To může zp̊usobit problémy, použ́ıváte-li jako argumenty těchto
př́ıkaz̊u komplikované struktury, jako jsou např́ıklad rámečky. V tomto př́ıpa-
dě můžete vypnout automatické generováńı těchto položek použit́ım ńıže
uvedené volby tř́ıdy:

\documentclass[usepdftitle=false]{beamer}

Potlač́ı automatické generováńı položek titulu a autora v údaj́ıch o doku-
mentu PDF.

5.3.3.2 Přidáńı odd́ıl̊u a pododd́ıl̊u

Text můžete strukturovat pomoćı př́ıkaz̊u \section a \subsection. Na
rozd́ıl od standardńıho systému LATEXnevytvoř́ı tyto př́ıkazy titul na pozici,
kde je použijete. Mı́sto toho přidaj́ı položku do přehledu kapitol a také do
navigačńıch lǐst. Chcete-li vytvořit zalomeńı řádk̊u v přehledu kapitol (to
většinou neńı dobrý nápad), můžete použ́ıt př́ıkaz \breakhere. Standardńı
př́ıkaz \\ nefunguje.
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\section<"mode specification">["short section name"]{"section

name"}

Zaháj́ı odd́ıl. Nevytvoř́ı se žádný titul. Název odd́ılu ”section name” se zob-
raźı v přehledu kapitol a v navigačńıch lǐstách s výjimkou př́ıpadu, kdy
je zadán zkrácený název odd́ılu ”short section name”. V tomto př́ıpadě se
namı́sto toho použije v navigačńıch lǐstách krátký název odd́ılu ”short section
name”. Je-li zadána specifikace režimů ”mode specification”, bude mı́t př́ıkaz
efekt pouze v zadaných režimech.

Př́ıklad:

\section[Summary]{Přehled hlavnı́ch výsledků}

Př́ıklad:

\section<presentation>[Results]{Výsledky hlavnı́ho problému}

\section<article>{Výsledky hlavnı́ho problému}

Beamer-Template/-Color/-Font section in toc (oddı́l v toc)

Tato šablona se použ́ıvá k vysázeńı položky odd́ılu. Povolené volby ”opti-
ons” najdete u nadřazené šablony table of contents.

Pro tuto šablonu jsou užitečné ńıže uvedené př́ıkazy:

• \inserttocsection vlož́ı verzi názvu aktuálńıho odd́ılu s přehledem
kapitol.

• \inserttocsectionnumber vlož́ı č́ıslo aktuálńıho odd́ılu (v přehledu
kapitol).

Beamer-Template/-Color/-Font section in toc shaded (stı́novaný

oddı́l v toc)

Tato šablona se použ́ıvá mı́sto té předchoźı v př́ıpadě, že se daný odd́ıl má
zobrazit st́ınovaně, jelikož neńı aktuálńım odd́ılem. Povolené volby ”options”
najdete u nadřazené šablony table of contents.

\section<"mode specification">*{"section name"}

Zaháj́ı sekci bez položky v přehledu kapitol. Nevytvoř́ı se žádný titul, avšak
v navigačńı lǐstě se zobraźı název odd́ılu ”section name”.

Př́ıklad:
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\section*{Přehled}

Př́ıklad:

\section<beamer>*{Přehled}

\subsection<"mode specification">["short subsection name"]

{"subsection name"}

Tento př́ıkaz pracuje stejně jako př́ıkaz \section

Př́ıklad:

\subsection[Applications]{Prostředky pro redukci znečištěnı́}

Beamer-Template/-Color/-Font subsection in toc (pododdı́l

v toc)

Stejné jako odd́ıl v toc, avšak plat́ı pro pododd́ıl.
Kromě vsuvek pro šablonu section in toc jsou pro tuto šablonu k dis-

pozici ńıže uvedené př́ıkazy:

• \inserttocsubsection vlož́ı verzi aktuálńıho názvu pododd́ılu s pře-
hledem kapitol.

• \inserttocsubsectionnumber vlož́ı č́ıslo aktuálńıho pododd́ılu (v pře-
hledu kapitol).

Beamer-Template/-Color/-Font subsection in toc shaded (stı́no-

vaný pododdı́l v toc)

Stejné jako st́ınovaný odd́ıl v toc, avšak plat́ı pro pododd́ıly.

\subsection<"mode specification">*{"subsection name"}

Zaháj́ı pododd́ıl bez položky v přehledu kapitol. Nevytvoř́ı se žádný titul,
avšak v navigačńı lǐstě se zobraźı název pododd́ılu ”subsection name” s
výjimkou př́ıpadu, kdy je ”subsection name” prázdné. V tomto př́ıpadě se
nevytvoř́ı ani přehled kapitol ani položka navigačńı lǐsty. Jakékoliv rámce v
tomto ”prázdném” pododd́ılu se zobraźı v navigačńı lǐstě.

Př́ıklad:
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\section{Shrnutı́}

\frame{Tento rámec se nezobrazı́ v navigačnı́ liště}

\subsection*{}

\frame{Tento rámec se zobrazı́ v navigačnı́ liště, avšak

nezobrazı́ se žádná

položka pododdı́lu.}

\subsection*{Pododdı́l}

\frame{Normálnı́ rámec, zobrazı́ se v navigačnı́ liště. Ná-

zev pododdı́lu se

také zobrazı́ v navigačnı́ liště, avšak nikoliv v přehle-

du kapitol.}

\subsubsection<"mode specification">["short subsubsection na-

me"]{"subsubsection name"}

Tento př́ıkaz pracuje jako \subsection. Podpododd́ıly jsou však podpo-
rovány méně než pododd́ıly. Podpododd́ıly se např́ıklad v přehledu kapitol
zobrazuj́ı vždy se stejnými parametry st́ınováńı/skryt́ı jako pododd́ıly. Silně
nedoporučuji použ́ıvat podpododd́ıly v prezentaćıch. Pokud je nepoužijete,
prezentace bude lepš́ı.

Př́ıklad:

\subsubsection[Applications]{Prostředky pro redukci znečiš-

těnı́}

Beamer-Template/-Color/-Font subsubsection in toc (podpodod-

dı́ly v toc)

Stejné jako pododd́ıl v toc, avšak plat́ı pouze pro pododd́ıl.
Kromě vsuvek pro šablonu subsection in toc jsou pro tuto šablonu k dis-

pozici ńıže uvedené př́ıkazy:

• \inserttocsubsubsection vlož́ı verzi aktuálńıho názvu podpododd́ılu
s přehledem kapitol.

• \inserttocsubsubsectionnumber vlož́ı č́ıslu aktuálńıho podpododd́ılu
(v přehledu kapitol).

Beamer-Template/-Color/-Font subsubsection in toc shaded (stı́-

nované podpododdı́ly v toc)

Stejné jako st́ınovaný pododd́ıl v toc, avšak plat́ı pouze pro podpododd́ıly.
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\subsection<"mode specification">*{"subsubsection name"}

Zaháj́ı pododd́ıl bez položky v přehledu kapitol. Nevytvoř́ı se žádný titul,
avšak v př́ıpadném postranńım panelu se zobraźı název podpododd́ılu ”sub-
subsection name”. Často budete cht́ıt zobrazit určitý typ rámce hned po
zahájeńı odd́ılu či pododd́ılu. Např́ıklad si můžete přát, aby každý pododd́ıl
zač́ınal rámcem, který zobraźı přehled kapitol, v němž bude aktuálńı pododd́ıl
zvýrazněn. To můžete provést ńıže uvedenými př́ıkazy.

\AtBeginSection["special star text"]{"text"}

Text se vlož́ı na začátek každého odd́ılu. Zadáte-li parametr ”special star
text”, tento text se namı́sto toho použije pro hvězdičkované odd́ıly. Různá
voláńı tohoto př́ıkazu ”nepřidaj́ı” zadané texty (jako to dělá př́ıkaz \AtBegin-
Document), ale přeṕı̌sou jakýkoliv předchoźı text.

Př́ıklad:

\AtBeginSection[] % Nedělat nic v oddı́lu \section*

{

\begin{frame}<beamer>

\frametitle{Přehled}

\tableofcontents[currentsection]

\end{frame}

}

\AtBeginSubsection["special star text"]{"text"}

Zadaný text se vlož́ı na začátek každého pododd́ılu. Zadáte-li parametr ”spe-
cial star text”, tento text se namı́sto toho použije pro hvězdičkované pododd́ı-
ly. Různá voláńı tohoto př́ıkazu zadané texty ”nepřidávaj́ı”.

Př́ıklad:

\AtBeginSubsection[] % Nedělat nic pro pododdı́l \subsection*

{

\begin{frame}<beamer>

\frametitle{Přehled}

\tableofcontents[currentsection,currentsubsection]

\end{frame}

}

\AtBeginSubsubsection["special star text"]{"text"}

Stejné jako \AtBeginSubsection, pouze pro podpododd́ıly.
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5.3.3.3 Přidáńı část́ı

Přednáš́ıte-li dlouhou prezentaci (např́ıklad přednášku), můžete svoji prezen-
taci rozvrhnout do několika část́ı. Každá část pak funguje jako ”prezentace
sama o sobě”, která má sv̊uj vlastńı přehled kapitol, navigačńı lǐsty atd. V
dané části se pak odd́ıly a pododd́ıly ostatńıch část́ı v̊ubec nezobrazuj́ı.

Novou část vytvoř́ıte př́ıkazem \part. Všechny odd́ıly a pododd́ıly násle-
duj́ıćı po tomto př́ıkazu budou pro tuto část ”lokálńı”. Stejně jako př́ıkazy
\section a \subsection, ani př́ıkaz \part nevytvář́ı žádné rámce ani zvlášt-
ńı text. Často se však doporučuje na začátku jednotlivých část́ı použ́ıt př́ıkaz
\partpage, j́ımž vlož́ıte text do rámce, který ”ohlašuje”začátek nové části.

\part<"mode specification">["short part name"]{"part name"}

Zaháj́ı část. Název ”part name” se zobraźı při použit́ı př́ıkazu \partpage.
Název ”shown part name” se standardně nikde nenozbrazuje, avšak źıskáte
k němu př́ıstup př́ıkazem \insertshortpart.

Př́ıklad:

\begin{document}

\frame{\titlepage}

\section*{Přehled}

\subsection{Část I: Souhrn předchozı́ přednášky}

\frame{

\frametitle{Přehled části I}

\tableofcontents[part=1]}

\subsection{Část II: Dnešnı́ přednáška}

\frame{

\frametitle{Přehled části II}

\tableofcontents[part=2]}

\part{Přehled předchozı́ přednášky}

\frame{\partpage}

\section[Previous Lecture]{Souhrn předchozı́ přednášky}

\subsection{Témata}

\frame{...}

\subsection{Cı́le přednášky}

\frame{...}



KAPITOLA 5. TŘÍDA BEAMER 90

\part{Dnešnı́ přednáška}

\frame{\partpage}

\section{Téma A}

\frame{\tableofcontents[currentsection]}

\subsection{Fuj}

\frame{...}

\section{Téma B}

\frame{\tableofcontents[currentsection]}

\subsection{bar}

\frame{...}

\end{document}

\partpage

Funguje stejně jako \titlepage, avšak ”ohlašuje se”aktuálńı část, nikoliv
aktuálńı prezentace.

Př́ıklad:

\frame{\partpage}

Beamer-Template/-Color/-Font part page

Tato šablona se zavolá při použit́ı př́ıkazu \partpage.
Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:

• [default]["alignment"] Stránka z dané části se vysáźı s vyobrazeńım
aktuálńıho č́ısla dané části. Nı́že se uvede titul aktuálńı části. Použij́ı
se nastaveńı barvy a fontu BEAMER-color {font part page včetně
barvy pozad́ı na stránce v př́ıslušné části. Co se týče šablony titulńı
stránky, volba zarovnáńı ”alignment option” se předá do beamercolor-

box.

Pro tuto šablonu jsou užitečné ńıže uvedené př́ıkazy:

• \insertpart vlož́ı název aktuálńı části.

• \insertpartnumber vlož́ı do šablony č́ıslo aktuálńı části v podobě
arabské č́ıslice.

• \insertpartromannumber vlož́ı do šablony č́ıslo aktuálńı části v po-
době ř́ımské č́ıslice.

\AtBeginPart{"text"}
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Zadaný text se vlož́ı na začátek každé části.

Př́ıklad:

\AtBeginPart{\frame{\partpage}}

5.3.3.4 Rozděleńı kurzu do přednášek

Použ́ıváte-li tř́ıdu BEAMER v režimu article, budete si možná cht́ıt uscho-
vat poznámky z přednášek celého kurzu do jednoho souboru. V tomto př́ıpadě
je součást́ı dané přednášky vlastně jen několik rámc̊u.

Př́ıkazem \lecture snadno vyberete pouze určitou část rámc̊u z pre-
zentovaného souboru. Tento př́ıkaz přeb́ırá (kromě jiného) název popisky.
Zaṕı̌sete-li př́ıkaz \includeonlylecture pomoćı tohoto názvu popisky, zob-
raźı se pouze rámce, v nichž následuje odpov́ıdaj́ıćı př́ıkaz \lecture. Rámce,
v nichž následuje jiný př́ıkaz než \lecture, se potlač́ı.

Standardně nemá př́ıkaz \lecture jiný efekt. Nevytvář́ı žádné rámce ani
nevkládá položky do přehledu kapitol. Chcete-li však, aby tř́ıda BEAMER
vložila např. titulńı stránku na začátek (každé) přednášky, můžete použ́ıt
př́ıkaz \AtBeginLecture.

\lecture["short lecture name"]{"lecture name"}{"lecture label"}

Zaháj́ı přednášku. Název ”lecture name” bude k dispozici pomoćı př́ıkazu
\insertlecture. Název ”short lecture name” bude k dispozici pomoćı př́ıka-
zu \insertshortlecture.

Př́ıklad:

\begin{document}

\lecture{Vektorové prostory}{týden 1}

\section{Úvod}...

\section{Souhrn}

\lecture{Skalárnı́ součiny}{týden 2}

\section{Úvod}

...

\section{Souhrn}

\end{document}



KAPITOLA 5. TŘÍDA BEAMER 92

\includeonlylecture "lecture label"

Potlač́ı všechny př́ıkazy \frame, frame, \section, \subsection a \part,
které následuj́ı pro př́ıkazu \lecture s výjimkou př́ıpadu, kdy se popisek
přednášky shoduje s ”lecture label”. Rámce před veškerými př́ıkazy \lecture

se zahrnou vždy. Tento př́ıkaz byste měli zadat v úvodu.

Př́ıklad:

\includeonlylecture{týden 1}

\AtBeginLecture{"text"}

Zadaný text se vlož́ı na začátek každé přednášky.

Př́ıklad:

\AtBeginLecture{\frame{\Dnešnı́ dlouhá přednáška: \insertlec-

ture}}

5.3.3.5 Přidáńı přehledu kapitol

Přehled kapitol můžete vytvořit použit́ım př́ıkazu \tableofcontents. Na
rozd́ıl od normálńıho př́ıkazu LATEXpro vytvořeńı přehledu kapitol přeb́ırá
tento př́ıkaz volitelný parametr v hranatých závorkách, j́ımž můžete vytvořit
určité speciálńı efekty.

\tableofcontents["comma-separated option list"]

Vlož́ı do aktuálńıho rámce přehled kapitol.

Př́ıklad:

\section*{Přehled}

\frame{\tableofcontents}

\section{Úvod}

\frame{\tableofcontents[currentsection]}

\subsection{Proč?}

\frame{...}

\frame{...}

\subsection{Kde?}

\frame{...}
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\section{Výsledky}

\frame{\tableofcontents[currentsection]}

\subsection{Protože}

\frame{...}

\subsection{Zde}

\frame{...}

Je možné zadat následuj́ıćı volby:

• currentsection s výjimkou aktuálńıho odd́ılu zobraźı všechny odd́ıly
polopr̊uhledně. S výjimkou pododd́ıl̊u v aktuálńım odd́ılu se všechny
pododd́ıly zobraźı polopr̊uhledně. Tento př́ıkaz je zkráceným zadáńım
následuj́ıćıch voleb sectionstyle=show/shaded, subsectionstyle=

show/show/shaded

• currentsubsection s výjimkou aktuálńıho pododd́ılu zobraźı všechny
pododd́ıly polopr̊uhledně. Tento př́ıkaz je zkráceným zadáńım volby
subsectionstyle=show/shaded.

• firstsection="section number" specifikuje odd́ıl, který se má oč́ıs-
lovat jako odd́ıl ”1”. To je užitečné v př́ıpadě, že máte prvńı odd́ıl (třeba
odd́ıl s přehledem), který by neměl mı́t žádné č́ıslo. Č́ısla odd́ıl̊u se stan-
dardně nezobrazuj́ı. Chcete-li je zobrazit, je nutné nejdř́ıve instalovat
jiné šablony s přehledem kapitol.

• hideallsubsections skryje všechny pododd́ıly. Tento př́ıkaz je zkráce-
ným zadáńım volby subsectionstyle=hide.

• hideothersubsections s výjimkou aktuálńıho pododd́ılu skryje pod-
odd́ıly odd́ıl̊u. Tento př́ıkaz je zkráceným zadáńım volby subsection-

style=show/show/hide.

• part="part number" zobraźı přehled kapitol části ”part number” na-
mı́sto zobrazeńı přehledu kapitol aktuálńı části (což je výchoźı nasta-
veńı). Tuto volbu je možné kombinovat s daľśımi volbami, ačkoliv kom-
binace s volbou current očividně nemá smysl.

• pausesections zadá př́ıkaz \pause před každý odd́ıl. To je užitečné,
chcete-li zobrazit přehled kapitol př́ır̊ustkově.

• pausesubsections zadá př́ıkaz \pause před každým pododd́ılem.
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• sections={"overlay specification"} zobraźı se pouze odd́ıly ozna-
čené ve specifikaci překryt́ı ”overlay specification”. Např́ıklad sections

={<2-4| handout:0>} zobraźı pouze druhý, třet́ı a čtvrtý odd́ıl v nor-
málńı verzi. Ve verzi prospektu se nezobraźı nic a ve zbývaj́ıćıch verźıch
se zobraźı vše. Vynecháte-li špičaté závorky, specifikace se použije na
všechny verze. Př́ıkaz sections={2-4} tedy zobraźı odd́ıly dva, tři a
čtyři ve všech verźıch.

• sectionstyle="style for current section" / "style for ot-

her sections" (styl aktuálńıho odd́ılu / styl daľśıch odd́ıl̊u) specifi-
kuje zp̊usob zobrazeńı odd́ıl̊u. Povolené styly ”styles” jsou show, shaded
a hide. Prvńı zobraźı titul odd́ılu normálně, druhý jej zobraźı po-
lopr̊uhledně a třet́ı jej úplně potlač́ı. Druhý styl můžete také vynechat.
V tom př́ıpadě se prvńı styl použije na všechny odd́ıly (to neńı moc
užitečné).

• subsectionstyle="style for current subsection" / "style

for other subsections in current section" / "style for

subsections in other sections" (styl aktuálńıho pododd́ılu / styl
daľśıch pododd́ıl̊u v aktuálńım odd́ılu / styl pododd́ıl̊u v daľśıch odd́ı-
lech) udává zp̊usob zobrazeńı pododd́ıl̊u. Je možné zadat stejné volby
jako pro volbu sectionstyle. Posledńı styl můžete vynechat. V tom
př́ıpadě se na druhý styl aplikuje i na ten posledńı. Také můžete vyne-
chat posledńı dva styly, a prvńı styl se tak použije na všechny ostatńı.

Př́ıklad: subsectionstyle=shaded všechny podod́ıly se zobraźı st́ınovaně.
Př́ıklad: subsectionstyle=hide skryje všechny pododd́ıly.
Př́ıklad: subsectionstyle=show/shaded s výjimkou aktuálńıho pododd́ılu
v aktuálńım odd́ılu zobraźı všechny pododd́ıly polopr̊uhledně.
Př́ıklad: subsectionstyle=show/show/hide s výjimkou aktuálńıho odd́ılu
potlač́ı všechny pododd́ıly.
Př́ıklad: subsectionstyle=show/shaded/hide s výjimkou aktuálńıho odd́ılu
potlač́ı všechny pododd́ıly a zvýrazńı pouze aktuálńı pododd́ıl v aktuálńım
odd́ılu.

Posledńı př́ıkazy jsou užitečné v př́ıpadě, že během představeńı přehledu
své prezentace nechcete zobrazit př́ılǐs mnoho podrobnost́ı.

Parent Beamer-Template sections/subsections in toc (oddı́ly

/pododdı́ly v toc)

Toto je nadřazená šablona, jej́ıž podř́ızenými prvky jsou section in toc

a subsection in toc. To znamená, že pokud v této šabloně použijete př́ıkaz
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\setbeamertemplate, př́ıkaz se mı́sto toho zavolá na oba podř́ızené prvky
(se stejnými argumenty).

Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:

• [default] Standardně se odd́ıly a pododd́ıly vysázej́ı pomoćı font̊u a
barev šablon section in toc a subsection in toc. Barvy pozad́ı se
však ignoruj́ı. Pododd́ıly jsou odsazeny.

• [sections numbered] Podobné jako výchoźı nastaveńı. Avšak zobra-
zuj́ı se i č́ısla odd́ıl̊u. Pododd́ıly nejsou č́ıslovány.

• [subsections numbered] Tentokrát se pododd́ıly č́ısluj́ı, avšak odd́ıly
nikoliv. Jelikož jsou však pododd́ıly ”plně oč́ıslovány”, např. ”1.2”nebo
”3.2”, tak v př́ıpadě, že každý odd́ıl má alespoň jeden pododd́ıl, oč́ıslo-
vaný odd́ıl nebude ve skutečnosti chybět.

• [circle] Před odd́ıly vykresĺı malé kroužky. Uvnitř kroužk̊u se zobraźı
č́ıslo odd́ılu. Pro vysázeńı kroužk̊u se použije font a barva BEAMER sec-

tion number projected, tj. kroužek bude mı́t barvu pozad́ı a text
uvnitř rámečku bude mı́t barvu popřed́ı.

• [square] Podobné jako volba circle s tou výjimkou, že mı́sto kroužk̊u
se použij́ı čtverečky. Před pododd́ıly se zobraźı malé neoč́ıslované čtve-
rečky.

• [ball] Stejné jako volba square. Jediným rozd́ılem je to, že se použij́ı
vyplněné kroužky namı́sto čtverečk̊u.

• [ball unnumbered] Podobné jako volba ball. Nepoužije se však žádné
č́ıslonáńı. Touto volbou se přehled kapitol zobraźı podobně jako při
itemize.

Jestliže vám žádná z výše uvedených voleb nevyhovuje, je nutné změnit
šablony section in toc a subsection in toc př́ımo.

Parent Beamer-Template sections/subsections in toc shaded

(stı́nované oddı́ly/pododdı́ly v toc)

Nadřazená šablona s podř́ızenými šablonami section in toc shaded a sub-
section in toc shaded. Použ́ıvaj́ı se k vykresleńı položek odd́ıl̊u a pododd́ıl̊u,
které jsou aktuálně zast́ıněné stejně jako všechny neaktuálńı pododd́ıly v \tableofcontents[currentsubsection].

Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:
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• [default]["opaqueness"] Standardně zobrazuj́ı šablony section in

toc shaded a subsection in toc shaded sv̊uj obsah zast́ıněně, avšak
pouze s ”opaqueness”% kryt́ım. Výchoźı hodnotou je 20%.

Př́ıklad:

\setbeamertemplate{table of contents shaded}[default][50]

zobrazı́ zašedlé položky s 50% průhlednostı́.

5.3.3.6 Přidáńı bibliografie

V prezentaci BEAMER můžete použ́ıt prostřed́ı bibliography a př́ıkazy
LATEX\cite. Obvykle je nutné vysadit bibliografické položky částečně ručně.
Můžete však použ́ıt bibtex a vytvořit ”prvńı odhad”bibliografie. Do prezen-
tace zkoṕırujte obsah souboru main.bbl. Je to mocný nástroj pro vysoce
kvalitńı tvorbu citaćı.

Pomoćı nástroje bibtex nebo editoru umı́stěte bibliografické reference do
prostřed́ı thebibliography. Toto prostřed́ı (standardńı LATEX) přeb́ırá jeden
parametr, který by měl být nejdeľśı popiskou \bibitem v ńıže uvedeném
seznamu bibliografických položek.

\begin{thebibliography}{"longest label text"}

"environment contents"

\end{thebibliography}

Do aktuálńıho rámce vlož́ı bibliografii. Text nejdeľśı popisky ”longest label
text” se použije k nastaveńı odsazeńı seznamu. Některé předdefinované volby
pro vysázeńı bibliografie však tento parametr ignoruj́ı, jelikož reference na-
hrazuj́ı symbolem.

V daném prostřed́ı použijte př́ıkaz \bibitem (standardńı LATEX) pro kaž-
dou referenčńı položku. Uvnitř každé položky použijte př́ıkaz \newblock

(standardńı LATEX), který odděĺı jména autor̊u, titul, referenci na knihu/časo-
pis a př́ıpadné poznámky. Každý z těchto př́ıkaz̊u může zavést novou řádku
či barvu nebo jiné formátováńı, což specifikuje bibliografická šablona.

Prostřed́ı je nutné vložit do rámce. Jestliže se bibliografie nevejde do jed-
noho rámce, měli byste ji rozdělit (vytvořit nový rámec a druhé prostřed́ı
thebibliography) nebo použ́ıt volbu allowframebreaks.

Př́ıklad:

\begin{frame}

\frametitle{Dalšı́ četba}
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\begin{thebibliography}{Dijkstra, 1982}

\bibitem[Solomaa, 1973]{Solomaa1973}

A.~Salomaa.

\newblock {\em Formal Languages}.

\newblock Academic Press, 1973.

\bibitem[Dijkstra, 1982]{Dijkstra1982}

E.~Dijkstra.

\newblock Smoothsort, an alternative for sorting

in situ.

\newblock {\em Science of Computer Programming},

1(3):223--233, 1982.

\end{thebibliography}

\end{frame}

Vzhled textu s popisem autora, titulu, časopisu a poznámek popisuj́ı čtyři
šablony. Tyto autorské šablony se vlož́ı před prvńı blok položky (prvńı blok
je veškerý text před prvńım výskytem př́ıkazu \newblock). Šablona titulu
se vlož́ı před druhý blok (text mezi prvńım a druhým výskytem př́ıkazu
\newblock). To samé plat́ı pro šablony časopisu a poznámek. Tyto šablony
se vlož́ı před bloky a k těmto samotným blok̊um nemáte př́ıstup přes př́ıkazy
vložeńı. Před bloky se také instaluj́ı odpov́ıdaj́ıćı barvy a fonty BEAMER.

Beamer-Template/-Color/-Font bibliography entry author

(autor bibliografické položky)

Tato šablona se vlož́ı před autora bibliografické položky. Instaluje se také
barva a font. Efekt této šablony přetrvává až do konce bibliografické položky
nebo dokud jedna z ńıže uvedených šablon efekt nezruš́ı. Ve výchoźım nasta-
veńı tato šablona nedělá nic. Výchoźı barvou je barva struktury.

Beamer-Template/-Color/-Font bibliography entry title (titul

bibliografické položky)

Tato šablona se vlož́ı před titul bibliografické položky (přesněji řečeno se
vlož́ı po prvńım výskytu př́ıkazu \newblock). Standardně tato šablona zaháj́ı
nový odstavec, a zp̊usob́ı tak zalomeńı řádku. Výchoźı barvou je normálńı
barva textu.

Beamer-Template/-Color/-Font bibliography entry journal (ča-

sopis bibliografické položky)
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Tato šablona se vlož́ı před časopis bibliografické položky (druhý př́ıkaz \new-
block). Ve výchoźım nastaveńı tato šablona zaháj́ı nový odstavec. Výchoźı
barvou je poněkud pr̊uhledněǰśı verze barvy struktury.
Beamer-Template/-Color/-Font bibliography entry note (poznám-

ka bibliografické položky)

Tato šablona se vlož́ı před text poznámky na konec bibliografické položky
(vlož́ı se před třet́ı př́ıkaz \newblock.). Ve výchoźım nastaveńı tato šablona
zaháj́ı nový odstavec. Výchoźı barva je stejná jako barva časopisu.

\bibitem<"overlay specification">["citation text"]{"label

name"}

Text citace ”citation text”se vlož́ı do textu, je-li položka citována pomoćı
př́ıkazu \cite{label name} v hlavńım textu prezentace. V prezentaci BE-
AMER by měl obvykle být co nejdeľśı. Př́ıkazy \newblock odděĺıte jména
autor̊u, titul, reference na knihy/časopisy a poznámky. Je-li zadána specifi-
kace překryt́ı ”overlay specification”, zobraźı se tato položka pouze na za-
daných sńımćıch.

Př́ıklad:

\bibitem[Dijkstra, 1982]{Dijkstra1982}

E.~Dijkstra.

\newblock Smoothsort, an alternative for sorting in situ.

\newblock {\em Science of Computer Programming},

1(3):223--233, 1982.

Beamer-Template/-Color/-Font bibliography item (bibliogra-

fická položka)

Nadřazený prvek pro volbu color/font: item.
Tato šablona se použ́ıvá k vykresleńı bibliografické položky. Na rozd́ıl

od normálńıho systému LATEXneopakuje výchoźı šablona bibliografie před
každou položkou bibliografie text citace (např. ”[Dijkstra, 1982]”). Namı́sto
toho se vykresĺı roztomilý, malý symbol článku. Důvodem je to, že publikum
si nezapamatuje žádné zkrácené texty citaćı až do konce prezentace.

Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:

• [default] Vykresĺı roztomilou, malou referenčńı ikonu článku. Použ́ı-
vejte pro články z časopis̊u, knih (např́ıklad zápis z jednáńı konference)
nebo technických zpráv.
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• [article] Alias výchoźıho nastaveńı.

• [book] Vykresĺı roztomilou, malou referenčńı ikonu knihy. Použ́ıvejte
pro knihy.

• [triangle] Vykresĺı jako referenci trojúhleńık. Slouž́ı pro odkazováńı
na standardńı výčtové položky.

• [text] Použ́ıvá referenčńı text (např. ”[Dijkstra, 1982]”) jako text re-
ference. Chcete-li použ́ıt tuto volbu, ujistěte se, že v́ıte, co děláte.

Pro tuto šablonu je užitečná ńıže uvedená vsuvka:

• \insertbiblabel vlož́ı aktuálńı popisku citace.

5.3.3.7 Přidáńı dodatku

Ke své prezentaci můžete přidat dodatek př́ıkazem \appendix. Rámce a
možná i celé pododd́ıly byste měli vložit do dodatku, který neplánujete uvést
během prezentace, avšak může být užitečný pro zodpovězeńı dotaz̊u. Př́ıkaz
\appendix v podstatě spust́ı novou část s názvem \appendixname. Nastav́ı
však i určité hyperlinkové odkazy. Stejně jako ostatńı části, i dodatek se
uchovává odděleně od vlastńı prezentace.

\appendix<"mode specification">

Zaháj́ı dodatek v zadaných režimech. Žádné př́ıkazy \subsection a \section
použité po tomto př́ıkazu nebudou zobrazeny jako součást normálńıch na-
vigačńıch lǐst.

Př́ıklad:

\begin{document}

\frame{\titlepage}

\section*{Přehled}

\frame{\tableofcontents}

\section{Hlavnı́ text}

\frame{Nějaký text}

\section*{Souhrn}

\frame{Text souhrnu}

\appendix

\section{\appendixname}
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\frame{\tableofcontents}

\subsection{Dalšı́ materiály}

\frame{Podrobnosti}

\frame{Text, který jste vynechali v hlavnı́ prezentaci}

\subsection{Dalšı́ dodatečný materiál}

\frame{Dalšı́ podrobnosti}

\end{document}

5.3.4 Strukturujeme prezentaci: Interaktivńı globálńı
struktura

5.3.4.1 Přidáńı odkaz̊u a tlač́ıtek

Chcete-li ve struktuře prezentace vytvořit předpokládané nelineárńı odskoky,
můžete do ńı vložit odkazy. Odkazem je text (většinou vykreslený jako tlač́ıt-
ko), po jehož stisknut́ı odskoč́ıte v prezentaci na nějaký jiný sńımek. Takové
tlač́ıtko vytvoř́ıte ve třech kroćıch:

1. Pomoćı př́ıkazu \hypertarget či (jednodušš́ıho) \label zadáte ćıl od-
kazu. V některých př́ıpadech (viz ńıže) můžete tento krok vynechat.

2. Tlač́ıtko vykresĺıte volbou \beamerbutton či jiným podobným př́ıka-
zem. T́ım vykresĺıte tlač́ıtko. Pokud na něj však nyńı kliknete, nebude
to mı́t ještě žádný efekt.

3. Tlač́ıtko vložte do př́ıkazu \hyperlink. Ted’ na něj můžete kliknout a
odskoč́ıte do ćıle odkazu.

\hypertarget<"overlay specification">{"target name"}{"text"}

Použijete-li specifikaci překryt́ı ”overlay specification”, bude volba ”text”
ćılem skoku na ”target name” pouze na zadaném sńımku. Na všech ostatńıch
sńımćıch se text zobraźı normálně. Upozorňujeme, že specifikaci překryt́ı je
nutné zadat do př́ıkazu \hypertarget vždy, když ji použijete v rámćıch,
jež maj́ı několik sńımk̊u (v opačném př́ıpadě si systém pdflatex oprávněně
stěžuje, že jste definovali stejný ćıl na r̊uzných sńımćıch).

Př́ıklad:

\begin{frame}

\begin{itemize}

\item<1-> Prvnı́ položka.

\item<2-> Druhá položka.
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\item<3-> Třetı́ položka.

\end{itemize}

\hyperlink{jumptosecond}{\beamergotobutton{Skok na druhý snı́-

mek}}

\hypertarget<2>{jumptosecond}{}

\end{frame}

\begin{frame}[label=threeitems]

\begin{itemize}

\item<1-> Prvnı́ položka.

\item<2-> Druhá položka.

\item<3-> Třetı́ položka.

\end{itemize}

\hyperlink{threeitems<2>}{\beamergotobutton{Skok na druhý

snı́mek}}

\end{frame}

Nı́že uvedené př́ıkazy je možné použ́ıt k abstraktńımu zadáńı akce, pro niž
se tlač́ıtko využije.

\beamerbutton{"button text"}

Vykresĺı tlač́ıtko s textem ”button text”.

Př́ıklad:

\hyperlink{somewhere}{\beamerbutton{Přejı́t na nějaký snı́-

mek}}

Beamer-Template/-Color/-Font button (tlačı́tko)

Zavoláte-li př́ıkaz \beamerbutton, k vykresleńı tlač́ıtka se použije tato šablo-
na. Uvnitř této šablony můžete použ́ıt př́ıkaz \insertbuttontext, jenž vlož́ı
parametr předaný př́ıkazu \beamerbutton.

Jsou předdefinovány ńıže uvedené volby šablony:

• [default] Vysáźı tlač́ıtko se zakulacenými rohy. Použije se popřed́ı
i pozad́ı tlač́ıtka BEAMER-color button a také BEAMER-font button.
Okraj tlač́ıtka źıská popřed́ı volby BEAMER-color button border.

U tohoto prvku jsou užitečné ńıže uvedené vsuvky:
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• \insertbuttontext vlož́ı text aktuálńıho tlač́ıtka. Uvnitř tlač́ıtek typu
”Přej́ıt na”(viz ńıže) předcháźı tomuto textu vsuvka \insertgotosym-

bol. Podobně je tomu v př́ıpadě tlač́ıtek pro přeskočeńı a pro návrat.

• \insertgotosymbol Tento text se vlož́ı na začátek tlač́ıtek ”Přej́ıt na”.
Opětovnou definićı tohoto př́ıkazu symbol změńıte.

Př́ıklad:

\renewcommand{\insertgotosymbol}{\somearrowcommand}

• \insertskipsymbol Tento text se vlož́ı na začátek přeskakovaćıch tla-
č́ıtek.

• \insertreturnsymbol Tento text se vlož́ı na začátek tlač́ıtek návratu.

Beamer-Color button border (okraj tlačı́tka) Popřed́ı této barvy se
použije k vykresleńı okraj̊u tlač́ıtek.

\beamergotobutton{"button text"}

Vykresĺı tlač́ıtko s textem ”button text”. Před text se vlož́ı malý symbol
(většinou šipka ukazuj́ıćı vpravo), jenž naznačuje, že stisknut́ım tohoto tlač́ıt-
ka přeskoč́ıte do jiné ”oblasti”prezentace.

Př́ıklad:

\hyperlink{detour}{\beamergotobutton{Přejı́t k odbočce}}

\beamerskipbutton{"button text"}

Symbolem vykresleným na tomto tlač́ıtku je obvykle dvojitá šipka vpravo.
Použijte toto tlač́ıtko, chcete-li přeskočit určitou, přesně definovanou část své
prezentace.

Př́ıklad:

\frame{

\begin{theorem}

...

\end{theorem}

\begin{overprint}

\onslide<1>
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\hfill\hyperlinkframestartnext{\beamerskipbutton{Přeskočit

důkaz}}

\onslide<2>

\begin{proof}

...

\end{proof}

\end{overprint}

}

\beamerreturnbutton{"button text"}

Symbolem vykresleným na tomto tlač́ıtku je obvykle šipka ukazuj́ıćı vlevo.
Použijte toto tlač́ıtko, chcete-li se po jeho stisknut́ı vrátit z odbočky.

Př́ıklad:

\frame<1>[label=mytheorem]

{

\begin{theorem}

...

\end{theorem}

\begin{overprint}

\onslide<1>

\hfill\hyperlink{mytheorem<2>}{\beamergotobutton{Přejı́t

k podrobnostem důkazu}}

\onslide<2>

\begin{proof}

...

\end{proof}

\hfill\hyperlink{mytheorem<1>}{\beamerreturnbutton{Návrat}}

\end{overprint}

}

\appendix

\againframe<2>{mytheorem}

Chcete-li vytvořit ”kliknutelné”tlač́ıtko, je nutné jej umı́stit do př́ıkazu, jako
je třeba \hyperlink. Př́ıkaz \hyperlink je standardńım př́ıkazem baĺıku
hyperref. Tř́ıda BEAMER definuje celou řadu daľśıch př́ıkaz̊u hyperlink,
které můžete také použ́ıvat.

\hyperlink<"overlay specification">{"target name"}{"link text"}

<"overlay specification">
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Je možné zadat pouze jednu specifikaci překryt́ı ”overlay specification”. Text
odkazu ”link txt” se vysáźı běžným zp̊usobem. Kliknete-li na libovolné mı́sto
tohoto textu, přeskoč́ıte na sńımek, v němž jste použili př́ıkaz \hypertarget

s parametrem ”target name”. Je-li zadána specifikace překryt́ı ”overlay spe-
cification”, odkaz (včetně textu ”link text”) se na sńımćıch, jež nebyly spe-
cifikovány, zcela potlač́ı.

Nı́že uvedené př́ıkazy maj́ı předem definovaný ćıl, avšak jinak se cho-
vaj́ı úplně stejně jako př́ıkaz \hyperlink. Obzvláště pak upozorňujeme, že
všechny tyto př́ıkazy přij́ımaj́ı specifikaci překryt́ı. Př́ıkazy přij́ımaj́ı specifi-
kaci na konci, nikoliv na začátku.

\hyperlinkslideprev<"overlay specification">{"link text"}

Kliknut́ım na text přeskoč́ıte o jeden sńımek zpět.

\hyperlinkslidenext<"overlay specification">{"link text"}

Kliknut́ım na text přeskoč́ıte o jeden sńımek dopředu.

\hyperlinkframestart<"overlay specification">{"link text"}

Kliknut́ım na text přeskoč́ıte na prvńı sńımek aktuálńıho rámce.

\hyperlinkframeend<"overlay specification">{"link text"}

Kliknut́ım na text přeskoč́ıte na posledńı sńımek aktuálńıho rámce.

\hyperlinkframestartnext<"overlay specification">{"link text"}

Kliknut́ım na text přeskoč́ıte na prvńı sńımek daľśıho rámce.

\hyperlinkframeendprev<"overlay specification">{"link text"}

Kliknut́ım na text přeskoč́ıte na posledńı sńımek předchoźıho rámce.
Předchoźı čtyři př́ıkazy existuj́ı také ve verzi, v ńıž je rámec ”frame”nahra-

zen pododd́ılem ”subsection”a ve verzi, kde je rámec ”frame”nahrazen odd́ı-
lem ”section”.

\hyperlinkpresentationstart<"overlay specification">{"link

text"}

Kliknut́ım na text přeskoč́ıte na prvńı sńımek prezentace.
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\hyperlinkpresentationend<"overlay specification">{"link text"}

Kliknut́ım na text přeskoč́ıte na posledńı sńımek prezentace. To se nevztahuje
na dodatek.

\hyperlinkappendixstart<"overlay specification">{"link text"}

Kliknut́ım na text přeskoč́ıte na prvńı sńımek dodatku. Neńı-li dodatek k
dispozici, přeskoč́ıte na posledńı sńımek dokumentu.

\hyperlinkappendixend<"overlay specification">{"link text"}

Kliknut́ım na text přeskoč́ıte na posledńı sńımek dodatku.

\hyperlinkdocumentstart<"overlay specification">{"link text"}

Kliknut́ım na text přeskoč́ıte na prvńı sńımek prezentace.

\hyperlinkdocumentend<"overlay specification">{"link text"}

Kliknut́ım na text přeskoč́ıte na posledńı sńımek prezentace. Je-li k dispozici
dodatek, tak na posledńı sńımek dodatku.

5.3.4.2 Pozděǰśı opakováńı rámce

Občas si budete přát, aby se některé sńımky daného rámce zobrazily v hlavńı
prezentaci, avšak jiné, ”doplňkové”, sńımky budete cht́ıt zobrazit pouze v
dodatku. V takovém př́ıpadě využijete př́ıkazy \againframe.

\againframe<"overlay specification">[<"default overlay speci-

fication">]["options"]{"name"}

Př́ıklad:

\frame<1-2>[label=myframe]

{

\begin{itemize}

\item<alert@1> Prvnı́ subjekt.

\item<alert@2> Druhý subjekt.

\item<alert@3> Třetı́ subjekt.

\end{itemize}

}

\frame

{

Nějaké informace s vysvětlivkami k druhé problematice.

}

\againframe<3>{myframe}
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Výše uvedený kód vytvoř́ı čtyři sńımky. Na prvńıch dvou sńımćıch se zvýrazńı
položky 1 a 2. Třet́ı sńımek obsahuje text ”Nějaké informace s vysvětlivkami
k druhé problematice.”Čtvrtý sńımek vypadá stejně jako prvńı dva sńımky
s výjimkou toho, že je zvýrazněný třet́ı bod.

Př́ıklad:

\frame<1>[label=Cantor]

{

\frametitle{Hlavnı́ teorém}

\begin{Theorem}

$\alpha < 2^\alpha$ pro všechny řadové čı́slovky~$\alpha$.

\end{Theorem}

\begin{overprint}

\onslide<1>

\hyperlink{Cantor<2>}{\beamergotobutton{Podrobnosti důkazu}}

\onslide<2->

% toto se zobrazı́ pouze v dodatku, v němž se v tomto snı́mku

pokračuje.

\begin{proof}

Jak ukazuje Cantor...

\end{proof}

\hfill\hyperlink{Cantor<1>}{\beamerreturnbutton{Návrat}}

\end{overprint}

}

...

\appendix

\againframe<2>{Cantor}

V tomto př́ıkladu jsou podrobnosti d̊ukazu odloženy až na sńımek v dodatku.
Odkazy jsou nastaveny, a můžete proto odskočit na d̊ukaz a zpět.

5.3.4.3 Přidáńı předpokládaného zvětšeńı

Předpokládané zvětšeńı je nutné použ́ıvat v př́ıpadě, že pracujete s velmi
komplikovaným obrázkem, který nehodláte zjednodušit, protože chcete vy-



KAPITOLA 5. TŘÍDA BEAMER 107

světlit všechny jeho složité detaily. V tomto př́ıpadě použijte př́ıkaz \frame-

zoom.
Pomoćı tohoto př́ıkazu můžete zadat, že po kliknut́ı na určitou oblast

rámce by se tato oblast měla zvětšit. Poté můžete vysvětlit všechny detaily.
Kliknut́ım na zvětšený obrázek se vrát́ıte zpět k p̊uvodńı grafice.

\framezoom<"button overlay specification"><"zoomed overlay

specification">["options"]

("upper left x", "upper left y")("zoom area width", "zoom

area depth")

Tento př́ıkaz byste měli zadat někde na začátku rámce. Jakmile jej zadáte,
dojde ke dvěma skutečnostem, a to v závislosti na tom, zda se specifikace
překryt́ı ”button overlay specification” vztahuje na aktuálńı sńımek daného
rámce nebo zda je platná zvětšená specifikace překryt́ı ”zoomed overlay spe-
cification”. Tyto specifikace překryt́ı by se neměly překrývat.

Plat́ı-li specifikace překryt́ı ”button overlay specification”, vytvoř́ı se uv-
nitř rámce kliknutelná oblast. Velikost této oblasti je zadána volbami ”zoom
area width” (š́ı̌rka) a ”zoom area depth” (výška), což jsou běžné jednotky ve-
likosti TEX(např́ıklad 1cm nebo 20pt). Horńı levý roh této oblasti se zadává
volbou”upper left x” a ”upper left y”, což jsou také jednotky velikosti TEX.
Tyto rozměry se zadávaj́ı relativně k mı́stu, kde by se vysázel prvńı řádek
běžného textu daného rámce. Umı́stěńı (0pt, 0pt) je tedy na začátku běžného
textu (což se nevztahuje na záhlav́ı ani na titul rámce).

Standardně je možné na tlač́ıtko kliknout, avšak uživateli se to nikterak
nesignalizuje. Pomoćı ńıže uvedených voleb ”options” můžete kolem tlač́ıtka
vykreslit okraj:

• border="width in pixels" vykresĺı okraj kolem specifikované oblasti
tlač́ıtka. Výchoźı š́ı̌rkou je 1 pixel. Barvou tohoto tlač́ıtka je linkbor-
dercolor př́ıkazu hyperref. Tř́ıda BEAMER standardně nastav́ı tuto
barvu na 50% šed’. To můžete změnit př́ıkazem \hypersetup{linkbor-

dercolor={"red" "green" "blue"}}, kde ”red” ”green” a”blue” jsou
hodnotami mezi 0 a 1.

Stisknete-li takto vytvořené tlač́ıtko, aplikace prohĺıžeče odskoč́ı na prvńı
rámec zadaný specifikaćı ”zoomed overlay specification”. U sńımk̊u, na něž
se vztahuje tato specifikace překryt́ı, dojde k ńıže uvedeným akćım:

• Naprosto stejná oblast, již jste zadali dř́ıve, se ”zvětš́ı”a vyplńı oblast
s běžným textem rámce. Vše ostatńı, a to včetně postranńıch panel̊u,
záhlav́ı a zápat́ı a dokonce i titulu rámce, si uchová běžnou velikost.



KAPITOLA 5. TŘÍDA BEAMER 108

Zvětšeńı se provede tak, že se zobraźı úplně celá zadaná oblast. Zachová
se správný poměr stran, a ve zvětšené oblasti se tak mohou zobrazit
daľśı části, které se nacházej́ı mimo zadanou oblast, nesouhlaśı-li poměr
stran této oblasti s poměrem stran dostupné textové oblasti.

• Za tuto celou textovou oblast (jež obsahuje zvětšenou oblast) se vlož́ı
neviditelné tlač́ıtko ”Zpět”. Kliknut́ım v libovolném mı́stě textové ob-
lasti se proto vrát́ıte k p̊uvodńımu (nezvětšenému) obrázku.

U daného sńımku můžete zadat několik oblast́ı zvětšeńı. V tomto př́ıpadě
byste měli zadat r̊uzné specifikace zvětšeńı ”zoomed overlay specification”,
avšak můžete zadat stejnou specifikaci ”button overlay specification”. Zvětšeńı
nelze skládat do sebe, tj. nelze mı́t tlač́ıtko zvětšeńı na sńımku, který je v
nějaké specifikaci zvětšeńı ”zoomed overlay specification”. Specifikace se však
mohou překrývat a dokonce do sebe můžete skládat specifikace překryt́ı ”but-
ton overlay specification”. Kliknete-li na oblast, jež nálež́ı několika tlač́ıtk̊um,
tak tlač́ıtko, které jste zadali nejpozději, ”vyhraje”(mělo by tedy být t́ım
nejmenš́ım tlač́ıtkem).

Nechcete-li, aby se na zvětšeném sńımku zobrazoval titul rámce, můžete
k př́ıkazu \frametitle přidat specifikaci překryt́ı, jež na daném sńımku jed-
noduše potlač́ı jeho titul. Použijete-li kromě toho volbu plain, může zvětšený
sńımek vyplnit celou stránku:

Př́ıklad: Jednoduchý př́ıpad

\begin{frame}

\frametitle{Komplikovaný obrázek}

\framezoom<1><2>(0cm,0cm)(2cm,1.5cm)

\framezoom<1><3>(1cm,3cm)(2cm,1.5cm)

\framezoom<1><4>(3cm,2cm)(3cm,2cm)

\pgfimage[height=8cm]{complicatedimagefilename}

\end{frame}

Př́ıklad: Složitěǰśı př́ıpad, v němž zvětšené části úplně zaplńı rámce.

\begin{frame}<1>[label=zooms]

\frametitle<1>{Komplikovaný obrázek}

\framezoom<1><2>[border](0cm,0cm)(2cm,1.5cm)

\framezoom<1><3>[border](1cm,3cm)(2cm,1.5cm)

\framezoom<1><4>[border](3cm,2cm)(3cm,2cm)
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\pgfimage[height=8cm]{complicatedimagefilename}

\end{frame}

\againframe<2->[plain]{zooms}



Kapitola 6

Závěr

V této práci jsem nejprve pro úplnost na úvod stručně představil historii
a základńı principy sázećıho program TEX , jeho nadstavby LATEXa několik
použ́ıvaných tř́ıd k prezentačńım účel̊um.

Poté jsem uvedl užitečná pravidla pro strukturováńı prezentaćı a rady pro
použ́ıváńı grafiky či font̊u při jejich tvorbě, nejenom pro tř́ıdu BEAMER.

Nejobjemněǰśı a na zpracováńı nejnáročněǰśı část se stává z popisu př́ıkaz̊u
a jejich atribut̊u specifických pouze pro tuto tř́ıdu, v kterých bylo třeba se
nejprve zorientovat. Tyto jsem sepsal za použit́ı veřejně dostupných, zejména
anglických pramen̊u, které jsem vždy uvedl před, př́ıpadně za danými kapi-
tolami.

Součást́ı celé práce jsou i názorné př́ıklady kódu, které ukazuj́ı prak-
tické použit́ı jednotlivých př́ıkaz̊u a jejich možnost́ı. Samotná implementace
př́ıkaz̊u je d́ıky tomu potom podstatně jednodušš́ı.

Svou práci jsem zpracoval systémem LATEX 2ε a prezentaci k obhajobě
vytvořil ve tř́ıdě BEAMER. Některé části této práce, může sloužit jako
ucelený základ pro publikace u nás, zabývaj́ıćı se d̊uležitými rozšǐruj́ıćımi
tř́ıdami LATEXu a které by měl být BEAMER, dle mého názoru, pevnou
součást́ı.
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WWW: <http://www.abclinuxu.cz/clanky/navody/beamer-latex-
na-prezentace>. ISSN 1214-1267.
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Př́ılohy

Zdrojové kódy jednotlivých rejstř́ık̊u
Zdrojové kódy práce přiložené na CD
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Zdrojový kód jednoduché prezentace

\documentclass[xcolor=dvipsnames]{beamer}

\usepackage[czech]{babel}

\usepackage[utf8]{inputenc}

\usepackage{times}

\usepackage[T1]{fontenc}

\usecolortheme{sidebartab}

\usetheme{PaloAlto}

\title[Tvorba prezentace v BEAMERu]{Tvorba prezentace v~\LaTeX u

ve třı́dě BEAMER}

\author{Josef Stern}\\

\institute[JČU]{Jihočeská univerzita v Českých Budějovicı́ch}

\date{3. 6. 2011}

\pgfdeclareimage[height=1.55cm]{university-logo}{logo_jcu.jpg}

\logo{\pgfuseimage{university-logo}}

\begin{document}

\begin{frame}

\titlepage

\end{frame}

\begin{frame}{Přehled}

\tableofcontents[pausesections]

\end{frame}

\section{Základnı́ pojmy}

\subsection{\TeX}

\begin{frame}{Co je to \TeX?}

\begin{block}{\TeX}

\begin{itemize}

\item <1-| alert@1>formátovacı́ program pro zpracovánı́ textu

\item <2-| alert@2>sestavil Donald Ervin Knuth

\item <3-| alert@3>absence kvalitnı́ho sázecı́ho systému\\

(zejména pro matematické výrazy)
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\item <4-| alert@4>rozumı́ pouze sadě elementárnı́ch přı́kazů\\

(tzv. primitivů, počet okolo 300)

\item <5-| alert@5>na jejich základě lze definovat

komplexnějšı́ přı́kazy na vyššı́ úrovni - makra

\item <6-| alert@6>souhrnem (balı́kem) maker je formát

\end{itemize}

\end{block}

\end{frame}

\subsection{\LaTeX}

\begin{frame}{Co je to \LaTeX?}

\begin{block}{\LaTeX}

\begin{itemize}

\item <1-| alert@1>je nejznámějšı́ a nejpoužı́vanějšı́

formát \TeX u

\item <2-| alert@2>sestavil Leslie Lamport

\item <3-| alert@3>dovoluje tvorbu komplexnı́ch dokumentů

\item <4-| alert@4>uživatelsky přı́větivý

\item <5-| alert@5>obsahuje třı́dy, které definujı́ volby pro

specifické druhy textů

\item <6-| alert@6>přı́kazy pro tyto texty jsou uložené v~

doplňkových souborech

\end{itemize}

\end{block}

\end{frame}

\subsection{BEAMER}

\begin{frame}{Co je to BEAMER?}

\begin{block}{BEAMER}

\begin{itemize}

\item <1-| alert@1>je třı́da formátu \LaTeX

\item <2-| alert@2>sestavil Till Tantau

\item <3-| alert@3>sloužı́ k vytvářenı́ prezentacı́

\item <4-| alert@4>funguje na systému WYSIWYM

\item <5-| alert@5>je předmětem mojı́ bakalářské práce

\end{itemize}

\end{block}

\end{frame}

\section{Cı́le práce}

\begin{frame}{Cı́le práce}
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\begin{block}{Cı́le práce}

\begin{itemize}

\item <1-| alert@1>stručně představit systémy

\TeX~a~\LaTeX

\item <2-| alert@2>popsat tvorbu prezentace v BEAMERu

\item <3-| alert@3>shrnout přı́kazy třı́dy BEAMER

\item <4-| alert@4>ukázat přı́klady použitı́

\item <5-| alert@5>tato prezentace musı́ být vytvořena

pomocı́ BEAMERu

\item <6-| alert@6>nad rámec zadánı́: práce bude

vytvořena v~\LaTeX u

\end{itemize}

\end{block}

\end{frame}

\section{Metodika}

\subsection{Instalace}

\begin{frame}{Metodický postup}

\begin{block}{Instalace}

\begin{itemize}

\item <alert@1>Instalace potřebných součástı́:\\~

\pause

\begin{enumerate}

\item <2-| alert@2>OS Linux, distribuce

Ubuntu 10.10\\~

\item <3-| alert@3>program \TeX~s nadstavbou

\LaTeX , \\ distribuce \TeX Live, ver. 2009\\~

\item <4-| alert@4>\LaTeX editor - multiplatformnı́

\TeX Maker, ver. 2.0\\~

\item <5-| alert@5>Beamer - součástı́ formátu

\LaTeX, ver. 3.07\\~

\end{enumerate}

\end{itemize}

\end{block}

\end{frame}

\subsection{Zdroje}

\begin{frame}{Metodický postup}

\begin{block}{Literatura, zdroje informacı́}

\begin{itemize}

\item <alert@1>Tištěná literatura
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\pause

\begin{itemize}

\item <2-| alert@2>o \LaTeX u u nás 2 knihy

\item <3-| alert@3>o \TeX u u nás 1 kniha

\item <4-| alert@4>o BEAMERu - v českém jazyce nenı́

\end{itemize}

\item <5-| alert@5>Ostatnı́ zdroje (elektronické)

\pause

\begin{itemize}

\item <6-| alert@6>v češtině pouze krátké návody

na rychlé prezentace\\ root.cz, linuxexpres.cz,

abclinuxu.cz

\item <7-| alert@7>CSTUG.cz - krátký report

o BEAMERu

\item <8-| alert@8>Anglická dokumentace

k třı́dě BEAMER

\item <9-| alert@9>dalšı́ webové stránky

v angličtině\\ (krátké návody, historie)

\end{itemize}

\end{itemize}

\end{block}

\end{frame}

\subsection{Práce}

\begin{frame}{Metodický postup}

\begin{block}{Vlastnı́ práce}

\begin{itemize}

\item <1-| alert@1>instalace potřebných součástı́

(viz. instalace)

\item <2-| alert@2>seznamovánı́ se s \LaTeX em a~

(pro mě) neznámou\\ třı́dou BEAMER

\item <3-| alert@3>analýza a výběr informacı́ ze zdrojů\\

komparačnı́ metodou

\item <4-| alert@4>překlad, zpracovánı́ a zakomponovánı́

do práce

\item <5-| alert@5>testovánı́ přı́kazů

\item <6-| alert@6>zdokumentovánı́ názorných přı́kladů,\\

zapsánı́ funkčnı́ch kódů do práce

\item <7-| alert@7>vysázenı́ celé práce systémem \LaTeX \\

(prvnı́ vlastnı́ dokument)

\end{itemize}
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\end{block}

\end{frame}

\section{Výsledky}

\begin{frame}{Výsledky}

\begin{block}{Výsledky práce}

\begin{itemize}

\item <1-| alert@1>seznámenı́ s historiı́ a principy

\TeX u a jeho nadstaveb \pause

\item <2-| alert@2>postupy a rady pro strukturovánı́

prezentace \pause

\item <3-| alert@3>popis přı́kazů třı́dy

BEAMER \pause

\item <4-| alert@4>v práci k přı́kazům

přı́klady a ukázky \pause

\item <5-| alert@5>práce vysázená v~\LaTeX u \pause

\item <6-| alert@6>tato prezentace

je vytvořena v BEAMERu \pause

\end{itemize}

\end{block}

\end{frame}

\section{Závěr}

\begin{frame}{Závěr}

\begin{block}{Několik slov závěrem}

\begin{itemize}

\item <1-| alert@1>objem práce\\~

\item <2-| alert@2>doba práce\\~

\item <3-| alert@3>hlavnı́ vytyčené

cı́le jsou splněny\\~

\end{itemize}

\end{block}

\end{frame}

\begin{frame}{Poděkovánı́}

\begin{center}

\textbf{Děkuji za pozornost!}

\end{center}

\end{frame}

\end{document}


