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Uvod

Mobilni zafizeni se stala nedilnou soudasti naseho kazdodenniho Zivota, at uz
je vyuzivdme pro pracovni nebo soukromé Ucely. Chytré telefony jsou pohodInéjsi,
prijemné&jsi a flexibiln&jsi. Umozfuji uzivateldm pracovat kdekoli a kdykoli.
Postupné nahrazuji tradiéni stolni poéitace jako primarni nastroje pro rtzné ukoly,
a lidé se spoléhaji na mobilni aplikace napfiklad pro prohlizeni internetovych &lankd,
komunikaci nebo tvorbu obsahu.

Proces ziskani a instalace mobilnich aplikaci je jednoduchy a rychly diky online
obchoddm jako je App Store pro iOS nebo Google Play pro Android. Tyto obchody
umozfuji uZivateldm snadno vyhledavat, stahovat a instalovat aplikace pomoci
nékolika dotykd na displej.

Jak jiz z ndzvu plyne, ma bakalarska prace se zaméruje na vyvoj seznamovaci
aplikace pro studenty Univerzity Hradec Kralové, konkrétné pro operacni systém
iOS. V teoretické casti prace budou stru¢né popsana specifika nejvyznamnéjsich
mobilnich platforem soucasnosti. Poté bude detailné rozebran proces tvorby
aplikace pro platformu J/iOS, vcetné analyzy, navrhu a implementace pomoci
programovaciho jazyka Swift a vyvojového prostredi XCode s vyuzitim backendové
sluzby Firebase. Dale bude popsano, jak se aplikace konfiguruje ve vyvojarském
portalu a jaké jsou predpoklady pro zverejnéni aplikace v elektronickém obchodu
App Store. Zahrnut bude i popis procesu testovani aplikace, aby bylo dosazeno
relevantnich vysledkd. Chyb&t nebude ani porovnani s existujicimi aplikacemi
a analyzovany naklady na vyvoj a udrzbu, stejné jako moznosti monetizace
aplikace. Praktickd &ast bude zaméfena zejména na analyzu pozadavkd na

vyvijenou aplikaci.



1 Analyza a planovani vyvoje aplikace

Tato kapitola ma za cil poskytnout ¢tenari ucelené informace o vyvoji mobilni
aplikace. Nejprve stru¢né popisuje tfi nejvyznamnéjsi platformy na trhu a nasledné
se zabyva vyhodami a nevyhodami rlznych pfistupd k vyvoji mobilnich aplikaci.
Dal&i vyznamnou podkapitolou je pak predstaveni predpokladl, omezeni a rizik.
Po precteni této kapitoly by mél ¢tenaf disponovat dostatecnym povédomim o této

problematice.

1.1 Predstaveni soucasnosti

Na mobilnim trhu existuje rozmanitéa paleta aplikaci, kterd slouzi
k propojovani lidi v rdmci rGznych aktivit. Nicméné, pokud se zamé&fime na hledani
aplikaci, které se specificky vénuji seznamovani a navazovani vztahl mezi
studenty, narazime na vyzvu. Zejména v kontextu studentd
Univerzity Hradec Kralové neexistuje prozatim zadna aplikace, ktera by tuto
potfebu uspokojila. Tento nedostatek vytvari urcité prazdno, které se tato mobilni

aplikace bude snazit vyplnit.

1.2 Platformy

V soucasnosti je patrnd dominance dvou hlavnich mobilnich operacnich

systému: Android a iOS.

= ji0S
Android
= Ostatni

Ny

‘1 0
28 % 1%

Graf 1: Podil mobilnich opera&nich systém( na celosvétovém trhu?

Diky svym odliSnym charakteristikam a cilovému publiku maji obé platformy
své pfiznivce a vyhody. Pfi volb& spravné platformy je dulezité zvazit cilovou
skupinu uzivatell, vyvojové ndstroje, dostupnost a podminky pro distribuci

aplikace. Porozumeéni témto platformam je zasadnim krokem pri samotném vyvoji.

1 gs.statcounter.com/os-market-share/mobile/worldwide

10



1.2.1 Android

Android je mobilni operacni systém vyvinuty spolec¢nosti Google.
Jednd se o otevieny systém, ktery je pouZivdn na mnoha rlznych zafizenich,
véetné smartphond a tabletd. Kone¢nd aplikace je snadno distribuovatelnd pomoci
sluzby Google Play, jez CcCitd velkou spoustu aplikaci. K publikaci aplikace na

Google Play je tfeba zalozZit si vyvojarsky Ucet za jednorazovy poplatek $25 [1].

1.2.2 iOS

iOS je mobilni operacni systém vyvinuty spole¢nosti Apple pro sva zafizeni,
véetné iPhond a iPadd. Aplikace pro iOS jsou distribuovany prostfednictvim
App Store, oficidlniho obchodu s aplikacemi od spole¢nosti Apple. Zakoupeni Uctu
vyvojare pro publikaci aplikace na App Store je zpoplatnéno $99 roc¢né. Oproti
Google Play vyvojaiskému Gétu je tato &astka zna&né vyssi, nicméné je dlleZité mit
na paméti, ze iOS je uzavieny systém, ve kterém kazda aplikace umisténa
v distribu¢ni sluzbé musi projit pfisnym schvalovacim procesem ze strany
Apple [2]. Tato pfisnost prispiva k mensimu poctu vyvijenych aplikaci, ale zaroven
zarucCuje, ze aplikace, které jsou dostupné, splnuji vysoké standardy a poskytuji
uzivatelGm kvalitni zaZitek. Na druhou stranu, vy3$si naklady spojené s vyvojem
aplikaci pro iOS mohou vést k zvySenym cenam aplikaci na App Store ve srovnani
s jinymi platformami. Autori aplikaci mohou byt motivovani ke zvysSeni ceny aplikaci
nebo k vé&tdimu zahrnuti reklamnich prvkl, aby kompenzovali tyto ndklady. Tato
situace mQze predstavovat negativum pro uzivatele, ktefi preferuji nizsi naklady na
aplikace nebo se snazi minimalizovat reklamni vlivy ve svém mobilnim prostredi.

V obou pFipadech je dilezité zvazit poZadavky na vyvojové prostiedi,

dostupnost podpory a moznosti distribuce aplikace.

1.2.3 Dalsi platformy

Existuje celd fada dalSich mobilnich platforem (Windows Phone,
BlackBerry OS, Symbian OS, ...), ale pfi prozkoumani aktudlniho prehledu
z Cervna 2023 (viz Graf 1) je zfejmé, ze tyto platformy maji jen velmi malé
procento uZzivatell z celkového poctu. V souvislosti s vyb&rem spravné platformy
pro vyvoj mobilni aplikace je jejich pfitomnost momentalné marginalni

a nepodstatna.

1.3 Pristupy k vyvoji mobilnich aplikaci
PFi vyvoji mobilnich aplikaci existuje né&kolik hlavnich pFistupt, z nichz kazdy
nabizi specifické vyhody a omezeni. V nasledujicich ¢astech se zamérime na Ctyfi

hlavni pristupy, ato webové aplikace, nativni aplikace, hybridni aplikace

11



a progresivni webové aplikace (PWA), abychom byli schopni vybrat ten

nejvhodnéjsi pro potfeby naseho projektu.

1.3.1 Webova aplikace

Webova aplikace je typ mobilni aplikace, ktera je vytvorena pomoci webovych
technologii, jako jsou HTML, CSS a JavaScript. Jedna se o aplikaci, ke které
uzivatelé pfristupuji prostfednictvim webového prohlizece na svém mobilnim
zarizeni. Webové aplikace nemusi byt nainstalovany na zarizeni uzivatele, ale jsou
pristupné pres webovou adresu (URL). Diky tomu jsou snadno sdileny a mohou byt
spudtény na rlznych operalnich systémech, bez ohledu na to, zda se jedna

o Android nebo iOS. Webové aplikace Ize snadno vytvaret pomoci textovych editorl

[3].

Textové editory

Brackets
e Brackets? je open-source textovy editor vyvinuty spole¢nosti Adobe.

¢ Navrzen specidlné pro webovy vyvoj.

Vyhody webovych aplikaci

Univerzalnost
Webové aplikace jsou pfistupné na rlznych platformach, nezavisle na

operacnim systému zarizeni.

Snadna aktualizace
Aktualizace webovych aplikaci se provadi na serveru, coz zajistuje,

Ze uzivatelé vzdy pouzivaji nejnovéjsi verzi aplikace.

Jednoducha distribuce
Webové aplikace nemusi byt publikovany v obchodech, coz usnadnuje jejich

distribuci.

Nevyhody webovych aplikaci

Omezeny pristup k funkcim
Webové aplikace maji omezeny pfistup k nékterym nativnim funkcim zarizeni,
coz mlze ovlivnit jejich schopnost plné vyuzit vykonnostni a hardwarové moznosti

zarizeni.

2 brackets.io
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Zavislost na internetu
Pro spravné fungovani webovych aplikaci je nutné stalé internetové pripojeni,
v O v . . .s v . Vo
coz muze omezit jejich pouzitelnost v offline rezimu.
Webové aplikace jsou idedlni pro jednodussi aplikace, které nevyzaduji

komplexni pristup k hardwarovym funkcim zafizeni a nepotrebuji offline rezim.

1.3.2 Nativni aplikace
Pfi nativnim vyvoji mobilnich aplikaci je cilem vytvorit aplikace specificky pro
konkrétni platformu, jako je iOS nebo Android [3]. Jako znamé nativni aplikace Ize

uvést napriklad Spotify?, WhatsApp* nebo Facebook’ [4].

Vyvojové prostredi (IDE)

Xcode

e Xcode® je oficialni integrované vyvojové prostredi (IDE) spolecnosti Apple pro
vyvoj aplikaci pro iOS.

e Podporuje jazyky Swift a Objective-C.

e Obsahuje simulator zafizeni pro snadné testovani aplikaci.

e Integrované s App Store pro distribuci nativnich aplikaci na iOS.

e DalSi mozna vyvojova prostfedi pro iOS zahrnuji napriklad Visual Studio
s .NET MAUL.

Android Studio

e Android Studio’ je oficidlni integrované vyvojové prostiedi (IDE) pro vyvoj
aplikaci pro Android od spolec¢nosti Google.

e Podporuje jazyky Java a Kotlin pro tvorbu vykonnych nativnich aplikaci.

e Obsahuje emuldtor zafizeni pro jednoduché testovani aplikaci na rlznych
zarizenich.

e Integrované s Google Play Store pro snadnou distribuci nativnich aplikaci na
platformé Android.

e DalSi moznd vyvojova prostiedi pro Android zahrnuji Visual Studio Code

a React Native.

3 open.spotify.com

4 whatsapp.com

5 facebook.com

6 developer.apple.com/xcode

7 developer.android.com/studio
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Vyhody nativnich aplikaci

Vyssi vykon
Nativni aplikace jsou optimalizovany pro konkrétni operacni systém,

coz zarucuje vysokou rychlost a efektivitu.

Plny pristup k funkcim
Diky nativnimu charakteru maji tyto aplikace neomezeny pfistup ke vsem

funkcim zafizeni, jako jsou kamera, senzory, nebo notifikace.

Lepsi integrace s operacnim systémem
Nativni aplikace jsou integrované pfimo do operacniho systému, coz
umoznuje |épe vyuzivat jeho vlastnosti, designové prvky a rozhrani. To vede

k vytvareni aplikaci, které |épe zapadaji do celkového uzivatelského prostredi.

Snadna distribuce
Nativni aplikace mohou byt distribuovany pres oficialni obchody, jako je

App Store pro iOS nebo Google Play pro Android.

Nevyhody nativnich aplikaci

Dvoji vyvoj
Pro vytvoreni nativni aplikace pro rdzné platformy je zapottebi psat oddéleny
kéd, coz zvysSuje naroky na vyvojarské zdroje a prodluzovat casovou naroc¢nost

vyvoje.

Distribuce
Pro kazdou platformu je nutné pouzit odlisSné distribuc¢ni kanaly (App Store pro
i0S, Google Play pro Android), coz znamena dodatecné kroky pri publikaci aplikace

a splnéni pozadavkl obchodi s aplikacemi.

Vyssi naklady
Vyvoj nativnich aplikaci mdzZe byt finanéné& nakladné&jsi, protoZe vyzaduje vé&tsi

investici do zdroju a lidskych zdroj pro vyvoj pro kaZdou platformu.

1.3.3 Hybridni aplikace
Hybridni aplikace jsou vytvareny pomoci webovych technologii, ale jsou

zabaleny do nativniho kontejneru, co? umoZzfiuje jejich spudténi na rdznych
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platformach [3]. Za zndmé priklady hybridnich aplikaci Ize uvést Instagram® nebo
Gmail° [5].

Vyvojové prostredi (IDE)

Visual Studio Code
e Visual Studio Code’’ je open-source IDE, které Ize rozsifit o pluginy pro vyvoj
hybridnich aplikaci s frameworky jako Apache Cordova, React Native nebo
Flutter.
o Poskytuje lehké a flexibilni prostfedi pro psani koédu a testovani hybridnich

aplikaci.

Visual Studio (s .NET MAUI)
e Visual Studio'! s .NET MAUI (Multi-platform App UI) frameworkem umozZnuje
vyvoj hybridnich aplikaci pro vice platforem.
e Poskytuje kompletni sadu ndstroji pro vyvoj, ladéni a testovani aplikaci pro

rlzné operaéni systémy.

Intelli] IDEA (s Apache Cordova nebo Flutter pluginem)
e IntelliJ IDEA?? je dalsi populdrni IDE vyvinuté spole¢nosti JetBrains.
e Pro hybridni vyvoj mizete pouZit plugin pro Apache Cordova’?® nebo Flutter’,
které umozni vyvoj mobilnich aplikaci s webovymi technologiemi a nativnimi

funkcemi.

Vyhody hybridnich aplikaci

Jednotny koéd
Hybridni aplikace umoZfiuji sdileni kédu mezi rdznymi platformami,

coz usnadnuje a zrychluje vyvoj aplikace.

Snazsi Gdrzba
Upravy koédu jsou reflektovdny na vsech podporovanych platformach,

coz usnadnuje spravu a aktualizaci aplikace.

8 instagram.com

° gmail.com

10 code.visualstudio.com

11 yisualstudio.microsoft.com
12 jetbrains.com/idea

13 cordova.apache.org

14 flutter.dev
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Snadna distribuce
Hybridni aplikace mohou byt publikovany na oficidlnich obchodech, stejné

jako nativni aplikace.

Nevyhody hybridnich aplikaci

Omezeny vykon
Hybridni aplikace mohou mit omezeny vykon a rychlost ve srovnani

s nativnimi alternativami.

Omezeny pristup k funkcim
Nékteré nativni funkce mohou byt sloZitéji implementovatelné v hybridnich

aplikacich.

Distribuce
Stejné jako u nativnich aplikaci, i zde je tfreba pro kazdou platformu pouzit
odlisné distribu¢ni kanaly. Hybridni vyvoj je obzvlasté vhodny pro jednodussi

aplikace a projekty s omezenym rozpoctem a ¢asovymi omezenimi [3].

1.3.4 Progresivni webova aplikace (PWA)

Progresivni webové aplikace, znamé také jako PWA, jsou modernim pfistupem
k vyvoji mobilnich aplikaci, ktery kombinuje vyhody webovych technologii
s funkcionalitou a uZivatelskym zazitkem podobnym nativnim aplikacim. Prikladem

takovych aplikaci jsou Pinterest > a Uber® [6].

Vyvojové prostredi (IDE)

Visual Studio Code
e Visual Studio Code je vhodnou volbou i pro vyvoj PWA.
e Poskytuje podporu pro HTML, CSS, JavaScript a mnoho rozsireni pro vyvoj

webovych aplikaci.

WebStorm
e WebStorm'” je specializované IDE vyvinuté spolecnosti JetBrains pro vyvoj
webovych aplikaci, véetné PWA.
e Poskytuje podporu pro moderni JavaScript frameworky, HTML, CSS a dalSi

webové technologie.

15 pinterest.com
16 uber.com
17 jetbrains.com/webstorm
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Vyhody PWA

Jednotny kéd
PWA pouzivaji webové technologie, coZ umoZfiuje sdilet kéd mezi rdznymi

platformami, coZ vyrazné usnadnuje vyvoj a snizuje naklady.

Rychla aktualizace
Aktualizace PWA jsou automatické, coz zajisStuje, Ze uzivatelé vzdy pouzivaji

nejnoveéjsi verzi aplikace.

Nizké naroky na ulozisté
PWA nepotrebuji velké mnozstvi Ulozného prostoru na zafizeni, coz

uzivateldm Setfi misto.

Snadna distribuce
PWA nemusi byt distribuovany pres oficidlni obchody, coz usnadnuje

a urychluje proces zptistupnéni aplikace uzivatelGm.

Nevyhody PWA

Omezeny pristup k nékterym funkcim
Nékteré nativni  funkce  zafizeni mohou byt v PWA  obtiznéji

implementovatelné, coz miZe omezit moZnosti aplikace.

Zavislost na prohlizeci
PWA jsou zavislé na podpore modernich webovych funkci prohlizecem,

v O v 7 “r s v v v O
coz muze byt omezujici pro starsi verze prohlizecu.

Omezena offline funkcionalita
Ackoli PWA mohou pracovat offline, jsou stale omezenéjsi nez nativni aplikace

v rezimu bez internetového pfipojeni.

1.4 Identifikace predpoklad{i a omezeni

Kazdy projekt se setkava s urcitymi predpoklady a omezenimi po celou dobu
své existence, od analyzy az po testovani. Stejné tak nese potencidlni hrozby
a prilezitosti. Pro Usp&sny pribé&h vyvoje aplikace je nezbytné mit takové faktory

stale na zfeteli. K utfibeni si t&chto faktorl jsem zvolila SWOT analyzu.
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1.4.1 SWOT analyza

Silné stranky

Zaméreni aplikace na specifickou cilovou skupinu (studenti UHK) poskytuje
vyhodu pfi oslovovani a pFizplsobovani funkci aplikace jejich potfebam.

Inspirace z konceptu spolecnosti Apple a mé dovednosti v oblasti designu
(studium designu na stfedni Skole) mohou pfispét k vizualni atraktivité

aplikace.

Slabé stranky

Aplikace nebude optimalizovana pro tablety a zadné dalsi mobilni platformy
kromé platformy iOS, coz omezuje dostupnost aplikace pro uzivatele s jinymi
zarizenimi.

Nezku$enost s vyvojem mobilnich aplikaci (zejména v Xcode a Swift) mize
zpomalit proces vyvoje a vést k urcitym technickym vyzvam.

Omezené finan¢ni prostfedky mohou mit vliv na rozsah vyvoje

a marketingovych aktivit.

Prilezitosti

Trh seznamovacich aplikaci stale roste, coz poskytuje prilezitost pro ziskani
V. (o] . .

uzivatelu a rozvoj aplikace.

Moznost vyuzit zkuSenosti v designu pro vytvoreni atraktivniho uZivatelského

rozhrani a zazitku pro uzivatele.

Hrozby

Silna konkurence na trhu seznamovacich aplikaci.

Nezku$enost s vyvojem aplikaci nese riziko moZného uniku osobnich (dajt
V. o 7 . o v ’ v O v . v

uzivatelu. To ma vliv na duvérnost a ochranu soukromi, coz muze negativné

ovlivnit povést a dlvéryhodnost aplikace.
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2 Pouzité nastroje

Zde se zabyvame analyzou rlznych technologickych moZnosti a jejich
vhodnosti pro dany projekt. Snazime se vybrat technologie, které nejlépe
odpovidaji pozadavkim aplikace a zarovef umozfiuji efektivni vyvoj a udrzitelnost
projektu v dlouhodobém horizontu. Touto kapitolou predstavim klicové nastroje,
které jsem pouzila k realizaci aplikace. Uvedu zde i vyhody a nevyhody jednotlivych
nastroju, ke kterym jsem v prib&hu vyvoje dosla. Nastroje jsem vybirala s ohledem
na absenci predchozich zkuSenosti s vyvojem mobilnich aplikaci a nizkym

rozpoctem.

2.1 Xcode

Xcode je integrované vyvojové prostfedi (IDE) pro platformy jOS, macOS,
watchOS a tvOS. Poskytuje $iroké spektrum funkci a nastrojd pro vyvoj, ladéni
a testovani aplikaci. Je pIlné integrovdano siOS ekosystémem a umoziiuje

vyvojafim vytvaret kvalitni aplikace pro zafizeni Apple [7].

2.1.1 Hlavni slozky Xcode

Editor kodu
Xcode obsahuje pokrocily editor kddu s mnoha funkcemi, jako je syntaxové
zvyraziiovani, naseptavani, automatické dokoncovani a navigace ve zdrojovém

kédu. Prace v editoru pro mé byla velice intuitivni a jednoducha.
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Obrazek 1: Ukazka prostredi Xcode s editorem kdédu

Interface Builder

Interface Builder je vizudlni nastroj, ktery umozfiuje snadno vytvaret
uzivatelské rozhrani aplikace bez nutnosti psani kdédu. S Interface Builderem lze
velice jednoduse graficky navrhovat obrazovky, umistovat a upravovat prvky
uzivatelského rozhrani a vizualné ladit vzhled a usporadani aplikace. Pfiznam se,
Zze mi zpocatku trvalo, nez jsem se s timto nastrojem naucila pracovat, protoze
jsem s ni¢cim podobnym neméla zkusenosti, nicméné po Case byla prace opét velice

intuitivni.
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Obrazek 2: Ukazka Interface Builder

iOS Simulator

Pro testovani a ladéni aplikace na rlznych zafizenich nabizi Xcode pro mé jiz
nepostradatelny nastroj - JOS Simulator. Tento simuldtor umoznuje testovat
aplikaci na rdznych verzich iOS a ovéfit, zda spravn& funguje a vypada [8].
iOS Simulator je opravdu uziteCnym prostfedkem pro testovani a validaci aplikace
béhem vyvoje, ato i pres obcCasné chyby. Prekvapilo mé, Ze je mozné, a navic

velice jednoduché propojit vlastni telefon s timto simulatorem.
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Obrazek 3: Ukazka iOS Simulator

Dalsi nastroje pro ladéni

Xcode obsahuje celou Fadu daldich ndstroji pro ladéni aplikace. Napfiklad
Debugger, ktery umozriuje sledovat chod programu, zjistovat chyby a testovat
aplikaci v rdznych scénafich. Dalsi ladici ndstroj, ktery jsem vyuZivala,
je Instruments. Nastroj poskytuje pokrocilé funkce pro profilovani a ladéni aplikace.
Pomoci Instruments lze analyzovat vykon, pamétovou spotfebu a dal$i aspekty

aplikace a optimalizovat jeji chod [7].
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Integrace s nastroji a sluzbami
Xcode je plné integrovano s nastroji a sluzbami od Apple. Napfiklad podpora
nastroje pro spravu verzi Git, nebo integrace s cloudovou sluzbou

App Store Connect [7].

2.1.2 Vyhody Xcode

Kompletni vyvojové prostredi
Xcode poskytuje Sirokou $kalu ndstrojd a funkci, které jsou potfebné pro
kompletni vyvoj aplikaci pro platformu iOS. Z mého pohledu obsahuje vSe

potrebné.

Nativni podpora pro iOS
Xcode je oficialnim vyvojovym prostfedim od Apple, coz znamena, Ze je plné
integrovano s operacnim systémem jOS a vyuziva vsSech jeho funkci a vyhod.

To zajistuje optimalni vykon a kompatibilitu s platformou iOS [7].

Silna podpora pro jazyk Swift

Xcode je optimalizovan pro vyvoj aplikaci v jazyce Swift, ktery je v soucasné
dobé preferovanym programovacim jazykem pro vyvoj aplikaci pro iOS [9].
Poskytuje nastroje a funkce, které usnadfiuji psani, ladéni a testovani kodu

VvV jazyce Swift.

Simulator zarizeni

Pfestoze jsem iOS Simulator jiz zminovala, zminim ho znovu i ve vyhodach.
Jak jsem jiz psala, Xcode obsahuje iOS Simulator, ktery umozniuje spousténi
a testovani aplikace na rdznych simulovanych zafizenich s rlznymi verzemi
opera¢niho systému iOS. To umozfiuje vyvojarim ovéfit, jak se jejich aplikace
chovéd na rlznych zafizenich a testovat rlzné scénafe pouzivani. Po celou dobu

vyvoje aplikace mi byl pravé iOS Simulator vyznamnym pomocnikem.

Cena
Vyvojové prostredi Xcode je zdarma ke stazeni a pouzivani. To umoznuje

vyvojaFim zadit s vyvojem aplikaci bez finan&nich piekazek.

2.1.3 Nevyhody Xcode

Omezena dostupnost na jinych platformach
Xcode je specificky navrzen pro operacni systém macOS a neni kompatibilni

s jinymi operaénimi systémy. Tato nekompatibilita mize byt nevyhodou pro
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vyvojare, ktefi preferuji jiné operaCni systémy a nemaji dispozici zafizeni Apple.
Tento problém je mozny FeSit virtualizacnim nastrojem, jako je napfriklad
Oracle VM VirtualBox, do kterého stadi macOS integrovat a nasledné v ném pak
pracovat v Xcode. Nicméng, jak jsem si sama vyzkousela, kdyz jsem méla MacBook

v opravé, tento zpUsob je velice neefektivni a opravdu naroény na hardware.

Omezena podpora pro jiné platformy

Nativni podpora pro iOS je zaroven vyhodou i nevyhodou. Pfizndm se,
Zze nevyhodu vnimam jako zcela nejzasadnéjsi. Xcode je uréen vyhradné pro vyvoj
aplikaci pro platformu iOS a dalSi zarizeni Apple. Prace v Xcode mi vyhovovala,

takze bych uvitala moznost vyvijet i jiné platformy v tomto prostredi.

Vysoké hardwarové naroky

Pro efektivni pouzivani Xcode je tfeba mit dostatecné vykonny hardware,
zejména pokud se jedna o kompilaci a sestavovani velkych projektl. Sama jsem na
poc¢atku projektu musela investovat do vykonné&j&iho MacBook, jelikoz mij plvodni

nebyl dostacujici.

Mozné chyby a nestabilita

Stejné jako u jakéhokoli softwaru, i Xcode muze mit chyby a nestability.
PFi vyvoji aplikace se mi nékolikrat objevily problémy s kompilaci, ladénim nebo
spusténim aplikace. Nicméné, Apple pravidelné vydava aktualizace a opravy, které

tyto problémy resi.

2.2 Firebase

Firebase je komplexni cloudova platforma poskytovana spolecnosti Google,
kterd nabizi &irokou &kalu sluZeb a ndstroji pro vyvoj mobilnich a webovych
aplikaci. Je navrzena tak, aby usnadriovala vyvojovy proces, zajistovala spravu
uzivatelskych dat a backendovych funkci a poskytovala spolehlivé a skalovatelné
feseni pro nasazeni aplikaci [10]. Usoudila jsem, Ze Firebase je naprosto klicovy pro
vyvoj mé seznamovaci aplikace je to idedlni nastroj vzhledem k omezenym

schopnostem, rozpoctu a casu.

2.2.1 Hlavni sluzby platformy Firebase
V nasledujici ¢asti predstavim klicové sluzby Firebase, které jsem vyuzila ve

svém projektu.

24



Firebase Authentication

Sluzba pro autentifikaci uZivatell, kterd umoZfiuje spravu uZivatelskych U&td,
registraci, prihladSeni pomoci rlznych metod (napf. e-mail, socidlni sit&) a fizeni
pristupu k funkcim aplikace. Tato sluzba byla naprosto kliCova pfi vyvoji aplikace.
Vyuzila jsem ji nejen pfi ovéFovani emailové adresy uzivatell, jak je zndzornéno na
obrazku nize, ale také napriklad pri resetovani hesla, kdy sluzba na zadost uzivatele

pri zapomenuti hesla zasla obnovovaci odkaz na pFislusny email uzivatele.

Uznevim ¥ Authentication OB £ o

Email address verification

Email address verification

Password reset
fer na 1 7
Email address change Capppy noreply@uznevim-40271 firebaseapp.com

Multi-factor enrollment notification
noreply

X SMTP settings

Ovéreni vaseho e-mailu pro aplikaci %APP_NAME%

@
€
o

[0 sMs verification
Dobry den, %DISPLAY_NAME%,

App Check

Firestore Database pomoci tohoto odkazu ovéfite svou e-mailovou adresu.

Realtime Database https://uznevim-40271 firebaseapp.com/ auth/action?
mode=action&oobCode=code
Extensions

Pokud jste o ovéreni této adresy nepozadali, mizete tento e-mail ignorovat
Storage

RS N»Q K

S pozdravem
Hostina

Tym aplikace %APP_NAME%

Template language

Obrazek 4: Ukazka sluzby Firebase Authentication

Realtime Database

Realtime Database je cloudova NoSQL databaze, kterd umozniuje okamzitou
synchronizaci dat mezi rlznymi klienty v redlném ¢&ase [10]. To znamena,
Ze jakmile se na jednom zafizeni data zméni, ihned se tyto zmény projevi na vSech
dalsich pripojenych zafizenich. Tato funkce mi umoznuje efektivné spravovat
a aktualizovat Udaje uZivatell v aplikaci. Naptiklad, pokud uZivatel zmé&ni svidj vék,
status nebo profilovou fotografii, tyto zmény se okamzité projevi u vSech dalsich
uzivatel(, ktefi jsou s nim v interakci. TaktéZ vyuzivdm databdzi k monitorovani

aktivity uZivateld, abych zjistila, kdo je pravé ptipojeny k aplikaci a aktivni.

Firebase Storage

Sluzba, kterd umoZfiuje uzivatelim ukladat a spravovat soubory v cloudu.
Je navrzena pro jednoduché a spolehlivé ukladani rdznych typd soubord, jako jsou
obrazky, videa, zvukové soubory, dokumenty atd. Do Storage v aplikaci ukladam

profilové fotografie uzivatelQ.
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Cloud Messaging

Cloud Messaging je sluzba pro zasilani notifikaci a zprav na zatizeni uZivateld.
Timto zplsobem Ize uZivatele informovat o dulezitych aktualizacich a upozornénich.
Presné to je diky této sluzbé v aplikaci zajisténo.

Firebase ma také dalsi uzitecné nastroje a funkce, jako je Remote Config pro
spravu konfigurace aplikace, Test Lab pro testovani aplikace na rlznych zafizenich,
Performance Monitoring pro sledovani vykonu aplikace a mnoho dalSich [10].
Tyto sluzby jsem vsSak pFi vyvoji nevyuzila, ale rada bych je blize prostudovala

v budoucnu.

2.2.2 Vyhody Firebase

Snadna implementace a integrace do aplikace
Firebase poskytuje jednoduché a prehledné rozhrani pro implementaci
a integraci do aplikace. Poskytuje pfipravené knihovny a SDK pro rizné platformy,

coz usnadnuje praci s nim [10].

Skalovatelnost a spolehlivost pro spravu uzivatelskych dat
Firebase poskytuje $kalovatelny a spolehlivy zplsob ukladdani uZivatelskych
dat. Data jsou ulozena na cloudovych serverech Firebase, coz umoziiuje

jednoduchou spravu a skalovani aplikace podle potfeb.

Moznost realtime synchronizace dat mezi klienty
Firebase nabizi funkci realtime databdze, ktera umoznuje okamzitou

synchronizaci dat mezi klienty aplikace.

Rychlé a efektivni cteni a zapis dat

Firebase poskytuje rychlé a efektivni operace ¢teni a zapisu dat.

Siroka skala nastroji a funkci pro vyvoj aplikace

Firebase nabizi rozsahlou sadu ndstroji a funkci pro vyvoj aplikace. Nékteré
jsem jiz zminovala v predeSlé podkapitole 2.2.1. Patfi sem autentizace,
cloudova ulozisté, push notifikace, analyza uzivatelského chovani, testovani
aplikace, Fizeni verzi a mnoho dalsSich. Tim poskytuje veskeré potfebné nastroje pro

tvorbu aplikaci.
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2.2.3 Nevyhody Firebase

Omezena flexibilita pro specifické pozadavky

Firebase je navrzen tak, aby byl snadno pouzitelny a mél Siroké pokryti
b&Znych ptipadd pouziti. Av8ak, pokud mate velmi specifické poZadavky nebo
potfebujete vysoce specializovanou funkcionalitu, mtZe byt obtizné dosahnout toho
pomoci Firebase. Nicméné, ja sama jsem a p se s takovym pfipadem pfi vyvoji

nesetkala.

Zavislost na internetovém pripojeni

Firebase je zavisly na internetovém pFipojeni, protoze vsechna komunikace
a operace se provadéji pres sit. To znamena, ze pokud uZzivatel nema pfipojeni
k internetu, nékteré funkce Firebase nemusi fungovat spravné. To vnimam po tom,
Ze je aplikace vyvijena nativné pouze pro iOS, jako druhy nejzasadnéjsi nedostatek

aplikace.

Potencialni naklady pfi vétsim provozu aplikace

Firebase je sluzba poskytovana spolecnosti Google, ackoli nabizi bezplatny
tarifni plan, pri vétsim provozu aplikace se objevuji dodatecné naklady.
Napriklad pri pouziti vysSich Urovni sluzeb, jako je Realtime Database nebo
Cloud Messaging, se Uctuji poplatky za datovy prenos a dalsi funkce.

PfestoZze Firebase ma nékteré omezeni, v mém projektu mél nezastupitelné

misto a opravdu mi vyrazné zkratil dobu prace.

2.3 Swift

Vyvojové prostredi Xcode podporuje idalsi jazyky. Na zakladé procteni
internetovych foér, jako je stackoverflow.com, jsem se rozhodla pouzivat
programovaci jazyk Swift pro vyvoj aplikace. Swift je modernim, vykonnym
jazykem, ktery nabizi vysokou produktivitu. Je také snadno citelny, coz usnadnuje
vyvoj a udrzbu kédu. Ve spojeni s Xcode poskytuje silny zaklad pro tvorbu
pokrocCilych a efektivnich mobilnich aplikaci. Prekvapila mé absence nutnosti
pouzivat stfednik na ukonceni kazdého radku kdédu, ale rychle jsem si na to zvykla.
Dalsi vyhodou jazyka Swift je jeho bezpecnost a vykon, coz pfispiva k rychlejsimu

a spolehlivéjsimu vyvoji aplikaci pro iOS [9].
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3 Analyza uzivatelskych preferenci

Touto kapitolou se zaméfim na analyzu uzivatelskych preferenci, coz hraje
zadsadni roli pfi vyvoji mobilni aplikace. Nejprve jsem provedla prizkum
konkurencnich aplikaci a nasledné jsem uskutecnila dotaznikové Setfeni. Diky
¢emuz jsem ziskala hodnotné poznatky o poptavanych funkcich a vlastnostech.
Prizkum mi poskytl pevny zaklad pro navrh a vyvoj seznamovaci aplikace, kterd

bude odpovidat aktudlnim potfebam uzivatell a vychazet z jejich preferendi.

3.1 Prizkum konkurencnich aplikaci

V této podkapitole provedu detailni prizkum konkurenénich aplikaci,
konkrétné se zaméfim na aplikace Tinder'® a Badoo'®, nebot jsou v mém okoli
nejCastéji pouzivanymi seznamovacimi aplikacemi. S aplikaci Tinder mam
dlouhodobéjsi zkusSenosti, protoze jsem ji sama po néjakou dobu v minulosti
pouzivala. Aplikaci Badoo jsem prozkoumdvala v ramci této studie po dobu 3 dnd,
testovala a zkoumala jeji funkcionalitu. Na zadkladé tohoto prizkumu jsem

identifikovala né&kolik rozdild mezi zminé&nymi aplikacemi.

3.1.1 Zaméreni

Tinder

Tinder je seznamovaci aplikace, ktera se zaméruje predevsim na vyhledavani
potencidlnich romantickych partner( v blizkém okoli. Nabizi také specidlni rezim
nazvany Tinder U, ktery je urlen vyhradné pro vysokoskoldaky. Tento rezim
uzivateldm umozfiuje navazovat pratelské, romantické a studijni vztahy pfimo
v ramci konkrétni univerzity. Tinder U se nejblize podoba koncepci, které bych

v ramci vyvoje aplikace chtéla dosahnout.

Badoo
Badoo je socidlni sit, kterd neni pfimo uréena na hledani romantickych vztahQ,

ale také na hledani novych pratel a seznamovat se s lidmi v okoli.

3.1.2 Systém hodnoceni uzivatell

Oba systémy jsou si velice podobné, funguji na principu geolokacniho
vyhledavani a vzajemného hodnoceni profild pomoci gest. Uzivatelé prochazi profily
ostatnich uZivatelG a rozhoduji, zda je zaujmou nebo ne. Pokud se dva uZivatelé
vzajemné zaujmou, mohou zacit komunikovat. Nicméné konkrétni systém

hodnoceni se lisi.

18 tinder.com
19 badoo.com
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Tinder

Tinder pouziva systém hodnoceni, ktery se nazyva Elo Rating Systém, coz je
bodovy systém, ktery méfi schopnosti uZivatele vyhravat ,zapasy". Cim vice zapast
uzivatel vyhraje, tim vyssi je jeho Elo Rating. Elo Rating je pak pouzivan k tomu,
aby byl uZivatel zobrazen ostatnim uZivatelim, ktefi maji podobny Elo Rating [11].
Tento systém byl plvodné vyvinut pro Sachy a pouZivd se v Ffad& jinych her
a aplikaci [12].

Badoo
Zasadni rozdil u Badoo je vtom, Ze na této aplikaci si uZivatelé mizou
~propojeni* s jinym uzivatelem zaplatit. K propojeni tedy nemusi dojit jen po
7 . 4 v V7 7 7 r 7 V. [¢] . v ’ vz
vzajemne shodé. Badoo pouziva k parovani uzivatelu algoritmus zalozeny na umele
inteligenci, ale spolecnost prozatim nezverejnila konkrétni informace o tom,

jak algoritmus funguje.

3.1.3 Prostredi a design
Design obou aplikaci je si velice podobny, ale itady lze pozorovat nékteré

rozdily.

Tinder
Tinder se zaméruje na minimalisticky design a jednoduchost, coz usnadriuje

rychlé prochézeni profild.

Badoo
Badoo ma uzivatelsky privétivé rozhrani s funkcemi podobnymi socialnim

sitim, coz umozfiuje uZivateldm snadnéji navazovat interakce.

29



: .2 Setkani 9 S
¢ tinder [ ¢ ()
Shodnéte se zacnéte si povidat! Kdo vi, kam to
povede?

v Michal, 26

9 Pravé se zaregistroval

Hoi, mijn naam is Sil. Mijn passies? Nou,
Zeilen, ondernemen, Klussen en Reizen.

) x (@

J J .
Chaty Okoli Libim se Setkani Profil
SHtee v SR g
Flexibilni pGij¢ka ihned
99+ . Sponzorovano
mm*
@ N[ ¢+ & ¢

Obrazek 5: Srovnani uZivatelského prostredi aplikaci Tinder a Badoo

3.1.4 Funkce a placené clenstvi

V obou aplikacich maji uZivatelé moznost napsat si do svého profilu néco
o sobé, specifikovat své zajmy a upresnit preference pro hledani vhodného
protéjsku. Dale mohou vyuzit placené clenstvi, které pfinasi rozsirené funkce,
napriklad moznost zvySeni viditelnosti jejich profilu. Bez placeného ¢lenstvi u obou
aplikaci se uZzivatelim zobrazuje velké mnoZstvi reklam, coz muze byt znaéné

rusive.

3.1.5 Dostupnost a uzivatelska zakladna
Obé aplikace jsou ve svété velice popularni a rozsifené, nicméné Tinder je
v nékterych oblastech svéta o néco vice rozsireny. Na App Store je Tinder dostupny

ve vice jazycich nez Badoo.
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Tabulka 1: Tinder a Badoo - Technické informace dostupné na App Store

Nazev aplikace Tinder Badoo

Produkce Tinder Inc. Badoo Software Ltd
Velikost 213,3 MB 136,2 MB
Kategorie Zivotni styl Zivotni styl

Jazyky Cedtina a dalsi (44) Cestina a dalsi (38)
Vék 17+ 17+

Nakupy v aplikaci Ano Ano

Jiz zminény rezim Tinder U je k dispozici pouze v USA, Velké Britanii, Kanadég,
Austrdlii a Irsku. Navic, registrovat se do Tinder U mohou jen studenti nékterych
vybranych univerzit s e-mailovou adresou s koncovkou .edu, takze konkrétné

v Ceské republice je tento rezim nepouZitelny.

3.2 Dotaznik

Analyza uzivatelskych preferenci pro tuto mobilni aplikaci byla provedena
prostrednictvim dotaznikového Setfeni, a to zejména mezi studenty univerzit. Cilem
bylo ziskat relevantni informace od respondentl ohledné jejich potfeb, preferenci
anazorl na funkcionality arozhrani aplikace. Dotaznik jsem S&ifila mezi
respondenty prostfednictvim socidlnich siti. Tato dotaznikovd metoda umoznila
efektivni sb&r zpétné vazby od 121 respondentl, coz poskytlo komplexni pohled na
jejich ocekavani.

Dotaznik se sklada z 15 otazek (viz Priloha B: Dotaznik). Byl sestaven
a pouzit pouze pro Ucely této bakalarské prace. Z otdzek bylo 10 uzavienych,
4 polooteviené a 1 oteviena. Na otevienou otazku plnohodnotné odpovédélo
9 respondentl. U vétsiny otdzek byl moZny vybér pouze jedné odpovédi, pokud
tomu bylo jinak, respondent na to byl upozornén.

Respondenty jsem prvni otazkou rozdélila na studenty univerzit a ostatni
Gcastniky. Nasleduje otazka, kterd zjistuje pohlavi dotazovanych. Déle se zamé&Fuji
na uzivatelské preference, ato jak z hlediska samotné aplikace, tak z hlediska

ocCekavanych seznameni.
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3.2.1 Status univerzitniho studenta

V prvni otdzce jsem se ptala respondentd na jejich univerzitni status, zda jsou
studenty, nebo ne. Z vysledkd vyplyvd znaénd prevaha studentl univerzity,
ktefi tvofi 82,8 % respondentl. Dotaznik tak ¢&itd odpovédi od 99 studentl

univerzit.

Jste studentem univerzity?

Ano
= Ne

Graf 2: Rozdéleni respondentd dle studijniho univerzitniho statusu

3.2.2 Pohlavi

Druha otadzka rozdélila respondenty na muze, zeny a poskytovala také
moznost volby ,Jiné". Zarazeni moznosti ,Jiné" bylo zahrnuto s cilem zohlednit
rizné identifikadni kategorie nebo preferované moZnosti respondentl, které nemusi
striktn& odpovidat tradiénimu bindrnimu rozdé&leni pohlavi. Tento zplsob se snazi
respektovat a zahrnout vsechny mozné identitni spektra a poskytnout prostor pro
individudlni sebepojeti respondentl. Z obrazku &. 3 grafu je patrna jistd prevaha
muzl ato na 56,2 % muzl a43 % Zen. MoZnost ,Jiné" zvolil 1 respondent,

tedy 0,8 %.

Oznacte, prosim, vase pohlavi

= Muz
Zena

= Jiné

\

1%

Graf 3: Rozdéleni respondent( dle pohlavi
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3.2.3 Mobilni operacni systém

Polooteviena otazka tykajici se pouzivaného mobilniho operacniho systému
poskytovand moznost vyb&ru mezi operaénim systémem Android a iOS. Z vysledkd
vyplyva, ze 61,2 % respondentl ve svém mobilnim zafizeni pouzivé iOS. 38 %
dotazovanych pouziva Android. Jeden respondent zvolil otevienou odpovéd’ a uvedl,

Ze pouziva Windows Phone.

Jaky operacni systém pouzivate na svém telefonu?

Android

= i0s

/1 %

= Windows Phone

Graf 4: Rozdéleni respondentt dle pouZivaného OS

3.2.4 Zpiasob seznamovani

V této otdzce jsem se zaméfila na osobni preference respondentt ohledné
seznamovani, protoze mé zajimalo, jaka mira zajmu je o online seznamovani.
Z vysledkd vyplyva, Ze 5,8 % respondentl uvedlo, Ze o seznamovani nestoji. Pro
mé& prekvapivym zjisté&nim je, Ze 60,3 % respondentl preferuje klasicky zptsob
seznamovani, zatimco 33,9 % dava prednost online seznamovani. Tento vysledek

poskytuje zajimavy pohled na miru zdjmu respondentd o online seznamovani.

Jaky zptlisob seznamovani preferujete?

70 %
60 %

60 %

50 %

40 % 34 9%,

30 %

20 %

10 % 6 %

0% [
Klasicky zpUsob Online seznamovani Nestojim o
seznamovani

Graf 5: Rozdéleni respondent( dle preference zplisobu seznamovani
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3.2.5 Preferovana seznamovaci aplikace

V této polooteviené otazce jsem se dotazovala na nejcastéji pouzivané
seznamovaci aplikace mezi respondenty. Na zakladé své vlastni zkuSenosti jsem
uvedla pro mé nejznamejsi aplikace, pricemz jsem také poskytla moznost vlastni
odpovédi, kterou v3ak zadny z respondentd nevyuZil. 52,1 % dotazovanych zvolila
aplikaci Tinder. Tento vysledek je v souladu s informacemi ziskanymi z prizkumu
na webu statista.com, ktery byl proveden v kvétnu 2021 a ukazal, ze Tinder je

nejstahovanéjsi seznamovaci aplikaci na svété [13].

Kterou seznamovaci aplikaci v souc¢asnosti nejcastéji pouzivate?

60 %
52 %

50 %

40 %
33 %

30 %
20 %
%
10 % 2% 4 9
. 0 2 %
0% [ | —
Tinder Nepouzivdm Badoo Bumble Grindr

Graf 6: Rozdéleni respondent( dle pouZivané seznamovaci aplikace

3.2.6 Zamér pri pouzivani seznamovacich aplikaci

Sestd otdzka sméfovala k zjisténi preferovaného typu seznémeni respondentd
na seznamovacich aplikacich. Z vysledkd vyplyva, ze 32,2 % dotazovanych hleda
vazny vztah, 27,3 % se zaméfuje na hledani novych pratel a 25,6 % preferuje
neformalni setkani. V této skupiné ptevladali muZi. 8,3 % respondentl uvadi, ze se

seznamuje za Ucelem spole¢ného studia a 6,6 % pro vyménu studijnich materiald.
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Jaky je vas hlavni zamér pFi pouzivani seznamovacich aplikaci?

35 % 32%
30 % 27% 26%
25 %
20 %
15 %
10 % 8% 7%
5 % . .
0 %
Vazny vztah Novi pratelé  Neformalni Spolecné Studijni
setkani studium materialy

Graf 7: Rozdéleni respondent( dle zaméru pouZivadni seznamovacich aplikaci

Byla pozorovana zajimava korelace v zaméru pouzivani seznamovacich
aplikaci mezi pohlavimi. Do grafu (viz Graf 8) nebyl zahrnut respondent, ktery
oznacil své pohlavi jako ,Jiné". Tento dotazovany zvolil moznost ,Neformalni
setkani®. Z prizkumu vyplyva, Ze nejvy$si zastoupeni Zen, tedy 34,6 % vyuZiva
seznamovaci aplikace se zamérem navazovani novych pratelstvi. Muzi pak ve

35,3 % na seznamovacich aplikacich vyhledavaji vazny vztah a 29,4 % neformalni

setkani.
40 %
35 % 35 %
35 %
o, 0,
30 % 29 % 29 %
o]
25 % 21 % 21 %
20 %
o]
15 % 14 %
9 %
o]
10 % 6 %
s % g I
0 %
Vazny vztah Novi pratelé Neformalni Spolec¢né Studijni
setkani studium materialy
Zeny ®Muzi

Graf 8: Genderové porovnani respondent( dle zdméru pouZivani
120 odpovédi
3.2.7 Vyznam vzhledu
Tato otdzka se zamérovala na vyznam vzhledu pfi vybéru potencidlnich
partnert respondentl na seznamovacich aplikacich. Z vysledkl prizkumu vyplyva,
7e 33,1 % dotazovanych povazuje vzhled partnera za velmi dilezity faktor pfi

vybéru, 36,4 % ho oznatilo za dilezity, ale ne rozhodujici, 25,6 % uvedlo, Ze
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vzhled hraje urcitou roli, ale neni to nejpodstatnéjsi. Zbyvajici respondenti

odpovédéli, Ze pro né vzhled neni dlleZity.

Jakou roli hraje vzhled uzivatele, kdyz si vybirate potencialniho partnera?

40 % 36 %
35 0/0 33 0/0
30 % 26 %
25 %
20 %
15 %
10 % -
5%
0 % [ ]
Spige dlleZitou Velmi dileZitou Urcitou Neni ddlezity

Graf 9: Rozdéleni respondent( dle vyznamu vzhledu u potencidlniho partnera

Z prizkumu dale vyplyva, Ze pro nejvétsi skupinu muzl, tedy 41,2 % je
vzhled kli¢ovy, nebo spide dllezity ve 38,2 %. Stejné tak nejvétsi skupina zen, tedy
34,6 % odpovédéla, ze je pro né vzhled klicovy, nicméné stejné procento
odpovédélo, Ze vzhled ma jisty vliv, ale neni rozhodujicim faktorem. Do grafu
(viz Graf 10) nebyl zahrnut respondent, ktery oznacil své pohlavi jako ,Jiné". Tento

dotazovany zvolil moZnost ,Velmi dllezity".

45 % 41 %
40% 35400 %
35 %
30 %
25 %
20 %
15 %
10 %
5%
0 %

35 %
0
21 % 19 %
10 %
2%

—
Spige dilezitou Velmi ddlezitou Uréitou Neni dlleZity

Zeny ®MuZi
Graf 10: Genderové porovnani respondent( dle vyznamu vzhledu
120 odpovédi
3.2.8 Typ komunikace

V rdmci této polooteviené otazky jsem se respondentl ptala na vyuzivany
zplUsob komunikace v aplikacich. Dotazovani mé&li moznost vybrat az dvé odpovédi,
a také byla k dispozici moznost vlastni odpovédi, kterou vyuzil jediny respondent.
98,3 % odpovédi bylo pro chatovani, 20,7 % pro hlasové zpravy a 4,1 % odpovédi

pro videohovory. Dotazovany, ktery vyuzil polooteviené odpovédi zadal ,MMS",
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nicméné takova odpovéd je v ramci zaméreni mnou vyvijené aplikace naprosto

zcestna.

Jaky typ komunikace v aplikacich vyuzivate?

Chatovani N o8 %

Hiasové zpravy [N 21 %

Videohovory [l 4 %

MMS | 1%

0 % 20 % 40 % 60 % 80% 100% 120 %

Graf 11: Uzivana forma komunikace v aplikacich

Zajimavd souvislost se projevila mezi odpovédmi uZivateld s rlznymi
mobilnimi operacnimi systémy tykajici se preferované komunikace skrze mobilni
aplikace. Mira zastoupeni volby chatovani byla velmi podobna u uZivatel( systému
i0OS i Android - 97,3% a 100 %, zatimco moznost zasilat hlasové zpravy
v odpovédich uprednostfiovalo 21,6 % uZivateld iOS a 17,4 % uzivatelG Android.
Videohovory byly téméf stejné preferované u obou operaénich systémd, pricemz
iOS uzivatelé méli zastoupeni 4,1 % a uzivatelé Androidu 4,3 %. Uzivatel s OS

Windows Phone nebyl do grafu zahrnut, jeho odpovéd byla ,MMS".

120 %
o/, 100 %
100 % 97 %
80 %
60 %
40 %
22 %
20 % 17 %
. 4% 4%
0 % ——
Chatovani Hlasové zpravy Videohovory

mi0OS mAndroid

Graf 12: Rozdéleni respondent( dle uZivané formy komunikace na zékladé OS
120 odpovédi
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3.2.9 Pozadavky na funkce

DalSi otdzka se zamérovala na to, jaké funkcionality dotazovani povazuji za
nejduleZit&jdi v seznamovacich aplikacich. Bylo povinné zadkrtnout alespori
1 z moznosti a maximalné bylo mozné zaskrtnout 3 moznosti. Kazda z vybranych
funkcionalit méla své zastoupeni, ale odpovéd ,MoZnost posilat zpravy
a komunikovat s ostatnimi uzivateli* se 74,4 % jasné dominovala. Odpovéd
~Vytvoreni a sprava uzivatelského profilu® méla taktéz vysokou miru zastoupeni,
ato 56,2 %. Nasledovala preference snadného vyhledavani a filtrovani uzivatelQ
s 28,9 %.

Jaké funkce v seznamovacich aplikacich povazujete za nejdilezitéjsi?

Posilat zprdvy a komunikovat GGG 74 %
Sprava (c¢tu I 56 %
Vyhledavani, filtrovani uzivatell IEEETE——— 29 %
Vzdalenost uzivatell I 27 %
Tmavy rezim N 21 %
Doporuéeni partnerl I 19 %
Upozornéni na notifikace I 16 %
Synchronizace se soc. sitémi Wl 7 %
Hlasové zpravy a videohovory W 5 %

0 % 20 % 40 % 60 % 80 %
Graf 13: Preferované funkce v seznamovacich aplikacich

Timto vyjadfenim dotazovani zdlraznili dlleZitost t&chto funkcionalit

v seznamovacich aplikacich.

3.2.10 Pozadavky na funkce - oteviena otazka
Otevrena otdzka ,Jakou funkci byste radi méli v seznamovaci aplikaci?"
navazovala na predchozi a byla zcela dobrovolna. Ziskala jsem celkem 15 odpovédi,
z nichz 9 bylo relevantnich. Zde je prehled odpovédi:
e Posilani fotek."
e ,Zdarma ke stazeni."
e Filtrace na zakladé testu osobnosti."
e ,Blokovani uzivatele, nahlaseni, odstranéni profilu, posilani fotek, pokud to
bude seznamovaci aplikace, tak néjaké aktivity, které tomu napomGizou primo
v aplikaci... to by byl extra bonus. Planovani setkani by bylo super,
propojeni s kalendarem, sdileni polohy, doporuceni podniku v okoli,
naplanovani spolecné trasy..."

e, Potvrzeni pres ob¢anku."
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e ,Ovéreni uctu.”

o Tlacitko znam té, takze ti dam ‘like', ale nechci té."

e ,Ndhodné setkani na zakladé spolec¢nych zajmad."

e ,Seznamovani na zakladé hudby. Aplikace mdze analyzovat hudebni
preference uZivatel( a propojovat je s lidmi, ktefi maji podobny hudebni vkus

nebo tak..."

Témito odpovédmi dotazovani vyjadrili své pozadavky na funkcionalitu

seznamovaci aplikace.

3.2.11 Nevhodné chovani

Tato otdzka se zaméfovala na zkudenosti respondentl s nevhodnym
chovadnim na seznamovacich aplikacich. Z vysledkd dotazniku vyplyvda, e 33,9 %
dotazovanych se s chovanim, jako je obtézovani, Spatné =zachazeni nebo
neprijemné zazitky v rdmci seznamovacich aplikacich setkalo obcas, 31,4 % nema
zadné zkusSenosti s nevhodnym chovanim. Celkem 17,4 % dotazovanych uvedlo, ze
se s takovym zachazenim setkavali velice Casto. Zbyli respondenti nepouzivaji

seznamovaci aplikace.

Jak casto jste se setkali s nevhodnym chovanim na seznamovacich
aplikacich, jako jsou obtézovani, Spatné zachazeni nebo neprijemné

zazitky?
40 %
(o)
35 9% 34 %
31 %

30 %
25 %
20 % 17 % 17 %
15 %
10 %

5%

0 %

Obcas Nikdy Velmi ¢asto Nepouzivam

Graf 14: Rozdéleni respondentd dle miry zkugenosti s nevhodnym chovanim

Odpovédi na tuto otazku se dale projevily vyraznou korelaci s ohledem na
pohlavi respondentl. Nejrazantné&j$i rozdil byl zaznamendn u odpovédi, kdy
respondenti uvedli, Zze se s nevhodnym chovanim na seznamovacich aplikacich
setkdvaji velmi ¢&asto - tuto moZnost zvolilo 25% Zen a11,8% muzd.
Nej¢ast&ji zastoupenou odpovédi u Zen bylo ,Obé&as" s 38,5 %, zatimco u muzd

dominovala odpovéd' ,Nikdy" s 38,2 %. Respondent, ktery své pohlavi oznadil jako
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.Jiné", nebyl do grafu zahrnut, a jeho odpovéd byla ,Nepouzivam seznamovaci

aplikace".

45 %
w0 39% 38 %
35 % 31 %
30 % 25%
25 % 21%
20 %
15 % 12 %
10 %
5%
0%

19 %
15%

Obcas Nikdy Velmi ¢asto Nepouzivam
Zeny mMuZi
Graf 15: Genderové porovnani dle miry zkuSenosti s nevhodnym chovanim
120 odpovédi
3.2.12 Falesné profily

Tato otdzka sméfovala k zjisténi zkudenosti respondentl s falednymi profily
na seznamovacich aplikacich. Vysledky byly nasledujici: 56,2 % dotazovanych
uvedlo, Ze si zcela jisté pamatuje setkani s faleSnym profilem. 23,1 % se k tomu
prikldni, ale neni si zcela jistych. 4,1 % respondentl uvedlo, Ye se s falenym
profilem pravdépodobné nesetkalo. 3,3 % dotazovanych uvedlo, Ze si je jisto, ze se
s takovym profilem nikdy nesetkalo. Zbyvajicich 13,2 % respondentd nepouZiva
seznamovaci aplikace, takze tuto otazku nemohli zodpovédét.

Je zajimavé poznamenat, Zze v ¢lanku na webu Gitnux.com z dubna letosniho
roku se uvadi statistika, ze pFiblizné 53 % v3ech online seznamovacich profilQ
obsahuje nepravdivé informace a zhruba 10 % profill je zcela fale$nych [14].
Tato statistika dava otdzce o zkuSenostech s faleSnymi profily dalSi rozmeér

a potvrzuje, ze tento jev neni ojedinély.
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Myslite si, ze jste se nékdy setkal/a s faleSnym profilem na seznamovacich
aplikacich?

Ano, vim to jist¢ [ NGG 6 %
Pravdépodobné ano [ 23 %
Nepouzivam seznamovaci aplikace [ 13 %
Pravdépodobné ne [l 4 %

Ne, vim to jisté . 3%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60 %
Graf 16: Rozdéleni respondent( dle miry zkusenosti s faleSnymi profily

3.2.13 Osobni Udaje

Tato polooteviena otazka méla za cil zjistit postoj dotazovanych k vyuzivani
osobnich Udaji v seznamovacich aplikacich. Nejvét&i skupina respondentd,
konkrétn& 19,8 %, uvedla, Ze pfijima sdileni urditych osobnich Udajd pouze se
spole¢nosti provozujici aplikaci. Tésné za nimi, se 19 % odpovédi, se nachazi
skupina, kterd naprosto odmita sdileni osobnich Gdaji s tfetimi stranami. 18,2 %
respondentl vyjadfilo, Ze ma obavy, ale radi by vyuZivali aplikaci. Dvé& odpovédi
mély stejné zastoupeni 15,7 % a to: ,Nemam problém s vyuzivanim osobnich tdajd
v seznamovaci aplikaci* a ,Nemam zadny ndzor nebo se této problematice
nevénuji®. 11,6 % respondentl uvedlo, e ma urdité obavy, ale jsou ochotni sdilet
nékteré Gdaje, pokud jsou dostatecné zabezpecCeny a anonymizovany.

Tato otazka prinesla Sirokou Skalu odpovédi. Prestoze byla poskytnuta
moznost vlastni odpovédi k vyjadieni nazoru, zadny z respondentl ji nevyuzil.

Lze tedy predpokladat, Zze odpovédi pokryvaji nazory vétsiny dotazovanych.
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Jak se stavite k vyuzivani osobnich adajt z vaseho profilu v seznamovacich
aplikacich?

Casteené sdilim s provozovatelem [N 20 %
Naprosto odmitam [[NENEGE 19 %
Obavy, ale ¢aste¢né sdilim NG 18 %
Bez problém( [ 16 %
Nemam nazor [ 16 %
Zabezpelené, anonymni Udaje [[INNEGEGEEEE 12 %

0% 5% 10% 15% 20% 25%

Graf 17: Rozdéleni respondent( dle pfistupu k vyuZivani osobnich tdaji

3.2.14 Design

Tuto otazku jsem smérovala na samotny styl designu aplikace. Drtiva vétsina
dotazovanych, konkrétné 62 % celkového po¢tu respondentd uvedla, Ze preferuje
minimalisticky design u mobilnich aplikaci. 18,2 % dotazovanych uvedlo, ze zadny
z designl neupfednostfiuje. 9,9 % respondentl preferuje barevny a Zivy design
a stejné procento uvedlo odpovéd ,Klasicky design s bilym pozadim

a jednoduchymi prvky".

Jaky typ designu mobilni aplikace upFednostiujete?

70 %

62 %
60 %
50 %
40 %
30 %
o,
20 % 18 %
10 % 10 %
. ] ]
0 %
Minimalisticky Je mi to jedno Barevny a zivy  Bily s jednoduchymi

prvky
Graf 18: Rozdéleni respondent( dle preferovaného designu u mobilnich aplikaci
Pfi srovnani odpovédi uZivateld rlznych operaénich systémd nebyly
zaznamendny vyrazné rozdily. 63,5 % majitell mobilnich zafizeni s opera&nim

systémem JjOS uvedlo, Ze preferuje minimalisticky design, coz odpovida i 60,9 %
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uZivateld Android systému. UZivatel OS Windows Phone nebyl do grafu

(viz Graf 19) zahrnut, jeho odpovéd byla ,Minimalisticky design®.

70 % 64 9%
° 61 %
60 %
50 %
40 %
30 % 22 %
(o]
20 % 16 % 12 %
10 % 10 % 7 o
. ] B
0 %
Minimalisticky Je mi to jedno Barevny a zivy  Bily s jednoduchymi
prvky

®iOS mAndroid
Graf 19: Porovnani respondentd dle preferovaného designu na zdkladé OS

120 odpovédi
3.2.15 Zajem o aplikaci
Zavérecnd otadzka méla za Ukol zjistit zdjem respondentd o seznamovaci
aplikaci. Vice nez polovina dotazovanych, konkrétné 53,7 %, projevila zajem
o vyuZivani takové aplikace, pokud by byla dostupna. Pro 34,7 % respondentl by
zdleZelo na funkcich aplikace, aby se rozhodli, zda ji vyuZiji. 11,6 % respondentl
vyjadrilo, Ze o takovou aplikaci nema zajem. Je tfeba poznamenat, ze 42,9 %

respondenty této skupiny nema status studenta univerzity.
Zvazoval/a byste vyuziti seznamovaci aplikace specialné urcené pro
studenty?

60 %
54 %

50 %

40 %

35 %

30 %

20 %
12 %

Ano Mozna Ne

10 %

0 %
Graf 20: Rozdéleni respondent( dle potencidlniho zdjmu o aplikaci

Pokud se zamérime na odpovédi podle studijniho statusu a provedeme
porovnani mezi pohlavimi, objevime znacné rozdily. Celych 69,8 % studujicich zen
by o aplikaci mé&lo zdjem. U studujicich muzl je tato hodnota 49,1 %. Pro 23,3 %

studujicich Zen a 43,6 % studujicich muzl by zaleZzelo na specifickych funkcich
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aplikace pfi rozhodovani. 7 % respondentl z obou skupin nepocituje zajem
o aplikaci vibec.

80 %

70 %
70 %
60 %
49 %

50 % 44 %

40 %

30 % 23 %

20 %

10 % 7% 7%

0 % ]
Ano Mozna Ne
Studujici Zeny  m Studujici muzi

Graf 21: Rozdéleni respondent( dle zajmu o aplikaci na zékladé genderu, statusu
120 odpovédi

3.3 Vyhodnoceni dotazniku a analyzy
Na zakladé analyzy konkurencnich aplikaci a provedeného dotazniku jsem

ziskala cenné informace pro realizaci vyvoje aplikace.

3.3.1 Vybér vyvojové platformy

Z vysledkd dotazniku vyplyva, Ze nejvétsi skupinu respondentl tvofi uzivatelé
operacniho systému iOS. AvsSak tato skutecnost nereflektuje aktualni zastoupeni
mobilnich platforem z ¢ervna letosniho roku (viz Graf 1). Vyzkum byl distribuovan
uZivateldm z mych profill na socidlnich sitich, tedy z mé ,socidlni bubliny".
Navzdory této nesourodosti jsem se rozhodla drzet se vysledkl dotaznikového

Setreni a vyvijet aplikaci nativné pro platformu /iOS.

3.3.2 Koncept aplikace

Dotaznik ukazal, ze mezi respondenty je nejoblibenéjsi seznamovaci aplikaci
Tinder. Koncept, jeZ pouzivd Tinder, tedy vzdjemného hodnoceni profild pomoci
gest, a pokud se dva uzivatelé vzajemné zaujmou, mohou zacit komunikovat,
povazuji za intuitivni a efektivni zplsob vyb&ru partnera. Planuji tedy prevzit tento
koncept do mé aplikace. Geolokaci vSak vynecham, protoze pro seznamovani
v rdmci jedné univerzity je zbyte¢nd, zejména kvdli bezpe¢nosti by nemohla

ukazovat vzdalenosti mensi nez jeden kilometr.

3.3.3 Zamér pouzivani aplikace
Na otazku tykajici se zaméru pouzivani seznamovacich aplikaci nevycnivala

74dna odpovéd. Kazdd méla podobny podil mezi respondenty. Z tohoto ddvodu
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planuji zaradit do uzivatelského profilu ikonu, ktera bude znazormovat zamér
vyuzivani aplikace. Podobné funkce jsou dostupné i u konkurenc¢nich aplikaci Tinder
a Bumble, nicméné 2adnad z nich to nemd specifikované pro potfeby studentl

univerzit. To je dalsi bod, ve kterém se vlastni aplikace bude lisit.

3.3.4 Pozadavky na funkce

Dotaznik ukazal, ze mezi respondenty je jedna osoba, ktera definuje své
pohlavi jako ,Jiné". Ztohoto dlvodu planuji ve spravé uzivatelského profilu
zahrnout moznost neuvadét pohlavi. U konkurencnich aplikacich tato moZnost
dostupna neni.

Vétdina respondentl v seznamovacich aplikacich preferuje predev&im
chatovani. Kvili zjednodudeni v prvni verzi vynechdm moZnost zasilani hlasovych
zprav nebo videohovorl. Zamé&fim se na chat, kde bude uZivatel vidét informaci
o tom, zda je druhy uzivatel online a zda praveé zasild zpravu. Takova funkce neni
dostupna u zadné z porovnavanych konkurencnich aplikaci.

Odpovédi respondentl na dotazy tykajici se preferovanych funkci
seznamovacich aplikaci jednoznacné ukazaly, Ze nejvice zajmu vyvolava moznost
komunikovat s ostatnimi uzivateli a posilat zpravy. Dalsi dlleZitou funkci je
vytvareni a sprava uzivatelského profilu. Respondenti také vyjadrili zajem

o moznost sdileni fotografii, takovou moznost bych rada zahrnula ve své aplikaci.

3.3.5 Blokovani a nahlasovani

Z otazky tykajici se nevhodného chovani na seznamovacich aplikacich
vyplyvd, ze 51,3 % respondentl se stimto chovanim setkala. Je zfejmé,
Zze nevhodné chovani neni ojedinélym jevem a ovliviiuje nezanedbatelny pocet
uZivateld. Proto je ddleZité zohlednit tyto zjisté&ni pfi hodnoceni bezpelnosti a
pohodli uZivatelG na platformé&. Planuji implementovat funkci umozfiujici blokovani
a nahldgeni uZivatele, coZ odpovida pozadavkim vyjadifenym i v oteviené otdzce na
pozadované funkce. Podobné funkce jsou dostupné i na porovnavanych aplikacich
Tinder a Bumble. Planuji se zde do jisté miry inspirovat, protoze jejich systém se

jevi jako efektivni, a predevsim je jiz uzivatelsky provéreny.

3.3.6 Osobni Gdaje

Z odpovédi respondentl plyne, Ze ochrana osobnich Udajd je pro né kli¢ova.
Mnoho respondentt vyjadfilo obavy ohledné& sdileni svych osobnich (dajd.
Nejen proto je dlleZité klast diraz na zabezpeceni a ochranu téchto Gdajl. Je také
dilezité poskytnout uZivateldm jasnou a srozumitelnou informaci o tom, jaké
osobni Udaje jsou shromazdovany, jak budou pouzity a s kym budou sdileny.

V rdmci aplikace je nutné poskytnout uZivateldm snadno dostupné informace
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o zésadach ochrany soukromi, v&etné& postupl pro spravu a mazani jejich osobnich

Udajd, coz vyplyva i z GDPR.

3.3.7 Design

Z vysledkl dotazniku je patrné, Ze vétdina respondentl preferuje
minimalisticky design, coZ odpovida aktualnim trenddm v oblasti mobilnich aplikaci.
Proto se pfi vyvoji aplikace zamérim na udrzeni jednoduchého a atraktivniho stylu,
ktery bude pro uzivatele prehledny. Oproti porovnavanym aplikacim se pokusim
minimalizovat mnoZstvi reklam. Cilem bude poskytnout uZivateldm co nejlepsi

uzivatelskou zkusSenost a udrzet aplikaci co nejméné rusivou.
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4 Vlastni aplikace

V této kapitole ctenare seznamim s vizualnim provedenim a fungovanim
vytvorené aplikace. Aplikaci jsem vytvofila v nékolika krocich. Nejprve jsem si
vymyslela napad a specifikovala poZadavky, nasledné jsem navrhla grafické
uzivatelské rozhrani a naprogramovala aplikaci. V kapitole popiSu i nékteré pouzité
funkce. Pro spravné fungovani aplikace je nezbytné, aby zafizeni bylo pfipojeno
k internetu, ato z dlvodu vyuZiti sluzby Firebase, jak je zmin&no v podkapitole
2.2.3. Zdrojovy kod aplikace je dostupny v odkazu (viz Pfiloha C: Zdrojovy kod).

Aplikaci ,Capppy", dale v této bakalarské praci jiz bez uvozovek,
jsem pojmenovala s inspiraci ve zvifeti kapybara, které je znamé svou
spoleCenskou povahou a schopnosti navazovat pratelské vztahy. Jednd se
o seznamovaci aplikaci pro seznamovani studentt UHK. Aplikace md ikonu, kterou
jsem sama navrhla. Ikona zndzorfiuje minimalisticky bily design kapybary

O v r . ’
s ruzovym gradientem v pozadi.

Obrazek 6: Ikona aplikace Capppy

Po spusténi aplikace se nejprve zobrazi launch screen. Nasledné se uzivatel

dostane na uvitaci obrazovku, kde ma moznost se bud’ zaregistrovat, nebo pfrihlasit.
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10:32 T -

Vitej u Capppy!

S

Freeform ]

Registrovat se

Prihlasit se

Q Hledat

e

Obrazek 7: Ukazka aplikace na plose, launch screen, tuvodni obrazovka

RegistraCni okno se zobrazi po kliknuti na ,Registrovat se® a obsahuje
moznost vraceni se na predchozi okno pomoci tlacitka v pravém hornim rohu.
Po kliknuti na ,Prihlasit se" se zobrazi okno pro pfihlaseni. V okné prihlaseni je také
dostupné tladitko ,Zapomenuté heslo", které umozfiuje uZivateldm obnovit své

heslo zadanim registrovaného e-mailu.
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1:40 7T == 1:40 T == 1:40 7 .

X X

Registrace PFihla3eni

Resetovat mé heslo
Prihlasit se

Jesté nemate Ucet? Zaregistrujte se

Zaregistrujte se nyni

Mate jiz ucet? PFihlasit se

Zapomenuté heslo

Obrazek 8: Ukazka scény registrace, prihlaseni, resetovani hesla

Po Uspésném prihlaseni nebo registraci se uzivatel dostane na obrazovku
LZpravy", kterd je zpocatku prazdna a pozdéji se zde zobrazuji zpravy s ostatnimi

uZivateli. Dolni menu nabizi moznosti ,Zpravy", ,Lidé" a ,Mdj ucet".
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Jana

janivac@outlook.com

Novacek u Capppy!

23

Muz

Pratelstvi Znamost

Zasady ochrany osobnich udaju

Smluvni podminky

Odhlasit se

Zrusit ucet

Obrazek 9: Ukdzka scény zpravy, lidé, mdj ucet

V pravém hornim rohu se nachazi ikona znazornujici radar, ktera privadi

uzivatele do okna, kde jsou zobrazeni dostupni uzivatelé ve formé karet.

(e))

Obrazek 10: Ikona ,Radar"

UZivatel mize kartu jednodusde pretdhnout doprava, co? znaéi zadjem o daného
uZivatele, nebo doleva, co? znadi nezdjem. Stejného efektu muZe docilit i kliknutim
na tlacitka srdce a kfize ve spodni listé. V pfipadé vzajemného zajmu se uzivatelé
zobrazi v nabidce ,Lidé" a maji moznost se navzajem kontaktovat. Na karté je také
tlacitko ,,i*, které po rozkliknuti zobrazi informace o uzivateli, které si sam uzivatel
vyplnil ve scéné ,M{j Glet", v&etné véku, jména a ikony srdce, které je zbarvené

podle preferenci daného uzivatele (modré pro studium, zelené pro pratelstvi
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a Cervené pro znamost). Ve scéné s kartami je v pravém hornim rohu dostupna
ikonka, kterd po kliknuti prepne uzivatele na scénu ,Nova propojeni®, kde se
zobrazuji nova propojeni za poslednich 24 hodin.

5:27 5:28 =T -

- Capppy «

Nova propojeni

Jana
4 Novacek u Capppy!

Ahoj, ja jsem Jana, a hledam partdka na spole¢né studium.
Napi$ mi!

Obrazek 11: Ukdzka scény karty, informace, nova propojeni

V samotné scéné chatu, jsou dostupné uziteCné funkce, jako je informace
o stavu protéjsiho uzivatele, zda pravé piSe zpravu, a zobrazovani poslednich tfi

zprav s moznosti nacteni starsich zprav. To je doplnéno o moderni animaci.
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Jaky obor studujes Jani? nikdy nepotkali @

. . . o
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Matiku a fyziku, zvlastni, Ze jsme se

nikdy nepotkali & To by bylo suprrr!.
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3<
4)
v
7

Obrazek 12: Ukazka funkci scény chatu

Cas odeslanych zprav je také zobrazen v chatu. Je dostupnd i moznost zasilat
a porizovat fotografie, obrazky, a zasilat hlasové zpravy. Moznost zasilat videa
prozatim neni dostupna, ale pti dalSim vyvoji ji planuji implementovat.

Ve scéné ,Lidé" je velice jednoduché vyhledat mezi uzivateli pomoci

vyhledavaciho panelu.
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Obrazek 13: Ukdzka vyhledavaciho panelu

Odtud se uZivatel také velice jednodude dostane na vypis uzivatell, se
kterymi je propojen, a to jednoduse kliknutim na ikonu kapybary v levém hornim
rohu. Ve vypisu lze uzivatele jednoduse filtrovat podle pohlavi. PriSlo mi zbytecné,
aby se data v tomto vypisu obnovovala realtimové, proto je v pravé horni Casti
dostupné tlacitko ikony ,Refresh®, které po kliknuti aktualizuje veskeré udaje
vypisu. Scénu jsem zaradila, vzhledem k tomu, Ze o podobnou funkci byl

v dotazniku zajem (viz Podkapitola 3.2.9).
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Obréazek 14: Ukazka filtrovani uZivateld ve scéné propojeni

V karté ,Osobni Udaje" ma uzivatel moznost se seznamit se zdsadami ochrany
osobnich Udajd a smluvnimi podminkami. Zde si mize uzivatel také zménit svij
status, ktery je standardné nastaven na ,Novacek u Capppy" a zobrazuje se v karté
,Lidé". UZivatel mlZe nastavit své pohlavi, preference, vék a informace, které chce
zobrazovat ve vybéru karet na radaru. K dispozici je také tlacitko pro odhlaseni
a moznost zruseni uctu.

Zobrazovani indika¢nich pribé&Znych dialogovych oken mam napfti¢ celou

aplikaci FeSeno pomoci knihovny ProgressHUD?°.

20 github.com/relatedcode/ProgressHUD
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Obrazek 15: Ukazka dialogovych oken

Aplikace Capppy nabizi uZivateldm ucelenou funkcionalitu pro seznamovani

a spravu s intuitivnim uzivatelskym rozhranim a jednoduchym designem.
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5 Testovani

Testovani je zasadnim prvkem ve vyvoji aplikace a slouzi k ovéreni jeji

funkcnosti a spolehlivosti. Tato kapitola se vénuje tomuto nezbytnému procesu.

5.1 Testovani vyvojarem

Béhem celého vyvojového procesu jsem pravidelné testovala aplikaci pomoci
nastroje iOS Simulator. Pokud jsem narazila na vétsi problém, kdy aplikace ve
virtualnim simulatoru selhavala a nebyla jsem schopna najit reseni, vyhledala jsem
pomoc na internetovych férech. V pfipadé nelspéchu jsem se obratila na umélou
inteligenci chatGPT, kterd dokaze poskytnout uziteCné rady a odpovédi na spravné
formulované dotazy. Tato technologie mi nékolikrat pomohla s opravou kodu.
Pokud ani to nepomohlo, pravidelné jsem zalohovala svoji praci, coz mi umoznilo
vratit se k predchozi verzi a zacit resit problém jinym pfistupem.

Pri dokoncovani aplikace jsem se vSak setkala s problémem, ktery jsem dosud
nedokazala vyresit. Pfi pretahovani karet na vice simulatorech najednou aplikace
oblas selze. Zatim nebyla nalezena presna pfricina tohoto problému. Vzhledem
k omezenym ¢asovym moznostem jsem se kvdli dokonéeni bakalaifské prace

rozhodla ponechat aplikaci v sou¢asném stavu.

5.2 Testovani uzivateli

Pfed samotnym zverejnénim aplikace na App Store je mozné aplikaci podrobit
beta testovani. Tato forma testovani umoZfiuje vybranym uZivateldm vyzkousSet
aplikaci a poskytnout zpétnou vazbu. Beta testovani je obvykle provadéno pomoci
platformy TestFlight od spolednosti Apple [15]. V soudasné fazi jsem se vdak kvili

zminénému problému jesté k tomuto druhu testovani nedostala.
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6 Publikace aplikace v App Store

Publikace aplikaci v App Store je proces, ktery umoZzfiuje uZivateldm stahovat
aplikace na sva zarizeni. Ackoli v souCasné dobé nemam moznost distribuovat
aplikaci prostrednictvim App Store, protoze neni plné dokoncena, v této kapitole
predstavim proces alespon teoreticky.

Apple App Store je hlavnim obchodem s aplikacemi pro uzivatele iOS zafizeni,
jako jsou iPhone a iPad. Pfedtim neZ miZe byt aplikace zvefejnéna a dostupna ke
stazeni, musi byt publikovana v App Store. Tento proces vyzaduje prisné
dodrzovani pokynd a pravidel stanovenych spolenosti Apple. Timto zplsobem se
spolednost zamé&fuje na ochranu uzivatell a zajistuje, ze kazda aplikace, kterou si
stahnou z App Store, je bezpecna a neposkodi jejich zafizeni. Zde jsou kroky, které

je tfeba provést pro publikaci aplikace v App Store:

1. Zaregistrujte se do Apple Developer Program

2. Pripravte aplikaci pro odeslani do obchodu s aplikacemi
3. Nahrajte aplikaci do App Store Connect

4. Odeslete aplikaci ke kontrole

5. Publikujte aplikaci

6.1 Proces pripravy

Registrace do Apple Developer Program

Aby bylo mozné aplikaci publikovat v App Store, je nutné se nejprve
zaregistrovat do programu Apple Developer. Registrace je zdarma, ale vyzaduje
platbu roéniho ¢lenského poplatku. Clenstvi v programu Apple Developer poskytuje
fadu vyhod, vcetné pristupu k App Store Connect, moznosti testovat aplikace na
zafizenich iOS a moznosti publikovat aplikace v App Store.

Od brezna 2023 cini ro¢ni ¢lensky poplatek $99 pro jednotlivce a organizace
a $299 pro Apple Developer Enterprise Program. Tyto poplatky se mohou lisit podle
zemé nebo regionu a jsou predmétem moznych zmén. S timto Uctem ziskate
moznost spravovat aplikace pro iPhone, iPad, Mac, Apple Watch a Apple TV.
Clenstvi v programu zahrnuje také pfistup k beta verzim softwaru, analyze aplikaci,
testovacim ndstrojim a vdemu, co potfebujete pro spravu vaseho zdznamu
v App Store [16].
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Apple Developer Program Enroliment

Jana Vac Sign Out

Complete your purchase.

Once you complete your purchase, you'll receive a purchase acknowledgement and a
membership confirmation email.

g

' Membership Type

Enroliment ID
Cost

Duration

Obrazek 16: Aktuaini cena Apple Developer Program pro Ceskou republiku

Priprava aplikace

Pfed odeslanim aplikace do obchodu s aplikacemi je nutné ji pripravit tak,
aby splnovala vsechny pozadavky App Store. Mezi pozadavky App Store patfi
napriklad:

Aplikace musi byt bezpecna a nesmi obsahovat zadny Skodlivy kéd

Aplikace musi byt kompatibilni s nejnovéjsimi verzemi iOS a iPadOS

Aplikace musi mit podrobny popis a snimky obrazovky

Aplikace musi byt spravné zabalena

Zaznam v App Store Connect

Jakmile je aplikace ptipravena, mZete ji nahrdt do App Store Connect.
App Store Connect je webova platforma, kterou pouzivate k spravé aplikaci
v App Store [15]. Chcete-li nahrat aplikaci do App Store Connect, budete muset

poskytnout nasledujici informace:

e Bundle ID aplikace

o Nazev aplikace

e Popis aplikace

e Snimky obrazovky aplikace

e Ceny aplikace
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Zaslani ke kontrole
Jakmile nahrajete aplikaci do App Store Connect, miZete ji odeslat ke
kontrole. Za predpokladu, Ze je aplikace Uplna, dle spolecnosti Apple by méla byt

maximalné do dvou dnl zkontrolovéna.

Publikace
Po Uspésné kontrole je mozné naplanovat datum publikace pomoci sluzby
App Store Connect bud’ ihned, nebo na konkrétni datum [17]. Publikaci aplikace ji

udinite dostupnou ke staZeni ostatnim uzivatelGm.

6.2 Bézné dlivody pro zamitnuti publikace
V této podkapitole sezndmim ¢&tendfe s nejéastéjdimi dlvody odmitnuti

publikace aplikace ze strany spolecnosti Apple.

Poruseni pokynii pro kontrolu App Store

Aplikace musi dodrzovat pokyny tykajici se obsahu, soukromi a funkcnosti.

NeprFesné nebo nelplné informace
Nekorektni poskytnuti metadat, popisi, snimk( obrazovky a daldich

potfebnych materiald.

Problémy s uzivatelskym rozhranim

Spatné UX, obtizna navigace nebo neintuitivni design.

Chyby, selhani nebo vykonové problémy

Nestabilita, ¢asté selhdavani nebo Spatny vykon.

Nevhodny nebo urazlivy obsah

Obsahujici explicitni vyrazy, nasili nebo témata pro dospélé.

Nedostatecné zabezpeceni soukromi uzivatele

Neposkytovani jasnych zésad ochrany osobnich Gdajd.

Chyby v nakupech v aplikaci

Nefunkcni nebo zavadéjici nakupy v aplikaci.

Poruseni dusevniho viastnictvi
Poruseni autorskych prav, ochrannych znamek nebo prav dusevniho

vlastnictvi.

Nedostatek hodnotného obsahu nebo funkci

Mala, nebo zadna hodnota pro uzivatele. PriliSna jednoduchost [17].
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7 Zhodnoceni prace

Tato kapitola ma za cil zhodnotit aplikaci jako takovou, jeji funkcCnost
a dosazené cile. V dalsi ¢asti zhodnotit prozatimni a potencidlni naklady na vyvoj
a udrzbu. Na zavér je v kapitole aplikace porovnavana s jiz existujici aplikaci
podobného druhu.

7.1 Zhodnoceni funkénosti a dosazenych cild

Cilem vyvoje aplikace Capppy bylo vytvofit seznamovaci aplikaci, ktera by
byla specificky urCena pro studenty Univerzity Hradec Kralové s platformou iOS,
a nasledné ji zverejnit na App Store. Bohuzel, vzhledem k mé absenci zkuSenosti
s vyvojem aplikaci a nedostatecné znalosti programovaciho jazyka Swift
a vyvojového prostfedi Xcode jsem nespravné odhadla ¢asovou narocnost vyvoje
aplikace. V dlsledku toho nebylo moZné aplikaci prozatim zvefejnit, jak je popsano
v podkapitole 5.1.

PfestoZe se to muze jevit jako nelspé&ch, je dlleZité zddraznit, Ze aplikace je
funkéni a splfiuje vétdinu stanovenych pozadavkl. Je vdak nezbytné fesit jeji
nestabilitu a zlepsit vykon. Navzdory témto technickym vyzvam jsem s aplikaci

spokojena a tésim se na jeji dokonceni a nasledné zverejnéni.

7.2 Naklady na vyvoj a udrzbu

Vyvoj a udrzba aplikace Capppy, ktera vyuziva platformu Firebase a jejiz
zvefejnéni na App Store je plénovano, s sebou nese rizné naklady, které zavisi na
nékolika faktorech. Nize, v této podkapitole, uvadim rozpis dosavadnich

a potencialnich nakladd.

Vyvoj aplikace, adrzba a aktualizace

Vyvoj aplikace Capppy a jeji naslednd Udrzba a aktualizace vyzaduji urcité
naklady. Nejvétsim nakladem bylo pofizeni vykonnéjsiho MacBooku, nebot
predchozi zafizeni nedostaCovalo pro potfeby vyvoje. Konkrétné se jedna o model
Apple MacBook Pro 14" s procesorem M1 Pro 10-core, 16 GB RAM, 512 GB
ulozistém a 16-core GPU. Cena tohoto MacBooku cCinila 49 490 K¢.

Po zverfejnéni aplikace je dlleZité provadét pravidelnou udrzbu a aktualizace,
aby byla aplikace bezpecna a funkcni. To zahrnuje opravy chyb, zlepseni vykonu,
aktualizace do novych verzi operacniho systému a dalsi apravy. Nicméng, vzhledem
k tomu, ze na aplikaci planuji i nadale pracovat sama, nevznikaji zadné. Je to pouze

na ukor mého vlastniho Casu.
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Licencni poplatky

Jak jiz bylo zminéno, pro zverejnéni aplikace na App Store je zapotrebi
Apple Developer Ucet, ktery ma rocni poplatek. Pro proces vyvoje aplikace jsem
tedy zatim zaplatila 2799 K¢, ikdyz vzhledem k aktualni stagnaci zvefejnéni

aplikace nebyl tento vydaj nezbytny.

Sprava serveru

V soucasné fazi vyvoje aplikace nebylo nutné vyuzivat placené funkce
platformy Firebase, protoze aplikace neni verejné dostupna a neni aktivné
vyuzivéna uzivateli. Z tohoto ddvodu nevznikly ?a4dné naklady spojené s provozem
aplikace. Nicméné, po zverejnéni se oCekava, ze naklady budou zaviset na poctu
uzivateld a jejich aktivitdch v aplikaci. Platforma Firebase G¢tuje na zakladé
provadénych operaci a prenesenych dat. To zahrnuje dotazy do databaze, zapisy,
¢teni dat, nahravani a stahovani souborl a dal&i provozni ¢innosti, které budou

ovliviiovat celkové naklady.

7.3 Porovnani s existujici aplikaci

Pro srovnani jsem zvolil seznamovaci aplikaci Tinder, ktera je, jak jsem jiz
zminila, nejstahovanéjsi seznamovaci aplikaci na svété [13]. Pfi vyvoji aplikace
Capppy jsem cCerpala inspiraci z funkcionalit, které Tinder nabizi, a proto povazuji

toto srovnani za relevantni.

Funkcnost

Capppy se od Tinderu lisi v nékolika klicovych funkcich. Hlavni funkci, vybirani
a spojovani uZivateld mezi sebou pomoci pretahovani karet, maji ob& aplikace na
stejném principu.

Capppy nabizi také moznost zasilani hlasovych zprav a obrazki mezi uZivateli.
Dale ma propracovanéjsi chat, ktery navic nabizi moznost sledovani aktivity
uZivateld. To prinasi bohatsi a osobné&jsi komunikaci.

Na rozdil od Tinderu, ktery vyuziva geolokaci jako parametr pro zobrazovani
profilQ, Capppy zobrazuje v kartdch vSechny registrované uzivatele. Tim umoZfiuje
irsi moznost vyb&ru partnerl, coz je vhodné, protoze cili na mnohem mensi
uZivatelskou zékladnu. D{razné je zaméFena na studenty UHK, coZ podporuje

cilen&jsi seznamovani a sdileni spolenych zajmd.

Uzivatelska privétivost
Capppy je navrzena sdlrazem na jednoduchost a minimalismus,
aby uzivatelé méli prehledny a snadno ovladatelny seznamovaci zazitek. Narozdil

od Tinderu, ktery nabizi celou fadu funkci, Capppy se zaméruje na zakladni
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nastaveni (daju a preferenci pro sezndmeni. Prozatim nevyuZzivé ?adny algoritmus
pro nabizeni uzivateld v kartdch na zakladé té&chto preferenci, jak je tomu
u Tinderu. Velkou vyhodou oproti Tinderu je absence rusSivych reklam v prostredi

aplikace Capppy.

Bezpecnost

Co se tyCe bezpecnosti, Capppy je v souCasné dobé stale ve vyvoji a nema
implementovany specifické opatfeni pro boj proti zneuzivani nebo moznost
nahladovani uZivateld, kterou poskytuje Tinder. Nicméné&, pred zvefejnénim

aplikace budou takové funkce dostupné.
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8 Plany rozsireni
V rdmci rozvoje seznamovaci aplikace pro studenty UHK jsem identifikovala

nékolik pland a strategii, které by mohly prispét k jejimu daldimu ristu a Gspé&chu.

8.1 Dokonceni prvni verze

V prvni fadé je tfeba vyresit nestabilitu a selhavani aplikace.

8.2 Dopinéni funkci

S cilem zlepsit uZivatelsky zaZzitek a poskytnout uZivatelim vice moZnosti
jsem navrhla nasledujici funkce, vychazela jsem pfi tom prevazné z dotazniku
(viz Podkapitola 3.2):

Nahlasovani a blokovani
Jak jiz bylo zminéno, jednim z hlavnich cild pfed zvefejnénim aplikace je

implementace funkci pro nahlasovani a blokovani uZivateld.

Dark mode

Planuji implementovat tmavy rezim do aplikace, ktery umozni uZivatelim
prizplsobit si vzhled aplikace podle svych preferenci. Dark mode je stale obliben&;jsi
funkci a poskytne uzivatelim pohodIné&jsi prostfedi pro pouzivani aplikace v noci

nebo ve tmavych prostredich.

Rozsireni komunikacnich moznosti
Rada bych uzivatelim umoZnila zasilat videa, co? rozsiti moznosti interakce

a umozni uzivatelim vyjadFit se prostfednictvim zvuku a obrazu.

Autentizace pres univerzitni emailové schranky

Planuji zlepsSit autentizace pres Skolni emailové schranky. To zvysSi bezpecnost
aplikace a zajisti, ze ji budou vyuzivat pouze studenti UHK, popfipadé jeji
zaméstnanci. Prozatim je registrace v aplikaci omezena na koncovku emailu uhk.cz.
Skrz Firebase pfri registraci nasledné prijde uzivateli ovérovaci email na pfislusnou
adresu. Jedna se pouze o prozatimni Feseni.

V pripadé, Zze by byla aplikace Uspésna, zvazuji zpristupnénim i pro dalsi

univerzity.

Kalendar pro planovani spoleénych akci
Rozsiteni aplikace o kalendafovou funkci umozni uzivatelim planovat a sdilet
spoledné akce, jako jsou setkani nebo udalosti. Tim poskytnu uZivatelGm nastroj

pro organizaci jejich seznamovaciho zivota a podpofim interakce mezi uzivateli.
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Personalizace doporuceni partnert
Planuji  implementovat algoritmy doporudovani partnerl, aby se
prizplsobovaly preferencim uzivatell. UZivatelé budou mit moZnost upfednostnit

nebo filtrovat partnery na zdkladé jejich zajmQ a preferenci.

8.3 Monetizace

V budoucnu zvazuji nasledujici moznosti monetizace aplikace:

Reklamni model

V Uvahu pfichazi implementace reklamniho modelu, kde budou zobrazovany
reklamy uzivatellm aplikace. PfestoZe bude aplikace zdarma, reklamy by mohly
poskytnout financ¢ni podporu pro dalsi vyvoj a provoz aplikace. Stale bude primarni
uzivatelska privétivost, nechci nasledovat model aplikace Tinder a Badoo, kde je

reklamnich prvkd v neplacené verzi pfesmiru.

Dobrovolné prispévky

Rozhoduji se také o zavedeni moZnosti dobrovolnych ptispévkl od uZivateld,
ktefi by chtéli aktivné podpofit dalsi rozvoj aplikace. Tato moznost by byla
dobrovolna a slouzila by k financovani dalSich funkci a vylepSeni aplikace.

Tyto plany rozsifeni se zamérfuji na zlepseni uzivatelského zazitku, rozsifeni
funkci a implementaci monetizacnich strategii. Cilem je poskytnout uZivatelGm
atraktivnéjsi a uziteCnéjsi aplikaci a soucasné zajistit finan¢ni prostfedky pro

udrzeni a rozvoj projektu.
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Zaveér

Hlavnim cilem této bakalafské prace bylo navrhnout a vyvinout seznamovaci
mobilni aplikaci pro studenty Univerzity Hradec Kralové s operacnim systémem iOS.
Cilem bylo také analyzovat uzivatelské preference k této aplikaci a nasledné je
zohlednit pfi samotném vyvoji. Daldim zcild bylo porovnat jeji funkénost,
uzivatelskou privétivost a bezpecnost s jiz existujicimi seznamovacimi aplikacemi
na trhu a stanovit naklady na vyvoj, Udrzbu, distribuci a moznosti monetizace
aplikace. Poslednim stézejnim cilem bylo distribuovat aplikaci na App Store.

Vye stanovenych cild se do jisté miry podafilo dosdhnout, a? na samotnou
distribuci na App Store. Prozatim jsem nebyla schopna splnit pozadavky obchodu.
Proces distribuce je v praci popsan alespon teoreticky.

Na zavér bych chtéla vyjadrit svou spokojenost s dosazenymi vysledky,
zejména s ohledem na mé predeslé omezené zkusSenosti s vyvojem mobilnich
aplikaci. Samotny proces vyvoje pro mé byl opravdu zajimavy a zabavny. Cas jsem
nad nim travila rada. Mam zajem pokracovat v této oblasti i naddle a véfim,

Ze ziskané znalosti budou pro mou budouci profesni drahu velmi cenné.
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Prilohy
Priloha A

Terminologicky slovnik

Backend vrstva ptistupu k datim, zajistuje logiku a zpracovani dat
na strané serveru

Cloud zplsob pouZivani software nebo hardware formou sluzeb
a prostrednictvim internetu

Framework aplikaéni rdmec, soubor ndstrojl, knihoven a pravidel,
ktery usnadfiuje vyvoj softwaru a zajistuje jeho strukturu
a funkcionalitu

Layout grafické rozvrzeni tiskové nebo elektronické stranky,

pripadné i jiné plochy

Launch screen okno zobrazujici se po spusténi aplikace pred nactenim
obsahu

Monetizace zpenézeni

NoSQL pristup k ukladani a zpracovani dat, ktery se zaméruje na

nestrukturované a polostrukturované informace

Offline rezim stav, ve kterém zarizeni nebo aplikace funguje i bez
internetového pripojeni

Push notifikace upozornéni zasilané na mobil nebo web bez aktivniho
pouzivani aplikace

Realtime v redlném case

Spam nevyzadana elektronicka posta



Priloha B

Dotaznik

Univerzitni seznamovaci aplikace: Dotaznik o potfebach a poZadavcich

Vazeni respondenti,

toto dotaznikové sSetreni se zabyva potfebami a poZadavky na vyvijenou
seznamovaci aplikaci pro studenty univerzity. Vase odpovédi pro mé budou velmi
cennym zdrojem informaci, které mi pomohou pfizpdsobit aplikaci pfesné Vasim

potfebam a ocCekavanim.

Setreni je soucasti mé bakalarské prace, ktera se zaméruje na vyvoj této aplikace.
Data jsou sbirdna pouze online a zcela anonymné. Vyplnéni dotazniku by Vam

nemélo zabrat vice neZ 10 minut.

Vase odpovédi budou vyuZity pouze pro ucely této bakalarské prace.

Dékuji Vam za vyplnéni!

Jana Vackova

1. Jste studentem univerzity?
L Ano
L Ne
Zvolte 1 odpovéd’

2. Oznacte, prosim, Vase pohlavi
O Muz
O Zena
O Jiné
Zvolte 1 odpovéd’

3. Jaky operacni systém pouzivate na svém telefonu?
O Android
O ios
O Jiné: (uvedte)

Uvedte 1 odpovéd, polooteviena



Preferujete online seznamovani, nebo klasicky zplsob seznamovani?
O Online seznamovani

O Klasicky zplsob

0 Nestojim o seznamovani

Zvolte 1 odpovéd’

Kterou seznamovaci aplikaci v soucasnosti nejcastéji pouzivate?
O Tinder

Badoo

Bumble

Grindr

Jiné: (uvedte)

O o00o0oao

Uvedte 1 odpovéd, polooteviena

Jaky je vas hlavni zamér pfi pouzivani seznamovacich aplikaci?
O Hledani vazného vztahu

Neformalni setkani

Hledani novych pratel

Seznamovani za Ucelem spolecného studia

O oOooao

Vyména studijnich materiald

Zvolte 1 odpovéd’

Jakou roli hraje vzhled uzivatele, kdyz si vybirate potencidlniho partnera

v seznamovaci aplikaci? Se kterou odpovédi se nejvice ztotoznujete?

O Vzhled hraje velmi ddleZitou roli p¥i vyb&ru potencidlniho partnera

O Vzhled hraje spise dileZitou roli pti vyb&ru potencialniho partnera

O Vzhled hraje urcitou roli pfi vybéru potencidlniho partnera, ale neni to
rozhodujici faktor

O Vzhled pro mé neni vibec dilezity pfi vyb&ru potencialniho partnera

Zvolte 1 odpovéd’

Jaky typ komunikace v aplikacich vyuzivate?
O Chatovani

OO0 Hlasové zpravy

O Videohovory

O Jiné: (uvedte)

Uvedte minimalné 1 a maximalné 2 odpovédi, polooteviena



9. Jaké funkce v seznamovacich aplikacich povaZzujete za nejddlezit&jsi?
O Vytvoreni a sprava uzivatelského profilu s fotografiemi a osobnimi
informacemi
Snadné vyhledavani a filtrovani uzivatell
Vzdalenost uzivateld

Hlasové zpravy a videohovory

O 0O 0O 0

Moznost synchronizace s jinymi socialnimi sitémi pro snadnéjsi vytvoreni

profilu a propojeni s ostatnimi uzivateli

O

Doporuceni potencidlnich partnerl na zakladé vadich preferenci

O

Moznost nastavit upozornéni na nové zpravy a notifikace
O Tmavy rezim

Zvolte minimalné 1 a maximalné 3 odpovédi

10.Jakou funkci byste radi méli v seznamovaci aplikaci? (nepovinna, oteviena

odpovéd)

11.Jak casto jste se setkali s nevhodnym chovanim na seznamovacich
aplikacich, jako jsou obtézovani, Spatné zachazeni nebo nepfijemné zazitky?
O Velmi casto
O Obcas
O Nikdy
OO Nepouzivam seznamovaci aplikace

Zvolte 1 odpovéd’

12. Myslite si, Zze jste se nékdy setkal/a s faleSnym profilem na seznamovacich
aplikacich?
OO Ano, vim jisté, ze jsem se setkal/a s faleSnym profilem
0 Pravdépodobné ano, ale nejsem si jisty/ jista
O Ne, vim jisté, ze jsem se nikdy nesetkal/nesetkala s faleSnym profilem
OO Nepouzivam seznamovaci aplikace

Zvolte 1 odpovéd’



13.

14.

15.

Jak se stavite k vyuZivani osobnich Udaji z vaseho profilu v seznamovacich

aplikacich?

O Naprosto odmitdm sdileni mych osobnich (dajd s tfetimi stranami

O PFijimam sdileni uréitych osobnich Gdaji pouze se spole¢nosti provozujici
aplikaci

0 Mam urcité obavy, ale rad/a bych vyuzival/a seznamovaci aplikaci a jsem
ochotny/a sdilet nékteré udaje

O Mam urcité obavy, ale pokud jsou mé osobni Udaje dostatecné

zabezpecleny a anonymizovany, jsem ochoten/a sdilet nékteré Udaje

O

Nemam problém s vyuzivanim osobnich dajd v seznamovaci aplikaci,

O

Nemam zadny nazor nebo se této problematice nevénuji
O Jiné: (uvedte)

Uvedte 1 odpovéd, polooteviena

Jaky typ designu mobilni aplikace upfednostniujete?

OO0 Minimalisticky design

O Barevny a Zivy design

0 Klasicky design s bilym pozadim a jednoduchymi prvky
O Je mito jedno

Zvolte 1 odpovéd’

Zvazoval/a byste vyuziti seznamovaci aplikace specidlné urcené pro
studenty univerzity, pokud by takova aplikace byla dostupna?

O Ano, urcité bych aplikaci vyuzival/a

0 Mozna, zalezelo by na funkcich aplikace

0 Ne, nezajimala by mé

Zvolte 1 odpovéd’



Priloha C

Zdrojovy kod
Dostupny na: github.com/Janivac/Capppy



