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Navrh a vyvoj redakéniho systému

Abstrakt

Tato prace se zabyva vyvojem aplikace pro publikaci ¢lanka riznych typd. V prvni ¢asti
popisuje pouzité technologie a souvisejici pojmy. V dalsi ¢asti je pak piedstaven névrh
rozhrani a vyvoj zajimavéjsich nebo komplexné&jsich ¢asti této aplikace, véetné navrhi na
budouci vyvoj jednotlivych funkcionalit. Navrh rozhrani je pfedstaven formou popisu

snimkt obrazovky z jiz bézici aplikace, tedy pfedstavenim grafického designu.

Kli¢ova slova: PHP, HTMLS, CSS, webova aplikace, CMS, Ul design, redakéni systém



Design and Development of a Content Management

System

Abstract

This thesis deals with the topic of developing an application for publication of various types
of articles. In the first part, it describes used technologies and related concepts. The next part
contains the introduction of both the interface and development of some of the more
interesting and complex parts of this application, including design and suggestions related
to future development. The interface graphical design is presented in the form of described

screenshots of the already running application.

Keywords: PHP, HTML5, CSS, web application, CMS, Ul design, content management
system
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1 Uvod

Cteni a publikace rtiznorodych &lankd, at’ uz v neformalnich podminkach blogt, ¢ o néco
formaln¢jsich podminkach webovych portalii se Sirokym mnozstvim obsahu, od zprav po
bulvarni ¢lanky, je na dennim programu vétiny z nas.

Mij pohled na online publikace byl vzdy jasny, chtél jsem byt soucasti nejen té
skupiny, ktera clanky cte, ale ité, kterd je piipravuje a poskytuje ctenatim. Jakozto
programétor mam unikatni ptileZitost jak docilit tohoto snu, tak si jej manualné zrealizovat.

Tato prace se bude zabyvat vyvojem redakcniho systému (webu), jehoZ primarni
funkce bude poskytovani mych vlastnich ¢lanka a textli jakéhokoliv charakteru ¢tendiim.

Finalni verze tohoto systému bude dostupnd na doméné toms.click, kde jej budu
pouzivat i vV pribéhu celého vyvoje, jak za ucelem rekreace, tak testovani a rozvijeni jeho
funkcionalit a vzhledu.

Prace se snazi vytvofit vlastni systém pomoci technologie PHP, MariaDB a dalSich,
bez pouziti jiz existujicich redakénich systémi, jako je naptiklad WordPress.

V teoretické ¢asti popisuje technologie, které se nasledné vyuziji pti vlastnim vyvoji

této webové aplikace. Tento vyvoj bude podrobnéji popsan v praktické ¢asti.
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2 Cil prace a metodika

2.1

2.2

Cil préace

Cilem préce je ndvrh a implementace webového redakéniho systému, pfistupného jak
Z mobilnich, tak desktopovych zafizeni (mobile-first). Tento systém bude umoziovat
psani a nasledné zobrazeni ¢lanku uzivatelim. Systém bude pro ukladani ¢lanku
pouzivat SQL databazi.

Metodika
Teoretickd ¢ast se bude zabyvat studiem odbornych zdroji a popisu vyuzitych

technologii. Vlastni vyvoj bude vyuzivat primarn¢ technologie PHP, JS, a dalsi s nimi
souvisejici.
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3 Teoreticka vychodiska

3.1 Architektura MVC

Model-View-Controller je typ architektury zaloZeny na spolupraci tfi typti komponentt.® s
1

Controller je ta Cast aplikace, kterd zpracovava (kontroluje) veskerou komunikaci - at’
uz jde o sbér dat z URI (Cast adresy v adresnim fadku za doménou) nebo jejich pfedavani ke
zpracovani. Kazdéa stranka (funkce) aplikace (¢lanek, archiv, uzivatel, ...) ma vlastni
controller.t:s1

Model se stara o data aplikace. Sam controller by data nemél zpracovavat, jen pfedavat
mezi pohledy a modely. V modelech se tedy nachazi vypocty.t:st

Finalni data jsou pak controllerem pfedana do view, pohledu, coZ je Sablona obvykle
obsahujici HTML, popiipad¢ dalsi jazyky, odesilana uzivateli. Spravné by spolu view
a modely mély komunikovat jen pies Controller, avSak detaily se mohou lisit autor od
autora.b:s-1

3.1.1 Moznost konkrétni implementace MVC struktury v PHP

Zéakladni struktura aplikace by mohla obsahovat 3 hlavni slozky:

e slozka public, kam bude nasmérovan vstup do aplikace, bude obsahovat index.php

e slozka src, dale ¢lenéna na Model, View, Controller

e konfiguracni soubor, ve kterém by bylo mozné upravovat rizné parametry aplikace
Controllery a modely budou moci mit podobu ttid, pohledy klasickych $ablon. Controllery
budou mit metodu process($parameters). V indexovém souboru dojde k piipojeni k databazi
a hlavné vytvofeni RouterControlleru, ktery si preparsuje (upravi do pozadované formy)
pomoci URL modelu URI parametry, vytvofi instanci tfidy controlleru dle prvniho
parametru a pteda mu zbylé parametry do process metody. Uvnitf controlleru se pak uz jen
provedou potiebné instrukce, zvoli pohled a odesle se se zpracovanymi daty klientovi.n S 1

3.1.2 Priklad priichodu pies MVC strukturu

Uzivatel zada URL https://www.example.com/user/login, pozadavek se dostane do
vstupniho souboru aplikace (index.php) v némz se vytvoii RouterController pro tuto URI
(/user/login). Nasledné si RouterController extrahuje prvni parametr (user) a spusti
UserController, jemuz pfeda zbyly parametr pro zpracovani (/login).

3.1.3 .htaccess

Pro realizaci tohoto systtmu bude nutné patfiéné¢ nakonfigurovat webovy server, pro
zjednoduSeni procesu lze vyuzit soubor .htaccess postaveny do kofenového adresare
serveru.b:s:2

Pomoci tohoto souboru téz mize byt feSena komprese, povoleni pfistupu k souboriim
jen s patfi¢nou koncovkou® S 2, coz se hodi tfeba u obrazki, nebo PDF soubori.

Zaroven tim mizeme znepfistupnit soubory aplikace a znemoznit potencialnim
uto¢niklim jednoduse zobrazit obsah ostatnich soubord (napt. konfiguraéni soubory a .php
skriptovaci soubory).
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3.1.4 Autoloading

ItNetwork ukazuje piiklad nac¢itani tfid pomoci jednoduchého konstruktu v PHP.1 s-2

Jako lepsi varianta mize byt pouziti Composeru a vlozeni autoload (a k tomu pouziti
jmenného prostoru Model, View a Controller v ramci PSR-4 podle direkci PHP-FIG11)
argumentu do souboru composer.json a dle instrukci dokumentace Composeru.®

3.1.5 RouterController

Jak uvadi Cépka, cilem RouterControlleru je ziskat z polozky
$ SERVER['REQUEST_URI'] pole obsahujici nazev kontroleru a nasledné parametry,
nasledné zavolat piislusny kontroler dle jeho jména.t s 3

3.2 Front-end a back-end

Kli€¢ovymi pojmy pro tuto praci jsou front (pfedni) a back (zadni) end (konec). RozliSuji
umisténi technologii v aplikaci. Obvykle se pouZzivaji jako podstatné jméno pro oznaceni
casti aplikace (mnozina technologii apod.) nebo jako piidavné jméno pro zafazeni do ni.

Front-endové technologie jsou klientem viditelné, odesilaji se prohlizeci, jejich kod
| fungovani muze byt uzivatelem tim padem (at uz chténé ¢i nechténé, napf. pii
nedostate¢ném zabezpeceni) ovlivnéno.

Back-endove technologie jsou ty, které nejsou viditelné. Jejich kdd se nachazi na
serveru aje zpracovavan téz serverem. Jelikoz uzivatel pfistup k souborim serveru za
normalnich zabezpecenych okolnosti nema, nemuize jej ovlivnit béznymi zpusoby. (Je to
vSak mozné napi. pomoci tzv. SQL injection, viz. kapitola o bezpecnosti.)

Obecné znamymi front-endovymi technologiemi jsou HTML (kédovani, struktura),
JavaScript (skriptovani funkcionalit na strané klienta) a CSS (stylovani, barvy, vzhled). Na
back-endu se ¢asto pouziva SQL (databaze, ulozZeni dat na serveru) v konjunkci s PHP, C#
nebo Javou (skriptovani na stran¢ serveru).

3.3 Multiplatformni pristup

Pro spravné zobrazeni aplikace na rGznych zatizenich existuje nékolik moZznosti, je na né
nutné myslet v prabéhu vyvoje.

3.3.1 Riizné aplikace pro ruzna zarizeni

Castro naznacuje, ze se jedna o relativné nékladnou zélezitost. Uvadi téz, ze divodem pro
toto provedeni mohou byt rizné pozadavky v zavislosti na zafizeni ,,7o, co uzZivatel
potrebuje, kdyz je na cestach se svym mobilnim telefonem, se vétsinou odlisuje od toho, co
vyhledava z domova nebo kanceldie.”? S 248

Na druhou stranu, pokud se mobilni a webova aplikace 1i§i nejen vzhledem, ale
i funkcionalitou, mize se uzivatel z hlediska UX ztratit a hledat funkce, které mu na druhém
zatizeni nejsou k dispozici.

3.3.2 Responzivni design
Aplikaci pro desktopové zafizeni je mozné napsat tak, aby se spravné zobrazovala i na

mensich. Pomoci tzv. ,,media queries” se stanovi styly, které se aplikuji pfi parametrech jako
je maximalni §itka obrazovky.
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Castro doporucuje pro vice informaci o responzivnim designu materidly od Ethana
Marcotta.? s 20

3.3.3 Mobile-first

Jak uz nazev napovida, pti vyvoji mobile-first se postupuje opa¢né neZ u responzivniho
designu. Prvni styly jsou pro nejmens$i (mobilni) zafizeni, nasleduji tablety a pocitace
pomoci media queries.

Vzhledem Kk narlistajicimu poctu uzivatelit pouzivajicich mobilni zafizeni® je tento
pristup vhodny pro vétSinu modernich aplikaci.

3.4 PHP

PHP, hypertextovy preprocesor, je back-endovy programovaci jazyk. Kod je uloZen
a spoustén na serveru, neni vidét uzivatelem. Je primarn¢ urCen pro vyvoj webovych
aplikaci. Kod je zpracovan pred samotnym odeslanim kodu klientovi, je v ném tedy mozné
i skladani Sablon a dalsich aplikaénich zéalezitosti zasahujicich do front-endu.® s 7

Tento jazyk je dynamicky typovany a je obecné znamy svym pouzivanim symbolu
dolaru pted ndzvy proménnych ($variable). Existuje pro néj fada Frameworkt (Naptiklad
Laravel, Symphony, Nette)® s 281 - 286 gle tato prace se bude zabyvat vyvojem piimo
v ,,Cist¢tm” PHP, tedy bez nich.

Sklar jako ptednosti jazyka PHP uvadi jeho cenu (zadarmo), open-source-nost,
multiplatformnost a pravé zminénou cilenost na vyvoj webovych aplikaci.? s 19

M 0

3.4.1 Zpracovani dat z formulara

V HTML existuji dvé hlavni metody pro odeslani formulait (vice o formulatich viz. kapitola
Formuléie). Jsou to metody POST a GET.® s 122

Sklar uvadi, ze ,,URL a formularové parametry z metody GET formulari se davaji do
$ GET. Formularové parametry z metody POST formuldii se davaji do $§ POST.”® S 122

Pies metodu GET je navic pozadavek / obsah formulare vidét v URL prohlizece. Jako
priklad této funkce uvadi »Napriklad URL
http://www.example.com/catalog.php?’product_id=21&category=fryingpan  vilozi  do
8 GET: 8 GET['product id’] se nastavi na 21. 8 GET['category’] se nastavi na
fryingpan.”8 s 122

3.4.2 Vyvojarské prostiredi pro PHP

Zatimco je kod tohoto jazyka samoziejmé mozné psat v jakémkoliv textovém editoru, kazdy
programator vi o tzv. IDE. Integrated development interface je pokrocilejsi editor, obvykle
s mnoha funkcemi nad ramec prostého textového editoru. Casto obsahuje alespon naznak
korektury kodu, zakladni debuggingové funkce (breakpoints), Git integraci a dalsi prvky
znamé jako ,,quality of life improvements”.

Pro PHP samoziejm¢ existuje mnoho prostiedi (stejné tak jako pro vétSinu velkych
programovacich jazyki), avSak ja preferuji PHPStorm od JetBrains nebo NetBeans.
PHPStorm je placena varianta a 0 néco lepsi v mnozstvi a provedeni funkci. Ma k dispozici
i studentskou licenci zdarma. NetBeans je IDE, které je zdarma.
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3.4.3 Composer

Balickovaci manazer jazyka PHP Composer je nastroj pro spravu balickt. Sklar fika, ze
umoZHuje integraci cizich knihoven do vlastniho kédu a to jedinym piikazem 8 s-273
Instalace i pouzivani Composeru je velice snadna a spoéiva v par prikazech. Sklar
uvadi ze baliky mizeme hledat na webu Packagist.org.® $27°
Pies Composer se také da nainstalovat Latte (viz. kapitola Latte): ,,composer require
latte/latte”®

3.4.3.1 Cebe’s Markdown

Pro implementaci markdownu (viz. kapitola markdown, jazyk pro forméatovani textu)
existuje spousta parserit (ptekladacu). Lisi se v konkrétni implementaci (a tim padem
v rychlosti i stylu pouziti), popfipadé moznosti upravovat parsovaci kod ¢i v podporovanych
flavorech.

Parser cebe/markdown jsem vybral, jelikoZ je uprava stavajicich a ptidavani novych
elementll v pfiadé¢ potfeby velice jednoducha a dobie zdokumentovana.

Jak tika sam Brandt (cebe): ,,Cilem této implementace je, aby byla rychla (viz méritko)
a rozsiritelna. Prekladani Markdownu na HTML je tak jednoduché, jako zavolani jediné
metody”1% 2

Instalace je mozna skrze Composer:

,,composer require cebe/markdown *~1.2.0"18

Pouziti je, jak piSe cebe, mozné pomoci jediné metody:

,,$parser = new \cebe\markdown\Markdown();

echo $parser->parse($markdown);8

3.4.4 Bezpecnost

Klicovym bodem pfi vyvoji aplikace je bezpecnost. Nedostatecné zabezpeceni aplikace a dat
(at’ uz naSich, ¢i zakaznika a klientll) mize vést ke ztrat¢ dobrého jména firmy, soudnim
sporim nebo az k likvidaci firmy. (Casto pouzivana hlaska k tomuto tématu je ,,Never trust
the user.”)

3.4.4.1 Volba front-end versus back-end fe$eni funkcionalit

Ur¢ité stoji za zminku, Ze ne kazda funkcionalita se hodi na front-end. Pokud bude cely kéd
administratorského rozhrani vcetné jeho ptistupovych tidaji feSeno pouhym JavaScriptem,
nejspise v ném budou odhaleny udaje / pfistup nebude zabezpecen proti zméné kodu.

Stejné tak validace formulart tam, kde na tom zéleZi, nemiize byt pouze na strané
front-endu, nebot’ ten si uzivatel mize libovolné ménit. (Napiiklad vypnuti elementu
formulafe, které uvadi Castro? s 3¥7)

Na druhou stranu, pouziti front-end feSeni funkcionalit Setfi vykon serveru, takze ma
své misto v aplikaci.

@ The implementation focus is to be fast (see benchmark) and extensible. Parsing Markdown to HTML is as
simple as calling a single method
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3.4.4.2 SQL injection a prepared statements

Casto zmifiovanym bodem bezpe&nosti na stackoverflow? (pfevazné kdyz se uzivatelé ptaji
na otazku anevédomky tuto bezpe€nostni trhlinu ve svém koédu maji) jsou tzv.
parametrizované dotazy.

Né&zev vychazi z podstaty fungovani pii ochrané proti SQL injection. Nejprve je tfeba
zminit co je vlastné tato ‘injekce SQL’.

SQL Injection je technika spocivajici ve zneuziti obvykle back-endového kodu
pfistupujiciho k databazi. Utoénik zneuZije nedostateénou schopnost serveru rozpoznat
vlastni dotaz od neosSetfené¢ho vstupu. V praxi to miize vypadat takto - pivodni: WHERE
id="vstup’, kde by vstup obsahoval apostrof a pokracovani OR id=1.

Pokud by server nepoznal, ze byla ¢ast po logickém souctu OR ptidana uto¢nikem,
provedl by se dotaz ackoliv tfeba neni ptihlasen uzivatel s danym id.

Prepared statements tomuto pfedchazeji postupnym slozenim (pifipravenim) dotazu
s parametry. Vzorova klauzule WHERE id="vstup’ by byla WHERE id=? a vstup by byl
nasledné ptedan a dosazen za otaznik.® Parametrizace timto zplsobem umozZiuje jasné
odliSeni vstupu od pivodniho ptikazu a kdd jiz neni pevné otevien utoku.

V PHP existuji dvé hlavni moznosti aplikace prepared statements. MySQLi a PDO.
Osobné mam radsi syntaxi a fungovani PDO.*

3.4.4.3 Cross-site scripting (XSS)

Nebezpeci ,,mezistrankového skriptovani” spociva ve zneuziti neoSetfeného vstupu
a nasledné vystupu na strance. Uto&nik vlozi naptiklad do komentafového pole skript, ktery
(pokud neni pole oSetfeno) bude zobrazen jako komentatf a ovlivni frontendovou cast
aplikace pro ostatni uzivatele.

V moment¢, kdy se dostane cizi skript na stranku, mtize ptes n¢j tto¢nik sledovat vstup
uzivatele, tim padem krast hesla, nebo i ukrést cookie SESSID a vyuzit jej pro ptihlaseni (i
bez udaji) za daného uzivatele na jiném zatizeni. (Jelikoz ptihlaSeni je nejspiSe feSeno pies

cookie typu session, to je uloZeno na serveru a kontroluje se ¢ast u uzivatele na pocitac¢i. s
202)

3.4.4.4 Unik dat, hashovani, §ifrovani

Je nevyhnutelna Sance, ze se k datim uloZenym na serveru pres veSkerd snazeni n¢kdo
dostane. Mélo by se s nimi tim padem zachazet jako s takovymi a snaZit se jejich uzite¢nost
co nejvice znehodnotit z pohledu nepovolanych osob.

Jak tika o heslech Sklar, ,,Kdyz se ovsem ukladaji v hashované podobé, utocnik neziska
skutecna hesla, protoze neni zpusob, jak z takového hesla ziskat piivodni cisté heslo, které je
potieba zadat p¥i pFihlasovani.”® S 212

Zékladnim pravidlem pfti ukladani dat je tedy hashovani hesel a dalSich dat, ktera znat
nepotiebujeme nad rdmec ovéteni jejich spravnosti.

V PHP se nachazi nékolik nativnich funkci pro generovani hashe. Hash je textovy
fetézec o urcité délce, Casto byva spojen s tzv. ,,salt”, coz je zjednodusené feceno pridani
nahodného prvku k hashi. Sklar doporucuje funkce password_hash() a password_verify().%
s 212 Vgtsina uzivatel v PHP dokumentaci danych funkci nedoporuduje pouziti vlastni
,,S0li”13, coz znadi, Ze jej tyto funkce (které si generuji salt automaticky13) tvofi 1épe nez
clovek neznaly kryptografie.
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3.4.45 HTTPs a certifikaty pro spojeni pies néj

Pro zabezpecenou komunikaci mezi klientem a serverem se pouzivaji HTTP Secure
certifikaty. Tyto certifikaty je mozné ziskat jak placené, tak zdarma.

Diive bylo ziskat certifikat zdarma mnohem sloZitéj$i a byla to jakési z&ruka
bezpe€nosti stranky, Casto se upozoriiovalo na zeleny zamecek v adresnim fadku
(,,connection is secure”) u internetového bankovnictvi a podobnych stranek.

V dnes$ni dobé¢ jiz je HTTPS na vétSiné reputabilnich (ale bohuzel i1 Skodlivych)
strankach a serverech a prioritné se poukazuje spiSe na Cerveny zamecek znacici naopak
neplatny certifikat.

Osobné¢ pro generovani certifikatl zdarma pouzivam Let’s Encrypt, ktery jiz spousta
hostingovych spole¢nosti nabizi zdarma ¢i za drobny poplatek k jejich sluzbam. (Naptiklad
spole¢nost Active24 k hostingu nabizi jiz delsi dobu automaticky se obnovujici certifikat
Let’s Encrypt pro nékolik domén i subdomén.)

Zatimco certifikat zaruci, ze je komunikace se serverem zabezpecena, uz nezaruci, ze
na druhé strané€ nesedi osoba s nekalymi zaméry.

3.5 HTML

HTML je znackovaci jazyk popisujici strukturu webové stranky. Aktualné hojné€ pouzivana
verze je HTMLS, ktera se soustfedi primarné na sémantické znacky a dalsi ‘quality of life’
zlepseni. HTML je obecné velice znamy jazyk, proto se o ném budu zminovat jen okrajove.

3.5.1 Formulare

Velice dilezitou ¢asti webovych aplikaci jsou formulafe. Castro hezky tikd, ze formulare
jsou k tomu, aby navstévnici stranek mohli na nasich strankach komunikovat s nami a ze
jejich prvky jsou element form, formulafové pole a odesilaci tlacitko.? s 313

Dale tika, ze, ,,Kdyz pouzivame formuldre, casto potrebujeme skriptovaci jazyk na
strané serveru, v nemz by napsany skript prijimal odeslané informace.” Podotyka, ze
vhodnym jazykem pro zacatek je PHP.2 $313

V dnesni dobé¢ je mozné spolehliveé pouzivat celou fadu jazyki na strané€ serveru - Javu
(Casto Spring), PHP, Python, C# (ASP.NET) nebo i JavaScript (node.js). Diivodem pouziti
jiného jazyka muze byt tfeba ijednotnost jazykl na front/back-end castech. (Naptiklad
REACT na frontendu a Express.js na back-endu)

3.5.2 Latte

Latte je $ablonovy engine pouzivany frameworkem Nette. Je mozné jej pouzit i bez tohoto
frameworku. Vhodny je pro zjednoduseni nebo zptehlednéni syntaxe HTML/PHP Sablon,
kde je vétSina konstrukti PHP nahrazena slozenymi zavorkami.

Syntaxi ma téméf identickou jako PHP, ale Citelnost soubort je vylepsend. Funguje
podobné jako preprocesory, kod Sablon Latte je automaticky zkompilovan do PHP kodu.®

Po instalaci pomoci composeru (viz. kapitola Composer) se velice jednoduse
zprovozni cely systém pies téidu Latte\Engine, ktera obsahuje metodu render($template,
$parameters). Render jako prvni parametr ptijima stringovy nazev (cestu) Sablony, naptiklad
soubor.latte, a pole s parametry jako druhy.®
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3.6 CSS3

Kaskadové styly jsou pfedpisem vzhledu webové stranky. Pies rizné selektory tohoto jazyka
se V nich piedava prohlize¢im informace o tom, jak maji jednotlivé prvky vypadat.
V CSS3 byly navic pfidany funkce umoznujici snadny vyvoj responzivnich aplikaci
pomoci tzv. ,,media queries”, které umoziuji zménu styli na bazi velikosti obrazovky.
Dalsim pozitivnim prvkem CSS3 jsou animace. Zatimco v dtivéjsich dobach byl front-
end programator odkazan na JavaScript, nyni je mozné v§emozné animace psat piimo jako
soucast stylt.

3.6.1 SASS

Voln¢ pielozeno jako ,syntakticky uzasné stylesheety”, SASS umoziuje vyuziti
pokrocilejsich funkcionalit v CSS. Mezi tyto funkcionality patfi nestovani, mix-iny,
proménné, cykly a fada dalSich. MiZe vyrazné zptehlednit kod, obzvlasté pii aplikovani
metodik CSS.

Jedné se o preprocesor, tedy kod napsany v SASS se ptelozi na CSS kod. To lze
provést jak pres piikazovou fadku, prekladace tak rizné file watchery, které mohou byt
i doplnkem IDE. Pii pouziti vystupu tohoto preprocesoru tim padem neni nutna instalace
specialnich prvki na server ani klientské zafizeni.

3.6.2 SCSS

Sassy CSS je podobné SASSu, lisi se primarné v pouzivani zavorek u SCSS narozdil od
SASS.

3.6.3 BEM

Metodika block element modifier spociva ve snaze psat udrzitelny kod za pomoci pfedem
stanovenych pravidel. Prvky stranky jsou rozdéleny na komponenty, komponent mize mit
modifikatory a podiadné prvky. K tomu se pouzivaji jednoducha pravidla psani nazvu tfid.
DalSim pravidlem je vSe stylovat pouze pfes tiidy, coz zamezi obtizim pti zméné¢ HTML
markupu. BEM také neklade diraz na to, jestli je podiadny prvek pfimym potomkem nebo
ne, ale jen jestli je potomkem.

Alternativou k BEM miize byt tieba atomické CSS nebo fada dalSich.

3.7 JavaScript

Jazyk Casto zaménovany s Javou, ackoliv je radikalné odliSny, JavaScript, je front-sidovy
skriptovaci jazyk. Umoziuje programovat rizné funkce typu validace formulait, animace (i
kdyz v dnesni dob¢ je jiz mozné animovat piimo pomoci CSS3) nebo tfeba provadéni
vypoctl na strané klienta pro odlehceni zatéze serveru.

Ne vsude je vSak pouziti JavaScriptu na misté, nebot’ nejen ze uzivatel mize do koédu
zasahnout, ale i mtze jeho user experience byt ochuzena pomalej$im nacitanim a celkovym
zpomalenim stranek na slabsich zatizenich.

3.7.1 jQuery

Webové stranky této knihovny uvadi, ze ,,jQuery is a fast, small, and feature-rich JavaScript
library. It makes things like HTML document traversal and manipulation, event handling,
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animation, and Ajax much simpler with an easy-to-use API that works across a multitude of
browsers.”16

Tato knihovna umozZiiuje minimalizaci (nejen ve smyslu minimalizace odstranénim
mezer apod.) JavaScriptového kodu, ktery je v jeho nativni form¢ dlouhy [napiiklad pro
vybér elementu sid="foo” azménou jeho obsahu musime pouzit dlouhy konstrukt
document.getElementByld(“foo”).innerHtml = ”bar”, kdezto v jQuery sta¢i napsat
$(“#fo0”).html(“bar”).]

Spousta vyvojafu pouziva jQuery automaticky, coz je vidét i na StackOverflow, kde
jiz par let témét vSechny otdzky zabyvajici se JavaScriptem maji odpoveédi primarné
v jQuery nebo se jQuery objevi i v otazkach specificky se odkazujicich na nepouziti této
knihovny.

Jeden z divodl nepouziti jQuery mtize byt malé mnozstvi JavaScriptu. Nacteni jQuery
0 néco zpomali prvotni nacteni stranky a tim padem nemad v téchto pfipadech stoprocentni
opodstatnéni.

Alternativa k jQuery mohou byt i jiné JavaScriptové knihovny. V dnesni dobé je pro
vyvoj front-endové ¢asti aplikace popularni REACT, ktery ale neni pfedmétem této prace.
Hojn¢ vyuzivany pro vyvoj webovych aplikaci je i Angular.

3.8 Markdown

»Markdown is a lightweight markup language that you can use to add formatting elements
to plaintext text documents.”*’

Tento jazyk je jeden z mych oblibenych. Umoznuje formatovani textu bez
rozptylovani spisovatele. Je velice jednoduchy, nebot” jeho syntaxe obsahuje jen par
konstruktd.17

Jelikoz je veskeré formatovani zprosttedkovano pomoci prostych znaki a textovych
fetézcl, je mozné jej jednoduse vyuzit i implementovat na vétSiné mist. TaktéZ neni problém
(at’' uz bezpecnostni ¢i velikostni) s ulozenim tohoto formatovani do databaze.

Markdown je ikonickou soucasti formatovani ve verzovacich serverech GitHub
i GitLab (rizné aplikace maji Casto vlastni tzv. flavor!/, to je typ syntaxe Markdownu),
StackOverflow a FB Messenger jej taktéz pouzivaji.

3.9 SEO

Search Engine Optimization, pfelozeno jako optimalizace pro vyhledavac, je snaha
0 zptistupnéni obsahu aplikace internetovym vyhledavacim (napt. Google.) Zatimco
vyhledavac se k vetejné strance dostane témét vzdy, ne vzdy zcela jisté pochopi vyznam
jednotlivych polozek na ni. Cim lépe vyhledavaée rozpoznaji obsah nasi aplikace, tim spise
jej také doporuci cilovému uzivateli.

Zaklady SEO spocivaji ve validit¢ HTML a dalSiho kodu, vyuZiti mikrodat a spousté
dalsich prvka.

3.9.1 Schema.org

cwwr

www strance. Jsou Ctena pii prochazeni stranky roboty (web crawler) tieba pii procesu

® T&mito ,,konstrukty” jsou mysleny napiiklad odstavce a nadpisy
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indexovani. Mohou byt obsazena v markupu stranky (znackach HTML) nebo ve skriptovych
znackach, maji pak JSON format.

Schema.org je slovnik prvka, od nejobecnéjsich (,,Thing”), pfes obecnéjsi
(,,CreativeWork™), po specializované pro n&jaky ucel (,,Article”). Kazdy prvek ma urcité
parametry, tieba titulek nebo datum vytvofeni. (Parametrem muze byt i cely dalsi prvek.)

3.9.2 OpenGraph

Stranky OpenGraph uvadi, ze ,,Open Graph protokol umoziuje jakékoliv webové strance
stat se bohatym objektem v socidlnim grafu. Tohoto je pouzito napriiklad na Facebooku, aby
bylo umoznéno jakékoliv strance mit stejné funkce jako jakykoliv jiny objekt na
Facebooku. 4.

V praxi to znamen4, Ze protokol OpenGraph je technologie nebo mozna lépe feceno
styl zapisu metadat webové stranky, ktery ji dovoli zobrazit se naptiklad ve formé nahledu
na socialnich sitich, pii sdileni pfes messengery (aplikace pro psani zprav pies internet typu
Signal nebo WhatsApp) a dalsi. (Z vlastni zkuSenosti vim, Ze OpenGraph funguje ve
Facebook Messengeru i v ptispévcich na Facebooku.)

Jak uvadi dokumentace Twitteru, funguje na ném podobny systém, ktery se nazyva
Twitter Cards. Twitter uvadi, ze ,,Kdyz procesor Twitterovych karet hledd tagy na strance,
nejprve hleda vlastnosti specifické pro Twitter, a pokud nejsou pritomny, pouzije
podporované Open Graph vlastnosti.”*> 9 Tim padem jsou kompatibilni.

Piiklad zapisu titulku, ktery se zobrazi v nahledu:

,,<meta property="og:title" content="The Rock" /> "4

3.9.3 Robots.txt, meta znacka robots

Roboti a crawleti bézné prochazi webové stranky za riznymi Gcéely. Néktefi indexuji obsah
pro vyhledéavace, jini zase hledaji kontaktni formulafe pro odesilani spamu.

Roboti se ale také Casto fidi instrukcemi vyvojafe téchto stranek. Soubor robots.txt
umistény obvykle v kofenovém adresaii fikd témto artificidlnim navstévnikim kam smi
a kam ne, popiipad¢ co maji indexovat a co ne. (Neni zddouci indexovat errorovou hlasku,
ale domovskou stranku rozhodné ano.) Dalsi dilezitou instrukci je, jestli maji roboti
navstivit linky nachdzejici se na dané strance. (Taktéz nemusi byt zadouci, aby robot prosel
na stranku, napiiklad v obsahu ¢lanku, nachézejici se na jiné, cizi doméng.)

Alternativou k tomuto souboru jsou metadata obsazena v meta znaéce s nazvem
robots.

Priklad:

<meta name="robots" content="index,follow">

3.9.4 Sitemap

Mapa stranek je obvykle XML soubor (miiZze mit i jiny format) obsahujici seznam stranek
podle nich mohou jednoduseji prochazet webové stranky.

Tato mapa muliZze obsahovat i prioritu dan¢é stranky, naptiklad maze byt zadouci, aby
nase domovska stranka mela vyssi prioritu nez ndhodny ¢lanek.

¢ The Open Graph protocol enables any web page to become a rich object in a social graph. For instance, this
is used on Facebook to allow any web page to have the same functionality as any other object on Facebook.

4 When the Twitter card processor looks for tags on a page, it first checks for the Twitter-specific property,
and if not present, falls back to the supported Open Graph property
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Déle obvykle obsahuje informaci o tom jak ¢asto je stranka aktualizovana. To muze
byt mési¢né, tydné, nikdy, ale klidné i pokazdé. (Napiiklad u stranek, které jsou generovany
S novym obsahem, tfeba domovska stranka se ¢lanky, pti kazdém zobrazeni.)

3.10 SQL
Dotazovaci jazyk SQL slouzi k préci s daty v databazi typu SQL. Je mozné v ném psat jak

pomoci kli¢ového slova JOIN, nebo rekurzivni CTE.)
3.10.1 MariaDB

Tento open-source SRBD je hojné vyuZzivany pro spoustu projekti. Kupiikladu je to
i defaultni databdze u Windowsovského feseni lokalniho vyvoje XAMPP.

MariaDB Foundation uvadi, Ze je tento SRBD garantovan ziistat open-source
»MariaDB server je jeden z nejpopuldrnéjsich databazovych serverii na svete. Je vytvoren
puvodnimi vyvojari MySQL a je garantovano, Ze ziistane open source. Mezi vyznamné
uzivatele patii Wikipedia, WordPress.com a Google.”" ¢ Zarovefi mu pfidava na kredibilité
I pouziti uvedenymi technologickymi giganty.

3.10.2 Normalizace databaze

Microsoft uvadi, ze ,,Normalizace je proces organizovani dat v databazi. To zahrnuje
tvoreni tabulek a zakladani vazeb mezi témito tabulkami podle pravidel urcenych zaroven
Kochrané dat a ujisteni o vetsi flexibilit¢ databdze odstranovanim redundance
a nekonzistentnich zavislosti.”?3 f

Pokud by databdze nebyla normalizovand, bude prace s ni jednodussi z hlediska psani
dotazii, protoze mit stejna data na vice mistech znamena, ze je ziskdme na vice mistech. Ale,
na druhou stranu, mame-li je na vice mistech, muze dojit k nekonzistenci dat.

Pokud by data, ktera maji byt na vice mistech stejnd, byla rozdilna, neni snadné urcit,
ktera jsou ta spravna. Normalizace pfedchazi t¢émto problémum.

3.10.3 Normalni formy

Pro normalizaci existuji navody / poucky, které radi jak K ni pfistupovat.

Microsoft uvadi, Zze prvni normalni forma spociva v identifikaci kazdé tabulky
priméarnim kli¢em.?

Déle tika, ze druhd normalni forma stoji na vytvareni tabulek pro opakujici se data
a nasledném propojeni t€chto tabulek s ptivodnimi pomoci cizich kli¢a.?®

Tteti normalni forma podle Microsoftu vyzaduje eliminaci nesouvisejicich sloupct
Z tabulek. Opé&t by mély byt tato data ve vlastnich tabulkach.?

¢ MariaDB Server is one of the most popular database servers in the world. It’s made by the original
developers of MySQL and guaranteed to stay open source. Notable users include Wikipedia, WordPress.com
and Google.

f Normalization is the process of organizing data in a database. This includes creating tables and establishing
relationships between those tables according to rules designed both to protect the data and to make the
database more flexible by eliminating redundancy and inconsistent dependency.
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3.10.4 Databazovy vrapper

Pro préci s databazi je mozné mit téidu se sadou metod, at’ uz statickou nebo ne, ktera bude
schopna s databazi pracovat.t s 7

Capka vychazi z ndvodu na ItNetworku:

,»class MyDB{

private $spojeni;

function __construct($host,$user,$pass,$name){

$options=array(
PDO::ATTR_ERRMODE => PDO::ERRMODE_EXCEPTION,
PDO::MYSQL_ATTR_INIT_COMMAND => "SET NAMES utf8"

);
$this->spojeni= @new PDO("mysql:host=$host;dbname=$name", $user, $pass,
$options); }

function query($query,$param=Array()){
$navrat=$this->spojeni->prepare($query);
$navrat->execute($param);
return $navrat->rowCount();

}

function queryOne($query,$param=Array()){
$navrat=$this->spojeni->prepare($query);
$navrat->execute($param);
return $navrat->fetch(PDO::FETCH_ASSOC);

}

function queryAll($query,$param=Array()){
$navrat=$this->spojeni->prepare($query);
$navrat->execute($param);
return $navrat->fetchAll(PDO::FETCH_ASSOC);

}}”19

Na prvni pohled bych mozna sloucil funkce queryOne a queryAll do jedné, naptiklad

pomoci ptidaného booleanského parametru, nebot’ jsou obé operace vybér z databaze.

3.10.5 MySQL Workbench

Oracle uvadi, ze ,,MySQL Workbench umoznuje DBA, vyvojari, nebo datovému architektovi
vizudlné designovat, modelovat, generovat a spravovat databaze. Toto obsahuje vSechno co
datovy modelér potiebuje pro tvrobu komplexnich ER modelii, forwardnimu a reverznimu
Vyvoji... %8 9

Toto grafické rozhrani pro vyvoj databaze miize byt pouzito pro kompletni vyvoj
databaze. Na v¢tsi aplikaci by ale nejspise bylo vhodnéjsi najmout databazového inzenyra,
ktery by ji navrhl efektivnéji.

Rozhrani je mozné dobfe upravovat a umoziuje zobrazeni entitné-rela¢niho diagramu
v riiznych podobach, export jeho obrazku v riznych formatech (.png, .svg) a hlavné jiz
zminény forward engineering, coz je vygenerovani kompletniho kodu databaze po par
kliknutich z naklikaného diagramu.

9 MySQL Workbench enables a DBA, developer, or data architect to visually design, model, generate, and
manage databases. It includes everything a data modeler needs for creating complex ER models, forward and
reverse engineering...
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3.10.6 phpMyAdmin

Standardné¢ dostupny ndastroj dodavany s XAMPPem phpMyAdmin, je, jak fika
dokumentace ,,...zdarma softwarovy nastroj napsany v PHP, ktery je urcen ke zvlidnuti
administrace MySQL nebo MariaDB databdzového serveru. Miizete pouzit phpMyAdmin
K vykonani vétsiny administracnich iikonii, véetné tvorby databdze, spousténi dotazii,
a pridavani uzivatelskych victi.”? "

Jeho rozhrani pro vyvoj databdze je ponékud chudsi nez MySQL Workbench, avsak
z vlastni zkuSenosti po vyzkouseni jsem pfesvédcen, ze pro administraci mensiho webu je
vice nez dostacujici.

3.10.7 Rekurzivni CTE

vyhodnotil rekurzivni CTE, které umoziuji komplexni rekurzivni dotaz v SQL.*2

Princip jejiho fungovani stoji na vybéru ur¢itych dat dle parametri a ndsledném
rekurzivnim dotazovani pomoci vybranych hodnot a jejich spojeni pomoci kli¢ového slova
UNION.

Existuje i nerekurzivni CTE, coZ je ve své podstaté jen na misté¢ vytvofeny docCasny
pohled (VIEW) bez vlozené rekurze.*?

3.10.8 Full-textovy index pro vyhledavani

Snaidero uvadi, Ze ,,Full-textovy index je specialni typ indexu, ktery poskytuje indexovy
pristup pro full-textové dotazy. 2% Podporuje jej i MariaDb.

Tento typ indexu je tim pddem vhodny tam, kde uzivatel zadavé vyraz, ktery nemusi
byt stoprocentné shodny s obsahem databaze, ale i piesto chceme najit shodu, alespoii
¢aste¢nou ¢i nejblizsi. (Z podstaty fungovani full-text vyhledavani.)

3.11 Nutné legalni zalezZitosti

3.11.1 Cookie Banner

Kazda webova stranka pouzivajici cookies musi mit cookie banner, kde informuje uzivatele
0 tom, ze je vyuziva a dava mu jakousi moznost kontroly nad nimi. (Na vétsing stranek je
vidét moznost akceptovani vSech cookies, nebo jen nezbytnych - to jsou prave tieba drive
zminéné SESSID.)

Cookies jsou ukladana na zafizeni uzivatele, tudiz dava smysl, aby o nich uzivatel
védél. Na druhou stranu, téméf kazda stranka je pouziva, takZe jsou tyto bannery uZivatel
Casto prehlédne (mozna 1 kvili tzv. banner blindness fenoménu), nebo je odklikne jen aby
od nich m¢l pokoj.

h ..a free software tool written in PHP that is intended to handle the administration of a MySQL or MariaDB
database server. You can use phpMyAdmin to perform most administration tasks, including creating a
database, running queries, and adding user accounts.

" A full-text index is a special type of index that provides index access for full-text queries.
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3.11.2 GDPR

Evropské nafizeni o ochrané osobnich udaju 2016/679 lehce komplikuje vyvoj vSech
webovych aplikaci. Spoc¢iva v tom, Ze by tvirce / vlastnik stranek mél chranit data
V maximalni rozumné mozné mife.

Toho miize byt dosazeno napiiklad zabezpeCenim databaze, hashovanim hesel,
ukladanim jen dat, které jsou opravdu potitebna a podobné.

3.11.3 Legalni dokumenty

Kazdé aplikace by taktéz meéla mit informace o ochrané osobnich dat (pokud je
shromazd’uje), obchodni podminky ¢i podminky uziti, idealn¢ i vylouceni odpoveédnosti (pro
predchéazeni ptipadnym soudnim sporum).

Diky jiz zminénému cookie banneru by téz méla obsahovat cookie policy (na ktery se
Vv cookie bannerech obvykle uvadi odkaz), dokument hovoftici o pfesném vyuziti cookies.
(Obzvlaste pi1 uziti pro trackovani, sledovani, uzivatele.)

3.12 Zprovoznéni aplikace v realném prostredi

LwJakmile dokoncite sve umeélecke dilo a citite, Ze uz ho miizete vypustit do svéta, musite
prenést své stranky na server, ktery bude poskytovat hosting vasim strankam, a tim je
zpFistupnit lidem.”? 387

3.12.1 Doména

Pro pftistup k webové aplikaci uzivatel pouzije doménu. Tuto doménu musi tvirce
(nebo provozovatel) webovych stranek zaplatit.? & 387 Obvykle se jedna o &astky v fadech
stovek korun, ale odviji se to primarn¢ od koncovky, nékdy i od délky ndzvu domény. (Prilis
kratké nebo dlouhé nazvy mohou stat vice nez relativné normalni délky)

Néarodni domény typu .cz, stejné tak obycejné domény jako .com, .eu nebyvaji drazsi
nez par set za rok. Barvit€js$i domény typu .tech, .us nebo .design uz mohou vyjit i na tisice,
ne-li vice.

3.12.2 Hostitel

P11 hledani hostitele je dobré koukat na vSechny jeho parametry. Z osobni zkuSenosti vim,
7e ne kazdy hosting je si roven.? S 38

Existuji i hostingové sluzby zdarma (dfive jsem mival osobni web na Orgfree, které
umoznovalo pfistup pres FTPs, databazi a vSechny ostatni potfebné parametry zdarma, po
n¢jaké dobé vsak nastolili rezim, ve kterém byly stranky vyplé - nékolik hodin denné.)

V zavislosti na tom, co od serveru (nebo jestli tfeba nepotiebujeme cely server, coz je
podstatné drazs8i) pozadujeme se io0dviji cena. VéEtSina mych hostingt stala od 20 do
50 korun za mésic, coz jsou Castky zanedbatelné, ale pti vétSim mnozstvi vedenych webii se
mohou nastifadat a je mozna lepsi volit balicky pro vice webti. V souétu s cenou domény

muze jeden web vyjit kupiikladu i na 150 korun mési¢né a vice.
3.12.3 Presun soubori aplikace na server

K piesunu mivaji hostingové spolecnosti (po sjednani sluzeb) bud’ vlastni rozhrani, kam se
soubory nahraji nebo zptistupni pies protokol FTP ¢i FTPs adresaf na serveru.? S 3%

27



4 Vlastni prace

4.1 Navrh uzivatelského rozhrani

Jako celkové rozlozeni stranky jsem zvolil maximalni $itku stranky 1024 pixeld. Divodem
je ¢lankovy obsah systému. Piili§ Siroka stranka by se Spatné Cetla a uzivatel by mohl byt
zahrnut pfili§ informacemi. V CSS byla pouzita primarné technologii flexbox.

4.1.1 Hlavicka stranky

Mimo obsah loga a navigac¢nich prvki je zde zajimava funkce menu, kterd se odemkne po
odstranéni cookie banneru. Je zde mozné odebrat souhlas s cookies a piejit do kontaktniho
formulafe. Zobrazi se zde téz aktivni stranka (jeji titulek / ikona v pfipadé hlavni stranky) se
zobrazi.

4.1.2 Hlavnistranka

Jedna z nejdulezitéjsich ¢asti kazdé webové aplikace je iivodni stranka. Na hlavni strance je
obsazen vypis nejnovéjsich ¢lankd, dale vybranych ¢lanka (featured) a call to action pro
sdileni.

Toms click [ TR

| S SR o -

EN > HOMEPAGE >
The E-R Model:

DATABASE The basic theory of all things
SYSTEMS ﬂ‘:};g?% related. Well, mainly the ER

Python (not the snake) How to Flex a Box Recursive CTEs

A Simple Blog Database:

The basics of creating a simple

Recursive CTEs:

Start-line GET!  /public/inde A " ’ i f

. . very quick explanation of recursive
Heads HOST: toms . click®
?a‘m . o ‘“ CTEs with two linked examples
(value pairs) Accept: text/html
Accept-language: en
Rardv. ¢
Data Transfer Over the Internet
A B HTTES, FTP and ch of other related My thoughts on the subject of
About HTTP, HTTPS, FTP and a bunch of other related y g )

cois. Also DN b e Markdown, a bit about my website

Markdown, | like it

ging in remotely using PHP.

Data Transfer Over the Internet:
About HTTP, HTTPS. FTP and a bunch

of other related protocols. Also DNS.
3] MND!
Latte PHP Template Markdown, | like it Possibly Finishing the
Engine cto Stats?

Obrazek ¢. 1: Domovska stranka
4.1.3 Archiv

Pro existenci ¢lankl je nezbytna existence archivu, kde budou dohledatelné. U kazdé
sekce/rubriky jsem se rozhodl vypisovat jak pocet rubrik pod ni obsazenych a ¢lankt pod ni
obsazenych (viz. kapitola Rekurzivni CTE pro soucet ¢lankt v rubrice). Tato funkce da
uzivateli pfedstavu o obsahlosti sekci.

Pravdépodobné piehlédnutou funkci je zobrazeni prvniho c¢lanku v sekci jiz
VvV zobrazeni sekce (vpravo nahote), jedna se 0 prokliknutelny link umoziujici rychlejsi
navigaci pomoci méné kliknuti, pokud o ni uzivatel vi.
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Toms.click b {:D}
Archive Programming

EN > ARCHIVE > PROGRAMMING >

MariaDB SQL Doy, Mundis - lgreof;gtlotvpe Pet i

e PHP  {

]

Markdown, I like it

My thoughts on the subject of Markdown., a bit about my website

Start-line GET*  /public/ind¢
Headers HOST: toms. clicks
(value pairs) Accept: text/html

Accept-language: en
Radv. L

Data Transfer Over the Internet
Abaut HTTP. HTTPS, FTP and a bunch of other related protocols, Alsa DNS

%

Python (not the snake)

"~ Obrazek & 2: Archiv.
4.1.4 Clanek

Kazdy ¢lanek musi obsahovat titulek, datum vytvoreni (obzvlast¢ pokud budu chtit psat
0 technologiich ¢i programovani, pro ujiSténi uzivatele o aktualit¢ / neaktualité ¢lanku)
a obsah ¢lanku.

Datum se standardné nachdzi neruSivé v pravé horni ¢asti ¢lanku. UvaZoval jsem
0 jeho umisténi pod titulkem, ale rozhodl jsem se, Zze takto to vypada 1épe iz hlediska
formatovani textu.

Na bazi neformalniho UI testu jsem skryl metadata ¢lanku do levé ¢asti stranky pod
obrazek k rozkliknuti. Nepovazuji je za dostate¢né dilezité a mohly by rozptylovat uzivatele
od obsahu.

Obsah ¢lanku je v databazi uloZen jako text s formatovanim typu markdown a pti
zobrazeni pfelozen do HTML pomoci cebeho markdownnového parseru.

Implementoval jsem si n€kolik znacek, které mi piiSly jako zajimavé. Konkrétné
rozkliknutelny text s definicemi, text nad textem, barevny text a nékolik dalsich.

Pridal jsem i funkci pfipnuti audio nahravky ke ¢lanku (na domovské strance jsou
oznaceny notou, coZ pii mensim poctu namluvenych ¢lankt mtze byt hife viditelné).

Pod ¢lankem se nachazi call to action ve formé nékolika tlac¢itek pro sdileni. Paklize
existuji ptedchozi ¢i dalsi ¢lanky v sérii (v databazi pole next tabulky ¢lanek), zobrazi se téz
zde. Nasledoval jsem bézny princip prochdzeni stranky zleva nahote doli doprava.
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o G TP}
A Arice

Mundis: The Game - The Humble Beginnings

EN > ARCHIVE > PROGRAMMING > MUNDIS - THE PROTOTYPE PET PROJECT >

Recently, | had a sweet idea for a book,
which I'm planning to write at some point, |
callit = Mundis ', coincidentally | started
a pet project which | also call Mundis, as
“MD the two are tied together The idea? A
simple incremental game with some lore
connection. It's also a great opportunity to
check out some of the more advanced
functicnalities of SQL. Now, I'm not saying
» Metadata that these 'ideas’ are efficient or optimized.
Hell no. What I'm saying is - this is an
excellent opportunity for harmless practice.

Let's gettoit!

» Related articles

Concept
The basic concept contains a character who has some stats, these stats would be used everywhere else.

The character might also have some perks. These would include their race, companions, abilities,
everything meaningful. Everything would be simple, but ccmplex enough to be fancy.

Let's work on the integral part of this - the stats. It doesn't really matter what's in our character or stat table,
probably names. Assume that id_character and id_stat are foreign keys, this is functionally an M:N
relationship connection table with a few added columns:

Obriazek & 3: Clanek

415 O mné

Tato aplikace méla v ptiivodni myslence zaroven slouzit i jako mutj zivotopis pro snadné&jsi
vstup na pracovni trh. Sekce 0 mné by tudiz mé¢la obsahovat nejen néjakou informaci o mné,
ale i dovednosti a ¢asem i pracovni zkuSenosti.

Po par mésicich jsem ptidal i namluvené kratké texty ve vSech jazycich, které ovladam
na uznané urovni Al a vyse. Nikde jsem to nevidél, ¢ili se jedna o experimentalni funkci
a z mé strany snahu o prokazani dovednosti jazyka jiz na mych strankach.

Nasledné jsem do této sekce ptipnul i 0dkaz (se zobrazenim reputace) na muj ucet
StackOverflow a oblibenou hlasku.

4.1.6 Drobeckova navigace (breadcrumbs)

Cela aplikace obsahuje drobeckovou navigaci pro snadny prichod uZivatele. UZivatel si
bude na kazdé strance védom kde se pravé nachazi.

Jako prvni komponent navigace jsem zvolil lokalizaci (jazyk CS, nebo EN). Opét se
jedna o krok se snahou usnadnéni orientace uzivateli.

EM » ARCHIVE » PROGRAMMING > C55 >
Obrazek ¢. 4: Drobeckova navigace

4.1.7 Paticka stranky a zobrazeni legalnich dokumenti

Z4dna vétsi webova aplikace se v dnesni dob& neobejde bez legalnich dokumenti typu
zadsady ochrany osobnich dat a zasady cookies. Jelikoz nepfedpokladam casté zmény,
implementoval jsem tyto stranky jako natvrdo zapsané do aplikace. Vyhodou této
implementace je potencialné vyssi rychlost nacitani, i kdyZ u tohoto mnozstvi textu je to
zanedbatelna vyhoda.
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V patiCce se také nachazi informace o rychlosti nacteni stranky, poptipad¢ zda byla
stranka vygenerovana poprvé, ¢i nactena z cache (ackoliv je funkce cachovani stranek
vypnutd, funguje a tudiz mize byt pouzita.)

Back To Top

Terms of service Privacy policy Cookies Disclaimer Sitemap

© 2020 Martin Toms  (0.0659s) Generated just n

Obrazek ¢. 5: Paticka stranky
4.1.8 Kontaktni formular

Pomoci funkci PHP je tento formulaf schopen odeslat email s obsahem formulate. Jako
drobnou nevyhodu mé implementace vidim nedostate¢nou ochranu proti spamu, coz by se
dalo opravit naptiklad pfidanim captcha. Nejedna se o nutnou soucast aplikace, tudiZ by bylo
mozZné ho kdykoliv vypnout bez ovlivnéni fungovani celku. Funguje na subdoméné
contact.toms.click.

Jako vyhodu vidim simplicitu fungovani a moznost jednoduché upravy v piipadé
nutnosti. Pro samotné odesilani emailu jsem pouzil funkci PHP mb_send mail(). Tato

funkce umoziuje posilat emaily i Sifrované a je velice snadné pro pouziti i implementaci.
Back to Toms.click

I don't guarantee that this form works, worst case scenario - just ask me in person or
HMU some other way ;)

Type of message
Bug report v
Who are you?
Name
What's your email?
Email
Subject:
Subject

Message:

Add a TLDR; to the top if you're writing a longer message and
want to make sure I read it

Submit
Obrazek ¢&. 6: Kontaktni formular

4.1.9 Obrazky

VétsSinu nahledovych obrazku jsem si nakreslil sam v grafickém programu Aseprite pixel-
artovym stylem. Paklize se nékde objevuji ¢ary ptes obrazek pii zobrazeni jednoho z nich,
pak se nejedna o vadu aplikace, nybrz o vedlejsi efekt exportu z Aseprite do svg formatu.
Vychazi z podstaty, ze jednotlivé pixely jsou ¢tverci v svg, ale pfi zméné velikosti se pii
Spatném poméru ukazou okraje téchto Ctverci.
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4.1.10 Zpét nahoru (Back to top)

Tlacitko back to top se hodi pro umoznéni uzivateli rychle se vratit k naviga¢nim prvkim.
Alternativou by mohlo byt pouziti tzv. sticky hlavicky, coz by ale zabralo urcité misto na
obrazovce uzivatele a mohlo by mirné zhorsit celkovy dojem na mobilnim zafizeni.

Toto tla¢itko se obvykle nachazi ve spodni pravé ¢asti obrazovky, typicky v kulaté
formé, proto jsem jej sem umistil také.

4.1.11 lkony (iconfinder a licence)

Pro ikony rozhrani jsem se rozhodl pouzit sluzbu iconfinder, které obsahuji i kvalitni ikony
zdarma pro komer¢ni vyuziti bez nutnosti linkbacku (odkazu na zdroj).

U kazdé ikony je pak na iconfinderu k dispozici informace o licenci (nékteré podléhaji
napt. MIT) a link na stazeni .png nebo .svg souborl. Lze zde najit 1 celé sady podobné
vypadajicich ikon pro konzistentné vypadajici rozhrani.

4.2 Graficky design

V ramci celkového vzhledu jsem se snazil cilit na relativni simplicitu. Rozhrani obsahuje
pievazné cernou a bilou barvu, popiipadé vyrazné€jsi barvy u tlacitek dle funkci (zelena =
provedeni funkce, ¢ervena = zrusit / storno).

4.2.1 Cookie banner

Nedilnou soucasti jakékoliv aplikace pouzivajici cookies je jiz zminény cookie banner.
Piedpokladam, ze se zobrazi tipIn¢ kazdému uzivateli alespon jednou, proto jsem se jej snazil
designovat s touto tvahou v mysli.

Jako hlavni jsem povazoval umisténi banneru. Souhlas s cookies pro mé neni
dostatecné diilezity pro obtézovani uzivatele, proto jsem se rozhodl jej umistit dola do
pravého rohu. Vyhoda tohoto umisténi je to, ze nepiekazi (alespoit na desktopovych
zatizenich) v ovladani celé aplikace.

Tlacitka banneru jsem vzhledové spojil do jednoho, pouze s odliSenim barev dle
funkce. Tlacitko nepovoleni cookies pouze banner do€asné skryje (do dalSsiho obnoveni
stranky, nebo do pfechodu na jinou stranku), nebot’ nemtiZze nastavit cookie pro jeho semi-
permanentni zruSeni.

EU Bureaucracy: Cookie banner

This website, same as most other ones. uses
cookies. Obviously, some stuff simply doesn't
work without them. You can read more about
them in our cookie policy The banner only

option will only set the required cookie for

disabling this banner

Cookie Banner Enable
policy only cookies

Obrazek ¢ 7: Cookie banner
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4.2.2 Animace

S animacemi jsem byl opatrnéj$i, jelikoz pfilisSné hybani prvkl na strdnce mize uzivatele
rozptylovat (osobné moc animace pobliZ textu, ktery se snazim ¢ist, nemam rad).

4.2.3 Zvyraziovani kodu v code blocich

Jelikoz predpokladam, ze v mnoha z mych ¢lankt bude obsazen i néjaky kod, ptislo mi
vhodné implementovat i zvyraziiovani kodu.

Pro tento ucel jsem pouzil knihovnu highlightjs psanou v JavaScriptu, ktera je
schopna podle tfidy elementu na strance aplikovat zvyraznéni syntaxe dané¢ho jazyka.

Jako hlavni vyhodu vidim moznost vybéru konkrétnich jazyka, které bude highlight.js
podporovat a také Siroké mnozstvi $ablon (styli zvyraznéni, barvy, pismo apod.), které jsou
k dispozici.

if (Ski
echo
echo [

trtolower(Sstat["name’]) . "', " . ($stat['value'] = B) . ", " . Sstat['max’'] . ", " . (8 + Sstat['income']) . "1"; }
»L

Yes, | use the if shorthand without braces, get over it, haha. Now we have a JavaScript array that looks like
this:

let stats = [['money’, @, 1808, ],['health’, 5, 10, 8.5],["energy’, 4, 10, 1],['soul’, @, 8, 8]];

That's great, that's all we need! First index contains a stat name, second one is the value, third one has the
maximum value and the last cne's got the income. Thus we can update any number of stats, all of them,
client-side. Like this:

Function tickStats()
stats.forfach((stat, index) = {

ispl ent.getElenentByld('stat-* + stat[e]);

let currentValue = statl[l];

if (statDisplay.tagliame === 'PROGRESS') {
(currentValue + stat[3] ¢ stat[2])

statDisplay.value += +stat[3];

else statDisplay.value = stat[2]}

) else {
if (currentVelue + stat[3] ¢ stat[2])
tatDisplay.innerHTHL = (currentValue + stat[3]).toFixed(2);

i tat[2];

else statDisplay.innerHTML = stat[2]

) stats[index][1] = currentValue + stat[3]
bl
¥

Now, the interesting parts: statDisplayinnerHTML used to be statDisplay.innerHTHL = "*" + (currentValue +
stat[3]).toFixed(2) + "'"; :D. Now only the actually needed parts remain. Just so you know, + in front of a

variable basically tells JavaScript that you're working with a number. Pretty important if you're W6 g gyreaucracy: Cookie banner

mixed strings and numbers, otherwise 1 4 1 - 11 . The one thing that's really important is the .
function. It helps with the floating arithmetic.

JavaScript uses floating point number precision. Basically? You can't convert e.1 to a totally accur
floating point number, so.. e.s + 6.1 - ©.99939999999939399 . Terrific. Luckily the aforementioned ’- i:ﬁtf Ez:fye’ f;::*"
exists. It takes number of digits following the decimal point as a parameter At the mom — A

Obrazek ¢. 8: Priklad stranky se zvyraznénym kédem
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4.3 Navrh databaze

id_serialized INT uy w aa language of the

name VARCHAR(S0)

a
serialized content

I language

code CHAR(S)

e
of the audio

T audio
path VARCHAR(S0) w4
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creation TIMESTAMP wy
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Obrazek ¢. 9: Schéma databéze
Databazi jsem navrhoval v nastroji MySQL Workbench. Jeji prvotni podoba se podstatné
lisila od nyn¢;jsi, naptiklad v systému lokalizace, nebot’ jsem ptivodné predpokladal moznost
piekladani vSech ¢lanka pres jedno id. Tato funkce se ukazala jako zbyte¢na a kompletné
jsem databazi predélal.

Centralnim prvkem databaze je article, ¢lanek, ktery obsahuje veskery text ¢lanku.
Clanky mohou néleZet do rubriky (topic) a maji obrazek, ktery se zobrazi jako nahled na
domovskeé strance, v archivu a v horni ¢asti zobrazeného ¢lanku.

JelikoZ se predpoklada dvojjazyénost, je zde i language, jazyk, ktery stanovuje jazyk
obsahu.

Audio je komplexnéjsi nez je momentalné nutné, ale na druhou stranu to nepiekazi
docasnému simiplifikovanéjSimu pouzivani bez vSech prvkl. Jedna se spise o predpoklad
rozsifeni audio funkce v aplikaci do budoucna.

Tabulku serialized jsem pfidal pro zpétnou kompatibilitu v prubéhu vyvoje, nebot’
puvodni aplikace neobsahovala pteklady v kodu aplikace, ale v serializované formé
v databazi. To se s prib&éhem ¢asu ukazalo jako obtizné na obsluhu p¥imo ptes phpMyAdmin
a nakonec jsem od tohoto zptisobu upustil v prospéch piekladu piimo v aplikaci.

Tuto tabulku bych v piisti iteraci vétSich uprav databaze / uprav aplikace odstranil,
nebo bych ji zuzitkoval pro implementaci novych funkcionalit, které by potiebovaly data
ukladat do databaze. (Na mist¢ mé napada tfeba editor textu, ktery by si sem mohl ukladat
neuloZena data, ackoliv by nejspiSe bylo lepsi uziti databaze na stran¢ klienta.)

Uzivatel je uchovavan s informaci o hashi pro ptihlasovani. Neptedpokladal jsem
Vv prub&hu vyvoje vice nez jednoho uZivatele (redaktora).
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4.4 Pohledy pro vybér dat

Vétsina SELECT dotazi sméfovanych na databazi prochazi skrze jeden ze tfi hlavnich
pohledi. Pohledy jsem aplikoval proto, abych v pribéhu vyvoje mohl popiipad¢ upravovat
databazi. V tom ptipad¢ by staéilo jen upravit pole v pohledech.

Témito pohledy jsou: ,,publicArticles™, ,,articles” a ,,hiddenArticles”. Po pfidani pole
published (datum publikace) jsem taktéz piidal pohled ,,unpublishedArticles”, avsak ten je
spiSe pro mou vlastni orientaci v databazi.

Jak jiz jejich nazvy napovidaji, jedna se o ¢lenéni vSech ¢lanku v databazi na bazi toho,
jestli maji byt viditelné uZivatelim. Rozdil mezi public articles a articles je prosty - public
articles jsou ve vetejné rubrice, zatimco articles jsou vefejné, avsak jejich rubrika jiz nemusi
byt. Toto umoznuje sdileni urCitého obsahu jen pies link a nezobrazeni casti obsahu
v archivu.

Samotné pohledy jsou relativné komplexni, avSak myslim, ze jsou dostate¢né
pochopitelné.

CREATE OR REPLACE VIEW publicArticles AS

SELECT

a.id_article, l.code AS 'id_language’, t.id_topic, a.title, a.link, i.path AS 'src', i.alt AS
'name’, a.content, a.digest, a.keywords, a.creation, a.modified, u.id_user, u.username, next,
a.wordcount, a.audiopath AS audio

FROM article a

JOIN image i ON a.id_image = i.id_image

JOIN topic t ON a.id_topic =t.id_topic

JOIN language | ON a.langcode = l.code

JOIN user u ON a.id_writer = u.id_user

WHERE a.public =1 AND t.public = 1 AND published < CURRENT_TIMESTAMP;

Naptiklad u tohoto pohledu je klicova ¢ast “WHERE a.public = 1 AND t.public =
1 AND published < CURRENT_TIMESTAMP”. Vyberou se tedy jen ¢lanky, které jsou
publikovany, oznacené jako vetejné a navic jsou ve vefejné rubrice.

4.5 Implementace MVC struktury

Architekturu aplikace jsem implementoval pfesné podle navrhu v teoretické ¢asti. Kazda
stranka ma vlastni Controller. Vypodty jsou provadény v Modelovych funkcich a veskeré
Sablony jsou pohledy.

JelikoZ jsem Latte engine ptidal v pozdni fazi vyvoje s primarnim Géelem simplifikace
velkého mnozZstvi Sablon, nebot’ se v nich jiz obtiZné orientovalo, ¢ast aplikace stale pouziva
pohledy bez Latte. (Konkrétné je pouziva hlavni vystup stranky kolem pohledi.)

Na jednu stranu to neni idealni situace, jelikoZ se pohledy nacitaji dvéma zptisoby. Na
druhou stranu to dokazuje moznost rychlé a jednoduché implementace knihovny v PHP
pomoci Composeru i do pouhé ¢asti aplikace.

45.1 Konkrétni implementace Latte
Pro samotny vystup je pouzita metoda render, tato metoda si vezme jako parametry cestu

k latte Sablon¢ a pole (popiipadé jiny typ, dle dokumentace) s daty:
protected function latteView() {

1 Uvadim jen jeden, jeliko se li§i pouze parametry v koncové &sti.
K Naptiklad domovska stranka, ¢lanek, archiv
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$latte = new Engine();
try {
$latte->render(__DIR__.'[../View/" . $this->view . ".latte’, $this->latteParameters);
} catch (\RuntimeException $exception) {
/IFile not found
echo '[Error] Work in progress.’;
1
V metod¢ vypisu pohledu se pak pouzije tato metoda pro vSechny pohledy, které nejsou
hlavnim:
public function view()
{
$this->processParametersForView();
if ($this->view === "'main/base") {
extract($this->data);
include(__DIR__.'/../View/" . $this->view . ".php");
return;

$this->latteView();
}

4.6 Konfigurace aplikace (config.php)

Soubor pro upravu uréitych hodnot jsem provedl pomoci globalnich proménnych. Globalni
proménné S sebou pifindsi vyhodu dostupnosti na vSech mistech aplikace.

Resim zde verzi soubort [define('FILE_VERSION', 1.512);] a pfesmérovani &eskych
verzi stranek (napf. /domovska-stranka) na ptisluSny controller (HomepageController). Toto
je nutné z divodu fungovani ptekladu URI na controller v této aplikaci.

define(ROUTING_TABLE', [

'Domovska-strankaController' => "HomepageController’,
‘ClanekController' => "ArticleController’,
'‘O-nasController' => 'AboutController’,
'‘ArchivController' => 'ArchiveController,
'RecepceController' => 'HomepageController',
‘UzivatelController’ => "UserController’

D)

Dale zde fesim momentaln¢ vypnutou funkci cachovani, dobu, po jakou se ma cache
drzet na serveru a také které stranky se maji cachovat. Zapnout ji lze prostym piehozenim
hodnoty false na hodnotu true:

define(CACHE_ENABLED?', false);

Jako posledni se zde nachazi, mozna nejdilezitéjsi cast, ptipojeni k databazi a udaje
pro piipojeni v proménné $dbParameters.

Tento soubor je piipnut k souboru index.php pomoci instrukce require_once
"..Iconfig.php"; a je jednim ze dvou prvki (druhym jest autoload.php), které nejsou nacteny
automatickym nacitanim tiid. Veskeré ostatni tiidy jiz autoloading a namespaces vyuzivaji.
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4.7 Implementace .htaccess

Nad souborem .htaccess jsem stravil delsi dobu neZ jsem ¢ekal, ackoliv jeho syntaxe neni az
tak slozita. Zjistil jsem, Ze je v ném mozné implementovat nejen piesmérovani a lépe
vypadajici URL (napiiklad odstranéni koncovky .php), ale i kompresi a cachovani soubord.

Pro rychlej$i naditdni stranky je vhodné nckteré prvky, jako obrazky, cachovat
a odesilani komprimovanych souborti trva kratsi dobu. Re§im zde i pfesmérovani z http na
https variantu stranky.

4.7.1 Chybové stranky

Paklize stranka vyhodi chybu, je pfesmérovana na chybové stranky podle nasledujiciho
piedpisu:

ErrorDocument kod URL

Jako zajimavou chybu, na kterou jsem v prib&éhu vyvoje narazil uvedu situaci, kdy
sama chybova strdnka odeslala chybovy kod a program se zacyklil, nebot’ se neustale
presmérovaval na sebe a ve vysledku ptesel na jinou chybovou hlasku.

4.7.2 Komprese

Pro kompresi jsem vyuzil modul gzip.c, bohuzel se mi ho nepodafilo aplikovat na obrazky
typu SVG a ICO. Jako feSeni jsem vybral modul deflate.c, ktery si jiz s témito formaty
poradil bez problém?.

Po implementaci komprese bylo nacitani celé aplikace znatelné rychlejsi, nejen
V mistech se spoustou obrazkii, ale v§ude, nebot’ se komprimujii soubory CSS a JavaScriptu.

<IfModule mod_gzip.c>

mod_gzip_on Yes

mod_gzip_dechunk Yes

mod_gzip_item_include file .(html?|txt|css|js|php|pl|svg)$

mod_gzip_item_include handler ~cgi-script$

mod_gzip_item_include mime “text/.*

mod_gzip_item_include mime “application/x-javascript.*

mod_gzip_item_exclude mime "image/.*

mod_gzip_item_exclude rsphead

AContent-Encoding:.*gzip.*

</IfModule>

<IfModule mod_deflate.c>

AddType image/svg+xml .svg

AddOutputFilterByType DEFLATE image/svg+xml

AddType image/x-icon .ico

AddOutputFilterByType DEFLATE image/x-icon

</IfModule>

4.8 Implementace lokalizace
Plvodni plan tohoto systému obsahoval jen jeden jazyk, avSak po zvaZeni jsem se rozhodl
implementovat i druhy jazyk. Protoze jedinym predpokladanym redaktorem jsem ja, obsahl

jsem jen jazyky, kterymi jsem schopen hovofit plynné.
Informaci o jazyku dané stranky jsem umistil do drobec¢kové navigace a také do URL.
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Pii implementaci jsem postupoval s myslenkou pouze dvou jazyka po celou dobu
existence aplikace (a to Cestina a Angli¢tina). Z hlediska rozsiteni a daliiho vyvoje na strané
lokalizace by to mohlo zptsobit drobné problémy (nutnost refactoringu a piepsani nékterych
funkcionalit) a dale nutnost reevaluace pouziti tla¢itek vlajek pro zménu jazyka. (Mozna by
byl na misté drop down list pii obsazeni vice nez 3 jazyki, poptipadé umisténi dole v paticce
stranky.)

Na druhou stranu, mij zptsob lokalizace mi umoznil jednoduchou spravu jazyki
I pomoci prostych navratovych vyraza obsahujici ternarni vyrazy.

4.8.1 Locale Access Method (LocaleAM)

Jelikoz k lokalizaci pfistupuji ptes session cookie $§ SESSION]J ‘localization’], vytvofil jsem
si statickou tfidu, ktera mi tento zapis umozni zkratit na LocaleAm.

Metodami této piistupové téidy jsou zobrazeni kodu jazyka (napf. en-us), nastaveni
lokalizace a ziskani formatu dat daného jazyka.

4.8.2 Localization Dictionary

Slovnikova tiida obsahuje veskeré pieklady uzivatelského rozhrani. Limitovana je
momentalné¢ na dva jazyky, je implementovana formou ternarnich vyraza, kde pokud je
nastavena anglicka lokalizace, vypisou se Anglické popisky, jinak Ceské.

Tento systém je mozné jednoduse upravit tak, aby podporoval i vice jazyki.

4.8.3 Localization Container

Tato tfida je samotnou lokalizaci obsazenou v § SESSION][‘localization’]. Jejimi
primarnimi prvky je kéd jazyka a format dat. (Jelikoz ¢esky format je 1. ledna, zatimco
anglicky je 1st January apod.)

Jeji metody téz fesi vypis data publikace ¢lanku' na hlavni strance.

4.8.4 Implementace v prvotnim controlleru

Pro snadny pieklad celych stranek jsem zvolil metodu nejmensiho odporu. Fungovani
této metody spociva v nalezeni ptekladi dle zadaného indexu v LocalizationDictionary()
a nasledném extrahovani téchto dat do proménnych pii zobrazovani pohledu dané stranky z
$this->data.

protected function localize($item) {

$ld = new LocalizationDictionary();

if (method_exists($1d, $item)) {
/lentire page
$this->data['localizationData'] = $ld->$item();
$this->latteParameters['localizationData'] = $ld->$item();
return true;

}else{
/la piece of page
return $ld->searchAndTranslate($item);

I Pfed x mésici apod.
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Poucziti je nasledujici: $this->localize('about’);

Metoda $this->localize se da pouzit i na pteklad jednotlivych slov/¢asti, které jsou
zvlast uchovany v LocalizationDictionary. Tohoto je vyuzito napiiklad v metodé
breadcrumbs(), ktera se taktéz nachazi v prvotnim controlleru.

4.8.5 Volba jazyka dle url, nebo prohliZece

Pti ptichodu na stranku se RouterController rozhoduje o pouziti jazyka. Pokud je v URL
obsazen jazyk (napiiklad en-us), pouzije tento jazyk, za ptfedpokladu, Ze je v souladu
s povolenymi / ptedpokladanymi. (To znamena, ze se vytvoii v § SESSION] ‘localization’]
instance LocalizationContainer:

private function useUrlLanguage($check) {

$accepting = ['en-us', 'cs-cz'];
$code = in_array($check, $accepting) ? $check : null;
if (3code === null)
$this->useBrowserLanguage();
else {
$_SESSION['localization'] = new LocalizationContainer($code);

3

Paklize vSak neni jazyk k dispozici v url, coz muze byt tfeba pii pfichodu pifimo
k doméné™, pak si RouterController zvoli jazyk podle jazyku prohlizece.

To tento controller udéla podle obsahu serverové globalni proménné
$ SERVER['HTTP_ACCEPT LANGUAGE’], ktera bude obsahovat kod jazyka, ve
kterém by se stranka méla zobrazit. Pokud neobsahuje Cestinu, pak se pouzije defaultnd
anglictina.

private function useBrowserLanguage() {

$lang = strtolower(substr($_SERVER['HTTP_ACCEPT_LANGUAGE'Y, 0, 2));
if ($lang ==="cs")
$code = 'cs-cz';
else { $code = 'en-us'; }
$_SESSION['localization] = new LocalizationContainer($code);
}

4.9 Implementace cachovani stranek

Tuto funkci jsem se rozhodl implementovat pro zrychleni nacitani stranek, ale kvili chybam
a potencialnim bezpecnostnim trhlinam jsem se jej nasledné rozhodl deaktivovat.

Primarni nedostatek mé implementace spoéiva v zacachovani cookie banneru
a nasledném zobrazeni i uzivatelim, ktefi jiz s cookies souhlasili. Jelikoz vystup cookie
banneru zpracovavam pies serverovy jazyk, moznosti by bylo cachovat i PHP kod pro jeho
generovani, avSak to se mi nezdalo jako dobry napad.

Po zvazeni jsem se rozhodl tuto funkci ponechat v programu pro piipad budouciho
vyvoje, ale nechat jej ve vyplém stavu na serveru, ackoliv se pii zaplém stavu podstatné
zrychlilo nacitani stranek (pied refactoringem az o desetinasobek, coz m¢ vedlo prave
k tomuto refactoringu a odhaleni problému v jedné z mych tiid).

™ Minéno jako nazev domény bez parametra: https://www.toms.click
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4.10 Rekurzivni CTE pro soucet ¢lanki v rubrice

Jsem toho nazoru, ze rekurze v jakékoliv podob¢ je zajimava. Tento ptikaz je jeden ze
Jeho fungovani spociva ve vybrani poctu ¢lanki v dané sekci, véetné téch ¢lanka, které
jsou v sekcich pod sekci, kterou referencuje otaznik v piikazu.
Nejprve se vytvoii rekurzivni CTE (princip viz. teoreticka ¢ast) a nasledné se v ném
prostym SELECT piikazem vybere pocet ¢lankt.
WITH RECURSIVE articlesUnderTopic AS (
SELECT * FROM topic WHERE id_topic = ?
UNION
SELECT children.* FROM topic AS children,
articlesUnderTopic AS thiswholeThing
WHERE children.parent = thiswholeThing.id_topic
) SELECT COUNT(*) AS articleCount
FROM article
WHERE id_topic IN (SELECT id_topic FROM articlesUnderTopic);

4.11 OpenGraph Protocol

Pro zapis mikrodata a hlavicky celkové pouzivam metodu uvniti hlavniho controlleru
setHeaders().

Tato metoda jako parametry bere titulek stranky, kliCova slova, popisek stranky,
instrukce pro roboty a meta znacky. Pravé do téchto meta znacek se muze vepsat pole

s metadaty OG.
Priklad pouziti pro starnku /about:
$this->setHeaders('‘Martin ~~ Toms',  'Martin ~ Toms,  toms.click’,  $this-

>data['localizationData']['about-me"], ‘all’, [

['og:description’, $this->data['localizationData']['about-me1],

['og:url’, ‘https://www.toms.click' . $_SERVER['REQUEST_URI],

['0g:type’, 'website'],

['0g:site_name’, "Toms.click'],

['og:title', ‘Martin Toms | Toms.click'],

['og:image’, 'https://www.toms.click/src/View/image/anubite-preview.png'],
['og:locale’, LocaleAM::code()]

D;

4.12 Implementace vyhledavani

Jejim cilem bylo vyzkouset si napsat vlastni mensi aplika¢ni rozhrani na bazi dotazu na
stranku a nasledné odpovédi ve formatu JSON.

Zvazoval jsem podobnou implementaci i V ostatnich ¢astech aplikace, naptiklad pro
zobrazeni ¢lanki. Od této myslenky jsem odstoupil, nebot’ jsem jiz byl pfili§ daleko ve fazi
vyvoje a takovato zména by byla relativné monumentalni, obzvlasté s ptihlédnutim k faktu,
ze tyto funkce jiz byly kompletni a funk¢ni.

Primarni vyhoda tohoto “API” feSeni je moznost ziskani dat odkudkoliv, i bez pfimého
ptistupu k databazi v jiné aplikaci. Mohlo by tudiz byt vyuzito pokud bych zvolil styl vyvoje
co zafizeni.
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Po urcitou dobu jsem toto API na serveru pouzivat k vyhledavani z localhostu pii
vyvoji, jelikoz jsem nemél nastavenou mistni subdoménu.

Samotny vyhledavaci formulat (pole vyhledavani) funguje na AJAX principu
okamZitého nacteni bez obnoveni stranky.

4.12.1 SQL prikaz pro vyhledavaci funkci

K samotnému vyhledavani jsem pouzil rekurzivni CTE (viz. teoretickd vychodiska),
konkrétni piikaz je toto:
WITH RECURSIVE articlesUnderTopic AS (
SELECT * FROM topic WHERE id_topic =?
UNION
SELECT children.* FROM topic AS children,
articlesUnderTopic AS thiswholeThing
WHERE children.parent = thiswholeThing.id_topic
) SELECT COUNT(*) AS articleCount
FROM article
WHERE id_topic IN (SELECT id_topic FROM articlesUnderTopic);
Pouziti tohoto dotazu je podminéno FULLTEXT indexem a dosazenim hodnoty id
dané rubriky na misto otazniku pomoci prepared statements.
Piidani FULLTEXTového indexu do této konrétni databaze je mozné nasledujicim
piikazem pies SQL tadku:
ALTER TABLE "article’ ADD FULLTEXT( ‘title’, "link", "content’, "digest’);
Tato vyhledavaci funkce by fungovala i bez ptedpiipravenych vyrazi, ale nebylo by

wecr

vyhledavaciho pole by mohl vést k SQL injection.
4.13 Rozhrani pro vkladani dat

Zde jsem del$i dobu vahal, zda implementovat vlastni rozhrani, nebo pouzit knihovnu s jiz
existujicim rozhranim (napf. stazeni néjaké pies Composer ze stranek Packagist).

Aplikaci jsem v prubéhu vyvoje aktivné pouzival, shodou okolnosti jsem dosel
k tomu, ze mi bohat¢ staci jako administratorské rozhrani phpMyAdmin a rozhodl jsem se
neimplementovat pokrocilejsi funkce ptimo v aplikaci.

Toto rozhodnuti mé& nékolik vyhod 1nevyhod. Nevyhody jsou primarné nutnost
piihlaSovat se mimo aplikaci do rozhrani databaze, ptistup ke vSem datim bez omezeni
(a na&chylnost na lidsky faktor), o néco slozitéjsi pfidavani obrazku, ¢lanka i rubrik.

Na druhou stranu, mé to i své vyhody. Hodiny, které bych stravil implementaci pro mé
nepotiebného rozhrani, jsem mohl stravit v jinych ¢astech vyvoje.

Dalsi vyhodou je jednoduchost a zaroven sila tohoto rozhrani. Pfistup k datiim piimo
pies piikazovou fadku SQL umoznuje editaci ina urovni, ktera by nemusela byt
implementovéna v GUI aplikace. Jiz jsem se za svij Zivot setkal s aplikacemi, které
phpMyAdmin nebo jiné nastroje pouzivali i pfi existenci vice redaktord.

4.14 Volba hostingu, doména
Jak jsem jiz zminil, aplikaci jsem aktivné pouzival v pribéhu vyvoje. Nejen na lokalnim

serveru, ale i na serveru vetejné piistupném. Zaregistroval jsem si tedy doménu toms.click
a hosting zfidil u Active24 za pro mé ptiznivé piijatelnou ¢astku.
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Soucasti tohoto hostingu jsou vSechny potfebné soucasti k fungovani mé aplikace,
piistup k databazi, dokonce i samo-obnovujici https certifikat od Let’s Encrypt.

Jelikoz se za cely rok nevyskytl z&dny problém ze strany poskytovatele sluzeb, fekl
bych, Ze jsem si vybral spravné. Alternativni moznosti by byl prondjem vlastniho serveru,
coz by pro aplikaci této velikosti bylo podle mé zbytecné.
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5 Vysledky a diskuse

5.1 Vzhled aplikace

Vzhledové je aplikace, alespon dle mého nazoru, pé€kné a pokud se bude vzhled ménit,
budou to pfevazné zmeény malého charakteru. Cely design je plné responzivni (respektive
mobile-first) a spravné se tedy zobrazuje jak na mobilnich, tak stolnich zafizenich.

5.2 Testovani aplikace

Tuto aplikaci jsem aktivné pouzival po celou dobu vyvoje a valnou vétSinu prvkl jsem
upravoval na bazi vlastniho testovani a pouzivani.

RovnéZz jsem vykonal nékolik neformalnich UI testi (vlastni typ kognitivniho
pruchodu s uzivateli a podobnych), kterych bych za idealni situace vykonal podstatné vice,
formalné a osobné¢, ale vzhledem k situaci s momentalni globalni pandemii koronaviru jsem
se rozhodl nenasledovat tuto cestu nad ramec vlastniho testovani pro bezpecnost sebe
I ostatnich.

5.3 Latte vs ¢isté PHP Sablony

S nadhledem mohu fici, Ze kdybych zacal zakomponovavat Latte diive, rozhodné bych
jej pouzil v celé aplikaci, nejen v pohledech stranek. Dualni provedeni $ablon neni idealni.

5.4 Komentaie k aplikaci z hlediska budouciho vyvoje

5.4.1 Design

Prvnim bodem je urcit¢ administratorské rozhrani nad rdmec phpMyAdmin. Do
budoucna by urcité stdlo za to tuto funkci implementovat, paklize by se pfidalo vice
redaktorti, coz ale v momentalni fazi vyvoje nehrozi.

Pro budouci vyvoj by mohlo byt vhodné uziti jiz existujici knihovny pro cachovani,
nebo ptfehodnoceni fungovani momentalni implementace.

Ve finalni verzi projektu jsem se rozhodl prosadit jen animace v naviga¢nim panelu,
poptipadé efekty pii najeti na prvky Ul mysi. Piikladem mutize byt zvétSeni efektu stinu
kolem nahledd ¢lankl nebo i toceni koleCka nastaveni po odsouhlaseni cookies v cookie
banneru.

Linky na jednotlivé dokumenty jsem umistil do pati¢ky stranky. V ptipadé€ ptidani vice
jazyku, nebo vét§iho rozvoje aplikace bych volil uloZeni téchto dokumenti v databazi.

Pro dalsi vyvoj archivu bych volil vice viditelné zobrazeni prvnich ¢lanka a pismo
S vyss§im kontrastem u poctu sekci/¢lankti v ramci pristupnosti (accessibility) webu.

Dtive byla ve hlavicce dalSich funkci, jako ¢ernobily rezim ¢i reZim pro barvoslepé,
ale pii refaktoringu koédu celé aplikace jsem se rozhodl tyto funkce vynechat, nebot
obsahovaly par chyb (Spatné zobrazovani obrazki apod.), které by nebylo snadné
V rozumném case opravit

Z hlediska Ul designu jsem mozna zvolil neStastné zkuSenostni nacitani
u jednotlivych dovednosti, ale chtél jsem ptesné dat najevo co umim nejlépe a jsem si védom
toho, Ze se tento styl ne vzdy doporucuje. Jako souvisejici zajimavost uvadim, ze mi u mého
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prvniho pohovoru tato hotova aplikace velice pomohla, byla oznaCena za ‘zajimavou
prezentaci’ a alespon momentalné jsem zaméstnany, z&asti i diky této bakalaiské praci.

5.4.2 Databaze

Komentate jsou v databdzi pouze jako vhled do budoucnosti. Pro budouci vyvoj by
také bylo vhodné pieklady presunout do databaze, paklize by se v aplikaci nachdly vice nez
dva jazyky. Mohlo by téz byt k uzitku pfidani néjakého systému opravnéni pro uzivatele,
paklize by bylo ptidano administratorské rozhrani p¥imo do aplikace a nachazelo se zde vice
uzivatelti. Dale by mohla byt detailnost audio ¢asti databaze vice vyuzita.

Z hlediska budouciho rozvoje obsahu této aplikace bych mohl implementovat i ¢isté
audio ¢lanky, poptipad¢ podcast (nebot’ ty jsou zrovna v modé). Mozna bych nahradil notu
na domovské strance viditeln€jSim zelenym textem audio, popfipadeé ji presunul do horniho
pravého rohu a do formy zeleného kruhu.
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Zavér

V prubéhu tvorby této prace jsem vytvoril funkéni systém pro publikaci vlastni tvorby
podobnou blogiim a jinym serverim s volné dostupnymi ¢lanky. Nepouzil jsem jiz
existujici redakéni systémy (naptiklad Wordpress), ale vytvofil jsem si vlastni ptimo
na miru mym pozadavkim. Systém jsem plné pouzival a dosel jsem k zavéru, ze jej
i nadale budu pouzivat na domén¢ toms.click.

V teoretické Casti byla popsana vychozi stanoviska a popis technologii, které jsem
nasledné pouzil pfi tvorbé této aplikace. Jednotlivé Casti prace - od databaze, pies
lokalizaci, po vzhled webu jsou pak detailn&ji popsany v praktické Casti prace,
spolecné s popisem moznych uprav a komentari pro budouci vyvoj aplikace.

Momentalni nedostatky aplikace pro uzivatele redln¢ nejsou vidét, tudiz je aplikace

plné funkéni a jedna se pfevazné o nedostatky, které by mohly byt odstranény pro jisté
quality of life improvements na strané mé¢, jakoZto tviirce obsahu stranek.
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7 Ptilohy

Piiloha A: Zdrojovy kod aplikace
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Priloha A: Zdrojovy kod aplikace
Kod aplikace se nachazi v archivu thesis-toms.zip

Databaze se nachazi v souboru /src/Database/0.database.sql

Instalace:

Pro snadné spusténi je mozné presunout obsah celého adresafe po rozbaleni do slozky
htdocs pii defaultni instalaci XAMPPu (se zapnutymi moduly Apache a MySQL, testovano
na XAMPP Version 7.4.5). Aplikace je nyni ptistupna z adresy https://localhost

Druhy krok je nahrani databaze na server libovolnou metodou (naptiklad pomoci SQL
konzole na adrese localhost/phpMyAdmin).
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