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prace je kratky dokumentarni film, ktery ukazuje reprezentativni vzorek
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uvoD

Aggressive inline (blading) je samostatnou vétvi inline brusleni, ktera je
charakteristicka provadénim specialnich prvku, neboli trik(, na kole¢kovych
bruslich. Vzhledem k tomu, Ze jsem jiZ pfes 12 let aktivnim bruslafem,
rozhodl jsem se zpracovat praci na téma pojeti tohoto sportu na nasem
Uzemi. Tato aktivita je velmi specifickou €innosti. Nejde jen o sportovni
odvétvi, ale i o spoleCenské aspekty, které jsou pravé pro aggressive inline

charakteristické, které je pfi popisu této fyzické €¢innosti, nutno brat v potaz.

Faktem je, ze pravé takové sporty jako blading jsou pro mladou generaci

stale vice atraktivni.

K jejich provozovani je zapotfebi pouze vlastnictvi zakladniho vybaveni,
dostateCna vnitfni motivace a moznéa i nedostatek pudu sebezachovy. Jejich
nevyhodou je naopak kontroverze jejich provozovani na vefejnosti, napfiklad
otazka niceni verejného majetku v pfipadé zdolavani prekazek, které nabizi
meéstské prostiedi. DalSim faktorem je znaéna neinformovanost Siroké
vefejnosti a pfirozeny odpor starSich generaci k novym  adrenalinovym

sportdm vedouci k nepochopeni téchto mladych sportovnich disciplin.

Vzledem k tomu, Ze je tato ¢innost Uzce spojena s tvorbou expozi¢nich videi,
bude prace doplnéna pravé o video. V prezentacnim videu vystupuji sami
aktivni bruslafi, kazdy z jiné pozice (organizatofi zavodul, prodejci
sportovniho zbozi, kameramani), ktefi pfredstavi tento zvlastni sport a
nenasilnou formou divakovi vysvétli, jak premysli prdmérny provozovatel
tohoto sportu, jaké jsou specifika jeho provozovani a v jaké je tento sport v
Ceské republice pozici vi&i ostatnim, podobnym sportim i masovym
sportovnim udalostem. Film by mél pfedevSim oslovit neznalého, nebo
¢asteCné informovaného divdka a motivovat k ziskavani dalSich informaci.
Samoziejmé tato prace mlze pomoci i dalsim studentim, pfi zpracovani

videomateriélu i pro jind , napfiklad podobné témata.



1. TEORETICKA VYCHODISKA

Tato prace se opira o poznatky z pozorovani sou¢asného stavu sportovniho
odvétvi aggressive inline, aktivni komunikace s jeho provozovateli a
objektivniho zhodnoceni aktualni pozice tohoto sportu viéi ostatnim
disciplinam inline brusleni a ostatnim akénim sportdm na Ceské scéné ato i

v€etné porovnani se zazemim tohoto sportu v celosvétovém meéfitku.

1.1 Co je to aggressive inline

Aggressive inline je tradiéni nazev v Ceské republice pomé&rmné mladého
sportu. O jeho zacatcich nemuzeme hovofit s Uplnou pfesnosti, protoze se
vyvijel postupné, bez vhodného vybaveni a to pouze jako volnoCasova a
nesportovni disciplina jizdy na koleCkovych bruslich. Pokud hovofime o
pocatcich tohoto sportu v celosvétovém méfitku, tak tento sport vznikal
v prubéhu osmdesatych let dvacatého stoleti v USA (vice v kapitole 4.
Historie)

Jedné se jednu z vétvi inline brusleni, kde hlavnim cilem je pfekonavani
nejriiznéjSich prekazek, jako jsou zabradli, zidky, nebo i mezery mezi nimi,
dale pak skoky, pfeskoky, jizda po schodech apod. Hlavni mysSlenkou tohoto
sportu je ddraz na kreativitu a styl provedeni jednotlivych prvkd. Ty jsou jiz
v soucasné dobé jasné stanoveny, ale jak v ramci zavodni i nezavodni se

nekladou meze novym, zajimavym trikm a jejich variacim.

Pravé svym dovednostné — estetickym charakterem zapadé aggressive inline
(nebo podle poslednich trendl Blading) do rodiny tzv. akénich sportu. | pfes
to, Ze kazdy z téchto sportl ma svoje charakteristické rysy a unikatni kulturu,
maji mnohé spolec¢né. Do této skupiny patfi vedle mnoha dalSich hlavné
surfing, skateboarding, freestyle BMX, FMX (freestyle motocross), freeskiing
(freestyle lyZzovani) nebo wakeboarding. SpoleCnym znakem u v8ech téchto
sportll je nejen osobitost provedeni jednotlivych prvkd, ale i celkové ladéni
sportu a inklinace k nata¢eni motivacnich a expozicnich videi. Divacky zajem
o tyto sporty kazdoro€né roste, v posledni dobé zejména pak o zimni sporty.
Napfiklad freestyle lyZovani jiz bylo zastoupeno na poslednich olympiskych
hrach a lyzafskd stfediska neustéle rozSifuji své snowparky. V pfipadé
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letnich akénich sportl je tendence jejich oblibenosti spiSe klesajici az na
vyjimku freestyle jizdy na kolobézkach. V poslednich 5 letech se pocet
jezdcl vuci ostatnim (skateboard, BMX, blading) rapidné zvysil. Blading
momentalné celosvétové stagnuje, nicméné s lokalnimi vyjimkami, napfiklad
Francie, nebo Litvy. V téchto zemich se poCet jezdcl zvySuje a stejné tak

jejich uroven. V podstaté 50% evropské Spicky dnes tvofi jezdci z Francie.

vvvvvv

totiz vyuziti nové technologie, ktera dokéze zachytit i udalosti nezachytitelné
pouhym okem a ukazuje tradi¢ni pojeti poulicni kultury, ze které blading

vychazi.

V soudasné dobé& se i v ramci mistrovstvi Ceské republiky zahrnuje nova
disciplina Video contest (viz 1.3.Videokontest). PFfi té musi zavodnici
v pfedem daném ¢asovém limitu natocit co nejvice materialu a poté sestfihat

pozadované video. Hodnoti se jak Groven trik(, tak i technické provedeni,

vvvvvv

vvvvvv

prvky, v co nejvétSich rychlostech, nebo vysSkach s durazem na estetiku
pohybu v souladu s trendy tohoto sportu, pfipadné pak v delSich jizdach triky
navazovat, kombinovat a vyuzivat celou zavodni plochu se v8emi jejimi
prekazkami (McKenna 1999, s.18)

1.2. Postaveni agressive inline uvnitf struktury ostatnich

disciplin inline brusleni

Inline brusleni je jak ve sportovnim, tak i volnodasovém pojeti v CR velice
oblibenou cinnosti. Fitness brusleni se vénuje fada lidi jako oblibenému
konicku. Da se fici, ze podinky pro obé pojeti, jak volno¢asové, tak zavodni
neustale rostou. S aktivnimi sportovci se i poc€ita pfi planovani infrastruktur

mést a spojnic mezi nimi.

“S mistem pro inline brusleni se situace za poslednich 5 let podstatné
Zlepsila. To je také jeden z divodt, pro¢ se tento sport v CR a SR rychle

rozviji. Budovanim noveé infrastruktury cyklistickych stezek a tzv. zelenych
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zon se meésta a okresy snazi o rozvoj turistickych sportovnich
aktivit.“ (Prochazka 2010, s. 10)

Agressive inline je discpilinou uznavanou meinarodni federaci inline
bruslesni F.I.R.S., kde jako samostatna disciplina byla uznana 2 bfezna 2015
(Anonymous 12, cit. 5.7.2015).

Discpiliny inline jsou podle této organizace déleny nasledovné:

Speed skating: rychlobrusleni zajiStované International speed skating
commitee C.I.C. Zakladni déleni této discipliny je z hlediska mista provadéni,
tedy na okruhu a silni¢ni rychlobrusleni. Na okruhu se jezdi 200m Useky. Na
silnici pak traté 200, 300, 500, 1000, 1500, 3000, 5000, 10 000, 15 000 a 20
000 metrd. Brusle pro speedskating maji povolena kol¢ka do 110m praméru

a to v kategoriiich juniort a senioru.

Artistic: krasobruslaiska disciplina pod zastitou C.I.P.A. - Comite
International de Patinage Artistique. Jde o disciplinu provadénou na quad
bruslich (2 a 2 kole¢ka). Ve volnych jizdach, kratkém programu, originalnim

programu a volném tanci soutézi jednotlivci, dvojice, skupiny.
Hockey: hokey na quads bruslich

inline hockey: hokej na inline bruslich. V eské republice zajisfuje Ceska

Asociace Inline Hokeje.

Inline downhill: rychlostni sjezd jednotlivct i skupin na tratich delSich nez

1,5 km. PfevySeni na 1000m trati se zde pohybuje mezi 80 a 120m

inline alpine: slalom na kole¢kovych bruslich. pivodné zplsob tréninku na
zavodni lyzovani. Dnes ho ve spolupréaci s F.I.R.S zastitujé v CR spolegenstvi
CILA.

Roller derby: “Roller derby je rychly, kontaktni sport na koleckovych
bruslich. Brusli se na ovalé trati a ucelem je ziskat co nejvic bodu. Kazdy tym

se sklada z péti hracek, Ctyfi "Blockerky" a jedna "Jammerka", ktera jako
11



jedina maze ziskat body tim, Ze o kolo pfedjede co nejvic soupefek. Body se
ji pocitaji za kazdou protihracku predjetou pri druhém prdjezdu skupinou

hracek.

Blockerky jsou obrana i utok. Jejich praci je boky, zadkem a rameny blokovat

soupercinu Jammerku, a zaroveri uvolriovat cestu pro tu svou.

Je spousta pravidel, které fidi hru a reguluji, co je dovoleno. P¥i jejich
poruseni je hracka penalizovana 30 vtefinami na trestné lavici a jeji tym po tu

dobu hraje v oslabeni.

Kazdy zapas, takzvany "bout", trva 60 minut a je rozdélen do dvou polocasd.
KazZdy polocas je rozdélen do jednotlivych "jamu", které mohou trvat az 2
minuty. Po kazdém jamu je kratka (30 vtefin) pauza, béhem niz muize tym

vymeénit hracky a vyslat novou Jammerku.” (Anonymous 3, cit. 5.7.2015)

1.3. Organizace, které se vénuji Aggressive inline
1.3.1 Organizace plisobici v aggressive inline v celosvétovém kontextu

Na akénich sportech jako takovych, blading nevyjimaje, se pfi poradani akci,
nebo zakladani organizaci na jejich podporu, pfimo podili zastupci
komercniho sektoru. Jde o firmy, které jsou na daném trhu nejsilngjsi, nebo
nejvlivnéjsi. Jde predevSim o samotné vyrobce brusli, pfipadné soucastek,
ale i o jejich prodejce, tedy skateshopy a dale i vyrobce oble€eni, se kterym
se jezdci a nad$enci ztotozruji. | blading ma svoje vlastni vyrobce
znaCkového obleCeni a pfislusenstvi. ZnaCky jsou zpravidla majetkem
bruslafl, nebo jejich blizkého okruhu a tak maji zajem na hladkém chodu

sportovnich udalosti.

Ve svétovém méfitku zminime jen nékolik, opravdu nejsilnéjSich
reprezentativnich vzorkd. Predmétem této prace je zaméfeni spiSe na

Ceskou Republiku.

12



GRINDHOUSE skateshop

Némecky obchod Grindhouse vznikl v roce 1995 a v kratké dobé se stal
ikonou aggressive inline. Nejdfive $lo o maly obchudek v garazi jeho majitele
Thorstena Ruffera, ktery slouzil spiSe jako misto setkani se zbytkem jeho
crew (party). Ta byla ve své dobé v Némecku i v Evropé& prikopnickou
zalezitosti a jeji pusobeni tedy brzy pfilakalo jak dalSi Cleny, tak zajemce o
zbozi z obchodu. Pro¢€ je praveé tento obchod tak dilezity? Jde totiz o prvni
skateshop zaméfeny jen a pouze na brusle a bruslafskou scénu v celé

Evropé.

Diky své silné pozici, kterou obchod ziskal zejména diky v€asné rekci na
boom internetového obchodovani a posilani zasilek do zahrani¢i se stal i
utocCistém pro fadu profesionalnich i zacinajicich jezdcl. Pro evropské jezdce
byla mySlenka sponzoringu od takového ,giganta“® snem. Nedlouho po
zalozeni si obchod mohl dovolit vytvofit svij viastni tym, ktery zasobuje

dodnes vybavenim, nebo oble¢enim vlastni produkce.

V dnesni dobé sice GRINDHOUSE svoji monopolni pozici nema, zejména
kvuli pusobeni dalSich velkych i mensich lokalnich hra€d na trhu. | pfesto ale
jeho produkéni tym pofada fadu dulezitych evropskych zavodu, zahrnutych
do systému WRS. Pro Ceskou republiku je pak Grindouse vyznamnym
pomocnikem z hlediska sponzoringu lokalnich zavodu jako tradi¢niho
kroméfizského ,Inline Cupu®, ale i napfiklad mistrovstvi republiky a to ve

formé materialnich daru pro vitéze.

Dalsi pfidanou hodnotou Grindhouse je napfiklad sekce SKATE TIPS na jeho
strankach. Cely profesionalni tym tohoto obchodu nafotil v sekvencich
jednotlivé faze trik( a jejich optimalni provedeni véetné kratkych poznamek
k nékterym z nich. Zacinajici jezdec se tak muze, alespori po vizualni strance

inspirovat a ucit se.

HEDONSKATE skateshop

Béhem 5ti let své aktivity si Hedonskate upevnil silnou pozici na trhu
aggressive inline a to diky silnym vzahdm s vyrobci vybaveni a jako spozor

ddezitych zavodud. (Anonymous 5, cit. 5.7.2015)
13



V dnedni dobé v podstaté pini podobnou funkci pfi pofadani zavodu, jako
Grindhouse. V pfipadé velkych evropskych akci se €asto finanéné pfimo
podili na jejich zajisténi. Malé lokalni akce, v Ceské republice nevyjimaje,

podporuje vécnymi dary.

Na rozdil od Grindhouse ma v soucasné dobé Hedon propracovany systém
sponzoringu a dava $anci evropskym talenttim. | Ceska republika ma v jeho
fadach svého zastupce. Je jim Jifi Tomasek z Usti nad Orlici — jeden
z nejvyraznéjSich jezdcl Ceské scény, jak z hlediska vysledku sportovnich
udalosti (zavodd), tak i po filmafské strance. Sponzoring nadanych jezdcu
Hedon poskytuje na zakladé jejich tvorby, umistovani na dllezitych akcich a

propagace obchodu.

Pro ¢eskou scénu je tento obchod vyznamny i uc€asti jeho tymu na fadé
Ceskych zavodu. Tradicné se jeho jezdci zuc€astiuji zavodl v Kroméfizi,
pfipadné i zimnich, klubovych zavodech, které jsou spiSe spoleCenskym

setkanim a pfilezitosti zajezdit si i mimo sezdnu.

AGGRESSIVE MALL skateshop

Aggressive Mall nema v podstaté zadny blizsi vztah k Ceské republice. Tento
obchod ma sidlo v americké Californii a je jednim z prvnich na svété, které
se specializovaly pouze na prodej brusli. V souCasné dobé, zejména diky

rozmachu internetového obchodu, je také nejvéts§im svétovym obchodem.

Jeho vyznam spociva zejména ve spolupraci s bruslafskou elitou svéta.
V tymu Aggressive mall jsou napfiklad Alex Broskow, Jeph Howard, Austin
Paz, Erik Bailey nebo Montre Livingston, tedy lidé, ktefi jsou v prvni desitce
hodnoceni WRS. Ué&ast takovych osobnosti na zavodech a to i t&ch mensich
je nesmirnym pfinosem pro jejich atraktivitu. Navic Aggressive Mall fadu
americkych akci sponzoruje. Pro blading jako sport pfinasi tento obchod a

jeho team inspiraci zbytku svétové bruslafské scény.

DalSim bonusem je i rozsahly internetovy video — radce. V podstaté jde o
stejny princip jako Grindhouse Skate Tips, ale mnohem propracovangjsi.
Jezdci tady rozebiraji triky do hloubky, ve videu jsou zpomalené pasaze, kde

se divak muze zaméfit na jednotlivé Céasti téla a to vSe doprovazeno
14



komentafem. Novacek se tedy velice rychle a komplexné dozvi vSe o daném
prvku a vSech okolnosti, na které si pfi ném dat pozor. (Anonymous 8, cit.
5.7.2015)

WRS, systém hodnoceni svétoveé série zavodu

Na dlouhou dobu se blading stal spiSe ,podpultovou zalezZitosti.“ Jezdci
pusobili v malych komunitach na ulici, kde postupné ziskavali technickou

uroven a postupné se z nich stavali i kvalitni filmafi.

Pro sportovni pojeti bladingu je zlomovy rok 2009, kdy skupina vlastniku
jednotlivych znagek spolecné s jezdeckymi $piCkami, zalozili organizaci WRS
(Word Rolling Series). Jejim cilem je spojovat bruslafskou komunitu, tmelit
kolektiv jezdcu, prodejct brusli a vybaveni a postupné zvySovat sportovni

uroven tohoto sportu.

Pofad WRS zacal v roce jeho zalozeni. V té dobé Slo o sérii 10 tradi¢nich,
zavedenych a sportovni Urovni nejlepSich zavodu ve Francii, Holandsku,
Anglii, Spanélsku, Australii a spojenych statech. V roce 2012 uz WRS
zahrnoval pfes stovku amatérskych i profesionalnich zavodd hodnocenych 1
az 5 hvézdami ve vice nez dvaceti zemich. 5 hvézd ziskavaji jen ty nejvétsi
udalosti v roce, tedy francouzské zavody FISE, holandsky WINTERCLASH,
americky BITTER COLD SHOWDOWN, némecky SUMMERCLASH a hrstka
dalSich, které dokazou zajistit nevyssi jezdeckou uroven a pfilakat svétovou
elitu. Ugastnici zavodd pfi WRS ziskavaji podle umisténi a podle podtu
hvézd, které zdvod obdrzi, body. Ty se na konci sezbény scitaji. Vysledek

znamena pro nejlepSiho jezdce sezony titul ,mistr svéta v aggressive inline.”

WRS tak zjistuje vysoky standard a dliraz na rostouci Uroveri tohoto sportu.
Tim zajistujie jeho rdst, silu a vSeobecné uznani. (Anonymous 7 cit.
5.7.2015)

1.3.2 Organizace pusobici v aggressive inline v ramci Ceské republiky

Pro pochopeni pomérti v Ceské republice je nutné chapat celkové pojeti

aggressive inline. Komunita provozujici tuto ¢innost se sklada s fady malych
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skupinek jezdcl, vétSinou ze stejné geografické oblasti. Tyto tzv. ,crew” pak
organizuji lokalni zavody, nejCastéji ve svych skateparcich, nebo meéstech.
Kazda z téchto skupin m& své vlastni zajmy na rozvoji tohoto sportu,
nicméné postupem cCasu zacCaly vznikat vétSi celky spojujici jezdce
z mnohem vétSich oblasti a nasledné pak i celky celorepublikové, které
usiluji o celkovy rozvoj tohoto sportu pisobenim na mnoha Grovnich, at uz
jde o propagaci, nebo poskytovani kvalitnéjSiho zadzemi jezdcim (spoluprace

pfi realizaci vystavby novych skateparkd).

Inline Czech Community

Inline czech community je prvni organizaci, ktera se Gzemi Ceské republiky
vénovala rozvoji aggressive inline a sluCovani mensich skupin z jednotlivych
mést v kompaktni celek. V letech 2000 — 2005 $lo o jednu
z nejuznavanéjSich organizaci ve svém odvétvi . Diky jejimu vzniku bylo
mozné vytvorit tradici mistrovstvi Ceské republiky. Do nedavna byla jedinou
sportovni asociaci na Uzemi CR s moznosti poradani mistrovstvi ¢eské

republiky a Uprav jeho pravidel a systému hodnoceni.

Zamérem ICC je pofadat kvalitni celorepublikovou sérii zavodu s
mezinarodni ucasti a zajistit podporu Ceskych jezdctu na zahrani¢nich
soutézich a tim reprezentovat Ceskou republiku ve svétovém In-line. Dalsi
¢innosti ICC je podpora regionalnich klubd a jejich zavodd, navrhy a odborna
pomoc pfi stavbé sportovist. Navazani kontakti a spoluprace se
zahranic¢nimi asociacemi nam pfinasi informace a poznatky potfebné k

rozvoji tohoto sportu v CR.“ (Anonymous 1, cit. 5.7.2015)

| kdyz, asociace stale existuje, jeji plsobeni se omezilo pouze na pofadani
zavodl v Pardubicich a jeji vyznam postupné upada. To je vlivem vzniku
nové asociace s novym vedenim, jinym planem a schopnosti propagace

sebe i celkového obrazu sportovniho pojeti bladingu v Ceské republice.

Internetovy magazin, obéanské sdruzeni Blading.cz

Blading.cz je puvodné internetovy magazin, ktery vznikl v roce 2012 jako

reakce na neuspéch tisténého obc¢asniku z prostfedi ceského bladingu. Od té
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doby slouzi jako informacni kanal pro sdileni novinek jak ze svétové, tak
predevsim Ceské scény. Pfi blading.cz nasledné vznikla nova asociace, ktera
plUsobi do soucCasnosti a ve srovnani s ICC je prave jiz zminénou aktivni
slozkou Ceské scény. Blading.cz se za par let existence zasadil o upraveni
pavodnich pland zhruba desitky novych skateparkt na Gzemi celé CR a o
vznik nového skateparku, zaméfeného pouze na bruslafskou komunitu
v centru Prahy. Déle pod hlavickou této asociace jeji ¢lenové poradaji
zavody, nékteré i evropského formatu. Momentalni cil této asociace je
vybudovat sérii zadvodl ¢eského Sampionatu. Mistrovstvi republiky by tak
zahrnovalo vice zavodUl, bodovy systém a mnohm komplexnéjsi pfistup k

vyhlaSovani titulu mistra republiky.

Vzhledem k pUvodni podobé této asociace coby informaéniho kanalu,
ovliviuje a sdruzuje blading.cz minimalné 500 lidi pfimo v kontaktu s Ceskou
blading scénou a jeji medialni dosah Ize dohledat, zejména diky aktivité na

socialnich sitich, i za hranicemi republiky.

INLINESPECIAL skateshop

Stejné tak jako na svétové arovni i v Ceské republice je jednim z pilifa
bladingu komercni subjekt. Obchod Inlinespecial je mlistkem mezi ¢eskou a
sveétovou scénou, podporuje jezdce, ktefi se neboji pfispét propagaci tohoto
sportu a pomaha vychovavat nové talentované jezdce. V soucasné dobé jsou
vSechny republikové akce pfimo podporovany timto obchodem. Vzhledem

k tomu, Ze jde o komercni subjekt, neni tfeba mu vénovat vétsi pozornost.

1.4. Vyzbroj a zakladni vystroj a jeji zarazeni v inline

Obecné plati, Zze extrémni sporty kladu mnohem vysSi naroky na pouzivanou
vyzbroj a to jak z hlediska tvrdosti materiald, tak i jejich vahy, pruznosti,
ohebnosti apod. Oproti béznym modelim fitness brusli je kladen nejvétsi
narok na tuhost aggressive brusle v oblasti kotniku, kde dochazi v ramci
brusl k nejvétsi flexi. Aggessive brusle se liSi i tvarové, obecné je mnohem
SirSi (nutné pro provadéni vétsiny prvku) a v zavislosti na prdméru pouzitych
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kol i nizSi. Jezdec tak, sice na ukor rychlosti, ziskava mnohem vyssi stabilitu.
Vzhledem k tomu, Ze vSechny prvky brusle jsou modifikovatelné, zalezi na
preferencich jezdce, kterou cestou se vyda. Vyhodou Aggressive inline je
fakt, ze jde o opravdu maly pramysl, zaméfeny na malou skupinu a
neexistuje zde tak vyrazny konkurenéni boj. Casteéné i proto byl v roce 1995
predstaven UFS (universal frame system). Jde o standard, ktery vyrobclm
urCuje pfesnou rozte¢ Sroubl pro uchyceni vSech prvkd brusle. Diky tomu je

mozné kombinovat i prvky vice vyrobcu.

1.4.1. Material pouzivany pro aggressive brusle

Z hlediska materiélu je pro aggressive brusle tradicné nejroz8ifenéjsi tvrzeny
plast, ktery nabizi jak pozadovanou silu, tak zaroven i pruznost brusle.
Nékterfi vyrobci jeSté v nedavné dobé experimentovali s rdznymi
alternativami, jako odlehCeny hlinik, ale kombinace kovovych a plastovych
¢asti jednotlivych dill se ukazala byt velmi nepraktickou, bez vétSiho vlivu na
jeji vSeobecnou vydrz. V dneSni dobé je i velmi popularnim materialem
karbon, ktery se vyuziva k vyrobé aggressive brusli zhruba od roku 2010.
Karbonovy skelet je vyrazné tvrdS, méné ohebny, ale jeho nejvétsi vyhodou
je nizka hmotnost. Primérné se vaha brusli bez osazeni rdmem pohybuje
kolem 1,2 kg. Prototyp USD carbon v roce svého uvedeni vazil 625g. Dnes
existuje jiz treti verze této brusle a je dokonce lehéi. Uspésny krok pomalu

prebiraji i dalSi vyrobci, a tyto brusle se tési ¢im dal tim vétsi popularité.
Zakladni délni podle Carlesy Williams je nasledujici:

Hard Boots: Hard boot se skladd s plastové skofepiny obepinajici
odnimatelnou viozku (liner) Tyto brusle jsou vyrazné tézSi nez fitness brusle

a jsou charakteristické i vysokou tvrdosti materialu
Soft Boots: Soft boot se vyznacuje nizsi trdosti oproti hardboot vzhledem k

tomu, Ze jsou tvofeny z pfizplsobivych materiald a €asto v nich chybi

odnimatelna viozka. Casto byva tato varianta pohodingjsi
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Skeletal Skates: Tyto brusle kombinuji skeletovy zaklad hardboot a pohodli
a flexibilitu softboot. Jde o hybrid - sklelet s prostorem pro obuti standardni

obuvi.

1.4.2. Druhy rama

Neni stoprocentni pravdou, Ze aggressive inline se vyznacuje pouzitim jen
dvou koleCek v bruslich, i kdyz je to pro vétSinu lidi nejvyraznéjsi vizualni
prvek. V této kapitole se zaméfime na jednotlivé druhy ramd a moznosti
uchyceni koleCek. Oba tyto prvky silné napomahaji jezdci zaméfit se na
rizné styly jizdy. Neni pravdou, Ze by jezdec nemohl provadét veskeré triky
na jakémkoliv nastaveni podvozku, ale néktera nastavni jsou pro konkrétni

situace vhodnéjsi, nez jina.

Prvni moznosti je klasicky ram s prostorem pro uchyceni 4 koleCek a
sttedovou drazkou pro provadéni trikd, tzv. H-blockem. Je na jezdci zda
vyuzije tento ram v jeho plném potencialu. KaZzodpadé je toto nastaveni
nejvhodnéjsi pro rychlou jizdu s dobrym rozloZzenim vahy na jednotliva kola.
Umoznuje tedy vyvazengjSi dopady pfi skocich a v pfipadé slides nebo
grinds také vymezuje prostor pro provadéni triki vytvofenim jakési brazdy na
stfedu brusle. To pfinasi vétsi rovnovahu v pfipadé uspésné naskoceného
triku na jedné strané, ale i nebezpecCi zaseknuti koleCek na pfekazce pfi

méneé preciznim naskoku a nasledny pad.

V klasickém ramu je mozné zvolit tzv. “antirocker setup” tedy modifikaci,kdy
jezdec pouziva jako podporu misto klasickych stfedovych kolecek kole¢ka z
tvrzeného plastu. Ty jsou v porovnani s normalnimi koleCky mensi a neslouzi
primarné k jizdé. Pomahaji pfi dopadech, kdy na sebe pfenasi urcitou Cast
jezdcovi dopadové energie, ale primarné eliminuji vySe zminéné riziko padu
a stale plni funkci podpurného rovnovazného prvku. Toto nastaveni oceni
primarné jezdci s inklinaci k jizdé po zaradli, zejména pak pokud na
prekdzkach zdolavaji vélsi vzdalenosti. (svétovy rekord Cini zhruba 660 stop
tedy pfes 200 metrd) (Anonymous 14, cit 3.7.2015)

Treti variantou je tzv. “freestyle setup”. Zde jizZ hovofime o bruslich jen se 2
koleCky, protoze freestyle ram se vyznacuje tim, Ze je na stfedu vyplnény.

Vice jak 2 koleCka tedy uchytit nejde. Dopadova energie se tedy rozklada jen
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do 2 kole¢ek, ¢imz pfi skocich dochazi k jejich rychlejSimu opotfebeni. Na
druhé strané je ovSem stycna plocha mnohem vétsi a tak ma jezdec moznost
vyuzivat napfiklad i pramérové tlustSich prfekdzek bez vétSiho rizika
zaseknuti brusle. Tato varianta je spoleCné s klasickym nastavenim se

dvéma kolecky ploSné nejvyuzivané;si.

1.4.3. Vystroj

Pokud si myslite “znovu pfeci neupadnu” zamyslete se jesté jednou. Pokud
se chcete ucit agresivni jizdu, budete padat. Az zase budete sledovat X-
Games, vsiméte si, Ze kazdy z profesionalnich jezdcu, kteri tam jsou k
vidéni, spadl v kariéfe nescetnékrat. A kazdy z nich nosi na zavodech

helmu .(Kaminker 1999, s.19, pfeklad autora)

Byt jde o ve své podstaté velmi nebezpecny sport, zalezi na jezdci a jeho
zdravém pfistupu, zda pouziva, nebo nepouziva zakladni vystroj. Vystroji
jsou zde mysSleny zakladni bezpecnostni prvky spiSe, nez obleCeni jako

takové.

Zakladni vystroj by méla rozhodné tvofit, jak naznaCuje  citace vySe,
bezpeénostni helma. Na brusle se nevyrabi specialni modely, takze si jezdec
vystaCi s jakoukoliv freestyle helmou. Ta by méla splfiovat bezpec€ostni
normy CE-EN1077 a ASTM F-2040.

DalSim pomocnikem jsou chrani¢e kloubd, tedy kolen, loktl a zapésti a
rozhodné se doporucCuji i vyztuzené kratké kahoty jako ochrana kostrCe.
Nejbéznéjsi zranéni vznikaji pravé na kloubech a proto je ddlezité je chranit,

zejména pak kolena, kterd jsou extrémné zatézovana a mechanické

vvvvvv

VétSina téchto chraniCl je vyrdbéna z molitanovych vystylek a nebo
tvrzeného plastu, ktery obepina exponovanou c¢ast daného kloubu. V
posledni dobé ovSem vznikaji i chraniCe ze specialnich mikrovlidken EVA a
SBR pény ,které neomezuji flexi kloubd a v pfipadé narazu poskytuji

dostate¢nou ochranu kloubd.
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1.5. Vznik a vyvoj aggressive inline a inline brusleni obecné

V této kapitole se budeme vénovat vzniku a vyvoji inline brusleni a tomu, co
vedlo k zaloZeni vétve aggressive inline. Vznik kole¢kovych brusli obecné
neni predmétem této prace, i kdyz stoji za zminku, Ze se jejich vznik datuje v

Sedesatych letech 18. stoleti.

“Inline brusle vznikly kombinaci lednich a klasickych koleCkovych brusli. Ty
mély dvé koleCka v predni ¢asti pod prsty jezdce a dvé pod patou. Ledni
brusle se pak vyznacuji tim, Ze maji kazda jedno ostfi ve stfedu brusle. Inline
brusle tedy maji 4 kolecka ve stredu brusle”. (MCKENNA 1999, s.11, preklad

autora)

Inline brusle vznikly v roce 1980 jako napad bratrd Olsonovych. Scott a
Brennan byli v té dobé vasnivymi hokejisty v Minessoté a proto pfisli
s myslenkou, jak se vénovat svemu koni¢ku i béhem letnich mésicu. Proto
vznikla dnes jiz svétozndma firma Rollerblade, kterd na rozdil od ostatnich
prodavala brusle s polyuretanovymi kole&ky sefazenymi za sebe. Sikovnéjsi
a odvaznejsi jezdci v té dobé vyuzivali zakladnich modell téchto brusli.
Postupem ¢asu si je dokonce amatérsky vyztuzovali pomoci plastovych platu
v oblasti kotnikd a na krajich brusli. Prvni ryze aggressive model, Rollerblade
Lightning TRS spatfil svétlo svéta az 8 let po zalozeni Rollerblade, tedy
v roce 1988.

K opravdovému rozvoji a celosvétovému boomu tohoto sportu doSlo
v devadesatych letech dvacatého stoleti. V roce 1994 dochazi ke vzniku ASA
— the Aggressice Skaters Association. Toto sdruzeni v podstaté vytvofilo
pravidla k hodnoceni velkych zavodu a jasné stanovilo povinnou vybavu
tehdejSich sportovcl. Pravé tento krok vedl k uznani aggressive inline jako
soucéast X-games v roce 1995. Bruslafi tehdy soutézili v klasickém streetu ve
skateparku a na vertikalni rampé. Pro tak mlady sport byla u¢ast na X-games
neuvéfitelnou poctou. Pravé tato X- games a byly a stéle jsou pro akéni
sporty ekvivalentem olympiady.

V poloviné 90. let dosahl aggressive inline vrcholu své popularity. Znacka
Senate — prvni ryze aggressive znatka na trhu, byla v této dobé ve
spojenych statech trhakem. Jezdci se dostavali do televize, dokonce i do

filmu. Jsou to pfiznivci aggressive inline, ktefi ve svétozndmém trhaku
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Batman a Robin (1997) skacou v akénich scénach jako pomocnici hlavniho
zaporného hrdiny. Hollywoodsky snimek od produkce Disney BRINK! z roku
1998 dokonce vyuziva inline jako Ustfedni motiv. Takovad pozornost ale
rozhodné teprve rozvijejicimu se sportu nepomohla. Jezdci neméli technicky
zaklad, ve spojeni s timto sportem neexistovaly pojmy jako styl a Cistota
provedeni a tak postupné zacala vznikat anti-bruslafska hnuti, zejména stran
zastupcl ostatnich akénich sportl, nejvice skateboardingu. Pro odbornou
vefejnost akénich sportovcl byl inline symbolem hloupé pézy, jednoduchym
sportem pro malo nadané. Takova reakce byla v té dobé samoziejmé

zaslouzena.

Skateboarding i BMX uz v té dobé mél své hvézdy i profesionalni zavodniky,
tato sportovni odvétvi vznikla mnohem dfive (skateboarding cca v 50. Letech
20. Stoleti) a od zatatku byla povazovana za okrajova a spoleCensky
nevhodna. Diky odmitnuti Siroké vefejnosti méli tyto sporty méné zastupcu,
ktefi ale vytvareli denné nové triky a tak zvySovali jejich technickou Uroverni.
Diky tomu zapUsobily mnohem pozitivnéji na prvnich X-Games v roce 1995 a
svymi vykony bruslafe zcela zastinili. Matt Hoffmann, profesionalni BMX
jezdec dokéazal ustat otoku na kole o 900 stupridl uz v roce 1989. Rada
skateboardistd za sebou méla neuvéfitelné kousky. Tony Hawk dokazal
oto€ku o 900 stuprili ve vertikaIni rampé ustat jako prvni skateboardista
v roce 1999, ale v té dobé uz mél za sebou skok pfes mezeru mezi dvéma
mrakodrapy a fadu dalSich Uspéchu. Bruslafi si na takovou Uroveri museli
pocCkat az do doby poklesu zajmu o jejich sport, tedy do konce devadesatych

let a prvniho desetileti druhého milénia.

V roce 2005 byl blading i oficialné vyfazen z pofadu X — Games. | kdyz stale
zustdva soucasti Asian X-Games, FISE, nebo LG championship, tedy

ddlezitych festivalu vSech ak&nich sportd.

Nékdo by mohl takovy vyvoj udalosti nazyvat nestéstim. Pravdou je, Ze nebyt
pravé tohoto exilu, blading by dnes asi neexistoval. Brusle se staly nastrojem
pracoval na zlepSeni podoby provadénych prvku. Aggressive inline se dostal
na pfelomu tisicileti na takovou Uroven stejnou cestou, jako skateboarding
v 50. Letech.
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2. Charakterisktika Aggressive inline

2.1. Odvétvi a discipliny aggressive inline a zpusob jejich
hodnoceni ve sportovnim pojeti této pohybové ¢innosti

Vertikalni rampa (vert)

Vertikalni rampa je divacky nejatraktivnéjSi a laicky nejpochopitelnéjsi
disciplinou bladingu. Na nej¢astéji drevéné konstrukci velikosti 4 — 4,5 metru

ve tvaru pismene U jezdec provadi skoky.

“Na sténach rampy ziskava jezdec postupné rychlost. Triky provadi nad
rampou ve vzduchu, nebo na jejim samém okraji “(Weil 2005, s. 7, preklad

autora)

vvvvvv

jeho soupefi. Disciplina se vyznacCuje znacnou fyzickou naro¢nosti a
v neposledni fadé i u nejlehCich prvka pfekonavani strachu. | kdyz je tato
disciplina zndmé;jSi mezi Sirokou verejnosti, ma& mnohem méné vyznavacl a
jeji uroveri v CR je tedy velice nizka. Dikazem jsou i dlouhodobé (daje o
poctu zavodniku, ktefi se ji na mistrovstvi republiky Uc¢astni. V roce 2013,
tedy poslednim roéniku, startovalo na MCR pouhych 6 zavodnikil réiznych
vékovych skupin i obou pohlavi v jedné skupiné. V poslednich 10 letech pak

jejich pocet neprekrocil 15 zavodniku.

Ani v celosvétovém meéfitku, neni mezi bruslafi tato disciplina popularni. Jen
hrstka z nich voli jako hlavni smér vert. Pravdépodobné nejznaméjSimi jezdci
jsou v souCasné dobé bratfi Yatsutokové z Japonska. Eito Yasutoko je
proveden — takzvaného Twisteru. Jde o provedeni vyoseného salta vzad o
180 stupnu (flatspin), nasledného zastaveni vertikalniho pohybu, ktery
nahrazuje otoCka o 360 stupnd podle horizontalni osy a druhy flatspin.
(Anonymous 13, cit. 5.7.2015)

Zavody v discipliné Vert nepodléhaji systému hodnoceni World Rolling
Series, tedy nelze hovofit o ucelené sjednocené discipliné sportovni trovné,
u které by se napfiklad vyhladoval titul mistra svéta. Na svétové urovni sice
existuji diléi zavody, kde nejvétSim z nich jsou Asian — X games (asijska

verze X-games). Vertikalni rampa také slouzi jako mustek mezi jezdci a
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verejnosti na nejriznéjSich exhibicich a promo akcich. Narozdil od kategorie
street (viz.nize) se nemusi trikl neznaly divak az tolik soustfedit na leckdy

velmi drobné rozdily mezi jednotlivymi prvky.
Street

Tato kategorie zahrnuje nékolik menSich soucasti — skatepark, street contest,
slopestyle, best trick, video contest. Kazda z téchto Casti se vyznacuje
vlastnimi pravidly a odliSnou strukturou zavod(. Nazev této skupiny disciplin
napovida, ze jeji kofeny jsou v tradicnim pojeti bladingu, tedy na ulici.
V podstaté jde o to, ze jezdci predvadéji své triky v pfirozeném prostredi
mésta a snazi se objekty kazdodenniho pouli¢éniho Zivota (zabradli, betonové
zdi, lavi¢ky, popelnice atd.) pfeménit na pfekazky vhodné pro jejich vyuziti.
Ddraz je kladen na kreativni vyuziti prostfedi v kombinaci s volbou technicky

narocnych prvkdl, pfipadné jejich kombinaci nebo navaznosti.
Street contest

Tato disciplina je nejstar§im druhem zavod( v aggressive inline. Tradi¢né se
méfili sily v pfeskoku latky, nebo nejriiznéjSich pouliénich prekazek (dopravni
znacCka, odpadkovy koS). V dobé, kdy jezdci zacali vyuzivat k jizdé i zabradli,
nebo zidky, coz vedlo k vynalezeni triki v podobé, jakou zname dnes, zacali

vznikat i pouli¢ni zavody.

Tradi¢né organizator zavodu vybira nejméné 3 prekazky r(izné obtiznosti
(profil pfekazky, rozjezd, dopad) nedaleko od sebe. Schéma zavodli se mlze
liSit. Prvni varianta je zaloZzena na zvySovani obtiznosti pfekazek a v podstaté
na kvalifikaci zavodnikd na dalSi pfekazku. Na finalové prekazce tedy soutézi
jen hrstka téch, ktefi do zavodu nastoupili. Porota ma v tomto pfipadé
druhou stranu dava vSem zavodnikim stejnou Sanci presvédcit porotu, ze
jsou nejlepsi. Vitéz se vybira na konci zavodu a to na zakladé jeho celkového
vykonu na vSech prekazkach. DalSi moznou alternativou je i hodnoceni

vykonu na jednotlivych prekazkach.

Vv

Vv
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startujicimi jezdci. VétSina voli méné nebezpecéné triky, které jsou schopni
predvést vSude a prave individualni dispozice jezdcu jsou na velmi rozdilnych
urovnich oproti zavodim ve skateparku, kde jsou pfekazky umeéle vytvoreny

pro pohodli jezdcu.
Skate park

Skateparkové zavody jsou nejrozSifenéjSi disciplinou na poli bladingu. Jejich
vyhoda je v rozmanitosti a velkého poCtu prekazek na relativné malém,
omezeném prostoru. Pfekazky jsou navic specialné navrhované tak, aby jich
mohli ve skateparku vyuZzivat v8echna sportovni odvétvi a jezdci vSech
vykonnostnich drovni. Tim toto odvétvi klade ddraz na technickou uroven
jezdce, ktery ma diky pfizpusobenému prostiedi mnohem vétsi tréninkové
moznosti. Navic v souCasné dobé vznikaji i pfekazky, které by jezdci na ulici
nenasli (z hlediska tvaru, rlznorodosti ndjezdu nebo odskoku). Také do jizd
pfinasi i dalsi skupinu trik( - skokd, které aby na ulici neSlo samo o sobé
predvadét. Takzvany .funbox“ se da pfirovnat ke skokanku ze snéhu.
Nejvétsi funbox v CR ve skateparku, je v Pardubicich, kde jeho rovna &¢ast
(tzv.,table) dosahuje délky 4 m. Bruslaf pfedvadi vzdusné manévry ve

vySce kolem 2m nad vySe zmifiovanou rovinou.

Systému zavodl muze byt nékolik, ale v podstaté jsou i zde 2 hlavni pfistupy

— tzv. ,jam“ a nebo jizdy.

Varianta ,jam“ je vhodnéjsi pfi vétsim poctu zavodnikl a nej¢astéji se uziva
pro kvalifikaCni jizdy. Ti jsou rozdéleni do menSich skupin. Jezdci se ve

skupiné stfidaji s omezenim na 3 triky v jedné jizdé, nebo po padu.

Priklad:

Jezdec A vyrazi, na prvni prekazce provadi trik, pfi druhém triku spadne.
Vyrazi tedy jezdec B, ktery zdarné predvede 3 triky a dava tak prostor jezdci
C.

Jezdci ve skupiné se stfidaji po dobu ¢asového limitu. Po uplynuti tohoto
limitu musi byt vdem jezdclm ze skupiny povoleno pfedvést své posledni
triky. To znamena, Ze za jakychkoliv okolnosti skupina odchazi z plochy poté,

co dojezdi posledni jezdec. Do finale nemusi postoupit nejlepsi z kazdé
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skupiny a naopak z jedné skupiny mohou postoupit i v8ichni jezdci, jsou-li

jejich vykony podle poroty nejlepsi.

Druhou variantou, kter4 se pouziva spiSe pro findlové jizdy zavodu, je
systém Casové omezenych jizd. Jezdec je limitovan 90 vtefinovym casovym
usekem, ve kterém musi pfedvést co nejvétsi polet, co nejtézSich triku.
Hodnoti se nejen samotna technicka aroven, ale i styl provedeni a vyuZziti
skateparku. Je zde kladen duraz na univerzalnost jezdce, ktery by mél
v idedlnim pfipadé zvolit jak grindy a slidy (skluzy na z&bradli, nebo zidkach),
tak i airy (skoky). VSichni jezdci maji na své jizdy 2 pokusy a pocita se ten

lep$i. Tento systém se tradiéné aplikuje ve finalovych jizdach na MCR.
Best trick

Tato sub-kategorie zapada jak do skateparkového prostfedi tak na ulici. To,

Ze jeden jezdec zvitézi, diky vyrovnanym vykonim a Cisté jizdé na vSech

vvvvvv

Vv

znamena zdolani atypické prekazky, nebo i volby trik( tzv. ,na disaster”. To
znamena, Ze pred samotnym grindem jesté zdola delSi vzdusnou vzdalenost.
Je na odborné poroté, nebo ostatnich jezdcich, kdo si tento titul odnese.
Letodnimu MCR v této discipliné zavladl Martin Darnadi, ktery predvedl
divdkdm disaster hurricane topsoul, tedy technicky naro¢ny grind v kombinaci
s vnéjsi rotaci o 360 stupridi a to v&e ve vysoké rychlosti s ,disasterem” pres

2,5 metru.
Video contest

Video - contest je v soutéZznim pojeti spise vyjimkou. V Ceské republice se
do disciplin mistrovstvi republiky zafazuje teprve druhym rokem. Bézné ve
svété ovSem neni zvykem, Ze by pravé tato disciplina byla soucasti vétSich

zavodu.

Jde o0 zavod pocetné neomezenych skupin, minimalné dvojic, které maji
pfedem urCeny Casovy interval k tomu, aby ve mésté, kde se zavod kona,

nashromazdili co nejvice videomaterialu z pouli¢éniho jezdéni. Po navratu
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maji dalSi ¢as na editaci, tedy vytvofeni umeélecko-sportovniho Kklipu

s pfedem uréenou stopazi (v CR 90s) s desetivtefinovou toleranci).

Tato disciplina je jedinou, kterou nehodnoti odborna porota, ale divaci. Jde
tedy zejména o celkovy dojem z dila, jako pouziti hudby a jeji synchronizace
s jizdou. Tim, Ze zpravidla jde o odborné publikum, které se tomuto sportu
vénuje, zle i tvrdit, Ze pfi hodnoceni je bran zfetel i na technickou uroven

trikd.

Video contesty jsou ovSem nedilnou soucasti bruslafské kultury jako takove.
Vyrobci sportovniho vybaveni, nebo jeho distributofi ¢asto vyhlasuji volné
soutéze, kde jedinym parametrem je stopaz. Hodnoceni je v tomto pfipadé
Cisté subjektivni zalezitosti. Takové soutéze maji za ukol propagovat znacku,

ktera je vyhlasi a odménou byvaji jeji produkty.

(seznam disciplin Anonymous 4, cit 4.7.2015)

2.2. Prehled zakladnich prvk( v aggressive inline

Jaké jsou moznosti aggressive inline? Jak vlastné vypadaji jednotlivé prvky?
V ¢em spociva jejich obtiznost? Tyto otazky by méla zodpoveédét nasledujici

kapitola.

Musime si uvédomit, Zze prvkl je v podstaté neomezené. Kazdy trik jde
provést nékolika zplsoby a musime zohlednit i osobity projev toho, kdo je
provadi. Pro lepSi orientaci v tomto systému si rozdélime triky do skupin a
budeme si ukazovat podobnosti v jejich provedeni na reprezentativnich

vzorcich.

Prvnim, nejzakladnéjSim rozdélenim jsou prvky na zemi, smykani po hranach
Ci zabradlich a triky ve vzduchu, tedy skoky. NejvétSi pozornost v této
kapitole budeme vénovat kategorii grinds and slides, neboli smykani po

prekazkach.
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Slides and grinds

V obou pfipadech jde o smykani po povrchu nejriznéjSich prekazek,
nejCastéji zabradli, nebo hran zdi. Ac¢koliv patfi oba tyto druhy do stejné
skupiny, vyrazné se liSi a to zejména pozici téla vic¢i pfekdzce a druhem
styéné plochy brusle.  Z&kladnim principem pro spravné provedeni je
dostate¢né svalova sila dolnich koncetin i stfedu téla k vyskoku a udrzeni se
ve vysledné pozici. Pro delSi setrvani na pfekazce musi mit jezdec
dostate¢nou rovnovahu. V obou pfipadech je vyhodné zaméfit po naskoku

svUj pohled na konec prekazky.

Kategorie slides se vyznacuje kolmou polohou téla i nohou vUici pfekazce a
styénou plochou je stfed brusle i ramu. Grinds jsou skupinou trik, kde
sty&nou plochou je cela délka sole — platu (okraj brusle) a podélné ze strany

i rAm. Poloha téla je v tomto pfipadé rovnobézné s prekazkou.

Slides

Tato skupina zahrnuje dva zakladni typy naskokd na prekézku a nasledné
Sesti zakladnich trik(. Zakladnimi typy naskoku jsou, jako u vétSiny akénich
sportl (znamé napfiklad u snowboardingu), fronstide a backside. Jde o
vychozi pozici, ze které jezdec naskakuje na prekazku. U frontside je jezdec
pfed prekdzkou a naskakuje tedy vpfed. Na pfekazku celou dobu vidi.
Backside je v podstaté pohyb vzad, kdy se jezdec ocita v letové fazi naskoku
na moment zady k prekézce. Jen na zakladé tohoto rozdéleni se 6
zakladnich triki v podstaté zdvojuje. Obtiznost trik(l je stejna a zalezi na
individualnich dispozicich jezdce, jestli mu je pfijemnéjsi naskok na frontside,
nebo backside. Pravdou je, Zze zacinajici jezdci nejCastéji voli jako prvni

k nauceni variantu frontside. Vizualni kontrola je samozfejmé vyhodou.

Royale/Full torque (farver)

Po zvladnuti zakladniho naskoku na frontside nebo backside na stfed brusle
se zacinajici jezdci u¢i samotnym trikim. Nejleh¢i z nich jsou royale a full
torque, neboli farver. Pro oba triky je charakteristicka poloha kotnikd. Ty jsou
rovnobézné, oba vytofené zhruba o 45 stupnl. Pfekazka se tedy u jedné
nohy dotyka stfedu sole — platu jedné nohy zevnitf a u druhé zvenéi. Vaha
téla je na nosné noze v pomeéru 60% ku 40%.
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Zatimco u royale jsou kotniky vytoCeny proti sméru jizdy (viz obrazek 1), u

farver je zapotfebi vytacet kotniky po sméru jizdy.

Obrazek 1 Frontside Royale Obrazek 2 Backside Farver

Unity a savanah

Pro oba tyto triky je zakladni postaveni nohou skfizmo na pfekazce. Sty¢né
plochy obou brusli jsou na vnéjSich stranach sole — platd. Nutnosti je v obou
pfipadech vyraznéjsi pokréeni nohou v kolenou. Unity a Savanah se liSi ve
zplsobu skzizeni nohou. U unity kfizi zadni noha pfedni vepfedu. U
savanahu kfizi zadni noha pfedni vzad. U obou trikl je optimalni zatizeni
nohou 50/50, ale jezdci ¢asto zatézuji vice zadni nohu. Obvyklou chybou je

pak tendence k podjizdéni brusli a v dusledku toho k padu.

Obrazek 3 Frontside Unity Obrazek 4 Frontside Savannah
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Backslide a Torque

Backslide a torque jsou v postaté modifikaci triki royale a farver, jsou ale
zcela samostatnymi prvky. Jejich zakladnim odliSujicim prvkem je
jednooporové postaveni po celou dobu triku. Jezdec spocCiva celou vahou na
jedné noze. V optimalnim provedeni druhou nohu drzi rukou. Backslide
vychazi z triku royale, takze kotnik je vyto&en 45 stuprid od sméru jizdy.

Torque

Grinds

Triky z kategorie grinds se vyznacCuji rovnym naskokem na prekazku,
rovnobéznou polohu téla vuéi pfekazce pfi provadéni triku a jinou sty¢nou
plochou brusle a pfekazky. Brusle se na pfekazku zasekava ze strany za
sole — plate. DalSi soucéasti sty¢né plochy je pak ram, ktery jde rovnobézné
s pfekadzkou a tak je tato plocha delSi. To znamena, Ze tyto triky jsou i
vyrazné pomalejsi, protoZze u materialu dochazi k vétsi trakci. Vaha téla u
grinds je spiSe na jedné noze, zhruba v poméru 80% na 20%. Zakladnich
trikd v této kategorii je 6. Stejné jako u slides ale existuje fada alternativnich

naskoku, ktera toto Cislo vyrazné zvysuje.

Pfesnym ekvivalentem backside u slides je pro grinds topside. Rozdilem je
v obtiznosti trik(. Zatimco backside royal je na stejné technické Urovni jako
frontside royal, triky soul a topside soul se po technické urovni vyrazné lisi.
Také nerozhoduje, ze které strany na pfekazku naskakujeme, protoze grinds
se, jak je uvedeno vyse, vyznacuji pfimym naskokem, rovnobéznou polohou
téla a prekazky. Topside se vyznacuje nutnosti vyssiho vyskoku na prekazku,
protoZze na rozdil od normalniho provedeni grindu je horni sty¢nou plochou
povrch rdmu a sole-plate se dostava ze strany pfekazky. Nutnosti je vyrazné
pokrCeni kolen a vyto€eni kotnik(, které, zejména na hranach, umozni

bezpecné zaseknuti brusle na pfekazku.

Soul, acid

Tyto dva triky jsou si podobné z hlediska umisténi nezatizené dolni
koncetiny. Ta je v obou pfipadech vepfedu. LiSi se tedy jen jeji pozici.
Zatimco soul se vyznacuje vytocenim nohy dovnitf, u acidu je tomu naopak.

Nezatizena noha je tedy u tohoto triku vyto¢ena zevnitf. Technickou Urovni
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jsou oba triky na stejné pozici, ale vétSina jezdcl jako prvni k nauceni voli
soul. Ten je jezdecky pfijemngjsi napfiklad z hlediska rovnovahy. Rada

jezdci ho ma za nejstabilngjSi trik. Navic vyto€eni nohy dovnitf je pro

zacinajici jezdce jednodu$si.

il P ‘/
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Obrazek 5 Soul Grind Obrazek 6 Acid Grind

Pornstar, miszou

Miszou spole¢né se soulem pro zalinajici jezdce jednim z prvnich trikd.
VétSina zaCateCniku voli mezi témito dvéma triky, ktery se nauci jako prvni
z kategorie grinds. SpoleCné s pornstar se tento trik vyznacCuje pozici
nezatizené nohy vzad. | tentokrat se triky liSi jejim vytoCenim vné, nebo
dovnitf. U mizsou je zadni noha kolmo na pfekazku vytoCena vné. Pfi
pornstar jezdec poklada zadni nohu, vyto€enou dovnitf, na prekazku.
Technicky se da fict, Ze jsou triky na stejné Urovni, ale pro zacinajici jezdce
je miszou vyrazné jednodussi. Rada z nich ma problém se spravnym
vyto€enim zadni nohy pfi pornstar. Velkd ¢ast z nich ma dokonce problém
s trefenim pfekazky. Zatizena noha se trefi, ale zadni noha mine. To vede,
zejména v pfipadé zabradli, k bolestivym zranénim. Ve chvili, kdy ale jezdec
pornstar spravné trefuje, ma v zasobé jeden z nejstabilngjSich triki a to
zejména, umi-li na prekazce snizit tézisté a v podstaté sedét na zatizené
noze.
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Obrazek 7 Pornstar Grind Obrazek 8 Miszou Grind

Makio

Makio je opét z rodiny trik(l na jedné noze.
Stejné jako u backslide a torque spociva
veSkera vaha téla na jedné noze.
Optimalni provedeni doprovazi chyceni

druhé nohy rukou.

obrazek 9 topside Makio

Ukazky dalsich trika (naskoky) — zarazeni do skupin

Vil vaivs

liSi zejména druhem naskoku na pfekazku. Triky se daji provadét pozadu,
s nejrlznéjSimi otoCkami a jednotlivé skupiny Ize i kombinovat. (napfiklad full

cap true spin topside acid)
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Aleyoop

Tento druh trikdl je spole€ny pro grinds i slides, i kdyz provedeni se mirné lisi
a to mirou otoCky, kterou jezdec provadi. Pro grinds je to otoCka o 180
stupnil smérem k prekazce (pro pravaka, tedy za levou rukou) a jezdec
provadi prvek pozadu. Pfi samotné jizdé si pak jezdec musi dat pozor na to,
aby pozoroval konec prekazky. Hledi tedy pfes rameno, coz je ze zaCatku
obtizné. Pro slides jde o otocky o 270 stupnu. To znamend ddraz na vysku
vyskoku a také problémy se zastavenim rotace na pozadovanou miru.
Jezdec ale na druhou stranu konéi v pozici normalniho backside provedeni

triku. (aleyoop royale — pfi zastaveni rotace je jezdec v pozici BS royale.

True spins

Stejné jako u aleyoop jde o rotaci o 180 stupnill na pfekazku, jenze tentokrat
provadime rotaci smérem od prekazky (pravak se otaci za pravou rukou). To
zpUsobi, ze jezdec na chvili zakonité nevidi pfekazku, coz je pro néj vyrazné
tézSi nez aleyoops. Zatimco aleyoop soul se da zafadit mezi jeden
z nejlehCich trika, truespin soul zase patfi mezi ty nejtézsi a to zejména pfi
provadéni na zabradli. Zakladem uspésSného provedeni je mirné Sikmy
najezd a rotaci zaCiname nejdfive hlavou, pomahame si pazemi a pak teprve
nasleduje celé télo. Samozfejmosti je i vySSi vyskok, ktery jezdci da vice
C¢asu na zacileni se na prekazku. Stejné tak jsou i slides na truespin

obtizn&jsi.

Halfcaps

Stejné jako u pfedchozich skupin, jezdec provadi otoCku o 180 stuprid. Na
rozdil od nich, ale tentokrat rotace vychazi z pohybu na fakie, tedy pozadu.
Halfcaps rozdélujeme podle sméru rotace na inspin, tedy k pfekazce a

outspin smérem od pfekazky.

Specialni skupinou v této kategorii jsou jesté zerospins. Ty se vyznacuji
pocate¢nim pohybem vzad a v pfipadé grinds nulovou rotaci. Zerospin
pornstar tedy vypada nasledovné: jezdec najizdi na pfekdzku pozadu,
vyskakuje bez rotace a koncCi v podstaté v pozici aleyoop, nebo truespin
pornstaru. Jede pozadu, ale pfes rameno sleduje konec pfekazky. V pfipadé
slides je nutnosti alespofi minimalni rotace o 90 stupnd. | kdyz tedy jezdec

rotaci provadi, hodnoti se trik stale jako zerospin.
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Triky s otockou

Triky s otoCkou jsou technicky velice narocné, protoze jezdec v urcitém bodé
pohybu nevidi na pfekadzku. Navic je obtizné zastavit rotaci a zafixovat télo
na prekazce tak, abychom zdolali vétSi vzdalenost. | samotny vyskok musi
byt zakonité vyssSi, aby mél jezdec Cas se v letu zorientovat. V jakémkoliv
provedeni jde o velice pokroCilé kousky a nemél by se o né pokousSet

nezkuseny jezdec.

Tuto kategorii rozdélujeme na vice skupin trik, podle sméru rotace a polohy
téla ve fazi najezdu. V pfipadé najezdu vpred udavame jen miru rotace a jeji
smér (outspin 360 topside soul). Pro rotace smérem k pfekazce pouzivame
termin inspin (pravadk za levou rukou), pro rotace smérem od prekazky
(pravak, za pravou rukou) pak nazyvame outspin, nebo také hurricane.

Outspin 360 topside soul je tedy zkracené hurricane topsoul.

Pro triky s rotaci 360 stupriti s najezdem pozadu pouzivame nazev fullcap.
Z povahy rotace logicky vyplyva, ze jezdec konci na pfekazce jizdou pozadu.
Smeér rotace urcujeme terminy aleyoop a truespin. Fullcap truespin acid je

tedy z jizdy vzad otoCka o 360 stuprili smérem od prekazky a acid pozadu.

Mutace slides & grinds, dalSi ,,netradi¢ni“ triky

Grinds a slides i jejich kombinace mohou byt provadény na obé strany.
Kazdy jezdec ma svoji silnéjSi nohu, takzvanou soulovou, nebo royalovou
nohu. U pravakd je to zpravidla pravd noha. Kouzlem bladingu a jeho
profesionalnich jezdcu je moznost pouzivat pro tyto triky i opaéné, slabsi,
nohy (pravak jede soul na levou nohu). Takovému postaveni se fika switch.
U profesionald ¢asto ani publikum nepozna, kierou nohu maji silnéjsi,
protoze prvky zvladaji perfektné na obé nohy. Néktefi v€etné triki s otoCkou

az 0 450 stupnd.

Existuji i triky, které jsou kombinaci obou skupin. Jde o torque soul a soyale.
Torque soul se provadi popfedu a to tak, ze jedna noha jede po pfekazce na
switch. V podstaté jde o soul, ale pfedni noha je v pozici torque, tedy
s vytoCenym kotnikem o 45 stupril do sméru jizdy. Soyale je pak pravym
opakem torque soulu, kdy zadni noha je v pozici royale a soulova noha

v pozici aleyoop, tedy vzad.
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DalSi netradiéni skupinou jsou grinds, které nevyuzivaji jako sty¢nou plochu
vnejsi soleplate soulové nohy, ale jeho vnitini ¢ast. Takovym trikim se fika
negatives. Jsou velice naro¢né, protoze styCna plocha je na vnitfni strané
brusle menSi a navic jde i fiziologicky naro¢né prvky vyzadujici znacnou flexi

v kolennim a kyc€elnim kloubu.

Do kategorie zakladnich trik( by se dal jeSté zaradit x-grind, ktery je v dnesni
dobé méné oblibenym trikem. Svym zpudsobem je vyjimecny, protoze jde
v podstaté o double makio — tedy trik makio ve stejné dobé provadény na
obé nohy za sebou. Véaha je spiSe na soulové noze, ale v menSim poméru
nez u ostatnich grinds. V tomto pfipadé 60% ku 40%. Obtiznosti ho uz
nemUzZeme srovnavat se zakladnimi triky, proto ho fadime samostatné, tedy

mimo vySe vymezeny systém.

Airs (skoky)

Skoky jsou specifickou Cinnosti bruslafe, ktera se vyznacCuje letovym
pohybem, pfipadnou rotaci a jejich spojenim s prvky popsanymi nize. Ty Ize
pfi jenom skoku i kombinovat, pfipadné vymyslet nejriznéjsi kreace. Proto si

v nasledujici kapitole pfedstavime pouze nejzakladnéjsi.

Grabs

Vyraz GRAB znamena v anglickém jazyce ,chytit“. Ve srovnani s ,catch” jde
jen ,grab“ poukazuje na rychlost chyceni, tedy prevedeno do hovorové
cestiny ,drapnout®. Tyto prvky, v zavislosti na velikosti pfekazky a tedy i délce

a vysce skoku zaberou jezdci Casto i malo pfes vtefinu Casu

Safety grab
Safety je nejjednodusSim grabem. Jezdec pfi ném chytd stejnou nohu
stejnou rukou. Jezdec tedy vyskoci, pokrCi ve vzduchu nohy, pravou rukou se

dotyka pravé nohy.

Mute
Pfi skréenych nohou jezdec chytd rukou protilehlou nohu. V idealnim

provedeni pak mirné pfitahuje nohy smérem k télu. Pfi rotacich je mute

vvvvvv
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540 mute mnohem pomalejSi nez 540 safety a vyZaduje tedy vétSi vySku a

pocatecni rotacni impuls.

Rocket air, Japan Air
Oba tyto triky se vyznacuji napnutim, v pfipadé japan air jedné a v pfipadé
rocket air obou, nohou. Ruka chytd v pfipadé japan air protilehlou nohu

pokréené dolni konc¢etiny pod napnutou souhlasnou dolni koncetinou.

V pfipadé rocket air jde v podstaté o mute grab, tedy protilehla ruka chyta
protilehlou nohu. V tomto pfipadé ale ihned dochazi k propnuti obou dolnich

koncetin.

Oba tyto triky jsou narotné a to zejména pfi rotacich nad 180 stupnd.

Nejcastéji je nejjednodusSim provedenim varianta s rotaci o 180 stupnid.

Rotace
Na bruslich se bézné provadi skoky s rotaci a to jak s horizontalni, tak i
vertikalni, pfipadné kombinace obou. Princip rotace si nemusime vysvétlovat,

spiSe jen pojmenujeme triky, které jezdci provadi.

Horizontalni rotace

Jezdci provadi oto¢ky po 180 stupnich. Jejich nazvoslovi se neodviji
napfiklad od gymnastického, ale vzdy uvadime Ciselny udaj o mife rotace ve
stupnich. Pfi dopadu pozadu, tedy v rotacich napfiklad o 180, 540, nebo 900

stupnitl hovofime o dopadu ,do fakie“.

Rotace lze provadét i postupné, neboli v podobé ,late spin®, ktery si
popiSeme na pfikladu: Jezdec se snazi provést rotaci o 540 stupniu. Po 360
stupriové oto&ce zastavuje rotaci, leti rovné a zbylych 180 stuprid provadi az

v nejzazsi fazi letu.

DalSi moznosti je i shifty. V tomto pfipadé jezdec provede rotaci a nasledné
se vraci protismérnou rotaci. Nej¢astéjSim provedenim je 0 90 stuprit a zpét,
protoze momentum, které jezdec ma pfi rotaci mu protismérnou rotaci

nedovoli.
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Flips (salta)

Jako ve vétdiné akcnich sportll jsou zakladnimi prvky mezi flips salta. Pro
salto vpfed pouzivame termin frontflip a pro salto vzad backflip. | pfes velkou
divackou oblibenost nejde o prvky nijak naro¢né po technické strance, jako

spiSe pocitové. Proto je t€zSi na provedeni backflip, ktery pro jezdce

znamena pfi rovném skoku provést zvratné salto.

Corkscrew, Misty Flip, Flatspin, Rodeo
V této skupiné jsou triky, které jezdec skaCe mimo osy, nebo pfipadné
kombinuje rotace horizontalni a vertikalni. Obcas je velice obtizné urcit, o

ktery trik jde, nicméné vSechny maji své charakteristické provedeni.

V pfipadé Corkscrew (kratce jen cork) a Misty flipu, je zakladni pohyb
provadén dopfedu. U corku se jezdec ,polozi“ kolmo na drahu letu a provadi
rotaci. Hlava v tomto pfipadé neklesne pod télo, ale v idealnim pfipadé by
meély bat tyto €asti v roviné. Na druhé strané misty flip je uz provedenim, kdy
hlava klesne pod télo. V podstaté jde o salto stranou, nebo ho Ize povazovat

jako kombinaci frontflipu a horizontalni rotace o 540 stupria.

Vzhledem k tomu, Ze jsme si vySe sjednotili cork a misty flip do jedné
skupiny, stejné se budeme fidit i u nasledujici dvojice. V tomto pfipadé
vychazime z pohybu téla vzad a do strany. RozliSujicim faktorem je pozice
hlavy v(ci télu ve vzduchu. Rodeo se na rozdil od flatspinu vyznacuje tim, ze

hlava neklesne pod zbytek téla.

Jak uz bylo zminéno, jsou jednotlivé triky dost zaménovany. V podstaté jde
ale o dovednostné stejné naroc¢né prvky. Pro¢ je tedy rozliSovat? Dame si
pfiklad z freestyle lyzovani, kde je ndzvoslovi témér identické. Na olympiadé
v roce 2002 startoval v boulich Johny Moseley. Pravidla nepovolovala triky
pres hlavu, a proto vymyslel svij trik s ndzvem dinner roll (pozdéji cork 720),
ktery nebyl s pravidly v rozporu. | kdyz Johny nevyhral (protoze trik nebyl
v tabulkdch rozhod€ich), sudi mu museli dat za pravdu a jeho jizdu uznali

jako platnou.
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Triky na zemi

Cesslide, neboli shuffle

ZdnoduSené se da fict, Zze cesslides jsou jakousi variantou grinds a slides,
ktera se neprovadi na pfekazkach, nybrz na zemi. Sty¢na plocha je tudiz
vétsSi. K provedeni prvku je zapotfebi vice aktivni pokréeni v kolenou a

vvvvvv

zastupcem této kategorie je royale shuffle.

Manual

Balanéni cviceni, kterd jsou jednou z prvnich dovednosti aggressive inline.
To jsou tzv. manuals. Jde o jizdu pouze na dvou, nebo i jednom kolecku.
Jezdec mUze jet pouze po zadnich nebo pfednich kolech obou brusli, nebo
zvolit stabilngjsi variantu, kdy jede jednou nohou po pfednim a druhou po
zadnim kole. Hodné pokrocilou variantou jsou pak, jak uz bylo vySe uvedeno,
manualy na jedné noze, kde nejtézsi variantou je jizda po pfednim kole.

Mistrovskou dovednosti je pak manual na jednom kole pfi jizdé vzad.
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3. CiLE A UKOLY PRACE

Cilem diplomové prace je Zpracovat charakteristiku sportovniho odvétvi
"Aggressive inline" a vytvofit kratky instruktazni film o Aggressive inline.
Prace by tedy méla ¢tenafi jasné zodpoveédét tyto otazky: Co je to aggressive
inline (blading)? Jaké discipliny pod toto sportovni odvétvi spadaji a jaky je
styl jejich hodnoceni? Jaka je Groveri tohoto sportu v CR ve srovnani se
zbytkem svéta a jak si blading stoji mezi ostatnimi akénimi sporty? Jaky je
pristup samotnych sportovcl a jakym smérem se tato aktivita ve sportovnim

pojeti ubira?

Pravé tato témata jsou pfedmétem videa, které je pfilohou prace. Samotna
prace muze poslouzit jako doplfujici material a zdroj informaci pro ty, ktefi se
chtéji dozvédét vice. Soucasti prace je i zaméfeni na popis triki a jejich
variaci, €ili mize poslouzit i jako odrazovy mustek pro ty, ktefi se rozhoudnou

tento netradi¢ni sport a Zivotni styl okusit.
Ukoly
o Prostudovat dostupnou literaturu tykajici se tématu.

o Na zakladé reSerSe aktualni dostupné literatury pfipravit scénar
k nataceni

o Zajistit ,uCinkujici“ a vhodné technické vybaveni.
o Pfipravit a nato€it zaznam
o Zpracovat natoCeny zdznam

o Sepsat Magisterskou praci.
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4. METODIKA

3. 1 Charakteristika souboru

Ve filmu vystupuje 5 respondent(, ktefi béhem nataceni odpovédéli na 20
stejnych otazek, kazdy ovSem v jiny ¢as, na jiném misté a to na zakladé
parametrl stanovenych pfi vzajemné komunikaci.Jejich odpovédi byly
nasledné vybrany tak, aby ve vysledném dile na sebe nenasilné navazovali a
tvorili tak koherentni celek bez nutnosti vyuziti pfedélu, Ci titulkd s polozenymi
otdzkami. Jednim druhem souboru jsou tedy nahravky obsahujici vzajemné
koresponduijici video a audiostopy, které jsou pouzity jako pfibéhovy, Ci Iépe
tématicky zaklad celého vysledného dila.

Respondent 1, Petr Neumann

Petr Neumann bdli v Kroméfizi a je jednou z nejvyznamnéjSich postav
aggressive inline v CR. Pro natageni bylo pouzito kamery Panasonic
umoznujici zaznam v rozlideni full HD a to v rezimu 25 snimkd za vtefinu. V
tomto pfipadé byla vyuzita i speciélni mistnost na nataceni, kde po dobu
pofizovani zaznamu byl pouze kameraman a respondent. Slo o mistnost o
rozloze 5X5 metrd s jednou sténou opatfenou ¢ernym pozadim a nasvicenou
filmovou svételnou technikou znacky Fomei za pouziti techniky tzv.
troujpodového osvétleni. Pro zaznam audia postacila v tomto kontrolovaném
prostfedi samotna kamera, kterd je univerzalnim rekordérem opatfenym
ruchovym mikrofonem. Vyhodou této techniky je kompletni zaznam v jednom
souboru, nicméné kvalita audia je o néco nizSi nez za pouZziti napfiklad
klopoveho mikrfonu. Pro potfeby této prace ovSem kvalita audia nijak v tomto

pfipadé neutrpéla.
Respondenti 2 a 3, Yordan Dimov, David Michalek

Pro natadCeni téchto dvou respondentl bylo vyuzito DSLR fotoaparatu
CANNON 650 D ve formatu full HD a nastavenim 25 snimkd/s. Narozdil od
prvniho respondenta nebylo pouzito svételné techniky z davodu jeji aktualni
nedostupnosti. Vzhledem k tomu, Zze nataceni probihalo vecCer a v interiéru,

bylo zapotfebi dobarvovat zabéry postprodukéné. Na druhé strané se
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podafilo pro nataCeni zapujcit klopovy mikrofon Senheiser, ktery zajistil

perfektni, Cisty zvuk.
Respondent 4, Lubo$ Moricky

Toto nataceni bylo realizovano v exteriéru, pfimo v arealu skateparku a to za
jasného pocasi, takze nata¢eni nevyzadovalo vyuziti svétel. Navic byl pouzit
i kvalitni mikrofon a externi rekordér, ktery zajistil nejlepSi zvuk. Vice k
technice natadCeni na externi zdroj v kapitole 4.4. Metody pofizovani a

zpracovani zadznamu.

Respondent 5, Martin Krutina

vvvvvv

negativni zpétna vazba pro dalSi nataeni. V tomto pfipadé se nepodafilo
zajistit ani filmova svétla, ani kvalitni externi audiorekordér. Pro zdznam byl
pouzit DSLR fotoaparat Nikon D5100 se zabudovanym ruchovym
mikrofonem. Kombinace nataceni v interiéru na tento rekordér nedoporucuiji,
protoze pfi vyuziti mikrofonu integrovaného do fotoaparatu dochazi k
nepfiznivému hromadéni Sumu, ktery je velmi slozité nasledné

postprodukéné odstrariovat. NataCeni je komplikované, stejné jako stfih.

Druhym typem soubort je archivovy material a pfipadné material pofizeny
tretimi stranami za jejich souhlasu (viz. kapitola 4.4. oddil a) “ziskavani

zaznamu)

Hudebni soubory byly stazeny z internetu. Prvni skladbou je Pendulum - The
Tempest stazena ze serveru youtube. V tomto pfipadé je dulezité zjistit
pravni ochranu hudby. Pro tuto skladbu iterpret svoluje nekomeréni vyuziti
zdarma. Ostatni hudebni soubory byly stazeny z vimeo music store na
serveru www.vimeo.com pod licenci creative commons, ktera svoluje k
nekomercnimu vyuziti hudby. VSechny hudebni Kklipy byly pouzity ve format
mp3 pfi datovém toku 120 kbps, tedy vysoké kvalité komprimovaného mp3

souboru.
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4. 2 Prostredi pro nataceni

Vsichni respondenti byli béhem nataceni navstiveni v jejich rodném mésté za
pouziti jejich vlastnich videorekordéru a pfipadné externiho audio rekordéru.
Zakladnim kritériem bylo to, Ze respondent disponuje technikou umoznujici
zaznam videa v rozliSeni full HD, tedy 1920X1080 obrazovych bodu.
Vzhledem k tomu, Ze obrazovy material byl shromazdovan v del$im
¢asovém obdobi, bylo pouzito vice rekordérti. Minimalni pozadovana kvalita

zaznamu kazdého z nich byla nasleduijici:

RozliSeni minimalné 1280x720 obrazovych bodu, tedy HD pfi minimalnim
snimkovani 25 snimku/s. V pfipadé zpomalenych zabérl bylo pouzito
nastaveni nataCeni az 50 snimku/s. Pfi pouziti efektu zpomaleni na 25
snimcich za vtefinu, by ve vysledném videu dochazelo k sekanému pohybu,

ktery plsobi na prvni pohled jako chyba.

4. 3 Pouzita technika a software

Ve filmu bylo pouzito hned nékolik riznych kamer a dal8i kamerové techniky,
vzhledem k tomu, Ze jde o videomaterial pofizovany béhem mnohem delSi
doby nez doby trvani zpracovani diplomové prace a to sice béhem let 2008 -
2015.

Spole¢né parametry jsou uvedeny v kapitole 4.1. Seznam techniky pouZzité k

nataceni tohoto projektu je nasleduijici:
Digitalni zrdcadlovky s moznosti pofizovani zaznamu ve vysokém rozliseni:

Cannon 5D mark Ill - umoznujici zaznam full HD videa pfi 30 snimcich za
vtefinu, v&etné alternativniho nastaveni zdznamu v HD kvalité pfi 60
snimcich/s. PouZité objektivy: zakladni Cannon objektiv 24-105mm a objektiv
s efektem rybiho oka Sigma F.2.8 fEX DG fisheye

RED Scarlet X - profesionalni filmova kamera s moznosti zaznamu v
rozliSeni 4K pfi 25 snimcich za vtefinu v alternativnim nastaveni nata¢eni 2K

pfi 60 snimcich/s. Pouzity objektiv Tamron 80-200mm, f.1.9.
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Cannon 650D, 550D, 500D, Nikkon 5100 - digitalni zrdcadlovky splfujici

parametry uvedené vyse.

AkEni kamery umoznujici pohled 1. osoby spliujici uvedené parametry:
GoPro 2, GoPro 3 Black edition, SdJcam SJ4000.

Veskera data od jednotlivych zabéra, stazené hudby, nebo stazenych
doplrikovych videi az po samotny projekt, byla archivovana na pevném disku
o kapacité 1 TB, formatovaném pro systém Mac OS X, protoze veskera

postprodukce probihala na zafizeni fungujici na platformé Apple.

Jako stfihovy program byl zvolen Adobe Premiere pro CC, ktery se vyznacuje
vybornou kompatibilitou s opera¢nim systémem OS X a propojenim s dalSimi

soucCéastmi sady Adobe CC.

Pro zpracovani grafiky vyl zvolen program Adobe After Effects, ktery
umoznuje tvorbu pohyblivé grafiky. Pro GCely této prace poslouzil k vyrobé

tzv. “spodnich tfetin, tedy titulkd se jmény a tvodnich titulku.
Pro finalni export videa byl pouzit program Adobe Media encoder.

FlyCamm - mechanicky stabilizator zaznamu. V podstaté jde o zafizeni, které
pomoci zavazi udrzuje rekordér ve stalé poloze, eliminuje otfesy a diky tomu
vytvari lepSi podminky pro zdznam dynamickych snimkd. Diky nému je
mozné vyuZzivat tzv. techniku “follow cam”, kdy kameraman pronasleduje
jezdce. V pohybu je tedy jak kamera tak nataCeny objekt a vysledkem je

obraz charakteristicky svoji ak€nosti.

Kamerové stativy. Zafizeni umoznujici stabilni zabér s vertikdlnim ¢i
horizontalnim pohybem kamery z jednoho mista. Vysledny klip je CistSi nez

zabér natceny z ruky.
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4. 4 Metody
a) Ziskavani zaznamu

Zabeéry ve videu byly ziskavany v prabéhu let 2008-2015. Kromé rozhovord,
jejichz ziskavani a zajisténi natadCeni je popsano vySe, bylo zapotiebi

prostfihovych zabérd s bruslafi provadéjicimi triky.

Pro pofizeni zaznamu na zavodu Winterclash 2015 bylo zapotfebi zucastnit
se zavodu a to v Holandském Eindhovenu 28.2.2015. Pro jejich pofizeni bylo
vyuzito rekordéru DSLR Cannon 5D Mark Il a stabylizatoru obrazu FlyCam v

kombinaci s akéni minikamerou GoPro Hero 3 plus.

Prostfihové zabéry v Gvodu videa zobrazujici scény z mésta (material jiného
nez bruslafského charakteru) byly vyuzity z vlastni databanky zabérd, nebo

stazeny z vefejné dostupné databanky videoblocks.com pod standardni licenci

pro nekomercni vyuziti.

Nize uvedeni také poskytli pro ulely této prace své zabéry z vlastnich
databank. VétSina prace byla pofizena autorem, nicméné zabéry autora

prace provadeéjiciho triky pofizoval vzdy druhy kameraman.
Seznam sekundarnich kameraman:

Tomas$ Elsik, Lubo$ Moricky, Matéj Sram, Jakub Cépe, Martin Krutina, Tomas
Odlozil, Lubo$ Turek, Ale$ Spidla.

b) Zpracovani zaznamu

Pro zpracovani zaznamu a postprodukéni upravy dila byl pouzit software
znaCky Adobe. Pro stfih a barevné korekce bylo pouzito programu Premiere
Pro, ze sady Creative Cloud. Tato sada je komerénim softwarem, ktery ma
autor dila zaplaceny. Pro stfih na nekomercnim softwaru doporucuji Pinacle,
nebo Edius. Samozifejmé licencovany software nabizi vét§i moznosti a
snazs$i finalni export. Samotna prace se sklada v umistovani jednotlivych
klip a audia do jednotlivych video a audio stop, které se mohou vzajemné
prekryvat, tvorbé prechodl mezi nimi a pfipadné upravovami pomoci bézné
dostupnych stfihovych efektl (prolinani apod.).
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Nastaveni technickych parametrii sekvence a finalniho

exportu je nasleduijici:
Video:

RozliSeni projektu: 1280x720 - HD kvalita

Kodek: h264

Pomér pixel(i: Ctvereéné pixely (1.0)

Prokladani poli: Bez prokladani (progressive scan)
snimkovani: 25 fps

Audio:

Format Audia: AAC
Sample rate: 48000Hz
Kanaly: stereo

Datovy tok: 320 kbps

Grafické podklady, tedy Gvodni titulky a spodni tfetiny se jmény mluv€ich
vznikaly v programu Adobe After effects. Po zaloZzeni nové kompozice s
nastavenim rozlisenim1920x1080 pfi 25 snimcich za vtefinu byly v projektu
vytvofeny na zakladé Sablon volné dostupnych na serveru
www.videoblocks.com v oddéleni Sablon pro program After effects. Dostupna
Sablona umozriuje ménit pouze text, pfipadné upravovat zakladni parametry
titulkd jako jsou velikost, prihlednost nebo pozice v kompozici. Nastaveni
samotnych vizualnich efektd se nedoporuluje, protoze vyzaduje vétsi
zkuSenosti s timto softwarem. V sou€asné dobé zle Sablony zdarma sehnat
velice jednoduse. Server videoblocks pozaduje pro stazeni pouze bezplatné

pfihlaseni do systému.

Finalni nastaveni exportovanych dat pro grafiku viozenou do
videa je nasleduijici:

RozliSeni 1920x1080, nastaveni barev: RGB spekirum s alfa kanalem
(umoznujicim vlozZeni titulkG bez pozadi do videa). Format a vyuzity kodek

nastavime misto animace na PNG umoznujici pravé zobrazeni dat s alfa
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kanalem a to se zachovanim kvality v€etné pomérné efektivni komprese,

takZze soubory nekladou naroky na vyuziti paméti pocitace.

Do kompozice videa jiz vkladame exportované titulky do ¢asové osy tak, jak
potfebujeme. Ve stfihovém programu Ize nasledné s titulky provadét upravy
velikosti, pozice a prlhlednosti. Pfipadné je mozné vyrobit vlastni spodni
tfetiny.  Pro z&klady vyroby spodnich tfetin doporucuji vyuzit odkaz v

referenénim seznamu Anonymous 9 a 10.
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5. SCENAR

STRUCNE PREDSTAVENIi SPORTU

Martin Krutina: “aggressive inline je druh sportu, Zivotniho stylu, pfi kterém
si Slovék uziva svdj vlastni pohyb na kole¢kovych bruslich, pfekonava néjaké

prekazky”
“Je to prosté svoboda, radost, asi tak jako kazdy sport”

Petr Neumann: “U mne se jedna o sport, Cisté o sport. Neni to zady druh

zabavy”

Lubo$ Moficky: “J4 mam brusle spojené s relaxem. Byt je to fyzicky
narocné, tak ja si na brusle chodim odpocCinout. Chodim se pobavit s

kamarady”

Yordan Dimov: “Brusle mam spojené, nebo propojené s celym svym

zivotem. Jezdim uz par let a nedélam vlastné nic jiného.

David Michalek: “Je to pfijemné odreagovani se, tieba z prace, nebo kdyz
ma Cloveék stres, protoze se na tom vybije a pak mlze v klidu v noci spat

(smich)
Yordan Dimov: “Jakmile vyjdu ze Skoly, tak za¢ina muj den na bruslich”

Petr Neumann: “ Cely Zivot se mi to¢i kolem brusli a kolem pratelz brusli, at
uz v zavodech, nebo mimo zavody, pres poéita¢ na facebooku. Cili je to
takovy zaCarovany kruh, ktery mne UpIné pohltil a jmenuje se aggressive

inline:

OBRAZOVY UVOD ZACATEK 02:00, DYNAMICKA HUDBA VE
STYLU KLASICKEHO AGGRESSIVE INLINE VIDEA

PRiISTUP JEZDCU

David Michalek: “Ja jsem se k bruslim dostal v pomérné mladém véku, kdyz
mi bylo asi kolem 9, 10 let, kdyZz jsem prosté na sidlisti, kde nas rodi¢e
vypoustéli, vidél tyhle kluky jezdit. Koupil jsem si podobny typ brusli a

postupem ¢asu jsem se k nim pfidal.”
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Petr Neumann: “Charakterizoval bych aggressive inline prosté jako jizdu na
koleCkovych bruslich, kde na ulici, my tomu fikame street, vznikaji rdznou
stavebni Cinnosti, riznd mista na jezdéni. Pro nas jsou to hlavné rGzné
schody zabradli, lavicky, zidky, mramory, betony a podobné. Druha varianta
je jizda ve skateparku, kde ty lepsi se u nas v CR zagdli stavét feknéme kolem
roku 2004, 2005.

AGGRESSIVE BRUSLE

Yordan Dimov: “Ty brusle jsou vlastné pfizplsobeny, nebo uzplsobeny pro

ty triky a maji UpIné jinou stavbu”

David Michalek: “Ta brusle je vétsi, jsou tam mensi kole¢ka, vydrzi vétsi
napor. A ta brusle je vlastné v porovnani s klasickou fitnessovou brusli

mnohem tézsi protoze je robustnéjsi aby vic vydrzela.”

Yordan Dimov: “Nejlip bych je asi popsal jako brusle se dvéma koleCky a to

je asi nejvyraznéjsi vizualni prvek.”
SPOJENI S TVORBOU VIDEA

Martin Krutina: “Brusle madm spojené se zabavou, touhou se zlepSovat,

prekonavat svoje hranice a taky urcité s focenim, nataenim.

Petr Neumann: “Mné ta tvorba videi tak troSku nakopla, pro mne to bylo
zvySeni levelu (Grovné). Prosté Clovék se vidi na tom videu, vidi jak jezdi.
Néco natoCi, postupem €asu si nastfiha néjaka videa. Ur€ité k tomuto druhu
zabavy ta tvorba videi patfi a samozifejmé nejlepsSi pocit je z toho, kdyZ ti
vefejnost uzna to video, Zze davas dobré triky, je to dobfe nastfihané a prosté

celkové ti ten edit uznaji, tak Clovk se citi vSeobecné dobfe.
BRUSLARI A SPOLECNOST

David Michalek: “Pro mne bylo vzdycky na bruslich zajimavé to, ze to déla
malo lidi, takZe kdykoliv vlastné Slovék jezdi at Z na ulici nebo ve skateparku,
tak ti lidé ho hodné vnimaji. Neni to takové, Ze by to brali jako skateboarding,

protozZe je to pro né takova nevsedni véc. Néktef dokonce i zatleskaji.
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Petr Neumann: “Pro mne je jezdéni na ulici vétsi level (Uroven) nez jizda ve
skateparku.

“vzdycky pro men bude ten street lepSi, bude lep$i na triky, na videa”

Lubo$ Moricky: “pro¢ se bruslafi omezuji jen na skateparky? To bude tim,
Ze ve skateparcich ti mladi kluci vétSinou zacinaji, ale pokud maji ambice a
troSku skillu (technicé urovné), tak se prosté vydaji do ulic a chtéji vypadat
jako ti Amici, ktefi jezdi na velkych trubkach a sjizdi nejdelSi a nejvysSi

hrany”

Yordan Dimov: “Lidi co potkavame na ulici? VétSinou jsou to dva druhy lidi.
Jeden na nas ma pozitivni nadzor, druhy negativni a my se s té€mi lidmi néjak

snazime vyjit a nechovame se néjak drze.

Vv

lidé maji vice vitek, ale stane se, Zze dlchodce se zastavi a obdivuje nas a
jenom veétSinou maji strach, aby se nam néco nestalo. Stane se , Ze méstsky

policista nas obdivuje jak krasné jezdime na zabradli.

Martin Krutina: “V souCasné dobé je straSné cool a in, Ze lidé chodi béhat.
Pro¢ nechodi béhat jen na oval? Pro¢ chodi béhat do pfirody a do mésta a
na naplavku a tak dale? Protoze jsou svobodni a chodi béhat tam, kde chté&ji
béhat. a pravé proto se bruslafi neomezuji jen na skateparky, protoze chtéji
jezdit tam, kde chtéji jezdit.

David Michalek: “On se to Clovék snazi délat na takovych vSeobecné

znamych mistech, aby zbyte¢né nenicil majetek cizich lidi”

Lubo$ Moricky: “Kazdy bruslai ma néjky vtipny pfibéh, jak jezdi po staré
rezavé trubce a néjaky dichodce mu vyhrozuje, Ze ho uda a ze nicite verejny

majetek.”

Martin Krutina: “Jednoznacné to je ni¢eni vefejného majetku, nemam zadny
problém to pfiznat. Ale tak to prosté je a kdyzZ jdu jezdit ven do mésta, tak
jsem smifeny s tim, Ze se muzu potkat s ¢lovékem, kterému to bude vadit. J&
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se s tim &lovékem bud domluvim, nebo se s snim nedomluvim, protoZe se
se mnou domluvit nechce a bude si trvat na tom, ze tam jezdit nem(zu a
zavola policii Ja se bud domluvim s policii, nebo si zaplatim pokutu, ale tim
to koncCi. NiCeni to je a tohle je ten nasledek, kdyz néco niCim, tak si zaplatim

pokutu.

ZAvoDY V CR

Yordan Dimov: “ Zavody v CR, no. Téch tady je vétSinou jenom par,

maximalné 5, 6 za rok a nejsou na néjak vysoké arovni.

Martin Krutina: “Bruslafi z rlznych zemi nebo koutl néjaké zemé se sejdou.
To je dobré, to ztmeluje tu komunitu. DalSi véci, ktera se mi na zavodech libi
je to, Zze pfijdou divaci, ktefi nejsou do brusli zainteresovani a feknou si “tohle

mne zajima, tohle bych chtél zkusit.” Je to prosté zlsob, jak oslovit nové lidi”

David Michalek: “Zavody se vétdinou jezdi na rizné discipliny a to bud v
klasickém skateparku, tedy na misté, kde jsou rozmisténé rlizné prekazky, U-
rampy a nebo to probiha nékde na ulici, kde se k jezdéni pouziva

architektura toho daného mésta, tedy rlizné lavicky, zidky a podobné.

Lubo$ Moricky: “Podle mne inlinové zavody neslouzi k tomu, aby si nékdo
pfijel pro néjké ceny, prize money, nebo tak. Zrovna o tomhle to v inlinu v
Cesku viibec neni. Je to prosté o tom, Ze se potkaji ti lidé a kdyby prosté byl
normalni pojezd, tak jich nepfijede 60, 70. Oni pfijedou, protoze jsou zavody,
protoZze je dobry park a ti lidé, ktefi to organizuji maji néjaké renomé a

v v v

zkuSenosti. Tfeba takova Kroméfiz, je tak trochu Mekka no.

Martin Krutina: “Brusleni pro mne nepfedstavuje to, snazit se nad nékym

zvitézit, ale prekonat sam sebe a zlepSovat sdm sebe. To je pro mne

vvvvvv

NEJPRESTIZNEJSI UDALOST V EVROPE (NA SVETE) A
PREDSTAVA O NEJLEPSIM JEZDCI

David Michalek: “Nejvétéi bruslaiskou udalosti v Evrpé jsou takzvané

sezdnni zavody Summerclash a Winterclash. Summerclash se, jak nazev
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napovida jezdi v |été, Winterclash v zimé. Jsou to zavody, kde se sejde v
podstaté celda svétova komunita. Jsou tam vSichni nejlepSi jezdci tohoto

sportu a kazdy tam ma moznost predvést, co je v ném
Yordan Dimov: “Ten nejlepSi? To je pro mne hodné tézké urcit”

Lubos Moricky: Te nejlepSi pro mne paradoxné je ten, na kom je to nejméné
poznat. Ja& se vSeobecné fidim tim, Zze kdyZz néco délate poradné, tak je to

tak to jsou ti nejlepsi”

Martin Krutina: “Ten nejlepSi umi to, Ze kdyz se na néj diva nékdo, kdo neni
do brusli zainteresovany, tak neni schopen rozpoznat, co je tézké a co lehké
z téch trikd, které ten nejlepSi déla. A kdyz toho nejlepSiho pozoruje nékdo,
kdo bruslim rozumi, tak krouti hlavou nad tim, Ze ten nejlepSi je schopen

udélat extrémné tézkeé triky tak, ze vypadaji naprosto jedoduse.”
UROVEN A POZICE BLADINGU V CR

David Michalek: “Tady v CR jsme mal komunita lidi, to znamena, Ze to
postaveni napfiklad proti skateboardingu, nebo BMX, coz je jizda na kole,
neni srovnatelné. Uz jen proto, ze v nasem sportu nejsou tak velké penize,

déla ho méné lidi, protoze lidi ten sport neznaji

Petr Neumann: “V CR lidé podporuji spige dlouholeté sporty, které po vzniku

Ceské republiky jsou samoziejmeé stale na o€ich - fotbal hokej a podobné.

Martin Kruina: “Bruslafi v Cechach jsou na tom $patné a jsou na tom $patné
z nejsmutnéjiho dlvodu. Nejsou na tom Spatné protoze by jich bylo malo
nebo byly Spatné podminky. Oni jen moc mluvi a malo Cini. Je pro né
jednodussi sdilet video nékoho jiného, nez aby oni sami sami se snazili
nékam posouvat, zlepSovat a snazili se natoCit alespon ze tretiny tak dobré

video. Oni netusi, Zze za tim uspéchem stoji hodiny dfiny.”

Lubo$ Mofricky: “Podle mne ten skill (Grover)) v Cesku neni na arovné
svétové urovni. Je tady par individui, ktefi na to maji. Zda se mi, ze takové
Polsko, nebo Némecko jsou Stfedoevropsti tahouni a my k nim moc

nepatfime.”
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Petr Neumann: “Charakterizoval bych to jako tvrdy sport, ktery se teprve

sape do oci verejnosti

Yordan Dimov: “No, brusle tady, to je trosku bida, ale kdyz ja jsem zacinal,

tak tady jezdilo je$té méné lidi nez ted, tak snad se to nékam posunulo.
ZAVERECNA OBRAZOVA CAST
Tato Cast slouzi jako poutavy zavér videa a pfiblizuje divakovi podobu

klasického inline videa.
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6. DISKUSE

V praxi by méli pedagogové uvazovat o expozici tohoto sportu mladé
generaci. AkEni sporty jsou v dneSni dobé stale vice popularni a své
pfiznivce si muze najit i pravé tento. Celosvétové je poptavka po mladé
sportovni generaci, ktera bude posouvat hranice dale a dale. Diky tomu, Ze
jde o sport s malym poétem provozovatelu, jsou Sance na sportovni Uspéch
pfi troSe dobré vile vysoké a to by pro nékteré jedince mohlo byt motivuijici.
Zaroven takovy krok pozvedne i povédomi o tomto sportu a otevie Cisty

komunika¢ni kanal mezi skupinou nadanych sportovcu a SirSi vefejnosti.

Po shlédnuti by mél divak pochopit, Ze blading neni jen sportovni odvétvi, ale
jako fada dalSich akénich sportd i Zivotni styl, ktery sebou nese urcity
skupinou uznavany kodex chovani. Bruslafi teprve pomalu zacinaji chapat
sportovni pojeti tohoto sportu a proto ho v nasich zemépisnych Sitkach rozviji
jen uzavieny okruh jedincl. Formou exhibic se dostava pozitivné do oci
spole¢nosti, ale jeho pouli¢ni charakter a prava tvar na druhou stranu plsobi
masoveé negativné, proto je velmi slozZité ho posouvat dale a vytvaret
podminky pro mladé sportovce. DalSim sdélenim je, ze vefejnost bude o
tomto sportu slychat c¢astéji, protoze byt pomalu, pocet jeho provozovatell
roste a postupné upevriuje svoji pozici mezi ostatnimi podobnymi sporty.
Zavéry a podobu této prace Ize nadale rozvijet. Doporucuje se vice vénovat
lokomci na bruslich jako takové ve vztahu k aggressive inline. Prace mUlze
diky kapitole nize poslouzit i jako zdklad ke zpracovani metodickych videi
zaméfenych na vyuku jednotlivych prvkd. Kapitola “Skola trikd” mize slouzit

jako teoreticky zaklad pro dalSi praci.
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7. ZAVER

Prace informuje o Aggressive inline z mnoha Uhld pohledu,od kontextu

historického az k osbnimu pfistup( lidi, ktefi tuto ¢innost sami provozuii.

Prvni, pisemna ¢ast vymezuje to, co Aggressive inline viastné je, odkud se
tento sport vzal, jaké zahrnuje discipliny a jak se tyto discipliny ve sportovnim
pojeti hodnoti, nebo jaké jednotlivé prvky, jejich skupiny a vaiace je mozné

na bruslich pfedvadét.

Druhou ¢&asti prace je i informacni DVD, které je zaméfeno pravé na samotné
souCasné bruslafe, jejich chapani a pfistup k tomuto sportu. Video
nenasilnou formou s pfirozenym spadem tématickych okruhu, které
zobrazuje dava divakovi jasnou predstavu o vSech aspektech tohoto mozna

zvlastniho, netradic¢niho sportu. Cile a ukoly prace byly tedy spinény.

Pro dal§i vyzkum se doporuCuje rozvijet samotnou metodiku nacviku
jednotlivych prvkd a zaméfit se na zefektivnni pfipravy pro vykon. Na zakladé
uvedeného seznamu triki je mozné soustfedit se na prvky individualné,
stanovit potfeby sportovcl z hlediska jejich pohybové dovednostniho

vybaveni a vytvofit uceleny systém, ktery by posunul tento sport dale.

Pfi vzniku této prace bylo zapotfebi fesit fadé technickych problému od ztraty
velkého mnozstvi dat zplsobené poruchou Ulozisté dat az po defekt
audiorekordéru. Po teoretické strance je problémem nedostatek kvalitnich

zdroju, jakozto podkladu této prace.

Podékovani patfi zejména tém, ktefi provozuji tento sport, posouvaji hranice
lidskych dovednosti a inspiruji ostatni kolem sebe. Zvlasté pak lidem, ktefi
se rozhodli figurovat v této praci a sami predstavili sport, ktery je nam drahy,

kazdy po svém. Diky aggressive inline a vSem, ktefi se mu vénuiji.

54



8. REFERENCNI SEZNAM

Pouzita literatura:

MCKENNA, A. Aggressive in-line skating. Mankato, Minn.: Capstone High/
Low Books, c1999, 48 p. ISBN 0736801642.

KAMINKER, L. In-line skating! Get aggressive. 1st ed. New York: Rosen
Central, 1999, 64 p. ISBN 0823930122.

MURDICO, J. In-line skating: techniques and tricks. 1st ed. New York: Rosen
Pub. Group, 2003, 48 p. ISBN 0823938441.

CROSSINGHAM, J. a KALMAN B.. Extreme in-line skating. New York:
Crabtree Pub. Co., c2004, 32 p. ISBN 0778717135.

MISICKOVA, L. Skola inline brusleni: krok za krokem. 1. vyd. Praha: Grada,
2009, 140 s. Déti a sport. ISBN 978-80-247-3072-1.

PROCHAZKA, J. Inline brusleni bezpecné. 1. vyd. Praha: Grada Publishing,
2010, 94 s. Sport extra. ISBN 9788024733319.

WEIL, Ann. Aggressive in-line skating. Mankato, Minn.: Capstone Press,
c2005, 32 p. ISBN 0736827080.

Periodika:

GRINDHOUSE, kolektiv autort, Grindhouse 10 Years Anniversary, 1.vydani,
2005, 39s

Fired: a rollerblading magazine. Usti nad Labem: Ladislav Konstiak, 2005,
2005(1), Registrovano u MK CR pod &islem MK CR E 15162

Fired: a rollerblading magazine. Usti nad Labem: Ladislav Konstiak, 2005,
2005(2), Registrovano u MK CR pod &islem MK CR E 15162

Fired: a rollerblading magazine. Usti nad Labem: Ladislav Konstiak, 2005,
2005(3).Registrovano u MK CR pod &islem MK CR E 15162

Fired: a rollerblading magazine. Usti nad Labem: Ladislav Konstiak, 2005,
2005(4).Registrovano u MK CR pod ¢&islem MK CR E 15162

The Conference Magazine. Laupheim: Geiselmann Print Kommunikation
GmbH, 2009, 2009(2).

55



Internetové zdroje:

Anonymous 1, Inline Czech Community [online]. [cit. 2015-07-06]. Dostupné
z: http://www.inlinecommunity.cz

WILLIAMS, Carlesa. Aggressive inline skating [online]. [cit. 2015-07-06].
Dostupné z: http://inlineskating.about.com/od/aggressiveinlineskating/a/
aggressive_into.htm

Anonymous 2, Grindside’s history timeline of skating, and a description of
Aggressive Skating [online]. [cit. 2015-07-06]. Dostupné z: http://
www.grindside.com/history/

Barely dead video: ¢ast 1 [online]. [cit. 2015-07-06]. Dostupné z: https:/
vimeo.com/2266111

Anonymous 3, Roller Derby [online]. [cit. 2015-07-06]. Dostupné z: http:/
www.roller-derby.cz/p/roller-derby.htmi

Anonymous 4 Rollfest: Mistrovstvi republiky v aggressive inline [online]. [cit.
2015-07-06]. Dostupné z: http://www.rollfest.cz

Anonymous 5, Hedonskate web [online]. [cit. 2015-07-06]. Dostupné z: http://
hedonskate.com/page/about

Anonymous 6. History Of Aggressive Skating [online]. [cit. 2015-07-06].

Dostupné z: http://colbyaggressiveskating.wikispaces.com/History+Of
+Aggressive+Skating

Anonymous 7. WRS: World Rolling Series [online]. [cit. 2015-07-06].
Dostupné z: http://www.worldrollingseries.com/about/

Anonymous 8. Aggressive Mall [online]. [cit. 2015-07-06]. Dostupné z: http://
www.worldrollingseries.com/about

Anonymous 9, How to Make a Lower Third in After Effects: Bammo VFX
Tutorial [online]. [cit. 2015-07-06]. Dostupné z: https://www.youtube.com/
watch?v=04tdVXUK{3E

IAnonymous 10, ntroduction to Broadcast Graphics: Creating a simple lower
third graphic in Photoshop [online]. [cit. 2015-07-06]. Dostupné z: http:/

svnmorningnews.com/MN-Production/Introduction-to-Broadcast-Graphics-
Creating-a-simple-lower-third-graphic-in-Photoshop

Anonymous 11, Nebojte se videa - zaklady stiihu pro zacatecniky [online].
[cit. 2015-07-06]. Dostupné z: http://nikonblog.cz/nebojte-se-videa-zaklady-

Anonymous 12, FIRS: Federation Internationale Roller Sports [online]. [cit.
2015-07-06]. Dostupné z: http://www.rollersports.org

56



Adobe Premiere Pro reference [online]. [cit. 2015-07-06]. Dostupné z: https://
helpx.adobe.com/pdf/premiere_pro_reference.pdf

Adobe Photoshop pro refference [online]. [cit. 2015-07-06]. Dostupné z:
https://helpx.adobe.com/cz/pdf/photoshop_reference.pdf

Adobe After Effects reference [online]. [cit. 2015-07-06]. Dostupné z: https://
helpx.adobe.com/pdf/after_effects_reference.pdf

Anonymous 13, Eijto Yasutoko - The Twister [online]. [cit. 2015-07-086].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=wXRCv2StseY

Anonymous 14,666 Rail - Rollerblading, shared by Rollernews.com [online].
[cit. 2015-07-06].Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=GIOaPr9mmDO0

Seznam obrazku:

Obrazek 1: Royale, Retrieved 19. 10. 2014 from the World Wide Web: :
https://c1.staticflickr.com/3/2554/3904411955_19c4ecdd41.jpg

Obrazek 2: BS Farver, Retrieved 19. 10. 2014 from the World Wide Web: :
http://img99.rajce.idnes.cz/
d9903/0/139/139341_e944f49185ebee1100473ba866488b61/images/
Wicty_Bs_farver.jpg

Obrazek 3: FS unity, Retrieved 19. 10. 2014 from the World Wide Web: :
http://www.frenchyfries.friimages/Photo/FISE/7_big.jpg

Obrazek 4: savannah, Retrieved 19. 10. 2014 from the World Wide Web: :
http://taktika.lv/komanda/komandasbiedri/konstabildes/konsta-savannah-j-

0.jpg
obr.5,6,7: soukromy archiv autora

Obrazek 8: sweatstance, Retrieved 19. 10. 2014 from the World Wide Web:
http://www.edge-skate.com/blogltems/Photos/szeged02_10-2009.jpg

obr.9: soukrmy archiv autora

57



