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Abstrakt

Prace je zaméfena na webové informacni systémy. Predev§im na pouZiti inzenyrskych postupti pfi
jejich névrhu a na pouziti modernich technologii pfi jejich vyvoji, coZ je demonstrovano na systému

zajist'ujicim rezervaci ubytovani implementovaném ve frameworku Ruby on Rails.
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Abstract

The thesis is aimed at web information systems. Primarily, it is aimed at the usage of an engineering
process of their design and for the purpose of development of modern technologies. This is illustrated

on the reservation system of accommodation, which is implemented in Ruby on Rails framework.
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Uvod

Tato prace je zaméfena na webové informacni systémy. Pfedevsim na pouziti inzenyrskych postupii pii
jejich navrhu a na pouziti modernich technologii pfi jejich vyvoji, coz je demonstrovano na systému
zajistujicim rezervaci ubytovani.

Prvni ¢ast prace je vénovana charakteristice feSené problematiky. Je zde objasnéna problematika
navrhovych vzori pro navrh webovych aplikaci a charakteristika frameworkt, zvlasté pak frameworka
pro vyvoj webovych aplikaci. Nasleduje charakteristika jazyka Ruby a popis frameworku Ruby on
Rails, ve kterém je vyvijen modelovy systém.

Druha ¢ast je vénovana predstaveni obdobnych existujicich systémi a ptredevS$im navrhu
modelového webového rezervacniho a ubytovaciho systému. Pfi navrhu je uzito modelovacich
prostredkt UML.

Ve tieti Casti jsou popsany vyznamné ¢asti samotné implementace modelového systému.

Ctvrta &ast prace je vénovana zhodnoceni dosazenych vysledki v kontextu pouziti frameworku

Ruby on Rails a porovnani vytvofeného systému s jiz existujicimi rezerva¢nimi a ubytovacimi systémy.



1 Charakteristika reSené problematiky

1.1 Formulace cilii prace

Cile bakalafské prace Rezervaéni a ubytovaci systém v Ruby on Rails jsou:

1. Seznameni s programovacim jazykem Ruby a s modernimi pfistupy objektového navrhu pro
webové aplikace jako jsou navrhové vzory a frameworky neboli ramce. Pfedevsim potom dukladné
seznameni s frameworkem Ruby on Rails.

2. Seznameni s pozadavky kladenymi na rezerva¢ni a ubytovaci systémy s prostudovanim jiz
existujicich feseni.

3. Navrhnuti vicejazy¢né webové aplikace pro katalogizaci, administraci a rezervaci ubytovacich
zafizeni s pouzitim modelovacich prostfedki UML.

4. Implementace navrzené aplikace ve frameworku Ruby on Rails a ovéfeni jeji funkénosti na
zvoleném vzorku dat.

5. Zhodnoceni dosazenych vysledku, zejména vyhody a nevyhody pouziti frameworku Ruby on Rails

a porovnani vysledného feseni s jiz existujicimi rezerva¢nimi a ubytovacimi systémy.

1.2  Moderni pristupy objektového navrhu

webovych aplikaci

Tato kapitola pojednava o =zakladech feSené problematiky. Konkrétné obsahuje seznameni

s problematikou navrhovych vzort a frameworktli v kontextu webovych aplikaci.

1.2.1  Navrhové vzory

Informacni systémy, coby jeden z nejvétsich fenomént posledni doby, zaznamenavaji stale vétsi rozvoj
a diky tomu se dostavaji do stavu, kdy Casto narazi na hranice inosné slozitosti své architektury. To je
zavazny problém, protoze na navrhu spravné architektury témer vzdy zavisi Gspésné dokonceni
a provoz celého systému. Pfitom se vSak lze pii navrhu Casto setkat s opakujicimi se problémy, nebot’
informacni systémy jsou si Casto velmi podobné a na vyjimky narazime zfidka. Na zéklad¢ toho
vznikaji navrhové vzory, které zavadi do navrhu architektury systému standardni postupy zvySujici
prehlednost a srozumitelnost. Nejedna se tedy o knihovny ¢i jiné ¢asti zdrojovych kodu (algoritmy), ale
o metodiky a $ablony pro feseni urcitého typu problému, ktery se v§ak miize objevit v kontextu riznych
situaci. Napfiklad objektové orientované navrhové vzory tesi vztahy mezi tfidami nebo objekty,

nespecifikuji vSak finalni podobu danych tfid a objektl. Vice viz [4].



1.2.2  Navrhové vzory pro navrh webovych aplikaci

Budeme-li se divat na web z pohledu informaéniho systému, nalezneme stejné jako u informacnich
systémil obecné, mnozstvi opakujicich se problémi, které je tfeba pti navrhu webovych informacnich
systému fesit.

Na webovou aplikaci se pak muzeme divat jako na nékolik vzajemné spolupracujicich
komponent, naptiklad zpracovavani dat z formulatt, navigace, operace s databazi, autentifikace, sprava
chybovych hlaseni, e-commerce.

Nebo jako na vrstvy, tzn. prezentaéni vrstva, vrstva fizeni chodu aplikace, vrstva manipulaci
s daty.

Nejen tyto problémy jsou spole¢né pro vétSinu webovych aplikaci a 1ze na né aplikovat vhodné
navrhové vzory, které standardizuji a zptehlednuji feSeni. Zde jsou uvedeny dva obvykle vyuzivané

koncepty:

1.2.2.1 »Model 1¢

Jde o jednoduchy koncept, odd¢€lujici aplikacni logiku a zobrazeni obsahu. V jedné Casti aplikace
tak probihaji veSkeré manipulace s daty a fizeni chodu aplikace, druha ¢ast se stara Cist€ o zobrazeni
dat, které pfijme od prvni casti. V ptipadé webu tento piistup typicky oprosti kod o Casti spojené
s pouzivanim znackovaciho jazyka, ¢imz dojde ke znacnému zpiehlednéni. Piesto je tento koncept

doporucovan pouze pro implementaci projektid mensiho rozsahu.

1.2.2.2 »Vlodel 2¢, Model-View-Controller

Nejcastéji pouzivanym navrhovym vzorem webovych aplikaci je Model-view-controller (model—
pohled—fadi¢) zkracen¢ MVC. Vychazi z ptredchoziho konceptu ,,Model 1%, ovSem rozd€luje fizeni
chodu aplikace a manipulaci s daty na dvé samostatné ¢asti — controller (fadi¢) a model, viz obr. 1.
Vzor MVC popsal Trygve Reenskaug jiz v roce 1979. Pouzit byl v jazyce Smalltalk a touto

implementaci bylo inspirovano mnoho dalsich projektt.

R

~
Y
.
~
Y

Obr. 1

Model je cast aplikace, ktera fesi veSkeré manipulace s daty a zapouzdiuje tak vécnou a datovou
logiku systému. Casto se jedna o nejslozitéjsi ast systému, ke které je vhodné piistupovat pres ucelené
aplika¢ni rozhrani (API). Typicky se jednd o ukladani dat zadanych uzivatelem, jejich editaci

a v neposledni fad¢ transformaci.



View, piekladany jako pohled, je Cast aplikace, ktera se stard o samotné zobrazeni grafického
rozhrani pro interakci s uzivatelem. V piipadé webu je grafické rozhrani typicky realizovano
znackovacim jazykem z rodiny SGML (HTML). V této ¢asti je tedy odd€lena prezentacni logika od
fidici a datové. To umoznuje udrZzovatelnost prezentacni vrstvy, kde jsou obvyklé ¢etné pozadavky na
zmény.

Controller, piekladany jako radi¢, je Cast aplikace, kterd reaguje na udalosti (pozadavky
uzivatele) v prezentacni vrstvé, a na jejich zaklad€ pozaduje sluzby od ¢asti Model. Jedna se o vrstvu,
ktera lezi mezi prezentacni (view) a aplikacni (model) a tim redukuje jejich vzajemnou zavislost.

Obvykle pracuje navrhovy vzor MVC nasledujicim zpiisobem:

1. Dojde k udélosti vyvolané uzivatelem (napf. odeslani formulare).

2. Je odeslana informace ¢4sti controller.

3. Controller zasle pozadavek na model a na jeho ptipadnou aktualizaci (napft. ptidani polozky

do katalogu).

4. Model zpracuje zménena data (napft. ulozi novou polozku do katalogu a prepocita celkovy

pocet polozek v katalogu).
View pouzije aktualizovany model pro zobrazeni aktualizovanych dat na vystup.

6. Ceka se na dalsi udalost, ktera opakuje popsany cyklus.

1.2.3 Frameworky

Cilem frameworku, ptekladano jako rdmec, je podpora a usnadnéni vyvoje a organizace softwarovych
projekttii. Muze obsahovat knihovny pfipravenych funkci, API, podplrné programy, navrhové vzory ¢i
doporucené postupy pro vyvoj. Prebira tak rutinni problémy v dané oblasti a tim dovoluje vyvojaii
sousttedit se pouze na samotnou problematiku vyvijeného produktu.

Dalo by se fici, Ze na rozdil od bézné knihovny, ktera vyvojaii poskytuje opakované pouzitelnou
funkcionalitu, framework poskytuje pfedevsim opakované pouzitelné rozhrani. Pii praci s knihovnou
jsou volany funkce, které knihovna poskytuje, naopak framework vyvojaf nikde volat nemusi, princip
je opacny.

Framework mizeme obvykle rozdé€lit na tzv. hot spots a frozen spots. Frozen spots definuji
celkovou architekturu vytvareného systému, ktera je neménnad v kazdém nasazeni frameworku. Hot
spots jsou pak ¢asti frameworku, které programator pouziva pro vytvareni konkrétni aplikace a maji tim
padem vzdy jinou podobu. Pro hot spots je vétSinou vyhrazen konkrétni prostor.

Efektivita pouziti frameworku se projevuje predevs§im pfi jeho opétovném nasazeni, kdy jiz je

vyvojai s frameworkem seznamen. Vyvoj pak muze probihat aZ nékolikrat rychleji.

1.2.4 Frameworky pro webové aplikace

Jedna se o frameworky vytvotené ptimo pro vyvoj dynamickych webovych aplikaci. VéEtSina z nich
vychazi z navrhového vzoru MVC. Zakladnimi rysy frameworku pro webové aplikace, které usnadnuji

vyvoj, jsou napt. nasledujici.



« Pristup k rela¢ni databazi a jeji mapovani. Frameworky obvykle poskytuji jednotné API pro
pristup k systému fizeni baze dat, ¢imZ mezi systémem fizeni baze dat a aplikaci vytvaii vrstvu
a aplikace neni zdvisla na pouziti konkrétniho typu systému fizeni baze dat. Objektové orientované
frameworky typicky automaticky mapuji zadznamy z relacni databaze na objekty a opacné.

« Mapovani URL. Automatickym piepisovanim parametri do ptivétivych URL se systém stava
pouzitelngjsi a navic dosahuje lepsich vysledkl ve vyhledavacich.

« Sablonovani. Kazda stranka webu obvykle obsahuje neménné &asti (zahlavi, zapati) a Gasti,
které se dynamicky méni (hlavni obsah). Proto se pouzivaji Sablony. Do casti stranky, které jsou
dynamické, lze vypisovat obsahy proménnych nesouci data ziskanid z databaze, ostatni Casti jsou
neménné. Aplikace diky Sablondm ziska konzistentni vzhled.

« Existuji frameworky, které maji zabudovany autentiza¢ni a autorizani mechanizmus, ktery
umoziiuje zabezpeceny piistup uzivatelt k funkcim aplikace na zakladé danych pravidel.

« Cachovani je technika, kterd ukladd dokumenty (¢i jejich ¢asti) do mezipaméti webového
serveru, ¢imz podstatn¢ redukuje zatéz serveru. Nékteré frameworky poskytuji mechanizmy pro
kontrolu cachovani a ptipadné premostovani procedur spojenych s prezentaci dat pies Sablony.

« AJAX je technika pro vytvafeni interaktivnich webovych aplikaci. Nékteré frameworky
poskytuji zabudované JavaScript frameworky pro snadné vytvareni aplikaci s pouzitim technologie
AJAX.

V souvislosti s frameworky pro vyvoj webovych aplikaci jsou Casto zminovany také Content
Management Systems, zkracené¢ CMS, piekladané jako systéemy pro spravu obsahu. Jejich typickym
predstavitelem je CMS Drupal, Joomla nebo Plone. Jejich zakladnim cilem je ,,sprava obsahu webové
aplikace®, ale poskytuji mnozstvi dal§ich moznosti. Je mozné rozsifovat jejich funkcionalitu moduly,
které lze vytvaret prostiednictvim propracovanych API a knihoven funkci. Pti vyvoji je vyzadovano
dodrzovani standardd. Tim CMS napliiuji pfiblizn€ stejnou skupinu pozadavka, které jsou obvykle
kladeny na frameworky. Konkrétn¢ CMS Drupal Ize povazovat za systém pro spravu obsahu skoro tak

jako za framework pro vyvoj webovych aplikaci.

1.3  Seznameni s programovacim jazykem Ruby

Ruby je interpretovany skriptovaci programovaci jazyk. Jedna se o pln¢ objektove orientovany jazyk
vyjimecny piedevsim jednoduchou syntaxi. Tviircem jazyka je jediny ¢lovék — Yukihiro Matsumoto,
ktery pfi praci na Ruby sloucil vlastnosti svych oblibenych jazykt, kterymi jsou Perl, Smalltalk, Eiffel,
Ada a Lisp.

Od zvetejnéni v roce 1995 si Ruby ziskava stale vétsi popularitu. TIOBE index, podle kterého se
méfi popularita programovacich jazykt, fadi Ruby celosvétoveé na devatou pozici. O velky rozmach se
zaslouzil pfedevsim framework Ruby on Rails a také to, Ze Ruby je zcela svobodny open source
produkt, ktery mtze kdokoli zdarma pouzivat, kopirovat, modifikovat a distribuovat.

Pro nalezeni idealni syntaxe se Yukihiro Matsumoto inspiroval z ostatnich jazykt. Chtél

skriptovaci jazyk, ktery bude robustnéjsi nez Perl a vice objektove orientovany nez Python. V Ruby je



vSe objektem. Zcela kazdy prvek muize mit své instancni proménné a metody. Tato sila je cCasto
demonstrovana kouskem kodu, kde se vola metoda Cisla:

5.times { print "Hallo world!"™ }
Ve vétsing ostatnich jazyki nejsou Cisla a ostatni zakladni datové typy objekty. Ruby tak vychazi

z jazyka Smalltalk pfifazovanim metod a instan¢nich proménnych vSem datovym typim.
Ruby umoziuje vyvojaii volné upravovat urcité své Casti, které mohou byt odstranény nebo
predefinovany. Napiiklad operatory jsou metodami (byt s vyjimecnou syntaxi), ¢imz mohou byt

snadno piedefinovany. Vice viz [5].

1.3.1  OdliSnosti jazyka Ruby

1.3.11 Bloky

Mezi jazyky, z kterych je Ruby inspirovano, je mimo jiné Lisp. Ten byl inspiraci ke vzniku blokt v
Ruby. V Ruby neni blok jen urcita ohranicena cast kodu. Blok je ¢ast kodu, ktery je predavan metodé
jako parametr. Bloky jsou tedy zdrojem vysoké flexibility. Zde je mal4 ukazka:

cities = ["Praha", "Brno", "Ostrava" ]
cities.each do |element|
puts element
end
V této ukazce je blokem ¢ast kodu ohranicena klicovymi slovy do ... end. Ten je pfedavan jako

parametr metod¢ each, ktera prochazi jednotlivé prvky pole cities a tiskne je na standardni vystup.
Podobn¢ nechava programatorovi prostor pro upfesnéni detailli mnoho metod v Ruby, stejné jako mize
definovat vlastni metody pracujici s bloky. Pak je v definici metody pouzito kli¢ové slovo yield v mistg,

kde se ma kod bloku provést. Vice viz [2].

1.3.1.2 Moduly a Mixiny

Na rozdil od mnoha jinych objektové orientovanych jazykit Ruby poskytuje pouze jednoduchou
dédicnost. Nicméné k dispozici je koncept modulii, na které¢ se lze divat jako na kolekce metod. Do
tiidy tak mtize byt zaclenén modul a mohou byt volné vyuzivany vSechny jeho metody. Vyvojafi Ruby
je tento koncept povazovan za Cistéjsi feSeni nez vicenasobna dédicnost, ktera je v tomto piipadé feSena
napf. zaclenénim vice modult do tfidy. Metody pfejaté ze zaclenéného modulu se pak stavaji
instancnimi metodami tfidy. Tato technika je nazyvéana mixing in a modul je oznaCovan jako mixin.

Vice viz [2].

1.3.2  Oblast mozného pouziti jazyka

Oblast pouziti Ruby je Siroka, stejn¢ jako u jinych skriptovacich jazykl. Na systémech typu UNIX tak
muze usnadiiovat kazdodenni praci a diky podpote regulérnich vyrazti naptiklad praci s textem.
Nicméné diky prehledné syntaxi se stejn¢ dobie hodi i pro rozsahlé projekty, CGI skripty nebo dokonce
GUI aplikace (wxRuby atd.).



1.4  Ruby on Rails

Ruby on Rails je framework pro vyvoj webovych aplikaci vytvofeny v jazyce Ruby. Jeho autorem je
David Heinemeier Hansson. Ruby on Rails jsou postaveny podle navrhového vzoru Model-View-
Controller.

Hlavni principy, ze kterych Ruby on Rails vychdzi, jsou dva. PredevSim upiednostiiovani
konvence pied konfiguraci. Programator tedy konfiguruje pouze casti aplikace, které vybocuji
z obvykle uzivanych vzort. A princip ,,Don't Repeat Yourself™, tedy ,,neopakovat se*, coz znamena, ze
kazda informace je v aplikaci uloZena pouze jednou. Napf. v tfid€ pro praci s tabulkou relacni databdze
tedy neni nutné definovat pouzité ,,sloupce*, framework si tuto informaci zjisti sam.

Ruby on Rails je distribuovano s nastrojem scaffold, s jehoz pomoci lze snadno vytvofit zdkladni
podobu komponent model, controller a view. Soucésti distribuce je dale také webovy server WEBrick
a Rake, coz je obdoba znamého make. Soucasti frameworku je JavaScript framework Prototype
a knihovna Script.aculo.us pro snadnou praci s technologii AJAX a vizualnimi efekty.

Framework Ruby on Rails je rozdélen do balickli nazvanych Active Record, Active Resource,
Action Pack, Active Support, Action Mailer a Action Web Services. Dale je mozné Ruby on Rails
roz§ifovat prostiednictvim plugini.

Z diagramu, viz obr. 2, je patrna infrastruktura frameworku, diagram zachycuje tok kazdého typu

pozadavku a odpovédi na néj:

Ruby on Rails

Web Applications

HTTP, RSS, ATOM
or SOAP
Apache, WeBrick or
Lighttpd
Browser or
- — Requests
client q Web Server

Forwards

XML response
Dispatcher

. Loads
Responds  Displays

CRUDs
Responds Record

Renders

Delegates

Queries | Dataor

Redirects
: Errors

Action
WebServices

Delivers

Action
Mailer

Obr. 2



1.4.1 Active Record

Nazvem Active Record je oznacovan navrhovy vzor implementujici techniku tzv. objektové-relacniho
mapovani. V Ruby on Rails je Active Record tfidou implementujici Model podle tohoto navrhového
vzoru a tvofi tak zaklad kazdé aplikace v Ruby on Rails. Potazmo se jedna o hlavni benefit tohoto
frameworku.

Active Record mapuje tabulky rela¢ni databaze na tfidy a jednotlivé fadky tabulek na objekty,
tedy instance téchto tfid. Sloupce tabulek jsou mapovany na atributy objektl. V Ruby on Rails navic
Active Record poskytuje oSetfeni vztahli mezi tabulkami relacni databaze (many-to-one, many-to-many
apod.) a validaci dat zadavanych uzivatelem. Tim vyvojafi odpada nekoneéné psani stejnych ¢asti kodu
jako SELECT * FROM products WHERE id = 1. V Ruby on Rails napiSe jednoduse
Product.find(1). Jiz na této zcela jednoduché ukazce je patrné zpiijemnéni prace vyvojaie.
Nasledujici kod demonstruje zménu ceny u produktu:

product = Product.find (1)
product.price = 32
product.save

V porovnani s feSenim stejného ukolu pfimym zapisem SQL dotazi je benefit Active Record
markantni. Diky zmiovanému oSetfovani vazeb mezi tabulkami lze podobnym zptisobem nacitat data,
ktera ziskavame s pfimym SQL dotazem s klauzuli JOIN, viz nasledujici ukazka.

orders = Order.find(:all,
:conditions => ["name like ?", params[:name]+"%$"],
:order => "pay type, shipped at DESC",
:limit => 10
:include => "products")

1.4.2 Action Pack

Ve vzoru MVC jsou view a controller izce spolupracujici komponenty. Proto jsou v Ruby on Rails
implementovany v jednom baliku zvaném Action Pack. Neznamena to vsak, ze by byl view a controller
spojen v jeden celek, jak by se mohlo zdat. Z pohledu vyvojaie jde o zcela oddélené ¢asti, presné podle
navrhového vzoru MVC. Jejich spojeni je patrné pouze na urovni implementace frameworku.

View, v souladu se vzorem MVC, realizuje veskeré zobrazovani obsahu v prohlizeci. Muze jit
pouze o ¢ast HTML kodu, vétSinou je vsak skrze pohled vypisovan dynamicky obsah, ktery je podobné
jako v jinych webovych frameworcich generovan skrze Sablony. Ruby on Rails poskytuje sablony pro
ti typy vystupt.

Standardni Sablony, oznacCené piiponou rhtml, poskytuji moznost kombinovat kod HTML
a Ruby, pomoci kterého se vkladaji dynamické ¢asti vystupu. Tento pfistup je béZzny ve spouste
webovych systémi. Sablony oznagené koncovkou rxml slouzi pro generovani XML vystupu. Do tietice
Sablony s koncovkou 7js, které usnadnuji praci s JavaScriptem a technologii AJAX.

Controller opét plné respektuje filozofii MVC. Navic poskytuje n€kolik uzitecnych sluzeb. Mezi
n¢ patii zajisténi pfevodu URL na vnitini fidici prvky aplikace, sprava cachovani a sprava seassons.

Vice viz [1] a [3].



2 Navrh systému

2.1 Pozadavky kladené na rezervacni a ubytovaci
systémy

Reservacni a ubytovaci systémy tvoti kategorii systémi uzivanych v oblasti cestovniho ruchu. Nabizeji
katalogizované piehledy objektl, v nichz je nabizeno ubytovani a jejich prostfednictvim lze ubytovani
elektronicky rezervovat.

Typickymi uzivateli rezervacnich a ubytovacich systémi jsou majitelé objektd, ve kterych je
nabizeno ubytovani (napf. hotely nebo penziony). Déle pak agentury, které zprostiedkovavaji ubytovani
v téchto objektech a samoziejme samotni hosté, ktefi hledaji vhodné ubytovani a provadéji rezervace.

Potencialni hosté vyuzivajici rezervacni a ubytovaci systém maji vét§inou stejné pozadavky.
Pottebuji predev§im snadno ziskat dostatek informaci o objektu, nejlépe s doprovodnymi fotografiemi.
Pokud se jednad o systém nabizejici vice objektli, pozaduji patticnou katalogizaci. Je také podstatny
snadny pruchod procesem rezervace objektu.

Rozlicné pozadavky na rezervatni a ubytovaci systétm maji samotni hoteliéfi
a zprostfedkovatelské agentury, které pfipadny systém provozuji a poskytuji ubytovani ve vice
nezavislych objektech.

Pokud ma systém slouzit pravé pro jeden hotel ¢i penzion, jeho majitel ofekava moznost
komplexni spravy vSech informaci o svém podniku. Jsou to tedy doslé rezervace, jejich historie,
napojeni na ucetni systém, nebo zapouzdieni funkci zajiSt'ujicich provoz ucetnictvi piimo do
ubytovaciho a rezervacniho systému. Dale by mél systém nabizet moznosti organizovat prace
v objektu. Tzn. pokud se jedna o vétsi hotel, mize to byt napiiklad zapis zaméstnancli na smeény,
organizace Cinnosti jako uklid pokoju apod.

Pozadavky agentury, kterda zprostiedkovava ubytovani ve vice nezavislych objektech, se pak
zaméiuji predev$im na chod jeji vlastni ¢innosti a nezahrnuji potfebu organizovat objekty interné. Maji
ovsem zvySené pozadavky na moznost katalogizace jednotlivych objektti a ucelenou administraci i pro
ptipady, kdy se prostiednictvim systému zprostfedkovava ubytovani v objektech riznych typid (napf.

v hotelech, penzionech, chatach, kempech).

2.1.1  Existujici FeSeni

Z existujicich feSeni byli vybrani nasledujici zéstupci, prezentujici hlavni formy podob systému, které
lze zatadit do kategorie rezervacnich a ubytovacich systému.

Hotelovy rezervacni a recepcni systém Previo - previo.cz. Previo je webova aplikace, ur¢ena
provozovatelim mensich a stfednich ubytovacich zatfizeni hotelového typu (hotel, penzion, apartmany,

kemp apod.). Poskytuje moznosti pro kompletni spravu interniho béhu ubytovaciho zatizeni.
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Rezervaéni systém pro pieprodejce, pfimé prodejce a veifejné klienty PEAR s.r.o - codoma.cz.
Poskytuje seznam a vyhleddvani volnych kapacit ubytovacich zafizeni, kalkulace cen, spravu klientd
a moznost rezervace. Systém je vhodny pro agentury a cestovni kancelare.

Rezervace ubytovani Limba - limba.com. Rezervacni systém agentury zprosttedkovavajici
ubytovani predev§Sim v chatach a chalupach. Poskytuje rozsahly strukturovany katalog objekta

S moznosti rezervace.

2.2 Navrh reseni

Nasledujici kapitola je navrhem vicejazy¢né webové aplikace pro katalogizaci, administraci a rezervaci

ubytovacich zafizeni s pouzitim modelovacich prostfedktt UML.

2.2.1 Urceni systému

Vytvareny systém bude urcen pro agenturu, kterd zprosttedkovava ubytovani v objektech rtiznych typt.
Mezi hlavni pozadavky patii katalogizace objektli, sprava objednavek, moznost pfimé editace objektl

jejich majiteli apod.

2.2.2  Slovnik pojmu

Pro préci na projektu rezerva¢niho a ubytovaciho systému byla zvolena nasledujici terminologie.

Objekt

Nemovitost nabizena k pronajmu. Muze jit o hotel, penzion, chatu, kemp apod. Objekt miize byt
dale ¢lenén na mensi jednotky, podle toho o jaky typ objektu se jedna.

Navstévnik

Jedna se o potencialniho zadkaznika ubytovaciho zafizeni a potazmo zakaznika agentury
provozujici rezervaéni a ubytovaci systém, ktery neni do systému prihlasen.

Registrovany uZivatel

Jedna se o potencidlniho zakaznika ubytovaciho zafizeni, ktery mé v rezervacnim a ubytovacim
systému svilj uzivatelsky tcet a je do systému piihlasen.

Majitel objektu

Majitelem objektu je majitel objektu nebo jeho zastupce, ktery je opravnén spravovat prezentaci
objektu v systému.

Sekretariat

Je osoba z agentury provozujici rezervacni a ubytovaci systém, kterd spravuje systém na zakladni
urovni.

Administrator

Kompletné spravuje systém.
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2.2.3  Funkcni pozadavky

Na zakladé konzultace s vedoucim bakalarské prace a s osobou pohybujici se v oblasti ubytovani, byly

stanoveny nasledujici funkéni pozadavky na vznikajici systém.
Navstévnik systému miiZe:
« prohledavat katalog;
« filtrovat a fadit vysledky;

« zobrazit detaily o objektu jako popis objektu, zdkladni cenu, ceny v sezonach, fotografie,

majitele objektu, hodnoceni objektu;

« prochdzet strukturou objektli a zobrazovat detaily ptipadnych ¢asti objektu (pokoji);

« zaregistrovat se do systému a stat se registrovanym uzivatelem, nebo se pfihlasit pod

existujicim uZzivatelskym tuctem.
« zvolit lokalizaci
Registrovany uzZivatel maZe provadét operace prislusici ndvstévnikovi systému a navic:

« hodnotit objekt;

pridat objekt do skupiny svych oblibenych objektu;
objednat objekt;

« zobrazovat a editovat detaily svého Gctu;

« na strance s detaily svého ¢tu zobrazit seznam svych zadanych objednavek a jejich stav, tzn.

zda je objednavka potvrzena ¢i zamitnuta.
Majitel objektu miiZe provadét operace prislusici ndavstévnikovi systému a navic:
« zobrazit seznam vlastnénych objektl a zcela je editovat;

« pridavat nové objekty a Clenit je na dals$i mensi jednotky;

prohlizet objednavky vztahujici se k jeho objektiim;

« potvrzovat nebo zamitat objednavky vztahujici se k jeho objekttim;

« zobrazit seznam sezon zahrnujici probihajici sezonu a nastavajici sezonys;

« pridat, editovat a smazat sezonu a v ramci sezony stanovit cenu objektu ¢i jeho ¢asti.
Sekretariat muZe provadét operace piislusici ndvstévnikovi systému a navic:

« zobrazit seznam provedenych objednavek, kde mize odfiltrovat nevyfizené objednavky;

« potvrzovat ¢i zamitat objednavky;

« zobrazit kontaktni informace o objektu nebo majiteli objektu, ke kterému se objednavka

vztahuje;
« ptidat novy objekt do systému;
« zobrazit seznam v§ech objektt v systému a zcela je editovat;
« deaktivovat objekt, tzn. vyhodit ho do kose objektu;

« zobrazit seznam objektt v kosi a aktivovat objekty z kose;

« zobrazit seznam vSech registrovanych uzivatelii a majitelii objektii, editovat informace o téchto

uzivatelich v¢etné nastaveni jejich role.
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Administrator miZe provadét operace piislusici sekretaridtu a navic:

« zobrazit seznam vSech uzivateldl systému a editovat jejich tidaje vCetné nastaveni role;

« deaktivovat uzivatele, tzn. vyhodit ho do kose uzivatelt;

« prohlizet koS uzivatell a aktivovat uzivatele z kose;

« zobrazit seznam typl objekti a aktivovat ¢i deaktivovat jejich zobrazeni v nabidce
vytvareni objektu;

« pfidat typ objektu;

« zobrazit seznam atributl u daného typu objektu, pfidavat, editovat a mazat atributy;

« zobrazit seznam oblasti, ptidavat, editovat a mazat oblasti;

« zobrazit seznam jazykovych mutaci, ptidavat, editovat a mazat jazykovou mutaci;

« zobrazit seznam piekladli Sablon a provadét pieklady jednotlivych fetézci.

2.24  Nefunkc¢ni pozadavky

pri

Na zakladé konzultace s vedoucim bakalarské prace a s osobou pohybujici se v oblasti ubytovani, byly

stanoveny nasledujici nefunkéni pozadavky na vznikajici systém:

« Systém bude vytvoien v jazyce Ruby ve frameworku Ruby on Rails.

Systém pobé&zi na webovém serveru WEBTick s podporou Ruby a Ruby on Rails.

Systém bude vyuzivat systém fizeni baze dat MySQL.

Systém bude implementovan jako webova aplikace.

« K systému se bude pristupovat prostfednictvim sité Internet a protokolu HTTP.

o Prezentaéni vrstva systému bude implementovana pomoci znackovaciho jazyka HTML

a kaskadovych styli CSS, pro praci se systémem je tedy tfeba webovy prohlizec.

« Pozadavky na webovy prohlize¢ jsou podpora CSS a podpora JavaScriptu, ¢emuz vyhovuje

v _vo

kazdy z obvykle uzivanych prohlizect (Firefox, Internet Explorer, Opera, Safari).

« Ocekavana zatéz systému je do 2000 navstév za den a do 20 uzivatell, ktefi systém vyuZzivaji

v jeden moment,
« Ocekavany pocet registrovanych uzivateld systému je do 10 000 uZzivatelu.

» Ocekavany pocet objektt v systému je do 1000 objektu.

13



2.2.5 Specifikace pripadi uziti

Na zakladé funkénich a nefunkénich pozadavki byl vytvoren use-case diagram specifikujici pripady

uziti systému. Viz Ptiloha 1.

Specifikace vybraného detailu ptipadu uziti s alternativnimi kroky:

Pripad uziti: Objednani objektu

ID: UC11

Ucastnici:
Registrovany uzivatel

Vstupni podminky:
Registrovany uzivatel je pfihlasen do systému

Tok udalosti:

1. Pfipad uziti za¢iné volbou ,,Objednat ubytovani“ u urcit¢ho objektu.

2. Systém zobrazi Registrovanému uzivateli formular s pfedvyplnénym c¢islem objektu, u kterého
zékaznik zvolil ,,Objednat ubytovani®.

3. Uzivatel vyplni ¢isla objektd o které ma zajem pro ptipad, ze objekt, ktery vybral jako prioritni,
nebude k dispozici.

4. Uzivatel vyplni od kdy do kdy tento objekt objednava, pro kolik osob, ptipadné dalsi dopliujici
informace.

5. KDYZ se ¢asovy usek objednavky nekryje s jinou potvrzenou objednavkou v systému:
5.1 Systém spocita odhadovanou cenu pobytu.
5.1 Systém zobrazi shrnuti objednavky s odhadovanou cenou pobytu.
5.2 KDYZ uzivatel potvrdi shrnuti objednavky:
5.2.1 Systém uloZi objednavku a oznami Zakaznikovi uspésné dokonceni objednavky.
5.2.2 Ptipad uziti kon¢i.
5.3 Systém znova zobrazi formulat objednavky a vyzve k pfipadnym korekcim.

6. Systém vypise hlaseni, Ze zvoleny objekt je ve vybraném terminu obsazen a vyzve k vybéru

jiného terminu.

Nasledné podminky:

Sekretariat ptijima objednavku a kontaktuje majitele objektu pro jeji potvrzeni.

Alternativni tok 1:

1. Registrovany uzivatel mize kdykoli opustit proces objednavky.

Nasledné podminky:

Dojde ke ztrat€¢ informaci zadanych mezi zahajenim a opusténim procesu objednavky.

Alternativni tok 2:
1. Registrovany uzivatel maze kdykoli opustit systém.

Nasledné podminky:

Dojde ke ztrat€ informaci zadanych mezi zahajenim objednavky a opusténim systému.
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2.2.6  Entiti Relationship Diagram

Na zaklad¢ specifikace piipadl uziti byl sestaven datovy model, viz Pfiloha 2.

Vzhledem k tomu, Ze systém je implementovan v ramci bakalaiské prace a nebude nasazen do
realného provozu, byl v navrhu datového modelu kladen maximalni diraz na flexibilitu a robustnost
feSeni, které bude lehce prizpusobitelné i pro odlisné pozadavky. Cilem flexibilniho feseni je nejen to,
ze pozadavky na systém se mohou v prub&hu jeho hypotetického provozu zménit. Autor véfi, Ze systém
muze byt skuteéné realné vyuzit, coz s sebou jisté jiné nez modelové pozadavky ptinese. Ve zcela
idealnim ptipadé by pak mohl byt z ¢asti navrhovym vzorem, pro systémy fesici rezervaci a ubytovani.

Hlavnim bodem datového modelu je entita nodes, ktera reprezentuje objekt ¢i jeho ¢ast, kterou je
mozné objednat pro ubytovani. Objekty je tak mozné hierarchicky strukturovat, naptiklad na podlazi,
pokoje a ltizka, pomoci relace many-to-one, kdy na rodicovsky objekt odkazuji jeho potomeci.

Pro zajisténi flexibility systému se na entitu nodes vaze entita node_types, ktera definuje typ
jednotlivych objektd a jejich ¢asti, napt. typ penzion, typ chata, typ pokoj apod.

Kazdy typ objektu (node_types) ma své specifické atributy definované entitou attributes. Napf.
typ penzion muze mit jako atribut pocet pokoju, dostupnost parkovisté, informaci o stravovani, typ
pokoj potom pocet luzek a vybaveni.

Hodnoty jednotlivych atribut pro dané objekty a jejich Casti nese entita node_texts.

Ke kazdému objektu ¢i jeho ¢asti 1ze definovat sezony, viz. entita seasons, béhem kterych Ize pro
dany objekt ¢i jeho ¢ast predefinovat jeho defaultni cenu, viz. entita prices.

Dale se k objektiim vazou fotografie viz. entita photos.

Oblasti, ve kterych objekt lezi a podle kterych 1ze objekty filtrovat v katalogu, jsou definovany
entitou areas.

Podstatnou je entita users, kterd nese informace o kazdém uzivateli systému.

Na entitu users se vazou entity roles a permissions, pomoci kterych jsou jednotlivym uzivatelim
definovany role. Jednotlivym rolim jsou definovany opravnéni, podle kterych mohou uzivatelé patiici
do dané role se systémem pracovat.

Jednotlivi uzivatelé mohou objekty zatazovat do seznamu svych oblibenych objektd, coz je
realizovano entitou favs, a mohou hodnotit objekty, coz je realizovano entitou ratings.

Uzivatelé, kteti maji roli s patfiénym opravnénim, objednavaji objekty. Objednavky objektl jsou
realizovany entitou orders a ordered_nodes. Entita ordered nodes slouzi k realizaci ptipadu, kdy je
objednan objekt a k nému alternativni dalsi objekty pro ptipad, Ze prvni v potadi nebude k dispozici.

Entita supported_locales je seznamem podporovanych lokalizaci a pies relace s entitami
lokaliza¢niho pluginu (globalize country id, globalize languages id) se skrze ni pfifazuji mény

k cenam jednotlivych objektu.
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3 Implementace

Implementace piimo vychazi z provedené analyzy a navrhu systému. V implementaci byly dodrZzovany
konvence frameworku Ruby on Rails.

Fyzicky datovy model systému reprezentovany relacni databazi je odvozen z logického modelu
viz kapitola Entiti Relationship Diagram, struktura tabulek rela¢ni databaze vychazi z entit.

Vzhledem ke konvencim frameworku jsou ve zdrojovych kodech pouzity anglické nazvy pro
proménné, metody, modely, controllery atd. Modely a jejich nazvy koresponduji s nazvy tabulek
v relaéni databazi, mimo tabulek zajist'ujicich vazbu many-to-many, kterou Ruby on Rails fesi interné.

Aplikace byla implementovana s jednoduchym uzivatelskym rozhranim, umoziujicim snadnou
modifikaci (vyplyvajici ze struktury frameworku), pro pfipadné nasazeni v konkrétnim vizualnim stylu

uzivaném agenturou provozujici systém.

3.1 Objekty

V datovém modelu je moznost strukturovat objekty na mensi ¢asti (napf. penzion na pokoje). Pro
zobrazeni kazdého objektu je tedy zjistovana celd struktura jeho ¢asti. Konkrétné jde o vyhledani
nejvysSiho nadfazeného objektu, poté o vyhledani vSech jeho potomkii, resp. Casti. Pfi zobrazeni
uzivateli je pak vypsana celad struktura ¢asti objektu (viz obr. 3) a zvyraznéna Cast, jejiz detaily jsou
praveé zobrazeny.

Dale datovy model umoznuje definici libovolnych typti objektd a ¢asti objektu a jejich atributt
naleZicich k t€émto typiim. Samotné vypisy informaci o objektech pak probihaji nasledujicim zptisobem:

« Je vyhledan typ objektu, o némz jsou ziskavany informace.

o Je vyhledana mnozina atributii nalezici danému typu objektu.

« Je vyhledana mnozina hodnot atributii nalezici danému objektu.

» Dojte k synchronizaci mnoziny atributii a mnoziny hodnot atributii, kdy jsou jednotlivym

atributiim pfitazeny hodnoty.

« Dojde k vypisu ve formatu ndzev atributu: hodnota atributu, viz obr. 3.

[

Booking System Catalogue About Us Services Contact Us

Jaset Havads bachelar thesis
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¢ Room 1 s is favorite object of 0 use
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- Number of rooms:
Login phyls

Stars:

Logi

I 1 Description: .
Very nice F- — —
Price &

7 appm—r— —

Lagin « - T—

Off-season: 32 GBP pe t

Create new account [ = a
- a —

Obr. 3
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3.2  Sezony a ceny

Sezona je obdobi, kdy je obecné zvysend poptavka po ubytovani uréitého typu (napt. v CR ubytovani
v chatdch v obdobi na ptelomu roku), coz logicky vede k tomu, ze provozovatelé zvysi pro toto obdobi
ceny svych objektd. Jedna se o zcela zakladni pozadavek na rezervacni a ubytovaci systém.

Vedle standardni ceny objektu, definované pro kazdy objekt, je tedy vypsana tabulka obsahujici
ptipadnou pravé probihajici sezonu a nasledujici planované sezony, viz obr. 4. Sezony jsou definovany
vzdy pro cely objekt, nikoli pro jeho ¢asti. Pii zobrazeni Casti objektu je tedy nejprve nalezen jeho
nejvysSe nadfazeny objekt, pro né€j jsou vyhledany sezony a ty jsou vypsany.

Jednotlivé ceny, které se vazou k sezénam, se vSak v dané sezoén€ definuji i k jednotlivym castem
objektd. Vypis tabulky sezén a cen na strance s informacemi o objektu ¢i jeho Casti tedy probiha
nasledovn¢:

« Pokud realizovan vypis pro ¢ast objektu, je vyhledan jeho nejvyse nadfazeny objekt.

 Pro objekt je vyhledana mnozina sezdn, zahrnujici probihajici sezonu a nasledujici sezony.

» Pro kazdou sezonu je hledana cena, ktera ndlezi do dané sezony a k objektu ¢i ¢asti objektu,

u kterého je tabulka sezon a cen vypisovana.
« Pokud je nalezena cena, je vypsdna v tabulce sezon a cen, jinak je na stejné misto vypsana

defaultni cena pro dany objekt ¢i jeho Cast.

Booking system Catalogue About Us Services Contact Us

Jaset Havads bachelar thesis

EIT Hotel 34 | FIT Hotel >> Order this

* Room 1
+ Room 2

Login

|
=
S|

=
=
=

Areas

Owner
Josef Novsk - FIT VUTBR

Obr. 4

3.3 Objednavky

KaZzda nové provedena objednavka je oznacena stavem receved, neboli prijatda. Sekretariat nebo majitel
objektu, ke kterému objednavka nalezi, pak mulze jeji stav zménit na confirmed nebo canceled, tedy
potvrzena nebo zamitnuta. V kazdé objednavce je vSak moznost vybrat alternativni objekty pro piipad,
Ze ubytovani v prvnim vybraném nebude mozné. Pokud je tedy objednavka zamitnuta a v fad¢ objektd
zbyvaji néjaké alternativni, je nastaven piiznak k nasledujicimu objektu a objednavka presunuta do

stavu receved, kdy opét ¢eka na potvrzeni ¢i zamitnuti majitelem objektu ¢i sekretariatem.
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34 Autentifikace a autorizace

Autentifikace je v aplikaci zajiSténa prostiednictvim generatoru login_generator [6], implementace
autorizace navazuje na autentifikaci a vychazi z datového modelu (entity roles a permissions).

Systém opravnéni pfitazenych jednotlivym rolim uzivateld je v databazi prednastaven podle
specifikace ptipadl uziti, nicméné administrator systému ma pfednastavenou moznost zcela libovolné

modifikovat seznam opravnéni (ktery ovSem musi korespondovat s akcemi jednotlivych controllert),

a prifazeni jednotlivych opravnéni k rolim, viz obr. 5. Editing role
Jan Novalk Listing roles B
* Menu Name Info

* Roles and permissions Info
Edit Destroy

e List of permissions admin Administrator
* My account
¢ Areas

* Users owner Owner

Administrator
secretariat Secretariat Edit Destroy

of object Edit Destroy Permissions

. users/edit
Objects client Edit Destroy usersfla in

* Objects types and attributes permissigns/index

* Supported Locales permissions/list

* System variables permissions/edit

o Trash of ohiects New role permissions/new

permissions/create
permissions/update
permissions /destroy
menu_items findex

Obr_ 5 menu_items /list

menu_items /edit

3.5 Systém menu

Systém menu je svdzan s uzivatelskymi rolemi. Administrator systému ma moznost definovat
jednotlivé polozky uzivatelského menu, které se zobrazuji definovanym rolim uzivateld, viz obr. 6.

V rela¢ni databazi je systém menu definovan tabulkou menu_items.

Listing menu items

Title Controller Action Roles

Mer mer tems list admir Edit Destroy

roles list admir Edit Destroy

List of permissions  permissions list admin Edit Destroy

" Edit Destroy

Area area list aamir Edit Destroy

Users users list admin Edit Destroy

t Edit Destroy

Obr. 6

3.6 Nastaveni systému

Pro zvyseni flexibility systému byla v relacni databazi vytvotena tabulka variables, definujici nastaveni
systému. Jeji obsah je administrovatelny prostfednictvim systému. Momentaln€ jsou definovany
nastaveni pro definici toho, které uzivatelské role koresponduji s registrovanym uzZivatelem systému
a které s majitelem objektu a nastaveni délky intervalu pro zobrazeni tabulky sezén na prezentacni
strance objektu. V pripadé dalSiho rozsifovani systému lze pfedpokladat rozsifovani mnoziny

obdobnych nastaveni.
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3.7 Pluginy

rowr

Pro urcité casti aplikace byly pouzity nasledujici existujici pluginy.

Globalize

Jedna se o plugin poskytujici rozhrani pro

lokalizaci aplikace. Poskytuje rozhrani
lokalizaci nasledujicich Casti:

« Lokalizaci data, cisla a ceny.

» Lokalizaci fetézcti ulozenych v tabulkich

relacni databdze. Pro vytvofeni ptekladu

Catalogue About Us
pro
My objects > Editing FIT Hotel

Editing FI

staci Edit basic inform

Services Col

ons | Edit photos

editovat patficnou polozku v jazyce, do kterého ma  z.ztina
byt ptelozena. Pro vypis dat jsou pak volanim
metody find vraceny jiz prelozené fetézce. Tr#:mu

« Lokalizaci fetézc v Sablonach prezentacni Texts
vrstvy a fetézcti chybovych hlaseni generovanych -~ """
frameworkem. Text Sablony, jehoz pieklad je e
zadan, je volan s metodou ¢, kterd zajisti nalezeni 3
patficného ekvivalentu v tabulce prekladii. Napi. ?t'IS‘i”L"—:-“

Velmi pékny

“Will be translated”.t.

Vice viz [7], obr. 7.

File Column Plugin

Usnadfiuje praci se soubory a obrazky.
V aplikaci je pouzit pro usnadnéni prace
s fotografiemi, které je mozné piipojovat
k objektiim a jejich ¢astem, viz obr. 8. Vice

viz [8].

Redbox

Obr. 7

My objects > Listing photos for FIT Hote

Listing photos for FIT Hotel

Edit basic informations | Edit photos

Thumbnail Info Weight in list

)

e

m
o
£

w1

)

g ™™

ol — e |

el
m
o
=

Obr. 8

Destroy

edit FIT Hotel

* edit Pokoj 1
* edit Pokoj 2

Add new subobject

edit FIT Hotel

+ edit Room 1
* edit Room 2

Add new subobject

Jedna se o obdobu znamych JavaScript knihoven Lightbox a Thickbox implementovanou pro

snadné pouziti v Ruby on Rails. V aplikaci je tento plugin vyuzit pro uZzivatelsky pfivétivé zobrazovani

plného rozliSeni fotografii objektt. Vice viz [9].
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Zaveérecna kapitola obsahuje zhodnoceni dosazenych vysledkd. Hodnoti zvlasté casti vyznamné
prinosem autora této prace. Nasleduje zhodnoceni z pohledu dal§iho vyvoje projektu. Na zavér jsou

diskutovany vyhody a nevyhody pouziti frameworku Ruby on Rails.

4.1 Zhodnoceni dosazenych vysledki

Autor prace se seznamil s programovacim jazykem Ruby a s modernimi pfistupy objektového navrhu
pro webové aplikace jako jsou navrhové vzory a frameworky. Predev§im potom dikladné
s frameworkem Ruby on Rails. Déale se autor seznamil s pozadavky kladenymi na reservacni
a ubytovaci systémy a prostudoval jiz existujici feSeni. Na zakladé toho navrhl vicejazyénou webovou
aplikaci pro katalogizaci, administraci a reservaci ubytovacich zafizeni s pouzitim modelovacich
prostfedktt UML a navrh implementoval ve frameworku Ruby on Rails.

Pti navrhu systému kladl autor diraz predevs§im na flexibilitu vysledného systému. Systém je tak
mozné pouzit k nabidce ubytovani v jakémkoli typu ubytovaciho zafizeni. Dale systém umoznuje
strukturovani objektli, v nichz je ubytovani nabizeno, na jakékoli mensi ¢asti (patra, pokoje, Iizka
apod.). Systém je také mozné modifikovat z pohledu uzivateld, roli a opravnéni, pficemz lze role
a k nim nalezici opravnéni jakkoli ménit. Za zminku stoji také flexibilita menu, ve kterém lze opét
voln¢ piedefinovat poloZzky pro jednotlivé role. Dalo by se fici, Ze po patfiéném nastaveni muze systém

pouzivat jakakoli agentura, ktera zprostifedkovava ubytovani.

4.2  Porovnani vysledného reSeni s jiz existujicimi

Hlavnim benefitem vytvofeného systému je, jak jiz bylo zminéno, flexibilita. Primarnim zdrojem
inspirace pro vznikly systém byl systém agentury Limba s.7.0.

V porovnani s timto a ostatnimi existujicimi systémy ma systém vytvoreny v ramci této
bakalarské prace predevsim moznost roz¢leniovani objektl na ¢asti. Je tak napf. na rozdil od systému
Limba pouzitelnéjsi naptiklad pro nabidku ubytovani v objektech typu hotel nebo penzion, kde
zékaznik objednava konkrétni pokoj a stejné dobie pouzitelny napt. pro nabidku chat a to i v ramci
jednoho katalogu. Napft. systém Limba ma na druhou stranu v porovnani s vytvoienym systémem vice
funkci, napt. automaticky vypis zajimavosti v okoli nabizeného objektu. Nicméné tyto dodatecné
funkce, které pfimo nesouvisi s hlavnim cilem systému, kterym je nabidkovy katalog a moznost
rezervace, l1ze snadno implementovat i do systému vytvoreného v ramci této prace.

Obdobn¢ jako existujici feSeni nabizi vytvofeny systém spravu sezon, geografickych oblasti,
objednavek apod. PiihlaSenému uzivateli pak nabizi moznost zarazovat objekty z katalogu do seznamu
jeho oblibenych objektt. Dale pak objekty hodnotit znamkou, pfi¢emz primérné hodnoceni je

zobrazeno u objektu v katalogu.
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4.3  Moznosti dalSiho vyvoje projektu

V ramci bakalaiské prace byl systém vytvaren pro fiktivni agenturu nabizejici ubytovani. Jeho realné
nasazeni vSak urcit¢ mozné je, nicméné pfineslo by s sebou pravdépodobné nékolik specifickych
pozadavkid. Diky flexibilnimu navrhu systému, ale také diky tomu, Ze je systém postaveny na
frameworku, vSak bude dalsi rozSifovani systému velmi snadné.

Ocekéavana jsou piredevSim rozsSifeni dodatecnych funkci, které budou napt. automaticky
generovat upiesnujici informace k objektim podle jeho polohy, budou automaticky zobrazovat
umisténi objektu na mapé, prepocitavat ceny do ostatnich mén podle momentalniho kursu a podobné.

Déle je mozné ocCekavat rozsiteni funkci pro administratory, jako napf. hromadné rozesilani

informacnich e-maild, rizné formy statistik apod.
4.4  Zhodnoceni uziti frameworku Ruby on Rails

4.4.1 Vyhody

Vyhody, které pouziti Ruby on Rails ptineslo, vychazi v prvni fad¢ z podstaty frameworku postaveném
na navrhovém vzoru MVC. Diky tomu, ze framework jasné rozd€luje jednotlivé aplikacni vrstvy, je
kod aplikace stale prehledny. To je benefitem nejen pro vyvojate, ktery na projektu aktualné pracuje,
ale také pro jeho kolegy ¢i budouci nastupce.

Ruby on Rails je vSak postaveno na filozofii, ktera u ostatnich frameworkl tohoto typu neni
zcela obvykla. Jiz zminény princip konvence ma prednost pred konfiguraci, najdeme na kazdém kroku.
Ruby on Rails se nesnazi byt naprosto flexibilnim a nesnazi se feSit vSechny pfipady, které mohou
nastat. Naopak vede vyvojare po cesté konvenci, nutné je definovat pouze nestandardni situace. Musim
fici, Ze pres skepticky pfistup, kdy jsem se na Ruby on Rails dival jako na ,,dobrym marketingem
vytvofenou bublinu”, mi byla prace s timto frameworkem velmi pfijemna a svij pohled na tento
framework jsem v prubéhu prace zménil.

Ruby on Rails pfinasi vyhody z hlediska technologického (MVC, ActiveRecord apod.)

i ekonomického (standardizace a urychleni vyvoje).

4.4.2 Nevyhody

Mezi relativni nevyhody v pouziti Ruby on Rails by se dala povazovat predevsim zatim mala podpora
u webhostingovych sluzeb a v Ceské republice obecné zatim mald komunita vyvojait (coz nemusi byt
nutné nevyhoda, napf. vzhledem k tomu kolik vyvojait se povazuje za ,,profesionaly” v PHP). Casto
kritizované jsou také pozadavky na vykon hardware, kdy aplikace napsané v Ruby on Rails jsou

4

Rails pracuje. Celkové tyto nevyhody povazuji za méné podstatné nez jiz zminéné vyhody.
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Priloha 1. Use-case diagram
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Priloha 2. Entiti Relationship Diagram
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