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1 UVOD

V dnesni dobé ma ceské Skolstvi nejvétsi autonomii, kterda kdy v historii naseho statu byla.
Samoziejmé se opira o Ramcové vzdélavaci programy (RVP) a na niz$i urovni také o $kolni
vzdélavaci programy, ale to, jakym zplisobem dojde k naplnéni téchto pfedem stanovenych
oc¢ekavanych vystupli nebo takovych cili vyuky, je jiz Cist€¢ na samotném vyucujicim.
Dnesni vyucovaci hodiny jiZz rozhodné na vétSin€ Skol nevypadaji jako hodiny, které napiiklad
nasi rodice, a pfedevsim nasi prarodice zazivali na denni bazi, kdy osobou, ktera méla hlavni slovo
a byla nejvice aktivni, byl samotny ucitel a zak byl pouhym pasivnim poslucha¢em a pfijimacem
tuny informaci a fakt. V dnesni dob¢ se jiz spiSe setkdvame s opacnym fenoménem — nejvetsi
aktivitu vykazuje samotny zak, ten je tim, ktery bada, pta se a objevuje. Také se mnohem vice dba
na individualitu u jednotlivych Zzakt. V poslednich letech se do hodin zapojuji vSemozné
inovativni vyuCovaci metody, takze uz se nesetkdme pouze s metodami slovnimi, ndzorné
demonstra¢nimi nebo dovednostné-praktickymi, ale dochéazi k vyuzivani také metod diskuznich,
situaCnich ¢i inscenacnich. Jednou z pomérné novéjsich a modernéjSich metod je také didakticka
hra, nebo ne? I kdyz tzv. metoda hrou muze pusobit jako néco nového a pievratného, tak ma sviyj
pavod jiz v dobach Jana Amose Komenského, tedy na pielomu 16. a 17. stoleti. Nové metody
a pristup k vyuce nebylo nic nového ani pro Jeana Piageta v polovin¢ 20. stoleni, kdyz napsal
ze ,,zakladnim cilem vzdélavani je vychova lidi, ktefi jsou schopni délat nové véci, nejen opakovat
to, co udélaly generace ptedchozi — lidi, ktefi jsou tvofivi, vynalézavi a objevni. Lidi, ktefi uméji

byt kritiCti a jsou schopni ovéfovat — nejen akceptovat vse, co je jim piedlozeno® (Piaget, 1952).

V této praci bych si pfala vytvofit takové materidly, které budou jak uzitecné do hodin
zemeépisu z hlediska faktografickych, hlavné bych chtéla, aby vyuka zéky bavila. Kdyby nadchl
tento zpusob vyuky a vyuziti vytvorenych materidlti alesponi jednoho ucitele, ktery si materidly
pievezme a bude je pouzivat i ve svych hodinach, budu tuto praci hodnotit jako usp&snou.
Rovnéz bych si ptéala, aby materidly mozZna inspirovaly nékteré ostatni ucitele k vytvotreni néceho

svého, podobného.



2 CILE PRACE

Hlavnim cilem diplomové prace je vytvoreni nékolika didaktickych her pro zaky zékladnich skol
do vyuky zemépisu. Hry by mély byt na riizné tirovni Bloomovy taxonomie tak aby nedochazelo
pouze k memorovani faktl, ale nabyté znalosti byly ziskavany a uplatiovany riznymi zpusoby.

Jednotlivé hry budou tvotfeny v programu Canva, ktery bude také predstaven v jedné z kapitol.

Druhym cilem bude samotné hry otestovat v praxi. Po vytvofeni a vybrani n¢kolika her
bude zvolena Skola a osloven konkrétni pedagog, se kterym bude vSe probihat a jez se svoli
k vyzkouSeni her ve svych tfidach. Pro zpétnou vazbu bude vytvofen dotaznik s pomoci
Google Forms. Na zdklad¢ vyplnénych dotazniki od zakh budou zpracovany vysledky v grafické
podobé 1 v podobé slovni a shrnuty pozitiva, negativa ¢i doporuceni, kterd vzejdou nejenom

od samotnych zakt, ale rovnéz ze zpétné vazby pedagoga na dané Skole.

Diplomova prace bude rozdélena na 2 hlavni ¢asti — teoretickou a praktickou.
Teoretickd ¢ast bude vymezovat zékladni pojmy tykajici se didaktickych her a vSe potfebné
k podrobné&jsimu pochopeni tohoto pojmu a dané problematiky. Bude se také vénovat predstaveni
zemeépisu jakozto pfedmétu v ramcovém vzdéldvacim programu a postaveni zemépisu v ramci
nékterych vybranych zakladnich $kol. Ve druhé ¢asti — praktické, budou vytvoieny samotné hry,
které budou zatfazeny do RVP. K jednotlivym hram budou vytvoieny cile pro vyucovaci hodinu,
budou popsany zakladni informace o hie véetné pravidel, moznych problém pii hrani a ptipadné
dalsich doporuceni pro samotnou hru. Vybrané hry budou také otestovany na konkrétni zékladni
Skole a s pomoci vytvoienych dotazniki a také zpétné vazby od samotného ucitele budou

zhodnoceny.
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3METODIKA PRACE

Teoreticka ¢ast diplomové prace se opira o praci se zdroji a odbornou literaturou, pievaznée ¢eského
puvodu. Ztidka se ale objevuji také publikace v anglickém jazyce. Ve druhé ¢asti teorie této prace
se pracuje s ramcovym vzdélavacim programem a jeho vybranymi ¢astmi, déle také s SVP,
konkrétné s Vvymezenim zemépisu v osnovach zvolenych zékladnich skol. Také se kratce vénuje

predstaveni hlavnich sméri nové pfipravované revize RVP ZV.

Druha ¢ast prace — prakticka je zalozena na tvorbé didaktickych her. S pomoci programu
Canva byly vytvofeny didaktické hry odlisné trovné Bloomovy taxonomie, rovnéZz uréeny
pro riizny veék, od 6. az do 9. tfidy zakladni Skoly. Vybrané 3 hry byly vyti§téné, zalaminované
a zaslané vyucujicimu zemépisu na gymnazium a sttedni zdravotnickou Skolu v Kyjové. Nasledné
byl vytvofen formulaf s pomoci Google Forms, ktery slouzil jako zpétna vazba od zaki, kteii
se dostali do kontaktu s n¢kterou z didaktickych her. Od vyuéujiciho, ktery zprostfedkovaval
vyzkouSeni didaktickych her v praxi, byla rovnéz obdrzena zpétna vazba ke kazdé ze zaslanych

her.
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4 TEORETICKA CAST
4.1Hra

Hra je zakladni potfebou ditéte, ke které neni potieba zadna sekundarni motivace, a i tak se vétSina
zakli bude soustfedit. Pokud se nam navic povede do hry zakomponovat prvky uceni,
bude efektivita na té nejvyssi Grovni. Jedna se o komplexni ¢innost, coZ mnohem 1épe plsobi
na ziskavani védomosti a pievazné v nizsich ro¢nicich by méla byt uplatnovana (Houska, 1991).
Clovék se neustale uéi, ziskava nové poznatky a dovednosti, jez miize pozd&ji vyuzit v Zivoté.
Hra predstavuje nastroj, kterym je mozné tohoto dosahnout a lze ji vymezit jako nastroj, jez nas
uci se prizpisobovat svému okoli a rovnéz nam pomdaha ovladat sebe sama (Balvin, 2012).

Hra v dnesni dobé rovnéz podporuje tvoiivost, toleranci, multikulturalitu ¢i demokracii.

4. 1.1 Historie hry

Rozvoj potencidlu hry ve vyuce se alespon teoreticky zacal vice prosazovat az v 19. stoleti.
Do té doby se jednalo spiSe o vyjimky. Prakti¢nost hry si uvédomil jiz Platon, o hie teoreticky
uvazovali i J. J. Rousseau &i B. Froebel. Vyznamné&j$im propagatorem se stal az Jan Amos

Komensky (Sochorova, 2011).
Jan Amos Komensky

Zakladatel odborné pedagogiky, rovnéz myslitel, filozof, teolog a ptedevSim pedagog.

I po nékolika stoletich jsou jeho myslenky stale ptipominany a slouzi ve formé trvalého zdroje

inspirace (Vyznamné osobnosti mésta Uhersky Brod, 2024). Jeho jméno je dodnes spojovano

S pojmem hra ve skolstvi. Komensky se sam o hie vyjadiuje jako o dobrovolné a radostné aktivit¢.

Dtlezitost hry zminuje ve spousté svych knih — Velka didaktika ¢i jedno z nejznaméjSich

dél — Skola hrou. Zakladnim principem usp&snosti konkrétni hry je proziti radosti za predpokladu,
ze se dodrzuje 7 definovanych komponenti hry.

1. Viastni rozhodnuti — tomuto komponentu klade velky vyznam, jelikoz radost a potéSeni

ze hry vzdy musi vychdzet od samotnych zaki a toho nedosahneme, pokud je budeme nutit.

2. Pohyb — nejenom fyzicky, ale pfevazné také pohyb dusevni (mysleni). Je velmi dilezité

rozvijet a zlepSovat nejenom nase znalosti, rovnéz také rozvijet ducha.

12



Spolecenstvi — velice dulezity komponent. Nejenomze uci zaky spolupracovat a vytvari
ptirozené, avSak pratelské soutézni podminky, zaci se timto také piipravuji na prakticky
zivot, pii kterém budou ve velkém muset kooperovat ve svych budoucich zaméstnanich.
Souté? — 1idé soutéze miluji a déti? Zde tento ekvivalent plati jesté vice. Pii soutézeni
dochazi k porovnavani sebe sama s ostatnimi osobami. Tohle porovnani ndm dava prostor
pro zlepSeni. Pfi soutézi neni pfesné dany vysledek ani osoba, kterd zvitézi. Cela tato
situace ,,se d¢je za jakési napjaté pozornosti ducha mezi nadéji a strachem, ale piece
neSkodnym, citi duch jakési ptijemné drazdéni.*

Dusevni uvolnéni — kazda hra ma své vitéze a porazené. Na konci musi zak ptijmout
jakykoliv vysledek, at’ uz se mu to libi nebo ne.

Rdd — je pozitivem nejenom pii hie, ale také v ramci vyu¢ovani.

Lehkost provozovani hry — zde plati staré¢ zndmé: ¢im jednodusi pravidla, tim Iépe bude
dana hra pochopena a rovnéz je vice pravdépodobné, ze zaky nadchne. Naroky by mély

byt pfimétené veku a schopnostem zakii (Boccou Kestrankova, 2015).
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4. 2 Didakticka hra

Priicha, Mare§ a Walterova definovali didaktickou hru v jejich Pedagogickém slovniku jako
»analogii spontanni ¢innosti déti, ktera sleduje didaktické cile. Nema presné stanové misto,
kde se musi nebo smi odehravat, dale vyzaduje pribézné fizeni a rovnéz také zavéreCné
vyhodnoceni. Je ur€ena jak pro jednotlivce, tak Siroké skupiny. Jeji nejvétsi vyhodou je stimulacni
naboj, ktery u zaki probouzi zdjem o danou problematiku, podporuje kreativitu a tvofivost, rovnéz
podnécuje spolupraci mezi samotnymi zaky a nékteré hry mohou vyuZzivat znalosti, dovednosti
a poznatkd, které zaci znaji z béznych zivoti nebo ty, které si jiz v minulosti osvojili

(Mares, Pricha, & Walterova, 2003).

Dle Kotatkové je didaktickd hra ,charakteristickd hlavnim podilem zdmérného
pedagogického cile.“ Pti vybéru ma hlavni slovo uditel, jenz ji zadava, zaroven vsak také motivuje
a hrou provazi. Nejedna se o volnou zabavu, ale 0 metodu vychovné-vzdélavaci prace

(Kotatkova, 2005).

4. 2.1 Pravidla didaktické hry

I kdyz to mlze znit zvlastn€, tak by ucitel mél vzdy a pouze byt tim, kdo hru iniciuje
a zprostiedkovava. Nemél by do hry nikterak zasahovat ¢i zaky ovliviiovat, jedna se o tzv. nepiimé
vedeni. V tomto piipad¢ je veskera herni aktivita pfenechana détem, ucitel pouze poskytne
didakticky material. U tohoto typu hry se dba na schopnosti a dovednosti zakii, a predevSim
na vyuziti vlastniho potencialu, kdy si Zaci sami zkouSeji, tvoii a snazi se vymyslet dany postup
a feSeni. Hra ma pfedem dand pravidla, kterd je potieba dodrZovat. Piedejde se tak pfipadnym
nejasnostem, zmatklim a nedorozuméni, rovnéz je vétsi pravdépodobnost, ze dojde k naplnéni
stanovenych cili. Cim jednodu$$i na pochopeni hra rovnéz je, tim je vétsi pravdépodobnost,

ze zaky zaujme a ze ji také dokonéi (Houska, 1991).
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4. 2.2 Analyza didaktické hry

Na didaktickou hru se miZeme podivat z n¢kolika riiznych uthli pohledu. Jeji psychologicky
vyklad 1ze popsat jako konstrukt ke zvladani podnétii z okolniho prostedi a k porozuméni svétu,
v némz jedinec zije. V takovém piipad¢ jsou didaktické hry nastaveny tak, ze se v nich fesi otazky
a ukoly realného Zivota. Z filozofického hlediska je hra povazovana za urcity proces, ve kterém
dochdzi k porozumivani svéta a k objevovani novych moznosti, jak na n¢j pusobit.
Didaktickou hru miizeme rovnéz vytvofit tak, aby ptsobila na etické hledisko. Zaci ugastnici
se hry tohoto typu se nau¢i mravnimu hodnoceni, autonomnimu pfistupu k sob¢, ale také
k ostatnim lidem. Rovnéz je hrou prosocialni, ve smyslu pravidla moralky: ,,ned€lej jinému to,

co bys nechtél, aby ten druhy dé¢lal tobé* (Balvin, 2012).

4. 2.3 Znaky hry

Znaki hry je velké spousta, mezi vyznamné vSak mohou patfit:

- Spontdnnost — 7ak dava v prib¢hu hry sam podnéty, stanovuje si své cile ¢i zaméry.

- Zaujeti — pokud zak prestane vnimat okoli a naplno se ponoii do dané hry a pln¢
se soustiedi na danou ¢innost.

- Radost a uspokojeni — 1ze snadno poznat z vyrazu ve tvari, pokud jej bavi tak se sméje,
gesty ¢i pohyby vyjadiuje radost ¢i nadSeni, i pokud nejsme zainteresovani a uvidime
takového zaka bez toho, aniz bychom védéli, co vlastné déla, 1ze z vyrazu tvare poznat,
pokud je spokojeny.

- Opakovani — hra slouZi predevsim k opakovani, pro zdka je velmi povzbuzujici, kdyz
ve hie najde okruhy, kterym se jiz vénoval a je schopen zodpovédét na dané otazky
¢i splnit jednotlivé ukoly, také se jiz se v daném tématu 1épe orientuje, coz samoziejme
podporuje ptedchozi bod — kazdy ma radost, kdyz dokadze spravné vytesit dany ukol
(Kotatkova, 2005).
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4.2.4 Vyznam hry

Hra rozviji vSemozné stranky clovéka. MiiZze se jednat o kognitivni rozvoj, tedy spojeny
s myslenim a pozndvanim. Plsobi také v socidlnim rozvoji, jelikoz hry se odehravaji predevsim
ve skupinach. Zak je zde p¥imén spolupracovat, prezentovat a obhajovat si sviij nazor. Hra vsak
také uci zaky respektovat nazory jejich spoluzakl, debatovat a také uméni se mezi sebou
dohodnout a postavit se za spolecné feSeni i pfes to, ze nemusi perfektné reprezentovat pohled
daného zaka — tedy ur¢ité demokracii. VSechno vySe zminéné napomaha zlepseni vyjadfovacich
schopnosti, naslouchani ostatnim, také podporuje rozhodovani a buduje respekt. Na zdklad¢ reakci
a zpétné vazby od svych spoluzaki se o sobé kazdy jednotlivec dozvidd néjaké informace.
Mezi tyto informace mlzeme zahrnout — kognitivni, mezi které patii sebepoznani, emotivni,
jez se realizuji v prozivani a konativni, ty zase vychazi z jednani dané osoby. Nauci se, jak reaguje
Vraznych situacich a podle svého védomi a svédomi je poté schopen vyhodnotit pro¢
se tak zachoval, kde m4 mezery a na ¢em by mél jesté zapracovat. Jednotlivé ziskané dovednosti
a poznatky mu pozdéji mohou poslouzit a byt uzitecné v redlném Zzivoté at’ uz v pracovnim
¢1 osobnim. Didakticka hra totiZ neslouzi pouze k pfenosu informaci dané¢ho pfedmétu, je také
médium zprostiedkujici umélecké, pravni, politické ¢i ekonomické ideje (Kotatkova, 2005).
Slouzi také jako jedna z metod pii formovani mravni odpovédnosti, jelikoZz kazda hra ma sviyj fad,
konkrétni ¢as a délku, vymezeny prostor a jednou z nejdilezitéjsich povinnosti hry jsou nastolena
pravidla, jez jsou zavazna pro vSechny ucastniky, vzhledem k tomu, Ze hra je kooperativni ¢innost.
Hry vyzaduji nejenom vhodné chovéni sebe samého, ale rovnéz ptispivaji k podpoie vzajemného
chovani mezi zacastnénymi, coz patfi mezi nezbytnou soucast moralniho a socidlniho vyvoje
ditéte. Aktivita hry pomaha vytvaret podminky pro to, aby si Zaci tyto zplisoby osvojili v rdmci
détské cinnosti bez tlaku dospélych. Velmi dulezitou soucésti je také naucit se prohravat,
coz se ve hie da postihnout Uplné nejlépe. Velkd spousta déti povazuje sebemensi selhani
za katastrofu. Neékteti se dokonce urazeji, nemluvi s okolim ¢i nezvlddnou unést prohru,
coZ se muze projevovat riznym zpusobem. To Ze zaziji neuspéch pii hie a uznaji uspéch
vrstevnikli méa schopnost jim pomoci do budoucna lépe ovladat své emoce a také to, jak budou
reagovat na pocit frustrace. Hry napoméhaji velké spousté dulezitych interakénich norem.
Jednou z nich je pfemysleni, jak vlastné¢ budou pii hie postupovat, ¢i jak si rozd€li jednotlivé

funkce a tikoly, coz je zaroven uci spravedlnosti (Bruce, Hakkarainen, & Bredikyte, 2017).
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4. 2.5 Zapojovani didaktické hry do vyuky

Hra a uceni ve Skole jsou Casto n¢kterymi uciteli, ale tfeba i rodi¢i chapany jako opacné kategorie,
které se vzajemné vyluCuji. Hravé uCeni vSak ziskavd v dnesni dob¢ stile vétSi oblibu
(Bruce, Hakkarainen, & Bredikyte, 2017). V poslednich par letech se vyrazné zvySuje zajem
o alternativni pfistupy k vyuce. Hlavnimi znaky alternativniho pfistupu jsou princip
individualizace, cile vzdélavani jsou podiizeny zajmim a potfebam zaki, uplatituje se rovnéz
projektovd metoda a také fakt, ze 74k sdm ma véEtsi samostatnost (Svobodova, 2007).
Jednou z metod je také samostatna didakticka hra. Hry a herni aktivity umoziuji zakim feSit
sirokou $kalu ukold a zaroven predstavuji silny motivacéni prvek, ktery mize posilit jejich
schopnosti. Ptipravit vyuku s timto pfistupem vSak vyzaduje vybornou organizaci a peclivé
promysleni si obsahu dopfedu, nebot’ pfiprava materiali mize byt pomérné obtizna predevsim
z casového hlediska. Hry mohou byt uspésné zaclenény do vsech vyucovacich predméti,
vSe zalezi na vhodném promysleni a uvazeni samotného pedagoga. NejcCastéji je didaktickd hra
zapojovana a vyuzivana uciteli na zédkladnich Skolach. Pravé u téchto zakt nejvice posiluje zdjem

a samotnou motivaci pro vyucovaci proces (Sochorova, 2011).
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4. 3 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

V Ceské republice jsou kurikularni dokumenty vytvafeny na dvou Grovnich, a to statni a $kolni.
Do statni trovné spadaji tzv. ramcové vzdélavaci programy (RVP). Tyto programy obecné
vymezuji to, co je zavazné pro predskolni, zakladni a stfedni vzde€lavani a uspésné zvladnuti
jednotlivych etap. Skolni troveii zabezpeluji takzvané skolni vzdélavaci programy (SVP).
Tyto dokumenty jsou vytvareny kazdou Skolou zvlast’ a v posuzovani vzdélavani jsou zavazné
a uskutecniuje se podle nich kompletni vzdélavani. Veskeré ramcové vzdélavaci programy jsou
vefejné¢ dokumenty a mohou byt nahlizeny kymkoliv a kdykoliv. Schéma jednotlivych

kurikularnich dokumentt je zobrazeno na (Obr. 1).

RAMCOVE VZDELAVACI PROGRAMY

STATNi predskolni zakladni stredni ostatni
UROVEN
R —| RWG |—
RVP PV RVP 2V RVP GSP RVP ZUV
- RVP 1S
RVP ZSS
RVP SOV

............................. ) LR S A

§'KOLN11 ef.KOLN@ VZDELJ}VAC@ PROGRAMY ZPRAcgyANE PODLE RVP
UROVEN  SKOLNI VZDELAVACI PROGRAMY, PRO NEZ NEBYL VYDAN RVP

Schéma 1 — Systém kurikularnich dokumenti

Legenda: RVP PV — Ramcovy vzdélavaci program pro pfedskolni vzdélavani; RVP ZV — Ramcovy vzdélavaci program pro
zékladni vzdélavani; RVP Z8S — Ramcovy vzdélavaci program pro obor vzdélani zakladni skola specialni; RVP G — Ramcovy
vzdélavaci program pro gymnazia; RVP GSP — Ramcovy vzdélavaci program pro gymnazia se sportovni piipravou; RVP DG
— Ramcovy vzdélavaci program pro dvojjazyéna gymnazia; RVP SOV — Ramcové vzdélavaci programy pro stfedni odborné
vzdélavani; RVP ZUV — Ramcovy vzd&lavaci program pro zikladni umélecké vzdélavani; RVP J§ — Ramcovy vzdélavaci
program pro jazykové $koly s pravem statni jazykové zkousky

Obrdzek 1: Schéma kurikuldrnich dokumenti v ¢eském Skolstvi; (edu.cz, 2023)

Od 1. za¥{ 2023 MSMT zveiejnilo upraveny ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani
vsouladu s § 4 odst. 4 zdkona €. 561/2004 Sb. (Skolsky zikon). Zmény se tykaji zejména
vzdélavani zakd, jez jsou cizinci, ale vzd&lavaji se v Geskych s$kolach (MSMT, 2023).
Ptredchozi tiprava RVP pro zékladni vzdélavani z ledna 2021 pfinesla jednu velkou zménu.
S rozvojem digitalnich technologii v poslednich letech a také n¢kolika roky s covidem v ¢eském

Skolstvi doslo k vytvoreni nové kompetence — konkrétné kompetence digitalni (Wagner, 2023).
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4. 3.1 Kli¢ové kompetence

Jsou celkovy soubor védomosti, dovednosti schopnosti, postoji a hodnot. Ty jsou odvozeny

Z hodnot, které jsou v Siroké spolecnosti velmi uznavané a které se uzivaji v kazdodennim zivoté

vSech jejich ¢lent. Tyto kompetence piipravuji zdky na uplatnéni se Ve spolecnosti a také nasledné

dalsi vzdélavani. Klicové kompetence se nelze jen tak naucit za par vyucovacich hodin, k jejich

porozuméni a ziskani je potfeba neustald pozornost a zatazeni do vzdélavaciho obsahu ve formée

vhodnych aktivit, jeZ tyto kompetence rozvijeji. Pro zakladni vzdélavani byly vymezeny k roku

2023 tyto kompetence:

1.

Kompetence k ucéeni — po tispésném absolvovani zak naplanuje a zorganizuje vlastni ucent,
vyhleda a tfidi informace a vyuziva je v praktickém zivoté ¢i kriticky posuzuje vysledky
a vyvozuje z nich zavéry a predikce do budoucna.

Kompetence Kk iFeseni problémii — 74k rozpozna a pochopi problém, nasledné promysli
a naplanuje mozna feseni, fesi problémy samostatné, kriticky mysli a obhajuje sva feSeni,
za svuj navrh a rozhodnuti nese nasledky.

Kompetence komunikativni — 74k se vyjadiuje vystizn€, naslouchd ostatnim, zapojuje
se do diskuzi, kde obhajuje svlij nazor, ale také respektuje ndzor ostatnich, aktivné vyuziva
informacni a komunikac¢ni prostiedky, formuluje myslenky a vyjadiuje se kultivované.
Kompetence socidlni a persondlni — zak pracuje ve skupiné, kde se podili na utvareni
pravidel, buduje piijemnou atmosféru, je ohleduplny k druhym a je schopen ostatnim
poskytnout pomoc nebo o ni sdm pozadat. Buduje sebedivéru a sviij rozvoj, jez vede
K pocitu sebeuspokojeni a sebetcty.

Kompetence obcanské — 7ak respektuje a vazi si ostatnich lidi, je schopen vcitit
se do ostatnich, odmita nasili vSech forem. Chrani tradice, kulturu a dédictvi, zivotni
prostiedi, chova se ekologicky a podporuje ochranu zdravi a udrZitelny rozvoj.
Kompetence pracovni — chrani zdravi své, ale 1 ostatnich, na pracovni ¢innost nahlizi
rovnéz z hlediska kvality, funk¢nosti a hospodarnosti. Bezpecné a u¢inné pouziva svétené
materialy, nastroje ¢i vybaveni, plni stanovené zdvazky a dodrzuje nastolena pravidla.
Piemysli o své budoucnosti, dal§im vzdélavani a profesnim zaméieni.

Kompetence digitalni — pouziva digitalni zatizeni, aplikace, sluzby a technologie, kriticky
posuzuje data a digitalni obsah, ktera zaroven upravuje a vyuziva, chape jejich vyznam

a prinos, ale také mozné hrozby a jejich negativni dopad (edu.cz, 2023).
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Digitalni kompetence vstoupily povinn€ v platnost pro 1. stupenn zékladnich S$kol
od 4. zafi 2023. Od ptistiho Skolniho roku vstoupi v platnost povinné i pro 2. stupen,
spousta Skol ale jiz s kompetencemi pracuje delsi dobu. Pro potizeni digitalnich technologii

dostaly skoly prostfedky z Narodniho planu obnovy (Wagner, 2023).

4. 3. 2 Vymezeni zemépisu v Raimcovém vzdélavacim programu pro zakladni

vzdélavani

V ramci Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani (RVP ZV) se zemépis
zatazuje do vzdélavaci oblasti ,.Clovék a piiroda® spolu s fyzikou, chemii a ptirodopisem.
Tyto pfedméty se zabyvaji pozndvanim piirody a vzijemnym propojenim ptirodnich jeva.
Zeméepis poskytuje nezbytny zaklad pro orientaci v kazdodennim zivoté, podporuje oteviené

mysleni, kritické uvazovani a schopnost pfijimat odliSné nazory.

V ramci této vzdélavaci oblasti maji studenti ptileZitost zkoumat piirodu jako komplexni
systém. Toto pochopeni je zdsadni pro uvédomeni si dilezitosti udrzeni rovnovahy v ptirodé
pro existenci zivych organismd, véetné ¢lovéka. Ve vsech pfedmétech z této vzdélavaci oblasti
se prolina vztah mezi ¢lovékem a piirodou, v hlavnim ptipadé se fesi otdzka zavislosti ¢lovéka
na pfirodnich zdrojich a vliv ¢loveéka a jeho Cinnosti na stav pfirody a rovnéz nasledné dopady
na lidské zdravi. Zemépis nejenomze skvéle spojuje fyzikalni, chemické a piirodopisné informace
s polohou v naSem okoli, nasi republice, Evropé a celém svéte, ale vzhledem k svému
prirodovédnému 1 spolecenskovédnimu charakteru propojuje celkové vzdélavani a stoji svym

zpusobem uprostied veskerého poznani (edu.cz, 2023).

Spole¢nou charakteristikou téchto pfedmétt je jejich badatelsky charakter, jenZ pfevazné
v poslednich letech nabyva na oblibenosti jako jedna z metod vyuzivanych ve vyuce.
Badatelsky orientovanou vyukou (BOV) se rozumi ¢innost, kterd umoziiuje zakim aktivné
poznavat nové skutecnosti do jisté miry samostatné. U tohoto typu vyucovani se ve velké mire
uplatiiuje kreativita, vysledkem se poté stava poznatek, tedy novy objev. Ptipravit BOV je velmi
naro¢né predevsim z Casového hlediska a ptipravy samotnych materiali. Pokud bychom nechali
probéhnout tzv. nefizené badani, tato ¢innost by s velkou pravdépodobnosti nevedla k naplnéni
vymezenych vyukovych cili. Uginnost této velmi nidzorné metody ukazuje také
Daleho kuzel abstrakce, jez do &eského jazyka prelozil J. Dostal (Obr. 2). Zaci jsou schopni

Si osvojit znalosti pfimou a cilevédomou zkuSenosti — tedy realnymi zazitky a zkuSenosti.
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Sance, ze si z téchto aktivit zak néco zapamatuje je az 90 % z toho co déla, coz je nejvyssi Cislo

a nejlepsi zpisob (Dostal, 2013).

Clovék si obecné zapamatuje Z4ci jsou schopni si osvojit znalosti
Vysoce abstraktni
10 % z toho, )
co te Definovat
Popsat
Vysvétlit
20 % z toho, Poslouchani
co slysi prednasky
\\
Sledovani statickych
obrazkd \ Stfedné abstraktni

30 % ani vy
z FD'hCL Sledovani Roh?'blwch Prokézat

ca vidi obrazk( .
Aplikovat
Praktikovat

Sledovani exponati
50% 2 toho, Sledovani demonstrace
co vidi a slyEi s komentafem

/ A
Participace na praktickych workshopech Konkrétni ai
70 % z toho, co nizce abstraktni
fika a piSe ]
7 Hrani roli, inscenace Analyzovat
Navrhnout
Modelovani nebo simulace realné zkugenosti Vytvofit
Posoudit
90 % z toho, Prima cilevédoma zkuienost— skuteéné zaZitky, redlna
co déla zkuienost

Obrdzek 2: Schéma zapamatovadni si a schopnosti osvojit si znalosti; (Dostdl, 2013)

4.3. 2.1 Cile vzdélavaci oblasti Clovék a piiroda

I vzdélavani v této oblasti vede k utvaieni klicovych kompetenci. K jejich rozvoji dochazi

na zakladé toho, ze zaka vede K:

1.

2.

3.

seznamovani se s piirodnimi fakty vyuzitim metod, mezi které patii pozorovani, méteni
¢1 experiment a také racionalnimu uvazovani.

neustalému kladeni otazek, které vzejdou pii poznavani ptirodnich procesti, vhodnému
a spravnému pokladani téchto otazek, ale také hledani relevantnich odpovédi, ovétovani
domnének a hypotéz.

uvédomeéni si vztahu mezi Zivotnim prostfedim a ¢innosti ¢loveka, dulezitosti starosti
o zivotni prostfedi, efektivni vyuzivani energetickych zdroji v praktickém Zzivoté

(edu.cz, 2023).
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4. 3. 3 Hodinova dotace pro zemépis na ¢eskych zakladnich Skolich

ZRVP ZV nevyplyva piesna hodinova dotace pro predmét zemépis, v tomto ptipad¢ se zde
nachazi Gasova dotace pro celé kvarteto piedmétll ze vzdélavaci oblasti Clovék a piiroda,
konkrétn¢ 20 vyucovacich hodin (edu.cz, 2023). Jak s hodinami nalozi kazda konkrétni $kola
je jiz &isté v jejich rezii. Pro porovnani byly vybrany 3 $koly — ZS Zeyerova a Gymnazium Hejéin

v Olomouci a Zakladni Skola Londynska z Prahy.

Zakladni Skola Zeyerova ma zemépis povinny od 6. do 9. tfidy. Ve vSech ro¢nicich
ma hodinovou dotaci 2 hodiny tydné. V 6. tiidé zacinaji u€ivem postaveni Zem¢ ve slunecni
soustavé, pokraCuji kartografii spolu s terénnim piesahem. Velkou ¢ast uciva zemépisu
pro 6. ro¢nik tvofi kapitola slozek a prvkl pfirodni sféry. Zajimavym prvkem je, zZe se probira
pouze fyzicko-geograficka sféra, na kterou nasledné navazuje rovnou ucivo Afriky. Ke konci
se vénuji svétovym oceaniim a rovnéz praktickym piikladtim, mezi které 1ze zaradit praci s mapou,
méfitkem, jizdnimi tady ¢i vyhleddvani a vyuzivani internetovych zdroji a geografickych
webovych prosttedki. V7. ro¢niku se zabyvaji regiondlni geografii, konkrétné
Australie a Ocednie, Amerik a Asie. Od pfirodnich pomért, pifes ty socio-ekonomické.
jen prace v terénu a ziskavani a zpracovani geografickych dat. V poslednim, 9. ro¢niku, se probira
Ceska republika snavaznosti na mistni region, soudasti udiva je také seznameni

se se socio-ekonomickou sférou z obecného hlediska (Ttiskova & Dolezalova, 2022).

I na gymnaziu Hej¢in se zemépis vyucuje ve formé samostatného piredmétu s tydenni
dotaci 2 hodin, stejné jako to maji nastavené i na zékladni $kole Zeyerova. Skoly jsou si velmi
podobné i svymi SVP, ale i mezi nimi najdeme uréité odlisnosti. Nékteré udivo se probira v jiné
posloupnosti a casto 1 v kompletné odlisnych ro¢nicich. Zacind se geografickymi informacemi,
kartografii a geografickymi informa¢nimi systémy (GIS). Pracuji jak s klasickou tvorbou mapy,
tak se vénuji mapam myslenkovym, mapovym programim, ale také praci s mapou V terénu.
Nasleduje u¢ivo o Zemi, na které navazuje fyzicko-geografickd sféra v obecném podani.
Na konci 6. tfidy pfichazi jesté na fadu obecné piedstaveni regiontl, probrani Australie a Ocednie
a terénni cviceni. V 7. ro¢niku se pokraCuje v probirani regionti — afrického, amerického
a asijského. K dokonceni regionti dochazi v 8. tfid¢, kdy se probira Evropa. Na toto u¢ivo navazuje
socio-ekonomicka geografie v obecném pojeti spolu s geografii zivotniho prostedi.

Socio-ekonomickému prostiedi se vénuji také na zacatku 9. roéniku. Mezi posledni probirané
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kapitoly patii Ceské4 republika v&etn& regionti CR a regionu mistniho (Gymnazium Olomouc -

Hejcin, 2023).

Pomérn¢ odlisné na zemépis nahlizeji na zakladni $kole Londynské v Praze. Chemii,
ptirodopis, vychovu ke zdravi a fyzicko-geografickou sféru ze zemépisu integruji do jednoho
predmétu s ndzvem ,,Svét prirody.” Vznika tak jeden velky celek, ktery zaky uci propojovat
souvislosti pfi studiu pfirody. Kromé predmétu Svét pfirody je vzdélavaci obsah zemépisu
rozdélen jesté do predmétu ,,Clovek a spole¢nost a mezi obéma piedméty jsou tak piirozend
vytvoiené¢ mezipredmétové vazby. Svét piirody mad v 6. ro¢niku zastoupeni 4 hodin tydné,
v 7. je dotovan 2 hodinami, v 8. a 9. t¥idé se jedna o 3 vyucovaci hodiny za tyden. Pokud bychom
m¢éli jednotlivé predmeéty rozdélit a kazdému urcit hodinovou dotaci, tak to budou pouhé 2 hodiny
zem&pisu tydn€ za celé 4 roky (1 hodina tydné v 6. roéniku a 1 vsedmém). U predmétu
Clovek a spole¢nost je to poté 1 hodina tydné v 6. tiidé, 2 hodiny v sedmé a po jedné hodiné rovnéz
v 8. a 9. ro¢niku. Celkovy piehled a rozlozeni vyucovacich hodin pro tyto 2 pfedméty je zobrazen
v (Tab. 1). Pro zemépis vramci piedmétu Clovék a spolecnost je jestd k dispozici jedna
disponibilni ¢asova dotace. Tuto hodinu Ize vyuzit, pokud by byla povazovana za dilezitou pro

naplnéni SVP v dané oblasti (Sevéik, 2022).

Tabulka 1: Postaveni zemépisu v SVP zdkladni Skoly Londynskd; (Sevcik, 2022), viastni dprava

zahrnuté soucet za
predmét 6.10¢. | 7.10¢. | 8.10C. | 9. 10C. | Celkem
obory celou oblast
chemie 0 0 2 1 3
zemepis 1 1 0 0 2
svet
piirody ptirodopis | 3 1 1 1 6 12
ychova ke
v 0 0 0 1 1
zdravi
ychova
v 1 1 1 1 4
Slovek a Kk obcanstvi
— 17
spolecnost |  d¢&jepis 2 2 2 2 8
zemepis 1 2 1 1 5
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At uz se jedna o kteroukoliv zékladni Skolu nebo Skolni vzdélavaci program, vSechny podléhaji
Ramcovému vzdélavacimu programu pro zakladni vzdélavani (RVP ZV), ve kterém jsou
pro zemépis stanovené urCité ocekavané vystupy. V rdmci n¢j se nahlizi na ocekavané vystupy
jako na vystupy, jez ,,vymezuji predpokladanou zpisobilost zakli vyuzivat osvojené ucivo
v praktickych situacich a v béZzném Zivoté na konci 5. a 9. ro¢niku* (edu.cz, 2023). Tyto vystupy
jsou pro zakladni vzdélavani rozdéleny do 7 kategorii. K identifikaci slouzi kody udavajici zkratku
vzdélavaciho oboru, ro¢nik, oznaceni tematického okruhu a také ¢islo udavajici potadi daného
vystupu v ramci tematického okruhu nebo daného oboru. DodrZeni téchto vystupl je zdvazné,
jelikoZ uréuji povinnou troven pro naslednou tvorbu vystupti v SVP. Pokud je za ¢iselnym kodem
jesté malé pismeno ,p*“ tak znaci Uroven, jez je nezbytnd vramci podplrnych opatfeni
(Groven je nizsi nez pro klasicky ocekdvany vystup). Ve vSech piipadech vSak vzdy musi dochéazet
k utvareni a rozvijeni kliCovych kompetenci u samotnych zaka. Ukazka ocekavanych vystupi

z okruhu geografické informace, zdroje dat, kartografie a topografie jsou uvedeny v (Tab. 2).

Tabulka 2: Ocekdvané vystupy pro okruh "geografické informace, zdroje dat, kartografie a topografie”; (edu.cz, 2023), vlastni
uprava

GEOGRAFICKE INFORMACE, ZDROJE DAT,
KARTOGRAFIE A TOPOGRAFIE

Ocekavané vystupy

zak:

Z-9-1-01 organizuje a pfiméiené hodnoti geografické informace a zdroje dat z dostupnych
kartografickych produktl a elaboratti, z grafli, diagramd, statistickych a dalSich informacnich

zdrojti

Z-9-1-02 pouziva s porozuménim zdkladni geografickou, topografickou a kartografickou
terminologii

Miniméalni doporucena uroven pro upravy ocekavanych vystupt v ramci podpiirnych
opatieni:

zak:

Z-9-1-02p rozumi zakladni geografickeé, topografické a kartografické terminologii
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4. 3. 4 Hlavni sméry nové revize RVP ZV

Svét se neustdle vyviji a s nim nejenom ze piibyvaji nové technologie, metody ¢i postupy,
ale rovné€z je potieba revidovat a upravovat ty, kterymi jsme se fidili doposud. Ve skolnim
prostiedi je tomu stejné. V dne$ni dobé se klade diraz na kreativitu a objevovani, méné
jiz na biflovani velkého mnozstvi dat a pouhé opakovani néceho, co vyrkl ucitel, nebo jsme
si opsali z u¢ebnice. Proto v dnesnich dnech probiha velka revize RVP ZV, ktera pfinese nékteré

vyznamn¢ zmeény.

Prvni planovanou zménou je podoba samotného RVP. Ten by m¢l slouzit jako digitalni
nastroj, ve kterém se zvladne orientovat Upln€ kazdy. Rozvoj klicovych kompetenci ziistane
i nadale velmi vyznamnou slozkou v RVP, nové ptibyde 8. kompetence — kulturni, jez predstavuje
nadoborovou kompetenci, ktera zahrnuje napfi. tvofivost. Novym pojmem v RVP bude
gramotnost, ktera bude zahrnovat 2 trovné — logicko-matematickou a ¢tenaiskou a pisatelskou.
| vnovém RVP budou mit hlavni ulohu ocekéavané vystupy, které budou zavazné. Nové budou
tyto vystupy vSak vice propojeny praveé s klicovymi kompetencemi, coz spolu s redukei
vzdélavaciho obsahu dé& prostor pro jejich rozvoj. Nové se také pracuje se zafazenim pojmu
wellbeing do vzdélavaciho obsahu, jelikoz rizika spojena s ohroZzenim dusevniho zdravi rostou
1u déti. Dal$imi zménami je také rozd€leni vzdélavaciho obsahu na jadrovy a rozvijejici a budou
definovany uzlové body, které budou v 5. a 9. tfidé zavazné, ve 3. a 7. tfidé pouze doporucené
(slouzici predevsim k vCasné identifikaci rizik). Dojde také k upravé prufezovych témat
z 6 na 3 oblasti: a) sméfujici k zdkovi = péCe o wellbeing b) ke spolecnosti = spolecnost pro
vSechny a za c¢) ke svétu = udrzitelné prostiedi. Prufezova témata budou navic také stanovena

prostiednictvim o&ekavanych vystupti (MSMT, 2022).

Od 2. dubna do 31. kvétna 2024 je moznost zapojit se do vefejné konzultace a sdélit své
nazory, navrhy ¢i ptipominky ohledné nov¢ ptipravovaného RVP ZV. Od ¢ervna do zaii se budou
jednotlivé zpétné vazby zpracovavat a vysledky budou nasledné predstaveny v zafi. Nasledn¢ bude
RVP odevzdian na MSMT, ktefi jej budou schvalovat. Od $kolniho roku 2025/26 $koly,
které se dobrovolné piihlasi, jiz mohou upraveny RVP aktivné pouzivat, povinné poté vejde

Vv platnost na vSech zakladnich skolach od skolniho roku 2027/28 (NPI, 2024).
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4. 3. 4.1 Postaveni zemépisu v novém RVP ZV

V novém RVP ZV se zemépis vymezuje ve formé samostatné vzdélavaci oblasti — Geografie,
jez obsahuje pouze jeden vzdélavaci obor, a to pravé geografii. Diraz klade na propojovani
vzajemnych vztahi mezi jevy, poméaha fesit kazdodenni problémy, rozviji kritické mysleni
¢i prohlubuje regionalni identitu. Mnohem vice se klade dliraz na podporu terénni vyuky, zarazeni
badatelsky  orientovaného  vyucovani a  vyuzivani  geoinformacnich  technologii.

Nové ma vzdélavaci oblast geografie zahrnovat pouze 4 tematické celky:

1. Geografie a jeji metody pozndvani — vyuziva geografické zdroje dat a map
pro kazdodenni pozndvani reality, geotechnologie, jez pomahaji fesit realné problémy
a geografické mysleni k identifikaci zmén v regionech.

2. Piirodni a socioekonomické prostiedi a jejich vzdjemnd interakce — tento vystup
pojednava o riiznych aspektech a jejich vlivu na ptirodu a spole¢nost. Zahrnuji analyzu
od prostorového a ¢asového rozlozeni slune¢niho zatreni, pohybu vzduchu a vody, tvara
zemského povrchu po rozlozeni pid a bioty. Vénuje se migraci obyvatel, vyvoji sidel,
ekonomickym aktivitam, globalizaci a mezinarodnim konfliktim. Tyto vystupy
pomahaji porozumét slozitym interakcim mezi geografickymi faktory a lidskymi
aktivitami a jejich vlivu na zivot a prostiedi v riznych ¢astech svéta.

3. Mista a regiony svéta — vystupy napliluji praci s regiony svéta, jejich shodnymi
a odliSnymi charakteristikami, faktory, jez ovliviiuji Zivot v mistech a regionech,
pojedndva o komunitach, které v mistech Ziji, rovn€éz zahrnuje orientaci VvV danych
mistech a regionech. VSechny tyto aspekty a spousty dalSich pomahaji zaktim 1épe
porozumét rozmanitosti jednotlivych geografickych oblasti ve svété¢ a lidskym
komunitam, které zde Ziji.

4. UdrZitelnost Zivota na Zemi — vystupy v tomto tematickém celku se zabyvaji otazkou
udrzitelnosti v jednotlivych mistech a regionech. Poukazuji na provazanost potieb
spolecnosti a vlivu na zivotni prosttedi. Vystupy podporuji pochopeni a uvédomeéni

si dulezitosti udrzitelného rozvoje v nasich kazdodennich zivotech (NPI, 2024).
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5 PRAKTICKA CAST
5.1 Aplikace Canva

Praktickd ¢ast diplomové prace se sklada z tvorby didaktickych her. Tyto hry byly vytvoreny
v programu Canva. Canva se stala v posledni dobé jednim znejpopularnéjSich nastroji
pro graficky design. Kazdodenné je pouzivana velkou spoustou lidi, od jedinct, ktefi si tvoii
jen tak pro radost, pres influencery, jez ji vyuzivaji pro své ptispévky ¢i riizné majitele firem, ktefi
Jji vyuzivaji pro marketingové ucely a strategie. Canva je aplikace vhodnd nejenom
pro zacatecniky, kterym svoji jednoduchosti a orientaci se v programu umozni vytvofit, co se jim
zamane, ale 1 pro profesionalni vyuziti. V aplikaci lze vytvofit jednoduchd grafika, ale také

vvvvvv

a pro¢ Canvu pouzivat ve Skolnim prostiedi?

1. Jednoducha orientace — i Uiplny zacatecnik se v programu snadno zorientuje minimalné
pro prostou tvorbu materialu do vyucovacich hodin je vSak nebudete potiebovat.
Veskeré funkce jsou pfimocaré a nenajdeme zde stovky tlaCitek, kterym bychom
nerozuméli.

2. Moznost spoluprdce — aplikace nabizi moznost pozvat lidi ke spolupraci na jednotlivych
projektech. Jednoduse lidem, se kterymi chcete projekt vytvaiet, nasdilite odkaz
a oni budou schopni provadét upravy. Pokud by ¢loveék chtél se zaky jen néco sdilet, je zde
1 moznost pouze zaslat odkaz bez toho, aby nam zZaci v souboru provadéli jakékoliv tipravy.
Pii povoleni pfistupu budou také uzivatelé moci pfidat komentét, coz se pii vyuce mize
také hodit pro zpétnou vazbu (Boss Project, 2023).

3. Nastroj pro Zaky — v hodinach se Casto setkame s projekty riizného typu. At uz zadavame
skupinové prace na delsi ¢asovy sek nebo maji Zaci jen vytvofit poster na dané téma.
Canva je skvély ndastroj pro tyto veskeré kreativni projekty, pokud se vylozené

neptiklanime K papirové verzi.
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5. 2 Popis jednotlivych her

Kazda z nize popsanych her ma piedem danou strukturu, ktera celou hru ptredstavuje, popisuje
a shrnuje. U kazd¢ hry je uvedena jeji pfiblizna ¢asova naro¢nost, pro kolik hraca je hra urcena,
jaky je pfiblizny vek zakl a také rocnik. Tato informace je vSak velmi ptiblizna, jelikoz zalezi
na jednotlivych SVP danych §kol, nebot’ jednotliva témata mohou probirat v naprosto odli§nych
ro¢nicich, nez je uvedeno. Pro kazdou hru je stanoven vyukovy cil, také jsou zde popsany
napliované ocekavané vystupy a jsou zde rovnéz uvedeny dovednosti a klicové kompetence.
Nejobsahlejsi ¢asti je poté popis celkového prubéhu hry a samotnych pravidel. V této ¢asti jsou
také zahrnuty obrazky, jez zndzoriiuji vzhled a podobu jednotlivych her, celé hry se poté nachazi
v ptiloze. U nékterych her bylo vymysSleno a navrzeno vice verzi nebo jinych modifikaci,
nez je jedna a jsou proto popsany a rozepsany pod pravidly. Ke konci kazdého popisu hry
se nachéazi také odstavec, jenZ popisuje mozné problémy, které mohou pii hie nastat.

Nékterym problémiim se snazi piedchazet a upozornovat pedagogy dopiedu.
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5.2.1J4 mam, kdo ma? Ceska republika

Casova naro¢nost: verze 1: 5-10 minut; verze 2: 15-20 minut

Pocet hradi: cela tiida

Ro¢nik, vék zaki: 8. tfida, 13-14 let

Rozvijené dovednosti a kompetence: Hra podporuje nejenom upevnéni a zopakovani
si teoretickych znalosti z oblasti geografie Ceské republiky, zarove slouZi jako vhodny prostiedek

pro rozvoj kompetence komunikativni. Hra¢i musi ptfemyslet nad teorii dan¢ho tématu, musi byt

schopni vhodn¢ pokladat otazky, naslouchat svym spoluzakiim a nepietrzité se soustiedit.

Vyukovy cil:

W

Zak:

komunikuje se svymi spoluzaky, klade otdzky a nasloucha ostatnim

- prokéaze ziskané znalosti z regionalni geografie Ceské republiky

piremysli nad tématem v souvislostech a propojuje ziskané poznatky
Napliiované oc¢ekavané vystupy:

- Z-9-1-02 pouzivd s porozuménim zakladni geografickou, topografickou
a kartografickou terminologii

- Z-9-6-03 hodnoti a porovndva na pfiméfené urovni polohu, ptfirodni poméry, pfirodni
zdroje, lidsky a hospodaisky potencial Ceské republiky v evropském a svétovém

kontextu

Pravidla a pribéh: Hra, ve které dostane kazdy zak minimalné jednu Kartu, viz (Obr. 3).
V zékladni sad¢ je 32 karet (vétSinou neni v jedné tiidé vice zakt nez 32). Vzhledem k obvyklému
poctu 26-30 zakl ve tiid¢ tedy S nejvétsi pravdépodobnosti dostane alespon par zakl vice nez
1 kartu (musi byt rozdany vSechny, jinak by chybély odpovédi na nékteré otazky). Jakmile maji
vSichni zaci kartu v ruce, hra zac¢ina. Ucitel ur¢i (zepta se) kdo zacne (méla by to byt osoba, ktera
ma 2 Kkarty v ruce, pokud to nevyslo piesné). Ukolem tohoto Zaka je zeptat se na druhou &ast,
kterou ma na kart¢ (modra cast — ,,Kdo ma?“). Nesmi vSak piecist, Ze tam ma napiiklad
datum 1. 1. 1993, ale musi v&dét, Ze je to datum vzniku Ceské republiky. Méla by tedy od ngj
zaznit otazka ve stylu ,hledam toho, kdo ma kartu se vznikem samotného Ceského statu.

Hra pokracuje tak, Zze se musi najit zak, ktery ma na své karti¢ce pravé toto slovni spojeni
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(Cervena Gast — ,,Ja4 mam®) tedy naptiklad ,,datum vzniku Ceské republiky.” Jakmile se najdou,

tento Zak op&t musi pfijit na vhodnou otdzku, kterou si odpovi na druhou ¢ast, kterou ma na karte.

Pomiicky: 32 karet, lavice (kam se budou karty postupné skladat vedle sebe)
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Obrézek 3: Ukdzka karticek ze hry J6 mém, kdo md, Ceskd republika; viastni tvorba

Verze 1: Je moznost nechat Zaky pracovat samostatné a poté aZ provést kontrolu. Zabere to méné
Casu a je v hodiné prostor pro vice aktivit a innosti. Zaci by komunikovali mezi sebou, volné

by se pohybovali po tiid¢ a hledali toho, kdo ma odpoveéd’ na jejich otazku na své karte.

Verze 2: Pokud tomuto opakovani chce ucitel vénovat vice ¢asu, jdou postupné, kdy se napojuje
jeden zak za druhym (idealné tvofi né&jakou fadu ve tfidé nebo karty pokladaji na jednu lavici)
a rovnou probihé kontrola. Pfedejde se tedy tomu, ze hru vyfesi pouze par zakl a pospojuji ostatni

spoluzéky do jedné fady bez toho, aby museli premyslet.

Mozné problémy: Karty se losuji ndhodné a s velkou pravdépodobnosti dostane par vybranych
zakia 2 karty. Je tedy mozné, ze pravé jeden z téchto zaki miize mit rovnou v rukou odpoved’
na svoji otdzku a nemusi tedy tak moc premyslet. Druhym problémem by mohl byt jiz vyse
zminéna skutecnost s pomoci od ostatnich spoluzakt a jista nepfitomnost v hodiné a neochota
spolupracovat. Vysledkem nemusi byt procvic¢eni u¢iva pro vSechny hlavné taky proto, Ze jakmile
prvni zaci spoji svoje karty s ostatnimi, piestanou hie vénovat pozornost a celé procvi¢ovani

postrada smysl.
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5. 2. 2 Kvarteto

Casova naro¢nost: 15-20 minut (opét 2 verze, je mozné, ze 2. miize byt o par minut delsf)
Pocet hraci: 4-6 (v jedné skuping)

Ro¢nik, vék zaki: 6. tfida, 11-12 let

Rozvijené dovednosti a kompetence: Hra je zaméfena na celkové procvicovani jednotlivych
fyzicko-geografickych sfér, kde se pracuje s vybranymi pojmy a obrazky. Je zde samoziejmé
pfesah do geografickych =znalosti, nutnosti je komunikace se svymi spoluzéky
(kompetence komunikativni) a uplatiiuje se dovednost uméet se domluvit, naslouchat ostatnim

a zaroven procvicovat s danym jedincem své znalosti, jelikoz mu spoluzaci délaji kontrolu.
Vyukovy cil:
Zak:

- komunikuje se svymi spoluzaky, klade otazky a naslouchd ostatnim

- popiSe a vysvétli obrazky a schémata na jednotlivych kartach

- prokaze ziskané znalosti z fyzické geografie

- pfemysli nad tématem v souvislostech a propojuje ziskané poznatky
Napliiované ocekavané vystupy:

- Z-9-1-02 pouzivd s porozuménim zdkladni geografickou, topografickou
a kartografickou terminologii

- Z-9-2-02 rozlisuje a porovnava slozky a prvky pfirodni sféry, jejich vzajemnou
souvislost a podminénost, rozeznava, pojmenuje a klasifikuje tvary zemského povrchu

- Z-9-2-03 porovna plisobeni vnitinich a vnéjSich procesti v pfirodni sféte a jejich vliv

na ptirodu a na lidskou spole¢nost

Pravidla a pribéh: Klasicka hra kvarteto, ve které je ukolem zakl vytvofit étvefici, ktera k sobé
pasuje na zaklad¢ urcitych podobnosti. Ve skupin€ jsou idealné 4 hraci (ve vétsich tiidach vsak
spiSe 5-6). Veskeré karty se peclivé zamichaji a rozd€li se mezi hrace. Ve sméru hodinovych
rucicek se poté hraci stiidaji a od spoluhract, ktefi jsou v tomto sméru, si vZdy nahodné vyberou
jednu z karet. Ukolem a cilem hry je ziskat co nejvice &tvefic (kvartet), které se k sob& hodi
na zaklad¢ urcitych spole¢nych vlastnosti. Hra neni jenom o tom najit Ctvetici. Aby bylo mozné
kvarteto vyloZit na stil pfed sebou, musi hraci pojmenovat vSechny jevy, schémata, obrazky

¢i problémy a zodpovédét, proc se rozhodli spojit prave tyto karty do jedné kategorie.
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Pomiicky: 32 hracich karet
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Obrdzek 4: Ukdzka karticek ze hry Kvarteto s ¢iselnym a pismennym znacenim; vlastni tvorba

Verze 1: Jednodussi verze, kdy jsou na kartach pfimo napsané jednotlivé kategorie, které hraci
sbiraji spolu s ¢iselnym a pisemnym znacenim v pravém dolnim rohu (Obr. 4). Aby bylo mozné
kvarteto vyloZit pfed sebe na stll, je ukolem rovnéZ zodpovédét a predevSim vysvétlit,

co se na jednotlivych kartdch nachazi.

Verze 2: Karty v této verzi nemaji zadné znaceni ¢i napovédu a nachazi se zde pouze jednotlivé

vvvvv

a hlubsi myslenkové pochody.
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Obrdzek 5: Ukdzka karticek ze hry Kvarteto bez jakéhokoliv znaceni; vlastni tvorba

MozZzné problémy: Ve verzi bez jakéhokoliv oznaceni mohou Zzéci vymyslet jiné mozné
kombinace, které¢ budou sice davat smysl, ale poté jim nemusi sedét ty ostatni. Na jednu stranu
je to vlastn€ dobfe, Ze nad tim mohou pfemyslet i1 jinak, na druhou stranu se vytrati jejich hravy

duch, kdyz hra neptijde dokonit.
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Dalsi napady a moZnosti: Pro jesté hlubsi ponoieni se do hry, ale také pro lehké ztizeni obtiznosti
je mozné do hry pfidat jeSté jednu matouci kartu — néco jako cerného Petra. Hra diky tomu
pro zaky dostane jest€¢ o néco veétsi naboj. Lze hrat i tak, ze zaci misto tahdni karet od ostatnich
budou zkouset hadat, které karty by se v balicku mohly nachdzet a o karty si fikat stylem ,,pokud
n¢kdo ma kartu, kterd zobrazuje vrstvu ve vysce zhruba okolo 20-25 km, vyménim ji za kartu,
ktera zobrazuje ,,zmenSeny obraz zemského povrchu v roviné.* Takto si nékdo mutze spojit1a 1
a vi, ze ta urcitd osoba ma u sebe kartu mapy, kterou zrovna potiebuje a sbira a v pfistim kole

se na ni zeptat.
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5. 2. 3 Cty¥i strany &tverce

Casova naroénost: 15-20 minut
Pocet hraci: 1-6 (v jedné skuping)
Ro¢nik, vék zaki: 7. /8. tfida, 12-14 let

Rozvijené dovednosti a kompetence: Cilem hry je procvicit si ziskané znalosti z regionalni
geografie Evropy. Hra je jak faktograficka, tak také je pro jeji zdarny a hladky prabeh potiebna
komunikace mezi zaky a mélo by dochazet k rozvoji kompetence komunikativni. Rovnéz muze
byt 1 pomérné strategicka a nuti zaky premyslet i nad nasledujicimi tahy, nejenom nad tim, ktery
zrovna nasleduje.

Vyukovy cil:

Zak:

- komunikuje se svymi spoluzaky a nasloucha ostatnim

na zakladné ziskanych znalosti pfifadi vhodnou karti€¢ku k danému statu Evropy

premysli nad tématem v souvislostech a propojuje ziskané poznatky
Napliiované ocekavané vystupy:

- Z-9-1-02 pouzivd s porozuménim zdkladni geografickou, topografickou
a kartografickou terminologii

- porovnava a piiméfené hodnoti polohu, rozlohu, pfirodni, kulturni, spolecenské,
politické a hospodaifské pomeéry, zvlaStnosti a podobnosti, potencial a bariéry
jednotlivych svétadilli, ocednd, vybranych makroregionit svéta a vybranych

(modelovych) statt

Pravidla a pribéh: Hra zacind rozddnim 5 karet kazdému hraci. Ur¢i se poradi ve hie a hra mtze
zacit. Nejprve se vzdy vylozi nékterd karta, znazorfujici stat Evropy. Pokud hrag, ktery zacind,
tuto kartu u sebe nema, ptichazi na fadu dalsi v potadi (a tak je tomu do té¢ doby, dokud nektery
Z hrac¢i nevylozi pted sebe na lavici néjakou kartu se statem). Po vyloZeni karty si hra¢ dobira dalsi
kartu z balicku (vzdy by mél mit hra¢ v ruce 5 karet), avSak v kazdém kole lze vylozit vzdy
jen jednu kartu. Nasleduje dal$i hra¢. Jeho tkolem je pfifadit k danému statu nékterou
z charakteristik, které se nachazi na kartach, jez drzi v rukou. Pokud ani jeden z pojmu nesedi
k danému statu nebo si vybérem neni jisty, vezme si z bali¢ku jednu kartu a pokracuje dalsi hrac.

Hru lze hrat v jakémkoliv mnozstvi zaki, jak ve skupinach, tak i samostatné, kdy napiiklad
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spoluzdk v lavici kontroluje, co déldme a jestli nase myslenkové pochody davaji smysl.
Pokud hraji po jednom, tak se poté ve dvojici vyméni a kontrolu provadi ten druhy. Hru lze
pojmout formou opakovani, také i jako soutéz. Je mozné pocitat si body podle toho, kolika hranami
se nove polozena karta dotyka jiz zahranych karet. Pokud pfilozime kartu a spojujeme pouze nazev
statu s jednou charakteristikou, dostaneme 1 bod. Pokud bychom ji vSak pfilozili tak,
ze by se dotykala jinych karet a s pravé ur€itym poctem hran dévala pofad smysl, je mozné ziskat
vice bodil (2 hrany = 2 body, 3 = 3 a 4 = 4). Hra nemusi mit nutné vitéze, pokud se jedna pouze
o procvicovani, ale pokud bychom hrali verzi s pocitanim bodu, tak vitézi samoziejmé zak

S nejvyssim poctem nasbiranych boda. Hraéi se vzajemné kontroluji, v piipadé nejasnosti a sport

se ptaji ucitele.

Pomiicky: 96 karticek, lavice

wal

HYAUOMA

NORSKO

chiadne’ zimy

Kz puperp

enandss TroweIne eqosiA

soused|

apows pfews

vice net 4
Kdoaa wipedyz a5
Adouny upoudhargs
vyznamné jezero
Uiy U0
mén net 4 sousedi

L

mina - euro monarchie tlen 67 wice ne2 20 mit. ob,
T

Ados vqz nauag U1 IAISTOUW IR

vice nei b sousedi

N3 UIR uIu

stat

AN PIU9N0

Djow ewou
vjmamné
zemadlstvi
[y

noisny eEu

horid Iéta

I PIUAHLOY

w154 Aavein
vy an amng prmysl

=

ména jina net euro hornaty stst ¥l kolonizstorska zemé poloostrov

;'
? Wy Kuriz 9ida3 HITEIS JAISTOUW PN|BA wefiws

vjrobs automobily
(]
70

mene wel 4 Sousedi

N9 00 daH

e puweuria
WIS 2 oupal
prevatuje oxport

nézka strednl

déka tivota

vodni elektramy

€AY PUUN
Ango “Asnnp
starnuti populace

velké mnoisti fek | ostrovly) méné nek 40 mil. ob. velki rozioha

wodwy lngerssd e10n exi9p
1upaps proska

wapumy 40 11 O} 79U Fupw

]
poloastrov

SVEDSKO

e
len NATO

o piew
zavisld Gzemi
chiadna Iéta
ydos
smisent lesy

Ay IR W19

vysoka hustota
zadidnéni

. -
prumjsion - 2embisle stet horska vegetace wice neZ 10 mil. ob.

Obrdzek 6: Pripravnd verze a ukdzka propojeni jednotlivych karticek a vytvorené karticky v programu Canva; vlastni tvorba
Mozné problémy: Zici tuto hru hraji pfevazné sami, a tak se spoléha na jejich nabyté znalosti.
Vzhledem ke kontrole od spoluzakti nemusi vzdy ihned dojit k opravé.

Dalsi napady a mozZnosti: Je vice nez vhodné z pohledu pedagoga na konci zkontrolovat
jednotlivé vysledky a v pripad¢ néjakych nesrovnalosti na né zaky upozornit. Nemélo by to tedy

byt jenom hrani samotnych zak, ale ucitel by mél aktivné prochazet tfidou a priibézné kontrolovat

prabeh hry na jednotlivych lavicich.
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5.2. 4 Kde stavét 1

Casova naro&nost: 25-30 minut
Pocet hracu: cela tfida
Ro¢nik, vék zaki: 7. tfida, 12-13 let

Rozvijené dovednosti a kompetence: Hra zamétfena na spojovani souvislosti, uméni dohodnout
se, vytvafeni vlastnich ndpadu, ale také naslouchédni ostatnim a vytvofenim kompromisu mezi
vSemi zcastnénymi. Pracuje s analyzou textu a dovednosti vypichnout podstatné informace
a nalezité¢ je interpretovat a piedat. Uplatituji se kompetence k feSeni problémt, socidlni

a personalni, k uceni 1 kompetence komunikativni.
Vyukovy cil:
Zak:
- komunikuje se svymi spoluzdky a naslouchd ostatnim
- na zikladé¢ ziskanych znalosti a dostupnych materidli formuluje argumenty

na obhajobu svého nazoru, nasledné utvati protiargumenty k ostatnim tématim jinych

skupin
Napliiované ocekavané vystupy:

- Z-9-1-01 organizuje a piiméfené¢ hodnoti geografické informace a zdroje dat
z dostupnych kartografickych produktti a elaborati, z grafii, diagrami, statistickych
a dalSich informacnich zdrojt

- Z-9-1-02 pouzivd s porozuménim zdkladni geografickou, topografickou
a kartografickou terminologii

- Z-9-5-03 uvadi na vybranych piikladech zavazné dusledky a rizika ptirodnich

a spolecCenskych vlivli na zivotni prostiedi

Pravidla a prabéh: Zici budou rozdéleni do 3 skupin, ve které bude kazda fesit jeden aspekt,
ktery je tteba zohlednit pii stavbé dalnice. 4. skupina budou poté Zaci, ktefi musi zanalyzovat
vSechno, co zaznélo a rozhodnout se pro konkrétni feSeni. Kazda skupina dostane piislusny
material a na zakladé¢ svych znalosti z pfedchozich hodin a rovnéZ dostupnych informaci
Z materialli pirednesou argumenty, jez budou muset ostatni piesvédcéit. Nahled na vytvorené

materialy se nachazi na (Obr. 7).
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Pomiicky: dostupné materidly, papir, psaci potieby

Pribeh — stavba dalnice:

Jsme ve velmi hornaté oblasti, ve které je velmi obtizné a prevainé nakladné néco podobného
vybudovat. Je zde spousta p¥irodnich unikati. Idedlni by bylo vybudovat ddlnici napiimo,
to by bylo viak velmi ndkladné, vzhledem k horam a mnoZstvi tunelii, které by bylo potieba
postavit. Je moZné vést cestu také okolo pohoii, tato skutecnost by ji vSak vyrazné prodlouZila
(az 3x), ale uSetiili bychom penize a i piirodu. Stat hospoda¥ii s uréitym rozpoctem, ktery
rozhodné neni nafukovaci a vybudovani nové dalnice by se vyrazné promitlo do dalSich
aktivit. Na stavbu nové dalnice by byla potieba velka Cast rozpoctu po dobu nasledujicich
nékolika let. Na druhou stranu s vybudovdnim této komunikace plyne spousta novych
vyhod. Vyplati se postavit dalnici? Je moZné ziskat dalSi penize nékde jinde? Je moZné

vytvorit takovy navrh a kompromis, kde budou vSechny strany spokojené alespori caste¢né?

Ttida bude rozde€lena na 4 skupiny:

1. skupina bude ptedstavovat obyvatele, kteti pozaduji postaveni nové dalnice. Jejich tikolem
je vymyslet davody, pro¢ je to dobry napad, co se zlepsi, na co dalsiho muze mit stavba vliv.
Vzhledem Kk ¢innosti a praci jinych skupin je jejich ukolem také popfemyslet nad argumenty
skupin jinych a zkusit vymyslet protiargument, se kterym by mohli ostatnim oponovat

a presvédcit tak vétsinu, aby se ptidali k jejich nézoru.

2. skupina bude na tuto skute¢nost nahliZet z ekologického pohledu. Jejich ukol bude stejny,
avSak zastavaji prevazné ekologicky aspekt, kterym by skupiné, ktera se o dalnici prosi, méli

argumentovat.

3. skupina zastava ekonomicky nazor. Je dobré dat takové mnozstvi financi do stavby?

Vyplati se to? Neni lepsi pouzit finance na néco jiného? Je mozné nalézt né¢jaky kompromis?

4. skupina jsou piedstavitele statu (zastupce Ministerstva dopravy) a ti, ktefi budou rozhodovat
o tom, zdali se bude stavét ¢i nikoliv. Rozhoduji na zaklad¢ ptedlozenych argumenti
od ostatnich stran. I kdyZ zni cely ndpad trochu naivné a nepfedstavitelné tak se rozhoduji
praveé pouze Cisté na zaklad¢ jednotlivych prezentaci a argumentli — tedy zvitézi ta skupina,

ktera bude mit nejpadnéjsi argumenty a bude nejvice piesvédEiva.
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Infrastruktury na Zivotni prostfedi. Prace na dalku a online komunikacni technologie mohou dolari ve oblast '-amen!a“omlmvywamv
pon Géoly oblastech U Bpr 7 uza mili

11 miliond dolart plus v méstske lokalite.

Dalif ekologické disledky q " Prostiedky k udrzeni Tab. 1: Ceny 22 1 mil dilnice v thicich dolarech v roce mu
Sesuvy pidy R Je mnohem levnéiéi udrzovat stavajici sitnice.

Fyzicke naruseni mize narusit ekologické systémy. Napfiklad silnice v horskych oblastech mohou zpisobit Frézovani a obnova povrchu aproudé sitnice Kategorie Rekonstruovat | Piidat novy = Vybudovini
sesuvy pady v dsledku nestabilni pidy a strmych sVahi. Zpevnéné povrchy silnic mohou zvyéit rychlost Stoji v priméru 1.25 milionu dolart za mil FMethvaiciolinicl|  prh | nové slaice
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v blizkosti méstskych center. mohou byt swltly wu/.ﬂ@r- tormahyn terenem 2900 e 210131
Hiuk & Mistaki
Hiuk podél silnic je funkci typu a mnoZStvl dopdiv y%\/t-u:‘h skijeh oblastech misze byt hiuk z vozovky A - % $2344 $4601 $26114)
stysitelny pro ¢lovéka do vzdalenost{10 km off sine ABleBestnékyice ne? 10 km za optimalnich podminek | ebant | 38w  s7700]  $3s303

gl e Vysoce urbanizované $7675|  sisao0|  sesaas
Mistni klimatickeé viivy ¥ Zdrof: (strong Towns, 2020)
Mistni klima mize byt také oviivnéno jednoduse piitomnosti silnic a souvisejici zastavbou Ztrata
propustnych povrchi a vegetace a jejich nahrazeni nepropustnymi povrchy, které zadrzujiteplo [ b
a nedychali. maji za nasledek lokalni zvyseni teploty.

Obrdzek 7: Ukdzka ze hry Kde stavét; vlastni tvorba

v

Mozné problémy: Tato aktivita predstavuje jiz vyssi stupen v Bloomoveé taxonomii a sama o sobé
JiZ maze byt tak trochu ofiSek. Zadani je hodné& specifické, a pokud Zaci nejsou na podobné typy
uloh zvykli, mohou byt zprvu lehce zmateni z celého prubéhu. Jejich tkolem by rozhodné nemélo
byt, Ze budou v debatach cist doslova celé véty z prichystanych textli. Z debaty se rovnéz muize
stat pouhé precteni par vét, které dali dohromady a poté od celé aktivity daji ruce pry¢, kdyz
se rozhodnou, Ze nepfinesou zadné protiargumenty k jinym skupinam. Mohou se také mylné

domnivat, Ze existuje jedno dokonalé a spravné feseni, na které¢ budou na konci aktivity ¢ekat.
DalSi napady a moZnosti: V upravené, a jeSté obtizngjsi verzi by mohl byt pfimo piipraveny
planek s ndértem pohofi, jiz obydlenych oblasti, fek, lesti. Zaci by sami navrhli, kudy by vedla

dalnice, a 1 si svilj ndvrh nacenili (za vykéceni lesa by byla urcit4 ¢astka, stejné tak za vybudovani

tunelu ¢i tieba postaveni mostu...).
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5.2.4.1 Kde stavét 2

Casova narofnost: 1520 minut — vytvofeni trasy, 20-30 minut — piiprava prezentace,

20-30 minut — prezentovani (celkové tedy 2 vyu€ovaci hodiny)

Pocet hraci: cela tiida, skupiny po 3—5 Zacich

Roénik, vék Zaku: 7. tfida, 12-13 let

Rozvijené dovednosti a kompetence: Hra zamétena na spojovani souvislosti, uméni dohodnout

se, planovani, ale také naslouchdni ostatnim a vytvofenim kompromisu mezi vSemi zucastnénymi.

Pracuje s analyzou map, podporuje rozvoj kompetence k feSeni problémd, socialni a personalni,

k uceni i kompetence komunikativni.

Vyukovy cil:

Z4k:

komunikuje se svymi spoluzéky a nasloucha ostatnim

na zaklad¢ ziskanych znalosti a dostupnych materidld formuluje argumenty
na obhajobu svého nazoru

spoji 2 lokality na zédklad€ celkové analyzy dostupnych materidlli a informaci

prezentuje své vysledky, hodnoti své postupy a obhajuje své nazory

Naplnované ocekavané vystupy:

Z-9-1-01 organizuje a piiméfené¢ hodnoti geografické informace a zdroje dat
z dostupnych kartografickych produktii a elaboratt, z grafl, diagrami, statistickych
a dalSich informacnich zdrojt
Z-9-1-02 pouzivda s porozuménim zakladni geografickou, topografickou
a kartografickou terminologii
Z-9-5-03 uvadi na vybranych piikladech zavazné dusledky a rizika piirodnich

a spoleCenskych vlivii na zivotni prostiedi

Pravidla a prabéh: Zaci budou rozdéleni do skupin po 3—5 osobach. Dostanou k dispozici zadani

a 5 map (geografickou, mapu terénni, environmentalni, mapu ekonomického potencialu

a politickych piekazek a také vyslednou mapu, kde jsou vSechny 4 mapy spojeny do jedné).

Jejich tikolem bude spojit 2 lokality (bod A a B). Musi vzit v potaz vSechny zminéné faktory,

a nakonec spocitat celkové naklady, které napisi do tabulky. Ve zbytku hodiny a Casti t€ ndsledné
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si pripravi prezentaci ohledné celé aktivity — kudy cestu vedli, pro¢ pravé tou cestou, kolik jsou

celkové naklady.

Pomiicky: dostupné materialy, papir, psaci potfeby, pocitac, dataprojektor, kalkulacka

Podminky pro nacenéni ddlnice

1.Vedeme jednu souvislou €aru bez jakychkoliv odbocek a vedlejsich napcjeni.

2.Pri planovani trasy se vzdy musi projit skrz bunku (Ctverecek). trasy po hrané (okraji}
ctverce se nesmi planovat!

3.Trasa pfes mésto musi vést pes jeho vnéjsi cerny okraj (nikoliv pies Sedy stied).

4.Za kazdeho obyvatele, kterého obslouzime novou dalnici. ziskame 20 korun (pocet
obyvatel napojeného mésta tedy nasobime 20).

5.Za kazdy jeden Ctverecek, kierym vedeme trasu pocitame 500 000 korun.

6.Bunky. kde je vice nez 1 barva = vice pfirodnich prekazek), musime spocCitat pro obé
polozky.

7.Pokud piekracujeme jednu a tu stejnou feku vice nez 1x, stavime vice mostl:

2x = 2 mosty. 3x « 3 mosty a musime tedy nacenit kazdy zviast.

IdedIni trasa

Firma, jez ma na starosti vybudovani nove dalnice. ma pred sebou rozhodujici ukol - vybrat
presnou trasu. kudy nova dalnice povede. Jedna se o nelehky Ukol. protoZze nemizZe vest
kazdym mestem, ale zase by méla obslowzit co nejvice lidi. Meli bychom zaplatit co
nejméné penéz, ale véemozné terénni & environmentalni prekazky & politicke Sarvatky nam
to dost znesnadnuji. Ktery prumyslovy areal vybrat? Kieré mésto vybrat? Mame vest trasu
pres feku? Tento nelehky ukol ceka pravé na vas. Pomozte mistni firmé naplanovat idealni

trasu dalnice a vypocitejte jeji pfibliznou cenu. Tabulka stavebnich nakladii:

i naklady Cena (mil)
Cena za délku (poéet étvereckl)
Cena za terénni Upravy
1.Vedeme jednu scuvislou ¢éru bez jakychkoliv odbocek a vedlejsich napojeni. Cena za environmentalni zésah
2.Pii planovani trasy se vzdy musi projit skrz buiku (Etverecek), trasy po hrané (okraji) Cena za postaveni mostii
¢tverce se nesmi planovat!

Penize za lidi, ktefi brzdi stavbu

3.Trasa pres meésto musi vest pres jeho vngjsi Cerny okraj (nikoliv pies Sedy stied).
4.Za kazdeho obyvatele, Kterého obslouzime novou dalnici, Ziskame 20 korun (pocet
obyvatel napojeného mésta tedy nasobime 20). Ziskané penize

5.7a kazdy jeden étveredek, kterym vedeme trasu pocitame 500 000 korun

6.Buriky, kde je vice nez 1 barva - vice pfirodnich pekazek), musime spocitat pro obé
polozky. -

7.Pokud prekracujeme jednu a tu stejnou feku vice nez 1x, stavime vice most ' Za spoluprdci pfi stavbé
2x =2 mosty, 3x = 3 mosty a musime tedy nacenit kazdy zviast.

Za obslouzeny priimyslovy areal
Za pocet obslouienych obyvatel

ENVIRONMENTALNI PREKAZKY VYSLEDNA MAPA

o o

F, lokalita A ‘\-Qp feka 10 miliond - pro legendu vyhledeijte specifické mapy
30 miliond 0o 5 10

* . 4 most pres feku
¢ lokalitaB &CW -2 miliony W 50 miliond

Obrdzek 8: Ukdzka ze hry Kde stavét 2; vlastni uprava, inspirace pro hru vzesla ze semindre na MU v Brné

Mozné problémy: V této aktivit¢ mulze dojit predev§im ke zmatkim a nepozornostem
at’ uz v oblasti jednotlivych pravidel vedeni dalnice ¢i v oblasti pocitani jednotlivych financi.
Je potieba neustéle sledovat, co zaci ve skupinach d¢€laji a neustale je upozoriiovat, aby po sobé
vsechno ve skupin¢ kontrolovali. Moznym problémem muize byt také nasledné vytvoteni tabulky
(je moznost poskytnout Sablonu od ucitele) a také zkopirovani tabulky do své finalni prezentace.
Ve vysledku 1 samotné prezentovani vysledkli se miize stat pouhym cteni jednotlivych fadki
informaci a celkové se mize vytratit celkovy smysl a myslenka, kterou by Zaci svoji prezentaci
méli predat. Jak jiz bylo uvedeno u prvni verze i zde se mohou Zaci mylné domnivat, ze existuje

jedno dokonalé a spravné feSeni, na které budou na konci aktivity ¢ekat.
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2. 5 Mapovani s Google Maps

Casova naro¢nost: 25-35 minut
Pocet hraci: cela tiida (kazdy mize vyplnovat sam nebo ve skupinach po 2, maximaln¢ 3)
Ro¢nik, vék zaki: 6. tfida, 11-12 let

Rozvijené dovednosti a kompetence: Zici se pii tomto tkolu uéi praci s Google Maps.
Na pocatku maji kratky pribeh, ktery slouzi zaroven jako motivace a ktery je ma vtahnout do déje
a nadchnout pro plnéni danych ukoli. Pfi praci by mélo dochdzet k rozvoji kompetence digitalni
a k feSeni problému. M¢li by se naucit praci se souradnicemi, vyuzivat v mapach svétové strany,
pouzivat street view, také informace ohledné€ tvorby mapy a vse co s tim souvisi. Mélo by se jednat
0 praktické vyzkouseni si toho, co se teoreticky naucili v pfedchozich vyucovacich hodinach.
Vyukovy cil:

A%

Zak:

- na zakladé¢ ziskanych znalosti vytvati feSeni dané¢ho ukolu
- vyhledava a tfidi informace, které nalezne na internetu k danym tkoltim
- komunikuje se svymi spoluzaky, nasloucha jim a vytvaii spolecnd feSeni (v ptipadé

7e se jedna o praci ve skupinach)
Naplnované ocekavané vystupy:

- Z-9-1-01 organizuje a piiméfené¢ hodnoti geografické informace a zdroje dat
z dostupnych kartografickych produktii a elaboratt, z grafl, diagrami, statistickych
a dalSich informacnich zdrojt

- Z-9-1-02 pouzivd s porozuménim zdkladni geografickou, topografickou

a kartografickou terminologii

Pravidla a pribéh: Zici obdrZi pracovni list s ptibéhem, ktery jim piedstavi, o co v ukolu pijde.
S pomoci geografickych znalosti z pfedchozich hodin by méli byt schopni aktivné pouzivat
Google Maps a vytvorit také svoji mapu v Google My Maps. Jejich tikolem je v prvni fadé
rozkli¢ovat podle danych indicii, do kterého mésta ¢i oblasti se vydali. Jakmile budou védét, musi
Vv Google My Maps zaznacit celkovou trasu z bodu A do bodu B a také urcit, kolik km urazili.
Poté je jeste cekaji 4 doprovodné ukoly. V daném mésté/oblasti byly nahodné vybrany 4 lokality,
kam se vydali. Jejich ukolem je podle popisu poznat, plus splnit také dil¢i ukoly — nékde maji

pridat fotku pamatky, nékde kratky popisek, kazda skupina musi rovnéz vyhledat soutadnice
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ur¢itého mista anebo poznat misto z obrazku (vyfezu mapy). Nakonec musi mapu exportovat,

vytisknout a pfipnout ke svému pracovnimu listu.

Pomiicky: pracovni list, pocita¢ s pfistupem na internet, tiskarna

> MAPOVANI S GOOGLE MAPS S MAPOVANI S GOOGLE I\/I?APS
1 v | %

All countries are beautiful Zaznaé do mapy mista, ktera navstivili
Jasmin a Phillipe jsou kamaradi, jez spolecné vlastni webové stranky a socialni media s | %% (podle charakteru vyber i jednotlivé piktogramy):
nazvem .allcountriesarebeatifulcom’”. Jsou to 2 kamaradi, ktefi si dali za kol procestovat a)  Kostel, ktery mé stejného svatého jako nejznamejsi Katedrala u nas a napié alespo
kazdou zemi na svété. O kazdé zemi pidi report, pridavaji spousty fotek a tipii na svij 2vétyoném
instagram a doporucuji tak komukoliv, kdo jejich profil najde to. co objevili. Nyni zavitaji take b Zamek. ktery se zde nachézi, a phlo2 fotografii
k nam do Ceska a tebe 2adaji. jestli bys jim mohl/a vytvoiit jejich prehledovou mapu. Tu ©  Kavamu, Kera se nachazi J3né od sloupu, vepitjel
Vytvai z kazdé zemé a znazoruje piehledné. co véechno vidéli & zazill. Protoze vi. Ze jsi o Grafitovy dil, ktery vidite na pilozené mapé, vysvétli do komentare, co je grafit
=1 sikovny geograf, mista. ktera navétivili, trochu zasifrovali a tebe Zadaji. abys s jejich
g napovedou vie vyfesil/a a tuto mapu vytvoiil/a. [

" floailite 4= =
GRS

l" Cesta na jih
"1 v pondéli rano si pujéili auto a vydali se smérem na jih po dalnici D3. Dostali se a2 do
bodu s témito soufadnicemi: 48'53'46.6'N 14'26'17.6°E. Najdéte toto misto na mapé.
Poutijte street view. Pokraéujte po silnici ve sméru na jih, a2 narazite na velkou modrou
smérovou ceduli. Jasmin a Phillipe se vydali doleva - toto mésto je cilem jejich cesty.
Kam se chystaji? Celou cestu vyznac v mapé.
Kolik km urazili?

Prostor pro vypracovani

Prostor pro hotovou mapu

Pl

Obrdzek 9: Ukdzka ze hry Mapovdni s Google Maps; vlastni uprava

Mozné problémy: Pokud bude této hodiné predchézet ta teoretickda, tak by nemél byt takovy
problém ukoly vypracovat. Pokud by vSak n€kdo chybél v prvni hoding a pfiSel az na tu dalsi,
mohl by nastat problém. Idealnim feSenim by bylo mit zpracované tyto teoretické materialy tak,
aby si zaci pfipadnym samostudiem mohli projit, o co se jedna, popiipad¢ si zopakovat, co uz
zapomnéli. Den ¢i dva pted praktickou ¢asti by vyucujici poslal dany soubor a kdokoliv by chtél,

mohl by si jej pfecist, prostudovat ¢i pouze pfipomenout.

Dalsi napady a moZnosti: Podobné tikoly Ize vymyslet také pro praci s Google Earth.
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5. 2. 6 Planovani dovolené

Casova naroénost: 25-35 minut
Pocet zaki: dvojice
Ro¢nik, vék zaki: 9. tfida, 14-15 let

Rozvijené dovednosti a kompetence: V tomto tkolu je rozvijeno hned nékolik dilezitych
klicovych kompetenci. Kompetence k uceni se uplatiuje pti planovani dovolenych jednotlivych
zédkazniki. Zak si vie musi naplanovat, zorganizovat a na zakladé viech poskytnutych informaci
dat dohromady adekvatni odpovéd’. Na zaklad¢ svych znalosti propojuje poznatky, jez ziskal svym
predchozim studiem. Rovnéz vyhledava a tfidi informace, které na internetu nalezne, takZe se sem
perfektné hodi také kompetence digitalni. Vzhledem k praci ve dvojicich musi byt schopen
dohodnout se na feSeni se svym spoluzdkem, a proto sem miiZeme zafadit také kompetence
komunikativni a socialni a personalni.

Vyukovy cil:

W

Zak:

komunikuje se svymi spoluzéky, naslouchd jim a vytvaii spole¢na feseni

na zéklad¢ ziskanych znalosti vytvaii feSeni daného tikolu

- vyhledava a tfidi informace, které nalezne na internetu k danym ukolim
Naplnované ocekavané vystupy:

- Z-9-1-01 organizuje a piiméfené hodnoti geografické informace a zdroje dat
z dostupnych kartografickych produktt a elaboratd, z grafii, diagrami, statistickych
a dalSich informacnich zdrojt

- Z-9-1-02 pouzivd s porozuménim zdkladni geografickou, topografickou
a kartografickou terminologii

- Z-9-2-03 porovna puisobeni vnitinich a vn&jSich procest v ptirodni sféfe a jejich vliv
na pfirodu a na lidskou spole¢nost

- Z-9-3-02 porovnava a piiméfené hodnoti polohu, rozlohu, pfirodni, kulturni,
spolecenské, politické a hospodaiské poméry, zvlastnosti a podobnosti, potencial
a bariéry jednotlivych svétadilli, oceanti, vybranych makroregionli svéta a vybranych

(modelovych) stata
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Pravidla a pribéh: Spousta lidi si fekne: ,,chci jet do urCité zemé.” Premysleji ale nékdy nad tim,
kdy je nejvhodnéjsi doba danou zemi navstivit? Samoziejme Zijeme ve svéte, kdy si vétSina z nas
nemuze ud¢lat volno presné tak, jak by se nam libilo, i tak je ale urCité dulezité premyslet,
na co se v dané zemi v daném obdobi mizeme t&$it. Spousta zemi ma v urcitych obdobich roku
specifické podminky. Na poloviné zemékoule se t€si 1étu, které vSak nemusi byt pouze tropické,
na druhé si uzivaji zimu, kterd ne vzdy musi byt chladna, mraziva a plna snéhu. Zaci dostanou
pozadavky od urcitych zakazniki a jejich tkolem bude najit bud’ zemi, do které by bylo idealni
tyto lidi poslat, najit jim letenky, ubytovani Ci tieba vybrat mista, ktera by se jim dle jejich popisu
mohla zamlouvat. Pozadavky mohou byt rizné: teplota, srazky, ur¢ité ro¢ni obdobi, zemi, kde
zaziji adrenalin, kde je snih, poust’, specificka architektura, konkrétni preferovana kulturni akce...
Zaci by méli mit zakladni znalosti o urité zemi, aviak nikdo neni chodici encyklopedie a v dnesni
dobé je hledani a ovéfovani informaci alfa a omega, mohou tedy (a m¢li by) béhem vypracovavani

tohoto ukolu pouZzivat internet. Neexistuje jedna spravna odpovéd’, naopak jsou vitany riizné

odpovédi na stejné zadani.

Pomiicky: pracovni list se zadanim a prostorem pro odpovédi zakt, psaci potieby,

pocitac/tablet/telefon a piistup k internetu

f =
Novakovi v Indii Piirod
s § . ni umkéty pro Martina
e Dokt kol 23 iy o il Mot e
i i i vatska s i

turisticky tak moc navstévovane. Rad ob;ev ale typicke turisticke lokality ho nelakaj
do které to nepujde autem jako kazdy rok Do zemé, kde si jiz nebudou pripadat témé jako it :yy il e Y o s;
doma v Cesku s mnoZstvim osob, které i zde hovoii ceskym jazykem. Maji namiteno do ohax 6co
nejlidnatéjino statu na svété - do Indie! Maji viak par podmm:k 1}‘;zgzhodné njechlé‘l navtivit wpravi po svjch, prolote samolny Vet ina loniadini misio Je L, ne. pouze, dend
h bal n 3 Chidii do h Kd % lokalita. Nevadi mu prejizdét mezi riznymi castmi statu, protoZe vi. Ze pfirodni unikaty
B e G b e 0 s T iy 1 kst o S 0 ok o

ait ja a C . 7 : it

vybrat vhodny termin v obdobi uréitého festivalu (popsat jakého a pro¢ se slavi) a vybrat jim ) VL & AL S e ybeie L

hotel v hlavnim mésté Indie, kde budou zustavat po dobu 6 dni a 5 noci?

MQJI ’*‘,

7. N
>
Prostor pro vypracovani % Prostor pro vypracovdni ~
s E

Obrazek 10: Ukdzka ze hry Planovdni dovolené; viastni tvorba
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MozZzné problémy: Je mozné, ze n€kterd zadani se mohou zdat jednodus$si nez ty ostatni.
Zaci mohou byt hotovi diive a je potieba mit bud’ piipravenou dalsi praci, idealn& pokud by méli
zajem, jim poskytnout jesté jeden tento pracovni list s ukolem (vzhledem k tomu, ze kazda dvojice

bude fesit vzdy pouze jeden list a je jich celkové 6 se to vice nez nabizi).

Dalsi napady a moZnosti: Pro zaky, ktefi jsou aktivni a chtéli by si vyzkouset vyplnit i jiné
pracovni listy je mozné jim dat né¢ktery dalsi i na doma bud’to jen tak nebo s ptislibem malého plus

¢i jednicky
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5.2.7BINGO

Casova naroénost: 10-15 minut
Pocet hraci: kazdy hra¢ ma svoji kartu
Ro¢nik, vék zaki: 9. tfida, 14-15 let

Rozvijené dovednosti a kompetence: Hra se skvéle hodi do prufezového tématu
,Environmentalni vychova®, které¢ je soucasti kurikula pro zakladni skoly. Je vhodna pro zacatek
vyucovaci hodiny, kterd se bude nésledné¢ vice do hloubky vénovat vybranym piirodnim
katastrofam. Hra podporuje soustfedéni a je dobrym motiva¢nim prvkem do expozicni faze

vyucovaci hodiny. Rozviji kompetenci k uceni.
Vyukovy cil:
Zak:
- naslouchd vyucujicimu a aktivné¢ pfemysli nad pojmy z oblasti pfirodnich hrozeb

a katastrof

- vysvétluje vybrané pojmy z oblasti ptirodnich hrozeb a katastrof
Napliiované ocekavané vystupy:

- Z-9-1-01 organizuje a piiméfené hodnoti geografické informace a zdroje dat
z dostupnych kartografickych produktii a elaboratd, z grafii, diagrami, statistickych
a dalSich informacnich zdrojt

- Z-9-1-02 pouzivda s porozuménim zakladni geografickou, topografickou
a kartografickou terminologii

- Z-9-2-03 porovna piisobeni vnitinich a vnéjSich procesii v ptirodni sféfe a jejich vliv
na ptirodu a na lidskou spole¢nost

- Z-9-3-03 zvazuje, jaké zmény ve vybranych regionech svéta nastaly, nastavaji, mohou
nastat a co je pri¢inou zasadnich zmén v nich

- Z-9-5-03 uvadi na vybranych ptikladech zavazné duasledky a rizika ptirodnich

a spolecenskych vlivil na zivotni prostiedi

Pravidla a prubéh: Klasické bingo, kdy si z danych pojmi zaci vyberou bud’ 9 (karta 3x3), které
sami chtéji, nebo si vSech 16 poskladaji do karty o velikosti 4x4 podle sebe. Nasledné ucitel Cte
popis urcitého jevu nebo pojmu (zaroven text promita na projektoru) a jejich tkolem je zjistit,

jestli jej maji na své karté. Kdokoliv si mysli, ze ma bingo, musi jest¢ dané pojmy jedenkrat
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vysvétlit uciteli (az pijde na kontrolu). Je vhodné urcit, kolik zakd muze pfijit na kontrolu,
aby se nestalo, ze se najednou zvednou vSichni, aZ se bude blizit konec pojmu (kdy uz logicky

bude mit BINGO velké vétsina zak).

Druha verze je v podstaté uplné stejna, jen je v anglickém jazyce. Je vhodna nejenom pro
zakladni Skoly s rozsitenou vyukou cizich jazykt, ale nemél by byt problém ji pouzit

1 na klasickych zakladnich Skolach.

Pomiicky: BINGO karti¢ky, projektor, pocita¢, psaci potieby

BINGO ™\ BINGO ™ BINGO ™

//;Firoolni katastrofy //;oﬁroo(ni katastrofy //Fﬁroo(ni katastrofy

POJMY:
Globalni oteplovani
Ozonova dira
Zemétieseni
I'é y - Lesni poZéry
3 Tropické cyklony
. Tornado
! Tsunami
Povodné
Vybuch sopky
Sesuvy pldy
Nukledrni hrozba
Epidemie
Pad mimozemského télesa - meteoritu
Prachové boure
Vitr zpUsobujici $kody

“V - —ls pn & \ “V Viiv extrémnich teplot _ wps |
RN AN < D o
‘ TR B & - tﬁ‘ = ‘ \”&NP: L
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Obrdzek 11: Ukdzka ze hry BINGO; vlastni tvorba

Mozné problémy: Je pomérné t€zké pii této hie kontrolovat, jestli se zaci zapojuji ¢i nikoliv.
Vyucujici musi ¢ist pojmy, a i kdyz prochézi tfidou a zdci mohou mit na kartickdch napsané dané
pojmy, tak neohlida, jestli si je odSkrtavaji, kdyz byly feceny nebo ne.

Dalsi napady a moZnosti: Hru Ize rovnéz hrat zptisobem, Ze si zZak napise na karticky dané pojmy
a poté si jeSté musi vybrat jednu fadu (horizontalné, vertikalné ¢i diagondln€). Na tyto 3 pojmy
ve hie 3x3 (nebo 4 pojmy ve hie 4x4) se poté soustiedi a nezajimaji jej ty ostatni. U této verze lze
vSak velmi lehce sklouznout k tomu, Ze si vyberou ty jednodussi (nebot’ i zde musi vysvétlit dané

pojmy).

Definice (definitions):
Jednotlivé definice v Ceském a anglickém jazyce, které budou ¢teny pii hie BINGO:

- Globalni oteplovani (global warming) —jev neustalého zvySovani primérné teploty Zemée
(a phenomenon of ongoing increase in the average temperature of Earth)
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Ozonova dira (0z0ne hole) — jakakoliv ¢ast ozonové vrstvy, kterd je sezénné zeslabena
¢i naruSena (any part of an ozone layer that is seasonally weakened or disrupted)
Zemétieseni (carthquake) — nahlé otfesy zemského povrchu zplsobené uvolnénim
energie, kterd vytvaii seismické viny (a sudden shaking of Earth’s surface caused
by a release of energy that creates seismic waves)

Lesni poZary (wildfire) — nekontrolovany a nepfedvidatelny ohen, ktery hoti v divoké
vegetaci (uncontrolled and unpredictable fire that burns in a wildland vegetation)
Tropické cyklony (tropical cyclone) — intenzivni kruhova rotujici boufe, kterd vznika
nad teplymi tropickymi oceany (an intense circular, rotating storm that originates over
warm tropical oceans)

Torndado (tornado) — rotujici sloupec vzduchu v kontaktu s povrchem a bouikovym
oblakem, j rotujiciho kuzele (a rotating column of air in contact with surface
and cumulonimbus cloud that’s formed into a spinning cone)

Tsunami (tsunami) — obfi vlny zpisobené zemétiesenim nebo sopeénymi erupcemi
pod moifem (giant waves caused by earthquakes or volcanic eruptions under the sea)
Povodné (floods) — zdvih vodni hladiny a jeji preteceni do oblasti krajiny, kde se bézné
nevyskytuje (a rising and overflowing of water onto land that is usually dry)

Vybuch sopky (volcano eruption) — vypuzeni magmatu, sope¢ného popela a plynt, které
se uvolnuji ze sopky (an expulsion of magma, volcanic ashes and gases that are released
from a volcano)

Sesuvy pidy (landslides) — nahly pohyb masy kamend, suti nebo zeminy dolti ze svahu
(a sudden movement of a mass of rocks, debris or soil down a slope)

Nukledrni hrozba (nuclear threat) — zbran hromadného niceni, jez funguje na principu
reakce jader tézkych prvku (a danger in form of a destructive device made from nuclear
material)

Epidemie (epidemic) — ohnisko v uréité oblasti svéta, kde se §ifi urcita nemoc (an outbreak
in a particular area of Earth, where a disease is spreading)

Pdd mimozemského télesa — meteoritu (fall of an extra-terrestrial material — meteorite)
— pevny kus objektu, jako je kometa, asteroid nebo meteoroid, ktery pfistdl na Zemi
(a solid piece of an object like comet, asteroid or meteoroid that has landed on Earth)
Prachové bouie (sandstorms) — silny vitr, ktery se vyskytuje zejména v poustnich
oblastech, ktery nese velké mnozstvi pisku (a strong wind that occurs in desert areas
especially that carries a large amount of sand)

Vitr zpiisobujici Skody (wind causing damage) — jakykoli typ vétru nad 50 km/h, ktery
muze zpusobit skody, patfi sem rtuzné druhy vétr, vichfic az po boufe nebo orkany
(any type of wind over 50 km/h that can cause damage from different kinds of gales
to storms or hurricanes)

Vliv extrémnich teplot (cffects of extreme temperatures) — ohrozuji schopnost téla
regulovat svou vnitini teplotu a mohou souviset s mnoha nemocemi, a dokonce i se smrti
(they compromise body’s ability to regulate its internal temperature and can be related
to many illnesses and even death)
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5. 2. 8 Vysvétli, popis, nakresli

Casova naroénost: podle typu hrani (opakovani jednotlivych okruht zabere cca 5-10 minut

jeden, pii hrani hry celkové se mize vysSplhat i na celou hodinu)
Pocet hraci: 2 a vice (idealné 4, maximalné 6, aby se vSichni vystiidali vicekrat)
Rocénik, vék Zaku: 6. tfida, 11-12 let

Rozvijené dovednosti a kompetence: Pro 2/3 této hry je nezbytnd komunikace a schopnost
vysvétlovani. Zak musi byt schopen utiidit si své myslenky a vhodné interpretovat dany pojem.
Meélo by dochazet k opakovani ziskanych znalosti ¢i znovu upeviiovani a ziskani nékterych,

které se mozna z hlav zak jiz vytratily.
Vyukovy cil:
Zak:
- vysvétli, popiSe ¢i nakresli vybrané pojmy nebo jevy z oblasti geografie planety Zemé,

kartografie a fyzické geografie
Napliiované oekavané vystupy:

- Z-9-1-02 pouzivd s porozuménim zdkladni geografickou, topografickou
a kartografickou terminologii

- Z-9-2-01 prokaze na konkrétnich ptikladech tvar planety Zemé¢, zhodnoti dusledky
pohybii Zem¢ na zivot lidi a organismu

- Z-9-2-02 rozliSuje a porovnava slozky a prvky pfirodni sféry, jejich vzajemnou
souvislost a podminénost, rozeznava, pojmenuje a klasifikuje tvary zemského povrchu
Z-9-2-03 porovna pusobeni vnitinich a vnéjSich procesii v ptirodni sféfe a jejich vliv

na ptirodu a na lidskou spole¢nost

Pravidla a pribéh: Klasicky piiklad ze hry aktivity, kdy budou zaci bud’ vysvétlovat, popisovat
nebo kreslit urcity jev. Hodi se naptiklad pro zac¢atek hodiny pro opakovani z hodin piedeslych
(na par minut). Hru 1ze pojmout ve formé& opakovani vétSiho mnozstvi uciva, rovnéz lze hrat
na konci $kolniho roku pro celkové zopakovani uciva pro 6. roénik zakladnich skol (pokud obsah
karti¢ek souhlasi s SVP konkrétni $koly). Ke kazdé hie by byla piidana jestd hraci kostka a Zaci
by hazeli a podle ¢isel si tahali karticky (naptiklad 1, 2 — vysvétli, 3, 4 — popis a 5, 6 — nakresli).

Vzhledem k hrani pouze par minut (kromé velké opakovaci verze) a velké spousté moznosti
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(na vysvétlovani, popis a kresleni) se tato hra mtize hrat vicekrat nez jen jednou nebo dvakrat

do roka.

Pomiicky: 72 karticek, papir, psaci potieby
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Obrdzek 12: Ukdzka ze hry Vysvétli, popis, nakresli; vlastni tvorba

Mozné problémy: Pokud by se vyucujici rozhodl pro opakovaci hru v celku, je dost mozné,
ze pojmy ze zacatku Skolniho roku jiz nebudou v paméti zakl tak pevné ukotveny. Navic se hraje
ve skupinach (miniméln¢ ve dvojicich) a zaci nikde nemaji dané feseni, takZe by se mohlo stat,

ze pokud nevi, tak dany pojem jednoduse piejdou a ani si jej znovu nevyhledaji.

Dalsi napady a moZnosti: Aby se nejednalo pouze o opakovani bez jakéhokoliv elementu hry,
je dobré pridat napt. bodovani. Nejjednodussi by méla byt kategorie ,,vysvétleni, kde v podstaté
jen staci fici, co dany pojem znamena, proto by byla také za 1 bod. V aktivité ,,popi§*“ je jiZz nutny
podrobné;jsi popis a dany pojem mnohem vice rozvést, tudiz by bylo vhodné jej ohodnotit 2 body.
Nejtézsi aktivitou bude pravdépodobné kresleni. N&které pojmy jsou pomérné ndro¢né a bude
potieba si nejenom vzpomenout, co pojem znamend, rovnez si spojit, co vlastné vse k nému patii

a mélo by se kreslit, proto by mél byt hodnocen nejvice body, konkrétné tiremi.
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5. 2.9 Zakazana slova

Casova narocnost: 10—15 minut (Ize hrat delsi dobu, zalezi, jak moc ¢asu méme a jsme ochotni

hie vénovat)
Pocet hraci: 3—6 (¢im méng¢, tim vice se Zaci zapoji do hry a prostiidaji se)
Ro¢nik, vék Zaku: 9. tiida, 14-15 let

Rozvijené dovednosti a kompetence: Hra je zalozena pfevazné na komunikaci, proto by hlavni
rozvijenou kompetenci méla byt kompetence komunikativni. Zaci budou formulovat své myslenky
a premyslet v souvislostech o daném tématu, rovné¢z budou naslouchat svym spoluzakim.
Velkou vyhodou je, ze kdyz bude na tfad¢ jeden zak, ktery bude vysvétlovat konkrétni pojem
¢i jev, jeden dalsi bude muset nad tématem premyslet s nim, jelikoz bude vymyslet zakédzana slova.
Ostatni hraci budou dany pojem hadat, tudiz se ve vysledku zapoji vSichni a nestane se, ze n¢kolik

kol budou nékteti dané hie pouze piihlizet.
Vyukovy cil:
Zak:

- formuluje své myslenky, premysli v souvislostech, propojuje ziskané poznatky
a uvazuje vse, co se tyka konkrétniho slovniho spojeni z oblasti socidlni geografie

- komunikuje se svymi spoluzaky, klade otazky a nasloucha ostatnim
Naplnované ocekavané vystupy:

- Z-9-1-02 pouzivda s porozuménim zakladni geografickou, topografickou

a kartografickou terminologii

Pravidla a prubéh: Tato hra je urCena alesponi pro 3 hrace. Jeden hrac si vylosuje karticku
S pojmem, ktery bude muset vysvétlit. Hacek je v tom, ze jedna osoba/skupina osob (pokud hraje
vice hraci) vybere a ukaze zakovi, ktery vysvétluje, 5 slov, jeZ ve svém vysvétlovani nesmi pouZzit.
Zakazana slova se musi tykat zemépisu a souviset s danym pojmem. Pokud by tato slova chtél
vysvétlujici zak pouzit, musi je svym spoluhra¢im nejprve vysvétlit (nikoliv vsak stylem — ,.ted’
vam vysvétlim jedno slovo, které nesmim pouzit“, ale musi jej zakomponovat tak, aby bylo
soucasti jeho vysvétlovani). Podoba hry (jestli jsou jen 3 hraci a kazdy hraje sam za sebe nebo jsou
zaci ve skupinach), zaleZi Cisté na uciteli ¢i po¢tu zakt. Obecné vSak 1ze konstatovat, Ze ¢im méné
hrac¢t ve skuping bude, tim 1épe si zaci procvici jednotlivé pojmy a zapoji se do hry. Za spravné

vysvétleni a uhodnuti spoluhraci si zak ptipise 5 bodu. Pokud by se stalo, ze ekl n¢které ze slov,
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které bylo na seznamu zakdzanych, tak za kazdé vyicené slovo si odecte 1 bod. Je tedy mozné
ziskat, jak plny pocet bodd, tak teoreticky i nulu, pokud by se stalo, ze fekne vSechna zak4zana

slova.
Pomiicky: 80 karti¢ek, papir, psaci potieby
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Obrdzek 13: Ukdzka ze hry Zakdzand slova; viastni tvorba

Mozné problémy: VVzhledem Kk tomu, ze ucitel je pii hie jako pouhy pozorovatel a nemiize byt
u kazdé skupiny zaroven je mozné, Ze nékteré skupiny se nemusi zapojovat. Rozdélovani
do skupin by tak vtomto pfipadé bylo lepsi vytvofit samostatné nebo jesté 1épe nahodnym
piifazenim, aby si nékteii zaci nepfipadali, ze jim to snad ucitel déla naschval a aby nebyli ve své

obvyklé parte, ve které by k této skutec¢nosti mohlo dochazet.
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PRAKTICKE OVERENI HER

V praktickém ovéteni her byly vybrany 3 hry zaslany na Klvanovo gymnéazium a stiedni
zdravotnickou skolu v Kyjové vyuéujicimu, ktery uéi zaky na niz§im gymnaziu. Konkrétni 3 hry
byly vytistény, zalaminovany, nasledné byly vSechny herni karti¢ky rozstiihany a rozdéleny
do 12 samostatnych obalek. Jednalo se o hry: Ji mdm, kdo ma, Ceska republika, Kvarteto
a 4 strany ctverce. Tyto obdlky byly zaslany vyucujicimu zemépisu. Nasledné byl vytvofen
formular s pomoci Google Forms s nazvem ,,Didaktické hry v zemépise*, ktery slouzil jako zpétna
vazba od zaku, kteti se dostali do kontaktu s nékterou z didaktickych her. Formulaf obsahoval
10 otazek — 6 uzavienych a 4 oteviené a byl zcela anonymni. Nasledn¢ byly odpoveédi
vyhodnoceny a interpretovany. Uzaviené odpovédi daly jasné vysledky v podobé kolacovych
grafu. Tyto grafy byly ze ziskanych dat vytvofeny v programu MS Excel, rovnéz byla data
zhodnocena pomoci komentafe, shrnujiciho vysledky. Oteviené otazky byly vyhodnoceny a ty,
které poskytovaly smysluplnou zpétnou vazbu a hodnotily to, co mély, byly piepsany a uvedeny
v komentafi zpétné vazby od zaka. Od vyucujiciho, ktery zprostfedkovaval ovétreni didaktickych
her v praxi, byla rovnéZz obdrzena zpétna vazba ke kazdé ze zaslanych her, jeZ zahrnovala
hodnoceni didaktickych her z didaktického, ale rovnéz osobniho hlediska, zatfazeni do svého
planu, jednotlivy prubéh v hodinach a problémy, se kterymi se v hodinach pii hrani jednotlivych

her setkali.

Ja mam, kdo ma, Ceska republika — Praktické ovéieni

Celkové tuto hru hrala jedna tiida (jednalo se ale o pulené hodiny, tudiz se hrala ve dvou
vyucovacich hodinach). Ve finale bylo poskytnuto 25 odpovédi. Ze vSech odpovédi bylo 56 %
od zakyn (14), 40 % od zakd (10) a 1 osoba si prala své pohlavi neuvést. Pii nasledném
vyhodnoceni didaktické hry ze strany zakd odpovédélo 80 % respondentt, ze je velmi bavila,
20 % poté Ze byla dobra, ale zase tak moc je neoslovila, viz (Obr. 14). V otazce na konkrétni
pozitiva hry se objevovaly nazory, mezi kterymi zaznélo, ze se jednalo o jiny styl vyucovani,
nez jsou zvykli, ze pracovala cela tfida spolecné, vzajemné spolupracovali, hodina byla zabavna.
Spousté zaka pomohla didakticka hra ujasnit si uréité pojmy, néco Si vysvétlili a zopakovali.
V odpovédich téch, které hra neoslovila, se objevovaly nésledujici ditvody: ,,po chvilce to bylo
stale stejné”, ,,ve hie byl celou dobu takovy zmatek a né€kdy otazky nebyly uplné jasné®,

¢i ze ,,pozadovala znalosti nékterych skutecnosti, které ne kazdy zna.“ Dle odpovédi lze fici,
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ze se nasli zaci, kterym pomohla hra ukotvit si znalosti ¢i se dozvédét nékteré informace,

ale 1 takovi, ktefi se hrou tolik nesouznéli.

@ Ano, moc mé bavila

Nebyla Spatna, ale moc mé neoslovila

20 (80 %)

Obrdzek 14: Oblibenost didaktické hry J6 mém, kdo md, Ceskd republika mezi Zdky na Klvariové gymndziu a stfedni zdravotnické
Skole v Kyjovée

Odpoved na nejasnost otdzek sice pfisla jenom jednou, ale i sdm vyucujici potvrdil, Ze vytvorit
smysluplnou otazku bylo ¢asto velmi obtizné, viz jeho komentaf: ,hlavni uskali pro zaky v této
aktivité se jevily zejména problémy slozit smysluplnou vétu a spravné pojmenovat pojmy, coz
behem obou kol aktivity trénovali a zkouseli si. Postupem Casu se jim tato ¢innost dafila ¢im dal
vic, coz byl jeden z hlavnich cilt této aktivity kromé zopakovani si zdkladnich znalosti o regionalni
geografii Ceské republiky.“ 68 % zakli pochopilo pravidla hry rychle a na prvni pokus,
32 % proces nasledného pochopeni pravidel né¢jakou chvili trval. Velice pozitivnim hodnocenim
poté byl fakt, ze si pfi hfe zZaci néco zopakovali nebo se né¢emu priucili. 96 % z nich povazovalo

hru za ptinosnou, pouze 1 respondent uvedl, Ze ve hie nenasel zadny smysl (Obr. 15).

@ Ano, hra byla pfinosna

Ne, piislo mi to zbytecné

Obrdzek 15: Pfinos hry J6 mdm, kdo md, Ceskd republika pro Zdky 8. ro¢niku na Klvariové gymndziu a stfedni zdravotnické sSkole
v Kyjove
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Tuto didaktickou hru by si znovu rado zahralo 21 zakt (84 %). Zajimavé odpovédi byly obdrzeny
také na otazku, co by Zaci doporucili vylepsit. Rozhodné nej€astéji se objevovalo, Ze by chtéli vice
hernich karticek a hru nasledné rozsifit. Néktefi také navrhovali pfidat i obtiznéj$i varianty
(Jini zase naopak namitali, ze si kolikrat nebyli jisti a nékteré véci nevédeli ani v zakladni variantg).
V otazce na pozitiva aktivity bylo velmi casto zminéno, ze tento typ procvicovani je velmi
zabavny, l1épe si uvédomi souvislosti a také se vice nau¢i. Odpovédi na negativa aktivit nepfislo
tolik, nejcastéji se ale objevoval velky hluk ve tiid¢. Tento typ hry rovnéZz prokazal, Ze tato aktivita
nesedi vSem zaktim. N¢kteti zaci namitali, Ze se ,,lidé musi nahlas vyjadfovat,” coz je jim vnitiné
nepiijemné.

V hodnoceni vyuéujici uvedl, Ze ,,aktivita Ja mam, kdo ma, Ceska republika byla zafazena
v ramci opakovani fyzické a huméanni sféry regionalni geografie Ceské republiky a jevila se jako
idealni forma opakovani zakladnich znalosti této ¢asti planu uciva. Tato aktivita byla pro zaky
pomérné zajimava, jelikoz je zabavnou formou piiméla k aktivnimu pfemysleni nad danou
problematikou.“ Hru ze svého thlu pohledu poté zhodnotil nasledovné: ,,0sobn¢ tuto aktivitu
hodnotim velmi pozitivng, v Zacich vzbudila potfebnou aktivitu a myslim si, Ze si nékteré znalosti
ukotvili vic nez v klasické hoding. Navic n¢které pojmy jsme si zpétn¢ vysvétlovali a uptesiovali,

aby se zaktim tyto znalosti o to vic prohloubily.*

Obrdzek 16: Zdci Kivariova gymndzia a stfedni zdravotnické $koly v Kyjové pfi hrani hry J6 mdm, kdo md, Ceskd republika
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Kvarteto — Praktické ovéreni

Vyhodnoceni této hry bylo nejobtiznéjsi, jelikoz nékteti zaci odmitli spolupracovat a jimi vyplnéné
dotazniky Upln€ nedavaly smysl. KdyZ 3 z nich na otdzku, jestli se jim hra libila, odpovédéli,
7e ne, jestli je bavi tento typ her, odpovédéli také ne, ale na otazku, jestli by si hru chtéli zahrat
znovu, byla odpovéd’ ,,ano, moc rad/a,” tak se jejich postoj jevi tak, ze chtéli byt s dotaznikem
velmi rychle hotovi (jelikoz i oteviené otazky poskytly odpovédi jako ,,nvm®, ,,¢uacuacua“
¢i ,idk.)“ I tak byly alesponi pro Uplnost uzavienych otizek zatazeny vSechny dotazniky.
Celkem jich bylo vypInéno 27 — od divek 16 (59 %), chlapcti 9 (33 %) a 2 osoby (7 %) své pohlavi
neuvedly. Oblibenost si tato hra také moc neziskala, protoze i kdyz 59 % (16) dotazovanych
odpovédélo, ze se jim hra libila, 37 % (10) moc neoslovila a jednomu se vylozené nelibila
a nebavila ho. Na druhou stranu od 16 osob, kter¢ hra bavila, pfisla velmi pozitivni hodnocenti,
ze hra byla zabavna a pouc¢nd, celkovy pribéh hry je bavil, mohli spolupracovat, libilo se jim
grafické zpracovani ¢i ndpaditost. Na otazku, co se jim nelibilo, bylo uvadéno, Ze nic, Ze je kvarteto
nebavi nebo Ze ,byla docela nudna.” Velkym ofiskem bylo ptekvapivé pochopeni pravidel.
Pouhych 44 % pochopilo hru na prvni pokus a témét poloving (48 %) trvalo pochopeni déle.
Nasly se i 2 osoby, pro které to bylo nesrozumitelné, viz (Obr. 17). I pohledem ugitele chvili trvalo,
nez se dostali k samotné hte. ,,Po vysvétleni pravidel a postupu hry jsme se se zaky pustili do hry.
Pravidla hry Zaci nejprve Gplné nepochopili, jelikoZ jsme se trochu rozchazeli v pravidlech hry
kvarteto, nicmén¢ po kratké diskuzi a upfesnéni, jak maji toto zemépisné kvarteto hrat, s touto

aktivitou zacali.*

0y
2 (7 %) @ Ano, viechno jsem hned pochopilia

Ano, ale chvili mi to trvalo

Ne, bylo to pro mé& nesrozumitelné

Obrazek 17: (Ne)pochopeni pravidel pri hie Kvarteto s Zdky 6. ro¢niku na Klvariové gymndziu a stredni zdravotnické skole v Kyjové
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I ptes ne tak pozitivni hodnoceni doposud byla vSak otazka, na kterou velka vétSina odpoveédéla
stejné — na otazku, zdali se pfi hie nééemu naucili ¢i si néco zopakovali. 89 % (24 zaki) shledalo
tuto hru piinosnou, coZ néktefi také zminovali ve svych slovnich hodnocenich. Jen 3 Zaci tuto hru

nevnimali tak, ze by jim néco pfinesla — 11 % (Obr. 18).

24 (89 %) @ Ano, hra byla pfinosna

Ne, pfislo mi to zbytecné

Obrdzek 18: Prinos hry Kvarteto pro Zdky 6. rocniku na Klvariové gymndziu a stredni zdravotnické skole v Kyjové

Nekteti zaci by si i tak prali hru zahrat jesté alespon jedenkrat (63 %). 30 % respondentti hodnoti
hru pozitivng, ale vicekrat uz by ji hrat nechtéli. 7 % hra neoslovila a znovu uz by ji hrat nechtéli.
Velky problém dé¢lalo nékterym zakim také vhodné predani zpétné vazby, jelikoz se bud’ vyjadrili
mimo otazku, nebo nad ni ani moc neptremysleli a radéji napsali nevim. Tato skutecnost miize
poukazovat také na fakt, ze na hodnoceni né¢i prace jesté nejsou zvykli nebo se s nim Uplné
nesetkali. T pies to se ale daly vybrat podnétné komentate, jeZ zminovaly, Ze karti¢ky trochu
prosvitaly a mohly by byt na tvrdSim papife, Ze n€které obrazky nebyly tak jasné. Nckteii také
doporucovali zatadit vice karet, nez bylo v zakladnim balicku. Dal§im uskalim byly dle slov
ucitele rovnéz znalosti nékterych zaku: ,,nejveétsi problém se u zakl jevila forma vysvétlovani
jednotlivych pojm po tom, co slozili své kvarteto, z c¢ehoz vyplyvala ne uplné ideédlni znalost
téchto pojml a taky nedostate¢na slovni zasoba zaku, jelikoz skladba vét byla v nékterych
ptipadech tristni, nicméné tento problém se tyka spiSe nedostatecné slovni zasoby. VétSina zaki
si ale vedla velmi dobfe a drtivou vétSinu pojmu rozeznala a uméla vysvétlit bez vétSich
problému.“ Dle planu vysla hra i ¢asové a vsouladu snavrhovanym odhadem, i kdyz opét
se prokazalo, Ze v realité vSechno trva trochu déle, nez si lovek naplanuje. ,,Aktivita vySla ¢asoveé
zhruba na néjakych 20 minut i s vysvétlenim jejiho postupu, tudiz by se dala zafadit klidné
I v ramci opakovani na konci nebo V poloviné hodiny.” Pfi dotazu na néco, co shledavali Zaci
za pozitivni, psali, Ze se u¢i zdbavnou formou, ze se né¢emu nauci a zopakuji si, zlepsi si pamét’,

také ze komunikuji se spoluzdky, nékdo hru také shledal jako ,hezké ozvlastnéni hodiny.”
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Mezi negativy se ve velké vétsing objevilo slovo ,,nevim*, ale z odpovédi, ze kterych si Ize néco
vzit byl fakt, Ze u nékterych obrazki si nebyli jisti, co znamenaji. Nékterym to také pfislo pomérné
zdlouhavé a hra je nebavila, ale takovych odpovédi nebylo tolik a vétsina byla spiSe spokojena
a hru hodnotila pozitivng. ,,Jelikoz byla tato aktivita zafazena u nejmladsSich ro¢nikd gymnazia,
tak $lo z jejich strany vidét nadSeni a zapal pro aktivitu, podobné aktivity jsou pro tyto mladsi

ro¢niky velice prospésné, jelikoz si probirané ucivo opakuji formou hry, ktera vétsinu z nich bavi.*

Obrdzek 19: Zdci Kivariova gymndzia a stfedni zdravotnické skoly v Kyjové pfi hrani hry Kvarteto
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4 strany ¢tverce — Praktické ovéreni

Hry 4 strany ctverce se zucastnila jedna tfida o 29 Zacich, 1 dotaznikl se vratilo celkové 29.
Vice nez polovina tfidy byla dévcata — 52 % (15 respondentlt), muzské pohlavi reprezentovalo
45 % (13 osob) a jedna osoba si nepiala uvést své pohlavi. Dle slov vyucujiciho trvalo rozdéleni
do skupin trochu déle, nez se ¢ekalo. ,,Tuto hru jsme absolvovali v poc¢tu necelych 30 zaku,
kde nastal hned prvni problém, a to rovnomérné rozloZzeni zaka do skupinek, s ¢imZ jsme si ale
nakonec poradili tak, ze ve dvou skupinkach bylo o jednoho Zaka vic, coz nikterak pribéhu hry
nakonec nevadilo.“ Na otazku jejich postoje ke hie uvedlo 66 % zaki, ze je hra velmi bavila,
35 % ze nebyla $patna, avsak je tolik neoslovila. Na konkrétni pfipominky poté uvedli, Ze se jim
libila moZnost poskladat karty vice rliznymi zptisoby, ze pracovali ve skupiné, ,,ucili se kreativnim
zpusobem a rozvijeli vztahy ve tiidé.” Z jejich pohledu se jednalo o pfijemné zpestieni a Casto
se objevoval nazor, ze je timto zplisobem bavilo opakovat ¢i upeviovat si své znalosti. Od 10 zakd,
kteti nebyli tplné spokojeni, piisly odpovédi, ze ,,spoustu véci nékteii viibec nevi®, Ze ,,¢asem byla
aktivita pomérn¢ zmatena a ke konci pomérné obtizna z divodu nedostatku karticek.
Nejvétsim uskalim byl fakt, Ze spoustu informaci z ptedchozich hodin neznali, a proto si nebyli
jisti, které karticky k sobé vzajemné prifadit. Toto nasledné potvrdila i1 slova ucitele:
»dalsim tuskalim uz byly samostatné znalosti jednotlivych zaka, jelikoZ u nékterych celkem
pokulhavaly, nicméné v kombinaci se znalejSimi zaky skupiny se hra zase trochu pohnula diky
jejich radam.“ Na druhou stranu pfi otazce na dalsi mozné vylepSeni bylo uvedeno, ze by si prali
pridat vice stati Evropy, jelikoz nebyly zahrnuty vSechny. 66 % nedé€lalo problém pochopit
pravidla na prvni pokus, 31 % je po ¢ase pochopilo, jeden respondent ani po ¢ase nerozumél tomu,
co se po ném vlastn¢ vyzaduje. Velka vétSina 86 % (25 respondentit) si pii hie néco zopakovala
a zhodnotila hru jako ptinosnou. Pouhé 4 osoby nenasly nic, co by jim hra pfinesla. Téméft vétSina

zZ téchto 25 osob by si hru také zahrala znovu (79 %), viz (Obr. 20).
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@ Ano, moc rad/a

6 (21%) Nebyla 3patna, ale jednou stacilo

Obrazek 20: Dotaz na zahrani si didaktické hry 4 strany Ctverce jesté jedenkrdt pro Zdky 8. rocniku na Klvariové gymndziu a stredni
zdravotnické skole v Kyjové

Dale zaci doporucovali vylepSeni materialu, ze kterého byly karticky vyrobeny a zvétSeni pisma.
Casto se také opakovala nékterd zadana kritéria a radi by si také zahrali hru, ktera by zahrnovala
nejenom opakovani regionalni geografie Evropy, ale i celého svéta. Velmi pozitivnim zjiSténim
bylo, ze vyucujici dané tiidy pouziva didaktick¢é hry ¢i jiné aktivizatni metody, jelikoz
se neobjevila ani jedna odpovéd, Zze by podobné typy aktivit nikdy nedélali (Obr. 21).
Zajimavé je také pozorovat, jak kazdy zdk tuto skuteCnost vnima jinym zpasobem.

Piestoze vSichni chodi na stejné hodiny, je hranice mezi ,,éasto a ,,obcas* téméf presné 50:50.

@® Ano, éasto
Obcas je pouZije

14 (48 %)

Obrdzek 21: Cetnost pouZivdni didaktickych her vyuéujicim pro Zdky 8. roéniku na Klvariové gymndziu a stfedni zdravotnické skole
v Kyjove

Nejvetsim pozitivem a pfinosem tohoto typu aktivity pro zaky je fakt, ze se uci a opakuji své
znalosti zabavnou formou, coz Vv odpovédich zminila alesponn polovina zakd. Dale také
ze se jim libi a bavi je komunikace se svymi spoluzéky. Mezi negativy se velmi Casto objevovalo
slovo ,,hluk® a Ze ne vSem jsou tyto hlasité aktivity ptijemné. Sam vyucujici nechal hru probihat

pomérné dlouho, jelikoz zaky to dle jeho slov velmi bavilo. Naslo se ale i par odpovédi zaku, ktefi
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s délkou hry spokojeni nebyli a preferovali by ji kratsi. ,,Samotna hra zabrala zhruba 20 minut,
coz v souctu se vSemi Uvodnimi nélezitostmi dohromady dalo cca 30 minut®, coZ vyucujici
ohodnotil pomérné negativng, jelikoZ mnou odhadovany ¢as byl pouhych 15-20 minut — ,,mezi
hlavni uskali této hry bych jednozna¢né zminil odhadovany cas hry, jelikoz néjakou dobu trvalo,
nez se zaci rozdélili do aspoil zhruba rovnomérnych skupinek, déle par minut zabralo vysvétlit jim

pravidla hry a néjakou dobu trvalo, nez se do toho dostali.*

Obrdzek 22: Zdci Kivariova gymndzia a stfedni zdravotnické skoly v Kyjové pfi hrani hry 4 strany ¢tverce
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6 DISKUZE

Z vysledkl lze fici, ze vice nez polovinu zakli v kazdém dotazovani piipravené hry bavily.
Velkym pozitivem je také fakt, ze ve vSech ptripadech si velka vétSina dotazovanych zopakovala
&i upevnila své znalosti v dané oblasti geografie. Zaci velmi ocefiovali to, Ze si dané u¢ivo opakuji
zabavnou formou a také Ze mohou béhem toho komunikovat se svymi vrstevniky. Nékteti také
ocenili napaditost her ¢i jejich grafické zpracovani. Mezi negativy se Casto skloifiovalo
nepochopeni her, coZ nastésti u velké vétsiny pteslo opakovanym vysvétlenim ze strany ucitele
¢i pouhym dovysvétlenim urcitych nejasnosti. Velkym tématem je také fakt, Ze se pii tomto typu
her zapomind na Zzaky, ktefi jsou spiSe introvertni a tyto aktivity z psychickych dtvodu
nevyhledavaji. V kazdém dotazniku se minimalné jeden z nich objevil s tim, Zze pro né bylo obtizné
danou hru hrat. Kazda vyukova metoda ma jak své vyhody, tak se samoziejmé nelze zavdécit
vSem. To Ze hrani her bavi velkou spoustu déti, neznamena, ze je musime zatfazovat do kazdé
hodiny. Na druhou stranu nelze tuto metodu zavrhnout jen proto, ze zak nechce komunikovat

s ostatnimi. M¢li bychom vsak o téchto jedincich védét a co nejvice se jim snazit pomoci.
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7 ZAVER

Hlavnim cilem této diplomové prace bylo vytvofit didaktické hry, které budou slouzit ve vyuce
zemépisu na zdkladnich Skolach. Celkové bylo vytvoieno 9 didaktickych her, s tim ze hra
,»Kde stavét ma 2 odlisné verze a také 2 kompletné rizné materialy, takze celkové lze povazovat
tyto hry jako dvé€ rizné, bylo tedy celkové vytvoreno 10 her. Ke kazdé hie byly z RVP vybrany
napliiované ocekavané vystupy, pfirazeny rozvijené kli¢ové kompetence a vytyceny vyukové cile.
Vzhledem k nové piipravované revizi a faktu, Ze stale plati RVP zroku 2023 byly nové
navrhované ocekdvané vystupy pouze zminény V teoretické Casti prace, nikoliv vSak pfifazeny

k jednotlivym didaktickym hram.

Druhym cilem bylo vybrané 3 hry otestovat v praxi. Hry byly G¢elné zaslany na danou
zékladni Skolu bez toho, aby byly hry zadavany pifimo mnou. Hlavnim zamérem bylo,
aby pedagog, ktery se k didaktickym hram dostane, pochopil navod ke hie sam. S pedagogem
z Klvailova gymnadzia a stiedni zdravotnické Skoly v Kyjové jsme byli v nepfetrzitém kontaktu
a vzdy jsme se pfed kazdou hrou ujistili, Ze je vSe jasné. Dle jeho reakci bylo zadani pochopitelné
1 pro n¢koho, kdo se témito tfemi hrami jesté nesetkal.

Zatazenim didaktickych her do vyuky se nikdo nevzddva pouzivani jinych metod.
Navrzenim téchto her bych si prala ukézat, ze vytvoreni didaktické hry zvladne uplné kazdy, staci
pouze chtit a trochu ¢asu k tomu. Odménou bude ismév na tvatich Vasich 74kl a zdbavna forma

pro zaky, ktefi si tak upeviiovani u¢iva mozna i uziji.
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8 SUMMARY

Nowadays, Czech education has the greatest autonomy it has ever had in the history of our country.
Of course, it is based on Framework educational programs, but how these predetermined expected
outputs or such teaching goals are fulfilled is entirely up to the teacher himself. In recent years,
they have been involved in the lessons all kinds of innovative teaching methods, so we no longer
only encounter verbal, demonstrative or skill-practical methods, but discussion, situational
or staging methods are also used. One of the relatively newer and more modern methods is also

a didactic game.

A didactic game is characteristic of the main share of the intentional pedagogical goal.
It is not free entertainment, but a method of educational work. Each didactic game has its own
rules and was created for the specific purpose of fulfilling learning objectives. The teacher,
who assigns it, has the main say in the selection, but at the same time, he also motivates

and accompanies the game.

The main goal of this work was to create didactic games that will be used in the teaching
geography in elementary schools. In total, 10 didactic games were created, covering different
levels of Bloom's classification. The second goal was to test the selected 3 games in practice.
The games were tested in 6th and 8th grades. At the end, students who came into contact with one
of the games provided feedback by filling out a Google form questionnaire. The received results

were processed and interpreted.
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JA MAM, KDO MA? CESKA REPUBLIKA
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JA MAM, KDO MA? CESKA REPUBLIKA
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neuslcligmy proceseny od slanovelku a neusidle se vyvijeji v vosloweimi pozadavky medewd

spolednesli. Jake jaow ale nejditlezilejsi diwody pro stavbw dalnic? ‘

Rozvoj ekonomiky ,7“.\;

Silnice hraji zasadni roli v hospodarskem rozvoji regionu nebo zeme. Poskytuji pohodlny a S/

O efektivni zpusob prepravy zbozi a sluzeb, ¢imz prispivaji k rustu ekonomiky. Zlepsena
silnicni infrastruktura umoznuje hladky tok zbozi a sluzeb, ¢imz se zkracuje doba prepravy a

N

naklady. To zase cini zbozi a sluzby pfistupnéjsimi sSirSimu publiku, coz vede k nartstu
\ obchodu a obchodu.

[
Pracovni pfilezitosti
Projekty vystavby silnic poskytuji pracovni pfilezitosti velkému poctu lidi, véetné inzenyry,

stavebnich délnikt a dodavatelt stavebnich materialt. Tyto pracovni prilezitosti pomahaji snizit
chudobu a zlepsit zivotni uroven mnoha lidi. Projekty vystavby silnic navic take prispivaji k rozvoiji
mistni ekonomiky tim, Ze poskytuji pracovni prilezitosti a vytvareji prijmy pro mistni komunitu.

NN [ \

Vylepsena dostupnost a konektivita

Jednou z nejvyznamnégjsich vyhod vystavby silnic je lepsi dostupnost a konektivita. Silnice
poskytuji pohodlny a rychly zptusob dopravy a spojuji vzdalené a venkovské oblasti s méstskymi
oblastmi. Tato zlepSena konektivita podporuje socialni a ekonomicky rozvoj ve venkovskych
oblastech a usnadnuje lidem pristup k zakladnim sluzbam, jako je zdravotni pece, vzdélavani a
pracovni prilezitosti. Zlepsena silnicni infrastruktura take pomaha pri snizovani digitalni propasti
mezi méestskymi a venkovskymi oblastmi tim, ze poskytuje lepsi pripojeni k internetu a dalsim

komunikacnim sitim.
N C T\ D\

Bezpedénéjsi doprava Vyhody pro Zivotni prostredi
Zlepsena silnicni infrastruktura  zajistuje Kromé ekonomickych a socialnich vyhod muze mit
bezpecnéjsi prepravu cestujicich a zbozi. || vystavba silnic také pozitivni dopady na Zivotni
Spravné postavene a udrzované silnice prostredi. Zlepsena silnicni infrastruktura napriklad
snizuji riziko nehod a umoznuji plynulejsi a umoznuje efektivni prepravu zbozi, snizuje pocet
efektivngjsi dopravu. Kromeé toho dobfe | | vozidel na silnicich a snizuje emise. Kromé toho muize
osvétlené silnice a spravné znaceni take pouziti stavebnich materialu a technik Setrnych k
zlepsuji bezpecnost silnicniho provozu a || zivotnimu prostiedi také snizit negativni dopad e
usnadnuji fidiclm navigaci v neznamych vystavby silnic na Zivotni prostred. -
oblastech.
v LE °
c ‘il
| m
) | =N =
s
. .
-‘\:\‘ &

Azmanali. (15. anor 2023). Medium. The Importance of Road Construction for Modern Society:
https://medium.com. th P! f- d ? o iety-7
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|/ Ashouri, E. (8. kvéten 2023). The Impact of Road and Highway Infrastructure on the
/ / Environment and Climate Change. https:/ /www.linkedin.com/pulse/impact-road-
limate-eh: e
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Ekologicky aspekt

Silnicni @ ddlnicni infusiwkivie hhaje v medewich spolednosiech zdsadni wli liny, Ze
spojuge lidi o 2bozi na ovovske veddlencsli. Uislavbe o pouzivdni techic depravnich
syalema md viak vijiznaming dopad na Ziveind prosbiedi o aménw klimaiw.

Dopady silniéni a dalniéni infrastruktury na Zivotni prostiedi
Nejvyznamneéjsim dopadem silnicni a dalnicni infrastruktury na zivotni prostredi jsou emise
sklenikovych plynt, zejména oxidu uhliciteho, ktere prispivaji ke zméné klimatu. Sektor
dopravy je zodpovedny za priblizne 14 % celosvetovych emisi sklenikovych plynu, pricemz
vétsinu téchto emisi tvori silnicni doprava. Sklenikové plyny jsou emitovany predevsim
vozidly pchanénymi fosilnimi palivy, jako je benzin a nafta. Emise z vozidel maji kromé vlivu
na zménu klimatu take primy dopad na kvalitu ovzdusi a lidske zdravi. Emise z vozidel
mohou vést k respiracnim problémum a zvysit riziko srdecnich onemocnéni a mrtvice.
Podle Svetove zdravotnicke organizace prispiva znecisténi ovzdusi zpusobené dopravou k
priblizné 4.2 milionam umrti na celém svété rocné. Vystavba silnic a dalnic ¢asto zahrnuje
niceni prircdnich stanovist, napriklad odlesnovani a ztratu biologicke rozmanitosti. Toto
niceni prirodnich ekosystému muze mit vyznamny dopad na zivotni prostiedi, véetné ztraty
prirozeneho prostredi pro divokou zver.

g /0O

Mozna reseni a zlepseni
Vzhledem k vyznamnému dopadu silnicni a dalnicni infrastruktury na zivotni prostredi roste
potreba reseni, ktera by tento dopad zmirnila. Jednim z nejucinngjsich reseni je zlepseni systemu
verejné dopravy. To mlze zahrnovat rozsifeni a zlepSeni autobusoveé a zeleznicni sité, aby byly
pohodlnéjsi a pristupnéjsi verejnosti. Podpora spolujizdy je dalsim resenim, jak snizit dopad
silnicni a dalnicni infrastruktury na zivotni prostredi. Snizenim poctu vozidel na silnicich muze
spolujizda pomoci snizit emise sklenikovych plynt a znecisténi ovzdusi. A konecne, snizeni
potreby cestovani mize byt také ucinnym rfeSenim pro zmirnéni dopadu silniéni a dalnicni
infrastruktury na zivotni prostredi. Prace na dalku a online komunikacni technologie mohou
pomoci snizit potrebu cestovani, zejména pro obchodni a pracovni Ucely..

Dalsi ekologické dusledky
Sesuvy pudy

Fyzické naruseni muze narusit ekologické systemy. Napfiklad silnice v horskych oblastech mohou zpusobit
sesuvy pudy v dusledku nestabilni pudy a strmych svahu. Zpevnéne povrchy silnic mohou zvysit rychlost
vypousteéni vody v povodich, ¢imz se zvysSuje moznost sesuvt ptdy a bleskovych povodni v potocich a fekach.

Osvétleni
Silnice a souvisejici stavby maji obvykle uméle osvetleni. Na nekterych mimourovnovych krizovatkach, zejména
v blizkosti mestskych center, mohou byt svétla intenzivni.

Hluk
Hluk podél silnic je funkci typu a mnozstvi dopravy.Vewenkovskych oblastech muze byt hluk z vozovky
slysitelny pro ¢loveka do vzdalenosti 10 km od silnice a prilezitostne i vice nez 10 km za optimalnich podmi%/ N

Mistni klimatické vlivy » 2
Mistni klima muze byt take ovlivneno jednoduse pritomnosti silnic a souvisejici zastavbou. Ztrata =1
propustnych povrchi a vegetace a jejich nahrazeni nepropustnymi povrchy, které zadrzuji teplo L
a nedychaji, maji za nasledek lokalni zvyseni teploty. ] . ] -
T IC
Transportation Board and Council. 2005. and M ing the Ecological Img of m
Paved Roads. DC: The Academies Press. https://doi.org/10.17226/11535. - - - .
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Ekonomicky aspekt

Silnice pourivime lak caslo, Ze jo obias povaujere 2o sanvoicmesd, cbéas 1o mize zddl,
Ze 3o sy vynotily o piincdns knajing. Exisluje cvieny velkd spowsia lidi, kiefi se na
wjslawheé @ wdniovdni Zivolniho cyklu silnic podileji. Naklady na jakgkoli wzsdhly
inzensjakuy puojekl jacw veli vaniabilng o velmi Wice jo lze odhadoval s velkow priesnesli.

Kolik stoji vybudovani mile silnice?

Jak se ukazuje, neexistuje snadna a prfimocara odpoved. Realita
vystavby silnic ma hodné spolecného s rfadou proménnych:
umisteni, teren, typ konstrukce, pocet jizdnich pruhu, Sirka
jizdniho pruhu, odolnost povrchu a pocet mostu, abychom

9 Jmenovali alespon nekteré, podle American Road and
\ Transportation Builders Association. Obecné vsak plati, ze

vybudovani zcela nové silnice stoji mnohem vice nez sanace
nebo pridani novych pruhl ke stavajici dalnici. Takeé je obecné
drazsi stavét silnice v méstskem prostredi nez ve venkovskych
oblastech. A jak se dalo cekat, stavba v horskych oblastech
stoji vice nez na stabilnim, rovném pozemku.

Realna ¢isla

Vystavba dvouproudé, nedélené silnice ve venkovskem prostredi vas vrati nékde mezi 2 a 3
miliony dolarti za mili - v méstskych oblastech toto cCislo vyskoc€i na 3 az 5 milionu dolart. Ve
venkovské oblasti muzete v podstaté postavit silnici, kde se vam zlibi (dodrzovani mistnich
uzemnich a vlastnickych zakonu), ale ve mesté se musite vyhybat okolni infrastrukture a
dodrzovat prisné stavebni predpisy. A pamatujte si, ze se jedna o nakladové modely - skutecne / \b
vydaje mohou jisté vzrust daleko za tyto odhady. Pokud chcete SirSi silnice, naklady -~ :

pochopitelné rostou: na vyrobu 4proude dalnice se naklady na mili pohybuji mezi 4 a 6 miliony L N
dolaru ve venkovskych nebo priméstskych oblastech a mezi 8 az 10 miliony dolart v méstskych -
oblastech. U 6proudé mezistatni dalnice se divate na 7 milionu dolart za venkovskou mili silnicg
a 11 milionu dolart plus v méstskeé lokalité. Iy
=% o=
\\\!
ProstFedky k udrzeni Tab. 1: Ceny za 1 mili délnice v tisicich dolarech v roce 2014 ~ 4
Je mnohem levnéjsi udrzovat stavajici silnice.
Frézovani a obnova povrchu 4proudé silnice RETSparE B e e R
stoji v prumeéru 1,25 milionu dolart za mili. L L B e
Pak, pokud chcete rozsifit zminénou silnici ze >
Ctyr pruhu na Sest, muzete ocekavat, ze Venkovskd
zaplatite zhruba 4 miliony dolaru. Rovn (pfima) 51302 52 561 23551
Mirné vinita $1335 $2777 $4 493
[ Hornatym terénem $2 924 $8 646 $10121
\ /4
Lt Méstska
A Malo urbanizované 52 344 54 601 526114
’ = Urbanizované $3837 $7 700 $38 303
Vysoce urbanizované $7 675 $15 400 $85 845
Zdroj: (Strong Towns, 2020)
Elswick, F. (5. Leden 2016). Midwest. How Much Does It Cost to Build a Mile of Road?: https://blog. com. t-of- d.
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ENVIRONMENTALNI PREKAZKY

! £ lokalita A U~ Feka 10 mfl?om:l ——
: ) ‘| most pFes Feku 30 milionu 0 5 10
?} lokalita B ‘iké - 2 miliony B 50 miliont
I
Priloha 7: Didaktickd hra Kde stavét 2; vlastni tvorba
EKONOMICKY POTENCIAL A POLITICKE PREKAZKY
140
20 l =1 I
R 2022
U 562 ] ﬁl
l ~ © @
@™ f
: 30
A 100 @ (@21 -
& ©_~ ¢, [ m $

ﬁ_; lokalita A U~ Feka I brzda -
: I podpora B
ﬁ. ) °_ . most pies feku ramyslovy | pocet obyvatel

¢ lokalitaB @i~ @ -2 miliony — zrea,l YSIOW % (vtisicich)

Priloha 7: Didaktickd hra Kde stavét 2; vlastni tvorba

89



L,. 700

© ©,©40
A —
| 1

I pro legendu vyhledejte specificke mapy

Priloha 7: Didaktickd hra Kde stavét 2; vlastni tvorba

90



KDE STAVET, 2

UNDER
{ CONSTRUCTION

I Y S NNV

Idedlni trasa

Podminky pro nacenéni dalnice

Ctverce se nesmi planovat!

polozky.

Tabulka stavebnich naklada:

Stavebni naklady

Firma, jez ma na starosti vybudovani nove dalnice, ma pred sebou rozhodujici ukol - vybrat
presnou trasu, kudy nova dalnice povede. Jedna se o nelehky Ukol, protoze nemuze vést
kazdym meéstem, ale zase by mela obslouzit co nejvice lidi. Méli bychom zaplatit co
nejmene penéz, ale vsemozné terenni Ci environmentalni prekazky ¢i politicke sarvatky nam
to dost znesnadnuji. Ktery primyslovy areal vybrat? Které mésto vybrat? Mame vést trasu
pres reku? Tento nelehky ukol ceka prave na vas. Pomozte mistni firme naplanovat idealni
trasu dalnice a vypoditejte jeji pfibliznou cenu.

1.Vedeme jednu souvislou ¢aru bez jakychkoliv odbocek a vedlejsich napojeni.
2.Pfi planovani trasy se vzdy musi projit skrz bunku (Ctverecek), trasy po hrané (okraji)

3.Trasa pres mesto musi vest pres jeho vnejsi cerny okraj (nikoliv pres Sedy stred).

4.Za kazdého obyvatele, kterého obslouzime novou dalnici, ziskdme 20 korun (pocet
obyvatel napojeneho mésta tedy nasobime 20).

5.Za kazdy jeden ctverecek, kterym vedeme trasu pocitame 500 000 korun.

6.Bunky, kde je vice nez 1 barva = vice prirodnich prekazek), musime spocitat pro obé

7.Pokud prekracujeme jednu a tu stejnou feku vice nez 1x, stavime vice mostu:
2x = 2 mosty, 3x = 3 mosty a musime tedy nacenit kazdy zvlast.

Cena (mil)

Cena za délku (pocéet étvereckd)

Cena za terénni Upravy

Cena za environmentalni zasah

Cena za postaveni mostd

Penize za lidi, ktefi brzdi stavbu

Ziskané penize

Za obslouzeny pramyslovy areal

Za pocet obslouzenych obyvatel

Za spolupraci pfi stavbé
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All countries are beautiful

Jasmin a Phillipe jsou kamaradi, jez spolecné vlastni webové stranky a socialni média s
nazvem ,allcountriesarebeatiful.com®. Jsou to 2 kamaradi, ktefi si dali za Ukol procestovat
kazdou zemi na sveté. O kazdée zemi pisi report, pridavaji spousty fotek a tipu na svuj
instagram a doporucuji tak komukoliv, kdo jejich profil najde to, co objevili. Nyni zavitaji takeé
k ndm do Ceska a tebe Zadaiji, jestli bys jim mohl/a vytvorit jejich prehledovou mapu. Tu
vytvari z kazdé zemé a znazormuje prehledné, co vsechno vidéli i zazili. Protoze vi, Ze jsi
Sikovny geograf, mista, ktera navstivili, trochu zaSifrovali a tebe zadaji, abys s jejich
napovedou vse vyresil/a a tuto mapu vytvoril/a.

X

0 \3 e

Cesta na jih

V pondéli rano si pujcili auto a vydali se smérem na jih po dalnici D3. Dostali se az do
bodu s témito souradnicemi: 48°53'46.6"N 14°26'17.6"'E. Najdete toto misto na mape.
Pouzijte street view. Pokracujte po silnici ve sméru na jih, az narazite na velkou modrou
smeérovou ceduli. Jasmin a Phillipe se vydali doleva - toto mésto je cilem jejich cesty.
Kam se chystaji? Celou cestu vyznac v mapé.
Kolik km urazili?

Prostor pro vypracovani

Priloha 8: Didaktickd hra Mapovdni s Google Maps; viastni tvorba

92



i MAPOVANI § GOOGLE MAPS
il
( J
| | \ 4
Zaznac do mapy mista, ktera navstivili
(podle charakteru vyber i jednotlivé piktogramy):

Kostel, ktery ma stejného svateho jako nejznaméjsi katedrala u nas a napis alespon

a)

2 véty o nem.
b)  Zamek, ktery se zde nachazi, a priloz fotografii.
Kavarnu, ktera se nachazi jizné od moroveho sloupu, vepis jeji souradnice.
d) Grafitovy dul, ktery vidite na prilozene mapé, vysvétli do komentare, co je grafit.

Polecnice

' Graﬂtovi dul

-

Pneuman Distriblicg}s:z.o
Pneuservis .

9 AUTOSKLO K %

+Mspol.sr.o

Prostor pro hotovou mapu

Priloha 8: Didaktickd hra Mapovdni s Google Maps; vlastni tvorba
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Jasmin a Phillipe jsou kamaradi, jez spolecné vlastni webové stranky a socialni média s
nazvem ,allcountriesarebeatiful.com’. Jsou to 2 kamaradi, ktefi si dali za Ukol procestovat
kazdou zemi na sveté. O kazdée zemi pisi report, pridavaji spousty fotek a tipu na svuj
instagram a doporucuji tak komukoliv, kdo jejich profil najde to, co objevili. Nyni zavitaji take
k ndm do Ceska a tebe Zadaiji, jestli bys jim mohl/a vytvorit jejich prehledovou mapu. Tu
vytvari z kazdé zemé a znazornuje prehledné, co vSechno vidéli ¢i zazili. Protoze vi, ze jsi
Sikovny geograf, mista, ktera navstivili, trochu zasifrovali a tebe Zzadaji, abys s jejich ,
napovedou vse vyresil/a a tuto mapu vytvoril/a.

Jihozdpadni dobrodruzstvi

V utery rano se vydali smérem na jihozapad po silnici prochazejici Berounem. Dostali se
az do bodu s témito souradnicemi: 49°44'18.0'N 13°31'08.0"E. Najdéte toto misto na
mapé. PouZiite street view. Pokracujte po silnici ve sméru na zapad, az narazite na
velkou smerovou ceduli. Jasmin a Phillipe se vydali doprava - do centra mésta, ktere se
nachazi pouze kousek od tohoto mista. Kam se chystaji? Celou cestu vyznac v mapé.

Kolik km urazili?

Prostor pro vypracovani

L4
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Zaznac do mapy mista, ktera navstivili
(podle charakteru vyber i jednotlivé piktogramy):

a) Stredovékou sit podzemnich tuneld, studni a skladu, priloz fotografii.
b)  Znamy pivovar, ve kterem roce byl zalozen?

c)  Centrum zamérené na védu, jaké obory zde miuzeme prozkoumat?
d)  Vyhlidku, kterou vidite na prilozene mape, vepis jeji souradnice.

Koterovska vyhlidka
Na horizontu

Lavka pro pési a cyklisty

Ps\ava

VGP Park- 9

Prostor pro hotovou mapu

Priloha 8: Didaktickd hra Mapovdni s Google Maps; viastni tvorba
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Prostor pro vypracovani
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Zaznac do mapy mista, ktera navstivili
(podle charakteru vyber i jednotlivé piktogramy):

a) Misto, které dalo vzniku vyznamnému ceskemu likéru, kolik stoji vstupenky?
b) Velmi luxusni a znamy hotel, ktery se prepychem jen pysni, nachazejici se na
Mirovem nameésti, vepis jeho souradnice.
c) Verejny mestsky park, ve kterem se nachazi Alzbetiny lazné, pripoj fotografii téchto lazni.
d) Vyhlidku, kterou vidite na prilozene fotografii, kde se nachazi a jak se jmenuje?

Prostor pro hotovou mapu

Priloha 8: Didaktickd hra Mapovdni s Google Maps; vlastni tvorba
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Jasmin a Phillipe jsou kamaradi, jez spole¢né vlastni webové stranky a socialni média s
nazvem ,allcountriesarebeatiful.com®. Jsou to 2 kamaradi, ktefi si dali za ukol procestovat
kazdou zemi na sveté. O kazdée zemi pisi report, pridavaji spousty fotek a tipu na svuj
instagram a doporucuji tak komukoliv, kdo jejich profil najde to, co objevili. Nyni zavitaji take
k ndm do Ceska a tebe Zadaiji, jestli bys jim mohl/a vytvorit jejich prehledovou mapu. Tu
vytvari z kazdé zemé a znazormuje prehledné, co vsechno vidéli i zazili. Protoze vi, Ze jsi
Sikovny geograf, mista, ktera navstivili, trochu zaSifrovali a tebe zadaji, abys s jejich ’
napovedou vse vyresil/a a tuto mapu vytvoril/a.

w]

Klikaté cesty severovychodu

Ve ctvrtek rano se vydali severovychodnim smérem po dalnici D11 a nasledné silnici 37.
Dostali se az do bodu s témito souradnicemi: 50°34'30.4'N 15°57'20.5'E. Najdéte toto
misto na mapé. PouZijte street view. Ve sméru na vychod narazite na velkou smérovou
ceduli. Jasmin a Phillipe se vydali doleva a maji namireno do oblasti, ktera je na tabuli
napsana jako druha. Kam se chystaji? Celou cestu vyznac v mapé.
Kolik km urazili?

Prostor pro vypracovani

Priloha 8: Didaktickd hra Mapovdni s Google Maps; viastni tvorba
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Zaznac do mapy mista, ktera navstivili
(podle charakteru vyber i jednotlivé piktogramy):

a) Potraviny, ve kterych si nakoupili svacinu, nachazejici se kousek od mistniho kostela,
Jak se kostel jmenuje?

b) Zelezniéni zastavku, kterou se k hlavni atrakei této oblasti dostanou, jak se jmenuje
a jake je Ciselné a pisemné oznaceni linky?

c) Jezero, které se nachazi v této oblasti, jak se nazyva? Pripoj jeho fotografii.

e d) Rokli, kterou vidite na prilozené mapé, vepis jeji souradnice.
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Prostor pro hotovou mapu
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MAPOVANI S GOOGLE MAP

All countries are beautiful

Jasmin a Phillipe jsou kamaradi, jez spole¢né vlastni webové stranky a socialni média s
nazvem ,allcountriesarebeatiful.com®. Jsou to 2 kamaradi, ktefi si dali za Ukol procestovat
kazdou zemi na sveté. O kazdée zemi pisi report, pridavaji spousty fotek a tipu na svuj
instagram a doporucuji tak komukoliv, kdo jejich profil najde to, co objevili. Nyni zavitaji take
k ndm do Ceska a tebe zadaiji, jestli bys jim mohl/a vytvorit jejich pfehledovou mapu. Tu
vytvari z kazdé zemé a znazoruje prehledné, co vsechno vidéli i zazili. Protoze vi, Ze jsi
Sikovny geograf, mista, ktera navstivili, trochu zaSifrovali a tebe zadaji, abys s jejich
napovedou vse vyresil/a a tuto mapu vytvoril/a.

D1 na vychod

V patek rano se vydali jihovychodnim smérem po nasi nejznaméjsi dalnici D1 do mésta,
ktere se nachazi, opustime-li dalnici na exitu 194. Jasmin a Phillipe nechali auto na misté
s témito souradnicemi: 4911'56.9°'N 16°36'34.7'E. Kam se chystaji? A jak se jmenuje ulice,
na které se nachazi vybrany parkovaci dum? Celou cestu vyznac v mape.

Kolik km urazili?

Prostor pro vypracovani

AFRICA

Priloha 8: Didaktickd hra Mapovdni s Google Maps; viastni tvorba
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MAPOVANI S GOOGLE MAPS

Zaznac do mapy mista, ktera navstivili
(podle charakteru vyber i jednotlivé piktogramy):

a) Vilu, ktera je velmi znama pro dané meésto, jak se jmenuje? Napis alespon 2 véty o ni.
b) Typické namesti, kde se konaji lidove trhy s plodinami a femesly, priloz i fotografii.
c) 2vyznamna divadla, nachazejici se cca 0,5 km od sebe, jak se jmenuji?

Vepis jejich presné souradnice.
d) Oboru, kterou vidite na prilozené mapé, vepis jeji souradnice.

Parkovisté u prasatek ' obora  EG_c

- Obora

@

Q Vedle seni

Prostor pro hotovou mapu
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S MAPOVANI S GOOGLE MAPS

e

e
All countries are beautiful

Jasmin a Phillipe jsou kamaradi, jez spolecné vlastni webové stranky a socialni média s
nazvem ,allcountriesarebeatiful.com®. Jsou to 2 kamaradi, ktefi si dali za Ukol procestovat
kazdou zemi na sveté. O kazde zemi pisi report, pridavaji spousty fotek a tipl na svuj
instagram a doporucuji tak komukoliv, kdo jejich profil najde to, co objevili. Nyni zavitaji také
k ndm do Ceska a tebe Zadaiji, jestli bys jim mohl/a vytvorit jejich pfehledovou mapu. Tu
vytvari z kazdé zemé a znazomuje prehledné, co vsechno vidéli i zazili. Protoze vi, Ze jsi
Sikovny geograf, mista, ktera navstivili, trochu zaSifrovali a tebe zadaji, abys s jejich ,
napovedou vse vyresil/a a tuto mapu vytvoril/a.

w]

Moravsky region

V sobotu rano se vydali z Brna smérem na severovychod. Autem se opét vydali po
nejznamejsi dalnici D1, na kterou navazuje silnice E462. Dostali se az do bodu s témito
soufadnicemi: 49°33'34.4'N 17711'43.7"E. Najdéte toto misto na mapé. Pouzijte street view.
V okoli se nachazi velka smérova cedule (exit 37), ktery vede do centra mésta, kam maji
namifeno. Kam se chystaji? Celou cestu vyzna¢ v mapé.

Prostor pro vypracovani
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4> MAPOVANI S GOOGLE MAPS

| | N

Zaznac do mapy mista, ktera navstivili
(podle charakteru vyber i jednotlivé piktogramy):

a) Katedralu, ktera je impozantni stavbou v této lokalité, jak se jmenuje?
Napis o ni alespon 2 vety a pridej fotografii.

b) Areal, ktery soustreduje vice nez 670 odrud ruzi a celkoveé okolo 10 000 kefu ruzi,
ve kterem roce vznikl?

c) Misto, ktere je zaroven hostelem, restauraci, kavarnou a take se zde daji poradat

e firemni eventy. Aredl se nachazi zapadné od vyse zminované katedraly.

IIL_///‘I d) Prirodni koupaliste, ktere vidite na prilozene mapé, vepis jeho souradnice.

Jdoet®eE o=="{=" =y
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' Piirodni koupalisté

Plané loucky

Lazecka strelnice
spol. sro

Prostor pro hotovou mapu
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MAPOVANI S GOOGLE MAP

All countries are beautiful

Jasmin a Phillipe jsou kamaradi, jez spole¢né vlastni webové stranky a socialni média s
nazvem ,allcountriesarebeatiful.com®. Jsou to 2 kamaradi, ktefi si dali za Ukol procestovat
kazdou zemi na sveté. O kazdée zemi pisi report, pridavaji spousty fotek a tipu na svuj
instagram a doporucuji tak komukoliv, kdo jejich profil najde to, co objevili. Nyni zavitaji take
k ndm do Ceska a tebe zadaiji, jestli bys jim mohl/a vytvorit jejich pfehledovou mapu. Tu
vytvari z kazdé zemé a znazoruje prehledné, co vsechno vidéli i zazili. Protoze vi, Ze jsi
Sikovny geograf, mista, ktera navstivili, trochu zaSifrovali a tebe zadaji, abys s jejich
napovedou vse vyresil/a a tuto mapu vytvoril/a.

¢ . -
Vychod republiky
V nedéli rano se vydali z Olomouce sméerem na severovychod. Autem se opét vydali po
nejznaméjsi dalnici D1, kterd vede pfimo do jednoho z velkych mést v Ceske republice.
Jasmin a Phillipe nechali auto na misté s témito souradnicemi: 49°49'43.3'N 18°16'50.6"E.
Kam se chystaji? A jak se jmenuje nakupni centrum, kde nechali auto? Centrum se
nachazi kousek od Divadla Petra Bezruce. Celou cestu vyznac v mapé.
Kolik km urazili?

Prostor pro vypracovani

AFRICA
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MAPOVANI S GOOGLE MAPS

Zaznac do mapy mista, ktera navstivili
(podle charakteru vyber i jednotlivé piktogramy):

a) Jako velka spousta turistt i oni navstivili to, pro co je dané mésto proslule
- prumyslovy aredl a zelezarny, kdy byla odstavena posledni pec? Pripoj take fotografii.
b) Dul, ve kterem probihala tézba ¢erného uhli, nachazejici se vychodné od centra meésta.
c) Stadion, ve kterem hraje sve zapasy mistni prvoligovy fotbalovy tym, jak se jmenuje
a kdy byl zalozen?
i d) Rybniky, které vidite na prilozené mapé, jez dnes slouzi jako odpocinkovy areal, (
IIL_II/ jak se areal jmenuje?, vepis jeho souradnice.

Skokanky u zavodu 9

Byvaly dul Bedfich Q

Park zahrad -
ni zahradnicka

Prostor pro hotovou mapu
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Emin vylet letadlem
Slecna Ema rada cestuje, avsak jako studentka s ne tak vysokymi prijmy spis jenom po
Evropé a vétsinou autobusem s vyhodnymi cenami. | letos chce zustat v Evropé, ale
tentokrat by konecné chtéla nekam letét. Mélo by tam byt more, rovnéz by na par dni
chtéla na néjaky hike do hor. Kdyby se v dané lokalité rovnéz konal néjaky koncert, bylo
by to genialni! Pomozte Emeé najit levne letenky do vami vybrane destinace, ktera bude
splnovat Emina kritéria.
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Novakovi v Indii

Rodina Novakova uz ma dost kazdorocnich vylett do Chorvatska k mori a porad na to stejné
misto. Letos se rozhodli, ze se vydaji do zemé, ktera se od Chorvatska pomérné zasadné Lisi,
do ktere to nepujde autem jako kazdy rok. Do zemé, kde si jiz nebudou pripadat temér jako
doma v Cesku s mnozstvim osob, které i zde hovofi ¢eskym jazykem. Maji namifeno do
nejlidnatéjsiho statu na svété - do Indie! Maji vsak par podminek. 1. Rozhodné nechtéji navstivit
Indii v obdobi nejvétsich destu. Chteji do hlavniho mésta, kde by radi zustali v néjakem z
levnéjsich hotelt. Rovnéz by chtéli zazit jakykoliv z tradi¢nich indickych festivalt. Muzete jim
vybrat vhodny termin v obdobi urcitého festivalu (popsat jakého a proc¢ se slavi) a vybrat jim
hotel v hlavnim meésté Indie, kde budou zustavat po dobu 6 dni a 5 noci?

Prostor pro vypracovani
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Sportak Dorian

Ucitel télocviku Dorian ma volno pouze v ¢ervenci a prvni poloviné srpna. Chce se
podivat na ngjaky sport, ktery v ¢esku neni tak tradicni. Cely vylet je ochoten postavit na
co nejvice ruznorodych sportovnich aktivitach. Je ucitel, takze penize rozhodné nehraji
zadnou roli. :-) Samozrejme v téchto mésicich musi mit dané sporty svoji sezonu, jinak
to nedava smysl. Kam byste pana ucitele poslali? Naplanujte mu jeho vylet vcetné
rozpisu jednotlivych zapasu ¢i utkani.

Prostor pro vypracovani
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Prostor pro vypracovani
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Historic¢ka Olivia

Olivia pracuje jako architektka, ale jeji velkou vasni je historie. Kdyz cestuje, vzdycky
vybira destinace podle toho, co je v daneé lokalité k vidéni predevsim z historického
hlediska. Jesté nikdy nebyla v Jizni Americe a letos by si tento cestovatelsky sen chtéla
splnit. Dést ji nevadi, preferovala by spise teplejsi pocasi a nevadi ji ani turisticky
nejoblibengjsi lokace - na néktere veci se vyplati cekat i v nekonecne fronté! Naplanuj
Olivii vylet na vami vybrane lokality, moc rada oceni tipy na urcita mista a rady, co stoji
za navstévu.

Prostor pro vypracovani
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Viadci zimy

Rodina Rondo jsou velkymi milovniky zimy a chladného pocasi a kazdé léto mizi
alespon na 2 tydny nékde, kde je podle nich ,idealni a pro zivot vhodné* pocasi. Je jim
jedno, jestli tam bude néco k vidéeni, rozmezi teplot mezi 0 - 15°C je jejich nejdulezitejsi
podminkou. Vzhledem k tomu, ze maji 2 syny (14 a 16 let), chtéji jim i zde zajistit néjaky
program ve forme obcasneho vyletu. Kam poslete rodinu? Co na danem misté budou
déelat a mohou videt?

Prostor pro vypracovani

| X WEATHER FORECAST _
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ptirodni katastrofy

POJMY:
Globalni oteplovani
Ozonova dira
. : Zemétreseni
- Lesni pozary

Tornado
Tsunami
- Povodné
Vybuch sopky
Sesuvy pudy
Nuklearni hrozba
Z ~ Epidemie
Péd, mimozemského télesa - meteoritu
. ~ Prachové boufe

E ‘V\’%‘” Vitr zpasobujici Skody
/3 6 Vliv extrémnich teplot
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natural disasters

TERMS:
Global warming
Ozone hole
: Earthquake
- Wildfire

Tropical cyclone
- Tornado
Tsunami
Floods
olcano eruption
~Landslides
luclear threat
- Epidemic
Fall of an extra-terrestrlal material - meteorite
Sandstorms
Wind causing damage

;‘3%"\ Effects of extreme temperature%

&
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