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Anotace

Tato prace se zabyva jednou z forem japonského divadla zvanou kamisibai.
Kamisibai je specifickd divadelni forma, kterd vznikla na pocatku 30. let 20. stoleti
a podobné¢ jako jind média byla vyuzita jako prostiedek japonské propagandy.

Cilem préce je predstavit kamisibai jakozto jednu z forem japonského divadla,
predstavit jeji charakteristické vlastnosti a zmapovat, jaka byla specifika kamisibai
jakozto nastroje japonské valecné propagandy ve 30. a 40. letech 20. stoleti. To
zahrnuje nejen témata her nebo jejich predvadéni, ale i publikum, na které se hry

zamé&fovaly, a pouziti her v kontrastu s jinymi formami propagandy.
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Abstract

The thesis focuses on one of the Japanese theatrical form called kamishibai.
Kamishibai is a specific theatre which came into existence at the beginning of 1930s
and as well as other media it was employed as a means of Japanese propaganda.

The aim of the thesis is to introduce kamishibai as one of Japanese theatrical
forms, explain its characteristics and show its specifics as used as a means of war
propaganda in 1930s and 1940s. It includes not only the topics of the plays and their
performance but also the audience it was aimed at and the use of the plays compared to

other forms of propaganda.
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Edi¢ni poznamka

V této praci pouzito Ceské transkripce japonStiny. Anglicka transkripce je pouZzita
Vv pfipad€ bibliografické citace zdrojii v anglickém jazyce, je tak zachovan plivodni
nazev dila a jméno autora v ném uvedené.

Japonska jména jsou v praci uvadéna v potadi nejdiive jméno a poté piijmeni.

U prvni zminky japonskych jmen a terminli je uveden origindlni nazev ve znacich
a v ¢eském prepisu.

Piivodni cizojazycné texty, které jsou v praci citovany ¢i parafrazovany, jsou pielozeny

autorem prace.
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Uvod

V Japonsku existuje mnoho tradi¢nich divadelnich forem pocinaje divadly no
a kabuki, zabavnymi fraskami kjogen nebo loutkovym divadlem dzéruri. Mimo ty lze
ale v Japonsku nalézt i divadelni formy mén¢ znamé. Jedna z téchto divadelnich forem
je i kamisibai (KX J&), které se vyrazné 1isi od ostatnich forem divadla a béhem své
kratké existence se stalo populdrnim zdrojem zabavy.

Béhem cinsko-japonské valky a druhé svétové valky bylo v Japonsku 1 na uzemi
Asie vyuzivano mnoho prostfedka k Sifeni japonské propagandy. Kromé tradicnich
forem, jako napftiklad tisku, rozhlasu, japonskd vladda vyuzivala i jiné prostiedky
propagandy, mezi néz pattily i hry kamisibai.

Cilem préce je ptedstavit kamisibai jakozto jednu z forem japonského divadla,
pfedstavit jeji charakteristické vlastnosti a zmapovat, jakd byla specifika kamisibai
jakozto nastroje japonské valecné propagandy ve 30. a 40. letech 20. stoleti. To
zahrnuje nejen témata her nebo jejich predvadéni, ale i publikum, na které se hry
zamétovaly, a pouZiti her v kontrastu s jinymi formami propagandy.

V prvni kapitole nejprve predstavime vyraz propaganda a nckteré z jeho
existujicich definici, a tim si vytvofime ramec, ze kterého budeme moci vychazet.
Mimo to se zamé&fime i na rozdéleni propagandy podle spolehlivosti zdroju.

Ve druhé kapitole se budeme zabyvat hlavnimi novodobymi japonskymi
vojenskymi konflikty, které predchazely druhé svétové valce a predstavime tak pocatky
japonské expanzivni politiky.

Ve treti kapitole se zaméfime na prostiedky japonské propagandy, které se
pouzivaly behem c¢insko-japonské valky a béhem druhé svétové valky spolecné
S kamisibai. Predstavime zde jejich vyvoj, specifika a zdkladni formy, v nichZ se béhem
valky objevovaly.

Ctvrta kapitola slouzi k piedstaveni kamisibai jakozto formy divadla. V této
kapitole budou predstaveny predchudci kamisibai a vznik Zanru, vSechny
charakteristické vlastnosti kamisibai a d€leni her.

V paté kapitole rozebereme kamisibai a jejich vyuziti béhem valky jakozto
nastroj japonské propagandy. Piedstavime si specifika valecnych her, jejich typy,
publikum, srovnadme je s ostatnimi prostfedky propagandy, a zjistime, jakym smérem se

kamisibai ubiralo béhem americké okupace.
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V praci vychazime primarn¢ ze zdroji v japonském a anglickém jazyce. Jednim
Z hlavnich zdroju je publikace Propaganda Performed: Kamishibai in Japan’s Fifteen
Year War od Sharalyn Orbaugh. Ve srovnani s japonskymi publikacemi je tato
publikace obséhlej$i a na rozdil od nich se zaméfuje primarné¢ na charakteristiky

kamisibai jakozto nastroje valeéné propagandy a ne na historii a charakteristiky divadla.
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1 Propaganda a jeji definice

Ackoliv se vyraz propaganda Casto pouziva ve spojitosti s prvni nebo druhou
svétovou valkou ¢i jinymi vojenskymi konflikty a jeho soucasné pouziti méa do jisté
miry pejorativni vyznam, pii definici daného pojmu muize dojit k obtizim. Cilem této
kapitoly je piedstavit vyznam tohoto vyrazu a jeho existujici definice, jeZ nam pomohou

vytvorit ramec, ze kterého bude mozné v praci vychazet.

1.1 Vyznam vyrazu propaganda

V dnesni dobé¢ je slovo propaganda vyuzivano predevsim ve spojitosti s valkami
a v nekterych ptipadech i s marketingem. Nicmén¢ propaganda méla ve svém pivodnim
vyznamu s valkou malo spoleéného. Pojem vznikl z latinského slova propagare, které
kiestanska cirkev zagala uZivat ve smyslu pfesvédéovat nebo §ifit myslenky.' Pojmu se
vyuzivalo pfedevsim ve spojitosti s kiestanskou virou a jejim Sifenim. Vychazi z nazvu
komise kardinald ustanovené roku 1622 zvané Conregatio de Propaganda Fide neboli
Kongregace pro propagaci viry. Jednalo se o komisi, ktera méla ve své kompetenci
katolicka misijni dila v nekatolickych zemich nebo v zemich, v nichz cirkev ztratila vliv
béhem reformace.? Mezi hlavni Ginnosti komise patfilo predeviim presvédéovani
obyvatel, hlasani viry a jeji vyuka. Slovo propaganda se pozdé&ji zacalo vyuzivat
I v zalezitostech svétskych.

Barbara Diggs-Brown poukazuje na skute¢nost, ze ,,do poloviny 19. stoleti byl
nabozensky vyznam slova propaganda nahrazen politickym a slovo ziskalo negativni
konotace*.® Odkazuje se pii tom na slovnik The Dictionary of Science, Literature, and

Art* z roku 1842. Vyrazu se poté zacalo vyuzivat ve 20. stoleti, pfedeviim ve spojeni

s vale¢nymi konflikty.

1.2 Definice pojmu propaganda

Piestoze se slovo propaganda vyskytuje ve svém politickém slova smyslu uz od
19. stoleti, je stale pomérn¢ obtizn¢ definovatelné a jeho definice se lisi u rtznych
autort. Dle Paula Bainese je propaganda ,v lidové mluvé zakefna ideologicka

komunikativni sila, kterd uto¢i na mysli lidi a je ji pfipisovana vét§i moc nez ve

1 ROSS, Sheryl Tuttle. Understanding Propaganda: The Epistemic Merit Model and Its Application to
Art. Journal of Aesthetic Education [online]. 2002, 36(1): 16-30 [cit. 2015-10-07]. s. 16.

2 propaganda. Online Etymology Dictionary [online]. 2001 [cit. 2015-10-11].

* DIGGS-BROWN, Barbara. Strategic Public Relations: Audience Focused Practice [online]. 2011 [cit.
2015-10-11], s. 48.

* Tamtéz.
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skutetnosti ma“.” Dand definice je ponékud zavadgjici, predevsim kvili pouziti vyrazu
»zakefny*“. Sheryl Tuttle Ross poskytuje obecnéjsi definici, ktera zni: ,,Jakykoliv pokus
presvédcit kohokoliv s jakymkoliv nazorem®. ® Tato definice ma sice blize
K puvodnimu vyznamu slova, ¢ili pfesvédcovani, ale je priliS obecna a mohla by
zahrnovat i presvédCovani déti ¢i jiné aktivity.

Pro srovnani s vySe uvedenymi obecnymi definicemi se podivame na piehled
definic od jinych autorti obsazenych mimo jiné v dile Propaganda Vol. I. a také ve
slovnicich Oxford Dictionary a Merriam-Webster Dictionary.

Ve slovniku Merriam-Webster Dictionary je slovo propaganda popsano
nasledovné: ,,Myslenky nebo vyroky, které¢ jsou ¢asto nepravdivé nebo piehnané a jsou
Sifeny za ucelem pomoci sporu, politickému vedeni, vladé apod*.” Dalsi vyznamy
odkazuji na vySe zminénou Kongregaci pro propagaci viry, Sifeni informaci nebo
nazoru za ucelem pomoci ¢i poskozeni instituce nebo jedince a také na obvinéni Sifena
s cilem poskodit druhou stranu.® Lze pozorovat, 7¢ se ve slovniku poukazuje na
negativnéj§i stranku propagandy, a to pfedevsim v jejim politickém slova smyslu,
pfedevs§im na poSkozeni druhé strany.

Oxford Dictionary poskytuje mirné¢ odlisnou definici, ktera zni: ,,Informace,
prevazné zkreslené ¢i zavadéjici povahy, pouzivané k prosazovani politickych zajma ¢i
nazora“.® Znovu vystupuje na povrch ur€itd pfedpojatost terminu, kdyZ je propaganda
oznafovana jako ,zavad&jici ¢&i ,,zkreslena®. Propaganda vsak nemusi byt nutné
zavadéjici ¢i klamna.

Pti nahlédnuti do ceské jazykové pftirucky, 10y niz jsou obsazeny definice
z Akademického slovniku cizich slov (ASCS), Slovniku spisovné cestiny pro Skolu
a verejnost (SSC) a Slovniku spisovného jazyka ceského (SSIC), je patrné, Ze se
definice ponékud lisi. Podle SSC je propaganda ,,vefejné Sifeni ndzorti s cilem ziskat
nékoho“ a SSJC ji definuje jako ,,vefejné §ifeni, objasiiovani, doporudovani néjakych
mysSlenek, nazort apod. s cilem ziskat pfivrzence®. Tyto definice jsou ve srovnani

s definicemi z anglickych slovnikli pomérné neutralni.

> BAINES, Paul a Nicholas J O'SHAUGHNESSY. Propaganda. Volume |, Historical Origins,
Definitions and the Changing Nature of Propaganda. Los Angeles: SAGE Publications, 2013, s. xxiii.

® ROSS, S. T. Understanding Propaganda, s. 16.

’ Propaganda. Merriam-Webster [online]. 2015 [cit. 2015-10-11].

® Tamté.

% Propaganda — Definition of Propaganda in English from the Oxford Dictionary. Oxford Dictionaries -
Dictionary, Thesaurus, & Grammar [online]. 2015 [cit. 2015-10-11].

9 propaganda. Internetovd jazykovd prirucka [online]. Ustavu pro jazyk Sesky AV CR [cit. 2016-11-15].
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Za ucelem vytvoreni vSeobecného piehledu, ze kterého budeme vychazet, je

vhodné podivat se dalsi

definice z jinych zdroju. NiZe je uveden pichled sedmi definic.

Tento vycet neni kone¢ny, ale pro potieby prace je dostacujici.

Bernays, Edward:

Ellul, Jacques:

Jowett, Garth a

Victoria O 'Donnell:

Taylor, Philip:

Oxford Dictionary of
the US Military:

Doob, Leonard:

Pratkanis, Anthony a

Turner, Marlene E.:

»Moderni propaganda je diislednd soustavnd snaha vytvaret
nebo konstruovat udalosti K ovlivnéni vztahu vefejnosti
k podniku, ndzoru nebo skuping“.**

,,Cilem moderni propagandy neni ménit nazory, ale vyvolavat
akce. Uz neméni oddanost doktrin¢, ale nuti jedince
iracionalné lpét na procesu akce. Uz nevede néci volbu, ale
uvolnuje reflexy. Uz nepfetvari nazory, ale vzbuzuje aktivni
a smyslené domnénky“.12

»Propaganda je imyslny a systematicky pokus utvatet dojmy,
manipulovat s vnimanim a nasmérovat chovani za ucelem
dosdhnuti odezvy, kterd podporuje pozadovany zamér
plropageitora“.13

,,Umyslna snaha ptesvéd¢it lidi tak, aby premysleli a uvazovali
pozadovanym zpisobem®.*

»Jakakoliv forma komunikace podporujici narodni z&jmy
ur¢end k ovlivilovani nazord, emoci, postoji a chovani
skupiny s cilem obohatit ptimo &i nepiimo zadavatele®.™
»onaha ovlivnit povahu a kontrolovat chovéani jedinci
smétujici k cilim, které jsou povazovany za nevédecké c¢i
pochybné ve spolecnosti v urcité dobg« 1

»onaha pfiklonit pfijemce k ur¢itému nazoru za pouZiti
jednoduchych obrazki a slogand, které omezuji mysleni hrou

na piedsudky a emoce*.*’

Nelze tvrdit, Ze je néktera z definic presnéjsi nez ostatni ¢i zda vice vystihuje

podstatu propagandy. Ukazuje se pouze, o jak slozity koncept se jedna. Sharalyn

1 Cit. In: BAINES — O'SHAUGHNESSY. Propaganda. Volume I, s. xxiv.

12 Cit. In: Tamtéz.

13 JOWETT, Garth S. a Victoria O'DONNELL. Propaganda and Persuasion [online]. 5. Los Angeles:
SAGE Publications, 2012 [cit. 2015-10-11], s. 7.
¥ Cit. In: BAINES — J O'SHAUGHNESSY. Propaganda. Volume I, s. xxiv.

15 Cit. In: Tamtéz.
16 Cit. In: Tamtéz.

7 Cit. In: JOWETT — O'DONNELL. Propaganda and Persuasion, s. 6.
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Orbaugh poukazuje na skutecnost, Ze ,,vyraz neni samoziejmy a ani neni jasné, jak by
mél byt analyzovan“.'® Lze viak pozorovat, Ze se definice v uréitych mistech shoduji,
coz usnadnuje vytvoieni urcitého zakladu pro tuto praci.

Orbaugh nabizi ve své publikaci Propaganda Performed zjednodusenou definici
Stanleyho Cunninghama. Propaganda dle Cunninghama je pfevazné pouzivana
masmédii, vyuziva zmatklli asnazi se rozvijet celkové zmateni divakd, vytvari
nazorovy systém a prezentuje se ve form¢ informaci a znalosti, odrazuje rozumovost
a podnécuje prejimani neovétenych informaci. 19

Zajimavy nahled nabizi také definice Anthonyho Pratkanise a Marlene E. Turner,
V niz je zdlraznéna ,hra na emoce*. Ta mize byt spatfovana v tom, Ze emoce mohou
v nékterych ptipadech potlacit rozum.? Nicméng, hlavnim cilem propagandistickych
akei se zdd byt vyvolani konkrétnich emoci, jako naptiklad hrdosti ¢i zasti. Dokonce
I Adolf Hitler poukazoval na to, Ze by propaganda méla byt z vét$i Casti mifena na
emoce. ? Problémem této hypotézy je podle Orbaugh fakt, ¢ nelze detailnd
prozkoumat odezvu jedince na dané podnéty, a také skutecnost, Ze kazdy nemusi nutné
reagovat stejné. Mimo to mohou né¢kteti lidé podnéty ptisobici na emoce odmitnout.

Pti pohledu na vySe uvedené definice je patrné, Ze mezi spole¢né prvky patfi to,
ze se jedna o umyslnou akci s cilem ovlivnit smysleni, pfesvédc¢it ¢i manipulovat
s dojmy jisté skupiny lidi a tim obohatit propagatora ¢i vyplnit jeho z4jem. Ackoliv se
jedna o zjednoduseni, pro potieby pochopeni zdkladniho principu propagandy by

mohla byt tato definice dostacujici.

1.3 Druhy propagandy dle zdroje

Jak bylo v ¢asti 1.2 naznaCeno, mnohé z definic popisuji propagandu jako
klamnou, zavad¢jici, nebo dokonce 1Zivou. Toto tvrzeni je ponékud pfedpojaté, ale je
nutné védet, z ¢eho toto presvédCeni vychéazi. V zavislosti na zdrojich propagandy
a jejich duvéryhodnosti ji 1ze rozdélit do tfi zakladnich kategorii — propaganda bila, Seda
acernd. Tyto tfi druhy jsou definovany ve vztahu ke zvefejnéni zdroje a piesnosti

informaci, které obsahuyji.

8 ORBAUGH, Sharalyn. Propaganda Performed: Kamishibai in Japan’s Fifteen Year War. Leiden: Brill,
2015, s. 7.

° Tamtéz, s. 8.

0 ROSS, S. T. Understanding Propaganda, s. 21.

?' Tamtéz.
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Bilé4 propaganda znaci, Ze je zdroj uveden spravné a ze informace ve zprave jsou
pravdivé. Snazi se pfedevSim o ziskadni divéry piijemct dané zpravy, na které lze
V pozd¢jsi dobé stavet.?

Seda propaganda tvoii mezistupefi mezi bilou a ¢ernou propagandou, jelikoz
zdroj miize a nemusi byt spravné¢ identifikovan a pravdivost informaci je hiife ovéritelna
nebo spekulativni. To vSak neznamend, Ze musi byt nutné 1ziva. Pouze zde dochazi
k problémtm s dohledanim zdroje ¢i ovéfenim informaci.?

Cerna propaganda predstavuje kontrast k propagandé bilé. Zdroj byva &asto
neznamy nebo chybné ureny a dochazi k zamémému Sifeni vymyslenych c¢i
nepravdivych tvrzeni. Tento typ byva nejcastéji spojovan s Josephem Goebbelsem
a jeho vale¢nou propagandou v Némecku.?*

Lze pozorovat, Ze existuje jak pravdiva, tak 1 nepravdiva propaganda. PredevS§im
kvili existenci Sedé a Cerné propagandy ziskal postupné pojem propaganda ponékud

S

negativni konotaci, kterd se odrazi v definicich a také v mysleni lidi.

1.4 Shrnuti

Jak je z vySe uvedeného ziejmé, vyznam pojmu propaganda neni uplné lehce
definovatelny. Dospéli jsme k zavéru, Ze definice tohoto pojmu nejsou jednotné a Ze se
u ruznych autort lisi. Byly shrnuty zékladni principy propagandy, aby tak ctenafi
ziskali pfedstavu, o jaky koncept se jedna. Zakladni model propagandy je mozné
popsat jako Umyslnou akci scilem ovlivnit smysleni, pfesvéd¢€it ¢i manipulovat
s dojmy jisté skupiny lidi a tim obohatit propagatora ¢i naplnit jeho zijem. Z této

definice budeme v celé praci vychazet.

2 JOWETT - O'DONNELL. Propaganda and Persuasion, s. 17.
% Tamtéz, s. 20.
? Tamtéz, s. 18.
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2 Novodobé japonské vojenské konflikty predchazejici druhé svétové

valce

Naplni této kapitoly jsou hlavni valecné konflikty, jichz se Japonsko od
restaurace Meidzi® (VA HMERT; Meidzi isin) do poloviny 30. let 20. stoleti aktivn&
ucastnilo, a také udalosti, které ptispé€ly k postupné militarizaci Japonska. Toto obdobi
japonskych dé&jin lze charakterizovat jako obdobi rostouciho militarismu, expanze
a upeviovani japonské pozice v Asii i ve svété. Z davodu obsahlosti tohoto tématu se
zde zaméfime na nasledujici udalosti: prvni ¢insko-japonskou valku, rusko-japonskou
valku, anexi Koreje, prvni svétovou valku a situaci v Japonsku ve 30. letech 20. stoleti.
Chceme ukazat, jaké nalady a jaka situace predchazely vzniku kamisibai a jaka byla

situace v dobé¢, kdy zanr vznikl.

2.1 Prvni ¢insko-japonska valka

Po restauraci Meidzi, ¢ili navraceni moci do rukou cisaie, se Japonsko po vzoru
zapadnich mocnosti snazilo upfednostiiovat své narodni z4jmy a také expandovat na
jina uzemi. Je nutné podotknout, ze expanzivni politika nebyla pro Japonsko bézna
a kromé né¢kolika pokusti Vv minulosti o podmanéni Koreje ji Japonsko neuplatiiovalo.
Prvnim vyznamnym konfliktem byla prvni cinsko-japonskd vélka odehravajici se
v letech 1894-1895.

Ke zvyseni napéti mezi Cinou, Japonskem a Koreou vedlo otevieni korejskych
piistavii Japonsku. Cina se zacala citit ohrozena novym rivalem, a proto také trvala na
svrchovanosti Koreje. Tu vSak Japonsko odmitalo uznat. Proti tomu se Korejci vzbouftili
a roku 1882 doslo utoku na sidlo japonské mise v Soulu. V reakci na né&j vyslaly
Japonsko i Cina své jednotky, aby se pokusily o uklidnéni znesvafenych stran. Avsak
roku 1884, kdy doSlo k pokusu o statni prevrat, se stretly japonské a ¢inské hlidky. Za
ucelem uklidnéni vypjaté situace se roku 1885 v ¢inském Tchien-tinu sesli japonsky
premiér Hirobumi It6 a ¢insky statnik Chung-Cang Li a uzavieli dohodu o stazeni svych
jednotek z Koreje ataké o vzajemném uvédoméni v piipadé jejich opétovného
Vyslélni.26
Roku 1894 vypuklo v Koreji povstani proticizineckého nabozenského hnuti a na

7adost korejského krale vyslala Cina své jednotky, aby pomohly Korejctim vypotadat se

% Restaurace Meidzi prob&hla roku 1868.
% REISCHAUER, Edwin O. a Albert M. CRAIG. Déjiny Japonska. Vyd. 1. Praha: Lidové noviny, 2000,
s. 184,
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S povstanim. Japonsko toto jednani chapalo jako poruseni dohody z roku 1885, a také
proto vyslalo do Koreje vlastni jednotky.

Série ¢inskych proher vedla k uzavieni Simonosecké mirové smlouvy, ktera byla
podepsana 17. dubna 1895 mezi Itoem a Liem. Podminky Japonska byly zprvu pon¢kud
tvrdé. Cina se musela vzdat Tchaj-wanu, Pescadorskych ostrovii a poloostrova Liaotung
na jihu Mandzuska. Mezi dalsi podminky patfilo také ¢inské uznani nezévislosti Koreje
a vale¢né reparace. Cina byla navic donucena oteviit své piistavy Japonsku a uzaviit
S japonskou vladou obchodni smlouvy. Do podminek mirové smlouvy vSak zasahly
zapadni mocnosti — Francie a Némecko a také Rusko, které mélo své zajmy

v Mandzusku®’. Japonsko bylo donuceno vzdat se poloostrova Liaotung.

2.2 Rusko-japonska valka

Rusko-japonska valka byla dalsim vyznamnym konfliktem, kterého se Japonsko
Vv pribéhu obdobi Meidzi v letech 1904-1905 zcastnilo. Roku 1896 uzavielo Rusko
s Cinou smlouvu o vybudovéni Zeleznice vedouci pfes Mandzusko do Vladivostoku
a také ziskalo na 25 let do pronajmu poloostrov Liaotung. Koncese na stavbu zeleznice
by dovolila Rusku ziskat kontrolu nad MandZzuskem, kde vSak Japonsko chtélo vytvofit
,prostor zvlastniho z4jmu®. 28 Napéti mezi obéma zemémi se stupiiovalo a doslo
Kk jednani, pti némz se mélo najit feSeni situace. Béhem jednani bylo dohodnuto, Ze
Japonsko ziské vétsi volnost v Koreji a uzna zajmy Ruska v oblastech podél zeleznice.?
Rusko se vSak neomezovalo pouze na smluvené uzemi a navic zafalo pfivazet po
zeleznici dalsi vojenskeé jednotky.30

V disledku téchto akci se Japonsko rozhodlo ptrerusit 6. tUnora 1904
diplomatické vztahy s Ruskem a v noci z 8. na 9. unora téhoz roku podniklo japonské
valené lod’stvo utok na ruské plavidla kotvici v pfistavu Port Arthur. Pozemni vojska
mezitim pokrac¢ovala pies korejské tizemi k ¢inské hranici. Japonskym jednotkdm se
podatilo zatlacit ruské sily do vnitrozemi a v bfeznu 1905 dobyly Mukden, hlavni mésto
mandzuského regionu.®! Boje byly ukonceny 27. kvétna 1905, kdy Japonsko slavilo

vyhru po ndmoini bitvé v Cugimské 1zing >

" REISCHAUER — CRAIG. Déjiny Japonska, s. 184.

% VASILIEVOVA, Zdeiika. Déjiny Japonska. \V'yd. 1. Praha: Svoboda, 1986, s. 376.
» REISCHAUER — CRAIG. Déjiny Japonska, s. 187.

%0 Tamtéz.
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Diky diplomatické snaze amerického prezidenta Theodora Roosevelta zapocala
v americkém mésté Portsmouth jednani o miru. Japonsko podpisem smlouvy, k némuz
doslo 5. zari 1905, ziskalo k prondjmu poloostrov Liaotung, pravo pouzivat
JihomandZuskou drahu a také byla uznana jeho zvlastni prava v Koreji.*® Ziskalo mimo
jiné 1 t€Zebni koncese na jizni poloviné ostrova Sachalin.

Zisky z Portmouthské smlouvy byly rozsifeny i naslednymi jednanimi s Cinou.
Pro Japonsko se oteviely nckteré z dalSich Cinskych pfistavii @ mimo jiné ziskalo
koncesi na stavbu Zeleznice Antung—Mukden a na vyuzivani lesniho bohatstvi v oblasti

teky Jalu. Timto si Japonsko posililo a upevnilo svoji pozici v Mandzusku.

2.3 Japonska anexe Koreje

Vitézstvi v rusko-japonské valce poskytlo Japonsku volné pole pusobnosti
v Koreji bez intervence ostatnich statl. Japonsko mélo s Koreou své vlastni plany, a to
zbavit jeji vladu prava samostatné rozhodovat. V tom Japonsku nic nebranilo.
V listopadu 1905 pfijel do Soulu Hirobumi It6 a ptivezl novou dohodu, podle niz méla
Korea pienechat Japonsku veskera rozhodnuti v otizce zahrani¢nich véci.** Mimo jiné
Japonsko ziskalo vroce 1907 pod kontrolu i korejskou vladu, doslo k rozpusténi
armady a pozice ve statni spravé mohly byt obsazovany také Japonci.®® Japonsko tak
prohlasilo Koreu za sviij protektorat a It6 se stal jeho generalnim guvernérem.36

Tyto japonské kroky a celkovy vyvoj v Koreji vSak nebyly vnimany korejskym
obyvatelstvem pozitivné a postupné prerostly v nepokoje odehravajici se po celém
poloostrové v letech 1908-1910. Roku 1910 v reakci na nepokoje Japonsko bez namitek

zapadnich mocnosti Koreu anektovalo a ziistalo tomu tak do konce druhé svétové

valky.*’

2.4 Prvni svétova valka

Ackoliv aktivity Japonska béhem prvni svétové valky nejsou Siroce znamy,
Japonsko ve valce v Asii a v Tichomoti sehralo svoji roli. Tato valka byla pro Japonsko
prilezitosti, jak ziskat némecké koncese v Ciné a také privilegia na poloostrové San-

tung. Jako oficialni dtivod v8ak bylo uvadéno spojenectvi s Velkou Britanii, ktera se ale

3 VASILIEVOVA, Z. Déjiny Japonska, s. 378.

% Tamtéz, s. 386.

% REISCHAUER — CRAIG. Déjiny Japonska, s. 188.
% Tamtéz.

% Tamtéz.
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snazila Japonsko od vstupu do vélky odradit, protoZze si uvédomovala mozné zisky
Japonska, pokud by mocnosti Dohody vyhraly.*

Prvni svétova valka piedstavovala pro Japonsko obdobi hospodaiského rustu.
Evropsky dovoz na Dalny vychod byl v obdobi valky velice omezeny, coZ umoznilo
rist japonského vyvozu do Asie. Japonsko mimo jiné také zasobovalo spojence
zbranémi a dal$imi produkty. Tento rozmach vyvozu vedl rovnéz K rozvoji namoini
dopravy a riistu poctu japonskych lodi.

Po skonceni valky byla pfi jednani ve Versailles podepsana mirova smlouva, ale
ta se Japonska tykala pouze okrajové v otdzce koncesi a ziskanych tizemi. Pro Japonsko
byly uzavieny tii dohody. Prvni dohoda byla mezi Spojenymi staty americkymi (dale
USA), Japonskem, Francii a Velkou Britanii. Pakt o vzajemnych konzultacich mezi
témito zemémi nahradil diivéjsi dvoustranna ujednani a mél platit v ptipadé, ze by doslo
k ohroZeni jednotlivych drzav. Do druhé dohody, ktera se tykala tonaze bitevnich lodi,
byla zahrnuta také Italie.*® Mimo jiné se také jednalo o zdkazu pro USA a Velkou
Britanii budovat opevnéni na zapad od Havajskych ostrovi a na vychod od Singapuru.
Cilem téchto dohod bylo zajistit bezpecnost V Tichém ocednu a také znemoznit
jakékoliv japonské pokusy o valku proti USA nebo Velké Britanii. Posledni dohoda se
tykala Ciny. Na konferenci byla uznana nezavislost Ciny a jeji celistvost, ale na druhou

stranu byly akceptovany japonské zajmy v MandZusku.

2.5 Situace Japonska ve 30. letech 20. stoleti

Sled udalosti ve 30. letech 20. stoleti a predevSim udalosti roku 1929 byly
hlavnimi faktory, které staly za politickym sméfovanim Japonska. Mezi udalosti
S nejvétsim dopadem patfila svétova hospodaiska krize, kterd se od roku 1929 zacala
Sifit z USA, rast cinského nacionalismu a pfesuny kuomintangskych vojsk, které
ohrozovaly japonské pozice v Mandzusku, a také nastup Hitlera a Mussoliniho k moci
VvV Némecku a Italii. Nebyt téchto tlakti, Japonsko by pravdépodobné pokracovalo ve
svém vyvoji a zlstalo parlamentni demokracii. Hospodarskd krize méla za nésledek

nejistotu a pokles kupni sily japonského obyvatelstva, rtist nezaméstnanosti a nedostatek

%8 VASILIEVOVA, Z. Déjiny Japonska, s. 388.
% Bylo rozhodnuto, Z¢ pomér tonazi japonskych, britskych a americkych lodi bude 3:5:5 a Italii a Francii
bude povolen pomér 1,75.
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jidla.*® Avsak v Némecku naptiklad nastup Hitlera pomohl vyrovnat se s krizi, a proto
pro Japonce mohl ptedstavovat urcity vzor.

Jednim z hlavnich bodid zajmu japonské politiky 30. let 20. stoleti bylo
Mandzusko. To mélo pro Japonsko velky vyznam. Nejenze fungovalo jako naraznik
proti vlivu Ruska véetné¢ komunismu, ale ptedstavovalo pfedevsim velké odbytisté pro
japonské vyrobky a vyznamny zdroj surovin pro Japonsko. Az 75 procent dovozu
Vv Mandzusku pochazelo z Japonska a také se zde koncentroval zahrani¢ni obchod mezi
Cinou a Japonskem.“ I pfesto japonska vlada nikdy neplanovala ptetvotit Mandzusko
v kolonii a spokojila se stamni pololoutkovou vladou. Pozice Japonska vsak zacala
oslabovat jiz diive, a to na konci 20. let 20. stoleti, kdy se zacaly objevovat skupiny
touzici po sjednoceni Ciny & hlasajici ¢insky nacionalismus. Sled akci, které mély hajit
zajmy Japonska a zabranit ohroZeni jeho pozic, vyustily v takzvany Mukdensky incident
a nasledné obsazeni Mandzuska japonskymi jednotkami.*?

Do nasledujiciho roku se japonskym jednotkdm podafilo podrobit si celé
Mandzusko. Na ¢&asti jeho tzemi byl vytvofen nezavisly stat Mandukuo ()N [E,
mansukoku), na jehoz trun byl dosazen posledni cisatf ¢chingské dynastie Pchu 1. Nové
vytvoteny stat vSak nebyl uznan Spolecnosti narodti a Japonsko bylo oznafeno za
agresora, Vv disledku c¢ehoz Japonsko nasledujiciho roku ze Spolecnosti narodi
vystoupilo.

Na japonské pudé také nebyla politicka situace pfili§ stabilni. Ve 30. letech
doslo k nékolika pokusiim o pu¢, které byly vysledkem radikalizace ¢asti obyvatelstva
a vzniku riznych vlasteneckych az nacionalistickych skupin. Ty lze rozdélit na dvé ¢asti.
Prvni ¢ast tvofili mladi distojnici, ktefi zastavali spiSe konzervativngj$i piistup a volali
po svrzeni zkorumpované vlady. Oproti tomu druha ¢ast byla extrémnéjsi a podporovala
japonskou expanzi do Asie a mySlenku sjednocené Asie. Tyto skupiny se né€kolikrat
pokusily o svrzeni vlady, ale k nejvétsi akci doslo az roku 1936, kdy skupina mladych
distojniki povrazdila ne€kolik ministri, obsadila parlament a ministerstvo pozemni

armady. VétSina zbyvajicich slozek armady se spojila a toto povstani potlaéila.43

* REISCHAUER — CRAIG. Déjiny Japonska, s. 239.
* Tamtéz, s. 242.
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2.6 Shrnuti

Jak je patrné, Japonsko se v obdobi od restaurace Meidzi do poloviny 30. let 20.
stoleti zacastnilo mnoha konflikt a zapocalo svoji expanzivni politiku ziskem Tchaj-
wanu, anexi Koreje, ziskem poloostrova Liaotung, némeckych drzav v Tichomoii a také
naslednym obsazenim Mandzuska. Je nutno podotknout, ze Japonsko se expanzivni
politiky i nadale drzelo a snazilo se rozSifovat své kolonie. Spole¢né s timto ziskavalo
i dalsi zdroje, které mohly byt vyuzity k hospodaiskému rozvoji, coz byly dalsi
z faktord, které Japonsko posilovaly. Expanze a hospodaisky rozvoj jej pomohly béhem
kratké doby ,,katapultovat™ mezi svétové velmoci.

Tato nabyta sila vSak nebyla jednoduse udrzitelna a po sledu udalosti na ptelomu
20. a 30. let 20. stoleti doslo ke zméné kurzu sméfovani Japonska. Po ekonomické krizi
se nechalo Japonsko inspirovat evropskymi vudci a pfedev§im Hitlerem, kterému se
skrze zbrojeni povedlo vyvést zemi z krize. Také jista radikalizace Japoncl a vytvaieni
nacionalistickych skupin ptispély k urcité tpravé kurzu. Mohli bychom fici, ze do jisté
miry mél vyvoj Japonska v daném obdobi vliv na jeho sméfovani tésné pred druhou
svétovou valkou a v jejim prub¢hu. Tato radikalizace a zmény ve spolecnosti vedly
k postupné militarizaci ve 30. letech, kde se ke slovu vyraznéji dostava i propaganda.
Muzeme pozorovat, v jakém obdobi zanr kamisibai vznikl, a neni tedy piekvapivé, ze se

Vv z&véru stal jednim z néstrojii japonské propagandy.

22



3 Specifika japonské propagandy

Béhem valecnych konfliktii se vétSina zemi uchyluje k pouziti propagandy za
ucelem povzbuzeni obyvatelstva nebo diskreditace nepfitele. Je zndamo mnoho piipadi
pouziti propagandy v Némecku nebo ve Spojenych statech americkych béhem druhé
svétové valky a ani Japonsko vtomto ohledu neni vyjimkou. V této Kapitole
predstavime rizné formy propagandy pouzivané v Japonsku, jako napiiklad propagandu

v novinach a jinych tiskovinach, v rozhlase, ve filmu ¢i ve vzdélavacich institucich.

3.1 Japonska propaganda ve vzdélavani

Japonska propaganda od 30. let 20. stoleti byla cilena na rtizné skupiny, mezi
néz patfily mimo jiné i déti. V Japonsku zacinalo vstépovani nazorl, které vlada
uznavala za vhodné, skrze vzdélavaci instituce uz od utlého veéku. Japonské ministerstvo
Skolstvi také s pocatkem valky zacalo ménit Skolni osnovy. Ty byly jednim z hlavnich
nositell propagandy. Ve vyuce byl proto mimo jiného kladen diraz na ptipadné
sebeobétovani za vlast a cisafe.

Propaganda ve Skole se odraZela ve velkém mnozstvi pfedméti. Hodiny déjepisu
jsou dobrym piikladem. Historie byla uc¢elné ménéna, cenzurovana nebo upravovana,
aby co nejvice vyhovovala potfebam valky. V japonskych d¢jinach byl kladen diraz na
japonské boje v minulosti, nepterusenou cisatfskou linii a byla mimo jiné zdiraziiovana
nadfazenost japonského néaroda. V neposledni fadé byly hodiny dé&jiny zaloZené na
kronice Kodziki a prolnuté ideologii sinté. V hodinach svétovych déjin tomu nebylo
jinak. Zde se Japonsko ¢asto uvadélo v kontrastu s jinymi zemémi a poukazovalo se na
moralni nadfazenost Japonct (napiiklad ve srovnavani s otroctvim v USA). Hodiny
zemépisu mapovaly tehdejsi tGzemni zmény v Asii a b&hem vyuky byly
ospravedliiovany japonské uzemni naroky. PredevSim ucebnice déjepisu a zemépisu se
ve 30. letech €asto ménily, aby odrdzely nedavné vojenské konflikty a izemni zisky.44
I v télesné vychoveé se uplatiiovala propaganda, ato v piipravé na ocekavanou valku.
Déti byly trénovany, aby podavaly kvalitni vykony a byly schopné bojovat za svou vlast,
a na vyssich stfednich skolach dokonce probihaly vojenské tréninky.45

Soucasti vyuky byly také naptiklad hodiny tykajici se sinté. Béhem vyuky byla

studentim vStépovana myslenka o boZském plvodu japonského cisafe, ktery

# KIMATA, Kijohiro. Sakaika kjoiku. Kindai nihon no kjékaso no ajumi: Meidziki kara gendai
made [online]. Hikone: Sanraizu Suppan, 2006, s. 143-154 [cit. 2016-11-04], s. 143.

** KAWAKAMI, Masajuki. Nihon no taiiku taikei ni kansuru kenkja: Séwa sendziki no déko. Okajama
rika daigaku kijé [online]. Okajama: Okajama rika daigaku, 1977, (13), 45-58 [cit. 2016-11-04], s. 45.
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reprezentoval ,,ducha Japonska“*

, a mél byt proto respektovan. Soucasti hodin byla
také vyuka o nadfazenosti Japoncii nad ostatnimi narody. Cilem takové vyuky byla
podpora cisafe a posileni narodniho charakteru, oznadovaného jako kokutai ([E4).*

Se statnim Sint6*® souvisi pamflet zvany Cesta poddanych (Fi D14 Sinmin no
mici). Ten byl vydan roku 1941 japonskym ministerstvem Skolstvi, které jej zaradilo
mezi povinnou c¢etbu pro studenty vysSich stfednich Skol a univerzit. Pamflet
zduraznoval, jaké chovani bylo oc¢ekavano od japonskych obcant. Kromé vySe
zminéného vyzdvihovani cisafe a jeho bozského ptivodu coby hlavniho tématu hlasal
také dulezitost konfucianskych hodnot harmonie, poslusnosti a povinnosti v kontrastu
k zapadnimu individualismu, liberalismu a materialismu. Dale byla v pamfletu
zdiraziiovana mise za sjednocenim Asie a dllezitost vytvoteni jednotného kontinentu.*

Soucasti Skolského systému nebylo pouze vzdélavani Japoncl na japonskych
ostrovech, ale také propaganda ve Skolach na tizemich, ktera byla soucéasti Japonska,
jako napftiklad na Tchaj-wanu a v Koreji. Zde probihala vyuka stejnym zptisobem jako
v Japonsku. E. Patricia Tsurumi viak uvadi, *° e zatimco Tchajwanci byli nadSeni ze
v§eho nového, co Japonci béhem vyuky ptedstavili, mezi Korejci to naopak vyvolavalo
protijaponské nalady.

Situace se navic lisila na okupovanych tzemich. Cilem vyuky v pfipojenych
uzemich byla asimilace jeho obyvatelstva a jeho pievychova, aby byla japonska
okupace jednoduseji piijata. Japonci toho chtéli dosahnout vstépovanim japonskych
hodnot jako napfiiklad japonsky buddhismus, sinté, myslenka loajalniho poddaného,
a také vyukou v jap0n§tiné.51

Je patrné, Ze propaganda ve Skolstvi a ve vzdélavacim procesu hréala velkou roli
jak v Japonsku, tak i v japonskych drzavach. Navic napomahala ménit hodnotovy

systém obyvatel uz od utlého véku.

*® Shinto and nationalism. BBC [online]. London: BBC, 2009 [cit. 2016-02-09].

" KITAGAWA, Joseph M. The Japanese "Kokutai" (National Community) History and Myth. History of
Religions [online]. 1974, 13(3), 209-226 [cit. 2016-02-09], s. 209.

* Termin statni §inté odkazuje na pouZiti japonského naboZenstvi sinté k ideologickym tgeliim. B&hem
druhé svétové valky jej bylo vyuzivano k posileni patriotismu a militarismu.

* LOFTUS, Ronald. Hist 381 The Way of Subjects (Shinmin no Michi) FiEoiE (1941). Willamette
University [online]. Salem, 2015 [cit. 2016-02-09].

%0 Cit. In. LIAO, Ping-hui a David Der-wei WANG. Taiwan under Japanese Colonial Rule, 1895-1945:
History, Culture, Memory. New York: Columbia University Press, 2006, s. 3.

*1 SIU KAM-WAH, Joseph. The Imperialized Japanese Language Education in Colonial Taiwan and the
Manchu State [online]. Hong Kong, 2014, s. 1.

24



3.2 Propaganda v japonskych filmech

Filmy se zacaly Sifit a rist na popularité v poloviné 20. let. Uz od svého pocatku
byly popularnim zabavnim médiem, které se béhem kratké doby od svého piedstaveni
v Japonsku rychle rozvinulo, a diky existenci vice zanrii dokazaly oslovit SirSi publikum.
Toto si uvédomovala také japonska vlada, ktera toho chtéla vyuzit. V roce 1939 byl
uveden v platnost filmovy zakon (M &%, Eigahd). ®* Mé&l za cil vyrobu filmd
oslavujicich japonskou politiku a militarismus. Tento zakon také zavedl povinné
promitani dokumentii®, tydeniki a filma, které mély slouzit ke vzdélavani a osvétd
Japoncti. Zakon tedy daval statu vétsi moc nad kontrolou celého filmového primyslu.

Filmové tydeniky tvofily dulezitou soucast japonské filmové produkce. Louis
Perez poukazuje na to, ze vzestup filmovych tydenika v Japonsku roku 1937 na pocatku
druhé cinsko-japonské valky lze ptirovnat K jejich popularizaci v USA av Evropé
béhem prvni svétové valky.** Jejich cilem bylo informovat obdany o déni na fronts
prostfednictvim obrazového materialu. EXistovala i specialni kina, kde se promitaly
tydeniky od hlavnich vydavateld — Jomiuri, Asahi, Démei a Maini¢i, na které
navazovaly dokumenty a vzd&lavaci filmy.>® Produkce tydeniki byla dale rozsifena
hlavné diky filmovému zakonu zroku 1939. Roku 1940 byla ¢tyfi vydavatelstvi
sdruzena do Japonské zpravodajské filmové spolecnosti ( H A= = — X B £1:, Nippon
njusu eigasa). Jeji produkce byla tydenni, ale ke konci valky se vydavani stalo méné
pravidelnym.® Tydeniky se ménily také tematicky. Z po&atku se zamé&fovaly na valku
v Ciné a po zac¢atku valky v Tichomoii se pfenesla pozornost na tamni bitvy.

Ve srovnani s filmovymi tydeniky byly propagandistické filmy >’ pongkud
odligné, a to nejenom svoji délkou, ale také publikem, na které byly cileny. To bylo
tvofeno primarné dospélymi. Predevsim se ale propagandistické filmy musely drzet
urcitych konvenci, které byly ve filmech mezi lety 1937-1945 bézné. V japonském
filmovém priamyslu panovala pfisna cenzura a filmy, které porusovaly stanovené normy,

byly okamzité zakazany.’® Povolené filmy mély spise za cil oslavu japonské povahy

%2 Eigah¢ (36). Monbukagakusé [online]. Tokjo, 2009 [cit. 2016-02-16].

3 STANDISH, Isolde. A New History of Japanese Cinema: A Century of Narrative Film [online]. New
York: Continuum, 2006 [cit. 2016-02-16]. s. 152.

 PEREZ, Louis G. Japan at War: An Encyclopedia [online]. Santa Barbara: ABC-CLIO, 2013, s. 274.

* Tamtéz.

*® Tamtéz, s. 275.

%" Toto oznadeni budeme pouzivat pro tzv. kokusaku eiga (|5 i),

°® DESSER, David. From the Opium War to the Pacific War: Japanese Propaganda Films of World War
I1. Film History [online]. 1995, 7(1), 32—48 [cit. 2016-02-16]. s. 35.
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a ducha Japonska, vydrze a discipliny, coz byly atributy potiebné pro setrvani v boji.>®
Tyto filmy také oslavovaly japonskou vélenou snahu a zisky novych uzemi.*® Mimo
jiné musel byt také kladen daraz na sebezdokonalovani, obét’ a oddanost Japonsku.
V ramci podpory japonského bojového ducha reziséti pouzivali protizdpadniho diskurzu,
ktery mé&l poukazat na dekadenci Zapadu a nespravné hodnoty.®* ReZiséfi se nicméné
pokouseli ve svych filmech vyhnout zobrazovani nasili a piehnané realistického utrpeni
ve valce.?

Dle Davida Dessera® existovaly dva primarni zanry — historické filmy (H{SE,
dzidai geki) a filmy ze soucasnosti (i {X |, gendai geki). Historické filmy se
soustfedily na feudalni minulost Japonska a snazily se o vyzdvihnuti japonskych hodnot,
mezi néZ dle Dessera patfila synovskd oddanost, obét’ a dodrZzovani spolecenské
hierarchie.® Filmy ze soucasnosti zobrazovaly az do zacatku valky v Tichomoii Zivoty
Japoncti na venkovskych farmach a ryzovych polich, nepokoje v Ciné a problémy na
doméci scén&.®® Mimo jiné byly Gasté filmy, které licily osudy japonskych vojaki na

fronts.®

3.3 Propaganda v japonském rozhlase

Rozhlas byl vedle novin dal$im rozsifenym zpisobem hromadné komunikace.
Prvni rozhlasové vysilani zacalo v Japonsku roku 1925 a ve stejném roce zacala také
vyroba prvnich rozhlasovych pfijimacu, které byly do té doby dovazeny ze zahrani&i.®’
Ackoliv byl rozhlas pomérn€ mladym médiem, ve 30. letech se stal jednim z hlavnich
médii slouzicich vale¢né propagandé. V Japonsku existovaly dv€ hlavni vysilaci stanice,
které¢ se zamétovaly jak na vnitrostatni propagandu, tak na propagandu v zahranici.
Jednalo se o stanici NHK neboli Nippon hésé kjokai (H AJik <2, Japonska vysilaci

spole¢nost) a stanici zfizovanou narodni zpravodajskou agenturou Domei ([ 238154t

Domei cusinsa, Sdruzena telekomunikacni agentura). Ob¢ tyto stanice piimo podléhaly

* BORDWELL, David. Visual Style in Japanese Cinema, 1925-1945. SOURCE Film History [online].
1995, 7(1), 5-31 [cit. 2016-02-16]. . 27.

% DESSER, D. From the Opium War to the Pacific War, s. 32.

*L Tamtéz.

2 BORDWELL, D. Visual Style in Japanese Cinema, s. 28.

3DESSER, D. From the Opium War to the Pacific War, s. 39.

“Tamtéz.

% Tamtéz, s. 37.

% Tamtéz, s. 36.

671925-1930: First Japan-Made Radio. Sharp Global [online]. 2016 [cit. 2016-03-27].
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vladni informaéni kancelati (PN B 1% # /=, Naikaku dZohé kjoku) a béhem valky
piedstavovaly hlavni japonsky informa&ni kanal.®®

V ramci rozSifeni vlivu se Japonsko zaméfovalo také na rozhlasovou
propagandu Vv zahrani¢i. V roce 1935 zacalo NHK navySovat pocet hodin vysilani a do
roku 1941 vysilalo na riznych frekvencich minimalné 25 hodin zahrani¢nich programu
denné v 16 riznych jazycich.® Toto &islo se v priibhu valky i nadale zvySovalo a do
konce roku 1943 délka vysilanych programu piesahla 30 hodin denné v 25 jazycich. 7

Rozhlasovd propaganda v Japonsku samotném byla rozsahld. Kromé
informovéni o pribshu valky v Cing a pozdgji v Tichomoii’® se ve vysilani objevovaly
porady, které byly cileny jak na dosp€lé, tak i na zaky v japonskych Skolach. Existuji
ovSem svédectvi o japonskych pokusech o ovlivnéni obcani USA, piedevsim
americkych vojakl. Jednim z takovych je program hlasatelky zndmé pod piezdivkou
Tokyo Rose.” Tokyo Rose, vlastnim jménem Iva Toguri, byla Ameri¢anka japonského
puvodu, ktera byla v Japonsku na navstévé béhem utoku na Pearl Harbor a po ném tam
nucena zustat. Zpocatku se Zivila jako zapisovatelka zahrani¢nich vysilani a také psala
texty pro japonské vysilani v anglitiné. Pozdé&ji se vSak zacala vénovat vlastnimu
poradu, jehoz cilem bylo demoralizovat americké vojaky v Tichomofii a pfinutit je
k navratu do vlasti.”

Otazka Americani japonského puvodu je v souvislosti srozhlasem casto
zminovana. Byli jednou z cilovych skupin japonského zahrani¢niho vysilani. Hromadné
zatykani a internace Ameri¢anti japonského ptivodu déavaly japonskym sdélovacim
prostfedkiim skvélou pfileZitost k cilenému propagandistickému utoku. Ten byl
zaméfen na diskriminaci menSiny a rasovou nerovnost, coz bylo v USA stéle Casté téma
diskuzi.” Internace slouzila piedeviim jako zéklad pro japonské argumenty a japonské
média chtéla této ptilezitosti vyuzit. Japonci se ve srovnani s Americany prezentovali

jako ,moraln¢ nadfazeni* diky svému udajné¢ dobrému zachazeni se zajatymi

% MIZUNO, Takeya. A Disturbing and Ominous Voice from a Different Shore: Japanese Radio

Propaganda and Its Impact on the US Government’s Treatment of Japanese Americans during World War

I1. The Japanese Journal of American Studies [online]. 2013, (24), 105-124 [cit. 2016-02-16]. s. 106.

% Mezi vysilaci jazyky patfila japonitina, anglitina, néméina, francouzstina, italitina, Cinitina,

kantonStina, néfe¢i provincii Fu-tien, portugalStina, SpanélStina, thajStina, barmstina, holandstina,

malajStina, hindstina a arabstina. (Kokusai hos6 no 80 nen. NHK WORLD [online]. Tokjo: NHK, 2015

[cit. 2016-10-29]).

O MIZUNO, T. A Disturbing and Ominous Voice from a Different Shore, s. 106.

"t McCLAIN, James L. Japan: A Modern History. 1st ed. New York: W.W. Norton & Company, 2002,

s. 467.

Z Tokyo Rose - Radio Personality. Biography.com [online]. A&E Networks Television [cit. 2016-02-16].
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Ameri¢any.” Tato propaganda primarn& pisobit na Ameri¢any japonského pivodu, aby
podpotili Japonsko ve valce.

Rozhlas ve valeéném Japonsku sehral vyznamnou roli, jelikoz kromé vyuziti
rozhlasu jako prostiedku propagandy poslouzil také K ohlaseni japonské kapitulace.
K tomu doslo 15. srpna 1945, kdy cisat ve své fei oznamil pfijeti Postupimské
deklarace.” Jednalo se o prvni projev cisate Hirohita pro vefejnost.”” Jelikoz byl do

tohoto projevu cisaf povazovan za bozstvo, nebyly pro néj takové projevy bézné.

3.4 Propaganda v japonskych novinach a ¢asopisech

Spole¢né s rozhlasem piedstavovaly noviny a Casopisy nejbéznéjsi formou
propagandy v Japonsku od 30. let 20. stoleti az do konce druhé svétové valky. Tradice
novin byla del§i neZ tradice rozhlasu a sahala az do roku 1870."® Podle Baraka Kushnera
navic vydavatelstvi novin nebyla pod tak pfisnym pfimym dohledem vlady jako rozhlas.
Dislednéjsi cenzura u rozhlasu vychazela ze snah cisarské armady a ministerstva vnitra,
které vyzadovaly dohled nad obsahem vysilani.” To viak neznamend, Ze by tisténa
média nebyla cenzurovana. Omezovani svobody tisku vychazelo uz ze zakonti z obdobi
Meidz — vydavatelského zdkona z roku 1893 (Hihii%, Suppan hd) a z novinového
zékona zroku 1909( 8T BH #% V%, Sinbun §iho).  Statni regulace tisku i nadale
pokracovala a zesilila béhem valky, a proto dochazelo také k vétsi cenzuie.

Noviny byly vydavany jak celostatné, tak na regionalni urovni a také
V japonskych drzavach. ¥ Navzdory rtiznym odbytistim Ize fici, Ze obsah novin byl
velice podobny. Hlavnim cilem ve valecném obdobi bylo utvafeni narodni jedno‘[y,83

avSak vzamu dosazeni tohoto cile obCas dochédzelo ke zkreslovani informaci.

® MIZUNO, T. A Disturbing and Ominous Voice from a Different Shore, s. 111.
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" PEARLMAN, Michael D. Unconditional Surrender, Demobilization, and the Atomic Bomb [online].
Leavenworth: Combar Studies Institute, 1996 [cit. 2016-02-16]. s. 23.

® YAMAMOTO, Taketoshi. The Press Clubs of Japan. Journal of Japanese Studies [online]. 1989, 15(2),
371-388 [cit. 2016-02-17]. s. 1.
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Series [online]. Tokjo, 2011, (48), 1-208 [cit. 2016-02-16].
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Predevsim ve druhé poloviné valky se v souvislosti s prohrami ¢asto objevovaly klamné
zpravy & rétorika, ktera se naptiklad pouzivala spiSe pro oznameni vyhry nez prohry.®
Ve srovnani s rozhlasem kladl tisk velky dtiraz na volbu slov. Béhem valky bylo
Vv tisku pouzivano velké mnozstvi vyrazu pro oslavu a chvalu s jejich riznymi nuancemi.
Véty se vyznaCovaly souvétimi S bohatymi piivlastky, kterd méla zastfit, cO se ve
skute¢nosti odehrélo.®® Nektet 1idé chapali tato dlouhd a neprehledna souvéti jako
umeélecké vyjadieni. V tomto ohledu se japonska novinova propaganda odliSovala od
propagandy americké. Velka ¢ast japonskych novin také obsahovala nabidky na nakup
vale¢nych dluhopisi nebo vyzvy ke vstupu do armady,® ¢imZ se naopak americkym

novinam velice podobala.

3.5 Propaganda v plakatech

Kromé& vysSe uvedenych zplsobl existovaly Vv Japonsku také jiné formy
propagandy. Patiily mezi né plakaty a letaky. Ty pomahaly nenapadné ovliviiovat
mysleni japonskych obcanti skoro na kazdém kroku pfi prichodu méstem.

Plakaty a letaky bylo mozné snadno distribuovat, §ifit a ovlivnit tak velkou cast
populace. Tisk plakati mél slouzit jako levny, ale uderny prostiedek mobilizace
domaciho obyvatelstva. Vladni oddé€leni propagandy provadélo rozsahlé kampané
i v Cinga Asii.¥’

V Cing¢ se napiiklad Japonsko snazilo kromé& velebeni japonské nadvlady
i 0 zdGraznéni dalSich aspektl. Japonska vldda se vymezovala napiiklad vuci
komunismu, ktery piedstavovalo jako smér, ktery povede k rozvratu (Vjiny.88 Mimo to se
na jinych okupovanych tuzemich Japonsko prezentovalo jako ,osvoboditel
Asie* avymezovala se viidi zapadnim mocnostem.® Na nékterych plakatech byli
nepratelé dokonce prirovnavéani k primatiim, aby tak byla sniZena jejich lidskost, coz
mélo usnadnit jejich zabijeni. Anthony Navarro poukazuje na skute¢nost, ze plakaty
aletaky mély vétsi dopad diky vizudlnimu efektu. Pomoci plakati vlada také
podnécovala obCany k Setfeni, zvySeni pracovniho nasazeni a znovu také k posileni

narodniho citéni.
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3.6 Manzai jako nastroj propagandy

Manzai (#2F) je zanr, ktery zacal v Japonsku vznikat ve 20. letech 20. stoleti.
Jednalo se o komedialni vystup, v némz dvojice komikt ptredvadi fraSku. V nékterych
ohledech muize tento zanr byt podobny vystupu rakugo, ale ve srovnani s nim neni tak
tradi¢ni, jsou pfitomni dva vystupujici a prestaveni vice odrazi humor zadany ve 20.
letech 20. stoleti.®* Bshem vystoupeni manzai jsou komici v zapadnim obledeni a hraji
vestoje, coz silné kontrastuje s rakugo, kde vypravéc sedi a ma na sobé kimono.

Cesta vedouci k propojeni manzai s propagandou nebyla obzvlasté dlouha.
Mnozi komici si uvédomili potencial zabavy v armadg€, a proto se V jejich repertoaru
brzy zacala objevovat ptedstaveni stematikou z vojenského zivota. Mnoho komik
predvadéjicich manzai se ucastnilo cest do Mandzuska v ramci zabavnich jednotek,
jejichz ukolem bylo vystupovat pro japonské vojaky % (podobné jako Vv pripads
americkych armadnich show). Vystoupeni méla pobavit unavené vojaky a zvednout
jejich moralku.

Komici po navratu do Japonska potadali tiskové konference, béhem nichz
popisovali zazitky z okupovanych tzemi.®® Tyto konference slouZily jako vnitrostatni
propaganda. Ozbrojené slozky chapaly manzai jako jeden z nastroju k ziskani podpory
pro japonské cile a ospravedlnéni svych boji.** Nekvalitni piedstaveni ale mohla také
obc¢any od podpory odradit.

Od roku 1939 museli byt vSichni pfedvadgjici registrovani a také dochazelo
k dislednému dohledu nad jejich vystupy.® I ptesto byly ,.jednotky komika“, které se
vracely z Ciny, nesmirné popularni diky svému vielému liceni japonskych snah a obéti
ve valce. Komici také srovnavali japonské vojaky s ¢inskymi. Popisovali je jako
barbary, ktefi neuklizi téla svych padlych, v kontrastu s moralné¢ nadfazenymi Japonci,
ktefi téla odklizeli nehled€ na okolnosti. Tim doséhli zvySeni z4jmu o udalosti na fronté¢
a také podpory v boji.*® Vystoupeni manzai se tak stala popularnim a zdbavnym

zpusobem, jak zvysit zdjem o valku a ziskat podporu obyvatelstva.

1 KUSHNER, B. The Thought War, s. 88.
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3.7 Japonska propaganda v knihach

Knihy byly neopomenutelnym nastrojem japonské propagandy. Nelze vSak
tvrdit, Ze by se v pfipad¢ literarni produkce jednalo o hlavni ucel. To neplatilo v ptipadé
ucebnic, které byly pod pfisnym vladnim dohledem a obsahovaly pouze informace,
které vlada chtéla zakiim ve Skolach predat. Také platil ptisny dohled nad tim, jak byly
informace z u¢ebnic piedavany.

Situace na poli beletrie se ponékud lisila. Literarni produkce byla od 30. let 20.
stoleti na vzestupu. ZvySovala se gramotnost obyvatelstva, rostl pocet vydavatelskych
spole¢nosti a objevovalo se velké mnozstvi novych autorti. S blizicim se zacatkem
valky se vSak situace zacala ménit. Literatura byla silné¢ omezovéna cenzurou a kazdé
dilo muselo projit kontrolou. Mnoho autorti, jejichz dila nebyla odsouhlasena, piestalo
psat. Ti, kterym bylo publikovani dovoleno, psali o valce, o podpoiec valky
a 0 japonskych pravech na valku. V roce 1942 byla zaloZzena Vlasteneckd asociace
japonské literatury ( H KSR [E] <>, Nihon bungaku hékoku kai), ktera se snazila
0 propagaci téchto myslenek a jejich zaclenéni do literarnich el

Jednotky pera (= 2 #F%, Pen butai) byly také jednou ze slozek, ktera
napomahala Sifeni japonské propagandy. Jednalo se o skupiny, které byly utvorené
vroce 1938 po schizce vlady a vyznamnych literati. Vladda vidéla velky potencial
Vv zapojeni literati, kteii mohli pfednaset vJaponsku i v Cing. Jejich vypravéni
a prednasky meély slouzit k podpofeni nejen vojakd na fronté, ale i obyvatelstva na
domaci front€. Autofi navic chéapali svoji UCast jako pfrilezitost pfispét néjakym
zpisobem k vale¢nym snaham. Mezi autory, ktefi byli Cleny, patfili naptiklad Kunio
Kisida nebo Fumiko Hajasi. Jednotky pera byly poté vysilany na riizna mista v Cing,
kde se jejich ¢lenové setkavali s vojaky a snaZili se zvysit moralku vojaki a podpofit

japonske vale¢né snahy.98

3.8 Shrnuti

Jak je mozné vidét vySe, japonska propaganda ve 30. a 40. letech 20. stoleti je
pomérné Siroky pojem. Jako néstroje propagandy se vyuzivaly nejriznéjs$i dostupné
prostiedky jako napiiklad rozhlas, knihy, letaky, ale také komedialni vystoupeni manzai

¢i filmy. Bylo by obtizné popsat vSechny prostiedky, které japonska propaganda béhem

% MAXAM, Dustin. Japanese Literature: Effects of War and History. EM Journal [online]. Eastern
Michigan University, 2012, 2(1) [cit. 2016-10-29].

% GOMIBUCI, Noricugu. Bungaku, media, §isésen <Dzgun pen butai>. Ocuma kokubun [online]. 2014,
(45), 93-116 [cit. 2016-10-26].
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valek vyuzivala. Lze vSak urcit jisté prvky propagandy spole¢né vSem médiim. Patfily
mezi né vyjadfovani podpory pro japonskou valku v Ciné a pozd&ji i v Tichomoii,
zduraziiovani japonskych hodnot a také ,,moralni nadfazenost™ Japoncli nad neprateli.
Do jisté miry také existovala snaha ospravedInit boje a donutit obyvatelstvo k vytrvani.
Krom¢ Japonci se propaganda zameéfovala i na obyvatele podrobenych uzemi,

a v piipad¢ rozhlasu dokonce i na americké vojaky.

32



4 Uvod do kamiSibai

V Japonsku existuje mnoho tradi¢nich divadelnich forem pocinaje divadly no
a kabuki, zabavnymi fraskami kjogen nebo loutkovym divadlem dzoruri. Mimo ty lze
ale v Japonsku nalézt i divadelni formy mén¢ znamé. Jedna z té€chto divadelnich forem
vyuzivd namisto hercii ¢i loutek pouze obrazii a jednoho vypravéce. Jedna se
0 kamisibai. Tato divadelni forma se od jinych forem lisi ve vice ohledech, jelikoz
V sobé kombinuje prvky divadla, literatury pro déti a vytvarného uméni, a proto neni
uplné jednoduché ji zatadit.

Divadlo kamisibai je dulezité jakozto stéZejni prvek této prace, a proto je nutné
tuto divadelni formu detailné pfedstavit. Specifickych vlastnosti kamisibai bylo vyuzito
za Ucelem propagandy, a proto je nezbytné pochopit zdkladni koncepty této divadelni
formy, aby bylo jasné, jakym zplsobem ji bylo vyuzito. V této kapitole bude rozebran
puvod kamisibai, ptedstavi se zde specifika a zdkladni principy a v neposledni fad¢ také

obdobi rozvoje tohoto zanru.

4.1 Puavod kamiSibai

Kamisibai je zndma divadelni forma, ktera se zacala objevovat ke konci 20. let
20. stoleti. Pfi jejim blizSim zkoumani zjistime, ze tato forma nema zadné piimé
pfedchiidce. Formy uvedené v nasledujicich podkapitolach vSak mély velky vliv na
formovani kamisibai. Mezi n& patii etoki (=i X, ,,vysvétlovani obrazy*) a emakimono
(&, ,,obrazkové svitky*), ucusie (5- L#2, ,,promitané obrazky*), kaminingjé Sibai
(#& N 2 F, ,divadlo papirovych panenek®) a Vv neposledni fadé také filmovi

vypravééi bensi (37 T).

4.1.1 Etoki a emakimono

Ackoliv nelze tvrdit, Ze by se v piipadé etoki a emaki jednalo o piimé
piedchtidce kamisibai, je zde patrna jistd navaznost. Etoki byla praktika vyuzivana
buddhistickymi mnichy K vysvétlovani zakladnich nauk buddhismu Siroké vefejnosti.
K tomu slouzily sady svitkti popisujici naptiklad principy buddhistického pekla a raje,
karmy, smrti®® nebo i svitky li¢ici piibhy postav jako Buddha Sakjamuni & princ
Sotoku.'®

% KAMINISHI, Ikumi. Explaining pictures: Buddhist Propaganda and Etoki Storytelling in Japan.
Honolulu: University of Hawai’i Press, 2006 [cit. 2016-08-26], s. 19.
19 Tamtéz, s. 23.
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Etoki je mozné rozdélit do dvou druhl: pouc¢né chramové etoki a zabavné
potulné etoki. Chramové etoki byly piedvadény duchovenstvem v chramech. Dle
historickych zaznamt se zacaly objevovat v 10. stoleti.®* Chramové etoki se postupem
Casu vyvinuly v potulné etoki, které byly provozovany misionafi nebo putujicimi
mnichy na vefejnych prostranstvich, jako naptiklad podél cest, na mostech, na trzich,
ale i v blizkosti chramt. Potulné etoki se zacaly objevovat az pozdéji okolo 13. stoleti
aje tedy patrné, Zze se postupem casu vyvinuly z chramové tradice, s niz i nadale
koexistoval. Ve srovnani s chrdmovou variantou nebyly potulné etoki tak vazného
charakteru a je mozné, Ze pozdé€ji byly potulné etoki doprovazeny hrou na loutnu
biwa.'*

Emakimono (zkracen¢ znamé jako emaki) jsou svitky, které byly pouzivany
v ramci etoki. Pfedevsim se jednalo o uméleckou formu. Emaki jsou horizontalni svitky
S kresbami li¢icimi pifibehy, které byly popularni mezi pozdnim obdobim Heian a 16.
stoletim. Uméni podélnych svitke pochazi z Indie. Do Japonska se dostalo z Ciny pies

103

Korejsky poloostrov spole¢né s buddhismem, = ale na konci obdobi Nara se zacalo

vyvijet nezévisle na ¢inském vzoru.'%*

Pro emakimono je charakteristické zobrazovani nabozenskych motivi
pouzivanych v etoki. Jejich puvod je siln¢ vazan na buddhismus a Sifeni buddhistické
nauky. Mimo to bylo také béZné zobrazovani bitev, lidovych ptibéht a pohadek. Svitky
byly tvoteny ptevazné z papiru nebo piipadné z hedvabi. Na tyto materialy se malovalo
barvami nebo pouze ¢ernym inkoustem. Také velikost jednotlivych svitki se liSila. Na
Sitku v praiméru dosahovaly kolem 30 cm, avSak na délku mohly mit 9-12 metrt.
Jednim z charakteristickych znakti emakimono je zobrazovani vice scén na jeden svitek,
ktery je ¢ten zprava doleva. Proto je bézné, ze se jedna postava objevuje na svitku
vicekrat.'%® vV jiny piipadech také neni neobvyklé, Ze je €ast scény piekryta mrakem.
Této techniky se vyuzivalo k podniceni piedstavivosti divaka.

Mezi nejznaméjsi emakimono patii Gendzi monogatari emaki, svitek, ktery

vvvvvv

giga (&R Ak, obdas oznacovany jako Svitek s dovadgjicimi zvifaty).'%

101 K AMINISHI, I. Explaining Picture, s. 23.

102 Tamtéz, s. 127.

103 Emakimono. Asia Society [online]. 2016 [cit. 2016-08-27].

104 Overview of Scroll Painting (Emaki). The Virtual Museum of Traditional Japanese Arts [online].
Ministry of Foreign Affairs [cit. 2016-08-27].

195 Emakimono. Asia Society.

1% overview of Scroll Painting (Emaki).
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Ackoliv etoki i emakimono jsou od dnes$nich kamisibai velmi odlisné svym
vzhledem, stylem nebo napfiklad pouzitym materidlem, spoleCnym atributem je

znazornéni piibehu za pomoci ilustrace.

4.1.2 Ucusie

V ptipadé kamisibai je nutné zminit dva podobné divadelni zanry, které nékteti
z badatel a také samotnych provozovateltl kamisibai'® chapou jako predchiidce tohoto
zanru. Jednim z nich je zanr zvany ucusie.

Ucusie je divadelni forma, ktera se rozvinula v obdobi Edo a v oblasti Kansai se
oblas nazyvala nisiki-kage-e.'®® Japonské uméni ucusie se pivodn& vyvinulo se
z laterny magiky dovezené z Nizozemi a béhem 200 let ziskalo svij specificky raz.
Piivodné se jednalo o vypravééské uméni, které doprovazelo sekkjobusi (##% Hi),
balady slouzici k vysvétlovani stter. Postupné se toto uméni sekularizovalo a vedle
sekkjobusi se objevovaly i ptibéhy, které nebyly propojené s buddhismem.

V ucusie se vyuzivalo ¢tyf az péti projektorl, které se nazyvaly furo. Ty byly
menSich rozmérd a bylo je mozné nést jednou rukou a také S nimi pro oziveni scény
pohybovat. Potiebné svétlo dodavaly projektorim furo svice. Krajni projektory
promitaly na platno pozadi, zatimco ty zbyvajici promitaly postavy ¢i jiné pohybujici se
objekty.

Jako filmu do projektori se vyuzivalo sklenénych desti¢ek taneita (fEfk), na
néz byly nejprve ruéné nakresleny obrysy a posléze byly kolorovany. V zavislosti na
hustoté barev a jejich prihlednosti se mohlo barevné podani vzniklého obrazu lisit,
a dokonce putisobit az ¢ernobile. Samotné taneita mély rozméry cigaretové krabicky. Na
jednotlivych taneita byly zobrazeny sousledné akce, napiiklad osoba se zvednutymi
paZemi a osoba se spusténymi pazemi. Tento set se nazyva koma.'®® St¥idanim
jednotlivych obrazli na jedné taneita se dosahovalo dojmu pohyblivého obrazu. Dalsi
moznosti bylo pouziti mechanizovanych taneita. Ty kromé samotné sklenéné desticky
obsahovaly také mechanické dievéné cCasti, kterymi bylo mozné zakryvat jednotlivé

Casti obrazu a taktéz dosahovat efektu pohybu.

197 Naptiklad Kodzi Kata.

198 KUSAHARA, Machiko. Utsushi-e - L #% Japanese Traditional Magic Lantern Show [online]. Tokyo,
20009 [cit. 2016-08-29].

109 KATA, Kédzi. Kamisibai $6wa §i. 1. Tokjé: Iwanami Soten, 2004, s. 4.
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K tiiminutovému piedstaveni bylo zapotiebi nékolika desitek desti¢ek '
a v n&kterych piipadech az 100 kusi.'™* Oproti tomu na piedstaveni sekkjobusi byla
podstatné delsi. Piestoze predstaveni trvala déle, bylo potieba vyrazné¢ méné desti¢ek
taneita. U sekkjobusi byl kladen diraz na promluvu a graficka stranka byla pouze
doplnkem. Pfedstaveni se tak mohlo protahnout az na 30 minut. Jelikoz bylo v poptedi
mluvené slovo a obrazova slozka byla minimalizovéana, nebylo potfebné velké mnozstvi
desticek taneita.'*?

Soucasti predstaveni ucusie mohl byt mimo jiné i hudebni doprovod Vv podobé¢
flétny, bubinki nebo zvonku. Pro obstarani hudby bylo zapotiebi alesponn dvou ¢lent,
ktefi tvofili hudebni slozku souboru a byli usazeni vedle platna. Priméarni vSak byla
obsluha projektorii. Tu zajistovali minimalné dva vystupujici zvani ucusie-si (5 L#2
Aifi), ktefi také obstaravali popis scény a vypravéni pribshu.'*®

K postupnému upadku wucusie zacalo dochazet béhem éry Meidzi, kdy se
postupné rozsifil némy film a nahradil pohyblivé obrazky zprostfedkovavané pomoci

projektor béhem ptedstaveni ucusie. Na ucusie vSak postupné navéazalo kaminingjo

sibai.

4.1.3 Kaminingjo Sibai

Dalsi z forem piedchazejicich kamisibai je kaminingjo sibai. To vzniklo v reakci
na upadek zajmu o ucusie. S nizkou sledovanosti predstaveni nebylo mozné zabezpecit
dostatecny piijem pro minimalné ¢tyfi ¢leny sboru, a proto zacali néktefi provozovatelé
pfemyslet nad zptsobem, jakym lze snizit pocet lidi potiebnych pro jedno vystoupeni.
Resenim bylo vytvofeni papirovych loutek na hiilkach, které mohl obsluhovat jeden
clovek.

Vyroba loutek byla ve srovnani s ucusie vyrazné jednodussi. Obrazky, které se
malovaly v ptipadé ucusie na desticku taneita, se namalovaly na japonsky papir.
Obrazky se malovaly z obou stran papiru a zobrazovaly sekvenci né&jaké akce (zvedani
rukou apod.). Obrazky dosahovaly rozmérii az 15 cm na vysku a 5-8 cm na Sitku
a pfipevitovaly se na hulky, které byly podobné tém na vafeni. Predvad¢jici poté

obrazky na htlkach pohyboval a tocil. Diky tomu bylo mozné dosahnout efektu

MO KATA, K. Kamisibai §éwa $i, S. 6.

1 KUSAHARA, M. Taneita Slides. Utsushi-e 5 L#2...
N2 KATA, K. Kamisibai §éwa $i, S. 6.

13 Tamtéz.
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pohybujiciho se obrazu. Diky nizké véaze jednotlivych loutek byl vystupujici schopen
manipulovat vice loutkami soucasné, a tudiZ znazorfiovat i Ziv&jsi scény. '™

Vystupujici doprovazel pohyby loutek také vypravénim dané hry. Repertoar her
se lisil dle vystupujicich, ale primarné zahrnoval straSidelné piibéhy kaidan nebo
piibéhy bézné znamé z jinych divadelnich tradic.

Kaminingjo sibai se vét§inou provozovalo v malém stanu o velikosti maximalné
5 m? (nebo tii rohozi) pfed Cernym platnem. Vstupné na jednotliva piedstaveni bylo
maximaln¢ 1 nebo 2 seny, a proto tato forma ptredstavovala levnou formu Zébavy.115

Problému, které vedly kupadku této nepfiili§ znamé divadelni formy, bylo
nékolik. Prvnim byl stejné jako v piipade ucusie nastup filmu. Dal$i problém byl spojen
se samotnymi Kaminingjo Sibai. Jelikoz loutky nebyly moc velké, byly dobie viditelné
pouze z prvni fady. Divéci, ktefi sed€li v zadni ¢asti stanu, proto takovy pozitek

Z predstaveni neméli.

4.1.4 Vypravédi bensi

Za dalsi prvek, ktery vyznamné ovlivnil vznik kamisibai a jeho utvareni do
tehdej$i podoby, je mozné povazovat tzv. bensi. Jednalo se o profesionalni filmové
vypravéce, ktefi v obdobi némého filmu od jeho ptichodu do Japonska az do 30. let 20.
stoleti plnili mnoho roli a stali se nedilnou soucasti tehdejSiho japonského filmového
prumyslu.

Funkce vypravéce pro némy film vychazi ¢aste¢né z jiné tradice — divadel no
a kabuki. Hlavni funkci bensi bylo pifedstaveni dé&je, uvedeni divaki do kontextu
apozdgji také zprostiedkovavani hlasii pro postavy na platné. Mimo jiné mohli
vypravéCi popisovat scény na platné a také vkladat své vlastni komentafe. Bensi méli
tedy pomérné velkou volnost. V piipadé zahrani¢nich filma fungovali bensi jako dabéti

a pfedstavovali japonskym divakiim zapadni kulturu, ™

Dale figurovali jako vypravéci
filmovych tydeniki a dokumentarnich filmi. Popularita jednotlivych bensi nékdy
dosahovala takovych rozméri, Ze byli mnohdy oblibenéjsi nez samotné filmové hvézdy,
protoze s nimi divaci méli ptimy kontakt.

K upadku této profese zacalo dochazet na konci 20. a pocatku 30. let 20. stoleti,
kdy se zacaly objevovat zvukové filmy. Ty znamenaly konec pro doprovodné filmové

vypravéce. Mnoho z vypravécu bensi hledalo podobnou praci a nakonec se dostali ke

W KATA, K. Kamisibai §6wa §i, . 8.
1s Tamtéz, s. 9.
116 STANDISH, I. A New History of Japanese Cinema, s. 23.
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kamisibai, v n€hoz bylo mozné vyuzit vypravécsky talent k popisu udalosti v obraze

a také schopnost propiijcovat hlas vice postavam.

4.2 Kamisibai jako divadlo

Kamisibai je ryze japonska divadelni forma, ktera se vyvinula pod
vlivem kaminingjo Sibai na pocatku 30. let 20. stoleti a byla také ovlivnéna uménim
vypravecu bensi. Pii pohledu na znaky, jimiz je ndzev zapsan, vidime, ze se jedna
0 ,,papirové divadlo“. Bylo pii ném vyuzivano her nakreslenych na papirovych kartach.
Dalsim znakem je skute¢nost, ze se jednalo o divadlo s jednim vystupujicim (pokud jde
pouze o samotné predstaveni). K rozsifeni tohoto zanru piispély nizké naklady na
vyrobu a také na predvadéni.

Vystupujici s kamisibai, ¢asto také znami jako ,,stryckové kamisibai* (kamisibai
no odzisan), byli muzi znizSich spoleCenskych vrstev, casto s hereckym ¢i
vypravécskym nadanim. Vystupujici vyuzivali K ptepravé jizdni kolo, které bylo v zadni
¢asti upraveno a vybaveno malym podiem, kde mohli hry ptedvadét. Diky kolu se mohli
vystupujici snadno prepravovat a vystupovat béhem jednoho dne na vice mistech. Na
kole byl také odkladaci prostor, kde méli uloZzeny své hry a sladkosti, které prodavali.

Cena za sledovani her kamisibai nebyla pfili§ vysoka. Jelikoz se hry kamisibai
predvadély na volnych prostranstvich, nebylo mozné vybirat poplatek za jejich
sledovani. Aby si vystupujici vydélali, prodavali pfed zacatkem vystoupeni détskym
divakiim sladkosti za 1 sen. Tato cena byla pro déti pomérné dostupnd. Pro vystupujici
byl tento prodej také vydélecny. Jelikoz bylo mozné koupit krabicku se sedmi kousky
sladkosti za 1 sen, vyd¢lal vystupujici na jedné krabic¢ce 6 send.

Jednotlivé hry nebo epizody her kamisibai sestdvaly ze sad 10 az 30 karet
Vv zavislosti na typu a délce hry. Karty byly s rozmérem 39 cm na Sitku a 27 cm na
V}'Iékul18 pomérné skladné, a nebylo proto narocné se s nimi pohybovat i na vétsi
vzdalenost. Jedna strana karty byla ilustrovana. Z pocatku se jednalo o rucni ilustrace,
ale s postupem c¢asu a potiebou masové produkce piechazeli néktefi vyrobci (predevsim
Vv piipadé vzdélavacich kamisibai) k tisku. Druha strana karty ilustrovana nebyla, byly
na ni napsany jednotlivé dialogy, monology, privodni text ke scénam nebo informace,
které¢ slouzily vystupujicim k tomu, aby mohli pfedvést danou scénu tak, jak byla

zamyslena a napsana. Popisky k jednotlivym scénam byly vzdy uvedeny na ptedchozi

Y KATA, K. Kamisibai §éwa §i, s. 11.
118 ORBAUGH, S. Propaganda Performed, s. 2.
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karté, aby mohly byt ¢teny pfii jejich pfehazovani v ramci ,,podia“ na Kole. V pripadé
piimé distribuce a blizsiho kontaktu s distributorem zndmym jako kasimoto (£5t) bylo
mozné, ze¢ byly hry dodavany bez textu. Ten si mohli vypravééi sami vytvaiet, pokud
m¢éli na psani potiebny talent. Pfi distribuci neznamym vystupujicim byl vSak text na
zadni stran& nutnosti.**°

V nékterych piipadech byly nékteré desky doplnény o tzv. saSikomi (Z=iA).
Jednalo se o druhou desku se zasuvnym panelem, ktera byla umisténa na horni ¢ast jiné
desky. Zasuvny panel mél polovi¢ni velikost a byl umistén uprostied desky. Spoje
nebyly viditelné, a proto bylo mozné sasikomi vysunout a ozivit tak scénu rychlou
zménou hlavniho obrazu, zatimco pozadi zlstavalo stejné. Takova rychld zména byla
podobna hranému filmu a navozovala efekt pohyblivého obrazu. Jednalo se vSak
0 nepfilis bézné Zpestfeni.120

Zvukovy doprovod u kamisibai byl podstatné chudsi nez v jinych japonskych
formach divadla. Vystupujici pouzivali dfevénych blok hjésigi (81 AK), kterymi
0 sebe klepali a oznamovali tak zacatek piedstaveni. Tento signal slouzil hlavné pro déti,
aby se shromazdily k predstaveni.*? Hjosigi mohly byt pouzivany i béhem her spole¢né
s rolnickami pro oziveni nebo poskytnuti zvukového efektu. Mimo jiné se vyuzivalo
také pistalek, gongii nebo mensich bubinki.'?® Daldim zvukovym zpestfenim bylo
vyuzivani hlasu. Vystupujici mohli v zavislosti na postavach rozdiln¢ intonovat a také
menit barvu hlasu, pokud toho byli schopni.123

Vek divakl kamisibai se riznil. Primarné se jednalo o divadlo pro déti ve véku
od 4 do 12 let. *** V repertoaru ndkterych vystupujicich se nachéazely i dobrodruzné hry
nebo melodramata vhodné i pro o néco starsi déti.'?® Je viak pravdou, Ze ackoliv byly
hry uréené predevsim pro déti, hry obcas sledoval i dospély doprovod.

Zanr kamisibai mél zpo&atku piedev§im u rodi¢i déti ponékud nelichotivou
povést, protoze se hry a jazyk v nich pouzivany Casto jevily rodicim jako vulgarni

a prehnané. Dalsim divodem byla pochybna hygiena vystupujicich, ktefi manipulovali

19 ORBAUGH, S. Propaganda Performed, s. 93.

120 Tamtéz, s. 92.

121 Tamtéz, s. 38.

122 Tamtéz, s. 56.

12 SAKURAMOTO, Tomio a Tosihiko KONNO. Kamisibai to sensé. Tokjo: Arudzu, 1985, s. 16.
122 JAMAMOTO, Taketosi. Kamisibai: Macikado no media. Tokjo: Josikawa Kobunkan, 2000, s 32.
12 ORBAUGH, S. Propaganda Performed, s. 38.
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jak s malovanymi deskami, tak i se sladkostmi pro dé&ti.'?® Vznikaly proto obavy

Z prenosu infekei.

4.3 Distribuce kamisibai

Jelikoz bylo pomérné ¢asov€ naro¢né vytvaret vlastni hry kamisibai a soucasné
je také predvadet, vyvinul se specificky systém produkce a distribuce. V Cele tohoto
systému stal kasimoto ('57¢, pronajimatel). Ten mél na starosti vyrobu jednotlivych her,
které kreslili samotni kasimoto nebo ilustratofi najimani jednotlivymi kasimoto spole¢né
se scénaristy, jiz denné psali ke hram scénate. Na zakladé scénaiti poté hlavni ilustrator
namaloval sadu deseti aZ patnacti obrazu, ktera byla poté pouzita jako zaklad pro
vytvafeni ruéné¢ malovanych kopii. Ve svych pocatcich byly vSechny hry kamisibai
kresleny ru¢né v nékolika kopiich. S modernizaci a masovym rozsifenim se hry zacaly
tisknout.

Po dokonéeni her byly obrazy opatfeny textem s instrukcemi a pronajimany
jednotlivym vystupujicim. Spolecné s dokon¢enymi hrami byla také pronajiména
specialng upravend kola s malym podiem v zadni &asti.*’

V ramci uSetfeni prace a recyklace her byly nové hry nejprve distribuovany ve
vétsich méstech, primarng v Tokiu a v Osace. Jelikoz byly hry ¢asto na pokracovani,
nebylo mozné stejnou hru predvadét v jedné oblasti vicekrat. Proto se po pouziti hry
vracely ptislusnym kasimoto, ktefi je dale posilali do jinych oblasti, ve kterych se stejna
hra predvadéla. Pokud napiiklad nebylo odbytisté v Tokiu nebo jeho bezprostfednim
okoli, byly hry prodavany nebo pronajimany vystupujicim v regiondlnich méstech
v oblastech Toéhoku, Kanté nebo Cubu. Na venkové Casto nebyly hry piedvadény,
jelikoz bylo obtizné svolat dostatecné velky dav déti, aby se vystoupeni vyplatilo.

Vynosy méli kasSimoto z pronajmu her a kola jednotlivym vystupujicim.
Kasimoto vydélavali nepiimo 1 na prodeji sladkosti. Obecné platilo pravidlo, ze GspéSny
kasimoto s popularnimi hrami pfilakal kvalitni vystupujici, kteti museli hry umét
publikem méli dokonce své pobocky v jinych ¢astech mésta.

Kasimoto vSak méli také své vydaje, které byly spojeny pravé s vyrobou her.

12 r v . sx e - oy . v v. 12 ,
Koédzi Kata se o své zkuSenosti zminuje v knize Kamisibai séwa Si. ® Tustrator

126 ORBAUGH, S. Propaganda Performed, s. 49.
121 Tamtéz, s. 42.
8 KATA, K. Kamisibai §éwa §i, s. 18.

40



kamisibai si mohl vyd¢lat az 30 senti za jednu nakreslenou hru o 14 obrazech. Za jeden
obraz dostal 2 seny a 2 seny navic za vlastni ptib&h.

Jak bylo jiz feCeno vySe pii vysvétlovani zakladnich principt kamisibai, hry se
predvadély na volnych prostranstvich, na ulicich nebo narozich. Nikdy se nepfedvadély
Vv blizkosti pouli¢nich prodejcti. Ti se Casto sdruzovali do tzv. tekija, které mnozi
chapou jako ptedchtidce dnesni jakuzy. Pouli¢ni prodejci méli své tizemi, které se tidilo
jejich pravidly. Kdokoliv mél zajem zde predvadst, byl nucen zaplatit poplatek.**® To
bylo vsak v piipadé muzi vystupujicich s kamisibai narocné, jelikoz se snazili drzet
naklady co nejnizsi. Proto také predvadeéli na volnych prostranstvich. V tomto piipadé
vSak nemohli vybirat penize za sledovani, a museli tedy najit jiny zptsob, jimz se stal
prave prodej sladkosti.

Podle Katy systém distribuce v dob& kaminingjo sibai ptislusel jednotlivym
tekija, do nichz kasimoto patiili. S ptichodem kamisibai se Kasimoto chtéli postupné

odtrhnout od systému tekija a plné se osamostatnit.**°

4.4 Sdruzujici organizace

PtestoZe se jednalo o pouliéni uméni, kamisibai a jeho ptedchlidci byly pomérné
organizované zanry. UZ ve 20. letech vznikla obchodni organizace, kterd sdruZovala
jednotlivé vyrobce kaminingjé Sibai. Ta byla pojmenovana Organizace tokijskych
ucusie (B HUEARIEM A, Tokjo ucusie gjé kumiai).***

Brzy po vzniku Zanru kamisibai se objevily organizace sdruzujici jednotlivé
kasimoto, které mély nemaly vliv na cely primysl. Hlavni z téchto organizaci byla
Asociace pro kamiSibai a vzd&lavani (H A< 2] %5 12>, Nippon gageki® kjsiku
kjokai) zaloZzena v roce 1932. Ta se vyvinula z Organizace tokijskych ucusie a oproti
svému piedchidci byla podstatné vétsi. Asociace se prezentovala snahou o zkvalitnéni
kamisibai jako Zanru a také pfedvadénych her. Mimo jiné zdliraznovala vliv a ptsobeni
her na déti. Asociace sdruzovala kromé samotnych kasimoto i jiné lidi vénujici se
kamisibai. Protoze kamisibai zpravidla nebylo vnimano rodi¢i pozitivné, snazila se dana
organizace prokazat opak. Asociace pro kamisibai a vzdélavani byla navic podporovana

vladou, ktera také iniciovala jeji vznik, a byla napojena na ministerstvo armady

Y KATA, K. Kamisibai $6wa i, s. 10.

130 Tamtéz, s. 11.

B Vyraz ucusie se pouzival od obdobi Meidzi a pietrval i nadile jako oznadeni pouliénich her
kaminingjo Sibai (KATA, K. Kamisibai $éwa §i, S. 12).

132 Slovo gageki pouzité v japonském nazvu je v tomto pripadé pouze jiné oznaceni pro kamisibai.
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a ministerstvo $kolstvi. Prvnim piedsedou se stal Seidzun And6 (ZZREIER), naméstek
pro politické zélezitosti na ministerstvu Skolstvi. 3% Dalsimi lidmi v ufadé byli tfi
ufednici Tokijského prefekturdlniho shromazdéni a ostatni méné vyznamné pozice
zastavali vyznamni kasimoto.B**

Ackoliv se miize zdat, ze se Asociace pro kamisibai a vzd€lavani snazila
0 obrodu Zanru a jeho zaméfeni na vychovu déti, nebyla ve svych akcich az tak razantni.
I pfesto se nadale pokousela monitorovat naméty a obsahy her, vyzdvihovat vzdélavaci
aspekt a také do jisté miry provadét korekci obsahu. V zajmu déti se jeji ¢lenové snazili
zredukovat obscénnost a nasili ve hrach a nevhodné vyjadfovani nékterych
vystupujicich.’® Primérna snahou Asociace pro kamisibai a vzd&lavani bylo zredukovat
mnozstvi negativnich vlivii na déti.

Na lokalni Grovni byla situace pon€kud volnéjsi. Béhem 30. let vzniklo mnoho
mensich organizaci v méstech a méstskych castech, které sdruzovaly mistni kasimoto
a vystupujici. Organizace spiSe slouzily pro koordinaci jednotlivych kasimoto a také
vystupujicich a jejich tras. Diky castym stiznostem a zajmu médii dochdzelo mimo jiné
i k osvété v oblasti hygieny.

V roce 1938 vsak vznikla organizace, kterd se snazila o vyuziti zanru kamisibai
pro vzdélavaci Gcely. Jednalo se o Japonskou vzdélavaci asociaci pro kamisibai (H A
WEEHB WS, Nippon kamisibai kjoiku kakai), v jejimz ele stal Ken’ja Macunaga.
Ve snaze rozsitit kamisibai coby formu vzdélani posilali do mnoha kol ruéné malované
sady her. Na pocatku 40. let se zaCaly objevovat tisténé hry vydavané ve velkém
nékladu. V dusledku vzniku po zagatku valky v Ciné byla tato asociace silné ovlivnéna
tehdejsi rétorikou a doslo k postupnému pierodu vzdélavacich kamisibai na jeden

Z nastroju japonské propagandy.

4.5 Rozmach kamisibai
Zanr Kamisibai spatfil svétlo svéta v roce 1930, kdy byly vytvofeny prvni hry

V tomto zanru — Kouzelny paldc (BEVE DN, Mahd no goten) a hra Zlaty netopyr (35

136

& DRy b, Ogon no batto),™ a lze tedy mluvit o jeho poatcich. Je zajimavé

3 ORBAUGH, S. Propaganda Performed, s. 55.
134 Tamtéz, s. 54.
% Tamtéz, s. 55.
136 Tamtéz, s. 44.
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pozorovat, jaky sled udalosti vedl k masovému rozsifeni kamisibai, kdy béhem 4 let
existence stoupl poet vystupujicich v celém Japonsku na 60 tisic.*®

K rozsifeni tohoto stylu pouli¢ni zabavy vSak dosSlo uz dfive, a to v dobach
kaminingjo Sibai. Vyrazné k tomu prispélo velké zemétieseni v oblasti Kantd v roce
1923. Protoze mnoho podniki bylo béhem zemétieseni a nasledného pozaru zniceno,
predevsim v oblasti Tokia vyrazn¢ stoupla nezaméstnanost. Mnoho z nezaméstnanych
vidélo ve vstupu do systému tekija (pozdéji systém kasimoto) ptilezitost, jak ziskat
nenaro¢né zaméstnani, které by jim poskytlo prostfedky k obzivé. Jednalo se piedevsim
o jedince se zdjmem o umeéni a divadlo. V dobé po zemétieseni mnoho muzii zacalo
piedvadét kaminingjo sibai. V roce 1924 se pocet vystupujicich v Tokiu pohyboval
okolo 40 jedinc, ale uz v letech 1927-1928 vzrostl jejich pocet témét dvojnasobné, na
70 1idi.** Ti, kteii nebyli umélecky zdatni nebo nebyli schopni béhem piedstaveni
kaminingjo sibai manipulovat s velkym mnozstvim loutek, ale méli obchodni talent ¢i
femeslné nadani, se zadali vénovat vyrob& papirovych panenek. ¥ S apadkem
kaminingjo Sibai a nastupem kamisibai se mnoho lidi zacalo nov€ vznikajicimu Zanru
vénovat.

Je nutné podotknout, ze rostouci zajem o praci s kamisibai ve 30. letech m¢l také
svlj spoustéé. Tim byl krach newyorské burzy vroce 1929 a nésledna svétova
hospodaiska krize. Finanéni rust i blahobyt, ktery zazivali lidé béhem 20. let, zmizel
s padem burzy. Krize i ptesto byla pro velké mnozstvi lidi v Evropé nebo v USA stale
snesitelna. Situace v Japonsku byla ve srovnani s jinymi zemémi podstatné horsi.
Jelikoz bylo Tokio zni¢eno zemétiesenim a pozarem, finanéni rdst v hlavnim mésté byl
na pocatku 20. let 20. stoleti pferusen a rekonstrukce mésta byla ekonomicky narocna.
Proto byl dopad krize na Japonsko pomérné velky.

Ekonomické krize dorazila do Japonska roku 1930 a nasledujici rok se jeste
prohloubila. To vedlo k prudkému zvyseni po¢tu nezaméstnanych v celé oblasti Tokia.
Z dtvodu nedostatku prace se mnozi uchylovali k lepeni papirovych pytliki nebo
v horsich pripadech utekli z Tokia na venkov Kkroding, aby se mohli vénovat
zemédélstvi. Proto se, podobné jako po zemétieseni v Kantd, mnoho nezaméstnanych

zacalo zajimat o pouli¢ni vystupovani a naslo zde obzivu. Podobné jako u kaminingjo

BT SAKURAMOTO — KONNO. Kamisibai to sensé, s. 7.
18 KATA, K. Kamisibai $éwa i, s. 10.
139 Tamtéz, s. 11.
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Sibai 1 U kamisibai bylo mozné pracovat jako vystupujici nebo jako kreslit. Kreslif si

140 141

napiiklad mohl vydélat™ za 14kartovou hru v¢etné vlastniho ptibéhu 30 seni.

4.6 Druhy kamisibai dle funkci
Ackoliv je forma kamisibai vzdy stejna, je mozné tento divadelni Zanr rozdélit
do dvou kategorii: pouliéni kamisibai (H#78ME JE, gaitd kamisibai) a vzd&lavaci

kamisibai (206 /K2 5, kidiku kamisibai).

4.6.1 Pouli¢ni kamiSibai
Jako prvni se vyvinulo na pocatku 30. let 20. stoleti poulicni kamisibai. Hry se
pfedvadely na ulicich nebo na nezastavénych plochéch, kam dojel vystupujici na

kole.*#?

Jednalo se predevsim o oblasti, kde Zila stfedni pracujici vrstva obyvatelstva. Po
ptijezdu a svolani tamnich déti zacalo samotné predstaveni.

Ve srovnani se vzdélavacimi kamisibai se znacné lisil repertoar predvadénych
her. Vétsina her spadala Zanrové mezi fantasy, dobrodruzné pfibéhy, kriminalni ptib&hy,
groteskni hry nebo melodramata. K postavam téchto her patfili démoni, duchové,
LIvaci“ a jiné.**® Z tohoto diivodu nebylo pouliéni kamisibai vnimano v pedagogickych
kruzich pozitivné. Protoze armada méla s kamisibai své plany, Vv unoru 1938 se

v , , 144
zapocalo s cenzurovanim nevhodného obsahu.

4.6.2 Vzdélavaci kamisibai

Vzdélavaci kamisibai byly hry pouzivané jako vzd¢lavaci nastroj v matefskych
a zékladnich $kolach, ale také v kostelich, chramech a na vefejnych shromazdénich.**
Tento druh se vyvinul az v souvislosti s existenci pouliéniho kamisibai a s jeho kritikou.
Vzdélavacim kamisibai se také nékdy prezdiva , tisténé kamisibai* (FIIRMIREE J&,
insacu kamisibai). Dochazelo k distribuci stejnych her do velkého mnozZstvi Skol ve
stejné dobé¢, a proto byla potfeba hromadna produkce pomoci tisku. Pouli¢ni kamisibai

146

oproti tomu byly stale ruéné kreslené. ™ Vzdélavaci kamisibai byly zalozeny na

stejnych principech jako pouli¢ni kamisibai. Kromé samotného formétu her jimi byly

10 Jeden 10kg pytel ryze stal vté dobé piiblizné 2 jeny a 38 senll (Kome no kouri kakaku no
hensen. Sengo séwa si [online]. [cit. 2016-11-05).

YLKATA, K. Kamisibai §owa §i, s. 18.

12 SAKURAMOTO — KONNO. Kamisibai to sensé, s. 6.

%3 ORBAUGH, S. Propaganda Performed, s. 43.

14 SAKURAMOTO — KONNO. Kamisibai to sensé, s. 8.

145 Tamtéz, s. 9.
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vlastnosti, diky kterym se tato forma rychle rozsifila — nizké naklady na vyrobu
a distribuci, blizsi kontakt s vystupujicim, komornéjsi atmosféra a také dostupnost.

Kamisibai mélo vsak velky potencial oslovit a ovlivnit studenty, coz si néktefi
z pedagogti dobfe uvédomovali. Jednou z nich byla i Jone Imai, kiestanska pedagozka,
ktera poukazovala na jejich schopnosti ptedavat poselstvi a informace a mimo to také na
jejich nendro¢nost z hlediska vyroby, distribuce a celkové ceny. **’ Podle ni bylo mozné
se pomoci tohoto prostfedku pfiblizit i studentim, u kterych standardni vzdélavaci
postupy nezabiraly.148 Imai se zacala sama vénovat tvorbé a predvadéni her predevsim
s kiestanskou tematikou, které byly zpocatku zalozeny na piibézich ze Starého zékona.

Dalsim ¢lovékem, ktery si uvédomoval pedagogicky potencial her kamisibai, byl
Ken’ja Macunaga. Sam byl ovlivnén Jone Imai a jednou z jejich kiestanskych her.
Mimo to byl ovlivnén také sovétskym filmem. Kombinace téchto dvou vlivi vedla
k vytvotfeni nenabozenského vzdélavaciho kamisibai. Macunaga také zacal vytvorené
kamisibai publikovat ve zjednoduSené verzi v Casopise vydavaném skupinou, k niz
patfil. Tyto hry pak mohly byt kopirovany a Sifeny dale. Jakmile Macunaga zacal
pracovat jako ucitel na zdkladni Skole, sam zacal zéky vést k tomu, aby vytvaieli své
vlastni hry. Ty pak spoleéné s nimi chodil ve volnych chvilich ptedvadét do oblasti
buraku pro tamni d&ti.**°

Snahy Jone Imai a pfedev§sim Ken’ji Macunagy ovlivnily mnoho skupin, které
také zacaly vyuzivat hry kamisibai ke vzdélavacim ucelim. Mezi nimi byly napiiklad
skupiny Seikacu gakké nebo Kogai kjoiku, které zduraziovaly alternativni formu
vzdélavani, odlisnou od tradi¢ni zazité vyuky. Motivace skupin v§ak mohly byt rtizné.
Mohla mezi nimi byt podpora znevyhodnénych studenttl, ktefi se diky kamisibai zacali
vénovat psani (tfeba svych zivotnich ptib&hit), nebo také snaha kulturné obohatit chudé
regiony Japonska.

Témata vzdélavacich her byla rozdilna od témat béznych pro pouli¢ni kamisibai.
Zatimco pro pouli¢ni verze byly typické fantastické nebo kriminalni ptib&hy, hlavnimi
tématy vzdélavacich her byly predevsim laskavost a vaznost pracujicich tfid a osudy lidi,
kteti bojuji s tizivou zivotni nebo financni situaci. VéEtSina takovych her je situovana

predevsim na japonsky venkov (napft. oblast T(’)hoku).150

7 ORBAUGH, S. Propaganda Performed, s. 49.
18 Tamtéz, s. 50.

149 Tamtéz.

150 Tamtéz, s. 51.
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Cena a mista, kde se vzdélavaci kamisibai ptredvadélo, se také podstatné 1isily od
pouli¢ni verze. Nenabizely se zde sladkosti a vSechna pfedstaveni byla bez rozdilt
zadarmo pro vSechny divaky, tudiz si jejich sledovani mohli dovolit i méné majetni
obCané a déti. Vzdelavaci hry se vétSinou predvadély v kostelich, chramech nebo ve
skolach, coz vsak nevylucovalo moznost, ze se predvadely i jinde.

Tomio Sakuramoto namita, ze rozdéleni her na pouli¢ni a vzdélavaci kamisibai
dle mista, kde byly pfedvadény, neni Uplné nejvhodnéjsi. Podle Sakuramota nebyly
vzdélavaci kamisibai limitovany pouze na provozovani ve vzdélavacich institucich nebo
kostelich. Je nutné podotknout, ze spise nez misto predvadéni je smérodatny ucel, pro

néjz byly jednotlivé hry vytvoteny.

4.7 Spojeni kamiSibai s levicovymi ideologiemi

Hry kamisibai se také ob¢as objevovaly mezi levicové smyslejicimi skupinami
ve 30. letech 20. stoleti. Ac¢koliv radikalné&jsi formy levicového smysleni byly od 20. let
tvrdé postihovany a i ve 30. letech byly ,,politické strany a odbory reprezentujici
extrémni levici témé&F uplng paralyzovany“, " levicové skupiny v Japonsku stale
v urCité mife prezivaly. Je vSak tézké fici, nakolik byly hry kamisibai v levicovych
kruzich popularni. Je mozné, ze jejich provazani bylo vykonstruovano a slouzilo jako
nastroj K postihovani ,,nepohodlnych* uméled. *?

V ramci snah o zabranéni Sifeni komunismu a socialismu na japonské ptdé byl
roku 1925 piijat zakon o zachovéni vefejného poradku (B ZZHERFIE, cian idZi ho). Ten
mél kromé komunismu a socialismu brénit i1 jinym proudim, které by hrozily narusit
spoleCensky potfadek v Japonsku. V ramci zdkona byla vytvofena specidlni vyssi
policejni divize (75l EHL LS, tokubecu kété keisacu bu), kterd méla cenzurovat
obsah filmil, novin, &asopisti, volebnich kampani, ale i napiiklad kamisibai.*>® V jejich
ptipadé nebyly monitorovany pouze pouli¢ni kamisibai, ale i jejich vzdélavaci varianta.
Dle tohoto zakona byli nékteti vystupujici a kasimoto pronasledovani policii. Postupné
tak zacala kontrola kamisibai, ktera vedla k cenzufe a pierodu kamiSibai V nastroj

propagandy.

51 REISCHAUER — CRAIG. Déjiny Japonska, s. 217.

2 ORBAUGH, S. Propaganda Performed, s. 52.

15 LOFTUS, Ronald. Peace Preservation Law. Willamette University [online]. Salem: Willamette
University [cit. 2016-10-24].
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4.8 Shrnuti

Kamisibai vzniklo jako kombinace vlivl tradic existujicich uz od obdobi Heian,
jako naptiklad etoki nebo také ponékud modernéjsich vlivi, jako byli filmovi vypravéci
bensi. Navzdory silnému Vlivu kaminingjo sibai se vyvinulo samostatné a ziskalo si sviij
specificky raz.

V dobé po hospodarské krizi, kdy kamisibai vzniklo, se kvili vysoké mife
nezaméstnanosti stalo vyhledavanym zdrojem obzivy. Z popisu kamisibai je patrné, ze
jeho stézejnimi elementy byly ilustrace, pfib¢h, vystoupeni a zplsob piednesu,
publikum a také nizka cena, coz ptispélo K rozsiteni kamisibai ve velice kratkém Case.

Komplexnost kamisibai |ze pozorovat nejen Vv sofistikovaném zplsobu
distribuce, ale i Vv organizacich sdruzujicich kasSimoto. Dal§im faktorem, ktery
prohloubil komplexnost celého zénru, bylo také postupné rozdeleni na pouli¢ni
a vzd&lavaci kamisibai. Zanr kamisibai mél evidentng potencial oslovit publikum, ¢ehoz
chtéli pedagogové vyuzit ve vyuce a soucasné zbavit zanr nezadouciho vlivu na déti.
Krom¢ pedagogii vSak tohoto potencidlu pozdéji vyuzila i japonska vladda, ovSem

K jinym Géelim.
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5 Kamisibai a propaganda

Kamisibai bylo popularnim médiem ve 30. letech 20. stoleti a diky své
schopnosti zapisobit na velké mnozstvi rozliénych lidi se postupné tato forma divadla
ptetransformovala v nastroj japonské propagandy v obdobi druhé ¢insko-japonské valky
a také béhem okupace jihovychodni Asie a valky v Tichomofi. Naplni této kapitoly jsou
specifika vale¢nych (nebo propagandistickych) her kamisibai mezi lety 1937-1945
ajejich odlisnost od pouli¢niho nebo vzdélavaciho kamisibai, dale také na obsah her,
jejich publikum a v neposledni fad¢ i na situaci pii nastupu americké okupacni spravy

po konci druhé svétové valky.

5.1 Cenzura her kamisibai

Cenzura nebo spise regulace her kamisibai byla japonskou vladou chapana jako
nutna. Toto svobodné divadlo nemélo stanovenou formu, a tudiz nebylo neobvyklé, ze
vystupujici vymysleli text k pribéhu sami, pokud nebyl uveden na zadni stran¢ desek.
Kamisibai bylo zalozeno na tvofivosti, originalité a z poCatku ¢aste¢né i na spontannosti.
Tyto prvky vSak nebyly autoritativnim rezimem chapany pozitivné a zacalo postupné
dochazet k jejich potlacovani skrze cenzuru.

Prvnim ndznakem omezovani obsahu byl vznik vzdélavacich kamisibai. Jelikoz
obsah her pouli¢nich kamisibai shleddvalo mnoho pedagogl i rodi¢ti nevhodnym, byl
obsah her ur¢enych ke vzdélavani regulovan. Hry neobsahovaly podiadny humor, nasili,
vulgarni vyrazy ani jiné elementy, které¢ by mohly byt Skodlivé pro mentalni vyvoj déti.
Nelze mluvit pifimo 0 cenzufe, ale mizeme pozorovat pocatek regulace obsahu d¢l,
ktery vedl k cenzufte.

O cenzufe mizeme mluvit az pozdgji. Situace se zacala ménit s poc¢atkem valky
vCing vroce 1937. To uz zadalo dochazet k postupnému pierodu vzdélavacich
kamisibai na valecné. V té dobé se zacala omezovat I témata pouli¢nich her, které
musely byt schvaleny vladnimi organy. Byla vydavana nafizeni stanovujici napln her.
Na pocatku 40. let 20. stoleti uz cenzura nebyla nutna, jelikoz vsechny hry produkoval
stat, ktery prisné hlidal obsah. Proto zde nebyl prostor pro tvorbu her s nezadouci

tematikou.
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5.2 Specifika kamisibai béhem valky

Pocatek valky v Ciné mél také velky vliv na samotné kamisibai. Produkce
valeénych kamisibai nezaala dfive nez vroce 1937, kdy se zacalo mluvit o valce
v Cing jako o oficialnim konfliktu.

V pocatcich kamisibai byly ve stfedu zajmu ilustrace a graficky aspekt, avSak
s pocatkem valky se orientace zaCala ménit. Hry kamisibai byly pro potieby valky
uzite¢nym prostiedkem propagandy. Spojovaly v sob¢ totiz vlastnosti, které pomohly
k jejich rozsifeni. Jednalo se o velmi nenaro¢nou a levnou divadelni formu, ktera mohla
zaujmout velké mnozstvi lidi riznych spolecenskych vrstev. Hry mohly byt nejen
hromadné produkovany a nasledné distribuovany, ale také prodavany v knihkupectvich.

Uz s pfichodem vzdélavacich kamisibai zacal byt davan vétsi diraz na text
a obsah, jelikoz si pedagogové kladli za cil ptedat détem vychovné poselstvi. Proto se
soustfedili na volbu zajimavého a poutavého jazyka. V poptfedi byl vSak i nadale
graficky prvek her. S ptichodem valky a s pocatky vale¢nych kamisibai se situace
zménila. Zacal byt kladen jesté vEétsi diiraz na text a jeho obsah. Jelikoz byly kamisibai
kontrolovany statem a hry se tiskly hromadnég, bylo velice jednoduché zajistit, aby hry
byly predvadény tak, jak bylo zamySleno. Diky pfitomnosti profesionalniho
vystupujiciho a kvalitniho grafického zpracovani byla poselstvi sdélena pomoci ptibéhu
lépe pfijatelna a méla vétsi dopad na posluchace. Hry byly vnimany nékolika smysly
soucasné S primarnim dirazem na text a sluchovy vjem.

Stejné jako jiné profese zazivalo i kamisibai odliv pracovniku, a to pfedevsim ve
40. letech 20. stoleti, kdy se naplno rozhotely boje v Tichomot#i. Mnoho muzi bylo
odvedeno do valky a profese vypravéci kamisibai zustala na poloprofesionalech nebo
amatérech. Mezi nimi byli néktefi ucitelé, odborovi piedaci, nebo dokonce mladé

zeny. 154

Diky rozsiteni kamisibai existovalo mnoho pfirucek, jak spravné predvadet hry
kamisibai, avSak bez potiebného talentu a schopnosti zaujmout publikum byl vysledek
hor$i nez v piipadé profesionalniho vypravéée a jednalo se o pouhé recitovani
uvedeného textu.

Nelze fici, Ze by vizualni slozka her byla uplné zanedbavana, protoze stale byla
v kombinaci s textem klicovou soucasti her a propaganda skrze kamisibai by bez ni
nebyla mozna. Vizualni slozka byla podmaniva a délala z her kamisibai prostiedek

propagandy, ktery se nejvice podobal filmu. Hry proto dokézaly zaujmout divaky

1% ORBAUGH, S. Propaganda Performed, s. 95.
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a upoutat jejich pozornost po celou dobu predstaveni. Je také nutné podotknout, ze ve
valecnych hrach primarné nebylo zobrazovano nasili, diky ¢emuz byly vhodné i pro déti,
a tudiz bylo mozné plisobit na rizné skupiny divaki soucasné.

| v jinych ohledech se vale¢né kamisibai lisilo od svého ptfedchiidce. Na rozdil
od pocatku 30. let nebyli znami autofi her, a ani jim nebyl ptikladan vyznam. Dal§im
rozdilem byla také serializace her. Na rozdil od téch starSich nebyly na pokra¢ovani, ale
kazda hra existovala jako samostatny celek. Hry sestivaly maximalné z 20 desek,
dochazelo k vétsi kompresi d€je, a nebylo tak mozné ptibéhy natahovat.'*®

Dalsi technikou pro pftiblizeni her publiku bylo umoznéni identifikovat se
S postavami a situacemi ve hrach, coz diive hlavné u pouli¢nich kamisibai nebylo bézné.
Postavami byli bézni lidé, kteti vSak nebyli idealizovani, ani se nevyznaovali
neobvyklymi ¢iny, silou nebo krasou, jako tomu bylo u pouli¢nich kamisibai. Postavy
i situace byly vsak utvafeny tak, aby jimi byl divak zaujat. Ackoliv béhem valky mnozi
obyvatelé pod vlivem ideologie chapali Japonsko jako ,,zemi bohi“, v hrach bylo
popisovano jako obycejna a prosta zem¢. Hry tak mély v lidech vyvolat pocit
sounalezitosti a identifikace s hrdiny, kterd méla napomoci Vv navozeni urcitych nalad
a prezentovat ob¢aniim pozadované nélzory.156

Vale¢né kamisibai bylo pro obCany béhem valky dilezité i v jiném ohledu.
S postupem valky dochazelo ¢im dale Castéji k zavirani zabavnich zafizeni, jako byly
kabarety, kina, tangirny, a také se rusily n&které ¢asopisy.™’ To vedlo k velkému bytku
zdrojii zabavy pro mnohé obcany. Vystoupeni kamisibai zistavala cenové dostupnym
zdrojem pobaveni pro valkou zatizené obcany, a proto se mnozi z nich mohli ¢asto
oddavat jejich sledovani.

Pro vale¢né kamisibai byly specifické také postavy objevujici se v hrach a jejich
typické vlastnosti. Postavy se lisily od téch objevujicich se v pouli¢nich hrach z 30. let,

kdy se jednalo o hrdiny nebo 0 zaporné postavy. Ve valeénych hrach byla v poptedi

vvvvvv

5.3 Vysilani vystupujicich do Ciny a rozsiteni kamisibai v Ciné
Jelikoz se hry kamisibai osvédCily jako dobry prostiedek pro propagandu
a ovlivitovani nézor obyvatelstva, rozhodla se japonskd vlada vyuzit kamisibai 1 pti

svych valeénych snahach v Mandzusku a na jinych mistech v Cing.

1% ORBAUGH, S. Propaganda Performed, s. 96.
156 Tamtéz, s. 97.
7 Tamtéz, s. 181.
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Prvnim propagatorem, ktery byl vyslan do Ciny, byl vroce 1938 Ken’ja
Macunaga. Ten se jako ¢len zpravodajské sekce japonské armady vydal do jizni Ciny
a zhGastnil se japonské invaze. Na cesté lodi do Ciny zacal znudénym vojaktim
predvadét rizné hry, které s sebou vezl. Japonska armada méla pocit, ze by bylo mozné
vyuzit tyto hry jako nastroj k ziskani pfizné mistniho obyvatelstva, a proto byl
Macunaga povéren dohledem nad touto Cinnosti.

Z pocatku se Macunagovi tplné nedafilo, ale byl schopny ziskat v Cing nékolik
nadanych Cifiant a zaugit je jako kreslife, textafe a vystupujici. S jejich pomoci zacaly
vznikat originalni ¢inské hry kamisibai s jejich vlastnimi napady, ilustracemi a obsahem,
ktery byl ale vladou kontrolovan. Hry byly velice ucinné, jelikoz byly na rozdil od
jinych prostfedku propagandy jednoduché a snadno pochopitelné. Macunagovi se tak
podafilo ptekonat piekazku, kterou prfedstavovala nizkd gramotnost mistnich

1.8 Diky usp&chu kamisibai v jizni Cin& se vedeni japonské armady rozhodlo

obyvate
vyslat Macunagu i do jinych oblasti. Béhem nasledujicich mésici byl vyslan do
Mandzuska, do severni ¢asti Ciny a okoli Pekingu a také do Mongolska. Dalsi osobnost
a predstavitel vzdélavacich kamisibai I¢itaré Kokubun byl vyslan do oblasti Kuang-tung
na jihu Ciny."®

Diky snaham Macunagy a Kokubuna o rozvoj a rozsiteni kamisibai v koloniich
a okupovanych oblastech ziskali Ciiané , know-how*, na jehoz zakladé vytvéieli své
vlastni hry. Ty byly podobné tém japonskym, ale byly vytvafeny a piedvadény
v mistnim jazyce mistnimi lidmi,"® ktefi 1épe védé&li, jak zapiisobit na mistni publikum.
Diky tomu mély ¢inské hry vétsi efekt nez ty, které se dostaly v roce 1938 do Ciny
spole¢né s Macunagou.

Hlavnim cilem her bylo zaptisobit na ¢inské obyvatelstvo, aby snadnéji pfijalo
japonskou nadvladu, ptispélo k japonskym vale¢nym snahdm a nekladlo odpor. Jednalo

se 0 ,,pacifika¢ni hry*, které Jamamoto'®* a Sakuramoto'®?

nazyvaji kamisibai vytvorené
ve vychodni Asii (KHHEL TAEMGE J&, Daitéa késaku kamisibai). Bez ohledu na témata
byly pacifikaéni hry kamisibai v Ciné velmi popularni zabavou. Hlavnim diivodem byla

predevsim velice nizka cena, jiz se ceny listkii do kina nemohly rovnat.

158 JAMAMOTO, T. Kamisibai, s. 49.

1% Tamtéz, s. 50.

180 Tamtéz.

181 Tamtéz, s. 49.

182 SAKURAMOTO — KONNO. Kamisibai to sensd, s. 172.
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5.4 Obsah her

Existovalo mnoho riznych typi her o rizné délce. VSechny hry ale mély
spolec¢né jedno. Byly zamysleny pro specifické obecenstvo, u néhoz mély navodit urcité
pocity nebo chovani v souladu se statni ideologii. Jak bylo vySe uvedeno, takovym
prikladem byla obét’ za vlast na fronté, podpora vojakil praci v tovarné ¢i jiné aktivity,
které mély pomoci k vitézstvi ve valce.

Jednou z okrajovych funkci her kamisibai byla mimo jiné i pfiprava obCant na
nalety americkych vojsk, které zapocaly roku 1942. V tomto ptipad¢ hry kamisibai
slouzily primarné¢ ke vzdélavani obcani. Hlavnim cilem bylo ptedstavit vhodné
obleceni, vybaveni a chovani nutné K pteziti leteckého naletu. Mimo jiné se pomoci her
Sitily popisy postuptli postaveni protileteckého krytu nebo zpisoby uhaSeni poiziru.163

V prubéhu a ke konci valky bylo ve hrach ponékud neobvyklé, aby se hry
odehravajici se v Japonsku zabyvaly tématem smrti, utrpeni nebo ni¢enim na tzemi
Japonska. To vsak nevylucovalo né€kolik her o vdovach, které béhem valky ztratily
muze, protoze se tyto hry smrti vojakt nedotykaly ptimo nebo jejich smrt nebyla ptimo
znazornéna.

Jina situace panovala u her popisujicich udalosti ze zahrani¢ni fronty. Zde bylo
bézné mluvit o smrti vojakd, ktera vSak nikdy nebyla explicitné vyjadiena. Bézny
portrét vojaka zachyceného v téchto hrach byl muz, ktery Sel do valky dobrovolné
bojovat za Japonsko a byl ochoten za svoji vlast zemf#it. V hrach bylo toto odhodlani
vyjadifeno predevSim ve scénach, kdy vojaci psali dopisy rodinam pied beznad&jnou
akci. Hlavnim cilem bylo pfipomenout obaniim, ze smrt vojakt na fronté je bézna,
ataké obCany nabadat k tomu, aby v dopisech na frontu nepsali o tizivé situaci na
domaci frontg, jelikoz by tim mohli vojaky demoralizovat.***

Hry dale vybizely rodinné pfislusniky vojaka v Japonsku k pomoci ve valce,
ktera vsak nebyla formou boje, ale formou prace v tovarnach na munici a vojenské
vybaveni. V prvni fadé¢ byly takové hry ureny zenam, které mély kromé starosti
0 rodinu, zajisténi jidla a ucasti na komunitnich schiizich také pracovat v tovarnach, aby
podpotily své muze, otce, bratry asyny na zahrani¢ni fronté. U jinych rodinnych

ptislusnikd mély hry zahnat pocit smutku ze ztraty blizkych. Dal§i hry mély za cil

163 ORBAUGH, S. Propaganda Performed, s. 90.
184 Tamtéz.
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presvédcit mladé k praci v tovarnach azduraznit bezpeénou a rychlou praci bez

rozptylovani se jinymi myslenkami.*®

5.5 Publikum

Jak uz bylo naznaceno, kamisibai bylo v mnoha ohledech specifickym médiem.
To plati i pro jejich publikum, které lze rozdé¢lit do né€kolika skupin v zavislosti na
poselstvich, ktera méla byt skrze hry predana. My se pro potieby této prace spokojime
se zékladnim rozdélenim na détské a dospélé publikum, ktera jsou rozdélena do dalSich
podkategorii. Ackoliv bylo kamisibai ptivodné urCeno détem, béhem valky si ziskalo

oblibu i u dospélych, ktefi se ¢asto stavali divaky.

5.5.1 Détské a adolescentni publikum

Déti a mladez byly vnimany jako nevinné obéti a béhem druhé svétové valky
byly ¢asto teréem propagandy mnoha zemi. V Japonsku byla propaganda cilena na déti
predevsim za pouziti kamisibai. K ovliviiovani déti se vyuzivalo jak pouli¢ni kamisibai,
tak vzdelavaci kamisibai, S nimz byly v uzsim kontaktu, jelikoz se vzdélavaci hry Casto
predvadély ve skolkach a na zakladnich Skolach.

Je potieba si uvédomit, ze velka c¢ast détskych her nemohla explicitné
zobrazovat vélku a problémy sni spojené. Pomoci her vSak bylo mozné détem
vStépovat zakladni hodnoty potiebné v obdobi valky. Mezi né patfila predevSim
sttidmost a poslu§n0st.166 Tyto hodnoty vSak nejsou nutné spojovany pouze s valkou.
Ve valeéném kontextu se viak jejich chapani ponékud méni. Casto byla zdtraziiovana
podpora narodnich potieb v dobé krize a také diileZitost uposlechnuti rozkazu. V jinych
pripadech jsou zduraznovany tradi¢ni hodnoty, jako bratrska laska, Stédrost, loajalita,

odvaha, chytrost nebo laskavost,*®’ které mély pisobit na domaci obyvatelstvo.

5.5.1.1 Hry zamérené na divky

Hodnoty zddraziované ve hrach se lisily také podle pohlavi déti. Jina poselstvi
byla ptedavana divkam a chlapcim. Diivodem byly jiné ¢innosti, které od jednotlivych
pohlavi vale¢na vlada oc¢ekavala. Hry zamétené na divky byly ve srovnani s hrami pro
chlapce obsahové specifické. Podobné jako ostatni val¢ené hry zdiaraziovaly tvrdou
praci a ochotu prispivat k valeénym snaham. Dalsi poselstvi se vsak lisila pro divky

zmest a divky zvenkova. Divky zmést byly povzbuzovany k praci v tovarnach

1ORBAUGH, S. Propaganda Performed, s. 91.
1% Tamtéz, s. 139.
1" Tamtéz, s. 141.
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zaméfenych na vale¢nou vyrobu. Hry pro divky na venkové také podnécovaly k praci,
nikoliv vSak v tovarnach, ale na ryzovych polich. VSechny hry pro divky mély dale
vzbudit soucit s vojaky a vybizet k Setrnosti a spofivosti.*®®

Divky byly vybizeny primarné ke spofeni Vv bance. Jelikoz stat mohl s témito
prostiedky manipulovat ve prospéch valky, bylo nutné, aby jich mél k dispozici
dostatecné mnozstvi. V této souvislosti hry nabadaly divky a zeny, aby neutracely za
luxusni pfedméty, obleceni Ci jiné ,,zbytecnosti* a radéji vlozily penize na spofici ucet.
V tomto lze spatfovat rozdil mezi Japonskem a Britanii. Dle Anguse Caldera byly
obleceni a dopliiky v Britanii povazovany za ,,dulezité pro moralku Zen* a neexistoval
zékaz jejich nakupu.*®

Dobrosrdec¢nost a soucit s vojaky byly dal$im ¢astym tématem her. Tyto ctnosti
u zen mély byt inspiraci pro vojaky na bojisti, pti¢emz projevy dobrosrde¢nosti mohly
mit rizné podoby. Mohlo se jednat o posilani dopist ¢i darkd vojakiim nebo jejich

rodinnym pfislusnikiim nebo o ptatelskost k vojakiim docasné se navrativ§sim do vlasti.

5.5.1.2 Hry zaméiené na chlapce

Nektera témata her byla podobna tém, ktera se objevovala ve hrach pro divky,
jako napiiklad dobrosrde¢nost a soucit s vojaky nebo tvrda prace a pile. Nicméné
nalezneme i jina témata specificka pro hry orientované na chlapce. Jednim z nich bylo
obétovani se pro ostatni. Dtlezitym obrazem byl vojak, ktery se neboji smrti a ochotné
se obétuje za J aponsko.170 Takové obrazy mély Casto vybizet chlapce ¢i mladé muze ke
vstupu do armady a k aktivni Gcasti v bojich. Mimo jiné meély chlapcim zduraznit
dilezitost obéti a smrti za vlast a za cisare.

Na rozdil od divek, které zlstavaly na domaci fronté, bylo muzské obecenstvo
aproto se je vlada snazila riznymi zpisoby piesvédéit Kk aktivni tcasti v bojich

a ob&tovani se pro vlast, jak tomu ¢inili vojaci vyobrazovani ve hréach.

5.5.2 Dospélé publikum
Ackoliv se hry kamisibai mohou jevit jako zabava a propaganda orientovana

pouze na deti, opak je pravdou. Valecné kamisibai byly ze 70 % mifeny na dospélé

18 ORBAUGH, S. Propaganda Performed, s. 142.
199 Cit. In. ORBAUGH, S. Propaganda Performed, s. 148.
1o Tamtéz, s. 154.
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publikum. "™

Hry samoziejmé mohly obsahovat vySe uvedena poselstvi pro détské
a adolescentni publikum, avS§ak z pohledu dospélého bylo mozné vnimat jind poselstvi,
ktera se snazili tvlirci japonské propagandy obyvatelstvu predat.

I zde je mozné rozdélit hry pro dospélé publikum do &ty zakladnich skupin —

hry pro muze civilisty, Zeny, farmaie a hry zaméfené na Zeny psané Zenskymi autorkami.

5.5.2.1 Hry zamérené na muZe civilisty

Hry cilené na muze civilisty se zamétovaly pfedev§sim na muze z niz$i nebo nizsi
stiedni tfidy. Nezamé&fovaly se na muze v odbornych profesich, jako jsou védci, ucitelé,
architekti nebo ufednici, a tematicky se také liSily od her zaméfenych na farmare.
Muzem, na kterého hry mohly byt cileny, byl naptiklad majitel mensiho obchodu.

Jednim z hlavnich témat byla podobné jako u her pro mladsi déti podpora valky.
V tomto ptipadé¢ se vSak jedna o financni podporu, a to formou valecnych obligaci.172
Mimo jiné se japonska vlada snazila o ziskani podpory otcti pro syny, ktefi se rozhodli
ucastnit se valky. Dalsim apelem na malé podnikatele bylo zvazeni dilezitosti jejich
podnikéni. Z diivodu nedostatku zdroji vyzyval stat k ptrehodnoceni, zdali neni

3 Timto byla

dualezit&j$i ucast na valeéné vyrobé nez provozovani malého obchodu.
zduraziiovana také dilezitost komunity a sounalezitost Japonct jakozto naroda v boji

za spolecny cil.

5.5.2.2 Hry zamérené na zeny

Castymi postavami ve valeénych hrach byly Zeny, které mohly byt v roli matek
nebo Castéji v roli vdov, které ztratily muze ve valce.

Zeny jako matky nebyly aZ tak asty namét her. Hlavni postavou ve hrach byla
matka, ktera se stara o rodinu a kazdy den se potyka s nedostatkem surovin na trhu
a s omezenym domacim rozpoétem. Pfitom nabada ¢leny rodiny k omezeni plytvani
a odrazuje je od ndkupu nepotiebnych véci,'* Tyto hry slouzily jako poudeni pro Zeny,
jak vést domacnost v obdobi valky.

Vyznamnéj$im reprezentantem her zamétenych na zeny byly hry o vdovach,
jelikoz tyto postavy vyvolavaly vice pocitit v divacich ztad Zen i muza. Hlavnim
tématem byla ztrata partnera nebo syna ve valce a vyrovnani se se ztratou. V téchto

hrach se tedy misily pocity litosti a obdivu snah vojaki. Pribéhy s touto tematikou

1 ORBAUGH, S. Propaganda Performed, s. 181.
172 Tamtéz, s. 185.
% Tamtéz, s. 189.
" Tamtéz, s. 195.
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mohly byt inspirativni hlavné pro Zeny, které se strachovaly o své muze nebo o né ve
valce piisly. Zeny s muzi na front& se o n& nemély bat, ale mély je jesté vice v aktivni

ucasti ve valce podporovat.

5.5.2.3 Hry zamérené na farmare

Typiéti farmafti byli ve hrach zobrazovani jako dobrosrde¢ni, pracoviti a obc¢as
ponékud jednodussi lidé oddani valeénym snaham. Tyto vlastnosti byly také chapany
jako ty, jez pomohou k vitézstvi Japonska ve valce.'’ Jelikoz hlavni naplni prace
farmait v Japonsku je produkce ryze, ktera tvoti velkou Cast japonské stravy, vétSina
her zaméfenych na farmare se soustfedila na ryzi a na zvysovani produkce. | v dobach
miru byl vzdy na farmafe nebo rolniky kladen neustaly tlak ohledné produkce ryze.
S pocatkem valky v Cing viak tyto pozadavky jestd vice vzrostly, a to i navzdory
nedostatku pracovnich sil zptisobenému odlivem mladych muzi na frontu. VSechna
ryze vyprodukovana v Japonsku byla posilana na frontu vojakim a obycejni lidé se
museli spokojit s ryzi dovazenou z jihovychodni Asie.

Castym obrazem ve hrach byl tvrdé bojujici vojak, ktery ocefuje praci lidi na
domaci fronté, predevS§im na ryzovych polich. Hlavné v ptipad¢ jidla pak postavy
vojakl ocenovaly snahu farmart, ktefi téZzce pracuji na poli, aby vyprodukovali co
nejvice ryze. Nicméné se v hrach objevoval i obraz tvrdé pracujiciho farmare, ktery mél
slouzit jako inspirace nejen pro japonské farmaie, ale i pro ostatni obyvatele, aby se
pfi€inili na spole¢ném snaZeni.

Pro vyvinuti silngjsiho tlaku se nékdy vyuzivalo her, v nichZz vystupovali vojaci
trpici na bojisti hlady vdécni za jakoukoliv porci japonské ryze, ktera je mize zachranit
od hladovéni nebo jim dodat silu k boji.}”® Takové hry mély poukazat na dileZitost ryze

pro vojaky a vyvinout tlak na farméate, aby zvysili produkei.

5.5.2.4 Hry Zenskych autorek pro Zeny

Jak je patrné z ¢tvrté kapitoly, pouli¢ni kamisibai byly ptevazné zaleZitosti muZza.
Neslo pouze o vystupujici, ale také o autory nebo distributory. Mezi nimi se vSak
zaCaly objevovat | zeny. Ke zlomu doSlo pfedev§im s pfichodem vzdélavacich
kamisibai, jejichz koncepci predstavila Zena jménem Jone Imai. Spole¢né s rozvojem
vzdélavacich kamisibai doslo k nartistu poctu Zen, které se hram vénovaly. Byly mezi

nimi pedagozky, aktivistky, autorky, vydavatelky nebo vytvarnice, které se realizovaly

> ORBAUGH, S. Propaganda Performed, s. 204.
78 Tamtéz, s. 209.
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na pozicich kreslifek i vystupujicich. S pfichodem valky a pocatkem valecnych
kamisibai zacala vlada vice vyuzivat také talentu téchto zen.

Zeny jakozto autorky nebo vystupujici se v japonské divadelni tradici az do
ptichodu kamisibai neobjevovaly. Pokud bychom se podivali na divadla né a kabuki,
frasky kjogen nebo loutkové divadlo dZoruri, mezi vystupujicimi ani mezi autorkami
nelze nalézt zeny, a tudiz je kamisibai v tomto ohledu vyraznym unikatem.

Problémem her psanych Zenami je skutecnost, ze existuje jen malo informaci
i 0 autorkach nebo je jejich identita neznama. Avsak témata, na ktera se tyto autorky
zamé&fuji, jsou poméerné typickd a maji urcité spolecné rysy.

Dalsim specifikem daného typu her je skutecnost, ze jejich hrdinkami byly casto
zeny. Ackoliv se ve hrach objevovaly muzské postavy, nemély tak vyznamnou ulohu
a vyrazn¢ se liSily. Muzské postavy napiiklad Casto pocitovaly hrdost a pychu, pokud
se jejich syn zlcastnil valky nebo v ni zemfiel. Oproti nim nepusobily zenské hrdinky
natolik radostng, protoze coby matky mély jiny a siln&jsi vztah se svymi syny.'”’

Hry zobrazovaly dojemné situace, jako napiiklad smrt hlavnich hrdinek. Timto
chtély autorky ostatnim Zzenam ukéazat, Zze i zena mize byt dulezitou postavou ve valce
a chovat se hrdinsky.'’® Dalgim spole¢nym rysem je poukazovani na hrizy valky.
| kdyZz ve hrach nebylo explicitné toto poselstvi vyjadieno, piedev§im v kontrastu

S jinymi hrami, které podporovaly i€ast ve valce a sebeobé&tovani, je tento rozdil patrny.

5.6 Zobrazovani nepratel ve hrach

U valeénych kamisibai mélo na divaky vliv, jakym zpisobem byli zobrazeni
jejich spoluobcané a jejich zemé&. AvSak nemensi roli mélo také zobrazovani neptatel ve
hrach. To mélo vyznamny vliv na zménu smysleni a nazord velké ¢asti obyvatelstva
a také na samotné vnimani neptatel. Primarné byly ve hrach zobrazovany dvé skupiny
nepiatel — Cinané a Spojenci (Ameri¢ané a Britové).

Jelikoz se Japonsko od roku 1937 ucastnilo valky v Cing, z pocatku hlavnimi
postavami nepfatel zobrazovanych ve hrach kamisibai byli Cihané. Kromé nepiatel
¢inského ptivodu existovala ve hrach jesté jedna skupina, kterou byl obycejny ¢insky lid.
Byla to vétsina ,,hodnych“ Citant, ktera potiebovala japonskou pomoc pro osvobozeni

se od nadvlady ,,zlych* Ciantl. Ve hrach byly tyto dvé skupiny &asto rozlisovany.

" ORBAUGH, S. Propaganda Performed, s. 225.
78 Tamtéz, s. 216.
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Problém piedstavovalo zobrazovani rasy. RozliSit nepfitele ze Zapadu nebylo
tézké, ale problém nastaval pfi rozliSovani Japonci a jinych obyvatel asijského
kontinentu, piedeviim obyvatel Ciny. PHimé zobrazovani nepiatel nebylo piili§ bézné,
ale v ptipadé vyskytu byli Ciané znazorfiovani S uz§ima o¢ima, podlouhlymi obliceji
apro jejich plet byly vyuzivany barvy tmavsi nez pro plet postav japonského
pivodu.t™

Postavy ,,hodnych* Ciftant mély v Japoncich vyvolat sympatie s touto skupinou.
Postavy ,,hodnych“ Citianti byly oddané a usilovaly o piizent Japonci. JelikoZ se asto
tito Cifané snazili pomoci japonskym vojakim, jsou zobrazovani jako statedni
a moralné spravni.’® Mohli mezi nimi byt jak b&zni civilisté, tak i &initi kolaboranti.

Rozdil je patrny predevsim v Kontrastu se ,zlymi* Cifiany. Jednalo se &asto
o Cinany, ktefi naleZeli ke komunistim nebo k nacionalistim a zptisobovali piikofi
,hodnym* Cinaniim, nebo o &inské vojaky, ktefi bojovali proti japonské armadg.
LZli“ Cihané byli &asto bezejmenni a vypravééi o nich miuvili pouze jako
0 ,,nepratelich. Nepratelé, ktefi byli pfimo zobrazeni ve hrach, byli ¢asto bez tvaii
a jejich postavy byly pomémng nevyrazné.*®

Po japonském tutoku na Pearl Harbor a zacatku valky v Tichomoii se ve hrach
zacaly objevovat také postavy Americani a Britd. Jejich zobrazovani se z pocatku lisilo
od zobrazovani Cinantl. Davala se pfednost neznazoriiovani nepiatel z fad Ameri¢ant
a Briti v lidské podobé, ale pouze pomoci jejich plavidel a symbola zemi,'®? a proto
nebyl na jejich vzhled kladen takovy diiraz jako v ptipadé Cinani. Az ke konci valky se
objevilo nékolik her, ve kterych byli neptatelé zobrazeni. Mohlo se jednat o spojenecké
vojaky nebo o jejich vidce (Churchill nebo Roosevelt). Zobrazeni vSak nebylo detailni
a stale spoléhalo primarné na symboly dané¢ zemé (napi. v podobé Vlajky).183 Obecné
lze fici, Ze Americané a Britové byli jakozto nepratelé zobrazovani nejasné a kK jejich
popisu ve hrach bylo ¢asto vyuZzivano zapornych charakterovych vlastnosti, které je
mély u doméciho publika jesté vice zdiskreditovat.'®*
divakt neviditelny. Nepratelské utoky byly zobrazovany v dali a nepfitel se ve hrach

neobjevoval, v dusledku ¢ehoz se neptatelé postupné stavali abstraktni a neurCitou

% ORBAUGH, S. Propaganda Performed, s. 260.
180 Tamtéz.
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182 Tamtéz, s. 265.
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entitou. Je tézké fici, zdali byl tento pfistup strategii, ktera méla vést k postupnému
odosobnéni a vytvotreni slepé zasti vuci urcité skupiné lidi, nebo se jednalo pouze

0 neochotu zobrazovat nepiatele a snahu klast diiraz na japonské postavy.

5.7 Zobrazovani japonskych vojaki ve hrach

U jednotlivych her se zobrazovani vojaka liSilo V zavislosti na tom, jaké
poselstvi mélo byt predano publiku. Zdali se jednalo o soucit s vojaky, ktefi utrpéli
zranéni ve valce, nebo o ziskdni podpory pro vale¢né snahy. U obyvatel japonskych
ostrovii mély takové hry vyvolat pfedev§im pocit sounalezitosti a snahu o vlastni piinos
ve valce. Mohlo se jednat naptiklad o vyssi produkci ryze, ndkup valeCnych obligaci,
a také snaseni narocnych podminek béhem valky.

Prvnim ptikladem je obraz nezranéného vojéka, ktery se docasné vraci do
Japonska. Je mozné, Ze hlavnim poselstvim téchto her bylo poukdzat na to, ze je valku
mozné preckat bez thony. Tento typ her mohl také zapiisobit na potenciondlni adepty
a presvedgit je k Gcasti ve valce.'®

Obdobnym tématem bylo zobrazovani vojaki na dovolené. Ti se ¢asto docasné
vraceli do Japonska, aby nabyli sily, a setkavali se pfi tom s mistnimi obyvateli. Pfi
kontaktu s nimi vojaci Casto vyjadiovali svij vde€k za podporu na domaci fronté
a zdaraznovali dualezitost snahy obcani na japonskych ostrovech. Tento typ je hlavnim
piikladem motivacni hry, ktera ma pisobit na Japonce a motivovat je k aktivni tucasti ve
valce.

Ackoliv se V kamisibai nejednalo o béZnou praktiku, v n€kterych hrach byly
zobrazovany 1 stinné stranky valky. PfedevSim se jednalo o viditelnd zranéni, kterd
vojaci utrzili béhem boji. Hry mély upozornit na obéti, které vojaci ve valce piinesli,
a také na to, Ze 1 pfes svlij handicap nepfestavaji byt soucasti komunity, ze stdle mohou
pfispét a ze je jejich zranéni nezlomi. Postavy s valeénym zranénim se tak ve hrach
snazily 0 boj s ptedsudkem, Ze uz nemohou nijak pomoci své komunits.*®

Poslednim piipadem jsou hry, které zobrazuji vojaky na bojisti. Casto se zde
jednalo o vojaky zobrazované piimo v boji nebo tésné pied zacatkem boje. Hry
poukazovaly na silu vojaki a jejich pfipravenost obétovat se za Japonsko. Casto byly
znazorhovany utrapy jako hlad, nedostatek munice ¢i zranéni. Nebylo vSak bézné, aby

ree

vyobrazeni vojaci projevovali ,,negativni‘ emoce jako strach nebo stesk, jelikoz by tyto

% ORBAUGH, S. Propaganda Performed, s. 251.
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obrazy mohly potencionalni zajemce o vstup do armady odradit. Tabu bylo rovnéz

zobrazovani smrti vojaka v bitvach.

5.8 Typy her

Hry vyprodukované mezi lety 1937-1945 spadaji ve vétSin¢ piipadi do
kategorie propagandistickych her. Na zakladé tematiky ¢i zanru mizeme hry z tohoto
obdobi rozdélit do nékolika skupin.

Existuji dvé zakladni typologie her. Jednou z nich je typologie Ken’ji Macunagy
uvedena v ramci projektu studentti Univerzity Bunkjé v prefekture Saitama 87 hebo
v knize Kamisibai to sensé od Tomia Sakuramota,'®® ktery typologii rozebira detailngji.
Druhou je typologie Sharalyn Orbaugh, kterou ptedstavuje v knize Propaganda
Performed. Typologie dle Orbaugh a Macunagy a jejich ptistupy se lehce odlisuji,

a proto si predstavime obé& typologie.

5.8.1 Typologie Ken’ji Macunagy
Macunagova typologie sestava ze Sesti typa her:'®®

1. Propagandistické kamisibai (|E RH.E )

2. Narodni kamisibai (FEARKZ )

3. Nautné kamiSibai (FULAE )

4. Zpravodajské kamisibai (= = — AHE )

5. Kulturni kamisibai (ALK E )

6. Kamisibai vytvorené na asijské pevning (K T/EME J& KR T/ERE fE)

Propagandistické kamisibai zahrnovaly piibéhy z domaci fronty. Hlavnim
tématem jsou rady a poucky obCanim, jak zlepsit sebe a sviij zivot ve prospéch valky.
Mezi pozadovand zlepSeni patfily schopnost Setfit, té¢lesna zdatnost, obrana pted nalety
a Spiony nebo utécha zranénych vojaki.

Nérodni kamisibai mély za hlavni ukol oslavu naroda, japonskych dé&jin,
historickych cisaiti nebo vyznamnych postav. Také se zduraznovaly charakteristické
rysy Japonska jako ptiroda, vlajka nebo koncepty jako naptiklad busido.

Naucné kamisibai zahrnovaly riznorodé typy her, mezi nimiZ se nachéazely hry

obsahujici pouceni o hygien¢ a prevenci nemoci, ob¢anskych znalostech, postupy pro

187 K okusaku kamigibai. Jinkawiki [online]. Ko3igaja: Bunkjé Daigaku, 2011 [cit. 2016-10-25].
1% SAKURAMOTO — KONNO. Kamisibai to sensé, s. 171.
189 Tamtéz, s. 171.
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ochranu déti, zaklady etikety a mnohé dalsi. Pfedev§im se zaméfovaly na praktické
znalosti a budovani hodnot.

Zpravodajské kamisibai byly stejn¢ jako ostatni média pod kontrolou vladnich
organt a na rozdil od ostatnich typt her slouzily pievazné k Sifeni informaci o pribéhu
valky, o postupu, o soucasnych udalostech nebo o mezinarodni situaci.

Kulturni kamisibai slouzily k predstavovani kulturnich dé&jin a Sifeni dalSich
informaci 0 Japonsku. Mezi takové informace mohly patfit napiiklad udaje o pramyslu,
dopravé, objevech, piirodnich zdrojich.

Kamisibai vytvorené na asijské pevniné¢ byly jiné nez vySe uvedené typy.
Jednalo se o pacifika¢ni hry vyrobené pievazné v Cing. Zatimco viechny vyse uvedené
typy byly primarné zaméfeny na japonské obyvatelstvo v Japonsku, tento typ her se
predvadél predevsim obyvatelim na okupovanych tzemich. Cilem her bylo ziskat
podporu mistnich pro Japonsko a japonskou arméadu.'*

Podobnou typologii uvadi ve své publikaci i Sakuramoto, ale na rozdil od

vvvvv 191

1. Kamisibai jako vzdélavaci materidly (bt # 2 JE)
2. Doprovodné kamisibai (1T S/6E &)

3. Zabavné kamisibai (IAFSHCE FE)

4. Kamisibai pro export (i H#E2 J5)

Kamisibai jako vzdélavaci materialy slouZily jako doplitkovy material ve vyuce
ve Skolach nebo 1 pro mimoskolni vzdélavani jako naptiklad v hodinach pro dospélé, ve
vzdélavani pracovnikl nebo instruktdzich pro déti o dospivani. Ve srovnéni s nau¢nymi
kamisibai, které slouZily jako pouceni o prevenci ¢i ke vSt€povani hodnot, se tyto hry
pouzivaly jako vzdé&lavaci materialy, které slouzily k pfedavani védomosti.

Doprovodné kamisibai slouzily U mnoha svatkli a mistni udalosti jako doplnék
nebo zpestieni a fungovaly jako doprovodny program ke specifickym dntim, svatkiim
nebo oslavam.

Zabavné kamisibai byly humorné hry, které se vénovaly popularni literatute,
humoru ve vSech podobach nebo také manze.

Poslednim typem jsou hry kamisibai pro export. Ty mély slouzit k Sifeni znalosti

o Japonsku na jinych uzemich. Mohlo se jednat o hry, které piedstavovaly japonskou

190 K okusaku kamigibai. Jinkawiki.
P SAKURAMOTO — KONNO. Kamisibai to sensé, s. 171.
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kulturu, nebo takové, které se snazily pozvednout obraz spravedlivého Japonska,
informovat o0 vyvoji valky (podobné jako ve zpravodajském kamisibai) nebo pomoci
s vyukou japonského jazyka.192 Na rozdil od kamisibai vytvotenych na pevniné byly

tyto hry vytvareny Japonci.

5.8.2 Typologie Sharalyn Orbaugh

Typologie Sharalyn Orbaugh se nijak vyrazné¢ neodlisuje od Macunagovy
typologie, ale Ize zde najit n¢jaké rozdily. Nekteré z jejich kategorii se prekryvaji s témi
V Macunagov¢ typologii, ale jsou zde nékteré, které nemaji tplny ekvivalent. Na rozdil
od Macunagy rozd¢luje typy her do sedmi kategorii prevazné podle tematiky:193
1. ,,Tydeniky* a dokumentdrni hry
2. Informativni hry
3. Semi-informativni hry pro déti
4

Zpravy o hrdinskych skutcich nebo dojemnych zéazitcich vojaka (fiktivni nebo

na zaklad¢ skute¢ného piibehu)

o

Zpravy o lidech z domaci fronty (fiktivni nebo na zdkladé¢ skute¢ného piib&hu)
6. DzZidaimono nebo dZidaigeki (hry o historickych udalostech nebo hrdinech
7. ,Pacifikacni hry* pro japonské kolonie
,»Tydeniky* a dokumentarni hry se zabyvaly soucasnymi udalostmi a bitvami.
Podobaly se filmovym tydenikim, a proto byly casto stylizovany do podoby
fotografického filmu a byly také kromé ilustraci doprovazeny fotografiemi. Tuto
kategorii je mozné piirovnat k Macunagovym zpravodajskym kamisibai.
Informativni hry jsou ekvivalentem naucnych kamisibai z ptedchozi typologie.
Mély za cil poucit ob&any, jak se chovat v riznych situacich, napiiklad pfi leteckém
bombardovani, boji Sohném ¢i jak rozpoznat nepfitele. Mohou byt doprovazeny
fotografiemi ¢i realistickymi ilustracemi.
Nazev ,,semi-informativni hry pro déti* maze byt ponékud zavadéjici. Hlavnim
ucelem téchto her bylo vstipit détem spravné vzorce chovani a ptimét je k tomu, aby se
chovaly stejnym zpiisobem jako ,,moralné spravni“ hrdinové ve hrach. Hry mély

v détech vybudovat pozadovany systém hodnot, které¢ byly prospésné statu. Mezi tyto

192 SAKURAMOTO — KONNO. Kamisibai to senso, s. 172.
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hodnoty by bylo mozné zaradit odvahu, klidnou mysl, spofivost, poslusnost, opatrnost
nebo schopnost spoluprace.

Zpravy o hrdinskych skutcich nebo dojemnych zazitcich vojakt mély poukazat
na odvahu vojaku a jejich osudy. Byly piedvadény nejen v Japonsku, kde mély ziskat
podporu a solidaritu ze strany spoluob¢and, ale i na bojistich, kde davaly vojakim
ptiklad spravného bojovnika a mély je inspirovat k hrdinstvi ¢i obétovani se pro vlast.

Zpravy o lidech z domaci fronty byly ureny nejen pro Japonce na ostrovech, ale
| pro vojaky na zahrani¢ni fronté. Hry mély ukazat vojakim a oby¢ejnému obyvatelstvu,
ze vsichni sdili podobné utrapy, a tim motivovat obé skupiny K vytrvani ve svém
snazeni. Také mély ukazat, ze druhd strana je v potadku a ze se nevzdava.

Dzidaimono nebo dzidaigeki byly primarné hry o hrdinech z historickych bojt,
kterych se Japonsko tucastnilo v minulosti nebo které se odehravaly na jeho tGzemi.
Tento typ her zachycoval udalosti jako napiiklad mongolskou invazi z obdobi
Kamakura nebo novéjsi boje, mezi néz je mozné zatadit rusko-japonskou valku. Od
béznych her kamisibai se dzidaimono ponékud lisily. Prvni problém ptedstavoval jazyk,
ktery byl ve srovnani s ostatnimi hrami pomémé slozity a nedovoloval ve vétSing
ptipadt sledovani her jedinctim s niz§im vzdélanim. Na rozdil od jinych her, ve kterych
je zobrazovan hrdina z nizs$i nebo stiedni spolecenské tiidy, v dZidaimono se objevuji
pfevazné postavy vyznamnych samuraji nebo statnikli a vojevidci.

Poslednim typem dle Orbaugh jsou pacifikaéni hry pro japonské kolonie. Jejich
cilem bylo naklonéni si mistnich obyvatel do té miry, aby pfijali japonskou okupaci
ajaponskou vladu. Hry byly pfedvadény v mistnim jazyce a byly popularni hlavné

vV MandZusku a Koreji.

5.9 Srovnani s jinymi prostiredky propagandy

Pfi ohlédnuti na pojem propaganda je patrné, ze hry kamisibai tuto tlohu plnily.
Jednalo se o cilenou akci, ktera méla manipulovat se skupinou lidi, kterou predstavovalo
japonské obyvatelstvo, ziskat podporu pro japonské snahy, a pomoci tak naplnit
japonské valecné ambice.

Podobnost v tématech, jez byla zobrazovana jednotlivymi formami propagandy,
je také nepopiratelna. Hry mély zdtraznovat vlastnosti, jako je napiiklad odvaha, klidna
mysl, spofivost, poslusnost, sebeobétovani a pfispéni k valecnému usili. Mimo to se

také vSechna média snazila zdiskreditovat nepratele a podnitit k nim nenavist.
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Na rozdil od jinych propagandistickych médii se kamisibai a manzai vyuzivaly
také v Cing. Diivodem mohl byt pfimy kontakt s divaky, ke kterému v piipadé jinych
médii nedochazelo, a proto byl vysledny efekt vétsi nez v piipadé rozhlasu nebo novin.

Propaganda ve vzdélani a kamisibai byly také silné provéazéany. Jelikoz se
valeéné kamisibai vyvinulo jako zanr ze vzdélavacich her, bylo propojeni kamisibai
a vzdélani pomérn¢ silné. Proto se ve vzdélavacim procesu nebo pii mimoskolnich
aktivitach her Casto vyuzivalo. Oproti tomu vliv statniho Sinté neni ve hrach pfilis
patrny. Nicméné mira, do jaké byla propaganda v obou formach obsaZena, je velice
podobna a také predivana poselstvi se podobaji. Zakim byla v obou piipadech
predkladéana dulezitost sebeobétovani a také prispéni k valenym snaham.

Ve srovnani s jinymi médii propagandy mély hry kamisibai mnoho ptednosti,
které pomohly k jejich masivnimu rozsifeni béhem velice kratké doby a ménily hry na
efektivni nastroj propagandy. Prvnim faktorem byla bezesporu nizka cena za sledovani
her, ktera napomohla k rozsifeni her po celé zemi a to predevsim u déti. Ve srovnani
s Casopisy bylo sledovani her levnou zalezitosti. Predplatné Casopisu pro deti nebo
koupé knizky, které byly také nastroji propagandy, vysla vicenasobné draz, a proto si ji
mohly dovolit pouze vyssi vrstvy obyvatelstva.

Podobna situace panovala ve filmovém prumyslu. Filmy byly pro dospélé
publikum relativné dostupné, nikoliv vSak pro déti. Navic ani po obsahové strance ¢i
strance zpracovani nebyly filmy nejvhodngjsim médiem, protoze hrozilo, Ze by
propagandistické filmy nemusely déti zajimat.

Diky Siroké siti predvadéjicich bylo mozné sledovat kamisibai na mnoha
mistech. To byla bezesporu vyhoda oproti rozhlasu, jelikoz radiové ptijimace byly
pomérné drahé a vétSina lidi si je nemohla dovolit. TotéZ platilo i o kinech, ktera navic
nemusela byt dobfe dostupna pro velkou ¢ést lidi, pfedevsim na venkove.

Tisténd média 1 film zaZzivaly krizi z divodu nedostatku papiru a filmového
materidlu. Tento problém u kamisibai tolik nehrozil. Jelikoz systém distribuce spocival
V posilani her z mést na venkov, dochézelo k ,,recyklaci® her a nebylo nutné je znovu

tisknout. Z tohoto diivodu se usettil material a tvorba kamisibai nestagnovala.

5.10 Situace pod okupaéni spravou
S koncem valky se i pozice kamisibai zménila. Japonsko v zaii 1945 ptipadlo

pod okupaéni spravu spojeneckych sil v ele s Americany. Vrchnim velitelem byl
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jmenovan general Douglas MacArthur, jehoz tifad mél po valce na starost mimo jiné
I japonska média.

Z obav ze zprav, které by se mohly japonskymi médii §ifit, zavedl SCAP®
v zafi 1945 hned n€kolik nafizeni, kterda méla omezit nevhodny obsah v médiich.

Prvnim bylo nafizeni pro kontrolu tisku (7L A « 22— R, puresu kédo), které mélo
slouzit k regulaci ti§ténych médii. Dalsi bylo natizeni pro kontrolu rozhlasu (7 >4 -
=1— R, radZio kédo), které bylo obsahové téméF totozné s nafizenim pro kontrolu tisku.

Poslednim z této skupiny bylo nafizeni pro kontrolu ilustraci (£°2 KU 7 /L« 23— |,

pikutoriaru  kédo), 195

jehoz cilem bylo =zakazat propagaci militarismu nebo
ultranacionalismu a eliminovat negativni vlivy podkopavajici autoritu SCAPu ¢i OSN
skrze film, divadlo nebo jinou obrazovou formou.'%

Nafizeni pro kontrolu ilustraci vedlo K cenzuie kamisibai. VSechna dila, ktera
byla zkontrolovana a schvalena pfislusnym ufadem jako nezavadna, bylo mozné
predvadét na verejnosti. Situace vSak nebyla jednoduchd, protoze her bylo velké
mnozstvi a v nékterych piipadech byl nutny i pieklad zadnich stran s textem. Pokud hra
podminky nespliiovala, Gfad se postaral o jeji likvidaci.*’ Tato pravidla se netykala
pouze pouli¢nich kamisibai, ale i vzdélavacich her. Kuptikladu v kvétnu 1946 bylo
poslano k likvidaci 3905 sad her z piedvale¢ného obdobi.*®® Je tedy patrné, Ze cenzura
byla pomérné¢ dukladna a piisna. Kromé velkého mnozstvi her ke kontrole
pfedstavovaly problém hry vyrobené v jedné kopii, jazyk pouZivany ve hrach a také
piistup nékterych vystupujicich, ktefi hry schovavali nebo je odmitali dat ke kontrole.
Tyto faktory cely proces vyrazné komplikovaly.

Kromé& cenzury se celé odvétvi potykalo i sjinym problémem, jimz byla
pracovni sila. Ackoliv se mnoho nezaméstnanych uchylilo ke kamisibai podobné jako
ve 30. letech, byl zde jeden podstatny rozdil. Mezi témi, ktefi se zacali zivit
piedvadénim kamisibai ve 30. letech, bylo velké mnozstvi lidi, ktefi se vénovali uméni,
pracovali diive jako bensi, predvadeli rakugo ¢i méli zajem o umeéni. Po valce vsak byli

lidé se zdjmem o uméni v mensin€ a kamisibai se stalo obzivou pro lidi, ktefi neméli

19 Supreme Commander for the Allied Powers nebo vrchni velitel spojeneckych sil.
°* JAMAMOTO, T. Kamisibai, s. 58.

1% Tamtéz, s. 59.

7 Tamtéz, s. 60.

' Tamtéz, s. 61.
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0 hry sebemensi zajem a pouze potiebovali penize. Proto nakonec piedstaveni ptisobila
dojmem oby¢ejného prodeje sladkosti a monoténniho &teni textu.*®

I navzdory tomuto negativnimu fenoménu zacal v roce 1946 pocet vystupujicich
v Tokiu opét stoupat. Situace se vSak nevyrovnala vrcholu pied valkou, kdy bylo 43
kasimoto, 144 kresliti a 1700 vystupujicich. Nesmime vSak zapominat, ze na kamisibai
ve 30. letech nebyl kladen diraz jako za valky, béhem niz byly pocty vystupujicich
vyrazné vyssi. Pouze profesionalnich vystupujicich bylo okolo 2000 a amatéri piiblizné
5000. S koncem valky vSak pocet profesionalt klesl na 500. Ackoliv v roce 1948 pocet
vystupujicich stoupl témét na 4000 jedincl, pozice kreslifi a textaii se potykaly
s nedostatkem pracovnich sil, jelikoz celkovy pocet kreslifa a textait klesl o polovinu,
jak je mozné vidét v nasledujici tabulce.?%

Tabulka 1: Pocet lidi vénujicich se kamisibai

1934 Duben 1947 Rijen 1948
Kasimoto 43 16 23
Kreslifi 144 93 47
Textafi 70 29
Vystupujici 1700 793 3933

Ackoliv byl nedostatek kreslifi a textafdi, primysl po vélce vzkvétal a zacal se
priblizovat svému predvalecnému stavu. To se odrazilo i v poctu jednotlivych kasimoro
a firem, které se kamisibai vénovali.

Ke konci 40. let zaZivalo kamisibai navrat, nicmén¢ od 50. let zacala popularita
Klesat se zlevnénim kin a také s postupnym nastupem televize, kterd znamenala pro

kamisibai konec.

5.11 Shrnuti

Lze pozorovat, ze kamisibai nebylo pouze podpurné médium propagandy, ale
tvofilo podstatnou c¢ast propagandy japonské vlady nejen na uzemi Japonska, ale
i vV koloniich a okupovanych uzemich. Jednalo o komplexni médium diky velkému
mnozstvi typd her a také soudé podle rozdili, které byly ve hrach dle skupin
obyvatelstva, na néz byly zaméteny, jako napiiklad déti, dosp€lé (zeny, muze a farmate).
Vialku a jeji vniméni také siln€ ovlivnil zplisob, jakym byli neptatelé a také samotni

japonsti vojaci ve hrach zobrazovéni. Diky vyjezdiim do Ciny, které zahajil Macunaga,

19 KATA, K. Kamisibai §owa i, s. 213.
20 JAMAMOTO, T. Kamisibai, s. 68.
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se hry kamisibai rozsitily i mimo japonské Gizemi. Rozsitily se tak, ze nové hry zacaly
vznikat i mimo Japonsko.

Vyhodou byla bezesporu cena a také piistupnost her. Tyto faktory dopomohly
k tomu, aby se hry rozsifily mezi velké mnozstvi obyvatel a ovlivnily nejen déti, ale
I dospélé. Hry mély zduraziovat vlastnosti, které japonska vlada chéapala jako stézejni
pro vyhru ve valce, mezi néz patfila odvaha, klidnd mysl, spofivost, poslusnost, soucit
svojaky a spoluprace a piispéni k valecnym snahdm. S koncem valky pramysl
kamisibai zazil op&tovny rust pod kontrolou okupacni spravy, avsak s pocatkem 50. let

se situace zménila a zajem o kamisibai zacal postupné opadat.
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Zavér

Za cil této prace jsme si stanovili prozkoumat divadelni formu kamisibai
a zpusob, jakym byla pouzivana beéhem 30. a 40. let 20. stoleti jako prostiedek japonské
valecné propagandy. Dale jsme chtéli prozkoumat charakteristiky toho néstroje a zjistit,
jak se lisi od ostatnich forem japonské propagandy.

Nejprve jsme si podrobné piedstavili vyraz propaganda, ktery se prolinal celou
praci. Ukazalo se, Ze definici slova propaganda je velké mnozstvi a ne vSechny se Uplné
shoduji. Byly ptedstaveny také druhy propagandy v zavislosti na pravdivosti zdroje.
V praci jsme v zavéru vychazeli z popisu propagandy jako umyslné akce s cilem
ovlivnit smysleni, pfesvédcit ¢i manipulovat s dojmy jisté skupiny lidi a tim obohatit
propagatora ¢i naplnit jeho z4jem.

V nasledujici ¢asti jsme seznamili ¢tendie s hlavnimi novodobymi vojenskymi
konflikty, kterych se Japonsko zic€astnilo od pocatku obdobi Meidzi az do 30. let 20.
stoleti, aby byly znamy okolnosti, které¢ vedly k japonské expanzivni politice v Asii.
Konkrétné se jednalo o prvni ¢insko-japonskou valku, rusko-japonskou valku, anexi
Koreje, prvni svétovou valku a situaci v Japonsku ve 30. letech 20. stoleti.

Ve treti kapitole jsme rozebrali prostfedky japonské propagandy, které byly
vyuzivany béhem valek spolecné s kamisibai, konkrétn¢ propagandu ve vzdelavani, ve
filmech, v rozhlase, v novinach a casopisech, v knihach, na plakatech nebo b&hem
piedstaveni manzai. Ackoliv se média lisila, 1ze objevit spole¢né prvky, jako napiiklad
vyjadfovani podpory pro japonskou valku v Ciné a pozdgji i v Tichomofi, zdiraziiovani
japonskych hodnot a také ,,moralni nadfazenost* Japonct nad nepfateli. Propaganda se
neomezovala pouze na dospélé, ale byla bézna i ve Skolach, kde na déti pusobila od
utlého veéku. Dale se japonska propaganda zaméfovala na obyvatele podrobenych tizemi,
jako naptiklad Cinany, a v piipadé rozhlasu dokonce i na americké vojaky.

Ve c¢tvrté kapitole jsme se vénovali divadelni formé kamisibai. Byly zde
predstaveny formy, které mély na vznik kamisibai vliv, jako napiiklad etoki
a emakimono, ucusie, kaminingjo Sibai a filmovi vypravéci bensi. Tyto formy mély
velky vliv a je mozZné pfi rozebirani kamisibai vidét urcité podobnosti, 1 kdyz se nejedna
0 ptimé predchtiidce. Z popisu kamisibai je patrné, ze jeho stézejnimi elementy byly
ilustrace, ptibeh, vystoupeni a zpisob piednesu, publikum a také nizkd cena, coz
ptispélo k rozsiteni kamisibai ve velice kratkém Case. Béhem par let po svém vzniku se

jednalo o organizovanou divadelni formu s rozvinutym systémem distribuce diky
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jednotlivym kasimoto. K tomu pfispiva také existence nejen poulicnich, ale
I vzd€lavacich her, z nichz se pozdé&ji vyvinuly propagandistické hry.

V posledni paté kapitole jsme si piedstavili kamisibai coby jeden z nastroju
propagandy. Ackoliv byly zakladni principy shodné s ptavodnimi hrami kamisibai,
propagandistické hry se v né€kolika ohledech lisily. Byl u nich kladen vétsi diraz na text
a poselstvi predavand divakim. S postupem valky stat vyrabél stale vice her, jejichz
obsah pfisn¢ kontroloval. Piibéhy nebyly na pokracovani a nabizely divakim vétsi
moznost identifikovat se s postavami a situacemi. Mimo to se napln her liSila
v zavislosti na publiku. Hry Kkamisibai se také rozsifily v Cing, kde stejnd jako
v Japonsku fungovaly jako efektivni prostiedek propagandy. Pii pohledu na typologii
her je zfejmé, Ze bylo produkované velké mnozstvi her riznych zanrt, které vSechny
slouzily valecnym tcelim. Ve srovnani s jingymi médii propagandy mély hry kamisibai
mnoho ptednosti, jako naptiklad nizkd néklady na vyrobu a tnosné cena za sledovani,
které ptispély k uspéchu této divadelni formy jakozto nastroje propagandy. S koncem
valky a nastupem americké okupacni zpradvy nastal upadek. Hry zacaly byt ptisné
kontrolovany, aby nedochazelo k Sifeni nezddoucich poselstvi. Od roku 1946 zacal
pocet vystupujicich opét stoupat, ale novi vystupujici se ¢asto ke kamisibai uchylovali
z diivodu financ¢ni tisné a nepodavali az tak dobré vykony. S pocatkem 50. let zacal
zajem o hry upadat, coz v zavéru vedlo ke konci tohoto zanru.

V této praci jsme predstavili, jak se hry kamisibai pouzivaly béhem vélky v Cing
a v Tichomoii jako jeden z prostfedki japonské propagandy. V dnesni dobé se jedna
0 pomérné neznamou formu, kterd vSak byla v dobé svého vzniku velmi popularni.
V disledku cenzury her po valce se jich dnes mnoho nedochovalo, coz komplikuje

vyzkum. Nicméné i tak se jednd o téma, které by si zaslouZilo detailnéjsi vyzkum.
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Summary
The aim of the thesis was to examine kamishibai, a Japanese theatrical form

which came to existence in 1930s, its basic characteristics and how the kamishibai plays
were used by Japanese government in 1930s and 1940s to support the war propaganda.
In order to understand the whole concept of propaganda kamishibai, the term
propaganda was examined alongside with main war conflicts of the first half of the 20"
century and other means of Japanese war propaganda.

Kamishibai as a form of theatre is very specific and its specifics were reflected
in the way how the plays were used during the war. As a media, there was a great
variety among its audience with different age groups and both genders represented. Not
only that but also there was a wide range of different types of plays which could
influence specific audience and convey various messages not only on Japanese islands
but also in China. The low cost of the plays and also the reasonable price were some of
the aspects that contributed to its success as a propaganda device. Nevertheless, with the
end of the war, the plays became a target of US censorship and from the beginning of
1950s the plays were gradually becoming less popular owing to the spread of other

ways of entertainment.
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