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Uvod
Motiv zvitete ve vytvarném umeéni piedstavuje jeden z nejstarSich tematickych okruht —
objevuje se jiz v pravékych jeskynnich malbach a lidskou vizuélni tvorbu provazi napiic
vSemi epochami, kulturami i uméleckymi sméry az dodnes. Jeho pfitazlivost spociva
nejen v estetické a symbolické hodnote, ale také v hlubokém emocionalnim a
psychologickém néboji, ktery zvife v Clovéku vyvolava. Pravé tato blizkost a
srozumitelnost Cini ze zvifete piirozeny ndmét pro vyuku vytvarné vychovy, kde mize
slouzit jako prostfedek k rozvoji kreativity, vizualni gramotnosti, pfedstavivosti i
osobniho Zakovského proZitku.

Cilem této diplomové prace je proto komplexn€ zpracovat motiv zvifete
v kontextu vytvarné vychovy na 2. stupni ZS a ukazat jeho potencial pro pedagogickou
praxi. Diplomové prace propojuje kunsthistoricky, psychologicky, symbolicky a eticky
pohled na zvite s didaktickymi moZznostmi jeho vyuziti ve vyuce. Na zéklad¢ tohoto
teoretického ukotveni je navrZen a na vybrané zakladni Skole ovéfen vytvarné-didakticky
projekt, ktery sleduje promény zvifectho motivu v d€jinach uméni a prevadi je do
konkrétnich vytvarnych aktivit pro zaky.

Teoreticka Cast prace se zaméiuje na nékolik vzdjemné propojenych oblasti.
V uvodu sleduje vyvoj motivu zvitete z hlediska kunsthistorie — od pravékych maleb po
moderni a soucasné uméni. Tato kapitola také ukazuje, jak se proméenovala role zvitete
v uméni a jaké vyznamy mu byly v rtiznych obdobich pfisuzovany. Nasledujici kapitoly
se vénuji zvifeci symbolice, vyznamu zvifete v détském vytvarném projevu a
psychologickému pohledu na vztah ditéte ke zvifeti s dirazem na obdobi dospivani.
Soucasti je také téma etického aspektu vztahu Clovéka a zvifete, ktery je v soucasné
spole¢nosti stale aktudlngjsi. Zavérecnd kapitola této ¢asti potom piedstavuje moznosti
vyuZziti motivu zvifete ve vyuce vytvarné vychovy.

Praktickd c¢ast diplomové prace se vénuje vytvarné-didaktickému projektu
s nazvem Zvifeci inspirace: od jeskyné po galerii, ktery byl realizovan na 2. stupni ZS na
tftidé SNP v Hradci Kralové. Projekt obsahuje 10 vytvarnych namétl inspirovanych
vybranymi uméleckymi epochami a sméry, v nichZ se motiv zvifete vyrazn¢ uplatiiuje.
Jednotlivé aktivity jsou didakticky propracovany, metodicky zdivodnény a
chronologicky usporadany tak, aby zZaklim umoznily sledovat promény zvifeciho motivu
v ¢ase 1 v riiznych vytvarnych kontextech. Tato ¢ast zahrnuje také popis ptiprav, priabéhu
realizace, dokumentaci zdkovskych praci i reflexi celého projektu. Jeji soucasti je také

charakteristika metodickych listli vytvotenych k vytvarné-didaktickému projektu.
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1 TEORETICKA CAST

Tato ¢ast diplomové prace se zaméfuje na komplexni teoretické uchopeni motivu zvitete
v kontextu d¢jin vytvarného umeéni, vytvarné vychovy, détské psychologie i etiky vztahu
Cloveka a zvitete. Jejim cilem je vytvotit Sir$i odborny ramec, ktery umozni porozumeét
tomu, proc€ je zvife pro dité silnym a pfirozenym vytvarnym namétem a jak Ize tento jeho
potencial vyuzit v pedagogické praxi.

V jejim tivodu je pozornost vénovana kunsthistorickému vyvoji motivu zvifete —
od pravekych jeskynnich maleb pies staroveké civilizace, sttedovékou symboliku,
renesancni naturalismus ¢i barokni dramati¢nost az po moderni a postmoderni umélecké
sméry. Tato kapitola ukazuje, jak se promenovala role zvifete v umeéni, jaké vyznamy mu
byly pfisuzovany a jak se stalo nositelem estetickych, symbolickych 1 mytologickych
hodnot.

Dalsi kapitola se zabyva zvifeci symbolikou v riznych kulturdch a obdobich a
podrobné rozpracovava vyznamy jednotlivych zivoc¢isnych druhti — od hmyzu a vodnich
zivoc€ichil po ptactvo, plazy a savce. Zamétuje se také na zvifeci symboliku z pohledu
ditéte, zvlasté pak na psychologickou projektivni techniku zvanou kresba zacarované
rodiny. Nasledujici ¢ast se potom vénuje psychologickému pohledu za zvife v Zivoté
ditéte a popisuje historicky vyvoj vztahu déti ke zvitatim 1 jejich vyznam pro emocni,
socialni a moralni vyvoj.

Soucasti teoretické Casti je také téma etického aspektu vztahu Clovéka a zvitete.
Tato kapitola vysvétluje termin antropomorfismus a dale se zamétuje na odpoveédnost
¢loveéka za zvife a na vyznam respektujiciho pristupu v kontextu vychovy.

V zéavéru této Casti je vénovana pozornost moznostem vyuziti motivu zvifete ve
vytvarné vychové. Tato ¢ast predstavuje rizné metodické ptistupy, vytvarné fady a
projekty ¢i artefiletické aktivity, které pracuji se zvifeci tematikou. Ukazuje, jak 1ze motiv
zvitete propojit s pozorovanim, fantazii, symbolikou i osobnim prozitkem Zzak a jak ho

1ze vyuzit k rozvoji kreativity, vizualni gramotnosti i wellbeingovych kompetenci.
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1.1 Motiv zvifete ve vytvarném umeéni
Mezi nejcastéjsi naméty vytvarného umeéni patii zcela jednoznaéné zvite. Objevuje se jiz
v samych prvopocatcich uméni, nejen jako doplnék jinych motiva, ale ¢asto i jako hlavni
téma. Obrazy zvifat se nas i po mnoha tisiciletich stale dotykaji, nebot’ k nim mame velmi
blizko — zijeme s nimi, pozorujeme je a dokdZzeme se s nimi do jisté miry dorozumét.
Umeélci na zvitata nahlizeji z rznych uhli a ¢asto jim ptisuzuji schopnost zit a chovat se
jako lidé. VSimaji si jejich vzhledu (krasy, barev a hebkosti srsti), zkoumaji jejich télesnou
konstrukci (zeyména moznosti zachyceni pohybu), obdivuji jejich vlastnosti (hbitost, silu
a energii) a zajima je také jejich chovani a vyraz.

»V mnoha kulturdach a téz v nékterych slohovych obdobich se stalo zvire v umeéni
prvoradym objektem a jeho ztvdarnéni neslo v sobé celou radu riiznorodych vyznamii,

«l

které danou skutecnost reflektovaly.”' Zviteci tematiku proto nachazime v Siroké Skale
historickych pramenti a umeéleckych dél — od jeskynnich maleb a antickych kanont ptes
sttedoveke bestiaie a encyklopedie az po odborny tisk, chovné a lovecké knihy, heraldiku,
posStovni znamky, literaturu, fotografii, ¢i détsky vytvarny projev.

V prabéhu déjin se zvife objevuje také jako ornamentalni motiv i esteticky prvek
a Casto figuruje jako protiklad lidské postavy. Je soucasti mytologickych vyjevii a mnohdy
plni funkci atributu — zejména v obdobi, kdy v uméni nartasta zajem o lidskou figuru, se
zvife stava jejim vyznamnym doplitkem. Zaujima vSak i roli mnohem podstatnéjsi — stava
se symbolickym vyjadienim lidskych hodnot a postoju. Jeho symbolika se piitom
proméiuje — zatimco v minulosti byvalo zvife symbolem Zzivotni sily a energie,
v soucasné dob¢ se stava predmétem soucitu, a v nékterych ptipadech dokonce zdrojem

existencialnich tzkosti.?

1.1.1 Pravéké umeéni

Na pocatku vseho byl pravék a v praveéku Zil druh homo habilis, jenz zacal s vyrobou
primitivnich nastrojii. Ve chvili, kdy si uvédomil, ze jeho vytvor nemusi slouZit pouze

praktickému ucelu, nastolil po¢atek sochatského a malifského uméni.

" BADALIKOVA, Olga: Zviie v soucasné prostorové tvorbé. Olomouc: Univerzita Palackého

v Olomouci. 2014. S. 11. ISBN 978-80-244-4007-1.

2 Tamtéz, s. 11-19; JANISTINOVA, Anna; NOVAK, Pavel a BERANEK, Libor: Zvifata. Narodni galerie
v Praze: Opus Pictum. 2002. S. 7-8. ISBN 80-7035-229-9; LENDEROVA, Milena: Jsme zvifata? Jsme
lepsi nez zvifata? Kratky avod do animal history. In: LENDEROVA, Milena: Zviata a jejich lidé. Praha:
Karolinum. 2023. S. 13-50. ISBN 978-80-246-5157-6.
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Pocatky malifstvi mizeme spatfovat v jeskynnich malbach hojné zastoupenych
naptiklad ve Francii a Spanélsku, jejichZ spoleénym rysem jsou zoomorfni naméty.
Pravéky Clovék vnimal svét jako velké tajemné misto, a vytvarel proto vyjevy spojené
s kultem lovu, plodnosti a magie. Ditkazem jsou vyobrazeni zvitat zasazenych $ipy nebo
ostépy a pritomnost ran a krve. Lov hraje v pravéku vyznamnou roli, stejn¢ jako samo
zvite. Pracloveék navic véfi, Ze co vyobrazi, se také stane. Jeho malby tak mohou slouzit
nejen k magickym ritudlim, mohou to byt také sbirky loveckych trofeji nebo doklady
spojeni Cloveka s ptirodou. ,,Tyto malby odrazeji posvatnou hriizu, kterou prvni lidé ke
zviratim citili, a vztah cloveka k Zivocisné risi byl vidy rozpolceny — nejvice se nasemu
obdivu i okouzleni tési to, ceho se bojime a co touzime zabit.*

Mezi nejcastéji vyobrazovanad zvirata tohoto obdobi proto patfi zejména srnci,
buvoli, kon¢, vyhynulé druhy divokych vold, nosorozci, mamuti, lvi, zubfi, jeleni, losi,
sobi €1 pratufi. Ta zatim netvoii vzdjemnou kompozici, jde spiSe o nahodna seskupeni
jednotlivych druht tvofena technikou drcenych nerostii ¢i piirodnich barviv
riznobarevné hlinky smichanych s tukem, krvi nebo vodou. Jako prvni palety byly
uzivany ploché kosti nebo kameny a postup malby byl nasledovny — obrysy tél byly
nejprve vyryty nebo nakresleny zuhelnatélym kouskem dieva a nasledné vyplnény
barvami, nejcastéji okrovymi, nacervenalymi az tmavohnédymi odstiny, za pomoci prsti
¢1 jednoduchych stétct ze zvitecich chlupt nebo lidskych vlast.

Pravéci umélci méli smysl pro vyobrazeni skutecného vzhledu, postoje a zptisobu
zviteci chlize. Obdobi vérné napodobujici skute¢nost vsak Casto stiidala obdobi stylizujici
a zobecnujici. Malby nevytvareli vSichni ¢lenové kmene, ale pouze ti nejnadanéjsi. Ti
obvykle pracovali pfi svétle lojovych lamp a vzhledem k jeskynnim podminkdm uzivali
také jednoducha leseni.

Ptikladem takovych vytvori mulze byt tfeba stylizovand kresba jelena ze
Span¢lské jeskyné Calapaty nebo malba ranénych bizonl z jeskyné Niaux. Zcela jisté
nejzndméjsi jeskyni s vyznamnymi nélezy pravékého uméni je potom jeskyné Altamira
spolu s az ttimetrovymi malbami lovné zvéfe. Na jejim stropé mizeme pozorovat postavy
stojicich, pasoucich se i lezicich bizoni, mimotadné realistickou malbu ranéné¢ho zubra
nebo koné. Za zminku stoji také nalezy z francouzské jeskyné Chauvet. Zde se nachazi
vice nez 400 maleb zvifat zahrnujicich divoké koné, buvoly, nosoroZce, mamuty a lvy.

V neposledni fad¢ je tfeba zminit také francouzskou jeskyni Lascaux, objevenou roku

3 SAUNDERS, Nicholas J.: Myticka sila zviFat. Praha: Knizni klub. 1996. S. 8. ISBN 80-7176-360-8.
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1940. Ta ¢ita priblizn¢ 800 obrazh lovnych zvirat, naptiklad zubra zasazené¢ho oStépem
s vyvrzenymi vnitinostmi, jednorozce, pratura, hiib¢ a jelena ze skalni chodby nazyvané
Axialni galerie ¢i obrazy bykt z hlavniho sélu.

Také zviteci plastika méla silny magicky vyznam. Jeji tlohou bylo predev§im
ochranovat majitele a odvracet zlo a nezdary. K tomu slouzily amulety a drobné predméty
vytvorené z nejriiznéjsich dostupnych materiali. Nas predchidce si pti své tvorbé v§imal
hlavné Glomka kamene — kdyz mu piipomnély télo zvifete, pietvoftil je tak, aby z nich
vznikla jeho podobizna. Takovym piikladem muize byt tieba jeden zprvnich
dochovanych reliéfii — bizon z Tuc d'Audoubert — nebo rytina koné z Dordogne, rytina
ranéné¢ho medvéda z jeskyné Tii bratii a soSka bizona ze sobiho parohu z jeskyné La
Madelaine. Z naSeho prostiedi potom stoji za zminku nalezy zvifecich sosek z Dolnich
Véstonic, v jeskyni Pekdrna naptiklad rytiny v kostech a mamutoviné s motivem
zépasicich byka ¢i pasoucich se koni vyrytych do koniskych Zeber. Objevuji se ale také
skupinové kompozice zvifat v pohybu s prvky humoru, karikatury a rysy volné
imaginace.

Stejné jako jeskynni malby, také zoomorfni figurky byly tvofeny za ucelem magie.
Castym je zejména motiv lovu medvéda zasazeného $ipy. Medvéd byl vyznamnym
totemovym, a tedy i posvatnym, zvifetem, a pravé proto ho praclovek respektoval,
adoroval a uctival a na jeho pocest potadal obtadni ritualy. Ty probihaly s maskami a
vyjadiovaly d¢j, pficemz dochazelo predevsim k napodobovani zvyklosti dan¢ho zvitete.
PraClovék totiz véril, ze zvife mé& dusi, mize se reinkarnovat a mulze byt tedy
piedchiidcem c¢lovéka nebo ho muze doprovazet do zahrobi. DalSim vyznamnym
motivem rytin byl potom jelen, ktery mél moc doprovazet jedince na druhy svét. Z jeho
paroZzi se proto bézné vyfezavaly magické amulety.

Velka inspirace zvifaty se odrazi zejména u kocovnych kmenil. Ko€ovnici si jimi
zdobi uzitkové predméty jako zbroj, ritudlni objekty, komiské postroje ¢i odévy. Tyto

drobné predméty tvori také soucast pohiebni vybavy.*

4 PROKOP, Vladimir: Kapitoly z déjin vytvarného uméni (pro vyuku déjin umént na stiednich skolach).
Sokolov: O.K.-Soft. 2011. S. 3-5. ISBN nepfifazeno; SAMSULA, Pavel a ADAMEC, Jaromir: Privodce
vtvarnym uménim I. Uvaly: Albra. 2009. S. 7-41. ISBN 978-80-7361-069-2; BADALIKOVA, Olga:
Zvire v soucasné prostorove tvorbé. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci. 2014. S. 23-38. ISBN
978-80-244-4007-1; tamtéz, s. 41-69; LENDEROVA, Milena: Jsme zvitata? Jsme lepsi nez zvitata?
Kratky Gvod do animal history. In: LENDEROVA, Milena: Zvifata a jejich lidé. Praha: Karolinum. 2023.
S. 13-50. ISBN 978-80-246-5157-6; SAUNDERS, Nicholas J.: Myticka sila zvirat. Praha: Knizni klub.
1996. S. 52-53. ISBN 80-7176-360-8; BERTELLI, Sara a MAGISTRI, Mila: 999 umeéleckych dél: ktera
musite znat, ktera byste méli znat, jejichz znalosti jisté ohromite. Praha: Slovart. 2009. S. 11. ISBN 978-
80-7391-336-6; WOHLFARTH, Rainer a MUTSCHLEROVA, Bettina: Lécivd sila zvifat: Jak nds zvirata
uzdravuji. Bro: Kazda. 2023. S. 15-36. ISBN 978-80-7670-107-6; NADASKA, Katarina: Zviera
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1.1.2 Uméni starovéku

Dalsim dualezitym milnikem je hned po pravéku starovéky Egypt. Pocatky egyptského
uméni a kultury spatfujeme jiz v obdobi Dolniho Egypta, tedy staré fiSe. Vyznamnym
poc¢inem této epochy jsou hieroglyfy, primitivni pismo slozené z obrazkovych znaki
zahrnujicich také zvitata, zejména ptaky a hady. V sochaistvi se vyviji reliéf a vyzdoba
hrobek soskami zpdlené a barevné hliny nebo keramiky. Jednou z nejznaméjsich
egyptskych pamatek, hned po pyramidach, je Sfinga — dvacetimetrova socha zviiete
s lidskou hlavou vytesand do vapencového pahorku nedaleko Cheopsovy pyramidy
v Gize. Malifstvi, vyznacujici se hieratickou a pasovou perspektivou, slouzi spiSe
k vyzdobé€, zejména hrobek. Malifi zachycuji zemédélské a lovecké scény zahrnujici
domadci 1 divoka zvitata. Egyptska civilizace je zvifaty pfimo posedld — ublizovat
zvitatim je pfisn¢ zakazano a trestano, nékteré druhy jsou dokonce mumifikovany a
jejich symbolika je spojovana s kultem mrtvych. Naptiklad prasnice symbolizuje bohyni
nebes Nut, muz se Sakali hlavou predstavuje boha mrtvych Anubise, ko¢ka potom bohyni
matefstvi, lasky a plodnosti — Bastet. Dlouho zde pietrvava silny kult kocky, na jeji pocest
byvaly dokonce kazdé jaro porddany slavnosti.

V nové fiSi vyzdoba hrobek dosahuje svého vrcholu. Piikladem je malba
z Tutanchamonovy hrobky v Udoli kralti zobrazujici obiad otevirani Tutanchamonovych
ust, z nichz odchazi duse mrtvého kréle. Jako symbol posmrtného zivota se zde objevuje
leopard. Dalsi vyznamnou pamatkou této doby je potom plastika Lvi Amenhotepa III. ze
Solebu.’

Uméni Mezopotamie se kvili nedostatku kamene vyznacuje vypalovanim cihel
uzivanym k vyzdobé&. Tyto cihly nesou na povrchu barevnou sklovitou polevu a tvarované
jsou do reliéft bojovnikd, Ivii i bajnych zvitat. Nejkrasnéjsi pamatkou této doby je IStafina
brana, kterd tvofila soucéast babylonského opevnéni. Postavena je zjiz zminovanych
palenych cihel doplnénych modie glazovanymi obklady, zdobena je zoomorfnimi reliéfy

s motivy posvatného hada, byka a lva. Soucasti IStafiny brany plivodné byvala také

v poverovych predstavach, magii a Fudovom lie¢eni. In: CIHAL, Petr a kol.: Zoomorfni tematika v lidové
tradici. Uherské Hradisté: Slovacké muzeum v Uherském Hradisti. 2013. S. 182-194. ISBN 978-80-
87671-07-8; OCHRYMCUKOVA, Irena: Vztah ¢lovéka k domacim i jinym zvifatim. In: tamtéz, s. 8—13;
LETAVAJOVA, Silvia: Zoomorfné prvky v pohrebnych zvykoch. In: tamtéz, s. 103—110.

> PROKOP, Vladimir: Kapitoly z déjin vytvarného uméni (pro vyuku déjin uméni na stiednich skoldch).
Sokolov: O.K.-Soft. 2011. S. 6-7. ISBN nepfifazeno; SAMSULA, Pavel a ADAMEC, Jaromir: Privodce
vytvarnym uménim I. Uvaly: Albra. 2009. S. 42—141. ISBN 978-80-7361-069-2; KOMAREK, Stanislav:
Ochlupeni blizni: Zvirata v kulturnich kontextech. Praha: Academia. 2012. S. 65—-104. ISBN 978-80-200-
2113-7; SAUNDERS, Nicholas J.: Myticka sila zvirat. Praha: Knizni klub. 1996. S. 38—41. ISBN 80-
7176-360-8; tamtéz, s. 68—69.
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Procesni cesta. Ta byla rovnéz zdobena reliéfy z glazovanych cihel a nesla motivy lvi.
Dalsi vyznamnou pamatkou je palac Sargona II. v Chorsabadu, na jehoz bran¢ se nachazi
skulptura byka s lidskou hlavou.

Minojské kultura, tykajici se ostrova Kréty, fecké pevninské ptimotiské oblasti a
Mal¢ Asie, je kultura charakteristickd vystavbou rozlehlych palact uprostted zahrad. Jeji
vyznamnou architektonickou pamatkou je palac Kndssos prosluly svym labyrintem a
bohatou freskovou vyzdobou zobrazujici Zivou ptirodu. Velké oblibé se zde t&€si zejména
moftské motivy — ryby, lastury, delfini ¢i chobotnice, ale také malby zobrazujici akrobaty
preskakujici byky. Nejznaméjsi pamatkou mykénské kultury je potom Lvi brana tvofena
trojithelnikovitym reliéfem se lvy symbolizujicimi straZce pevnosti.®

Recké uméni se pysni zejména realistickym sochafstvim znamym diky jeho
fimskym kopiim. Snazi se zachytit pohyb a smysl pro krasu spolu s pravdivym
vyjadfovanim nedostatki a vad. Za zvite symbolizujici silu a uslechtilé vlastnosti je zde
povazovan lev a kin. Prikladem takového pojeti kon¢ miize byt jeho socha z athénské
Akropole, z chramu Dia v Olympii, z Mauzolea v Halikarnasu nebo votivni a pohiebni
reliéfy z Alexandrova sarkofagu. Piikladem takového pojeti lva je potom socha lvi
z Théb. V malifstvi pfevazuji naméty z mytologie 1 bézného zivota spolu s Castymi
metamorfézami bohil ve zvitata. Bith mofi, Poseidon, tak na sebe miize brat podobu byka
jako symbolu neptedvidatelné a Zivelné sily, bohyn¢ lasky, Afrodité zase podobu labut¢.

Rimskému uméni piedchazi uméni a kultura Etrusk®, jejichZ vyznamnym
pocinem je napiiklad Hrobka Byki, Lvic ¢i Leopardl nebo socha VI¢ice symbolizujici
mésto Rim. To se ve 2. stoleti pied na$im letopoétem stava centrem svétového obchodu
a stiediskem uméni. Rimské sochaistvi se vyznaduje vysokou trovni reliéfni vyzdoby,
zejména na vitéznych obloucich. Stejn& jako v Recku, také zde plni vyznamnou tlohu
motiv kon¢. Kan je vnimén jako imperidlni symbol reprezentace a neni proto divu, Ze je
castym ndmétem mnohych vytvarnych dél, jako je tomu v ptipad€ bronzové plastiky koni
z Herkulanea nebo pomniku Marca Aurelia na Piazza del Campidoglio. Krom¢ mnoha
plastik se dochovaly také skvélé nasténné malby z hrobek vyznacujici se snahou o

realistické znazornéni a iluzionismem. Castym namétem téchto maleb je pfenaSeni

¢ PROKOP, Vladimir: Kapitoly z déjin vytvarného uméni (pro vyuku déjin uméni na stiednich skolach).
Sokolov: O.K.-Soft. 2011. S. 8—11. ISBN nepfifazeno; SAMSULA, Pavel a ADAMEC, Jaromir:
Privodce vytvarnym uménim 1. Uvaly: Albra. 2009. S. 42—141. ISBN 978-80-7361-069-2; ROYT, Jan a
SEDINOVA, Hana: Slovnik symbolii: Kosmos, piiroda a clovék v kifestanské ikonografii. Praha: Mlada
fronta. 1998. S. 118—-120. ISBN 80-204-0740-5.
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mrtvého vladce orlem na nebesa, objevuje se ale i motiv jinych zvifat — byka, kon¢, husy

nebo delfina.’

1.1.3 Umeéni stredovéku

Pocatek sttedovéku, a také jeho uméni, vymezuje zanik Rimské fise datovany do roku
476. Z divodu promény soudobého mysleni z mytického na symbolické zde hraje
vyznamnou roli zejména kiestanskd symbolika. Symbolickou funkci plni samoziejmé
také samo zvite, k némuz se ptistupuje na zédklad¢ zjevného nebo skrytého znaku. ,,Mezi
nejvice zobrazovana zvirata stredovéku ndlezela ryba, berdnek, skopec, had a také
ptactvo — orel, holubice, labut, havran, pelikan, albatros, pav, nebot ptaci spojovali zemi
s nebesy.“® B&zné se ale objevovala i zvifata fantastick4, napiiklad fénix a siréna. V 11. a
12. stoleti jsou motivy zvifat spojovany predevsim s lidskymi vlastnostmi a prozitky,
v piipadé€ bajek je kladen diiraz také na jejich moralizujici vyznam. Velkou inspiraci je
stale antika se svymi démonickymi zvifaty, zriidami, hybridy a monstry. Zajem je vSak 1
o motivy zvifat zvérokruhu.’

S ptichodem kiestanstvi se méni nejen zpiisob nazirani na svét, ale i na vytvarné
umeéni. Objevuji se zcela nova témata, umélci se jiz nezajimaji o motivy pozemské, nybrz
bozské. Vzhledem k stile CastéjSimu vyobrazovani udalosti z pocatkt cirkve je také
potieba stanovit ikonografii. V pocatcich kiestanstvi jsou lidé uctivajici jediného boha
kvili kritice pohanské viry prondsledovani. Skryvaji se v katakombach, kiest'anskych
pohtebistich tvoficich systém podzemnich chodeb, které zdobi bohatymi nasténnymi
malbami. Tato malifska vyzdoba, pfipominajici dekorativni malby soukromych domd,
nese Casté motivy kiestanské ikonografie, ro¢nich dob, ale i samotnych zvirat. Mezi
nejCastéjSi rané kiestanské motivy patii zejména motiv dobrého pastyie sediciho
uprostied stada a hrajiciho na pistalu nebo vyjevy ze Starého a Nového zdkona s castym
motivem holubice. Mezi nejvyznamnéjsi pamatky patfi nasténné malby z Kalixtovych

katakomb v Rimé& — R4j a Zazrak s chleby a rybami, také vyjev s ptaky dopliujicimi scény

7 PROKOP, Vladimir: Kapitoly z déjin vytvarného uméni (pro vyuku déjin uméni na stiednich skoldach).
Sokolov: O.K.-Soft. 2011. S. 9—-13. ISBN nepfifazeno; SAMSULA, Pavel a ADAMEC, Jaromir:
Priwvodce vitvarnym uménim I. Uvaly: Albra. 2009. S. 42—141. ISBN 978-80-7361-069-2; SAUNDERS,
Nicholas J.: Myticka sila zviFat. Praha: Knizni klub. 1996. S. 38-41. ISBN 80-7176-360-8;
BADALIKOVA, Olga: Zvire v soucasné prostorové tvorbé. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci.
2014. S. 23-38. ISBN 978-80-244-4007-1; tamtéz, s. 41-69.

8 Tamtéz, s. 36.

® ADAMEC, Jaromir a SAMSULA, Pavel: Pritvodce vytvarnym uménim II. Online. Praha: Prace. 1995. S.
7-19. ISBN 80-208-0359-9. Dostupné z: https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:c1c77810-
2531-11e7-a38c-005056827e51. [citovano 2025-11-17].
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z evangelii z katakomb na Via Latina, malba na omitce Dobry pastyi ze stropu kubikula
v Priscillinych katakombéch nebo Pastyisky vyjev z Domitillinych katakomb.

Velkému obdivu se t&€$i mozaiky, jejichz vysokou uméleckou trovni je proslulé
mésto Ravenna rozkladajici se na pobtezi Jaderského mote. Mozaika, nasténna i
podlahova, je zde vyznamnou soucasti chramové vyzdoby. Vyrdbéna je pomoci
sklenénych kosticek, spojenych zlatou f6lii a vkladanych do vapence ¢i mramoru. Jejim
poslanim je ilustrovat cirkevni nauku, proto se na ni objevuji pfedev§im kiest'anské
motivy. Nejvyznamnéjs§i mozaiky muzeme nalézt v Mauzoleu Gally Placidie, v
Sant'Apollinare v Classe nebo v Sant'Apollinare Nuovo. V Mauzoleu Gally Placidie jsou
to vyjevy s holubici, jeleny a beranky nebo s Ctverem zvitat z Apokalypsy. V apsidé
Sant'Apollinare v Classe mizeme pozorovat rajskou krajinu s dvanécti beranky a ptéky,
v Sant'Apollinare Nuovo potom tieba vyjevy z evangelii a zivota JeziSe Krista. Zde se
nachézi také znama mozaika s nazvem Zazrak rozmnozeni chleba a ryb.!°

Koncem 11. stoleti se zacind formovat romansky sloh. Zasadni vliv na néj ma
cirkev spolu s jejim mystickym a dogmatickym pozadavkem mysleni. Malifskd vyzdoba
kostelli proto piedstavuje vyhradné obrazové cykly ze zivota svétcu, vlivem byzantské
kultury je oblibend také mozaikova vyzdoba. V sochaiském odvétvi se objevuje plastika
vazana na architekturu s prevladajici nabozenskou, rostlinnou a zivocisSnou tematikou.

Ve 2. poloving 12. stoleti v oblasti Normandie a Ile-de-France pokracuje vyvoj
romanského uméni spontanné prechazejici v gotiku. Dliraz na nadptirozenou pravdu a
transcendentni oblasti kfestanské viry neustupuje, ale sili. Objevuji se bohaté¢ zdobené
portaly katedral a rozetovych oken s figurdlni, zoomorfni a rostlinnou tematikou spolu
s oblibenymi chrli¢i pfipominajicimi monstra. V sochaistvi se zac¢ina prosazovat volna

plastika rozvijejici se smérem k realismu.'!

10 SAMSULA, Pavel a ADAMEC, Jaromir: Priivodce vytvarnym uménim I. Uvaly: Albra. 2009. S. 42—
141. ISBN 978-80-7361-069-2; ROYT, Jan a SEDINOVA, Hana: Slovnik symbolii: Kosmos, pfiroda a
Clovek v kiestanskeé ikonografii. Praha: Mlada fronta. 1998. S. 9-33. ISBN 80-204-0740-5; LASSUS,
Jean: Rané krestanské a byzantské uméni. Online. Praha: Artia. ISBN nepfifazeno. Dostupné z:
https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:48836700-1d27-11e6-9f8b-005056825209. [citovano
2025-11-17].

' PROKOP, Vladimir: Kapitoly z déjin vytvarného uméni (pro vyuku déjin uméni na stiednich Skoldach).
Sokolov: O.K.-Soft. 2011. S. 14—18. ISBN nepfitazeno; ADAMEC, Jaromir a SAMSULA, Pavel:
Pritvodce vytvarnym uménim II. Online. Praha: Prace. 1995. S. 38—107. ISBN 80-208-0359-9. Dostupné
z: https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:c1c¢778f0-2531-11e7-a38c-005056827¢51. [citovano
2025-11-17].
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1.1.4 Uméni novovéku

Velky posun v mySleni pfinasi renesance, uméni 15. a 16. stoleti navazujici na tradice
antiky. S renesanci se poji humanismus hldsajici navrat k distojnosti ¢lovéka, jenz se
nove stava stfedem pozornosti. Diraz je tak kladen na divéru v rozum, svobodu jedince
a poznavani piirody. Diky dovozu zvifat zjinych kontinenti a vydani ilustrované
encyklopedie Historia animalium od Konrada Gessnera s dievoryty ptakt, ryb, monster
a fantasknich zvitat se prohlubuji znalosti z oboru zoologie. Ty se projevuji zejména

v malifstvi a sochafstvi.

De Ceus. 175

Obr. 1 Konrad Gessner — Sea Monsters, drevorytova ilustrace, 1551

Animal. induleib.aquis Ordo 1. 363

an fibestdpfige [dlans.

Obr. 2 Konrad Gessner — Hydra, drevorytova ilustrace, 1551
Vyznamnym posunem je také objeveni perspektivy pfinaSejici moznost vyvolat iluzi
prostoru. Oblibené jsou naboZenské motivy, alegorie, portréty 1 historické naméty, nové
také vyhledy z okna. V malif'stvi, zvlasté pak v tom nizozemském, dominuje tendence
k realismu s dirazem na smyslovy popis skutecnosti. Piikladem muze byt Eyckova
Madona kanovnika van der Paele, jejiZz soucasti je zeleny papousek, nebo Klanéni
apokalyptickému Beranku na Gentském oltafi. Symbolem renesance je vSak bezesporu
Leonardo da Vinci, jenz pfinasi nové pojeti svétla a stinu. Také on ve svych dilech vyuziva

motivy zvifat, jako je tomu napiiklad u Studie ditéte s kockou.
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Dulezitym momentem v sochafstvi je soutéz o vyzdobu bronzovych dvefi
florentského baptisteria na motiv Obétovani Izdka Abrahamem. Do jejiho findle byly
vybrany navrhy sochaifti Filipa Brunelleschiho a Lorenza Ghibertiho, jehoz navrh
nakonec zvitézil. Na jeho zpracovani starozakonniho ptibéhu je kromé onéch dvou postav
vyobrazen také beranek a osel. Mimo tento pocin se velké oblib¢ t¢si zejména jezdecké
pomniky Donatella a Andrea del Verrocchia.

Posledni vyvojovou fazi renesance je manyrismus. Ten se vyznacuje zejména
deformaci tvart,, perspektivnimi zkratkami, Sroubovitym pohybem, protahlymi
postavami a popiranim piirozené podoby ptirody barevnymi a svételnymi kontrasty a
efekty. Vlivem inspirace Ovidiovymi proménami roste zajem o studie zvitat spojovanych
s lidskym chovanim. Od 2. poloviny 16. stoleti dochazi k vystavbé parkt a zahrad
doplnénych zvitecimi plastikami — pfikladem jsou domaci a exotickd zvifata v grotté
Villy Medici v Castellu u Florencie vytvorené Antoniem di Gino Lorenzi. Vyznamnym
centrem zaalpského manyrismu je fontainebleauska Skola, jejiz nejvEtsi osobnosti je
Albrecht Diirer. Ten proslul svymi detailnimi studiemi a jeho akvarel Zajic je povazovan
za vzor pozorovaciho uméni a vyraz malifské piesnosti. Kromé zajice je ale Castym
motivem jeho dél také papousek.

Druhé vyznamné centrum manyrismu vznikd v Praze, na dvoie habsburského
cisate Rudolfa II, diky némuz do naSich zemi ptichazi fada vyznamnych svétovych
umglct, jako je napiiklad sochaf Adrien de Vries nebo malifi Bartholomeus Spranger a
Giuseppe Arcimboldo. Arcimboldo, dvorni malit Rudolfa II., je znamy piedevsim svymi
alegorickymi portréty tvofenymi rostlinami a zvifaty, Adrien de Vries potom bronzovou
plastikou Kracejiciho kon€. Roelant Savery zde tvofi olejomalbu pstrose a pelikana
nazvanou Krajina s ptaky a Paulus van Vianen potom zase Dva poutniky a medvéda. Na
dvote Rudolfa II. jsou kromé& obrazi a soch Castymi dary také Sperky, parfémy, zbrané ¢i
drah¢ latky nebo zvifata. Tyto dary znamenaji moZnost sezndmit se s doposud
nepoznanymi zivo€ichy a reprezentovat tak jeho vlastni dvir. Rudolf proto zakldda
kunstkomory, v nichZz své dary vystavuje. Cennou soucasti téchto sbirek je kromé

akvarelu s rohem jednoroZce tieba pohar z jeho rohu nebo dokonce i roh narvala.'?

12 PROKOP, Vladimir: Kapitoly z déjin vytvarného uméni (pro vyuku déjin uméni na stiednich skoldach).
Sokolov: O.K.-Soft. 2011. S. 19-23. ISBN nepfifazeno; BLAHA, Jaroslav a SAMSULA, Pavel:
Pritvodce vytvarnym uménim II1. Online. Praha: Prace. 1996. S. 10-66. ISBN 80-208-0386-6. Dostupné
z: https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:ba357eb0-2532-11e7-b650-5ef3fc9ae867. [citovano
2025-11-17]; MAREK, Pavel: K potése i uzitku. Zvifeci dary v habsburské diplomacii doby vlady
Rudolfa II. In: LENDEROVA, Milena: Zviiata a jejich lidé. Praha: Karolinum. 2023. S. 292-307. ISBN
978-80-246-5157-6; BADALIKOVA, Olga: Zviie v soucasné prostorové tvorbé. Olomouc: Univerzita
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Baroko, doba duchovniho utlaku, nevolnictvi a hospodaiského upadku, pfindsi
obrat k dramatice, ¢imzZ se snazi svého divaka ohromovat a fascinovat. V realistickém
proudu roste zajem o portrét, zanr a zatisi, kterd byvaji zpracovdvana s motivy kvétin,
ovoce, jidla, ale i zvifat. V klasicistnim proudu potom dominuje motiv idedlni krajiny.
Vyznamnym umélcem tohoto obdobi je grafik Vaclav Hollar, ktery se po opusténi nasich
zemi vydava do Anglie. Tvori nejen pohledy na nejriiznéj$i mésta, ale také jezdecké
portréty a studie motyldi &i motskych Zivo&ichii — lept Motyli a vazky, Zelva a zaba nebo
Vik a liska.

Jezdecké portréty jsou v tomto obdobi obliben€ i v sochaistvi — Pierre Puget tvoii
jezdecké sousosi Alexandra Velikého, Frangois Girardon pomnik Ludvika XIV. A Gian
Lorenzo Bernini potom tieba Ludvikav jezdecky portrét. Dominantnim prvkem jsou vSak
kaSny inspirované antickou mytologii a motskymi Zivocichy. Berniniho Fontana ¢tyt fek
na fimském ndmésti Piazza Navona se tak pysni sochami ficnich bohl jakozto ctyt
kontinentli doplnénymi typickymi zvifaty — drakem, lvem, hadem a pasovcem, koném.
Na moravském zamku v Bucovicich stoji za povSimnuti kasna Delfini, v Olomouci kasna
Tritoni s motivem moiskych zivocCichi a Caesarova kaSna s koném a psem. Kromé
monumentalniho sochafstvi se vSak rozviji i drobna zvifeci plastika ze dfeva, bronzu,
slonoviny, alabastru, keramiky ¢i porcelanu. V Ceském prostiedi je vyznamnou
sochatskou osobnosti Matyas Bernard Braun. Ten své alegorie Ctnosti a Netesti na Kuksu
dopliuje zvifecimi symboly ¢i atributy — zamétuje se tfeba na psy, hady, osly, lvy ¢i
beranky, ktefi mu pomaéhaji vyjadfit povahu dané ctnosti ¢i nefesti.'

Barokni malifstvi se vyznaCuje technikou Serosvitu dodavajici na vyrazu
tajemnosti a duchovna. K nejvétSimu rozmachu dochazi zejména v oblasti Holandska a
Flander, kde vznik4 holandské zatisi s pfedméty kazdodenni potieby, jejichz soucasti
byva v hojné mire také motiv kocky. Objevuje se vSak 1 motiv lovu jako vyznamné
spolecenské, kulturni a diplomatické zalezitosti. Umélci ve svych dilech zachycuyji silu,
udatnost a schopnosti lovce Stvouciho divou zvéf. Nej€astéjsim zoomorfnim motivem je
proto kin a pes — napiiklad v dile Anthonyho van Dycka, ktery vyobrazuje krale Karla I.

Z Ceského prostiedi je tfeba zminit dilo Jana Rudolfa Byse — olejomalbu Ptaci v ptirodé

Palackého v Olomouci. 2014. S. 41-69. ISBN 978-80-244-4007-1; JANISTINOVA, Anna; NOVAK,
Pavel a BERANEK, Libor: Zvifata. Narodni galerie v Praze: Opus Pictum. 2002. S. 46. ISBN 80-7035-
229-9, tamtéz, s. 55 a 94.

B EXLER, Petr: Wuziti projektové metody ve vytvarné vychové s artefiletickymi postupy. Online.
Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci. 2015. S. 66. ISBN 978-80-244-4620-2. Dostupné z:
https://kvv.upol.cz/images/upload/files/vyu%C5%BEit%C3%AD%20projektov%C3%A9%20metody exl
er_final.pdf. [citovano 2025-11-18].
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I a II, Kon¢ v Krajin¢ Vaclava Vaviince Reinera nebo Odpocivajiciho zajice Jana

Vojtécha Angermayera.

Obr: 3 Jan Vojtéch Angermayer — Odpocivajici zajic, olej na médi, 31,1 x 23,1 cm, 1732

Jemn¢js$i verzi baroka je rokoko vyznacujici se detailnim popisem skuteCnosti a
dekorativni stylizaci. Tu lze pozorovat napiiklad ve vyjevech z pastyiskych her nebo
galantnich motivech spojenych se slavnostmi lasky, hravym Spasovanim ¢i
kratochvilnymi okamziky. Tento dojem bezstarostnych radovanek doplnénych
poskakujicimi psiky je patrny v dilech Norberta Grunda — Dama na houpacce a Galantni
scéna v parku II — Prochazka parkem nebo u Jeana-Baptiste Oudryho.'*

Dalsi névrat k antice, zduraziujici prisny a promysleny fad, piinasi klasicismus.
Ten se poji s osvicenstvim, novym zivotnim postojem mestanstva opirajicim se o rozum.
Oblibenym tématem je vlivem Velké francouzské revoluce zejména oslava hrdinti. Zvite
zde plni pouze doprovodnou funkci, a to alegorickou a emblematickou. Zvifeci motivy
se vyskytuji v podobé pomnikii ¢i jezdeckych portrétii, jako je tomu napiiklad u dila
Bonaparte pii ptechodu Alp Jasquese-Louise Davida.

Na studenou racionalitu klasicismu reaguje novy umeélecky smér a zivotni styl —
romantismus. Ten klade diiraz na jedinecnost, subjektivitu osobniho prozitku, nespoutany
a vasnivy cit, dobrodruzstvi, fantazii, uvolnénost a tviir¢i svobodu. Inspiruje se v neklidu

a nejistoté, a pravé proto ho tolik fascinuje nespoutand pfiroda s divokymi zvifaty.

4 PROKOP, Vladimir: Kapitoly z déjin vytvarného uméni (pro vyuku déjin uméni na stiednich Skoldach).
Sokolov: O.K.-Soft. 2011. S. 24-30. ISBN nepfifazeno; BLAHA, Jaroslav a SAMSULA, Pavel:
Pruvodce vytvarnym umenim I1I. Online. Praha: Prace. 1996. S. 67-96. ISBN 80-208-0386-6. Dostupné
z: https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:ba357eb0-2532-11e7-b650-5ef3fc9ae867. [citovano
2025-11-18]; LENDEROVA, Milena: Jsme zvifata? Jsme lepsi neZ zvitata? Kratky tvod do animal
history. In: LENDEROVA, Milena: Zvifata a jejich lidé. Praha: Karolinum. 2023. S. 13-50. ISBN 978-
80-246-5157-6; BADALIKOVA, Olga: Zvire v soucasné prostorové tvorbé. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci. 2014. S. 41-69. ISBN 978-80-244-4007-1; JANISTINOVA, Anna; NOVAK,
Pavel a BERANEK, Libor: Zviata. Narodni galerie v Praze: Opus Pictum. 2002. S. 118-119. ISBN 80-
7035-229-9, tamtéz, s. 17, 23, 26, 57, 85-89 a 90-93.
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V malifstvi vyuzivd naméty ze stfedoveékych d€jin ¢i soudobych udalosti, zajima se o
vyjimec¢ného jedince ve sluzbach naroda a postupné 1 o zachyceni vérné podoby zvitete.
Castym motivem jsou proto jezdci, lovci &i krotitelé Selem. Théodore Géricault tak na
znalost zvifat a dynamiky jejich pohybu reaguje kresbou perem a Stétcem Splaseny ki,
tvoii také dilo Hlava buldoka. Eugéne Delacroix tvofi olejomalbu Tygr a lev a Francisco
Goya zase ¢erné malby v podob¢ d’abelskych vyjevi a fantasknich epizod. Jednou z nich
je tieba Pes, jehoz hlava je mezi Sirokym pasem oblohy a temnou neurcitou zemi témer
nepatrnd. Jednou z jeho ,,svétlych® maleb zobrazujicich zvite je potom Manuel Osorio
Manrique de Zuiiga, portrét syna vzdélanch se strakou na provazku a tfemi kockami.
V naSem prosttedi je zdjem spiSe o klidn&j$i vyjevy — Josef Bekel kresli Portrét psika,
Josef Navratil tvofi Hlavu psa, August Bedfich Piepenhagen maluje Horskou krajinu

s kozami a Mikola$ Ales kresli Divokou kachnu odlétajici z housti.

Obr. 4 Francisco Goya — Pes, olej a sadra na platné, 80 x 134 cm, 1819

Vrcholnym poc¢inem romantického sochafstvi jsou vlivem osobnosti Napoleona jezdecka
sousosi reflektujici primé studium zivé zvéie. Théodore Géricault naptiklad tvoii plastiku
Muz stavici kon€ ¢i Dobytek napadeny tygrem. Oblibené jsou také plastiky s motivem
boje exotickych zvirat, jako je tomu v piipadé¢ Eugéne Delacroixe nebo Antoine-Louise
Barye.

Na pomezi romantismu a realismu v nasich zemich pusobila generace semknuta
kolem Narodniho divadla. Také jeji ¢lenové pracovali s motivem zvifete — Bohuslav
Schnirch vytvofil jezdecky pomnik Jifiho z Podébrad, Josef Max zase jezdecky pomnik
cisafe FrantiSka I. na Smetanové nabiezi. Vrcholnym dilem dokladajicim, ze zvife
v naSem uméni plni pouze doprovodnou funkci, je potom Jezdecky pomnik sv. Vaclava

na Vaclavském namésti v Praze."

15 PROKOP, Vladimir: Kapitoly z déjin vytvarného uméni (pro vyuku déjin uméni na stiednich skoldach).
Sokolov: O.K.-Soft. 2011. S. 32-34. ISBN nepfifazeno; BLAHA, Jaroslav a SAMSULA, Pavel:
Pritvodce vytvarnym uménim II1. Online. Praha: Prace. 1996. S. 97-120. ISBN 80-208-0386-6. Dostupné
z: https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:ba357eb0-2532-11e7-b650-5ef3fc9ae867. [citovano
2025-11-20]; BADALIKOVA, Olga: Zviie v soucasné prostorové tvorbé. Olomouc: Univerzita Palackého
v Olomouci. 2014. S. 41-69. ISBN 978-80-244-4007-1; HYLAND, Angus a WILSONOVA, Kendra: Pes
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Zajem o bézné, kazdodenni Cinnosti, skutecnost a konkrétni podobu piindsi
realismus. V malifstvi vznika hned nckolik skupin, napiiklad prerafaelisté, skupina
anglickych malifi zaloZena na protest proti akademismu, s tendenci navratu k cistoté a
piirozenosti predrenesanénich malit. Clen této skupiny, Dante Gabriel Rosetti, byl
velkym milovnikem zvitat — choval pavy, sovy a vombaty, jenz mu slouzili jako inspirace.
Barbizonska skola, skupina francouzskych maliit, pfinasi rozkvét krajinomalby s vyjevy
doplnénymi zvéri. Tak je tomu tieba v pripadé Théodora Rousseaua v dilech Zapad slunce
na kraji lesa ve Fontainebleau nebo Apremonstké duby. Také Gustave Courbet si v dile
Jurska krajina zvolil motiv krajiny doplnéné tury pijicimi vodu. Postupné se vSak zacinaji
objevovat i zanrové malby zvitat, k oblibé psich portrétii zna¢né prispéla zejména britska

kralovska rodina. Ptikladem je portrét teriéra Boye od Jeana-Léona Gérome.'®

Obr. 5 Jean-Léon Gérome — Boy, olejomalba, 45,7 x 38,1 cm, pol. 19. st.

1.1.5 Moderni a postmoderni uméni

V 70. letech 19. stoleti vznikd impresionismus, smér, ktery se snazi co nejptesnéji a
rukopisu. Zvife, nejCastéji pes, vtomto obdobi figuruje jako vérny spolecnik pfi
vychazkach ptirodou, jako je tomu naptiklad v dile Giussepea de Nittise — Ddma se psem,

navrat z Boulogneského lesika, ¢i Ve stinu lipy Amy Katherine Browningové. Zajem o

v uméni. Praha: Grada. 2023. S. 48-49. ISBN 978-80-271-3826-5; tamtéz, s. 14—15; JANISTINOVA,
Anna; NOVAK, Pavel a BERANEK, Libor: ZviFata. Narodni galerie v Praze: Opus Pictum. 2002. S. 28—
29. ISBN 80-7035-229-9, tamtéz, s.39, 67 a 100.

16 PROKOP, Vladimir: Kapitoly z déjin vytvarného uméni (pro vyuku déjin uméni na stiednich skoldach).
Sokolov: O.K.-Soft. 2011. S. 35-36. ISBN nepfifazeno; BLAHA, Jaroslav a SAMSULA, Pavel:
Pruvodce vytvarnym uménim I1I. Online. Praha: Prace. 1996. S. 97-120. ISBN 80-208-0386-6. Dostupné
z: https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:ba357eb0-2532-11e7-b650-5ef3fc9ae867. [citovano
2025-11-20]; HYLAND, Angus a WILSONOVA, Kendra: Pes v uméni. Praha: Grada. 2023. S. 18-19.
ISBN 978-80-271-3826-5; tamtéz, s. 114—115; JANISTINOVA, Anna, NOVAK, Pavel a BERANEK,
Libor: Zvirata. Narodni galerie v Praze: Opus Pictum. 2002. S. 78. ISBN 80-7035-229-9; BERTELLI,
Sara a MAGISTRI, Mila: 999 umeéleckych dél: ktera musite znat, ktera byste méli znat, jejichz znalosti
Jjisté ohromite. Praha: Slovart. 2009. S. 354. ISBN 978-80-7391-336-6.
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pohyb a spolu s nim zaroven schopnost zachytit prchavy okamzik ptindsi Edgar Degas,
znamy svou zalibou v konich. Z naseho prostiedi potom stoji za zminku zakladatel
moderni Ceské krajinomalby, Antonin Slavicek, ktery do svého vyjevu U nas

v Kamenic¢kach zac¢letiuje také kravy s telatkem.!’

Obr. 6 Amy Katherine Browning — Ve stinu lipy, olejomalba, 114 x 107 cm, 1913

Nové pojeti reality spolu se svobodnym naklddanim s perspektivou piindsi
postimpresionismus. Paul Gauguin inspirovany exotickou ptirodou, upfimnou civilizaci
a jasnymi barvami tvoii obraz Tahitanek se psem Arearea. Vincent van Gogh, zaujaty
vnitinim svétem a duSevnimi stavy, uziva zvife jako symbol ¢i dopln€k vyjevu. Jeho
z4jmu se té$i nejen ki vnimany jako tazné zvite, ale také ptaci. Obraz Havrani nad
obilnym polem je na zdklad¢ jejich negativni symboliky cCasto interpretovan jako
piedzvést smrti. Pozitivnim piikladem je potom dilo Pierra Bonnarda — Dva pudlové, jenz
zobrazuje dva hn&dé psiky hrajici si v travniku.'®

Jako reakce na impresionistickou malbu vznik4 symbolismus. Ten klade dtiraz na
imaginaci, obrazotvornost, metafori¢nost a podobenstvi — kazdy predmét ma podle ného
jiny, hlubsi a duchovnéj$i vyznam. Symbolisté chapou zvife jako ztélesnéni lidskych
vlastnosti. V jejich dilech se objevuje Casty motiv motyla, naptiklad u Odilona Redona
nebo Maxe Svabinského, ale také motiv koné — v piipadé Gustava Moreaua je to

jednorozec, u Jana Preislera se jedna o obraz Cerné jezero doplnéné postavou b&louse."”

17 PROKOP, Vladimir: Kapitoly z déjin vytvarného uméni (pro vyuku déjin uméni na stiednich skoldach).
Sokolov: O.K.-Soft. 2011. S. 37-38. ISBN nepfifazeno; HYLAND, Angus a WILSONOVA, Kendra: Pes
v uméni. Praha: Grada. 2023. S. 34-35. ISBN 978-80-271-3826-5; tamtéz, s. 44-45.

'8 SAMSULA, Pavel a HIRSCHOVA, Jarmila: Privodce vytvarnym uménim IV. Online. Praha: Prace.
1994. S. 25-32. ISBN 80-208-0008-5. Dostupné z:
https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:d9d4fab0-279a-11e7-a77b-001018b5ebSc. [citovano
2025-11-20]; HYLAND, Angus a WILSONOVA, Kendra: Pes v uméni. Praha: Grada. 2023. S. 30-31.
ISBN 978-80-271-3826-5.

1 PROKOP, Vladimir: Kapitoly z déjin vytvarného uméni (pro vyuku déjin uméni na stiednich Skoldach).
Sokolov: O.K.-Soft. 2011. S. 40-48. ISBN nepfifazeno; SAMSULA, Pavel a HIRSCHOVA, Jarmila:
Pritvodce vytvarnym uménim IV. Online. Praha: Prace. 1994. S. 43—45. ISBN 80-208-0008-5. Dostupné z:
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Poslednim univerzdlnim vytvarnym slohem je secese, ktera piindsi
ornamentalnost, linedrnost, pfirodni motivy, vlnici se linie a stylizaci inspirovanou
japonskou grafikou. Jejim charakteristickym znakem je prolinani pohadkovosti,
baladi¢nosti a erotiky, oblibenymi zvifecimi motivy jsou potom zejména labut’ a pav.
Secesni sochaistvi s nimi obvykle pracuje ve stylizované podobé¢ formou zdobnych
prvki, a to jak architektury, tak i lidské figury. Jaroslav Horejc naptiklad tvofi nejen
reliéfy, ale i Sperky. Hector Guimard pro sva architektonicka dila vyuziva stylizované
zviteci motivy jako tykadla, chapadla, Zebra ¢i pavuciny a Antoni Gaudi jimi zdobi
fasady. Sagrada Familia tak na sob& skryva rtizné druhy ptaktli, na podstavcich jejich
sloupti se objevuji 1 Zelvy. Vyznamnym malifem tohoto obdobi je také malif a grafik
Alfons Mucha, v jehoz dilech je rovnéz patrné velka inspirace ptirodou. Zvitata v jeho
dilech nejcastéji plni funkci dopliiku, ¢asto jsou vSak i soucasti mnoha pozadi, jako je
tomu napiiklad na plakatu Monaco Monte Carlo, na némz se vyskytuji ptaci. V cyklu
Slovanska epopej mame moznost spatfit kon€ a ovce, v dile Smaragd z cyklu Drahokamy
zase hada a na plakatu Zodiak potom zastoupeni znameni zvérokruhu zvitaty.?

Fauvismus, zndmy svymi vystfednimi, temperamentnimi, kiiklavymi,
nepfirozenymi a vybojnymi barvami, navozuje rytmus a kontrast zarivych ploch.
Piikladem fauvistického vyuZiti motivu zvifete je tieba Spaliv akvarel Studie labutg, ze
svétového prostiedi 1ze potom zminit Henriho Matisse a jeho motivy rybi¢ek a kocky.?!

Diiraz na vasnivou reakci, hluboky prozitek a zvyraznéni citového poznatku
piinasi vlivem nové techniky a jejiho niceni piirody expresionismus. Ten se snazi
vypovidat o lidském nitru, skrytych strankach lidské existence, a nahlizet pod falesné
masky. Maska je ¢astym motivem zejména v dilech Jamese Ensora, masku jako symbol
pretvaiky uziva také Emil Nolde. V jeho dilech se kromé masek objevuje také motiv
papouska, na obraze Ztraceny r4j je krom¢ dvou nahych postav pfitomen také had a

¢ihajici Selma. Paul Klee, zndmy svymi obrazy pfipominajicimi détsky vytvarny projev,

https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:d9d4fab0-279a-11e7-a77b-001018b5ebSc. [citovano
2025-11-20].

20 PROKOP, Vladimir: Kapitoly z déjin vytvarného uméni (pro vyuku déjin uméni na stiednich skoldach).
Sokolov: O.K.-Soft. 2011. S. 37-38. ISBN neptifazeno; BADALIKOVA, Olga: Zviie v soucasné
prostorové tvorbe. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci. 2014. S. 107-154. ISBN 978-80-244-
4007-1.

21 JANISTINOVA, Anna; NOVAK, Pavel a BERANEK, Libor: Zvifata. Narodni galerie v Praze: Opus
Pictum. 2002. S. 101. ISBN 80-7035-229-9; SAMSULA, Pavel a HIRSCHOVA, Jarmila: Privodce
vytvarnym umeénim IV. Online. Praha: Prace. 1994. S. 33-36. ISBN 80-208-0008-5. Dostupné z:
https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:d9d4fab0-279a-11e7-a77b-001018b5eb5c. [citovano
2025-11-21].
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vyobrazuje Kocku s ptakem, motivu kocky se vénuje také Franz Marc, v jehoz dilech
miZeme navic nalézt i koné &i kravy.??

Roku 1910 vznika futurismus, uméni budoucnosti, smér, ktery se snazi pfiblizit
véku rychlosti a pohybu. Jeho nejcastéj§imi naméty jsou automobily, rvacky a
dynamismy. Futuristé zobrazuji opakujici se pfedméty a abstraktni linie. Carlo Carra tak
ve svém Cerveném jezdci zachycuje dynamiku jizdy na koni pomoci opakujicich se,
rozmnozovanych a posouvanych prvki, také Umberto Boccioni pracuje s motivem koné
v dile Mésto se probouzi. Giacomo Balla potom k vyjadieni pohybu uZiva postavu
kracejici s jezevCikem po boku nebo vlaStovku.

O experimentovani maji zdjem také kubisté. Zakladnim principem jejich tvorby
je rozklad pfedmétu do mnoha drobnych geometrickych ploch spolu s deformaci reality
na zékladé€ propojeni ne€kolika pohledd. V ramcei kubismu vznik4 hned nékolik proudd,
mezi zékladni patfi analyticky a synteticky. NejzndméjSimi umeélci, a zaroven také
zakladateli kubismu, jsou Pablo Picasso a Georges Braque. Pablo Picasso tvoii jako
protest proti nelidskosti obraz Guernica, v némz pracuje s motivem polosilené¢ho byka a
splaSenym koném, Georges Braque zase ve svych dilech uziva motiv ryby. V naSich
zemich vznika roku 1911 Skupina vytvarnych umélci. Jednim z jejich ¢lenti je Josef
Capek, ktery ve svém linofezu pracuje s motivem kocky. Také Emil Filla ve svych dilech
Casto pracuje s motivem zvifete — inspirovany Picassovou Guernicou tvoii alegorickou
formu boje proti fasismu nazvanou Bild noc. Zde je pfitomen motiv Selmy snazici se
zahubit byka. S bykem pracuje také v dile Zena s by¢i hlavou, vyuziva viak také motiv
stylizované sovy — v olejomalbé Zatisi se sovou.?

Dalsi moznosti prace s perspektivou a prostorem piinasi naivni umeéni. Jedna se o
umeéni neskolenych vytvarnikli, z nichz nejslavnéj$im je zejména Henri Rousseau. Ten
vyobrazuje Selmy a opice, které jsou soucésti jeho snovych vizi a exotickych vyjevi
z dzungle. Objevuji se napiiklad v dile Spici cikdnka, Zaklinacka hadi, Sen, Pfekvapeni

¢i Valka.?*

22 Tamtéz, s. 37-42; HYLAND, Angus a ROBERTSOVA, Caroline: Kocka v uméni. Praha: Grada. 2021.
S. 50-51. ISBN 978-80-271-3315-4; tamtéz, s. 112—113.

2 SAMSULA, Pavel a HIRSCHOVA, Jarmila: Priivodce vytvarnym uménim IV. Online. Praha: Prace.
1994. S. 52—65. ISBN 80-208-0008-5. Dostupné z:
https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:d9d4fab0-279a-11e7-a77b-001018b5eb5c. [citovano
2025-11-21]; tamtéz, s. 89—107; JANISTINOVA, Anna; NOVAK, Pavel a BERANEK, Libor: Zviiata.
Nérodni galerie v Praze: Opus Pictum. 2002. S. 41. ISBN 80-7035-229-9; tamtéz, s. 111.

24 BERTELLI, Sara a MAGISTRI, Mila: 999 uméleckych dél: kterd musite zndt, kterd byste méli zndt,
Jjejichz znalosti jisté ohromite. Praha: Slovart. 2009. S. 420—421. ISBN 978-80-7391-336-6.
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S motivem zvifete pracuje také dadaismus, umélecky smér, ktery vznika jako
reakce na otfeseni hodnot vlivem valky. Jeho zédkladem je princip ndhody vznikajici
uzitim nelogickych souvislosti a nesmysli. Piikladem je litografie Kurta Schwitterse
kombinovana s kolazi Merz 3 (0/5), jejiz soucasti je motiv kocky. Ze sochatstvi 1ze potom
zminit tfeba prace Hanse Arpa. Jeho Kohout-Kentaur z bilého mramoru symbolizuje
promény lidského a zvifeciho téla, v dile Pohieb ptacka a motyla pracuje se spojenim
s lidskym torzem.

Nové tendence do vytvarného umeéni pfinasi surrealismus, umélecky smér 20.
stoleti ovlivnény psychoanalyzou, jehoz charakteristickym znakem je vnimani vnitiniho
svéta jako urcujiciho faktoru v psychické Cinnosti ¢i snaha odhalit nevédomé dusevni
procesy. Opira se o metodu psychického automatismu, bezprosttedniho zaznamu bez
rozumove kontroly a zdméru a okamzité stavy a déje lidského nitra. Vlivem prolinani
rovin fantazie a reality tak Casto vznikaji pohyblivé hranice mezi lidskym a zvifecim
svétem. Takovymi znaky se vyznacuji naptiklad dila Salvadora Daliho s motivy zvifat —
Hoftici zirafa, Labuté odrazejici se ve vod¢ jako sloni, Sen vyvolany letem vcely kolem
granatového jablka tésné pred probuzenim. Objevuje se v nich inspirace sny, vystfednost,
patrné jsou i paranoické vize ¢i bizarni deformace. Dal$im prikladem umélce pracujiciho
s motivem zvifete je René Magritte, v jehoz dile Muz s bufinkou na sebe upoutdva
pozornost bily holub. S motivem ptaka pracuje i Joan Mir6. Rusky malit Marc Chagall
ze svych obrazii vylucuje vSechny fyzikalni zadkony hmotného svéta, ¢imz dociluje toho,
ze se jeho figury a zvifata vznaseji voln¢ po prostoru. V naSem prostredi vznika
Surrealisticka skupina, jejiZ ¢lenové, Jindfich Styrsky a Toyen, rovnéz vyuzivaji ve svych
dilech zviteci motivy.?®

Zvite se objevuje také v op artu, proudu abstraktniho malifstvi, uméni zaméteném
na zrak a jeho moZnosti ve vnimani tvaru. S bohatou Skélou barevnych, svételnych a
perspektivnich triki pracuje ve svych dilech Zebra a Tygfi 1 Victor Vasarely. Dal§im
proudem abstraktniho malifstvi vyuzivajicim motiv zvifete je informel, ktery odmita
pfedem dané formy a dliraz klade na spontannost projevu. Poji se s pocity hriizy, samoty
a odcizeni, vidinami zni¢eni. VyuZiva silné vrstvy barvy, do které jsou €asto pfimichavany

rizné materialy jako omitka, sadra, pisek nebo Stérk. Jean Dubuffet v tomto stylu tvoii

2 BADALIKOVA, Olga: Zvife v soucasné prostorové tvorbé. Olomouc: Univerzita Palackého

v Olomouci. 2014. S. 73—-104. ISBN 978-80-244-4007-1; BERTELLI, Sara a MAGISTRI, Mila: 999
uméleckych dél: ktera musite znat, ktera byste méli znat, jejichz znalosti jisté ohromite. Praha: Slovart.
2009. S. 473. ISBN 978-80-7391-336-6; PROKOP, Vladimir: Kapitoly z déjin vytvarného umeéni (pro
vyuku dejin umeéni na strednich skolach). Sokolov: O.K.-Soft. 2011. S. 49-53. ISBN nepfifazeno.
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Kravu se subtilnim nosem, Vladimir Boudnik aktivni grafiku s ndzvem Radioaktivni ryba

a Mikulas Medek Magnetickou rybu nebo Ptapcky, tvory podobné ptakiim.?¢

%

Obr. 7 Mikulas Medek — Ptapcci, kombinovand technika (olej a email na platné), 80 x 60 cm, 1967
Vyjimecéné postaveni mezi uméleckymi sméry zaujima pop-art, populérni, lidové uméni,
zajimajici se o kazdodenni realitu a jeji prostiedi spojené s reklamami, billboardy,
plakatovymi plochami, vykladnimi skiinémi €1 filmy. Jeho nejoblibenéj§im vyrazovym
prostiedkem je kolaz, kterd umoziiuje zapojit do obrazu nejriiznéjsi projevy masové
kultury. Oblibeny je vSak také sitotisk, zejména v podani Andyho Warhola. Ten touto
technikou tvofi nejen zmnozované kopie zbozi, ale také motiv své kocky Hester nebo
kravy. Roy Lichtenstein ma v oblibé komiksy, jejichz techniku ve svych dilech
napodobuje. S motivem zvifete pracuje napiiklad v olejomalbé Look Mickey, v niz
vyuziva postavu Kacera Donalda a Mickey Mouse. Dila sestavena z fotografii a
reprodukci €i rtiznych predméti a odlitka tvoii Claes Oldenburg ¢i Robert Rauschenberg.
Ten Casto vyuziva vycpané zviteci artefakty umisténé na malovaném zakladu na desce,
jako je tomu v ptipadé Monogramu ¢i Odalisky. Zvife je ptfitom v jeho dilech chapano
jako obraz vnitiniho svéta cloveka.

S motivem zvifete pracuje také kinetické uméni vychazejici z fyzikalnich zakona
a pfirodni dynamiky. Zvitata jsou zde uzivana kvili zobrazeni pohybu. Tak je tomu tfeba
v piipad¢ plastik koni, psii, kachen, ptaki ¢i ryb Alexandra Caldera nebo v ptipadé
pohyblivych plastik Plovouci ryba a Bestie Lynna Chadwicka.?’

26 TamtéZ, s. 54—57; BLAHA, Jaroslav a SLAVIK, Jan: Privodce vytvarnym uménim V. Online. Praha:
Prace. 1997. S. 13-26. ISBN 80-208-0432-3. Dostupné z:
https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:69235630-5341-11e3-8c6a-005056825209. [citovano
2025-11-21]; tamtéz, s. 63—66.

27 BADALIKOVA, Olga: Zvife v soucasné prostorové tvorbé. Olomouc: Univerzita Palackého

v Olomouci. 2014. S. 107-154. ISBN 978-80-244-4007-1; BLAHA, Jaroslav a SLAVIK, Jan: Priivodce
vytvarnym umeénim V. Online. Praha: Prace. 1997. S. 43—46. ISBN 80-208-0432-3. Dostupné z:
https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:69235630-5341-11e3-8c6a-005056825209. [citovano
2025-11-21].
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Na pielomu 50. a 60. let vznika jako reakce na vytraceni se lidské postavy a
predmétného svéta z vytvarného umeéni styl nové figurace. Ta se vyznacuje absurdnim
humorem, jizlivosti, spontanni razantni malbou a tvarovou deformaci patrnou napiiklad
v dilech Francise Bacona. Bacon do svych dé€l zapojuje nejen snové predstavy, ale také
motivy zvifat objevujici se piimo nebo ve formé znetvoienych lidskych tél. Nejvice se
zajima o psy, ptaky, byky a opice, inspiruje se vSak také feznictvim a syrovym masem.
Takovym ptikladem je postava muze uprostied vyvrzeného zvifeciho téla nazvana Figure
with Meat ¢&i Studie psa, Studie §impanze a Study for Bullfight No. 1.2

Akéni uméni pfindsi pojmy performance a happening. Prvni zdokumentovanou
akci tohoto sméru je Pohled téla, 36 transformacnich tikonti Carolee Schneemann, ktera
na své nahé télo poklada dva hady jako symbol promény v Evu. Zivé zvife se v uméni
akce objevuje ve formé snahy o autenti¢nost nebo jako hledani identity skrze existencialni
témata s ni spojena. Soucasti tvorby je nejen apropriace pomoci zvitecich plastik, hracek
a fragmentd, ale také intervence — snaha o zachranu Zivocisnych druhii. Se zvifetem
pracuje Marina Abramovi¢ — ve spolupraci se svym pritelem Ulayem tvoii performance
Cisarsky krok svéazana ke koni. Zvite jako zakladni zdroj plastik vystupuje také v dile
Josepha Beuyse Vceli kralovna ¢i v akci v newyorské galerii nazvané Mam rad Ameriku
a Amerika ma rada mne, kde byl nckolik dnii zavieny s kojotem. S Zivym zvifetem
pracuje také Dennis Oppenheim v happeningu Ochrana. Jedna se o akci, pii niz byli za
ucelem zdokumentovani jejich dezorientace v cizim prostiedi v muzeu vypusténi

policejni psi.

Obr. 8 Carolee Schneemann — Pohled téla, 36 transformacnich vikonii, série fotografii, 1963

28 Tamtéz, s. 27-36.
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Postupné se vSak zac¢inaji prosazovat také dalsi akce, které pracuji se situaci nebo télem
jako hlavnim uméleckym prostiedkem. Takovym piikladem je videnisky akcionismus,
radikalni umélecky smér, ktery pracuje s drastickymi metodami apelu a symbolikou
zvitete jako archetypu. Akcionisté tak reaguji na ekologickou tisen, zvifeci obéti a
chapéni zvitete ve smyslu ekonomického produktu. Hermann Nitsch napiiklad zaklada
Divadlo orgii a mystérii, kde uziva naha lidska téla pokrytd zvifecimi vnitinostmi,
Nathalia Edenmont zabiji a preparuje zvitata, ktera instaluje a doplnuje konzumnimi
objekty, Mark Dion v instalaci Kfizovatky vési zubozena téla zvitat na vétve a Oleg Kulik
busi hlavou do auta jako pes nesmyslné si po¢inajici proti civilizaci.?’

S télem jako vyjadifovacim prostiedkem, uméleckym nastrojem nebo predmétem
zkoumani pracuje také body art. Stejné¢ jako v ptfedchozich dvou ptipadech umélci
premysleji o jeho moznostech, hranicich i limitech, a proto ho také Casto vystavuji
extrémnim podminkdm, ozvlastiuji ho, tvoti z néj sochy nebo na né¢j maluji. Gilbert a
George tvofi zamérné stylizovana Zzijici sousoSi, jejichz soucastmi jsou i zivi ptéci,
bodypaintingova umélkyné Shannon Holt maluje na téla modelii zvifeci motivy a
stylizuje je do rtznych poloh nebo kompozic, iluzi zvifat z pomalovanych tél modeli
tvoti také italsky bodypainter Johannes Stotter. Jiné podoby body artu jsou méné pozitivni
a mohou mit az masochisticky naddech. Chris Burden se nechéva ptikovat k autu, Petr
Stembera si do své paZe zavadi vétvicku, Orlan se nechava opakované operovat, Joseph
Beuys tvoii performance Jak vysvétlime obrazy mrtvému zajici, s nimz se posadil do
galerie a hovoftil s nim o uméni. S lidskou a zvifeci figurou pracuje také Peter Oriesek,
jenz do svych d¢l, naptiklad v pripadé plastiky Zvitata parodujici politické piedstavitele
normalizace nebo Zanik se zvifecimi skelety jako symboly smrti, zaclefiuje motiv zaniku,
rozkladu a rozpadu. Od 90. let se zacind rozvijet primysl zaloZeny na piercingu a tetovani.
Tetovani je vnimano jako forma prace s lidskym télem a umistovano byva na jeho
nejriznéjsich ¢astech. Velkym zdrojem inspirace jsou pro tatéry praveé zvifata, a to nejen
Castymi jsou tak motivy ryb, hadd, jestéra, motyli &i ptaku, pokud si ale mame ,,vybrat

Jjedno zvire nebo rodinu zvirat, populdrnéjsi nez ostatni, zcela evidentné piijde o kocici

2 BADALIKOVA, Olga: Zvife v soucasné prostorové tvorbé. Olomouc: Univerzita Palackého
v Olomouci. 2014. S. 157-196. ISBN 978-80-244-4007-1.
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rodinu. Od sladkych malych kotatek honicich motyly az k hrdym lviim odpocivajicim

v savané, k zurivym tygriim trhajicim lidské télo.«>°

Obr. 9 Johannes Stétter — Chameleon, malba na lidském téle, 2015

I~

Postmoderni doba pfinas§i zménu zivotniho postoje. Vlivem spolecenské deziluze
pozaduji umélci svobodu bez zabran, zajimaji se o ekologickou tematiku, tieba jako Tom
Otterness a John Isaacs v plastikach ptadka Dodo. Zvife je v postmoderné vnimano jako
spoluaktér hry nebo jako prostiednik sdileni SirSich obsahti. Objevuje se také myslenka
faleSného svéta domécich mazlicki a hracek, pfiCemz je zvife uzivano jako feti§ —
zastupny predmét, jehoz tkolem je zmirnit frustraci nebo citovou deprivaci. V tomto
duchu tvofi naptiklad Mike Kelley, ktery chape zvite jako symbol détského svéta. Jeff
Koons, jehoz zajimé ikonografie kyce a banalita, uziva opakujici se symboly z détskych
programu jako prase, zajice ¢i pantera. Popularni je také tvorba Keitha Haringa.
Konceptualn€ se k motivu zvitete stavi také Zorka Saglova, kterd na zacatku 80.
let tvori textilni objekt Velka kralikarna technikou vysSivky na draténém pletivu. Kralik
vjejim dile symbolizuje imaginarniho privodce po krajiné, praobyvatele, ,ktery
predstavuje archetyp obnovovani Zivota a sam princip pohybu ve stredoevropském

prostoru.*>' Michal Nesazal ve svém souboru kreseb o tfinohém psovi Taco potom

30 FERGUSON, Henry a PROCTEROVA, Lynn: Umént tetovéni. Online. Praha: Rebo. 1998. S. 108.
ISBN 80-7234-028-X. Dostupné z: https://ndk.cz/uuid/uuid:4d73cb90-418f-11e3-ac54-005056825209.
[citovano 2025-11-23]; BLAHA, Jaroslav a SLAVIK, Jan: Priivodce vytvarnym uménim V. Online. Praha:
Prace. 1997. S. 55-60. ISBN 80-208-0432-3. Dostupné z:
https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:69235630-5341-11e3-8c6a-005056825209. [citovano
2025-11-23]; LUCIE-SMITH, Edward: Artoday: soucasné svétové umeéni. Online. Praha: Slovart. 1996.
S. 127-132. ISBN 80-85871-97-1. Dostupné z:

https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid: 71131110-b60a-11e3-87a3-001018b5eb5c. [citovano
2025-11-23]; REICHMAN, Martin: Body art: télo jako maliiské platno. 100+1 zahranicni zajimavost.
Online. 9. 1. 2015. Dostupné z:
https://web.archive.org/web/20200804224115/https://www.stoplusjednicka.cz/body-art-telo-jako-
malirske-platno. [citovano 2025-11-23]; STOTTER, Johannes. About the Artist. Online. Johannes Stétter.
2025. Dostupné z: https://www.johannesstoetterart.com/about/. [citovano 2025-11-23].

3! Velka kralikdrna. Online. Praha: Centrum pro sou¢asné uméni Praha — Artlist. Dostupné z:
https://artlist.cz/dila/velka-kralikarna/. [citovano 2026-03-29].
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zpracovava své mystické setkani s toulavym zvifetem. Soucasnym piikladem tohoto
pristupu je také projekt Evy Kotatkové — Srdce zirafy v zajeti je o dvandct kilo leh¢i. Ta
v ném na zékladé ptibéhu skutecné zirafy Lenky, ptivezené v 50. letech do prazské zoo,

pojednava o zpiisoby setkavani se zvifaty a zaroven kritizuje nasilné vytéZovani ptirody.>?

Obr. 10 Zorka Saglova — Velka kralikarna, vysivka v drateném pletivu, 294 x 196 x 12 cm, 1981-1982

Z4jem o kuriozity a encyklopedicky pohled na zvife vyrazné¢ vzrista od pielomu 80. a 90.
let. Mark Dion tak tfeba tvofi vlastni bestiaf, do n¢hoz zahrnuje fantaskni monstra.
S novym miléniem ptichazi destrukce a hybridizace pfinasejici zdjem o zvire kvuli
hledani nového postoje k ptirod€. Lidé si zacinaji uvédomovat svou podobnost se zvitaty
a Casto k nim také pirehodnocuji sviij vztah. Moralni dilema v podobé¢ soucitu s rybkou
v mixéru se objevuje v instalaci Marca Evaristti Zlata rybka: Helena, na potiebu pratelstvi
a téma ztraty reaguje Maurizio Cattelan, ktery navazuje na bajky bratii Grimmu dily
Laska spasi zivot, Hudebnici z Brém I. a II. a Laska netrva vééng. >

V 90. letech se také zacinaji objevovat sméry, které vyuZzivaji nova média —
videotechniku, spojeni videa, pocitace a zvukového zatizeni. Umélci prezentuji sva dila
prostfednictvim e-maild, webovych stranek ¢i textovych zprav, coz jim umoziuje tvofit
interaktivni obrazy, iluze, virtualni realitu. Zvife je konfrontovano s novou skutecnosti,
vystavovano tlaku ciziho prostfedi s cilem zaznamenat jeho reakce. Bill Viola naptiklad

upozoriiuje na vzdalovani se ptirod€ ve videu Nevim, ¢emu se podobam. Bojan SarSevic

32 CIHAKOVA NOSHIRO, Vlasta: Michal Nesdzal — Brdna do skrytych svétii. Online. Praha: Centrum
pro soucasné umeéni Praha — Artlist. Dostupné z: https://artlist.cz/umelci/michal-nesazal/. [citovano 2026-
03-29]; Srdce Zirafy v zajeti je o dvandct kilo lehci. Online. Praha: Narodni galerie Praha. Dostupné z:
https://labiennale.ngprague.cz/cz-2024-eva-kotkov. [citovano 2026-03-29].

3 BADALIKOVA, Olga: Zvife v soucasné prostorové tvorbé. Olomouc: Univerzita Palackého

v Olomouci. 2014. S. 107-196. ISBN 978-80-244-4007-1.
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nataci sedmiminutové video s ndzvem Zda se mi, ze zvite je ve svéte jako voda ve vodé,
v némz zachycuje psy zaviené v kostele, ktefi jsou zaroven vézni i vetielci. Na prehnané
sentimentalni vztah ke zvifatim, kterd funguji jako ndhrada pfi citové deprivaci,
upozoriuje ve videu Selma Marina Kappos.

S motivem zvitete pracuji také bioartovi umélci, ktefi ¢erpaji z ontogenetickych a
fylogenetickych experimentl a pomoci védy vytvari organicka dila jako tvary vyrustajici
z tél zivocCichi. Pfikladem mohou byt i zmény barev ¢i vzoru motylich kiidel nebo svitici
kralik Eduarda Kace a Louise-Marie Houdebine, jemuz byl implantovan gen meduzy.
Mezi dalsi predstavitele tohoto védecko-uméleckého sméru patii také Marion Laval-
Jeantet, kterd si v rdmci své performance May the Horse Live in Me? nechala do téla
aplikovat sérum s konkou krvi a nasledné kracela po jeho boku s protézami koniskych

nohou, ¢imz se pokousela zkoumat nejen jeho terapeutické tcinky, ale také moznosti

kiizeni jednotlivych druhii a téma dominance lidi nad zvitaty.>*

B\

Obr. 11 Eduardo Kac — GFP Bunny, geneticky modifikovany fluorescencni kralik, 2000

1.2 Zvireci symbolika

Symbolicka hodnota zvitete je pro clovéka velmi vysoka. Zvife vnimame v souvislosti
s jeho dobrymi, ale i Spatnymi vlastnostmi, a dokdZze v nas proto probudit celou skalu
rozmanitych emoci. Siln€ pozitivni vztah mame ke zviratim, ktera ptsobi elegantné a
mocn¢, proto obdivujeme dravce a Selmy, které disponuji schopnostmi, jimz se ¢lovék

nikdy nevyrovna. Na zékladé emociondlniho naboje preferujeme velkd zvifata pred

34 Tamtéz, s. 157-196; SOBANOVA, Petra: When Art Makes Science and Science Art. In: SOBANOVA,
Petra et al.: Useful Symbiosis: Science, Technology, Art & Art Education. Online. Olomouc: Palacky
University Olomouc. 2016. S. 85. ISBN 978-80-244-4853-4. Dostupné z:
https://www.kvv.upol.cz/images/upload/files/useful symbiosis_sobanova.pdf. [citovano 2026-03-28].
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malymi a dlouhoveka pred kratkovékymi. Uptednostiiujeme ale také zvitata, kterd se diky

svym znakiim podobaji nam lidem.’

1.2.1 Hmyz a €ervi
Hmyz je symbolem nicotnosti, tak ho vnimali stafi cirkevni ucenci, a tak ho mohou
vnimat ve svych kresbach i déti. Blecha a komar pro svou velikost pfedstavuji nepatrnost
¢i titérnost, mravenec je symbolem pracovitosti a pile, stejné jako vcela a pavouk. Vela
zijici v organizovaném spoleCenstvi je Clovéku pfinosnda medem a voskem. Vceli
kralovna pfedstavuje kralovskou moc, Cistotu a vzneSenost, vCeli roj mize byt naopak
symbolem neptatelstvi. Pozitivni i negativni symboliku ma také pavouk, ktery kromé pile
zastupuje 1 lakomstvi a marnost. Zlo, nebezpec¢i nebo Skodu si spojujeme s mouchou,
molem, vosou a kobylkou, ta je jako hriizna armada vyobrazena v Diirerové dievoiezu
z cyklu Apokalypsy. Vyslovné nebezpeci predstavuje symbol podsvéti, pekla, zrady a
pretvaiky — stir. Jako jeho protiklad mizeme vnimat motyla, symbol duSe osvobozujici
se z téla nebo zmrtvychvstani, ktery se pro svou schopnost metamorfézy Casto objevuje
na sténdch hrobek ¢i nédhrobcich. I ten vSak mtize znacit 1 Spatné vlastnosti jako
pielétavost Ci nestalost v lasce.

Samostatnou skupinu tvofi cervi, tvofi slysym povrchem, nevyraznymi
koncetinami, malo diferencovanou hlavou a plazivym pohybem vzbuzujicim odpudivost.
Cerv symbolizuje skryty Zivot a parazitismus, spojen je s nemoci a bolesti, na druhou

stranu je vSak cenéna jeho schopnost metamorfozy, a pravé proto k nému byva

piirovnavan 1 lidsky zarodek.

1.2.2 Vodni zivo€ichové
Nejrychlej$im vodnim Zivocichem, v antice povazovanym za kréle ryb, je delfin, symbol
moudrosti a véSteckych schopnosti, zachrance tonoucich a priivodce ztracenych lodi,
ktery navic dokaZe urcit polohu hejna ryb. Nejinteligentngj$im bezobratlym vodnim
tvorem je chobotnice, spojena s hloubkou a letnim slunovratem. Pro svoji schopnost
meénit barvu a texturu kiize, kdyz ma strach nebo se chysta zautocit, je povazovana za
symbol nestalosti, stejné jako rak, ktery dokazZe chodit smérem vpied i vzad.

Dal$im vodnim zivo€ichem je krab, jenz ve stitedovékych bestidfich predstavuje

lest a klam. Naproti tomu musle, objevujici se v hojné mife na obrazech s tématem kitu

35 KOMAREK, Stanislav: Ochlupent blizni: Zvitata v kulturnich kontextech. Praha: Academia. 2012. S.
15-34. ISBN 978-80-200-2113-7.
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¢i na Botticelliho malbé Zrozeni Venuse, symbolizuje nejen zrozeni samotné, ale také
s nim spojenou plodnost a Stésti. Perla potom mulze predstavovat panenstvi, marnivost
nebo Kristovo utrpeni a inkarnaci.

Zatimco velryba, jakoZto nejvétsi savec na sveété, je v mnoha kulturach oslavovana
a obdivovana, ryba je vlidovém prostiedi vniména jako tajemné stvofeni zijici
v neprobadanych hlubinach. Kvili svému zivotu v jiném zivlu je ¢lovéku vzdalena, a je
proto obtizné se do ni vcitit. Jeji tradiéni symbolika zahrnuje zdravi, mrstnost, svobodu,
mlcenlivost, ale také sebeklam. V kiestanské ikonografii symbolizuje Krista spolu
s véficimi a tfi propletené ryby s jednou hlavou potom znaci Nejsveétéjsi trojici. Zde miize
byt také symbolem plodnosti.

Na pomezi vodniho a suchozemského prostiedi se nachazi zéba, ve stredovéku
vnimand kvili svému zplisobu zivota v bazinach a moktinach jako zosobnéni negativnich

vlastnosti a symbol pomijivosti a marnosti.*®

1.2.3 Ptactvo

Vyznamnou roli ve zvifeci symbolice hraje ptactvo, zivel vzduchu, které je pro svij
pohyb ve vySindch vnimano jako prostiednictvi bozskych bytosti. Ptaci, lihnouci se
z vajec a postradajici znamky starnuti ¢i mimiku, jsou v lidovém prostfedi vnimani
nejednoznacné. Zatimco maly a rychly ptdk predstavoval pro stfedovékého clovéka
symbol lidské duSe, velky ptdk mél vyznam spiSe negativni. Bazant je tak naptiklad
ocefiovan za schopnost ochranit svd mlad’ata predstirdnim snadné Kkofisti a
sebeobétovanim, na druhou stranu vsak tento jeho trik symbolizuje Istivost. Naproti tomu
¢apa si ve vSech kulturach ceni pro ohlasovani pfichodu jara, ¢imz symbolizuje Cistotu a
vzk¥iseni. Ve starém Recku byl zasvécen bohyni Héfe, ochrankyni kojicich matek, a pravé
odtud prameni vira, Ze nosi déti. Diky tomuto ptesvédceni symbolizuje také rodicovskou
lasku.

Havran, vrana, krkavec a sup symbolizuji tajemstvi, v&Stbu ¢i chytrost. Kvili
svému castému vyskytu na bitevnich polich, kde pojidali mrSiny, vSak také predstavuji
smrt, katastrofu a valku. Jejich protikladem je potom holubice, jiz dle starovékych legend

udajné chybéla zlu¢, a prave to byl divod, pro¢ zosobiiovala pouze ctnosti. Holubice je

36 SAUNDERS, Nicholas J.: Mytickd sila zvifat. Praha: Knizni klub. 1996. S. 58—141. ISBN 80-7176-
360-8; PECHOVA, Jarmila: Ryba v lidov¢é kultute. In: CIHAL, Petr a kol.: Zoomorfni tematika v lidove
tradici. Uherské Hradisté: Slovacké muzeum v Uherském Hradisti. 2013. S. 149-166. ISBN 978-80-
87671-07-8; ROYT, Jan a SEDINOVA, Hana: Slovnik symbolii: Kosmos, priroda a clovek v kiestanské
ikonografii. Praha: Mlada fronta. 1998. S. 116—120. ISBN 80-204-0740-5.
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symbolem plodnosti, manzelské lasky, vérnosti, Cistoty a nevinnosti. V kiest'anské vife
predstavuje nad¢ji, Ducha svatého ¢i dusi vznasejici se k nebi, stejné jako vrabec.
Zobrazovana byvala Casto pti Kristové kitu, 7 holubic ptfedstavovalo 7 dart Ducha
svatého (moudrost, rozumnost, radu, silu, poznani, zboznost a bazen). Hrdlicka potom
znaci samotu, nebot’ po smrti svého partnera doziva v osameéni.

Symbolika kohouta neni zcela jednozna¢na. Predstavovat mize jednak bdélost,
nebot’ jeho zakokrhani mélo zahanét démony a upiry, svou starosti o slepice potom
Slechetnost a boZi moudrost, v renesan¢ni a barokni symbolice vSak nese skryty eroticky
vyznam muzZské chlipnosti. V. mnoha kulturach plnil funkci obétniho zvifete, mimo jiné
je také atributem sv. Petra a sou¢ésti arma Christi jako ohlaSovatel ptichodu nové doby.
Slepice je pro svou vzornou péci o kufata symbolem matefské lasky, stejné jako
vlastovka, kterd spravedlivé rozdéluje potravu svym mlad’atim. Ta navic svym jarnim
navratem symbolizuje svétlo, rozzafeni zimni temnoty.

Labut’, atribut VenuSe a Apolléna, symbolizuje svétlo, Cistotu, vzneSenost,
trpelivost a kvili svému predsmrtnému zpévu také melancholii. Lednacek byval v antice
symbolem manzelské vérnosti a klidu, a protoze podle stiedovekych predstav kazdy rok
obménuje pefi, také symbolem zmrtvychvstani. Jako dvorsky symbol krale Vaclava IV.
poukazuje na vztah manzelské vérnosti krale a kralovny. Papousek zna¢i vymluvnost a
pro svou schopnost reprodukovat lidsky hlas byva spojovan s opakovanim. Pav svym
rozvinutym ocasem piipomina slunce ¢i hvézdou oblohu, je proto symbolem urozenosti
a v oblibé ho méla nejedna vzneSena Zena. V kiestanstvi predstavoval vSevidouci oko
cirkve, v lidovém prostfedi potom nesmrtelnost, piepych, pychu a marnivost. Pstros
schovavajici svou hlavu do pisku znaci zaslepenost nebo pokrytectvi. Sova potom kvtili
svému noénimu Zivotu symbolizuje smrt, §ilenstvi ¢i temnotu, v Recku viak predstavuje
moudrost a zasvécena je Athéné.

Symbolem bozské i lidské moci a vlady je orel, atribut nejvysSich bohl a
heraldické znameni vladct, diky své bystrosti je také atributem zraku. Na rané
ktestanskych sarkofazich ptedstavuje nad¢ji a zmrtvychvstani, ve Starém zikoné
symbolizuje bozi lasku, mladi, silu a ozbrojeni. Unos orlem piedstavuje cestu duse ke

hvézdam a pro vzletnost evangelia je s nim spojovan také sv. Jan.>’

37 Tamtéz, s. 121-135.
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1.2.4 Plazi a savci

Nejvyznamnéjsi a nejuctivanéjsi ze skupiny plazi je bezpochyby had, ktery ztélesiiuje
bozstvi i démonické sily. Zatimco Rimané véfili v jeho ochrannou moc, kiestané ho kviili
vyhnani Adama a Evy zr4je vnimaji jako zlo. Symbolizuje smrt, znovuzrozeni a zivot
(pozemsky 1 posmrtny), kvili tvaru svého téla je také symbolem muzské plodnosti,
omotany kolem hole znaci 1€katstvi a kousajici si sviij vlastni ocas piedstavuje nekone¢ny
kolobéh zivota. Dal§im vyznamnym zastupcem plazti je chameleon, jehoz zakladni
vlastnosti je ptizptsobivost, kviili které je pokladan za symbol zmény nazoru a nestalosti.
Podobny vyznam nese také krokodyl, ktery je pro svou povést, ze lakal obéti placem,
vniman jako symbol pokrytectvi a zakefnosti. Symbolem ochodu s nadé¢ji na posmrtnou
existenci a zmrtvychvstani je jeStérka, s obnovou Zivota a vé¢nosti je potom spojovana
zelva.

Mezi nejoblibenéjsi savce, obzvlasté pak u déti, patii kocka a pes. Kocka, mrstna,
tichd a nezavisla lovkyné, pro svou nespoutanost a hbitost symbolizuje svobodu. Je ale
také rozporuplnym symbolem smrti ¢i dobrych a Spatnych znameni. ,,Egyptané uctivali
kocku jako posvatné zvire, protoze dovedla v jejich sypkach udriovat biologickou
rovnovahu v mysim pokoleni. Ztotoznovana byla s bohyni Bastet, jez méla kocici hlavu.

“33  Vraném kiestanstvi kocka

Po smrti byly posvatné kocky mumifikovainy.
symbolizovala plodnost, pozdé€ji byla prohldSena za potomka Satana a spolecnici
carodéjnic, a byla proto upalovana. V dnesni dobé je vnimana jako ochrankyné pted
hlodavci ¢1 ozdoba interiéru, v détské kresbé predstavuje Zensky a mateisky princip.
Naproti tomu pes, tvor cenény pro svoji vérnost, oddanost a vdécnost, ptitel clovéka a
hlida¢, pfedstavuje princip muzsky a otcovsky. Pes ,,byl ve starovéekych kulturach
spojovan s lundrnimi a chtonickymi bozstvy, nebot provadél duSe temnotou. Se psi
(Sakali) hlavou byl obvykle zobrazovin pohiebni egyptsky bith Aniibis, jehoZ Rekové
ztotoznili s Hermem Trismegistem. K hriizam podsvéti patril i pes Kerberos.“* Ve Starém
zakoné je pes popisovan jako zvife toulajici se kolem lidskych obydli ¢i olizujici rany
zebrak, ¢imz si také vyslouZil spojeni s ubohosti. Pro urozené rody byl velmi dilezitym
partnerem pii lovech, policejni pes je potom straZcem potradku.

DalS8im zvitfetem z této skupiny je beran, symbol pokory, nevinnosti a poslusnosti,

ale také Krista, jehoZ doprovazi na vyjevech s Posledni vecefi Pané. Ten byva v fecko-

fimském prostfedi spojovan s kultem plodnosti a muzZnosti. Symbolem nadlidské sily,

38 Tamtéz, s. 143.
3 Tamtéz, s. 156.
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také evangelisty Lukase, je byk. Jako Cistota, duse prondsledovand necistymi silami ¢i
bozsky posel je vniman jelen, ktery byl ve vytvarném uméni vyobrazovan jiz na sténach
pravékych jeskyni a hojné potom na mnohych mysliveckych vyjevech a erbech. Plodnost
a teélesnost znacila jiz v antice koza, naproti tomu kozel byval symbolem chlipnosti a
sexudlni nespoutanosti. S lakomstvim je spojovan jezevec, ktery mél udajné sdilet noru
s liskou, a kvili hromadéni zdsob na svych bodlinach také jezek. Sama liska potom
predstavuje Istivost a zakeinost.

Symbolem rychlosti, moudrosti, uSlechtilosti, a ve stfedovéku také rytifstvi, je
kan, atribut vysokého spolecenského postaveni a moci. V masopustnim pravodu
symbolizuje silu, v Novém zékoné& panskou pychu, hracka konika byvala v minulosti
atributem chlapeckého détstvi. Pégasos byva spojovan s basnickou inspiraci a jednorozec
potom s cudnosti Zenskych svétic nebo lékarstvim, nebot’ ma mit udajné pod svym rohem
1é¢ivy kdmen. Silu v masopustnim priivodu symbolizuje také medvéd povazovany za
divoké a nebezpecné zvife. Ten byl kvili své vasni k medu ve stfedov€ku atributem
alegorie obZerstvi a rozmafilosti a ve Starém zdkoné potom zosobnénim necistych sil.
Neékteré narody si ho zvolily jako ochrance a velky vyznam mél zejména pro Samany,
jimz dodaval fyzickou silu.

Silnou Selmou je také vlk, jehoz symbolika je spojena s prostorem mimo lidskou
spolec¢nost. V nékterych kulturdch se objevuje jako myticky predek z divoké prirody se
schopnosti ménit se ve vlkodlaka. Jako nenasytny dravec si vyslouzil také znameni zla a
krutosti, jako je tomu naptiklad v pohadce o Cervené Karkulce, ktera ,.v sobé nese nejen
pradavny strach zvlka, ale také obraz zlého muze, svadéjiciho nevinné divky.“*°
Ztélesnénim sily prirody je také kanec, Casto pfipodobniovany k lidskym vlastnostem jako
pozemskému blahobytu, chlipnosti ¢i necistoté. Kvili lenosti ma k vepfi ¢i kanci blizko
také osel, ktery je navic symbolem tvrdohlavosti. Symbolem plachosti, bojacnosti a
nesnadné polapitelnosti je zajic, jehoz Spatnou vlastnosti je zbabé€lost a rozmafilost.
Zhoubu vnimame v souvislosti s mysi ¢i ji podobnym netopyrem, ktery je kombinaci
ptaka a savce.

Ze zvitat, kterd se v nasi volné pfirod€ nevyskytuji, Ize jmenovat napiiklad gazelu
symbolizujici eleganci, pohyb a rychlost. Velmi cenény je pro svou symboliku také slon,
atribut moudrosti a mirumilovnosti, na rozdil od opice, ktera byva spojovana s hiichem,

marnivosti, mazanosti a zvidavosti. Z ko€kovitych Selem je nejvySe postaveny lev, kral

40 SAUNDERS, Nicholas J.: Mytickd sila zvifat. Praha: Knizni klub. 1996. S. 72. ISBN 80-7176-360-8.
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zvitat a symbol moci, sily a evangelisty Marka. Vytecnym lovcem, stejné jako lev, je také
jaguar nebo leopard, ktery symbolizuje odvahu, uto¢nost ¢i posmrtny zivot. Symbolem

rychlosti a samoty je potom tygr.*!

1.2.5 Zvifeci symbolika o¢ima ditéte

Zvitata plni funkci zastupnych figur pro lidské vlastnosti, socidlni role nebo moralni
postoje. Zvireci symbolika je srozumitelna a blizka 1 détem a v jejich svété se objevuje
vlivem mytt, bajek, ptislovi a vizuélni kultury zcela spontanné€ a ptirozené. Déti vnimaji
zvitata jako bytosti s osobitym charakterem a dokazi jim tedy piipisovat lidské vlastnosti
nejen podle kulturnich stereotypd, ale ¢asto i na zaklad¢ vlastniho citového vztahu, ktery
byva zpravidla subjektivni a silné¢ emocionalné zabarveny, coz ddva zvifecim motiviim
v jejich podani silny psychologicky obsah.

Jednim z vyzkumnych psychologickych nastroji pro zkoumani détské symboliky
a sebepojeti je projektivni technika zvana kresba zaCarované rodiny. V jejim zadani si dité
predstavuje, Ze kouzelnik zacaroval jeho rodinu, a nasledné ma za kol vSechny ¢leny své
rodiny zobrazit jako zvifata, ktera je nejlépe vystihuji. Volba konkrétnich zvitat potom
odhaluje nejen vniméni jednotlivych ¢lenti rodiny, ale i vnitini dynamiku vztaht ¢i
identifikaci ditéte se sebou samym. Interpretace détské kresby je vSak v tomto ptipadé
velmi obtiznd, nebot’ zvifeci podoba Casto odrazi rtizné symbolické vlastnosti, pticemz
dit¢ nemusi mit o vyznamu své volby plné védomi. Dulezité¢ je tedy klast diiraz na
komentai ditéte, nebot’ se v ptipad¢ jeho volby muze jednat jednak o vnéjs$i podobu se
zvifetem, ale i o to, jakou funkci osoba v rodin€ plni. Dal§im bodem je také poznatek, ze
odli$né zobrazeni zviiete mize znamenat odlisSnost ¢lovéka od ostatnich, potfebu odd¢lit
¢loveka od rodiny nebo zaznamenat jeho odloucenost. Dilezité je také brat v potaz to, Ze
vyznam symboll se méni s v€kem — dit¢ voli preference podle toho, co zna. Otec je tak
Casto zobrazovan jako medvéd, kin, kocour ¢i pes, zatimco matka byva ptipodobiiovana

kocce. Samo sebe potom dité vétSinou nakresli jako neagresivni zvife, nejcastéji mlade.

41 Tamtéz, s. 136—161; NADASKA, Katarina: Zviera v poverovych predstavach, méagii a Fudovom lie¢eni.
In: CIHAL, Petr a kol.: Zoomorfui tematika v lidové tradici. Uherské Hradi§té: Slovacké muzeum v
Uherském Hradisti. 2013. S. 182—-194. ISBN 978-80-87671-07-8; ROYT, Jan: ,,Jeho rohy jsou rohy
jednorozci.“ In: LENDEROVA, Milena: Zvifata a jejich lidé. Praha: Karolinum. 2023. S. 52—68. ISBN
978-80-246-5157-6; TERA, Michal: ,, Tviij manZel byl jako vlk“. Vlk ve slovanské archaické kultute. In:
tamtéz, s. 162—178; KOMAREK, Stanislav: Ochlupeni blizni: Zvirata v kulturnich kontextech. Praha:
Academia. 2012. S. 114-115. ISBN 978-80-200-2113-7; SAUNDERS, Nicholas J.: Myticka sila zvirat.
Praha: Knizni klub. 1996. S. 58—141. ISBN 80-7176-360-8.
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Mezi nejcasteji vyobrazovana zvirata v détskych kresbach patii divoké Selmy jako
tygr, lev, vlk ¢i krokodyl, které znaci silu, strach, obavy a respekt. Jako zlo vnimaji hada
kvili jeho jedovatosti a zaludnosti, chameleona si spojuji s nestalosti ndzoru vlivem
zmény barev. Kocka je pro né pritulné, mazlivé a nezavislé stvoteni, kralika vnimaji jako
malou zranitelnou kofist, krysu jako inteligentni a zarovenn odpornou bytost, kuie jako
roztomilé a zranitelné mlad¢e. Symboliku labuti spojuji s piivabem, krasou a vérnosti,
symboliku lisky zase se Istivosti, mazanosti a ptizptisobivosti, zatimco medvéd je pro né
spiSe hromotluk a silny ochrance. Motyl je fascinuje svou krasou, a spojuji si ho proto
s radosti, mravence maji spojen¢ho s pracovitosti, ale také kiehkosti a zranitelnosti. My$
vnimaji jako malé a roztomilé stvoteni, opici jako chytrého, hravého a zvidavého tvora.
Na orlovi si ceni zejména jeho sily, nebojacnosti a svobody, stejn¢ tak mocny je pro né
ale 1 pavouk. Pav ptredstavuje krasu a pychu, pes vérnost a pratelstvi, prase chytrost 1
Spinu, ptak svobodu. PStrosa maji spojeného s thybnym manévrem, nebot’ schovava svou
hlavu do pisku, pumu s hbitosti a vykonnosti, rybu s mrstnosti, slona s majestatnosti, silou

a sebejistotou, slepici s hlouposti, sovu s moudrosti a véelu s pili a tvrdou praci.*?

1.3 Eticky aspekt vztahu ¢lovéka a zvirete

K pochopeni chovéni, mysSlenek a pociti zvifat vyuzivame antropomorfismus, tedy
vnimani zvifat z perspektivy lidskych méfitek. Jeho smyslem je snaha divat se na svét
oCima zvifete, vzit se do n¢j a ptat se, pro¢ se chova urcitym zptisobem. Tato snaha ma
ale 1 sva uskali. ProtoZze k popisu zvifeciho svéta pouzivame lidskou fe¢, Casto ¢inime
chybné zavéry — napiiklad si ¢asto myslime, ze zvite je Stastné, protoze si to tak sami
piejeme. Zvirata nam své pocity bézn¢ sami sdé€luji, a to pomoci hlasového projevu i feci
téla, musime se je vSak naucit spravné vnimat. Nejvétsim problémem byva zpravidla to,
7ze moderni Clovék je izolovan od pfirody, nebot’ velkou cast svého Zivota travi
v mistnostech, proto ma od zvifat odstup, neni schopen vnimat jejich potieby a porozumét
jim, ackoli presto ¢ini rozhodnuti o jejich osudu. V disledku rostouci lidské populace a
nedostate¢né regulace zvifeciho rozmnoZovani tak dochazi ke konfliktu zajmu, ktery ma
na zvifata negativni dopad — ta Casto trpi, jsou opomijena, nechténa nebo dokonce
vystavovana tyrani.

Vychodiskem etické odpovédnosti ¢lov€ka ve vztahu ke zvifeti je zejména

védomi, ze Clovek je, stejné jako zvife, soucdsti ptirody, Ze je jednim z mnoha

“2 PLEVOVA, Irena a PUGNEROVA, Michaela: Détsky vytvarny projev: V pedagogické praxi. Praha:
Grada. 2022. S. 112—126. ISBN 978-80-271-0218-1.

41



zivocisnych druhll a neni nadfazeny, a pravé proto by nemél do zivota zvifat zasahovat
negativné a ucelove. Mél by budovat etiku sdileného zajmu a respektovat ostatni jedince.
Etika ve vztahu ke zvifatim se tyka otazky spravnosti a spravedlivosti chovani. Protoze
neexistuji jednoznacné spravna pravidla, zdkladem je rozliSovani mezi variantami lepsi
nebo horsi zachazeni. Clovék by mél mit na paméti zejména to, Ze zvife nedokaze jasné
vyjadrtit souhlas ¢i nesouhlas a Ze je tedy zcela odkazané na jeho dobrou vili.

Dulezité je uvédomit si, co vSechno pro nds zvifata znamenaji — u¢i nas duvere,
ucté a zodpovédnosti, a pravé proto bychom jim méli zajistit ptilezitost ke Stésti a
spokojenosti. Zvife by nemélo jen piezivat, ale Zit naplno, s ¢imZ uzce souvisi takeé
spravna vyziva, piirozeny pohyb, podnétné prostiedi a zdrava citova vazba. Jednou z cest,
jak zvitata respektovat, je pojmenovat je a navdzat s nimi emocni vztah.

Postoje ke zvitatiim jsou formovany jiz od raného détstvi a nejvétsi vliv na né ma
piedevs§im rodina, prostfedi a okoli ditéte. Rodice Casto nechtéji détem zvitata potidit,
nebot’ maji své potieby a stoji ¢as 1 penize, nebo je zaménuji s hrackou. Dité si Casto pieje
zvite, které by bylo jeho, s kterym by si mohlo hrat, a slibuje, Ze o né&j bude pecovat.
V rodiné proto musi byt jasné, kdo se o zvife bude starat — dit¢ mlze s péci pomahat,
zpocatku je viak odpovédnost predevim na rodi¢ich. Cast ukolt mize prevzit v pubertg,

do té doby vsak k plné odpovédnosti postupné dozrava.*?

1.4 Vliv zvirat na psychicky vyvoj ditéte

1.4.1 Historicky vyvoj vztahu déti ke zviratim

Déti byly jiz od samych pocatkil v pravidelném kontaktu se zvitaty, které tvorila nedilnou
soucast jejich kazdodenniho Zzivota. Stejn¢ jako dospéli méli i ony vuci zvifatim své
povinnosti, které je ucily zodpovédnosti. Sva zvifata bézné pojmenovavaly, ¢imz
zdaraziovaly jejich jedinecnost. Vnimaly je jako své vérné spole¢niky, domaci mazlicky,
a nekdy dokonce 1 jako soucast vlastni rodiny. ,.Kladny vztah mély deéti k takovym
zviratum, o ktera se mohly samy aktivné starat a kterd jim prindSela radost a zabavu, jako
tomu bylo v pripadé koni, psii a hospoddrskych zvirat.“** Nejblize mély vzdy k psovi,

jenz byl privodcem jejich her, venkovské déti mély ale i kocku, kandra, kavku nebo

N 24

4 BEKOFF, Marc: Na zvifatech zdlezi: Biolog vysvétluje, pro¢ zachdzet se zvifaty s respektem a
soucitem. Praha: Triton. 2009. S. 21-60. ISBN 978-80-7387-322-6; MATEJCEK, Zdenék: Co, kdy a jak
ve vychové déti. Praha: Portal. 2013. S. 113—120. ISBN 978-80-262-0519-7.

“ VIDENSKA, Denisa: Spole&nik, exponat i trofej. Zvife ve vychové §lechty v 19. stoleti. In:
LENDEROVA, Milena: Zvifata a jejich lidé. Praha: Karolinum. 2023. S. 370. ISBN 978-80-246-5157-6.
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nebo exoticka zvifata. Na zdkladé genderovych stereotypti byly divky casto vnimany
spise jako chovatelky a obdivovatelky zvitat, zatimco chlapci méli moznost identifikovat
se s konmi jako symboly muzské sily. Zatimco mensi déti se se zvifaty setkavaly
v pohadkéach, skolaci jiz méli Sirsi povédomi i o jejich misté v piirode.

V prepuberté se mimo jiné zejména u chlapct také Casto objevovala krutost vici
slabs$im zivoc¢ichim, a to nejCastéji v podobé trhani hmyzich nohou, nafukovani zab,
n¢kdy dokonce i biti a mrzaceni doméacich a hospodaiskych zvitat. V této souvislosti
potom casto vyvstavala otdzka, zda se jedna o pouhou klukovinu, formu zébavy c¢i
odreagovani nebo jiz o pocatky sadismu. Podle Stanislava Komarka tento problém souvisi
s détskym masochismem projevujicim se zavisti aZ nenavisti, dalSim faktorem je potom
také rozdilnost vztahu ke zvifatim mezi pohlavimi. Protoze vSak vétSinova spole¢nost
tyrani zvirat détmi vzdy odsuzovala, snazili se ji pedagogové svym pusobenim odbourat.

Velka zména ve vztahu déti ke zvifatim nastava v 19. stoleti vlivem romantismu,
ktery ptfinasi emocionalitu a sentimentalitu. Dochazi tak k mnoha snahdm o vzbuzeni
soucitu se zvifaty, mezi nimiz lze jmenovat napiiklad dojemné povidky o souZiti zvifat a

lidi.*

1.4.2 Zvire v zivoté ditéte

Clovek je tvor silné orientovany na piirodu a jiz od samych pocatkd Zil ve spole¢nosti
zvitat. Ani v tomto svété tomu neni jinak — zajem déti o zvitata je stale veliky. Podle
Zdenka Mat¢jcka by se déti ,, mély se zviraty seznamovat, mély by je poznavat, a pokud
je to mozné, mély by s nimi Zit, tj. mit je ve své blizkosti, v domdcnosti, nebo alespon na
chalupé, na chaté, u babicky nebo kdekoliv jinde, kam obcas prijizdéji.“‘® Zvire dité
chrédni, délad mu chivu, je mu spolecnikem pfi hie, pomaha mu rozvijet pocit domova a
bezpeci. Poméha ditéti pii vyvojové krizi tim, ze je tu vzdy pro néj, zatimco rodi¢e maji
zpravidla spoustu prace a malo casu. DalSi vyhodou je, ze chovéani zvifat je
predvidatelnéjsi nez chovani lidi. Interakce se zvifaty sniZzuje pocit osamélosti a dopady
stresu. ,,Ve stresovych situacich vyhledavaji déti fyzicky kontakt, se zvifetem se mazli

podobné jako s matkou, mnoho z nich spi v posteli se svym psem nebo kockou.“¥

45 Tamtéz, s. 354-370; LENDEROVA, Milena: Jsme zvifata? Jsme lepsi neZ zvitata? Kratky uvod do
animal history. In: tamtéz, s. 13-50; KOMAREK, Stanislav: Ochlupeni blizni: Zvirata v kulturnich
kontextech. Praha: Academia. 2012. S. 210-214. ISBN 978-80-200-2113-7.

4 MATEJCEK, Zden&k: Co, kdy a jak ve vychové déti. Praha: Portal. 2013. S. 114. ISBN 978-80-262-
0519-7.

47 WOHLFARTH, Rainer a MUTSCHLEROVA, Bettina: Lécivd sila zvirat: Jak nds zvifata uzdravuji.
Brno: Kazda. 2023. S. 47. ISBN 978-80-7670-107-6.
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Zvitata dokazi utésit, proto dit€¢ vnima vztah s nimi tak, ze ho zvite chrani a ze se
mu tedy mize se vSim svéfit. Zviie reaguje bezprostiednéji nez Clovek, je citlivéjsi a
neurdzi se. Zviteci pratelstvi v dospivani navic podporuje potfebu zit ve spolecenstvi.
Diky tomu, Ze neni vazano spolecenskymi normami a hodnotami jeho naklonnost pfinési
ditéti bezpodminecné piijeti. Dité se tak nemusi bat netspéchu, toho, ze nebude mit
uznani, kritiky svého vzhledu nebo schopnosti. Diky své autenti¢nosti miize naopak ze

strany zvitete pocitit pé¢i, porozumeéni, naklonnost a bezpeci.

1.4.3 VIliv zvirete na psychicky, emoéni a moralni vyvoj ditéte
Do tii let veku ditéte je zvite zdrojem jeho poznani, stimulace smysli a intelektovych
schopnosti, v pfedskolnim véku je prostfednikem poznavani svéta, ve stfednim Skolnim
veéku zprosttedkovatelem pocitu bezpeci. Dit¢ v tomto obdobi po zvifeti velmi touzi,
obzvlasté pak v puberté chce svého spolecnika a pritele. Pubescent je jiz schopen zviie
cviCit a vychovavat, rozviji se jeho identita, rodiCovské postoje, pecCovatelské a
ochranitelské tendence, néznost a ohleduplnost, a praveé zvife mu umoziuje vSechny tyto
tendence procviCovat a posilovat. Z psychologického hlediska je zvife ptilezitosti
k povzbuzeni dusevniho vyvoje ditéte, formovani postojii a 1¢cbé duSevnich nemoci.

Diky ptirozenému kontaktu ma zvife vliv také na emocni vyvoj ditéte a jeho
fantazii. U zvifat neni dilezita fe¢, ale gesta, mimika a doteky, proto jsou pro déti
emocionaln¢ dualezita. Dospivajici potiebuji bezpecné zdzemi a pocit, ze se mohou na
ne€koho spolehnout, ,,a to je diileZité zejména behem puberty, kdy se dospivajici nekdy citi
Jjako dité, jindy jako dospély. <

Zvite méa hned né€kolik vychovnych funkci, mezi které patfi nejen uceni se
pozorovanim, ale naptiklad i uvédoméni si otdzek spojenych s koncem Zivotniho cyklu,
tedy smrti a zadniku. Tato témata byvaji pro dit€ velmi naro¢na, rodice tak zpravidla mivaji
tendence ochranovat je pfed nimi co nejdéle. Nevyhodou malych zvitat je jejich kratky
zivot a je tedy vice nez pravdépodobné, ze se dit€ s jejich odchodem brzy setké. ProZzije
otfes, smutek a litost, s niz se musi vyrovnat, a ma tak piileZitost prozivat vétsi mnozstvi
emoci, pfed kterymi se ho snazi rodi¢e chranit. Péce o zvife mize navic znamenat
nalezeni smyslu Zivota, pomoc v pifekonavani frustrace a samostatném feSeni konfliktt ¢i
podporu smyslu pro odpovédnost. Obcas se také stava, ze dit€ povazuje své zvite za své

idedlni ja diky jeho schopnosti zrcadlit emoce. Diky tomu se zvysuje jeho sebevédomi a

48 Tamtéz, s. 52.
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pozitivni sebepojeti. Zvife v domécnosti muze navic pfinést také zéjem o dité ze strany
spoluzak, ¢imz dochézi k poskytnuti opory stydlivym a uzavienym détem — o zviteti se

jim totiz mluvi mnohem pfirozengji nez o sobé samém.*

1.4.4 Typologie zvirat z hlediska pfinosu pro dité

Zvite je oblibenou postavou v knihéch i filmech. Umi snadno projevovat emoce a lze jim
tedy zobrazovat rozmanitou $kalu vlastnosti. O zvirata jevi zajem zejména batolata, ktera
s oblibou napodobuji jejich citoslovce a sbiraji zoomorfni hracky. Détsky psycholog
Zden€k Matéjcek, ktery se mimo jiné zabyval 1 timto tématem, vytvofil zebti¢ek zvifat
podle jejich ptinosu pro vyvoj ditéte.

Na nejnizsi pticce tohoto zebticku se podle ného nachézi zvitata, kterd nemaji
vztah k ¢loveku, ale jejichz vzhled je pro dité zajimavy, tedy akvarijni rybic¢ky. Na vyssi
pricce jsou diky vétsi blizkosti k ¢loveéku Zelvy, hadi a obojzivelnici, s nimiz je jiz mozné
navazat fyzicky kontakt. Ptaci jsou pro dité pfinosni svymi hlasovymi projevy, jimiZ mu
davaji pocit, ze jim neni lhostejné, navazuji s nim kontakt. Oblibeng;jsi jsou ale mali savci
jako morcata, kiecci, mysi a kralici, ktefi jsou piinosni z hlediska haptické stranky,
dovedou ale 1 projevit zajem, dokonce dit¢ mohou 1 vitat.

Nejobliben¢jsimi zvitaty jsou vSak kocky a psi. Kocka se dokaze postarat o
zébavu, cenénd je jeji vérnost a pritulnost, jiz ddva najevo své sympatie, ¢i samostatnost.
Proto je vhodna pro klidnéjsi déti. Na nejvyssi pozici je ale pes, ktery jako jediné zviie
piijimé ¢loveka jako svého pédna a je ochoten mu poméhat, a dokonce za n¢ho i bojovat.
LVeétsina psi ma deti vada, pro déti je pejsek mily, hravy tvor, takze k nému prozivaji
intenzivni citovy vztah.>® Povaha majitell psti a kocek se vsak 1isi. Zatimco ko¢iéi typ je
introvertni, citlivy, uzavieny a pasivni, psi typ je temperamentni, energicky, spolecensky
a aktivni, nebot’ pes zpravidla motivuje k pohybu. Souziti se psem tak piinasi nejen
CastéjSi pobyt v pfirodg, ale také vétsi komunikativnost. U divek jsou ale v urc¢itém obdobi
oblibeni i1 kon&. Divky je vnimaji jako jedine¢na stvoteni, nebot’ dokéazi poskytnout

bezpeci a jistotu.

4 Tamtéz, s. 37-71; MATEJCEK, Zdenék: Co, kdy a jak ve vychové déti. Praha: Portal. 2013. S. 113—120.
ISBN 978-80-262-0519-7.

50 JIRIKOVSKA, Vanda: Psi posviceni v Luzné u Rakovnika (Elovék a pes, projevy vztahu v
kazdodennim Zivoté a pii oby&ejovych piilezitostech. In: CIHAL, Petr a kol.: Zoomorfni tematika v lidové
tradici. Uherské Hradisté: Slovacké muzeum v Uherském Hradisti. 2013. S. 85. ISBN 978-80-87671-07-
8.
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Zvitata z pohledu ditéte plni také roli idealniho spole¢nika pii uceni, oddychovani
spictho zvifete miize totiz dit¢ uklidiovat. Podle vyzkumt maji déti ucici se ve
spole¢nosti psa lepsi vysledky — 1épe se soustfedi, jsou motivované a nejsou tolik ve
stresu. Zvitata navic posiluji na§ imunitni systém, proto je dobré, kdyz je dité jejich

kontaktu vystavovano jiz od raného véku.”!

1.5 Vyuziti motivu zvifete v hodinach vytvarné vychovy

K motivu zvitete se da v hodinach vytvarné vychovy pfistupovat z mnoha riiznych sméri
— od pozorovani jeho realistické podoby a studie tvaru, pohybu ¢i struktury jeho téla pies
expresivni a symbolické ztvarnéni az po stylizaci a praci s metaforou. Zvife muze byt
vyuzito jako jednordzovy nameét, naptiklad v ramci artefiletickych a wellbeingovych
aktivit, ale 1 jako detailnéji promysleny koncept ve formé vytvarnych tad ¢i projekti,
které mohou byt doplnény 1 o videoukdzky z potadli pracujicich s uméleckymi dily.
Zapojit 1ze také umélou inteligenci a inspiraci je potom mozné Cerpat z metodickych

portalli jako Pecuji o sebe... a své Zdky &i Bez Nazvu. Nedatovino.>*

1.5.1 Vytvarné rady a projekty

Vytvarnym fadam a projektim se ve své publikaci vénuje Véra Roeselova.> Jednou
z kapitol, které zahrnuji toto téma, je kapitola nazvana Zivo&ichové, obsahujici fady a
projekty navrzené pro zaky ZUS.

Prvnim ptikladem didaktického uchopeni motivu zvifete ve vytvarné vychove je
zde projekt Brouci, jehoz zamérem bylo pozorovat hmyz v jeho piirozeném zivotnim
prostiedi. V ramci namétu Brouci Zaci pozorovali prostiedi, v némz brouci ziji, které
nasledné ztvariovali frotdzi, kresbou a malbou. Poté vytvareli listy do atlasu broukli
s popisy exponatil, studovali brouky a kreslili je, a nakonec tvofili velky papirovy objekt

spolu s instalaci svéta broukd. Béhem ndmétu Motyli méli Zaci za kol studovat osovou

31 DAHLKE, Ruediger a BAUMGARTNER, Irmgard: Zviie jako zrcadlo lidské duse: O dokonalém
spojeni cloveka se zviretem. Brno: CPress. 2018. S. 10-51. ISBN 978-80-264-1882-5; WOHLFARTH,
Rainer a MUTSCHLEROVA, Bettina: Lécivd sila zvirat: Jak nds zvifata uzdravuji. Brno: Kazda. 2023.
S. 37-148. ISBN 978-80-7670-107-6; MATEJCEK, Zdengk: Co, kdy a jak ve vychové déti. Praha: Portal.
2013. S. 113-120. ISBN 978-80-262-0519-7.

52 Pedagogicka fakulta Univerzity Palackého v Olomouci. Pecuji o sebe. Online. Olomouc: Pedagogicka
fakulta UP. © 2022-2026. Dostupné z: https://www.pecujiosebe.com/. [citovano 2026-03-27];
SOBANOVA, Petra. Bez ndzvu. Nedatovino. Online. Olomouc: Pedagogicka fakulta UP © 2023.
Dostupné z: https://www.nedatovano.cz/. [citovano 2026-03-27].

53 ROESELOVA, Véra: Rady a projekty ve vytvarné vychové. Online. Praha: Sarah. 1997. ISBN 80-
902267-2-8. Dostupné z: https://www.digitalniknihovna.cz/mzk/uuid/uuid:ada57090-4824-11e3-98d6-
001018b5eb5c. [citovano 2026-03-27].
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soumérnost motylich kiidel, navlékat vytrhané plochy z mackaného papiru, tvofit
keramickou kuklu a vyzkousSet si mimikry a vytvarnou instalaci v ptirod¢. Poslednim
namétem tohoto projektu byly Chodbicky pod zemi, kdy Zaci tvofili cesticky hmyzu
formou labyrintu, ztvariiovali rentgenovy pohled pod kiiru pomoci vrstveni hedvabnych
papirt a zaznamenavali stopy v pisku.

Dalsim prikladem projektu, jehoz zdmérem bylo vyuzit lapidarniho piepisu
motivil, byl projekt Na ptaky jsme kratky. Zaci nejprve pozorovali vycpané ptaky, které
ztvariiovali linearni kresbou, modelaci siluety a zvétSenou studii. Poté se zabyvali
Darwinovou vyvojovou teorii, pozorovali rozdily, kreslili detaily, tiskli z Sablony a tvoftili
cernobily linoryt, vyzkouseli si rytmickou performance plochy zanechdvajici dirky
v papiru jako klovani, vyrobili hnizdo jako kompozici z ptirodnin, zobrazovali ptaci let,
porovnavali stopy riznych ptakt a zkoumali pletivo jako hranici mezi svobodou a
uzavienym prostorem.

Zaémérem projektu USlechtilé rasy kocek a psi bylo poukdzat na vztah mezi
zvifetem a jeho chovatelem a odpovédnost ke zviteti. V rdmci namétu USlechtilé rasy
kocek se zaci zamysleli nad Zivotem kocky domaci a nésledné tvofili nau¢nou tabuli,
dvojportrét, grafické ztvarnéni doymt z doteku, zdznam koci¢i fe¢i linkou a barvou,
pohybovou hru a jeji prepis, vyvesni stit prodejny, zdznam déni na vystaveé a plastickou
studii nejkrasnéjsi kocky. V ramci namétu Uslechtilé rasy pst se potom inspirovali jejich
vzhledem, linearné¢ zaznamenavali pohyb, kreslili spojeni pana a psa na voditku,
vyjadfovali zazitky z pozorovani sidlisté, tvofili atlas pst, prikaz o pivodu psa a
linorytové razitko chovné stanice, navrh krabice na krmeni ¢i vyrobek pro psa.

Nad vztahem lidi a zvifat se Zaci zamysleli v ramci projektu Jaka jsi, kocko?
Prvnim tkolem bylo vytvofit mapku koci¢ich stezek, detail téla, kolazovy portrét,
kontrast velikosti kocky a kotéte, detailni pohled na srst a zdobenou siluetu. Dale Zéci
vytvafeli masku se zaméfenim na mimiku, vzpominku na kocku, ztvariovali dojmy
z doteku a zaznamenavali pfedeni. Tento projekt vznikl jako reakce na opusténa toulava
zvitata bez péce.

Jednim z mnoha témat byli také Netopyti — Chiroptera. Zamérem tohoto projektu
bylo porovnat povésti se skutecnosti a zaci béhem ného tvotili studii netopyra, pohyb jeho
téla, objemy vystupujici ze tmy, variaci chrlice, graficky zdznam signald, mista vyskytu,
netopyii shromazdéni nebo ilustraci piibehu odehravajiciho se v letu. Protipolem téchto

naméth bylo potom zaméteni se na netopyra v bajich a povéstech — pohled na no¢ni nebe,
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symbol netopyra ve vytvarném uméni, vyjadieni uzkosti z povér, stylizace hlavy nebo
téla a komiks k filmu Batman.

Poslednim projektem se zvitfeci tematikou je Svét velryb, jehoz zamérem bylo
nahlédnout do svéta velryb a zaznamenat vlastni posttehy. Zaci vyjadfovali nepomér mezi
télem Cloveéka a velryby, tvotili masky a totemy, zaznamenavali zvuk barvou, tvotili mapu
velrybich tahii, mapovali skupiny velryb ve svétovych motich, kreslili kostry v muzeu,
vytvareli draténé plastiky, zaznamenavali kontrast velryby a planktonu z mackaného
papiru a kapicek vosku, v§imali si zne€iSténého zivotniho prostiedi, toho, co vSechno
velryba spolyka, a objevil pfirody v technice.

V ramci vytvarné fady Motyli kfidla méli Zaci moZnost vyzkousSet si malovanou
studii zvétSeného motyliho kiidla nasledujici po pozorovani artefaktu pod lupou, tisknout
z kolaze a ptenaSet nizky reliéf do plochy, zaznamenat motyli let ¢i vytvorit motyli
Skrabosku s profezavanym dekorem pomoci tisku z kolaZe. Podobnou vytvarnou fadou
byli potom Mloci. Stejné jako v ptipadé motyld, 1 zde Zaci nejprve pozorovali zivého
mloka, kterého poté kreslili, vénovali se detailiim jeho téla a zaznamenavali jeho pohyb.
Béhem vytvarné fady Stopy, znameni, vzkazy si zaci mohli vyzkouSet praci s otiskem
zmackaného papiru, pozorovani stop v ptirod¢ a tvorbu koldze, kasirovanou plastiku,
gestickou hru s tématem zvifeci komunikace ¢&i asociaci na tvar pismene.>*

Vytvarnymi projekty se ve svych pracovnich seitech pro zaky ZS zabyva také
Igor Zhot. Ten vytvotil 2 pracovni seSity s ukoly cilicimi na vnimani svéta, vlastnich
myslenek, pociti a nalad. V prvnim z nich, uréeném pro 6. a 7. ro¢nik, nalezneme projekt
nazvany Moje milé zvife, ktery je zahdjen otazkou, zda ma zak doma né&jaké zvite. Tento
projekt je zamfeny na psa, podle autora je vSak mozné pracovat i s jeho obménou. Prvni
aktivitou tohoto projektu je kvarteto, jehoz smyslem je namalovat 4 karty s vybranym
psim plemenem v riznych ¢innostech a polohach, doplnéna ukazkou ilustrace Maxipsa
Fika od Jitiho Salamouna. Nasleduje aktivita k zamysleni, v niz maji Zaci vypsat znaky
psa a Sténéte a odhalit, v ¢em se lisi. Aktivitu potom provazi textova a obrazova ukazka
z knihy Dégefika od Karla Capka. V dalsi aktivité se Zaci maji zamyslet, k ¢emu je dobré
znat zviteci stopy, nakreslit stopu psa, vytvofit tiskatko a tiskat stopy na podlozku.
Nasleduje vyroba kolorované kartonové plastiky psi hlavy spolu s pozorovanim psi srsti
uvedeném ukéazkou keramické sosky od Jitky Forejtové, které usti ve vlastni ztvarnéni psi

sosky. Nasledné zak pozoruje vybrané ukazky vytvarnych dél s motivy zvifat, k nimz

34 Tamtéz, s. 101-114. [citovano 2026-01-30].
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tvoti jejich popisy a zjistuje informace o jejich tvircich. Cely projekt kon¢i hledanim

zvifat v pracovnim sesité a pfifazovanim jejich autord.>

P

z

M4 doma néjaké zvifstko?

Nékdo chova kotku, nékdo psa, jiny v kleci
andulku nebo Ziatou rybku v akvariu, Avak i ti,
kdo 24dné 2viFétko neviastni, mohou s nami
vyzkouset vytvarny projekt, ve kierém ucinime
hiavnim hrdinou své nojmilejsi zvife

V mnoha rodindch chovaji pojska, a tak svou
pozornost soustiodime ke psim. Koho vaak
zajimali kocky, moréata, koné nebo tieba
brontosaufi, snadno sl sam Gkol obméni.

1

KARTY SEPSIMI OBRAZKY

Abychom se seznamili s riznymi podobami psd,
vytvofme si karetni hru ~ kvarteto. Ka2dy namakije

oo s

Sﬁ@zﬂ;eﬁ

Karel Capek. DsSefka, iresty. 1933

Dokud to bylo bi#é ni , temu se pH

Gobré i mohlo katno iky. Ale pmmh 0 ok e b, i wly o noticky, Fobazejeétéza mnoho

y byla, holenku, teprve

potit. -mom. y 1o rukdvy), (presndji

teteno, ani rukdvy si n-vmu- ale jonom si, jak se fika, plivia do dian), (roanm- mi, ona sl oviem
nemohla

zkritka, mdminy zadni nohy k mamind

nox-p'-t\l pAteme se cestou tikrét nakrmila a dvakrét vyspala. Spata st uméla toti2 hned od narozen,

proto amyskim, 2e | vnod, kdy? se na ni nikdo

edival, spala stejné svadomité ako ve dne— takové to bylo piiné $1éns.

Etyti karty. Jejich velikost zvol podie skutecnych 2

karet: budou to obdéiniky o rozmérech asi 7 x 10 am. DASENKA, CILIMALE STENE

Celou ¢tvefic dokazes vyivoitz jediné kresici

&tk Nejvic legrace uzjeme s middaty - tfeba zrovna se $téfiaty. O jednom raztomilém &énéti napsal Karel

- Nejprve si opattime néjaky atlas psi nebo jinou Capek knihu, ji2 vétSina asi 2n4. Plipojené obrazky jsou pravé zni
knizku, kde objevime 2aKadni psi plemena. Aby ~ Nakresi nebo namaluj §t6né svého .miého” psa.
s oslcv o nejvice Iisli, zvol ty rasy, kters maji

Jezeveid, puds, chrt, buldod,

A IV - MOJE MILE ZVIRE

\mc bcmmuym Charakteristiku zvolené rasy 3
s vepis do plipojené tabuky.
3 - NavSech dyfech kartach bude tentyz pes, STOPYPSA

mohou se viak §Sit réznou Gnnosti. Napf.: pudl
sedici, pud bb2ici, pudl leici a pud pandtkujict.
Pro jstotu jedts évefic odisiuj 1 - 4.

~ Chcete-li s kartami skuteéné hrat, mély by byt
navias stené velké ana zadni strané viechny
&std bik. Psi kvarteta vam pak pomohou pleit “
nékteré méné zabavné chvile - doma, na letnim ()
tabofe nebo i ve Skole. Z karet viak mizete . ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
sestaviti nasténku pro potéseni véech, kdo maji ‘ Nybiisej v s oD v aiNaEE0t 8hop Do
(LR s o Q et e
Znémek nebo namalovatiosy pro dobrotinou Predstav si, 2e tvij pes ptibéhl ze zmokié zahrady nebo

loteri ochranci prirody. ‘ .

K gamu je dobré zndtzvited stopy?

Které skupiny lidi vynikaly jako stopafi?

2 ulice piné kaku2i, a nez jsi mu stati otfit tlapky,
.orazitkoval® podiahu nebo dokonce koberec. Phiprav si
vhodnou tapetu - se vzorem dfeva, parket nebo kaberce

az velké gumy (na vymazani tuzky), z inolea nebo i jen

4 PSIPLEMENO | CHARAKTERISTIKA z vaw brambory vyrez tiskatko - psi stopu. Namacej jo
’ a ofiskuj stopy

Zkus vystihnout, 2e pes ma &yfi nohy - i s jedinym

Jozeviik diouhy trup, krétké nohy, tiskatkem se to md2e podafit! Nech swého pomysiného

hiadks srst psika voing pobihat po tapetd (nebo i jen po nowinovém

papite), a2 vznkne zajimava splet” otisk(, kerd mi2e byt

= pudl zavalty trup, kudmata srst svéprace. (Mi2es dopnit jiné stopy: pes honi kocoura,

) kotkahoni slepici....)

774’ 19 20 ‘

Obr. 12 Igor Zhor — Moje milé zvire, ukazka projektu pro Zaky 6. tiidy
Dalsim autorovym pocinem jsou projekty uréené zaktim 8. a 9. ro¢niku — Ptaci let a ptaci
zpév a Cerna noc, noc riizova. V tvodu prvniho z nich nalezneme nejen ukazku dievorytu
Bili ptaci od Frantiska Koblihy ¢i japonsky dievoryt Svaty ptak Ho, ale také uryvek
z basné Jak namalovat podobiznu ptaka, jejimz autorem je Jacquez Prévert. Zaci jsou
motivovani riznymi moznostmi vyobrazeni ptaka (realisticka studie nebo uziti fantazie),
jehoz maji poté namalovat v hejnu. Nasleduje malba detailu kiidla s v§imanim si jeho
slozeni a povrchu spolu s aktivitou zamétenou na ptaci symboliku — tvorba znaku mésta,
Slechtického erbu nebo firemniho loga. V ramci aktivity Barevni ptaci se Zaci zamysli,
kteti ptaci u nds zdomécnéli, ktery z nich je nejbarevnégjsi, ktery inspiroval secesi atd. a
nasledné maluji barevného ptaka. Poté si opatii model pirka, ktery roztirdnim barvy pies
jeho okraj zmnoZuji. Pozoruji také zpiisob jejich letu, ktery linedrn€ ztvariuji, tvoii

ilustraci s fantastickym pta¢im namétem a ilustraci k basni Ptaci od Saint-Johna Perse.>

55 ZHOR, Igor: Vytvarnd vychova v projektech I: pracovni sesit pro 6. a 7. rocnik. Havli¢kiv Brod:
Tobias. 1995. S. 18-23. ISBN 80-85808-30-7.
56 ZHOR, Igor: Vytvarnd vychova v projektech II: pracovni sesit pro 8. a 9. ro¢nik. Havli¢kav Brod:
Tobias. 1996. S. 22-27. ISBN 80-85808-35-8.
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PERA, PIRKA, PERICKA
Nejprve si opatii model - ptati pero ¢i jen peficko. Holubi, slepici nebo husi mozna

najdes cestou do Skoly. Zkus, jak se pirko chovd, kdyZ voiné pada: nékteré je té2ké,

jine zas tak lehoutke, Ze se skoro vznasi

~ PiidrZ i pirko na vykresu a druhou rukou roztire pes jeho okraje barvu  tfeba
prstem zbarvenym pestrou kfidou, suchym pastelem nebo vodovou barvou. Vytvo-
i$ siluetu - bily ,stin® v barevné skvmé. K prvnimu pirku pridavej dali, a2 pokry-
jes celou Etvrtku

~ Zkus néktere ptaci pero zvétsit a peclivé je nakreskit se viemi podrobnostmi: nej-
prve prohnuty brk, kolem ného je ro:prosn’en takzvany prapor slozeny z jemnych
nitek-papreki leZicich soumémé vpravo i vievo.

~ Zbyde-iiti éas, vytvof velké plasti ks pefo sestavené z rizné silnjch provizki
nebo niti. Jednotiivé Easti pflepuj bilou lepici pastou k barevné podioZee - tieba i

C IV -PTACI LET APTACI ZPEV

udélat obraz stromu modré, kterd bude obrazem vzduchu, oblohy, tésti.

& vybrat tam nejhezei vétev

pro ptaka

namalovat i zele stromd a svézest vétry OBRAZ PTACIHO LETU

sluneéni pyl Buded-li pozomé sledovat chovni ptaki, Zjisti3, Ze zpsob jejich mu byva velmi odiiSny. Néktefi leti pfimo,

bzuteni hmyzu v trévé za letniho pama let jinych je naopak houpavy, zveda se a Klesd nahoru, dol. Dravei krou2i nad terénem, nékdy jako by se

a éekat a2 se ptak rozhodne zpivat. na chvili 2astavili a pak se vrhaiji stfemhlav doli na svou kofist Skivanek s na obloze tfepota, zatimeo

KdyZ ptak nezpiva tfeba racek dokaze diouze plachiit a opisuje nad vodou ivky bez jediného pohybu kiidel

je to $patné znameni - Vyjdfi rizny ptadi let jednou diouhou Earou. KaZdému z ptiki pidé! jednu barvu. Buaesr mit prilezi-
> znameni 2e je obraz spatny tost, pozoruj skuteéného holuba, viaitovku nebo kosa a nakresk Kfivku jejich pohyb

ale zpivé-i je to dobré znameni ~ Mozna, Ze objevis knizku, kde je ptati let znazomén. K letovym draham yeanomych ptacich druhd

znameni 2e mizZete obraz podepsat namaluj jejich siluety — tmavy obrys téla s rozpjatymi kiidly, tak jak e jevi nam pi pohledu proti jasne

Tehdy vytrhnete Ziehjnka ptikovi jedno péro obloze. Podstatné je, aby linie, které namalujes, vytviiely pocit skuteéného pohybu

a napidete své yméno do rohu obrazu

Scquez river

pod
et oz
1

JAK NAMALOVAT PODOBIZNU PTAKA

Chces-ii malovat ptaka, mas dvé mozZnosti: bud si vypiiEis v piirodovédném kabineté vycpa-

ninu a tu pak pedlivé zpodobnis, nebo si feknes: Co je na ptiku nejpodstatnéj$i? A to pak

namaluje$ zpameét. | nejmensi déti umi namalovat leticiho ptaka jako pismeno V s trochu

rozevienou homi Easti. DokaZes to uréité takeé.

~ Namaluj tedy hejno divokych kachen leticich modrym nebem k jihu nebo hejno havrani
spéchajicich sedivou oblohou k severu. Kdo z nich leti v pfesnem utvaru, kdo v nepravidel-
ném houfu? Mysii na kfidio jako na néco, co umoZiiuje ptati let, néco, Eim se ptak vznese,
na éem plachti vzduchem, ¢im zamava a pohne se vpied.

- Pokus se namalovat kiidio orla nebo jiného ptika-letce jen tak, samostatné. Z éeho se
ptati kfidlo skada? Co je uvnif a o je vidét na povrchu?

Obr. 13 Igor Zhor — Ptaci let a ptaci zpév, ukazka projektu pro Zaky 8. tiidy
V uvodu druhého projektu z tohoto pracovniho seSitu nalezneme kratky text o zivot¢ a
dilu Shakespeara, po némz nasleduje aktivita zaméfend na malbu no¢ni symboliky a praci
s textem (Havran, Pes baskervilsky a Drakula), jenz maji Zzaci ilustrovat. Tvori také
pozvanku nebo plakat k pfilezitosti paleni carodé€jnic, stylizuji tslovi o Certech a d’ablech,
maluji na kdmen symbol jako magické znameni, navrhuji postavu smrtky, hraji si na
mumii, maluji nocni vyjev s elfy a vilami, kresli mytologicky piibéh inspirovany
Minotaurem, Meduzou nebo Hydrou, a nakonec tvoii komiksovou postavu hrdiny

v akei.”’

1.5.2 Aktivity zamérené na artefiletiku a wellbeing

Artefiletickymi metodami a technikami se ve své publikaci Vyuziti projektové metody ve
vytvarné vychové s artefiletickymi postupy zabyva Petr Exler. Jednim z jeho projektd,
ktery tyto postupy zahrnuje, a zamé&fuje se navic na motiv zvifete, je projekt Cesty do
pravéku, realizovany v letech 1992 a 1993 v Dolnich Véstonicich, jehoZ namétem bylo
zachazeni s pfirodnimi materidly a zimérem poznat kulturu paleolitu. Déti pfi ném mély

za ukol vystavét osadu z ptirodniho materidlu a pec pro vypal keramiky, vyrobit si nadobi

57 Tamtéz, s. 65—69.
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a Satstvo, sosky pravékych zvitat a siluetu mamuta jako symbol pravéku. Nakonec zazily

58

ritualni obfad zasvéceny Slunci a lovu zvirat

Obr. 14 Mamut — objekt z vétvi, sena a popinavych rostlin

Na artefiletiku a s ni spojeny wellbeing se v soudasnosti zaméfuje také Petra Sobafiova,
autorka webové platformy Pecuji o sebe... a své Zaky, ktera obsahuje materialy
s tematikou duSevni hygieny, bezpeci, emoci, sebepoznani, kreativity ¢i dechovych
cviceni. Jednou z aktivit zaméfenych na posileni pozitivni atmosféry a spoluprace je
kooperativni vytvarna hra pro skupinu nazvana Mravenis$té. Jejim smyslem je nakreslit
v ramci utvorené skupiny co nejvice mravencu, pricemz vzdy jeden ¢len tymu vybiha a
maluje ¢ast mravenisté, dokud mu na Stétci nedojde barva. Poté Stétec predd dalSimu
¢lenovi a takto se pokracuje az do zavérecné reflexe, kterd spoc¢iva v zodpovézeni otazek,
co bylo snadné a co narocné, jak se ¢lenové domlouvali a ¢im je dané mravenisté zvlastni
a jedinecné. Tato aktivita je podle jeji autorky vhodna nejen pro evokaci, ale také pro

seznamovani, probuzeni aktivity ¢i pozornosti a tvofivosti.>’

Obr. 15 Mravenisté — malba temperovymi barvami a kresba fixy

38 EXLER, Petr: Wyuziti projektové metody ve vytvarné vychové s artefiletickymi postupy. Online.
Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci. 2015. S. 73—77. ISBN 978-80-244-4620-2. Dostupné z:
https://kvv.upol.cz/images/upload/files/vyu%C5%BEit%C3%AD%20projektov%C3%A9%20metody exl
er_final.pdf. [citovano 2026-01-31].

59 SOBANOVA, Petra: Mravenisté: Kooperativni vytvarnd hra pro skupinu. Online. Pecujiosebe.com.
Dostupné z: https://www.pecujiosebe.com/post/mraveni%C5%A 1t%C4%9B-kooperativn%C3%AD-
v%C3%BDtvarn%C3%A 1-hra-pro-skupinu. [citovano 2025-11-13].
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DalSim ptikladem aktivity s motivem zvifete zjiz zmiflovaného webu je metoda
Chobotnice, zaméfend na sebepoznani, sebehodnoceni a vrstevnické hodnoceni. Vychazi
pritom z toho, Ze hodnotit se mohou i zaci navzajem. V uvodu této aktivity jsou zaci
motivovani zvlastnostmi chobotnic (slozity nervovy systém, velkd inteligence). Poté si
maji sebe a svého spoluzdka predstavit jako chobotnici s libovolnym pocétem chapadel
s tim, Ze kazdé¢ chapadlo symbolizuje n¢jakou schopnost ¢i znalost. Pti reflexi mezi sebou
sdili, co se dafilo a co ne, chobotnice si pfedavaji a komentuji. Kazdy si nakonec mize
k t¢ své néco doplnit. Aktivitu lze ozvlastnit také moznou reakci na zménu tvaru a
povrchu téla — kudy jsme se museli protdhnout, zda jsme museli pouzit mimikry, jakou

schopnost jsme piedstirali ¢i zda jsme nékdy museli vypustit inkoust.*

Obr. 16 Chobotnice — kresba fixy

1.5.3 Dalsi pristupy k motivu zvirete

Dalsi metodickou podporu, nejen pro ucitele vytvarné vychovy, predstavuje webova
platforma Bez ndzvu. Nedatovano, ktera obsahuje naméty do hodin, animované klipy a
pracovni listy zaméfené na propojeni uméni s kazdodennim zivotem. I zde 1ze nalézt také
par aktivit zamétenych na motiv zvifete. Prvni z nich je aktivita Studium ptirody spojena
s vé€deckou ilustraci Beatrix Potterové. Obsahuje ukazky studii motyla a hub, které maji
déti porovnat s ilustraci Kralicka Petra a nasledné nakreslit vlastni studii zvifete nebo
ptirodniny. Diraz je zde kladen na zkoumadni, pfesnost, pfesnou barevnost a doplnéni

popiskti. Aktivita obsahuje také presny postup v bodech spolu s tipy.°!

6 SOBANOVA, Petra: Chobotnice: metoda sebepozndni, sebehodnoceni a vzdjemného vrstevnického
hodnoceni. Online. Pecujiosebe.com. Dostupné z: https://www.pecujiosebe.com/post/chobotnice-metoda-
sebepozn?%C3%A1n%C3%AD-sebehodnocen%C3%AD-a-vz%C3%A1jemn%C3%A%ho-
vrstevnick%C3%A9%o0-hodnocen%C3%AD. [citovano 2025-11-13].

81 Studium prirody. Online. Bez ndzvu. Nedatovano. 2023. Dostupné z:
https://www.nedatovano.cz/studium-p%C5%99%C3%ADrody. [citovano 2025-11-13].
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TVORIME DOMA

Kresbou Ize vyjadrit snad cokoliv. Mizeme si Garat jen tak FARSGH 3

bez rozmyslu, kreslit své piedstavy a fantazie, kresbu lze ! _ Jak postupovat?

ale také pouzit jako prostiedek studia prirody. - P :
1. Rozmyslete si, co budete studovat a kreslit.
MazZe to byt motyli kiidlo ¢i houba, vage zvifat-
ko, pokojova rostlina nebo mrtva moucha,
kterou jste nasli na parapetu. Zkratka cokoliv,
co vytvorila priroda.

2. Yelmi pozorné objekt svého studia zkoumejte. Poutijte lupu nebo si piedmeét
zvétSete pies mobilni telefon. Vsimejte si celkového tvary, slozeni, viech detaild.
Vage kresba musi byt védecky presné a pravdivé

3. Zatnéte kreslit a nepfestavejte predmét svého studia stéle pozorovat. Celkovou
kresbu mazete doplnit studiemi detaili. Kreslit mizete tieba tuzkou. Je vhodné
nejprve jemné Ertat a pak teprve Cary zesilovat.

4. Hotovou kresbu miiZete kolorovat. PouZijte tieba akvarelové barvy nebo pas-
telky. Také barevnost by méla byt véma predloze!
i i Na oorézku si miete pronéd
mﬁg’:&: ::m e ol mb‘_‘::‘m‘;'m 5. Vanikly obrazek se mize stét souzdsti veseho vlastniho .odborného’ clénku
i pifbéhy o Petru Kralickovi, mélokdo viak vi ze byl také Beatrix Potteové s jejilustraci Zjistéte si zajimavé souvislosti a kresbu dopliite popiskami a novymi poznatky.
Viem Ukazte svoje dilo ostatnim a povypravéjte, co jste o piirodé zjistili nového.

aau ynikagcich

Studovat botaniku a vénovat se kariéfe védkyné bohusel se k67 Az budete 2nét odpovéd,

nemohla, protoze 2endm to tehdy bylo zapovézeno. pustte se do viastni védecké
iustrace!

Viédecka llustrace je Kasickym néjaky objekt ke studiu

oborem plirody L s
by se diive neobesla 24dnd ucebnice (2vifatko, mouchu, motyli
nebo védecky spis! kiidlo, rostlinu), papir, tuzku,
vodové barvy s kelimkem na
vodu a §tétcem nebo pastelky

Kdy? néco kreskim podie
‘skuteénosti,je to fuska.
Véechno si musim dobfe

Obr. 17 Petra Sobdriové a Pavla Bastanovd — Studium privody, ukdzka pracovniho listu
Druhym piikladem aktivity s motivem zvifete je Proména, v niz se déti nejprve zamysli
nad Kafkovou povidkou a poté tvori ilustraci nebo zpracovavaji motiv mutace, promény,
odlisnosti ¢i vylouceni s vyuzitim umélé inteligence. V prvni fadé maji za tukol
vygenerovat si obrazy hmyzu, které nasledné vzajemné misi. Vyuzit mohou také vlastni

fotografie, a nakonec si mezi sebou vysledné prace nasdili.®?

Podivejte se, jaké obrazy jsme vytvorili pomoci Midjourney!

Znate néjaka dalsi dila, tfeba filmova, jez
pracuji s em promény Elovéka ve
hmyz nebo jinou havét? Zamyslete se.
proé lidi tolik facinuje mutace a moznost
promény Elovéka v jiny druh?

Co MYSLITE?

Co na vjsledky iikiite? Jaké by to bylo
probudit se jako takovato bytost?

Obr. 18 Petra Sobdriové a Pavla Bastanovd — Proména, ukdzka pracovniho listu

62 SOBANOVA, Petra a BASTANOVA, Pavla: Proména. Online. Bez nazvu. Nedatovano. 25. 5. 2023.
Dostupné z: https://www.nedatovano.cz/post/prom%C4%9Bna. [citovano 2025-11-13].
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V soucasné dobé lze uzitecné tipy na metody ¢i aktivity do hodin nalézt také na portalu
Ucitelnice, kde se mimo jiné objevuji i pfipravy na vyuku vytvarné vychovy pracujici
s motivem zvifete. Jednou z nich je naptiklad namét Pravéké malby obsahujici Sablony
pravékych zvitat, které zaci zmackaji, aby docilili dojmu nerovného jeskynniho povrchu,
a poté koloruji s vyuzitim zemitych odstini hnédé a ¢ervené barvy. Dalsim namétem
zaméfenym na motiv zvifete jsou Zviteci kostry, jehoz zadanim je nakreslit siluetu zviiete

pastelem na ¢ernou &tvrtku a poté zpracovat jeho kostru pomoci vaty a lepidla.®?

Obr. 19 Kiin — zdkovska prace, muchlaz a kresba suchym pastelem

S vyuzitim umélé inteligence pracuje potom namét Kresleni fantastickych tvort s Al
zaméefeny na praci s predstavivosti. Tento material obsahuje plakaty s informacemi o
fantastickych tvorech, na zakladé nichz zaci vymysli a ztvarnuji tvora vlastniho, kterého
poté porovnavaji s obrazkem vygenerovanym umeélou inteligenci. Pfikladem miize byt
tvor Solarihn, ktery podle popisu pfipomind tygra a ptdka, ma §tihlé télo pokryté Zlutou
srsti s oranzovymi pruhy, plamennd kiidla, ostré drdpy a prodlouzenou hlavu se

zakfivenym zobakem, ovlada plameny a Zije v tropickych oblastech.%*

Obr. 20 Kresleni fantastickych tvorii s AI — Zdakovské prace, kresba pastelkami

63 CIZMAR, Vojtéch: Pravéké malby do vytvarky. Online. Uéitelnice. Dostupné z:
https://www.ucitelnice.cz/produkt/11561. [citovano 2025-11-13]; JOZOVA, Barbora: Zvifeci
kostry/Priprava na hodinu vytvarné vychovy. Online. Ucitelnice. Dostupné z:
https://www.ucitelnice.cz/produkt/40203. [citovano 2025-11-14].

%4 VyMat: Kreslent fantastickych tvorii s AI. Online. Ugitelnice. Dostupné z:
https://www.ucitelnice.cz/produkt/68975. [citovano 2025-11-14].
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Spoustu vyukovych materiali nejen do vytvarné vychovy zde potom nabizi autorka Jitka
Grohmannova. Jeji sady demonstrac¢nich obrazkovych karti¢ek s motivy kocek, jestérek,
motyl, motskych zivocichti ¢i papouskli mohou poslouzit jako inspirace pro vlastni
74kovskou tvorbu, jako podnét k vyb&ru motivu nebo promysleni techniky.®

Motiv zvifete ve vytvarném uméni nalezneme také v zabavném 16dilném
animovaném serialu Ceské televize — Skobiciny, jenz odpovida na otazky, které zaky
napadaji v prostoru galerie. Tento potad zaky provazi dily ¢eskych vytvarniki, poskytuje
poznatky o vytvarnych slozich, Zanrech a technikach a uci je vnimat obrazy. Hlavnim
privodcem celého seridlu je Skobicka, na které visi obraz, Hiebik, jemuz se stale néco
nelibi, pan Zarovka, ktery osvétluje viechny nejasnosti, a Moucha, ktera ma nazor uplné
na vSechno, a svym naivnim pfistupem vnasi do galerijniho svéta humor. Jednotlivé dily
trvaji zhruba 4 minuty, takze je lze zatadit do vyuky jako jeji zpestteni, k potadu navic
existuji také vyukové materialy uréené pro 1. i 2. stupeit ZS spolu s naméty do hodin
vytvarné vychovy.

V epizod¢ Skryté ptibéhy nalezneme motiv zvifete na obraze sv. Martina na Bilém
koni od Karla Skréty, v Uméni ve spreji Moucha pronasi, e ma rada pomnik se lvem,
epizoda Broucci v poli se vénuje ilustraci ke knize Jana Karafiata od Vojtécha Preissiga.
Dil Prouzkované vysttihovanky piiblizuje techniku koldze, muchldze a roldze na motivu
prasete, ve Skvrnach na zdi se objevuje dilo Stir od Vladimira Boudnika, kocour Mikes
spolu s dalsimi Ladovymi postavami je pfedstaven v epizod¢ Z Hrusic rovnou do galerie,
v dile Havran nakupuje je ptedstaveno Kinterovo dilo I see, I see, I see a v epizod€ o

kubismu Hranaty namoinik je pouZita ukazka Capkova Pejska a kogicky.*

b ogl f

Obr. 21 Serial Skobiciny, epizoda Hranaty namornik

65 GROHMANNOVA, Jitka: Vsechny materidly autorky. Online. Ugitelnice. Dostupné z:
https://www.ucitelnice.cz/jitka-grohmannova?page=1&orderBy=published at&author=15618. [citovano
2026-03-30].

8 Skobiciny. Online. Kakalik. Dostupné z: https://kakalik.cz/cz/galerie/skobiciny. [citovano 2025-11-13].
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Samostatnou kapitolou je potom projekt Kieckovy kapitoly z déjin vytvarného uméni,
ktery vznikl diky mezinarodni vzdélavaci platformé zaméfené na soucasné vytvarné
umeéni a zpisoby jeho vyuky — Mas umélecké stievo? Ve Ctyfech kratkych animovanych
filmech predstavuje zakiim mluvici postava profesora Kiecka vybrana dila a umélce 20.
stoleti — Fridu Kahlo a jeji obrazy s motivy zvitat, Andyho Warhola a jeho sitotisk Krava,
Avignonské sle¢ny Pabla Picassa a Fontanu Marcela Duchampa. Jeho projev je
jednoduchy a srozumitelny a jednotliva videa jsou dlouha ptiblizné¢ 3 minuty, takze je lze
vyuzit i v ramei vyuky.%’

70 Profesor Krecek

' » e !
U 3.1jna2018 - A

“..v dobé, kdy Frida vyrlstala, nebylo vibec obvyklé, aby se Zeny
vénovaly umeéni. To vsechno se ma ale diky Fridé brzy zmeénit..."

Obr. 22 Profesor Krecek — prispévek na facebookové strance serialu Kieckovy kapitoly z déjin vytvarného uméni
Teoreticka ¢ast diplomové prace ukazala, Ze zvife mize ve vytvarné vychove plnit nejen
roli motivu ¢i symbolu, ale také prostfedku k rozvoji tvofivosti, sebepoznani i socialnich
kompetenci. VysSe predstavené piistupy a inspirativni piiklady poukazuji na Siroké
moznosti vyuziti tohoto tématu v riznych vyukovych situacich a ro€nicich. Na zaklad¢
téchto vychodisek je v praktické ¢asti navrZzen a reflektovan soubor vytvarnych ndméta a

aktivit, které ovéfuji moznosti vyuziti motivu zvifete v pedagogické praxi.

7 O projektu. Online. Ma§ umélecké stievo? Dostupné z: https://umeleckestrevo.cz/o-nas/. [citovano
2025-11-13]; Kreckovy kapitoly z déjin vytvarného umeéni. Online. Mas§ umélecké sttevo? Dostupné z:
https://umeleckestrevo.cz/apendix-art/animace/kreckovy-kapitoly-z-dejin-vytvarneho-umeni/. [citovano
2025-11-13].
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2 PRAKTICKA CAST

Praktickd cast diplomové prace vychazi z informaci a poznatkii rozpracovanych v ¢asti
teoretické, konkrétn¢ z kapitoly pojednavajici o vyvoji motivu zvifete z hlediska
kunsthistorie, o zvifeci symbolice, etickém aspektu vztahu ¢loveka a zvitete a vlivu zvifat
na psychicky vyvoj ditéte. Inspiraci potom Cerpa zejména z kapitoly o moznostech vyuziti
motivu zvifete v hodinach vytvarné vychovy.

Tato Cast predstavuje néavrh, realizaci a reflexi vytvarné-didaktického projektu
nazvaného Zvireci inspirace: od jeskyné po galerii, ktery byl realizovan v pribéhu ctyt
tydnil na plné organizované zakladni Skole umisténé na tfidé SNP v Hradci Kralové.
Projekt byl koncipovan jako desetihodinové vytvarné téma uréené pro zaky osmych a
devatych ro¢nikt. Jeho cilem bylo sledovat motiv zvifete napfi¢ vybranymi uméleckymi
sméry a historickymi epochami. Jednotlivé vyucovaci jednotky byly fazeny
chronologicky, aby mohli Z4ci pozorovat promény zvifeciho motivu v kontextu vyvoje
umeéni, technik 1 vytvarného jazyka.

Projekt byl navrzen tak, aby podporoval nejen vytvarné dovednosti, ale také
vizualni gramotnost, schopnost interpretace, praci s emocemi, spolupraci ve skupiné a
v neposledni fadé také osobni prozitek. Zamérem bylo ukazat zakim, Ze vytvarna
vychova miize byt pfistupnd, hravd a smysluplna i pro ty, ktefi o sob¢ tvrdi, Ze neumi
kreslit ¢i malovat. Motiv zvifete byl zvolen zamérné¢ — jako téma blizké vSem détem,
snadno uchopitelné, emociondln¢ silné a ptirozen¢ propojené s jejich zkusenosti.

Béhem dvouhodinovych vyucovacich jednotek byla provadéna také prubézna
motivace a individualni reflexe, aby si zéci 1épe uvédomili jiz prozité ¢i vytvofené a
zmapovali své dals§i sméfovani. Individudlni reflexe byla provadéna na zakladé
ptedchoziho zjisténi, Ze Zaci jsou béhem tvorby sdilnéjsi, kdyz sedi v lavici a nemusi
mluvit pted celou tfidou. Tato forma je pro né pfijemnéjsi, na nikoho neni zapomenuto a
nabizi navic moznost kontaktu s kazdym Zzakem, na rozdil od reflexe frontdlni c¢i

skupinové.
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2.1 Z2vireci inspirace: od jeskyné po galerii

Zvite ve vytvarné vychoveé predstavuje velmi podnétné a mnohovrstevnaté téma, které
umoznuje propojit vytvarnou tvorbu zaki s jejich osobni zkuSenosti, emociondlnim
prozitkem i Sir§imi kulturnimi a spolecenskymi souvislostmi. Zvite je détem blizké nejen
jako soucast kazdodenni reality, ale také jako symbol ¢i nositel lidskych vlastnosti. Je tak
pro n¢ pfirozen¢ atraktivni, coz zného ¢ini idedlni vychodisko nejen pro rozvoj
vytvarného mysleni a vizualni gramotnosti, 1ze ho také vyuzit jako privodce d&jinami
vytvarného umeéni, a tim tedy 1 jako zprostiedkovatele poznani a uceni.

Projekt s ndzvem Zvireci inspirace: od jeskyné po galerii byl vytvoten jako reakce
na toto zjisténi. Vychazi z poznatku, ze dité je ochotné vénovat pozornost tomu, co je mu
blizké, co se ho emocionalné dotyka a co ho zauyme. Jeho vychodiskem je tedy pfedev§im
kazdodennost, vlastni zdkovska zkuSenost a postoj ke zvifeti. Projekt stavi na poznatcich
z jinych pfedméth, predevsim piirodopisu a déjepisu, propojuje ale 1 matematiku, Cesky
jazyk, anglicky jazyk a zemépis. V deseti detailn€ propracovanych hodinach zaky provazi
vybranymi epochami a sméry od jeskynnich maleb aZ po soucasnost reprezentovanou
tetovanim — tedy pravékem, starovékym Egyptem, kiestanskym uménim a Ravennou,
secesi, expresionismem, futurismem, kubismem, surrealismem, pop-artem a body artem.
Tato obdobi byla vybrana jako stézejni vzhledem k Castému vyskytu motivu zviiete i
dualezitosti pro pochopeni jeho pozice ve spolecnosti, ale také kvili realizovatelnosti
navazujicich vytvarnych ukoli z hlediska materialniho a ekonomického i hlediska
atraktivnosti.

Tento projekt, ukazujici zakam, jakymi zplisoby se d4 ve vytvarném umeéni
k motivu zvifete pfistupovat a jak mize byt zviie pro ¢lovéka zdrojem napadi a inspirace,
provazi také pojem galerie. Ten zahrnuje nejen galerii jakoZto instituci vénujici se
potadani vystav uméleckych dél, ale také oznaeni pro elektronicky soubor obrazki,
jehoz vlastnikem je v soucasné dobé kazdy majitel mobilniho telefonu ¢i G¢tu na
socialnich sitich. Jeskyné zde potom figuruje jako uplny pocatek, jako prvni forma
osobni, ale 1 vefejné galerie viibec.

V souladu s touto myslenkou vznikl k projektu také jednoduchy web poskytujici
pfehled a informace o jednotlivych tématech. Kazdé téma je zde stru¢né uvedeno do
spolecenskohistorickych a kulturnich souvislosti, charakterizovdno pomoci zakladnich
znaku a doplnéno ukazkami uméleckych dél s popisky. Po nich vzdy nasleduje zakovska
galerie s vybranymi ukdzkami jejich praci. Tento web slouZi pii vyuce nejen jako reflexe

a ohlédnuti se za jiZ probiranymi tématy, ale i jako motivace pro dalsi tvorbu a forma jeji
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prezentace a dokumentace. Cely projekt je jim ordmovany a Ize se tak k nému opakované

vracet pomoci sdileného odkazu®® & QR kédu, ktery byl umistén v prostorach $koly.

Zvfitect ﬂimspﬂn’a@@: H0 ALST0 PLATAY v
JBVE PO GALEAD

THOMISTO PATAY -

Obr. 23 Zvireci inspirace: od jeskyné po galerii — ukdazka webu k vytvarné-didaktickému projektu

ZVIT{E JAKO MUZA?

PROC NE?

2ZVIRECH INSPIRACE: OT JESKYNE PO GALERJ!

.Protose kaZdé zvive je jedineéné..
Na projektu se podieli #ici 7.4, 9B, 9.C, 8A, 8B

ZS SNP 2025

Obr. 24 Plakat s odkazem na web

2.2 Pripravy na hodiny

Jednotlivé pfipravy na hodiny vytvarné vychovy byly navrZeny v souladu s revidovanym
RVP ZV schvélenym v prosinci roku 2024 a sestaveny na zakladé konstruktivistického
modelu E-U-R, ktery pocita s Zdkovskou aktivitou, partnerskym pfistupem a prozitkem
postavenym na prekonceptech, které si zak s sebou piinasi ze své kazdodenni reality.
Kazdé z fazi, tedy evokaci, uvédoméni si vyznamu a reflexi, odpovida vzdy jedna aktivita
zamé&fend na motivaci, vytvarny ukol a jeho realizaci a nasledné ohlédnuti se za vlastni
tvorbou, proZitkem a ziskanymi poznatky. Tyto aktivity zahrnuji nejen hravé prvky, ale i

metody podporujici kritické mysleni — napfiklad klastr, pétilistek ¢i mySlenkovou mapu.

68 REHACKOVA, Monika: Zvireci inspirace: od jeskyné po galerii. Online. Dostupné z:
https://sites.google.com/view/zvireciinspirace/domovsk%C3%A1-str%C3%A 1nka. [citovano 2026-03-
29].
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Vsechny pfipravy na sebe navazuji a vychazi z predpokladu, Ze jeden zvoleny
motiv mize byt béhem projektu nadédle rozpracovavan, variovan a zdokonalovan.
Vsechny ptipravy také zahrnuji motivacni prezentace s vybranymi ukdzkami uméleckych
dél, nékteré predstavuji i vybrané vytvarné umeélce, kteti se danému tématu vénovali,
spolu s jejich domacimi mazlicky jako ptiklad vztahu mezi clovékem a zvifetem.

Jednotlivé naméty spolu s dil¢imi aktivitami respektuji specifika cilové skupiny —
zakd v rané fazi dospivani — spolu se specifiky jejiho vytvarného projevu. Reaguji na
ztratu jistoty, spontdnnosti a motivace k vytvarné cinnosti, piehnanou kriti¢nost,
uzavienost a krizi détského vytvarného projevu tim, ze se snazi podporovat bezpecné a
tvirci prostiedi, nabizet netradicni témata, techniky a pomucky a uvadét ptiklady z dé&jin

vytvarného uméni postavené na vlastni zakovské interpretaci.®’

2.2.1 Pravéké graffiti

V uvodu této vyuCovaci jednotky se zaci sezndmi s hlavnimi mySlenkami a naplni
projektu. Budou uvedeni do doby pocatkii vytvarného uméni, tedy do pravéku, kdy lidé
jeste nebydli v domech, ale stéhuji se za lovnou zvéfi, kterou vyobrazuji na sténach
jeskyni. Seznami se s loveckym kultem magie, nejcastéji vyobrazovanymi zvifaty,
ukazkami kreseb a maleb z jeskyni Altamira, Chauvet, Lascaux a Niaux a technikou jejich
tvorby. Podle ptilozeného navodu si vyzkousi vytvoftit vlastni barvu a ji poté ztvarni zvite
vlastniho vybéru dle zadanych kritérii. Nasledn¢ prob&hne zavérecna reflexe, v ramci niz

se zaci ohlédnou za uplynulou vyucovaci jednotkou a vytvoii svému dilu stitek.

Vychovny cil: Zak se zamysli nad zvifecim kultem magie.

Vzdélavaci cil: Zak se seznami s po¢atky zachycovani motivu zvifete ve vytvarném
umeéni, s nejcastéji uzivanymi vytvarnymi technikami a druhy vyobrazovanych zvirat.
Dovednostni cile: Zak vyvozuje znaky jeskynniho uméni. Zak tvoii libovolny motiv
zvitete. Zak si vyzkousi vymichat vlastni barvu na zékladé poznatkii o vyrobé barev

v praveku.

6 VAGNEROVA, Marie a LISA, Lidka: Vyvojovd psychologie: détstvi a dospivani. Praha: Univerzita
Karlova. Karolinum. 2021. S. 373-470. ISBN 978-80-246-4961-0; PLEVOVA, Irena a PUGNEROVA,
Michaela: Détsky vytvarny projev: V pedagogické praxi. Praha: Grada. 2022. S. 34-36. ISBN 978-80-
271-0218-1; SOBANOVA, Petra: Kapitoly z didaktiky vytvarné vychovy. Olomouc: Univerzita
Palackého. 2006. S. 57-59. ISBN 80-244-1469-4; HAZUKOVA, Helena a SAMSULA, Pavel: Didaktika
vytvarné vychovy I. Praha: Univerzita Karlova. 2005. S. 61-69. ISBN 80-7290-237-7.

60



Pomiicky: karton 21 x 21 cm, ¢tvrtka 5 x 10 cm, dale dle vlastniho vybéru (uhel, pastel,
rudka, kiida, drcené nerosty a rizné odstiny ptfirodni hlinky, paleta, kelimek s vodou,
plastova 1zicka, Stétec nebo klacik)

Vytvarné vyjadiovaci prostiedky: dle vlastniho vybéru (kresba, roztirani, malba
Stétcem nebo prsty, otiskovani rukou, malba nebo ryti klacikem)

Kritéria hodnoceni: originalni ztvarnéni zvifeciho motivu dle vlastniho vybéru
z uvedenych moznosti (zvite, které té fascinuje; které¢ho se bojis; které bys chtél/a mit po
svém boku jako ochrance), vyuziti neobvyklé techniky nebo pomiicek, zachovani prvki
jeskynniho uméni (barevnost, stylizace, obrysové linie), prace s prostorem (rozvrzeni
kresby/malby, velikost, umisténi, vyuziti plochy)

Otazky k individualni reflexi: Jaké zvife sis vybral/a a pro¢? Cim té& fascinuje? Pro¢ se
ho bojis? Pro jakou vlastnost bys ho chtél/a mit po svém boku jako ochrance? Co t& laka
na této technice/pomucce? Co by sis chtél/a znovu vyzkouset?

Evokace: Po kratkém tvodu do tématu bude zakim poloZena otazka, jaka zvirata pravéci
lidé nejcastéji vyobrazuji. Nasledné€ dostanou do dvojic osmismérky, v nichz maji za tkol
vyhledat co nejvice druhti pravékych zvifat (celkem 11), kterd posléze uvidi na
promitanych ukazkach jeskynniho uméni, na nichz si vSimaji vyraznych znaku
(barevnosti, stylizace, obrysovych linii ¢i zptisobu zobrazeni anatomie a pohybu).
Uvédoméni si vyznamu: Zaci si po kratkém vykladu o pravékych technikéch,
pomiickach a zpiisobu vyroby barev, provazeném nazornou ukazkou, vyzkousi vytvorit
vlastni barvu, pomoci které ztvarnuji jakékoli zvife vlastniho vybéru, jez je fascinuje,
jehoz se boji nebo jez by chtéli mit po svém boku jako ochrance.

Reflexe — Hlasy z jeskyné: Zaci vytvoii svému jeskynnimu dilu Stitek inspirovany
kultem magie — kouzlo, zatikavadlo, kratka véta, motto nebo vzkaz, ktery by jejich
jeskynni dilo mohlo zanechat pro dalii generace. Stitek miize mit vazny nebo humorny
styl 1 originalni podobu. Nakonec ho pfipevni ke svému vytvoru a poté maji moznost své

napady sdilet/prezentovat.

Pravéké uméni

= doba dlouho pfed nasim letopodtem
= Gplny potitek vieho
* lidé jesté nebydli v domech
* asto se stéhuji za lovnou zvefi
* zvifata jsou pro né velmi dalezita
= 7ivi je, $ati je, vyrabi si z nich nastroje, zbrané a I¢ky
* proto je také vyobrazuiji
* nejtastéji na sténich a stropech jeskyni

zpisobu vyobrazeni, anatomie...

Obr. 25 Praveké graffiti — ukazka prezentace
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Reflexe oducené hodiny: Na piedstaveny projekt zaci reagovali pozitivné a se zajmem,
stejné tak aktivné se zapojovali také do diskuse o jeskynnim uméni, i kdyz nékteti
zpocatku povazovali praveék za nezajimavy. Zaujala je nejen motivacni aktivita v podobé
osmismérky, ale také samotné pomiicky, pfi jejichz ptipravé se ukdzalo, Ze uz se prace
snimi nemohou dockat. Ukéazka jeskynniho uméni vedla k pozornym uvahdm a
postiehiim o barvach, anatomii i dostupnych materialech. Zaci rychle pochopili zadani a
samostatné si vybirali zvife i zplisob jeho zpracovani. VSichni se rozhodli experimentovat
s pfirodnimi pigmenty a kartonem, nebot’ to pro né bylo nové a atraktivni. Jednoho ze
zakt dokonce napadlo pouzit i Skolni kiidu, kterou nastrouhal ntizkami a poté si ji
pfimichéaval k jinym pigmenttim, aby docilil jejich zjemnéni. Prvni ¢ast hodiny probihala
ptirozen¢ a plynule, ve druhé ¢asti se vSak ukdzalo, ze néktefi zaci maji praci hotovou
diive a zacinaji se nudit. Prochdzela jsem mezi nimi a davala tipy, co by se jesté dalo
doplnit nebo vylepsit, pro pristé by vsak bylo jist¢ vhodné mit pfipravenou né&jakou
doplitkovou aktivitu. Stitky vytvofené v ramci reflexe byly vétsinou humorné, jiné viak

piekvapive hluboké a osobité.

Obr. 26 Praveké graffiti — zakovské prace

62



2.2.2 Priavodce zivotem i smrti

Z4ci se seznami s pojmem symbol, ktery je bude provazet dalsim tématem, a propoji své
poznatky o kultu zvifat v pravéku s kultem zvitat ve starovékém Egypté a u soucasnych
domorodych kment. Poté, co si pfipomenou, jak to bylo se zvifaty v pravéku, budou
uvedeni do nového tématu. Na ptikladu vztahu psa Hachika s Hidesaburem Uenem a
kocoura Boba s Jamesem Bowenem si uvédomi vyznam a dulezitost totemového zviiete
a na zéklad¢ tohoto uvédomeéni se zamysli nad tim, jaké je jejich vlastni zvite, které je
provazi zivotem. Nasledné toto své zvife ztvarni jakoukoli vytvarnou technikou a umisti
ho na vrchol svého totemu, ktery dale doplni symboly toho, co je jim blizké. Nakonec si
vyberou ze dvou variant zavérecné reflexe, pomoci které se ohlédnou za uplynulou

vyucovaci jednotkou.

Vychovné cile: Zak si uvédomuje vyznam vztahu mezi ¢lovékem a zvifetem napfi¢
riznymi obdobimi a kulturami. Zak respektuje prozitky a nazory druhych. Zak vyjadii
uctu k zivé prirode.

Vzdélavaci cil: Zak se seznami s pojmy symbol, totem a kult zvifat a porovnava vyznam
zvitat v pravéku, starovéku a soucasnych domorodych kulturéach.

Dovednostni cile: Zak tvoii totemovy sloup s vlastnim totemovym zvifetem a symboly.
74k vysvétli sviij vytvarny zamér — volbu zvifete a pouzitych symboli. Zak vyjadiuje své
myslenky a pocity z uplynulé vyucovaci jednotky.

Pomuiicky: pevna ruli¢ka vysoka cca 25 cm, ¢tvrtka A4, papir A5, barevné papiry, nizky,
lepidlo, pastelky/fixy/temperové nebo vodové barvy

Vytvarné vyjadiovaci prostiredky: libovolné (kresba, malba, vystiithovani, lepent)
Kritéria hodnoceni: origindlni a napadity pfistup k zadani, dodrZzeni zadéani (tvorba
totemu s totemovym zvifetem a symboly toho, co je mi blizké), vyuZiti prostoru, velikost
a rozmisténi jednotlivych prvki, uziti barev a jejich harmonie/kontrast

Otazky k individualni reflexi: Proc sis jako totemové zvite vybral/a pravé toto? Co té
s nim spojuje? Zazil/a jsi s nim néco dulezitého? Jaké barvy a tvary jsi pro svijj totem
pouzil/a? Kam jsi umistil/a své zvife a pro¢ praveé tam? Co by ti tvé zvife feklo, kdyby
mohlo mluvit?

Evokace: V tivodu hodiny Z4ci obdrZi do dvojic tajenky. Béhem kratkého vykladu o kultu
zvitat dopliluji zvyraznéna slova nebo slovni spojeni, kterd uvidi v motivaéni prezentaci,
a dozvidaji se z ni, ¢emu se budou nasledné v€novat. Seznami se s nalezitostmi totemu,

které vyvodi z promitanych obrdzki, a s pfiklady pojmu Zzivotni zvife v piib&zich o
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Hachikovi a Bobovi — Hachiko, pes rasy akita inu, jehoz si adoptoval tokijsky profesor
Hidesaburé Ueno, je v soucasné dobé povazovan za symbol oddanosti a vérnosti. Svého
pana si zamiloval, denné ho vyprovazel a ¢ekal u vlaku, dokonce i po profesoroveé smrti.
Bob byl kocour pouli¢niho zpévaka a drogoveé zavislého bezdomovce Jamese Bowena.
Ten ho nasel zranéného, za své posledni penize mu koupil 1éky a kocour se mu odménil
svou oddanosti. James se diky nému zbavil zavislosti, nasel si zaméstnani a o svém
Zivotnim p¥ib&hu napsal knihu.”

Uvédoméni si vyznamu: Zaci premysli o svém Zivotnim zvifeti (o tom, které je pfitahuje,
které se objevuje v jejich zivoté nejcastéji, o kterém Casto sni), jenz bude soucasti jejich
totem1l, spolu se symboly vztahujicimi se k danému zvifeti nebo jim samotnym. Uvazuji
pritom o velikosti jednotlivych komponentt, jejich barevnosti a rozmisténi a tvori svij
vlastni totem.

Reflexe: Zici maji na vybér ze dvou variant zavéreéné reflexe — napsat svému
totemovému zvifeti oslavnou béasent nebo osobni dopis. V obou ptipadech maji moznost
své napady sdilet/prezentovat, nechat si je pro sebe nebo je odevzdat. Oslavna basen —
Zéci napisi svému Zivotnimu/totemovému zvifeti oslavnou baseit minimalné o ¢étyfech
verSich. Basent by méla nést vlastni ndzev a neni podminkou, aby se rymovala. Osobni
dopis — Zaci napisi svému Zivotnimu zvifeti kratky dopis, v némz vyjadii, co pro né
znamena, s ¢im ho maji spojené, pro€ si vybrali pravé ono a co by mu chtéli vzkazat.

V dopise by se m¢lo objevit také osloveni daného zvitete.

g o ey

« silny kult zvifete se objevuje ve starovékém Egypté (— - T )

» Egyptané v&fili na mnoho bohyi a bohi =:2vifa; kterk nés pravisf 2hvctem .Hu.:h.'Lko byl pes

* veili, Ze jsou vude kolem a ochraiiuji je — U profesoca
* a verili také, Ze tito jejich bohové na sebe mohou bréat zvifeci J¢5:n45¥.oe: katdhay okl ena.

podobu

Svého péna zbotfioval. Kaidg den [
ho chodll vyprovézet a Sekat k
viaky, ktergm jezdil do prace. 2

-
g{
n k; = zvife, na které nikdy
. Jednou profesor z viaku
Bastet aempemeneme nevystoupil. Hachiko na ného
tet, 23se

Zekal dlouhgch 10 let,

tefeta sk
1, 7250 ko kod - > se nevrdtil.
a ono nikdy nezapomene na nds

Obr. 27 Privodce Zivotem i smrti — ukdazka prezentace

o AN
Anubis

razereal jako Zaky

Reflexe oduc¢ené hodiny: Tato dvouhodinova vyucovaci jednotka zacala neekanym
konfliktem mezi Z&kyni a pani ulitelkou, ktery na chvili narusil atmosféru ve tid€. Po
uklidnéni situace se vSak Zaci dokdzali rychle sousttedit a aktivné zapojit do uvodni

aktivity 1 nasledného vykladu. Pfibéhy psa Hachika a kocoura Boba je vyrazné zaujaly a

70 SEKANINOVA, Stépanka: Slavnd zvifata a zvirata slavnych. Praha: Albatros. 2019. S. 56-57. ISBN
978-80-00-05670-8; LERWILL, Ben a WALSH, Sarah: Hrdinové svéta zvirat: Pribéhy, které se skutecné
staly. Praha: Presco Group. 2019. S. 52-53. ISBN 978-80-88276-66-1; BOWEN, James: Kocour Bob:
Pribéh o pratelstvi a nadeji. Praha: Ikar. 2013. ISBN 978-80-249-2248-5.
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pomohly je motivovat k vlastni tvorbé. Pii vybéru totemového zvifete nckteii zéci
potiebovali podporu, vétsin€ se ale podafilo najit vlastni osobité téma. Vytvarna prace se
tak pro mnohé stala ptilezitosti k sebereflexi a sdileni osobnich zazitkti. Nékterym zakim
se podafrilo vytvorit velmi promyslené symboly i originalni pojeti, v€etné zakyné, ktera
vyuzila svou tvorbu k vyjadieni emoci spojenych s konfliktem z ivodu hodiny. Na rozdil
od predchozi zkuSenosti tentokrat zaci pracovali velmi soustifedéné a pomaleji, takze
nékteti nestihli své dila dokoncit. Rychlejsi zaci se ochotné zapojili do reflexivni aktivity
ve formé basn¢ ¢i dopisu, zatimco ostatni pokracovali v tvorb¢, a ¢ast z nich si dokonce

odnesla praci domi, aby ji mohli dokoncit.

Obr. 28 Privodce Zivotem i smrti — Zakovské prace

2.2.3 Diamantova mozaika

Na zaklad¢ kratkého tvodu do symboliky z minulé vyu€ovaci jednotky a vlastnich
zkuSenosti by méli byt Zaci schopni pfifadit k vybranym vyobrazenim zvifat jejich
subjektivné vnimany vyznam — vyplnit klastry podle toho, co maji s danymi zvitaty
spojené. Seznami se s ndbozenskou zvifeci symbolikou, ravennskou architekturou a
mozaikami v Mauzoleu Gally Placidie, v Sant’ Apollinare in Classe a v Sant'Apollinare
Nuovo, na nichz si v8§imaji zvifecich motivli a barevnosti. Porovnaji pfistup k mozaice
v minulosti a dnes na zaklad€ ukazky tvorby Mat¢je Krajicka a diamantového malovani,
kter¢ si také vyzkousi. Nakonec se ohlédnou za uplynulou vyucovaci jednotkou v ramci

reflektivni aktivity nazvané Stopy.
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Vychovné cile: Zak pracuje v hnizdg, ¢ini kompromisy, aktivné komunikuje s ¢leny své
skupiny, domlouvé se na sdileni pomiicek a respektuje potieby ostatnich. Zak si
uvédomuje symbolickou funkci motivu zvifete v uméni.

Vzdélavaci cile: Zik se seznami s technikou mozaiky a jeji alternativou — diamantovym
malovanim. Zak popisuje vybrané zviteci motivy v ravennskych mozaikach.
Dovednostni cile: Zak rozviji schopnost interpretovat vizualni motivy zvifat
prostiednictvim symboliky a vlastnich asociaci. Zak tvofi diamantovou mozaiku. Zak voli
a kombinuje barvy tak, aby vyslednd kompozice ptisobila harmonicky nebo zdmérné
odlisné od ptedlohy.

Pomiicky: obrazky zvirat ve stylu pixel art polepené oboustrannou lepici paskou, paletka,
pero, vosk, barevné plastové diamanty, ¢tvrtka A6

Vytvarné vyjadrovaci prostiredky: tvorba diamantové mozaiky

Kritéria hodnoceni: dodrZzeni zadani (tvorba diamantové mozaiky inspirované
Ravennou), prace s barevnosti (dodrzeni pavodni barevnosti obrazku nebo vyuziti vlastni
barevnosti, prace v hnizd€ (komunikace a sdileni pomiicek)

Otazky k individualni reflexi: Jaké zvite sis vybral/a a s ¢im ho mas spojené? Na co ses
zamg¢fil/a pti vybeéru barev? Co je na diamantovém malovani snadné a co naopak obtizné?
Jak se vam dafilo domlouvat se v hnizd¢ na sdileni pomtcek? Kam bys svou mozaiku
umistil/a a pro¢ praveé tam?

Evokace: Po tfid¢ jsou rozmistény klastry s obrazky zvitat, k nimz maji zaci za ukol
napsat jedno slovo, které s nimi maji spojené. Poté se pies QR kod dostanou na seznam
vyobrazeni danych zvitat a jejich symboliky, v némz mohou porovnat vlastni napady
s vyznamy vnimanymi Sirokou vetejnosti. Po kratkém uvodu do kiestanské zvifeci
symboliky se sezndmi s vyznamnymi architektonickymi pamétkami Ravenny a
mozaikami v jejich interiérech. Na nich si zdci vSimaji zvifecich motivli a jejich
barevnosti. Na zdklad¢ promitnutych ukazek porovnavaji ptistup k mozaice v minulosti
a dnes. Seznamuji se s mozaikovou tvorbou Matéje Krajicka a jeji sou¢asnou alternativou
— diamantovym malovanim.

Uvédoméni si vyznamu: Zaci tvoii hnizda cca o &tyfech ¢lenech, v nichz sdili pomicky.
Vybiraji si pfipraveny motiv zvifete na zakladé subjektivné vnimaného vyznamu c¢i
estetického hlediska, voli si barevnost plastovych diamantl a vytvaii vlastni mozaiku.
Reflexe — Stopy: Zéci na internetu vyhledaji stopu zvifete z mozaiky a nakresli jeji obrys.
Dovnitt napisi, co v nich po uplynulé vyucovaci jednotce zanechalo stopu. Vychazet

mohou z pouzité vytvarné techniky nebo ze zvifeci symboliky. Svou stopu mohou i
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vystfihnout a nasledné maji moznost své napady sdilet/prezentovat, nechat si je pro sebe

nebo je odevzdat.

» mozaika v Ravenné slouzila hlavné k vyzdobé chrami
* jejim poslanim bylo §ifit nabozenstvi - tedy kiest’anstvi
* proto zahrnuje mnoho vyjevi z Bible

* a také biblicka zvifata

* tedy beranky, holoubky a ryby

A ted' trochu zblizka... zkuste si VSimat zviFecich motivii @ jejich barevnosti..

Obr. 29 Diamantova mozaika — ukdzka prezentace

Reflexe oducené hodiny: Tato vyucovaci jednotka probihala v mensim poctu zaku, coz
umoznilo klidn&jsi a efektivngj§i spolupraci. Uvodni aktivitu zaméfenou na zvifeci
symboliku Zaci zvladli velmi dobie, vétSina z nich pracovala zodpovédné a kreativné.
Pouze nékteti pojali tkol spiSe humorng, 1 s timto pfistupem se ale podatilo udrzet
pozitivni pracovni atmosféru. Navazujici vyklad o symbolice a mozaice zaci sledovali se
z4jmem, pozorn¢ reagovali na ukazky ravennskych mozaik 1 moderni tvorbu Matéje
Krajicka. Velky ohlas méla také ukazka diamantového malovéani a moznost osahat si jiz
dokoncené diamantové mozaiky vétSich formatt. Pii samostatné tvorbé si Zaci vybirali
motivy vyhradné na zaklad¢ estetického dojmu. Jejich prace v hnizdech probihala klidné¢,
vSichni byli velmi trpélivi a peclivi, v€etné téch, u nichz se vyskytovala zpocatku obava,
7e tato detailni technika pro né bude obtiznd. N&kolik Zakl jiz mélo s diamantovou
mozaikou zkuSenost, takze ochotné¢ pomahali ostatnim. VétSina dodrzela plvodni
barevnost, pouze jedna zakyné se rozhodla experimentovat a vytvofila ¢erveného orla.
Protoze chtéli zaci ve své praci pokracovat, reflexe probéhla ustné. Jako nejsilnéjsi
moment nejcastéji zminovali samotnou techniku diamantového malovani, mozaiky
v chodniku 1 proces vlastni tvorby. PfestoZze symbolika ustoupila do pozadi, Zaci si

odnaseli silny zazitek a své mozaiky si chtéli odnést domd, aby se jimi mohli pochlubit.

Obr. 30 Diamantova mozaika — zZdakovské prace
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2.2.4 Secesni ornament

Seznameni se s prvky secese poskytne zakiim inspiraci, z niz budou moci vychazet
v poslednim zadani — tvorbé tetovani. V ramci tohoto tématu budou moci uplatnit své
dosavadni zkusenosti a poznatky z témat predchozich. Béhem tivodni aktivity si vyzkousi
nakreslit jednim tahem labut. Pii této aktivité se sezndmi s typickymi prvky secese —
esovité prohnutymi liniemi, spirdlami a smyc¢kami, a navic i s jednim ze zvifat pro secesi
typickych. Pozoruji je i na jednotlivych ptikladech uméleckych odvétvi a ukazkach
japonske grafiky ve stylu ukijo-e. Ptemysli o prvcich secese v soucasné vizualni kultute,
seznamuji se se Skrabacimi obrazky a nésledné touto technikou tvoii vlastni secesni

ornament. Celou vyucovaci jednotku zakon¢i reflektivni aktivitou s kartickami.

Vychovné cile: Zak rozviji své estetické citéni a vytvaii si vztah k piirodé a jejimu
tvaroslovi. Zak si uvédomuje vyznam originality a autorského piistupu k zadéni.
Vzdélavaci cile: Zak se seznami s charakteristickymi znaky secesniho uméni. Zak si
v§ima inspirace a vlivu japonské grafiky na secesni uméni. Zak si uvédomuje moznosti
vyuziti historickych vytvarnych naméti v souCasné tvorbé (design a reklama) a
kazdodennim svéte.

Dovednostni cile: Zak si vyzkousi nakreslit labut’ jednim tahem. Zak si osvoji techniku
vyskrabovani do malovaného podkladu. Zak vytvoii vlastni ornament s vyuZitim
charakteristickych prvki secese. Zak za¢leni do svého ornamentu zvifeci motiv.
Pomuicky: tetrapak, paratko nebo Spejle se Spi¢atym hrotem, plochy stétec, akrylové nebo
temperové barvy

Vytvarné vyjadrovaci prostiedky: malba temperovymi nebo akrylovymi barvami,
vyskrabéavani, ptipadné zaclenéni pisma

Kritéria hodnoceni: origindlni uchopeni ndmétu, zaclenéni zvifectho motivu (portrét,
télo, Cast téla) nebo pisma, prace s charakteristickymi prvky secese (dekorativnost,
ptirodni motivy, linie, kudrlinky, spirdly, vinovky), barevnost (volba jedné nebo vice
barev a jejich harmonie)

bylo? Ktery secesni prvek té nejvic zaujal? Vyuzil/a jsi ho n&jak? Jak se ti dafilo zaclenit
zviteci motiv do svého ornamentu? Kde bys chtél/a vidét svlij ornament? Které umélecké
odvétvi t&€ zaujalo nejvice?

Evokace: Zaktim bude poloZena otazka, zda nékdy zkouseli kreslit jednim tahem hvézdu,

domecek a labut. Kazdy obdrzi lepici papirek, na néjZ podle vzoru na tabuli nakresli
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jednim tahem labut’. Poté budou vyzvani, aby své kresby nalepili kolem té vzorové a
jednotlivé prvky si zopakovali. Bude jim vysvétleno, ze prvky, které prave nakreslili, jsou
charakteristickymi znaky secese. Po kratkém uvedeni do spolecenskohistorického pozadi
vzniku secese se zaci seznami také s jeji inspiraci — japonskou grafikou. Jeji znaky
zastoupené¢ ukazkou Zimy Alfonse Muchy porovnaji s vybranymi ukdzkami
antistresovych omalovanek a nésledné je pozoruji v jednotlivych uméleckych odvétvich,
v nichZ si v§imaji také zvifeci inspirace — v malifstvi (Zodiak), sochafstvi (Sagrada
Familia), architektufe (vchod do patfiZzského metra), reklamé (Monaco Monte Carlo),
Sperkatstvi, mod¢ (Sarah Bernhardt) a nabytku.

Uvédoméni si vyznamu: Zaci se zamysli, kde viude lze secesi pozorovat dnes. Nasledné
tvofi vlastni secesni ornament technikou vyskrabavani do malovaného podkladu — kazdy
obdrzi tetrapak, ktery natie temperovou nebo akrylovou barvou ¢i vicero barvami. Nez
barva zaschne, premysli o podobé¢ svého ornamentu, ktery si mohou nacrtnout bokem. Po
jejim zaschnuti do ného vySkrabuji své ornamenty ndstrojem se SpiCatym hrotem
(paratkem, Spejli ¢i kruzitkem).

Reflexe — Hvézdi¢ka, domeéek a labut’: Zaci si vyberou jeden ze tif typt obrazk, oto&i
karticku a odpovi na otazku (Co se ti na tvém dile nejvic 1ibi? Jakou informaci si dnes
odnasis doma? Které zvife t€ nejvic inspirovalo a ¢im?). Své napady mohou
sdilet/prezentovat.

Co budeme tvofit? Viastné cokoli...

[J [ J & g »
Secese se objevuje uplne vsude... .
o Muchiv plaki .
(mumsrw) (SockARSTVD) Q\RCHIIEKTURD (REK[AM) (SPERKARSTVI ) (Mdoa) (NABYTEK ) o etikebu 3 la Mucha Sekt A'jak tojbudemetvorite

« dekorativni prvek budovy (na okné, 2abradli, fasddé...)

« nebo obleceni (tFeba krajku, visivku...)
« pohlednici

o Sperk

« nebo tieba design krytu na mobil

DileZité ale bude zakomponovat do vaieho dila zvife...
Jjeho obligej, télo, pohyb, packu, kfidlo, pirke...

To mdZete doplnit pFirednimi motlvg (kvitky, listy),
spintiam nebo dokoncsitextan, VYSKRABOVANIM

Obr. 31 Secesni ornament — ukdzka prezentace

Reflexe oducené hodiny: Kresebna rozcvicka na zacatku této vyucovaci jednotky zaky
rychle vtahla do tématu. Kresba labuté jednim tahem zaky bavila a zaroven je pfirozené
navedla k typickym secesnim prvkim. Nasledny vyklad o secesi a Muchové tvorbé Zaci
sledovali se zajmem, protoZe se s jeho dilem béZn¢ setkavaji. Pocatecni obavy z techniky
vySkrabovani se po vysvétleni a moZnosti vyzkouset si techniku nanecisto rozplynuly a
motivace opé€t vzrostla. Proces i podoba vytvarnych praci zakl byla vSak ovlivnéna
rozdilnou kvalitou pouzitych barev — barvy z Actionu totiz zaklim $patné zasychaly, coz

vyrazné¢ komplikovalo jejich préci. Situaci pomohly dopliikové aktivity spolu
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s priib&znou individualni reflexi. Zaci tvofili vlastni secesni autogramy a zamysleli se nad
uplatnénim ornamentu v praxi, pficemz se mezi nimi objevily zajimavé napady od
modnich doplikl az po dekor letounu. Zavérecna reflexe potom prob¢hla kombinované
— ¢ast z zakl odpovidala pismené, pomalejsi zaci odpovidali Gstné. Nejéastéji ocenovali
samotny zpusob, jak se jim podafilo znazornit motiv zviiete, nebo poznatek, ze se v secesi

zvitata objevovala velmi ¢asto. Objevily se vSak 1 osobitéjsi postiehy, naptiklad inspirace

metamorfézou motyla ¢i barevnosti papouscich kiidel.

Obr. 32 Secesni ornament — Zakovské prace

2.2.5 Karneval emoci

Z4ci se jiz seznamili se zvifeci symbolikou a dokazi k jednotlivym zvifatim ptifadit jejich
vyznamy. Poté, co si zopakuji, co jiz znaji, se sezndmi s expresionismem a vyznamem
motivu masky ve vybranych expresionistickych dilech. Pfemysli o jejim uplatnéni
v soucasnosti — masopustnich privodech, karnevalech a maSkarnich balech. Zamysli se
nad svymi aktudlnimi emocemi, které nasledné vytvarné vyjadii pomoci zvifeci masky.

Nakonec probéhne reflexe formou obdoby spole¢enské hry Aktivity.

Vychovny cil: Zak rozviji vnimavost k vlastnim emocim a emocim druhych,
pojmenovava je a respektuje je.
Vzdélavaci cile: Zak se seznami se zakladnimi znaky expresionismu a jeho vyrazovymi
prostiedky, popiSe vyznam masky v tvorbé expresionist a jeji vyznam v soucasné dob¢.
74k porozumi vyznamu uZzivani barev, tvarti a vyrazil pro sd&lovani emoci.
Dovednostni cil: Zak pii tvorbé vlastni masky propojuje zvifeci symbol s vybranou
emoci, k realizaci vlastniho zdméru vyuziva rizné vytvarné techniky a vyjadfovaci
prostiedky.
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Pomiicky: karty emoci, ¢tvrtka A3, déle dle vlastniho vybéru (barevné papiry, latky,
lepidlo, nlizky, temperové nebo vodové barvy, fixy, pastelky, vina)

Vytvarné vyjadrovaci prostiedky: dle vlastniho vybéru (kresba, malba, kombinace
technik, vysttihovani, lepenti)

Kritéria hodnoceni: dodrzeni zadani (tvorba expresivni masky vyjadiujici nadladu nebo
emoci skrze zviteci podobu), originalni uchopeni zadani, napadité vyjadieni nalady nebo
emoce

Otazky k individualni reflexi: Jakou ndladu/emoci tvoje zvite vyjadiuje? Jaky piibéh
tva maska vypravi? Jakym vybérem barev a tvarti mizes svou emoci podpotit? Citil/a ses
pti vyrobé masky jinak nez obvykle? Jak a proc¢? Nasazuje$ si v bézném Zzivoté n¢jakou
masku?

Evokace: Zaci se seznami se spoleGenskohistorickym pozadim vzniku expresionismu a
jeho typickymi znaky. Na vybranych ukéazkach expresionistickych d€l s motivy masek
vnimaji jejich plsobeni, hledaji vyobrazena zvifata a pfemysli, kde vSude se masky
objevuji dnes. Poté jim bude vysvétleno, ze masky maji svilj vyznam, vyjadiuji mySlenky
a emoce. Nasledné¢ si vyberou z karet emoci rozmisténych po lavici jednu podle toho, jak
se prave citi, a druhou podle toho, jak by se idedlné citit chtéli. Své pocity sdili s tim, kdo
je jim blizky.

Uvédomeéni si vyznamu: Zaci jsou vyzvani, aby si ze dvou jimi vybranych karet zvolili
jednu emoci, kterou ztvarni skrze zvifeci masku. Premysli pfitom o vyrazu (tvaru a
velikosti  o¢i, =zubech, jazyku...) a barvé. Inspirovat se mohou ukazkami
expresionistickych d¢€l nebo heslem ,,animal masks“ zadanym do vyhledavace.
S vybérem zviiete jim mize pomoci zvifeci symbolika.

Reflexe — Aktivity: Na lavici jsou pfipraveny tii soubory karti¢ek s aktivitami — nakresli,
popis, predved’ (spolu s papiry a psacim na¢inim). Zaci vytvoii dvojice/skupinky podle
toho, jak jim bude ptijemné sdileni napadi. Kazdy si vybere jednu karticku, pracuje na

ukolu a sdili jeho feSeni.

Kde v$ude se s maskami mGzZeme setkat?

EXPRESIONISMUS

« smér, ktery vznikl od slova EXPRESE (vyraz hiuboky prozitek)
« umelci jim reaguji na problémy, kieré pfinasi novd technika

- ta totiz bere lidem praci a niéi pifrodu

« snazi se zam&fit na pocity bezmoci a tzkosti a ddvat je najevo

« zamy3li se nad smyslem lidské existence

« chtéii nakouknour pod povreh, pfimo do nitra duse

- proto kritizuii predstirdni

« ajako vyjadiovaci prostiedek pouzivaii masky

Co vSechno mohou masky vyjadrovat?

falos, pokrytectv, 8

v masopustnich privodech, karnevalech a na maskarnich balech )

Obr. 33 Karneval emoci — ukazka prezentace
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Reflexe oducené hodiny: Prestoze jsem vzhledem k citlivosti tématu spojenému se
sdilenim emoci ocekavala ze strany zaka spiSe zdrzenlivost, nakonec mé mile ptekvapili
svou soustfedénosti a ochotou sledovat vyklad i sdilet své pocity. Motivacni aktivita
s vybérem dvou karet emoci zdky vtahla do tématu a pomohla jim pfirozené pfejit
k vytvarné casti. Zadani — vytvorit masku, a po domluvé s par jedinci pfimo celou
postavu, vyjadiujici emoci — pochopili bez obtizi. VétSina dokazala prifadit zvife k emoci
zcela intuitivné, coz sami vysvétlovali tim, Ze zvifata jsou univerzalni a snadno citelna.
Pouze jeden zak potieboval podporu pti hledani vhodného symbolu, ale i tomu se nakonec
podafilo najit feSeni. Zaci pracovali prevazné kresbou ¢ malbou a vznikla pestra $kala
zvitat reprezentujicich rizné emoce. Pfevladaly pozitivni pocity, coz zaci sami spojovali
s tim, Ze se po vykladu citili dobfe. Objevily se i originalni napady — kocka jako vdécnost,
liska jako klid, beranek jako pokora, postolka jako uleva ¢i zelva jako metafora skryvani
se za masku. Zavérecna reflexe probéhla dvéma zplisoby — ¢ast zakl se zapojila do hry
Aktivity, kterd je viditeln¢ bavila, ostatni dokoncovali své prace a odpovidali na
reflektivni otazky individualné. Nejcastéji uvadeli, ze nejtézsi bylo prevést predstavu na
papir, a v otazce ,,nasazovani masky* dokdzali pfemyslet i v hlubSich souvislostech —

napftiklad pfi skryvani pociti nebo snaze zapadnout.

-—

Obr. 34 Karneval emoct — Zdkovské prdce
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2.2.6 Jako na zavodni draze

Zaci navazou na znalosti a zkuSenosti se zvifeci symbolikou, které mohou vyuzit jako
inspiraci pro svou tvorbu. Prostiednictvim pozorovani rozkladu pohybu zvifete se
seznami s principem prace s tvary a plochami, coz jim umozni 1épe pochopit nésledujici
téma kubismu. Na promitanych ukdzkéach vybranych futuristickych dél pochopi vyznam
pojmu dynamismus, s nimZ si nasledné vyzkousi pracovat za pomoci jednoduchého

tiskatka, které si sami vytvori. Celou vyucovaci jednotku uzavie vyplnéni pétilistku.

Vychovny cil: Zak rozviji pozitivni vztah ke zvifatim prostiednictvim pozorovani a
zobrazovani jejich pohybu.

Vzdélavaci cile: Zak se seznami s charakteristickymi znaky futurismu a jeho zaméfenim
na pohyb, fotografickou studii pohybu koné¢ Eadwearda Muybridge a vybranymi
futuristickymi dily. Zak chape princip opakovani tvaru jako jeden z moznych prostiedki
vyjadieni pohybu.

Dovednostni cile: Zak tvoii jednoduché tiskatko inspirované zviteci siluetou a pouziva
ho k vytvarnému ztvarnéni pohybu. Zak experimentuje s barvami, vrstvenim a
rozmisténim otiskdl pro vyjadieni dynamiky. Zak uplatiuje prvky kompozice k realizaci
vlastniho vytvarného zaméru.

Pomuicky: ctvrtka 14,9 x 42 cm, karton nebo polystyren cca 13 x 10 cm, ntizky, nozik,
plochy Stétec, temperové barvy

Vytvarné vyjadrovaci prostiedky: stiihani, vyfezavani, tisk z plochy

Kritéria hodnoceni: dodrzeni zadani (vytvarné ztvarnéni pohybu jakéhokoli
pohybujiciho se zvifete inspirované futuristickymi obrazy), originalita a pfistup k zadani
(detailnost x schemati¢nost), vybér a kombinace barev, prace s prostorem (rozmisténi
otiski a jejich vrstveni, zmnozovani)

Otazky k individualni reflexi: Co bylo na tvém zvifeti pii zobrazovani jeho pohybu
volil/a barvy? Co na tvém dile podle tebe plisobi nejvic dynamicky? Zménilo by se néjak
tvé dilo, kdybys zvolil/a jiné zvite? Jak?

Evokace: Zakiim jsou promitany zviteci siluety. Jejich ikolem je odhalit, jakym zvifatim
patfi a co maji vSechny obrazky spole¢ného (pohyb). Bude jim prozrazeno, Ze pohybem
se inspiruje futurismus, s jehoz znaky se nasledné také seznami. Na ukazce studie pohybu
kon¢ Eadwearda Muybridge a futuristickych dél si v§imaji zvifeci anatomie, zptisobu

zachyceni pohybu a barevnosti. Seznami se také s pojmem dynamismus.
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Uvédoméni si vyznamu: Zaci si vytvori jednoducha kartonova nebo polystyrenova
tiskatka, jimiz budou variovat a vrstvit jednotlivé prvky k docileni dojmu pohybu zvitete.
Reflexe — Packa: Zaci se ohlédnou za uplynulou vyucovaci jednotkou a vyplni pétilistek
s motivem packy (nazev uméleckého sméru, 2 informace, 2 zazitky, nazev tvého dila, 1

slovo jako shrnuti hodiny). Poté mohou své napady sdilet/prezentovat nebo je odevzdat.

Futurismus

umeéni budoucnosti

podle siova FUTURUM

* umélci odmitaji vSe staré, jsou posedli novgm
* hlavne zavodnimi automobily

* a s nimi spojenou rychlosti

* vyobrazuji pohyb s

e tedy auta, rvacky nebo béZici postavy

A nakenec to vypadd nEjak takto:

Fesné to sl dnes
ikt wtkouiime.

Obr. 35 Jako na zavodni draze — ukdzka prezentace

Reflexe oduéené hodiny: Uvodni aktivita se zvifecimi siluetami zaky rychle zaujala a
pomohla je naladit na téma pohybu, které jsem propojila s anatomii, coz se ukézalo jako
velmi efektivni — Zaci pozorné sledovali studii konského béhu 1 ukazku kostry, diky
¢emuz lépe pochopili, jak pohyb zachytit. Vlastni zdkovska tvorba probihala bez

r~r

vyraznych obtizi. Zaci si vybirali riiznd zvifata, nejcast&ji kocky, psy, koné a ptaky,
chlapci né€kdy volili 1 jednodussi motské zivocichy. VétSina pracovala s tiskatky bez
problémt, 1 kdyz se obCas objevily drobné nehody pii vyfezavani kartonu ¢i polystyrenu
jako ptefiznuti nebo odpadnuti uzké ¢asti motivu. VSichni vSak dokazali vzniklou situaci
vyftesit sami a pokraCovat v praci. Nékolika nadanym zakynim bylo zadani upraveno tak,
aby mohly vytvorit realisti¢téjsi studii pohybu bez pouziti tiskatka, coz ocenily. Barvy
zéci volily podle vlastniho estetického citéni nebo na zaklad¢ inspirace prezentaci.
Nékteti dokazali pracovat i s pozadim a vyuZili techniky jako dripping ¢i slash painting.
Rychlejsi zaci vyplnili pracovni list, 1 kdyZ spiSe formaln¢, motivovani mozZnosti odejit
diive z hodiny. Pfist€¢ bych jist¢ vice upozornila na rizika prace s kartonem a
polystyrenem, ale zarovent vniméam tuto situaci i jako novou zkuSenost pro zaky, nebot’

Jim poskytla moznost experimentovat a prekonavat vznikla tskali.

74



2
# s 3y

Obr. 36 Jako na zavodni draze — Zakovské prace

2.2.7 Kubisticka skladacka

Z4ci navazou na své predchozi zkuSenosti s principem rozkladu pohybu a vyuZiji je
k pochopeni postupi a principit analytického a syntetického kubismu. Ty si osvoji
prostiednictvim hry s papirovou skladackou — tangramem. Nasledn¢ vyhledaji ve
vybranych ukazkach kubistickych d¢€l skrytd zvifata a pomoci ukdzek origami zvifete a
sochy medvéda v Ralsku si uvédomi, ze prvky kubismu mohou najit kolem sebe i
v soucasnosti. Vytvoii vlastni kubistické zvife rozlozené do geometrickych tvara a poté

se ohlédnou za uplynulou vyucovaci jednotkou nazvanou Kostky.

Vychovné cile: Zak zapojuje kreativni mysleni, zkuSenosti s geometrii a predstavivost.
74k prohlubuje vnimavost a respekt k odlisnym zptisobim vytvarného vyjadfovani,
rozviji trpélivost a tvotivy piistup k feSeni vytvarného ukolu.

Vzdélavaci cile: Zak se seznami s principem analytického a syntetického kubismu. Zak
se seznami s vybranymi dily Pabla Picassa, Georgese Braquea a Emila Filly. Zak chape
moznosti vyuziti geometrickych tvarii ve vytvarném vyjadieni.

Dovednostni cile: Zak pracuje s tangramem a vyuZiva princip skladani a rozkladani
tvartl. Zak tvofi vlastni obraz zvifete ve stylu geometric art inspirovany kubismem.
Pomiicky: ctvrtka A4, dale dle vlastniho vybéru (pravitko, obycejna tuzka, nizky,
lepidlo, barevny papir, pastelky, fixy, vodové nebo temperové barvy, pifipadné Stétec a
nadoba s vodou)

Vytvarné vyjadrovaci prostiedky: dle vlastniho vybéru (kresba, malba, vystiihovani

tvarti z barevného papiru a jejich lepeni na ¢tvrtku)
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Kritéria hodnoceni: dodrzeni zadani (ztvarnéni zvifete ve stylu geometric art
inspirované¢ho kubismem), vybér techniky, zapojeni a vybér barev (harmonie x kontrasty)
Otazky k individualni reflexi: Jak se ti dafilo pfevést tvary zvifete do geometrické
podoby? Co bylo pro tebe nejtézsi — rozlozit tvar nebo ho znovu slozit? Pro jaky zptisob
tvorby ses rozhodl/a a pro¢? Jak se 1isi tvé dilo od piivodni podoby zvitete?
Evokace: Zaci budou uvedeni do tématu kubismu prostiednictvim ukazek fotografii
Pabla Picassa s jeho jezevéikem. Kratce bude zminéno i jméno Georgese Braquea jakozto
spoluzakladatele kubismu, jenz bude prirovnan ke skladacce a vysvétlen na motivacni
aktivité s tangramem. ZAci si z barevné papirové skladacky vyzkousi podle jejich pravidel
sestavit jakékoli zvife, na ukdzkach kubistickych dél vyhledaji zvifeci motivy a poté se
zamysli nad uplatnénim kubistickych prvki v soucasnosti — geometric art, origami.
Uvédoméni si vyznamu: Zakam bude vysvétleno, Ze zatimco béhem motivaéni aktivity
si zkousSeli zvitata skladat, nyni je budou naopak rozkladat. Vyberou si jakékoli zvite,
které si predstavi jako kubisticky obraz a rozlozi ho na geometrické tvary. Sami si zvoli
techniku, jiz budou své dilo vytvaret.
Reflexe — Kostky: Zaci se rozdéli do péti skupin, do nichz dostanou dva typy kostek
s otazkami (napt. Co by o tvém dile fekl vytvarny kritik? Co sis zapamatoval/a o
kubismu?) a tkoly (napt. vyhlaskuj to, vyjadii to zvukem, zarepuj to nebo to fekni
verSem). Stiidaji se v hdzeni obou kostek zaroven, plni ukoly a odpovidaji na otazky.
Mozné je odpovidat i klasicky.
UJ
D o U KuBISMUS

« umélecky smér, jehoz nazev vanikl podle slova kubus = krychle
] « A pro zrovna krychle? - kviili geomterickym télestim
D « kubisticka dila totiz tak trochu pfipominaji geometrii
« vypadaji, jako by byla slozena z valcu, kouli, kuzelu, kvadra a krychli
+ umélci se jimi snazi vyobrazit praniky prostord a tvar
« chegji dosahnout 3D dojmu
« proto experimentuji
+ predstavi si predmét z riizngch ahla pohledu a presné tak predmét 1ama|un
« proto nam jejich dila ptipominaji skladacky, ktere
skladaji —» tomu se ik synteticky kubismus
rozkladaji - tomu se fika analyticky kubismus

Pojdme se na to podivat zbllzlw.. 0 D

Obr. 37 Kubistickad skladacka — ukdzka prezentace

Vidi§ nékde zvife?
Jaké?

Jak vypadd?

Reflexe oducené hodiny: Motivaéni aktivita s tangramy dokézala zaky zaujmout a
rychle vtahnout do prace. VétSina tuto hru neznala, ale skladani zvifat je bavilo natolik,
ze si sami vyZzadali vice ¢asu. Diky tangramu Zéaci snadno pochopili princip analytického
a syntetického kubismu. Vyklad probihal velmi plynule, zejména diky jedné aktivni
zakyni, kterd svymi znalostmi pomahala vtahnout do diskuse i ostatni. Zaky bavilo hledat
zvitata v kubistickych dilech, coz vnimali spiSe jako hru. Silny moment nastal u Guernicy,

kde se dlouho zabyvali deformovanou podobou koné. Béhem vlastni prace si zéaci volili
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ruzné pristupy — nékteti pracovali s realistickou piedlohou, jini se inspirovali tetovanim,
rysovacimi pomutckami ¢i dekorativnimi obrazky. NejCastéji zobrazovali kockovité a
psovité Selmy nebo vodni zivo€ichy. Vznikaly pievazné linearni monochromni préce, ale
objevily se i barevné experimenty, napiiklad kontrast teplych a studenych barev u
kubistické zirafy. Pro rychlejsi zaky byly ptipraveny doplikové aktivity jako tvorba ramu,
dalsiho zvifete nebo origami postavi¢ky. VéEtSina si zvolila pravé origami, nebot’ s nim
maji zkusenosti. Zavérecna reflexe probéhla dobrovolné¢ formou hry s kostkami, do niz
se zapojili hlavné chlapci. Bavilo je dynamickeé pojeti a kreativni tkoly, dokonce vznikla
kratka rapova pisent o kubistické koc¢ce. Introvertnéjsi Zakyné jsem do aktivity nenutila,

v budoucnu bych vsak jisté kostky ve vyuce vyuZzila o néco vice.

2N
WVZ
SISE
Ay ;

9

Obr. 38 Kubistickad skladacka — zakovské prace

2.2.8 Surrealisticky bestiar

Z4ci se seznami se surrealismem a jeho spojitosti se sny. Vyzkousi si kresbu brainrotové
postavy podle instrukci, na niz mohou pozorovat charakteristické znaky surrealistické
tvorby. Na vybranych surrealistickych dilech hledaji zvifeci motivy, v§imaji si jejich
podobnosti s mytologickymi pfiSerami a porovnavaji je s ukazkami piiSer z knihy
Conrada Gessnera — Historia animalium. Podobnou pfiSeru zasazenou do pop-up bestiaie
si také vytvoii a v ramci reflektivni aktivity svou knihu doplni infoboxem, v némz vyplni
zakladni charakteristiku této smySlené bytosti. Z ni budou moci pozdé¢ji vychéazet pii

tvorbé komiksu.

Vychovné cile: Zak spolupracuje ve dvojici, respektuje svou roli a podle ni bud’to aktivng

naslouchd nebo vyuziva své komunika¢ni dovednosti k popisu obrazku. Zak propojuje
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vlastni zkusenosti s kazdodenni realitou s poznatky z d&jin vytvarného uméni. Zak rozviji
fantazii a tvofivost.

Vzdélavaci cile: Zak se seznami se zakladnimi znaky surrealismu a jeho inspiraci ve
snech a nevédomi sodkazem na Sigmunda Freuda. Zak se sezndmi s vybranymi
surrealistickymi dily autorti Salvadora Daliho a Toyen a s pojmem bestiaf. Zak si osvoji
zpuisob propojeni vytvarného uméni s prvky literatury.

Dovednostni cile: Zak rozviji schopnost improvizace. Zak uplatiiuje prvky vytvarného
vyjadieni pfi tvorb¢ vlastni snové ptisery.

Pomiicky: ctvrtka A4 a A5, dvoustrana z knihy, niizky, lepidlo, pastelky/fixy

Vytvarné vyjadiovaci prostiedky: kresba pastelkami nebo fixy, vystfihovani, lepeni,
konstruovani pop-up knihy

Kritéria hodnoceni: dodrzeni zadani (tvorba snové piiSery inspirované zvifetem a
umisténé do pop-up bestiare), vyuziti barev, tvarG a prvkl spojenych se zvifetem,
kreativni uchopeni zadani, napaditost, ptistup k zadani (promyslenost a propracovanost)
Otazky k individualni reflexi: Jak se ti dafilo pfevadét napad ze své mysli na papir?
Které prvky zvitete ses rozhodl/a pouzit pro svou ptiSeru, jak a pro¢ pravé tyto? Co ti
piijde na tvé ptiSeie nejzajimavejsi? Co bylo pro tebe pii tvorbé nejsnazsi a co naopak
Evokace: Zaci budou uvedeni do tématu surrealismu prostiednictvim ukézek fotografii
Salvadora Daliho s jeho ocelotem. Nasledné jim bude vysvétlen pojem surrealismus ve
spojitosti se sny, pricemz bude zminéna také psychoanalyza a osobnost Sigmunda Freuda.
Vyzkousi si kresbu podle instrukci — ve dvojicich si rozd€li role moderatora a ilustratora,
moderator bude popisovat obdrzeny obrazek, ilustrator bude zakreslovat. Porovnaji své
vytvory s piedlohou — brainrotem, obrazkem krevety s kocic¢i hlavou vygenerovanym
umélou inteligenci, internetovym trendem objevujicim se zejména na TikToku — a
nasledn¢ s vybranymi surrealistickymi dily, na nichz si vS§imaji zvifecich motivli
pfipominajicich ptiSery z knih monster.

Uvédoméni si vyznamu: Zaci porovnavaji surrealisticka zvifata s fantastickymi zvifaty
z knihy Historia animalium a néasledné€ vymysli a vytvari vlastni snové pfisery, které tvoii
soucdast pop-up bestiare.

Reflexe — PFiSeracky infobox: Zaci obdrzi pracovni list s infoboxem, jimz doplni své
bestiaie. Vyplni tidaje o své prisete, poté nalepi tabulku kamkoli do své knihy, a nakonec

maji moznost své napady sdilet/prezentovat.
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A proto mél i netradi&niho
domécfho mazliZka...

lal mu jméno Babou.
A Babou ho viude doprovdzel...

.'».‘\L‘ A3 IS

Slavn{ surrealista,
Salvador Dali, byl
netradiénl umélec.

Obr. 39 Surrealisticky bestiar — ukdzka prezentace

Reflexe oducené hodiny: Vyklad o surrealismu, ktery jiz zaci dobie znali, sledovali
vSichni s napétim, co bude nésledovat. Zaujala je ukazka fotografie Daliho s ocelotem
Babou, stejné tak i myslenka tvorby bez rozumové kontroly, ktera je pfirozené navedla
k motivacéni aktivité s kresbou podle instrukei. Tato aktivita je okamzité nadchla. Bavilo
je popisovat 1 kreslit absurdni obrazky a s humorem pfijimali vysledné ,ptiSery*, které
z jejich kreseb vznikly. Pomohla tak odbourat obavu z tvorby a pfipravila je na hlavni
ukol — tvorbu pop-up knihy s vlastni surrealistickou bytosti. Velmi pozitivnim momentem
byl aktivni piistup zdka, ktery v pfedchozi hodin€ odmital pracovat. Tentokrat se zapojil
snadSenim a svou praci i celou dokoncil. Pii interpretaci surrealistickych dél Zaci
projevili prekvapivé hluboky cit pro detail a pfichazeli s originalnimi postiehy, které
piesahovaly bézné ocekavani. Inspiraci pro jejich vlastni tvorbu byl nejcastéji fenomén
brainrotu, n¢kteti vyuzili i umélou inteligenci, takze jsem ocenovala predevsim ty, kteti
pracovali na zéklad¢ vlastni fantazie. Narocn¢jsi ¢asti byla samotné konstrukce pop-up
mechanismu, s nimz zaci potiebovali individudlni pomoc. Pravé toto dokonceni knihy
spolu s momentem, kdy pfiSera ,,vyskocila®“ z bestiafe, bylo pro zaky nejsilnéjSim
zéazitkem, ktery mezi sebou chtéli okamzité sdilet. Sami si dokonce vyzadali infobox
k doplnéni. Pfestoze byla hodina organiza¢né naroc¢néjsi, Zaci odchazeli nadseni a hrdi na

svou tvorbu.

Ll (SANE AN

Gil

Obr. 40 Surrealisticky bestiar — ukdzka motivacni aktivity, Zakovské prdace
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Obr. 41 Surrealisticky bestiar — Zakovské prace

2.2.9 Pop-art story
Z4ci se jiz seznamili se symbolickym vyznamem zvifat a mé&li moZnost tuto zkusenost

vyuzit v praktickych ¢innostech, z ¢ehoz nyni mohou ¢erpat inspiraci pro praci na dalsim
zadani — tvorbé komiksu. Seznami se s pop-artem, jeho vyznamnymi predstaviteli a jejich
praci. Pozastavi se nad komiksem Roye Lichtensteina (Look Mickey) a zamysli se, zda
také méli ¢i maji néjaky oblibeny komiks. Vyvozuji obecné znaky komiksi a pomoci
motivacni aktivity s tvorbou piibéhu si pfipravi zakladni osnovu pro vlastni nebo
skupinovy komiks se zvifeci postavou. Svou tvorbu odprezentuji a v ramci zavérecné

reflexe se ohlédnou za svymi pocity z uplynulé vyucovaci jednotky.

Vychovné cile: Zak rozviji schopnost spolupracovat ve skuping, respektovat nazory
druhych a piispivat k tymové préaci. Zak si uvédomuje vliv masové kultury na uméleckou
tvorbu.

Vzdélavaci cile: Zak se seznami stvorbou vybranych pop-artovych umélct. Zak
rozpoznava charakteristické znaky pop-artu a vyvozuje znaky komiksu.

Dovednostni cile: Zak tvoii kratky piibéh a zpracovava ho do formy komiksu se
zvifecimi postavami. Zak pii své vytvarné tvorbé vyuziva komiksové prostiedky.
Pomiicky: ctvrtka A4, pastelky nebo fixy

Vytvarné vyjadrovaci prostiedky: kresba pastelkami nebo fixy
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Kritéria hodnoceni: dodrzeni zadani (kazdy vytvoii alesponi dvé komiksova ona, ktera
na sebe budou navazovat; zacleni zvifeci postavy a vyuzije komiksové prvky), tvorba
ptibehu, zplisob jeho zpracovani a navaznosti, kreativita (prace s detailem, vyrazem a
kompozici)

Otazky k individualni reflexi: Co sis zapamatoval/a o pop-artu? Jaky piibéh tvij/vas
komiks vypravi? Jakou roli ma v ptibé¢hu tvoje/vase zviteci postava? Co ti ptipadalo
jednoduché a co naopak slozité? Jak se ti dafilo domlouvat a navazovat na sebe Casti
komiksu? Jaky vyznam pro tvou/vasi praci méla piib&hova rozcvicka?

Evokace: Zaci budou uvedeni do tématu pop-artu prostiednictvim ukazek fotografii
Andyho Warhola s jeho kockou. Bude jim piedstaven pop-art spolu sjeho znaky a
predstaviteli a jimi uzivanymi vyjadfovacimi prostiedky (Claes Oldenburg a Robert
Rauschenberg — riizné materialy, Richard Hamilton — kolaz, Andy Warhol — sitotisk, Roy
Lichtenstein — komiksy). Na jednotlivych ukéazkach si vS§imaji zvifecich motivi a
nasledné sdili své oblibené komiksy. Vyvozuji obecné znaky komiksti a pomoci motivacni
aktivity si vytvori osnovu ptibéhu pro tvorbu komiksu — ve skupiné o Sesti ¢lenech
postupné odpovidaji na otazky (Kdo? Co délal? Kde?...), prekladaji papir a posilaji si ho
mezi sebou.

Uvédoméni si vyznamu: Zaci sdili své vzniklé ptibéhy a navazuji na né tvorbou komikst
se zviteci postavou. Pracovat mohou samostatné, ve dvojicich nebo i ve skupinach. Kazdy
vytvoii alespon dvé komiksova okna s piibéhem, ktera budou vychazet ze znakti komiksu
a budou na sebe logicky navazovat. Inspirovat se mohou motivacni aktivitou, nabidnuta
jim bude i1 kniha bajek Jeana de la Fontaine.

Reflexe — prezentace praci a Skala komiksovych postav: Zaci predstavi své komiksy.
Poté¢ jim bude promitnuta Skdla emoci od nadSeni po rozhnévanost zastoupenych
komiksovymi postavami. Zaci se ztotoZiiuji s pocity postav a vysvétluji, pro¢ se citi

zrovna takto.
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Obr. 42 Pop-art story — ukazka prezentace
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Reflexe odudené hodiny: Zaci jiz méli zakladni povédomi o pop-artu, takze rychle
reagovali na otizky a aktivné se zapojovali do diskuse. Uvodni &ast vénovani
masmédiim, ky¢i a nadprodukci je zaujala, zejména diky konkrétni ukdzce kolaze
Richarda Hamiltona, Disneyovskych komiksii a mangy. Pfi analyze komiksu PraSina
dokazali s malou pomoci vyvodit vSechny znaky komiksu, coz usnadnilo ptechod
k vlastni tvorb&. Motivacni aktivita s tvorbou kratkého piibéhu vsak pfinesla prvni
komplikace — dva Zaci zapisovali nevhodna slova a nasledné si zvolili ptib&hy, které byly
sice humorné, ale obtizn¢ uchopitelné. Zatimco vétSina zakl pracovala zodpovédné a ve
skupindch vznikaly kvalitni komiksy s jasnou délbou prace, dva chlapci odmitali své
vytvory rozpracovat do odpovidajici irovné. Prestoze méli k dispozici vzorové komiksy,
seznam znakd na tabuli i doporuceni, jejich prace ziistala na Grovni nacértu a nebyla
dokoncena. Naopak ostatni Zaci vytvofili promyslené koncepty — naptiklad ptibéh vydry
lovici rybu pro Zelvu, setkani ko¢ky s mimozemstanem nebo ptibéh kralicka a hvézdy.
Neékteré skupiny pracovaly s textem v Cesting, jiné si zvolily angli¢tinu, protoze je bavila
prace s cizim jazykem. Zavérecna reflexe ukéazala rozdilné pocity — nékteti byli zklamani,
ze dilo nestihli dokoncit, jini byli radi, ze je konec. Na druhou stranu mé piekvapilo, ze
si zaci zapamatovali nejen Warhola, ale i charakteristiky pop-artu, motiv kazdodennosti,
a dokonce jména Warholovych kocek. Pokud bych hodinu realizovala znovu, vice bych
kladla diraz na jednotlivé body zadani — zejména jazyk, préci s citoslovci, logiku ptibéhu
a propracovani postav. Pro ¢asové omezenou dvouhodinovou vyucovaci jednotku by vSak
byla vhodné€j$i varianta zaméfena pouze na tvorbu komiksové postavy a jeji

charakteristiky.

Obr. 43 Pop-art story — navrh komiksu, Zakovské prace
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2.2.10 Télo misto platna?

Zaci se jiz seznamili s riznymi uméleckymi sméry a vyzkouseli si riizné piistupy
k zobrazovéni zvitat. Tyto zkuSenosti jim nyni mohou poslouzit jako inspirace pro praci
na novém zadani. Tématem, které je zaklim blizké, a s nimz se setkavaji ve svém
kazdodennim zivot¢, bude zaroven uzavien cely projekt. Poté, co si zmapuji, co pro né
znamena pojem body art, se seznami s jeho principy a umélci a nasledné vytvori své
vlastni tetovani s motivem zvifete. Svou tvorbu spolu s popiskem poté zvetejni na

instagramovém Uctu vytvofeném pro tuto piilezitost.

Vychovné cile: Zak rozviji tctu k lidskému t&lu a uéi se ho chépat jako prostiedek
sebevyjadieni. Zak spolupracuje ve dvojici a rozviji empatii.

Vzdélavaci cile: Zak poznava rizné formy body artu a jejich vyznam v historii i
soutasném svété. Zak porovnava piistupy umélct a interpretuje jejich zaméry. Zak
propojuje své poznatky o uméleckych smérech a zplsobech zobrazovéani zvifat
z dtivéjSich hodin s novym zadanim.

Dovednostni cile: Zak tvoii navrh tetovani inspirovaného zvifetem a realizuje ho kresbou
na papir nebo télo. Zak vyuziva rizné vytvarné prostfedky a experimentuje s kombinaci
barev a tvartl. Zak dokumentuje svou praci pomoci fotografie a popisku na Instagramu a
prezentuje ji ostatnim.

Pomiicky: papir A5, dale dle vlastniho vybéru (fixy, pastelky, temperové barvy,
dermatologicky testované tetovaci fixy, make-up)

Vytvarné vyjadrovaci prostiedky: dle vlastniho vybéru (kresba na papir obycejnou
tuzkou, fixy nebo pastelkami, malba na télo temperovymi barvami ¢i make-upem nebo
kresba na télo tetovacimi fixy)

Kritéria hodnoceni: dodrzeni zadani (tvorba navrhu tetovani nebo tetovani na télo
inspirované¢ho zvifetem), velikost tetovani, umisténi a pouziti barev, zptisob provedeni
(originalita, detailnost x schemati¢nost, ¢itelnost zvifeciho motivu)

Otazky k individualni reflexi: Pro¢ sis vybral/a pravé toto zvire? Jaky k nému mas
vztah? Ktery vytvarny smér nebo styl t¢ pfi navrhu inspiroval? Co upfednostiiuje§ —
vyznam tetovani nebo jeho podobu? Ktery prvek ztvého tetovani je pro tebe
Evokace: Zaci obdrzi do dvojic pracovni list k tvorbé myslenkové mapy. Po jejim
zpracovani sdili své napady, na néz navazuje vyklad. Zaci se seznami s principy body

artu, jeho drsn&jsi strankou (Jak vysvétlit obrazy mrtvému zajici, Trans-Fixed, Stépovani,
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Orlan, piercingy), bodypaintingem a tetovanim. Postupné jim jsou promitany ukazky
vybranych body artovych dél spolu s tetovanimi slavnych &eskych osobnosti. Zaci
poznavaji, o jaké osobnosti se jedna, a nasledné jsou vyzvani, aby na jejich télech nasli
zviteci tetovani.

Uvédoméni si vyznamu: Zaci maji na vybér ze dvou moZnosti — bud’to mohou vytvotit
navrh tetovani inspirovaného zvifetem na papir nebo pfimo kamkoli na télo. Tetovat
mohou sebe, ale i své kamarady. Inspirovat se mohou secesi a pro doplnéni mohou vyuzit
1 ptirodni motivy nebo ornamenty.

Reflexe — IG post: Zaci maji za kol sva dila vyfotit a sdilet je na specialnim
instagramovém uctu @bodyartvzssnp vytvoieném pro tuto prilezitost. Ke svému dilu
pfipoji kratky popisek s komentafem spolu s nazvem dila a alesponl jednim hashtagem.

Pisobit zde budou anonymné¢, pokud ale chtéji, mohou uvést své i jméno.
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Obr. 44 Télo misto platna? — ukdzka prezentace

Reflexe oducené hodiny: Prestoze zaci ocCekavali vanoc¢ni filmovou hodinu, jejich
pocatecni zklamani rychle vystiidalo nadseni, kdyz zjistili, ze tématem bude body art a
tvorba tetovani. Ukazky body artu je zaujaly, nékteré¢ dokonce Sokovaly, a vedly k zivé
diskusi o motivaci umélct 1 estetice tetovani. Velky ohlas mél potom bodypainting
Johannese Stottera spolu s ukazkami tetovani ceskych osobnosti. Mnoho zaki ptiznalo,
7e o tetovani do budoucna uvazuje, a proto pro né byla tvorba ndvrhu osobné vyznamna.
Vétsina se zaméfila spiSe na estetiku nez symboliku, ale individuélni rozhovory ukézaly,
7e nékteii premysleji i 0 osobnich motivech. Zéci si pro svou praci vybirali tetovaci fixy,
aby mohli vzniklé chyby rychle opravit. Objevila se mezi nimi Sirokd Skala motivii —
kockovité Selmy, Zelvy a velryby z pfedchozich témat, zvifata spojend s hudbou ¢i
popkulturou, ale i hravé motivy jako dinosaurus jednim tahem nebo logo Kozla. Nejvétsi
uspéch méla skupinova kresba na zdda jednoho ze Z4kl, na niZz se podilelo deset
spoluzaki. Tato aktivita se stala pro tfidu vrcholem celého projektu a Zaci ji hodnotili jako
nejzabavngjsi. Zavérecna reflexe méla prob&hnout formou dokumentace na Instagramu,

zaci ale byli do své tvorby natolik ponofeni, ze ji stihli splnit pouze dva. Protoze jsem

84



m¢éla prehled o jejich praci i prubéznych odpovédich, nevyzadovala jsem povinné nahrani
fotografii. Zaci odchéazeli nadSeni a jeden z nich dokonce uvedl, Ze jsem ho piesvédéila,

ze vytvarna vychova muize byt zabava.

Obr. 45 Teélo misto platna? — Zdakovské prace
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2.3 Reflexe projektu

Béhem projektu Zvireci inspirace: od jeskyné po galerii méli zaci moznost diky
chronologicky navazujicim tématim vyucovacich jednotek podle vyvoje umeéni sledovat,
jak se motiv zvifete proménuje napti¢ epochami, technikami i vybranymi uméleckymi
sméry. Smyslem projektu bylo nejen predstavit zakiim rizné vytvarné postupy, ale také
posilit jejich sebevédomi, kreativitu a schopnost interpretace, a zaroven jim ukazat, ze
vytvarnd vychova miize byt pfistupna a smysluplna i pro ty, ktefi o sobé tvrdi, Ze neumi
malovat nebo kreslit.

Cely projekt byl vystavén tak, aby Zaci poznali riizné umélecké sméry ¢i epochy
jako praveké umeéni, kulturu starovékého Egypta a Ravenny, secesi, expresionismus,
futurismus, surrealismus, kubismus, pop-art a body art. Aby si osvojili nové ¢i netradi¢ni
techniky jako praci s pfirodnimi pigmenty, diamantové malovani, vyskrabovani do
malovaného podkladu, tisk z kartonu ¢i polystyrenu, konstrukci pop-up mechanismu a
bodypainting. Déle aby rozvijeli schopnost interpretace uméleckych dél, ucili se
piremyslet o symbolice zvifat a jejich vyznamu, aby si vyzkouseli pracovat s emocemi,
piibéhem a vizualnim vyjadfovanim, aby spolupracovali ve dvojicich i skupinach a ucili
se reflektovat vlastni tvorbu 1 tvorbu ostatnich. Velkym ptinosem také bylo, ze Zaci mohli
sledovat motiv zvifete v riznych kontextech — jako symbol, esteticky prvek, soucast
piibehu ¢i jako nositele emoci a prostiedek sebevyjadieni.

Jednotliva témata byla fazena chronologicky a doplnéna o kulturni a
spolecenskohistorické pozadi, aby zaci méli moznost vidét vyvoj uméni v SirSich
souvislostech. Kazda hodina méla potom jinou dynamiku — zatimco nékdy ptevladalo
nadSeni z tématu, sméru ¢i vybéru techniky, jindy spiSe soustfedéna prace, humor ¢i
experimentovani. N¢ktefi zaci se dokazali prirozené uvolnit, tvofit a svou tvorbu sdilet,
atmosféra, zaci se zapojovali, sdileli své zkuSenosti a Casto piekvapovali hloubkou svych
postiehll a napadi.

Béhem projektu jsem narazila hned na nékolik vyzev — rozdilnou motivaci mezi
jednotlivymi Zéky, praci s Zakem s pfiznanymi podplrnymi opatfenimi, jenZ vyZzadoval
individualni pfistup, na nizké sebevédomi né€kterych zaki ve vztahu k vlastni vytvarné
tvorbg, Casovou narocnost vybranych technik (zvlast€ u diamantové mozaiky a
konstrukce pop-up mechanismu), na rozdilné pracovni tempo ¢i nevhodné chovani dvou
zakl pfi tvorbé komiksu, s nimZ jsem se musela vypofadat. Zaroven jsem si vSak

uvédomila, Ze metody, které funguji v jedné tfid¢, nemusi fungovat v jiné. Diky projektu
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jsem se naucila vétsi flexibilité, trpélivosti a schopnosti rychle upravovat zadéni podle
situace a individudlnich potteb zakda.

Na konci projektu byl zaklim nabidnut kratky anonymni dotaznik se Ctyfmi
otazkami zaméfenymi na zjisténi nejoblibenéjsich aktivit, a naopak méné oblibenych
aktivit, na zjisténi toho, jakou informaci nebo emoci si z projektu odnaseji a co jim
utkvélo v paméti. I kdyz se do tohoto priizkumu nezapojilo mnoho zaki, ziskané
odpovédi byly pro mé velmi cenné. Dozvédé€la jsem se, ze jim vSechna témata pfisla
zajimava, kazdé potom néfim jinym — jedno netradi¢ni technikou, druhé zabavnou
motivacni aktivitou, dal$i zase samotnym zadanim, prezentaci nebo vybérem ukazek
umeéleckych dél. Z projektu si odnaSeji napady na nové techniky, radost z tvorby a
poznani, ze 1 umeni a vlastni tvorba mohou byt zabavné. V paméti jim potom nejvice
utkvéla jména a tvorba osobnosti jako Andyho Warhola ¢i Alfonse Muchy, futurismus,
surrealismus nebo to, Ze zvifata nesou svilj vyznam.

Vyraznym zpestfenim celého projektu byly webové stranky, které jsem k nému
pribézné dotvéiela a aktualizovala, nebot’ byly koncipovany nejen jako informacni a
inspiracni podklad pro ty, co by se chtéli o jednotlivych tématech dozvédét vice, ale také
jako mala galerie zakovskych praci. Zaci vzdy s napétim &ekali, které dilo se v nasi
spole¢né galerii objevi. Webové stranky jim byly promitany vzdy v tvodu hodiny jako
malé rekapitulace a motivace, Ze i prace téch, ktefi k uméni pftili§ kladny vztah nemaji,
mohou byt takto vyzdvizeny. K celému projektu vznikl také plakat s QR kodem vedoucim
na tento web, ktery byl umistén spolu s vybranymi zakovskymi pracemi v pfizemi Skoly
na nasténku. Zamérem bylo rozsifit timto zpisobem téma mezi vétsi skupinu zakl, nebot’
se domnivam, ze v ramci mezipiedmétovych vztahti se da z projektu Cerpat i v predmétu

ceského jazyka a literatury, ptirodopisu nebo déjepisu.

2.4 Dalsi moznosti rozvoje a podnéty k projektu

Do budoucna mé projekt jisté jeSté potencial k dalSimu rozvoji a zlepSeni. Bylo by
napiiklad vhodné vice zapojit Zaky do tvorby webu, nebot’ jak uvadi kolektiv autorti
publikace Téma — akce — vypovéd:: ,,.Zdaky Ize zapojit do prdce na dokumentaci projektu,
planovani dalsich cinnosti nebo prezentace vysledkii v podobée dokumentarniho filmu,

vystavy, webovych stranek, profilu na socidlnich sitich apod.“’" Mohli by si tak nejen

"I STEHLIKOVA BABYRADOVA, Hana; SOBANOVA, Petra; BLAZEK, Timotej; MUSILOVA, Jana;
SOSNA, Jiii a TIKALOVA, Lucie: Téma — akce — vypoved': Projektova metoda ve vytvarné vychove.
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navrhnout a vytvofit vizualni podobu webu, ale i vytvaret vlastni obsah, sdilet své prace
a rozvijet tak své digitalni kompetence. Web by mohl byt dale doplnén o voln€ dostupné
pracovni ¢i metodické listy pfipravené k tisku, které by obsahovaly kratké uvedeni do
tématu, ukazky z d¢jin uméni, motivaci, ukoly, seznam potifebnych pomicek a postupti
spolu s tipy, pode nichz by mohli Zaci pracovat a tvofit si tak podklady do svého
vytvarného portfolia. Do projektu by mohli byt zapojeni také mladsi zaci, kteti by se
mohli inspirovat tvorbou téch starSich sdilenou na webu.

U diamantové mozaiky by bylo idealni, kdyby si zaci pfipravili vlastni predlohy
— zvolili si vlastni zvifeci motiv a jeho barevnost, ktery by si také sami rozvrhli a pevedli
do odpovidajiciho métitka a nasledné ho sami polepili oboustrannou lepici paskou. To by
vSak vyzadovalo mnohem vice Casu a tvorbu jednotného méfitka (rozmér jednotlivych
¢tvercu tvoricich sit’). Realizace takovéto vyucovaci jednotky by navic byla narocnéjsi na
organizaci.

U surrealismu by namisto infoboxu mohla byt reflexe provedena formou slohu
(charakteristika postavy), ¢imz by doslo k vét§imu propojeni s ¢eskym jazykem. Zaci by
se mohli také vice zam¢fit na praci se samotnym motivem knihy — navrhnout ptebal svého
bestiate spolu se zaclenénim jména jeho autora a ndzvu, na zadni stranu napsat anotaci
nebo pridat dalSi monstra a vytvofit tak knihu mnohem obséhlejsi. Stejné tak by se dalo
v ramci tohoto tématu zaméfit také na tvorbu Petera OrieSka a jeho malby a plastiky
kombinujici lidskou a zviteci figuru, které by doplnily zminku o fantastickych, snovych
monstrech.

U komiksu by potom bylo vhodnéjsi zaméfit se spiSe na tvorbu postavy nez celého
komiksu. Postava by byla detailn¢ promyslena a ptibé¢h by k ni mohli zaci pouze dopsat.
Zadani by mohlo byt také koncipovano jako ilustrace k vlastnimu ptibéhu se zviteci
postavou.

Zamétit by se jisté dalo jeste také na jiné nez zminované piiklady autort a jejich
dél v ramci jednotlivych ndméta. V expresionismu by tak mohl byt zminén naptiklad Paul
Klee nebo Franz Marc, v surrealismu René Magritte ¢i Joan Mir6. V ramci body artu a
prace s lidskym a zvifecim télem by potom mohl byt zminén také vidensky akcionismus
spolu s Nitschovym Divadlem orgii a mystérii nebo vybrana umélecka dila spojena
s konceptualnim uménim. Stejné tak by se dalo uvazovat o moznostech vyuky v prostiedi

muzea ¢i galerie. Pied ¢i po uvedeni do tématu pravékého umeéni by ptipadala v ivahu

Online. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci. 2015. S. 71. ISBN 978-80-244-4506-9. Dostupné z:
https://kvv.upol.cz/images/upload/files/tema akce vypoved 31052015.pdf. [citovano 2026-03-28].
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navstéva archeoparku ve Vsestarech, kde by zaci méli moznost prohloubit své znalosti o
nazornou a praktickou ukazku zptsobu Zivota, obzivy a uméni v pravéku. V radmci tématu
secese by zaci mohli formou vychazky po centru Hradce Kralové pozorovat dekorativni
prvky fasad ¢i vitraze a vS§imat si secesnich prvkl se zaméfenim na typickd secesni
zvitata. V rdmci expresionismu by se zaci mohli ti¢astnit masopustniho privodu a v§imat
si kolem sebe zvifecich masek. Téma pop-artu by potom mohlo byt zaméfeno na medialni
sdéleni a vyhledavani zvifat v reklamdch s néslednou tvorbou vlastni reklamy na

libovolné chovatelské potieby.

2.5 Metodické listy k vytvarné-didaktickému projektu

K celému projektu nakonec vznikly také jiz zmiflované metodické listy koncipované jako
soubor vyukovych materialti uréeny pro zaky a uéitele vytvarné vychovy na 2. stupni ZS.
Tyto materidly sestdvaji z celkem jedendcti volné vytisknutelnych ilustrovanych lista,
které lze vyuzit v ramci celého projektu, ale 1 jednotlive, pro konkrétni témata. Vychazi
z jednotlivych ndméth oducenych v ramci vytvarné-didaktického projektu, vyukovych
prezentaci vytvofenych ktémto namétim a zpopisnych textd umisténych na
publikovaném webu. Vytvoieny byly v online grafickém editoru Canva.

Vsechny metodické listy maji stejnou strukturu, jsou ilustrované a vizudlné
sjednocené. Struc¢né shrnuji zdkladni informace o jeskynnim uméni, kultu zvifat ve
starovékém Egypté, ravennské mozaice, secesni inspiraci, expresionistickych emocich,
futuristickém pohybu, kubistickém rozkladu tvarh, surrealistickych monstrech,
komiksech a body artu. Umoznuji ¢lenéni vyucovaci jednotky podle konstruktivistického
modelu E-U-R — vyskytuji se v nich motivacni aktivity, zadani spolu s tipy a soupisy
potifebnych pomtcek, doplikové aktivity, a nakonec otazky ¢i aktivity k zavérecné
reflexi.

[lustrace k jednotlivym tématiim byly voleny tak, aby podpotily pfedstavu zakl o
nich. Vytvofeny byly technikou linedrni kresby cCernym popisovacem a nasledné
digitalizovany a vlozeny do vypracovanych listi. Jejich podoba umoziiuje Zakiim hlubsi
a detailnéj$i prozkoumani vybranych uméleckych dél, nebot’ si je lze ve vyuce pomoci
ptiloZzenych QR kodl snadno dohledat a podle vzoru také kolorovat.

Vyhodou téchto listh je, Ze kromé nich neni tieba dalSich vyukovych materiala
jako naptiklad karticek nebo specialnich pomiicek, nebot’ je jiz v sobé zahrnuji.

Vytisknout je 1ze navic jednotlive, v pfipad€ celého projektu mohou tvofit podklad pro
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zakovské portfolio a tim také jisty druh ptirucky ¢i pracovniho seSitu k celému tématu.
Dalsi jejich vyhodou je potom interaktivita a dynami¢nost v podob¢ pfilozenych QR kodu
odkazujicich na konkrétni ukazky uméleckych dél a Sipek, které k nim od nejriiznéjSich
popiskll sméfuji.

Soubor metodickych listl je doplnén také o tivodni list uvadéjici zdky do tématu
zvitecich motiva ve vytvarném umeéni. Ten obsahuje komentaie k pojeti a podobé celého
projektu, ukoly k zamysleni a misto pro rychlou skicu toho, co si zak piedstavi, kdyz se
tekne ,,zvife“. Tento metodicky list by bylo vhodné uchopit jako tvodni hodinu k celému
projektu, ktera by byla realizovana v prostiedi galerie, kde by si zaci mé&li za ukol kolem

sebe v§imat obrazl se zvifecimi motivy.
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Kublsmus e nazev umdleckeho sméru, ktery vaniki od siova kubus, tedy krychle. A prod zrovna krychie? Kvdl
geometrickym télesim, kterd kubisty zajmaj. Kublstick dia totiz tak trochu plipominal geometri - vypadaji,
Jako by byla siotena z vald, koul, kuzeld, kvadrl a krychil Prod to tak uméici délaji? Aby dosahi 30 dojmu. Snati

‘se zobrazit prlniky

Pabio Passo - Guernica

Jodnoduse. Prosté si piedstavi, 2o piedmt, ktery malujl, mikieme vidit z vice stran. A ty strany potom namalji
viechny najednou. A tak jej Ve

kubismus) i ismus).

Na podobnenn princiou Aunguf |

ey v 00 sk Qo e iy
Aposkdiciot 2 ich miderme uginé viechro. Dolonce | ~/sta

i pootadel s
Pyt dovts o asce oo e RO £

Mohou us sl and plovracet

Geometrické tvary ve styks kubismu jsou oblibent | dnes.
Napfikdad v Raisku na Ceskolipsku proto mideme spatiit
sochu geometrickiho medvida, v Japonsku jsou oblibend
figurky origami @ zajimavi vypadaj také obrazy ve sty

T NN
S

* Vyber sl jakékoli zvite a pfedstav si ho jako kubisticky obraz.

« Rozloz ho na geometrické tvary.
* Zvol i jakoukoli techniku a ztvarni ho.

Svému dilu mazes vytvorit | origindini rém. o Stvrtku Ad

+ obyéejnou tuzku a pravitko

« dol$i pomacky podie libosti
barevny papir, ni2ky a lepidio
pastolky, fixy, suché pastely
vodové nebo temperové: barvy

Vytvo? dvojici nebo skupinu... jak ti to bude pfjemnd.

Otevii si aplikaci s hracimi kostkami.

Hod dvéma kostkami zéroveh a podie toho, co ti padne, spih Gko! \

of; ‘
Nagih 10 8 feken t0 porpdti
b Vyhibsio to

ok t0 jednim siovem

Kayby tvé 2vife mohio miuit, co by U 0 sobd fekio?
J340u SuperIChODRON by MEKD tve £y
wytvarmy brith?

Pop-art je umélecky smér odvozeny od siova popular, tedy populr, trendy, obiibeny. A trendy je po vaice
hlavné kazdodenni realita. Uméici chtéji do svych dél zadlenit béiné véci a béiné prostiedi jako reldamy,
bilboardy, plakitové plochy, reldamni poutade, vikdadni skfind, fotografie, kina a televize. Zkrétka masovou
kulturu Anejento - takb k

i e b, ko | ey, Pofich  mcevtha,
Weorberes o0 L Canto vyl ey, e zajce 2 eparke

Zarepui 10 nebo to fekni verbom.

i Cryfitok Locky s rory?

i, My sy oy,

200j0pt

4 Iterd

y piiboh. Je '
sebe navazuji, objevuli se v ném promiuvy v pocobd bublin a taks postavy. Ty byvaji

+ Promysli i, jak bude tva postava vypadat.
+ Mysli také na piibéh a jeho rozuzieni. » Bagk & et Gl
« DodrZ viechny znaky komiksu. Vytvo? komiks a vymysli mu nazev. . Etvrtku AL
Pii tvorbé zvifeci postavy se mized inspirovat predehozimi zadanimi.

izh . 5 . nebo fix
Pomoci ti mize, kdy? si vie nejprve rozvrhnes nanegisto. pastelky nebo fixy
Vyzkoutej si jednoduchou skupinovou aktivitu.

Kadchy &lon shupiny si vezme papir 3 na réj naple vidy jeden ude KDO? - jméno sifete
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3/ Dapie poite dalimu Eiovehu
5 KYM? - pidej dalti postavu
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Pokud hees riskat kvalitnl p/ibsh, nepil 4o jednotihvich bodd Noupost s wighri siova. & JAK TO NAXONEC DOPADLO? - dopin

Vyber si jakoukoli komiksovou postavu a 2totokni se & ni
Jak 50 Citié 3 pro¢ pravé tak?

* pravitko a obyéejnou tutku

o ae §E NS

sbsolutny skutednost
pro spojeni snu a skutecnosti. A jak tohle nékoho mohio napadnout? Na zaldadé badani psychologa Sigmunda
Frouda. Ten totiz piidel s népadem zkoumat sny. Zajmal se © nevédomi a sny podie ného byly kidem k nému.
Freudze snd i

A sny se potom zadai zajimat také umici Ti se stejnd jako Freud snaill pronknout do lidské psychiky. A byl
schopni pro to udélat cokol.. dokonce tfeba | prozivat hakucinace. Proé to délai? Protode i nechtdl zachovévat
istou mysl. Chtéi tvorit automaticky, bez rozumu a bez hranic.
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101780 Tvsta zakreskovat,CO sty O ode G a POt b 0 COrOwte
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oyl retragin umbkec, s proto ml et a0 masicka.

* Nejprve si pfiprav zaklad - vétai Stvrtku piohni napdl jako knihu.

+ Viep do ni dvoustranu z knihy nebo novin. Velikost uprav die potieby.
* Poté na mensi Stvrtku narysuj primku 1,5 om od dolniho okraje.

« Tva piigera inspirovana zvifetem bude leZet nebo stat na této pfimce.

* Nakreslenou pfiseru vystiihni, pieloZ a podie tutoridlu viep do své knihy.
Neboj se experimentovat. Kombinuj véci, které by béiné nesly dohromady.

Stvrtku A4 a Etvrtku AS
dvoustrany ze staré knihy nebo novin
niizky, lopidio, pravitko

pastelky nebo fixy

Infobox mizes nakonec pripojt ke své knize.

2 Ao, Exi i y vitecitdlo. Aj %

Body artovi uméici vnimaji 810 jako ndstroj, Zkoumaji ho a vyjaduj se jim. A &asto ho také vystavuji extrémnim
- mezadi se, a riznd ji. Prod to délaji? Protode so snadi plemysiet o
i dila vétvitky do By,
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* Vyber si jakékoli zvife, zvifeci motiv nebo néco s nim spojeného.
* Vytvo? ndvrh totovani inspirovaného zvifetem nebo si vytvol dodasné zvifeci tetovani plimo na télo.
Inspirovat se miizes secesi a pro doplnéni mizes vyuZit i pfirodni motivy nebo ornamenty.
Zapojit mizes | rizné barvy.

“Totovat™ miizes nejen sebe, ale | své kamarady.

Nakresli si svlj ndvrh na papir a najdi si “tatéra”, ktery ti obrazek “vytetuje” na vybrané misto.

Vytvol jakekoll daldi Letovani n jakékol misto na tble.
Nobo vytvo! raveh rvifecino tetovani pro svého idola.

« papit AS, fixy nebo pastelky

« pokud ti to nevadi, vyuit mized obySejné
fixy 8 temperové barvy nebo make-up.

+ Jestli se ale bojié slergické reakce, sahni
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fixech na kii2i (vyrobce: Centropen)
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Co je pro tebe diletitéj3i - vyznam tetovéni nebo jeho podoba?

Obr. 48 Ukdazka metodickych listii k projektu
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Zaver

Hlavnim cilem této diplomové prace bylo komplexné¢ zpracovat motiv zvifete v kontextu
vytvarné vychovy na 2. stupni ZS a ukazat jeho potencial pro pedagogickou praxi. Jak
ukazala teoreticka ¢ast této prace, motiv zvitete predstavuje v déjinach vytvarného umeéni
jeden z nejstarSich a nejcastéji uzivanych namétd. Jeho vyvoj lze sledovat jiz od
pravékého umeéni pies starovéké civilizace, stfedovékou symboliku, naturalismus a
realismus az po moderni a souc¢asné umélecké styly a sméry. V kazdé epose, sméru a stylu
piedstavuje nositele estetickych, symbolickych ¢i mytologickych hodnot. Zvife ma navic
zé4sadni vyznam v zivot¢ ditéte — je objektem jeho pozorovani, projekce, fantazie i emoci.
Kapitoly vénované psychologickému a etickému pohledu na zvite ukazaly, Ze vztah ditéte
ke zvifeti mize byt velmi hluboce zakofenény, emocné nabity, a proto 1 vyuZitelny
v pedagogické praxi. Prakticka ¢ast prace navic ovétila, Ze motiv zvifete je 1 pro zéky 2.
stupné ZS nejen pfirozené atraktivni, ale také didakticky piinosny. Projekt Zvireci
inspirace: od jeskyné po galerii umoznil zakim sledovat promény zvifeciho motivu
napfi¢ vybranymi epochami a uméleckymi sméry a zdroven také rozvijet vlastni
kreativitu, vytvarné vyjadieni, sebevédomi, schopnost interpretace, spoluprice a
komunikace.

Teoreticky piinos této prace spociva zejména v komplexnim propojeni
kunsthistorického, symbolického, psychologického, etického a didaktického pohledu na
motiv zvifete. Dale také ve vytvoreni SirSiho odborného ramce, ktery vysvétluje, proc€ je
zvite pro dit¢ silnym vytvarnym namétem, v zasazeni détského vytvarného projevu do
kulturnich a symbolickych souvislosti, v akcentovani etického rozméru vztahu ditéte a
zvitete v podobé¢ respektujiciho pfistupu a principu antropomorfismu a v neposledni fadé
také v odhaleni didaktického potencidlu zvifeci tematiky v soucasné vyuce vytvarné
vychovy.

Prakticka ¢ast prace potom piinesla nékolik dalSich pfinost, mezi nimiz lze
jmenovat v prvni fad€ vytvoreni ucelené¢ho vytvarné-didaktického projektu propojujiciho
historii vytvarného umeéni, symboliku, vlastni zZakovské emoce ¢i ptibéhy a osobni
prozitky. Dale také ptiklad moznosti rozvoje Zdkovskych kompetenci, nabidku $irsi Skaly
tradi¢nich 1 netradi¢nich technik (prace s pfirodnimi pigmenty, diamantova mozaika, tisk
z kartonu/polystyrenu, pop-up konstrukce, bodypainting), vytvofeni metodickych listt
jako potencialniho vyukového materialu pro ucitele vytvarné vychovy ¢i vznik webovych
stranek koncipovanych jako virtudlni galerie a inspiracni zdroj. Projekt navic nabidl i

pfesah do mezipfedmétovych vztaht.
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Limity této prace lze spatfovat zejména v moznostech realizace vytvarné-
didaktického projektu v pedagogické praxi. Patfi k nim Casova naro¢nost nékterych
uzitych technik (naptiklad diamantovd mozaika, pop-up konstrukce nebo komiks),
individualni specifika tvorby jednotlivych zakt, jejich rozdilna motivace a pracovni
tempo ¢i skutecnost, Ze nekteré metody funguji pouze v urcitém kolektivu. Tyto limity
vSak dokladaji autenti¢nost projektu a poukazuji na realitu bézné pedagogické praxe.

Béhem prace se také objevilo nékolik témat, ktera presahuji jeji rozsah. Otazkou
tak stale zlistava, jak se li§i vnimani zvifeciho motivu u riiznych vékovych skupin, zda
ma na vytvarné ztvarnéni zvitrete n¢jaky vliv etickd vychova, jak se promeénil vztah ke
zviteti v digitalni dobé ¢i jakym zplisobem vnimaji zviteci symboliku déti se specifickymi
vzdélavacimi pottebami.

Na zaklad¢ projektu se nabizi také fada dalSich zplsobl, jak dané téma dale
rozvijet. V uvahu ptipadd zapojeni zdki do tvorby webu, dokumentace a prezentace
vysledkii vlastni vytvarné ¢innosti, rozsifeni projektu o cilovou skupinu mladsich zaka
nebo zapojeni vice ro¢niki, tvorba vlastni pfedlohy pro diamantovou mozaiku, rozsifeni
surrealistického tématu o propojeni s literarni tvorbou, zaméfeni na dalsi autory pracujici
s motivem zvifete, realizovani vyuky v galerii, muzeu nebo archeoparku, propojeni pop-
artu s medidlni vychovou ¢i tvorba rozsahlej$i metodické ptirucky nebo vytvarného

portfolia.
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