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Anotace

Cilem prdce je upravit Quickdocs server, ktery generuje dokumentaci pro Com-
mon Lisp knihovny ze zdrojovych kédi. Je treba analyzovat pivodni resent, spustit
ho na vlastnim serveru, viyslednou dokumentaci zprehlednit a implementovat moz-
nost priddvani prikladi pouZiti ¢i komentdru k jednotlivgm funkcim ¢i makrum.
K prihlasovdni uzivateli poslouzi GitHub OAuth API.

Synopsis

The main aim of this thesis is to edit Quickdocs server, which generates docu-
mentation for Common Lisp libraries from the source codes. It is mecessary to
analyze the original solution, run it on own server, streamline the documenta-
tion and implement the functionality of adding examples to functions or macros.
GitHub OAuth API will be used to sign-in users.

Klicova slova: Common Lisp, dokumentace, webovy server

Keywords: Common Lisp, documentation, web server
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1 Uvod

Prehledné uzivatelskd dokumentace programovaciho jazyka je jeden z dilezitych
faktorti, které hraji roli v jeho popularité a pouzitelnosti v praxi, a je to misto,
kde uzivatelé hledaji informace, jak se dané elementy jazyka chovaji a pouzivaji.
Common Lisp je dynamicky jazyk, ktery klade diiraz na modularitu. To znamena,
vném, a pokud uzivatelé potrebuji pokrocilejsi funkcionalitu, museji si stdhnout
knihovny z internetu a do jazyka je importovat. To se miize jevit jako krajné
nepraktické, zvlast kdyz jsou knihovny pro Common Lisp z velké ¢asti vytvorené
jednotlivci z komunity, a ti je poskytuji ke stazeni na vlastnich webech.

1.1  Quicklisp a Quickdocs

Za tucelem sjednoceni téchto knihoven roztrousenych rtzné po internetu vznikl
projekt Quicklisp, ktery poskytuje uzivatelim jednoduché rozhrani pro hledani
knihoven a jejich naslednou instalaci do systému. Quicklisp jako takovy neposky-
tuje zadnou sjednocenou dokumentaci, proto nasledné vznikl projekt Quickdocs,
ktery prichazi s nastroji pro extrakci dokumentace ze zdrojovych koda projektt
v Quicklispu a jeji nasledné zobrazeni na webu.

Cilem mé bakalarské prace je vytvorit webovou aplikaci, ktera bude vychazet
ze zdrojového kodu Quickdocs a pfinese vylepseni jako zprehlednéni dokumen-
tace knihoven a API referenci, novou funkcionalitu ve formé prihlasovani pres
GitHub ucet a vytvareni uzivatelskych prikladi k prvkim dané knihovny.

Quickdocs

Library Documentation Hosting
for Common Lisp

Search by Category

@ Web development & Graphics =oul A System & Low-level

8 Database 4! Utility Collection ¢ Concurrency

clack [ & v | 8 oo com [ & 0o

Ready and Up-to-Date Glack - Web Application Environment for Common Lisp
Documentation

for Al Common Lisp Projects.

Obréazek 1: Quickdocs
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Quickdocs nastroje

Nésledujici kapitolu bych rad vénoval kratkému popisu nastroji, které Quickdocs
projekt [1] poskytuje, a strucné vysvétlil jejich ucel v celém projektu. VSechny
nastroje jsou napsané v Common Lispu a jejich zdrojové kédy jsou dostupné na
GitHubu [2].

1.

Parser

Quickdocs-parser je nastroj, ktery umoznuje extrahovat dokumentaci ze sys-
témi Common Lispu. Funguje na zakladé parsovani zdrojového kodu a na-
vratu mnoziny objekti reprezentujici jednotlivé prvky jazyka v daném sys-
tému. Slouzi jako pomocny nastroj pro quickdocs-extracter.

Serializer

Quickdocs-serializer je opét pomocny nastroj pro quickdocs-extracter. Ob-
starava serializaci extrahovanych objektii, aby nasledné mohly byt ulozeny
do databéaze.

. Extracter

Quickdocs-extracter vyuziva parser i serializer a obstaravd samotnou ex-
trakci dokumentace z Quicklisp release (vydéni). Je mozné jej spustit par-
alelné.

Database

Quickdocs-database poskytuje databdzové modely a schéma, které Quick-
docs vyuziva. Pomoci toho je tfeba vytvorit databazi v systému, na kterém
bude cely projekt bézet.

. Updater

Quickdocs-updater zastfesuje vSechny vysSe zminéné nastroje. Obstarava
extrakci dat, jejich ulozeni v databézi, stazeni metadat z internetu a aktu-
alizace.

Server

Quickdocs-server je nastroj, kterym se v této bakalarské praci budu zaby-
vat nejvice. Zjednodusené receno bychom mohli fici, Ze se jedna o webovy
server se Sablonovacim systémem a pristupem do databaze, ktery vSechna
nashromazdéna data poskytuje uzivateli skrze webovou aplikaci.
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3 Priprava systému a projektu

Vyvoj projektu i jeho hostovani budu provadét na Linuxovém systému. Proto zde
v nékolika odstavcich popisi, co vSe bylo treba udélat pro to, abych mohl projekt
bez problému vyvijet i spustit.

3.1 Volba implementace Common Lispu

Jiz delsi dobu pouzivam pro vyvoj v Common Lispu ,,Steel Bank Common
Lisp“ [3] implementaci (dale jen SBCL) a i v tomto piipadé vSe funguje bez
problémi. Déle je tfeba nainstalovat Quicklisp [4], protoze Quickdocs projekt,
ze kterého budu vychazet, je na Quicklispu zalozeny, a pouziva z néj spoustu
knihoven.

3.2 Instalace potrebnych programiu

SBCL musime nainstalovat jak na desktop, kde budu projekt vyvijet, tak na
server, kde bude dokoncend aplikace pozdéji bézet. Ve vétsiné Linuxovych sys-
tému je SBCL dostupny ptrimo v oficidlnich repozitarich, takze vse, co je tieba
udélat, je napsat jeden termindlovy prikaz v zavislosti na dané Linuxové dis-
tribuci.

Instalace Quicklispu se provadi stazenim souboru ,,quicklisp.lisp“ z oficial-
nich webovych stranek a jeho naslednym nactenim v SBCL.

Déle je treba nainstalovat databazovy systém MySQL, protoze na ném
Quickdocs zavisi, a uklddaji se do néj vSechna extrahovana data, se kterymi
budeme dale pracovat. MySQL systém je opét dostupny z oficialnich repozitar.

Nakonec nainstalujeme systém spravy verzi Git, ktery nam v kombinaci
s GitHubem umozni sledovat provedené zmény a jednoduse je prenaset z desk-
topu na server.

V nékterych skriptech projekt vyuziva programy Ros a Pandoc, tak je tfeba
ovérit jejich pritomnost v systému a pripadné je doinstalovat.

emerge dev-lisp/sbcl
emerge dev-db/mysqgl
emerge dev-vcs/git
emerge dev-lisp/roswell
emerge app-text/pandoc

Zdrojovy kod 1: Instalace potfebnych programi v systému Gentoo
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3.3 Vyvojové prostredi

Ze vsech vyvojovych prostredi, které jsem vyzkousel, mi nejvice vyhovuje tex-
tovy editor Atom, ktery umoznuje doinstalovat rozsiteni pro zvyraznovani syn-
taxe Common Lispu a automatické doplnovani zavorek a odsazovani, dokonce
i rozsiteni pro vyhodnocovani kédu ptimo z editoru. Dalsi z prednosti je inte-
grace programu Git a GitHub API piimo v editoru. To mi umoznuje sledovat
zmeny, které jsem v kodu provedl od posledni stage a umoznuje provadét comm-
ity primo z textového editoru a jejich nésledny push na GitHub.

3.4 Priprava projektu

Abych mohl provadét zmény v kodu a uklddat si je na GitHub, nejjednodussi
feseni je vytvorit fork kazdého GitHub repozitdre daného Quickdocs néastroje,
ktery budu pottebovat. To jsou nésledujici:

1. quickdocs-parser
2. quickdocs-serializer
3. quickdocs-extracter
4. quickdocs-database
5. quickdocs-updater
6. quickdocs-server
Kazdy vytvoreny fork je déle tfeba naklonovat do slozky, ze které Quicklisp nacita

lokélni projekty, kterou je v pripadé Linuxu ~/quicklisp/local-projects/.

3.5 Vytvoreni databaze

MySQL databazi je treba vytvorit podle souboru schema.sql prilozeného u Quick-
docs-database.

mysql —-u root —-e ’'CREATE DATABASE quickdocs DEFAULT CHARACTER SET
utfg’
mysgl -u root quickdocs < schema.sqgl

Zdrojovy kod 2: Vytvoreni databéaze
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4 Analyza a stanoveni cili

Jesté predtim, nez jsem zacal se samotnym vyvojem vylepsené webové aplikace,
jsem provedl analyzu soucasné verze Quickdocs-serveru a vytvoril si seznam véci,
které bylo tfeba upravit nebo pridat.

4.1 Navrh designu

Stavajici vzhled webu je na nékterych mistech neptehledny a celkové na poméry
dnesni doby nedostatec¢ny, tudiz jsem se rozhodl vytvorit novy, moderni design,
ktery bude prehlednéjsi a responzivni. Mél by byt prijemny na pohled a prace
s nim by méla byt intuitivni.

4.2 Zprehlednéni dokumentace

Vétsina dokumentaci obsahuje ukazky kédu jako jsou priklady pouziti, konfi-
gurace, vystupy a podobné. Soucasna verze Quickdocs-serveru neimplementuje
zadné zvyraznovani syntaxe, coz je vlastnost, kterda vyrazné zlepsuje Citelnost
a prehlednost kodu.

4.3 Vylepseni API referenci

API reference jsou v soucasné verzi vyreseny pomérné nestastné. Textové popisy
jednotlivych symboli nezobrazuji spravné nové radky tak, jak jsou nastaveny
ve zdrojovém textu. Dale jsou vSechny systémy a baliky vybraného projektu
zobrazeny na jedné dlouhé strance, coz prakticky znemoznuje cokoliv efektivné
vyhledat. Jednim z cila bylo prijit s novym, prehlednéjsim feSenim, které by
umoznovalo i vyhledavani symboli v systémech. Inspiraci mi byla predevsim
webovd aplikace ClojureDocs [5].

4.4 Prihlasovani uzivatelti a vytvareni priklada

Tyto funkce Quickdocs-server viibec nema, tudiz jsem si dal za cil je implemen-
tovat. Pro prihlasovani uzivateli jsem se rozhodl vyuzit GitHub OAuth API,
aby nebylo nutné implementovat registraci a uzivatelé k prihlaseni do aplikace
mohli vyuzit sviij GitHub tcet. Toto feseni poskytuje vSechny tudaje, jejichz
sdileni uzivatel odsouhlasi. Dale by uzivatelé mohli pod svym tuc¢tem vytvaret
priklady pouziti k jednotlivym symboltim v API referencich vybrané projektové
dokumentace.
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5 Implementace

Nyni se budu vénovat samotnému dosazeni cilii stanovenych v predchozi kapi-
tole. Pokud jsou v systému nainstalovany a nakonfigurovany vsechny pottebné
programy vcetné databaze, jak jsem popsal ve 3. kapitole, mél by jit Quickdocs-
server bez problému spustit. Zmény provedené v kédu Common Lispu se pak
projevi po restartu aplikace.

(gl:gquickload :quickdocs-server)
(quickdocs—-server:start :address "0.0.0.0")

Zdrojovy kod 3: Spusténi Quickdocs-serveru v SBCL

Po provedeni vyse zminénych piikazu se server spusti na lokalni adrese,
viditelny pro vsechny zafizeni v siti na portu, ktery ma vychozi hodnotu 5000.
Port lze specifikovat klicovym slovem :port.

5.1 Design webovych stranek

Néavrh designu i jeho samotnou implementaci provadim primo pres HTML a CSS.
S timto pristupem mam nad strankami nejvétsi kontrolu a v kombinaci s frame-
workem Djula [6] (Common Lispovy port sablonovaciho systému Jinja) nemd
clovék ani moc na vybér. CSS needituji piimo, ale pouzivam stylovaci jazyk
SASS [7], ktery vyuziva podobnou syntaxi, ale poskytuje uzivateli vétsi svobodu
a umoznuje vyuzit prvky, které by v norméalnim CSS nebylo mozné pouzit, jako
jsou napriklad cykly nebo proménné. SASS kod se s kazdou zménou prevadi na
CSS za pomoci watcheru (skript, ktery hlidd zmény v souborech a automaticky
spousti nalezité programy po kazdé tpraveé).

Rozhodl jsem se pro bilé pozadi s modrou a Sedou vyplnovou barvou. Horni
panel, ktery byl v pivodnim feSeni velmi jednoduchy, jsem kompletné prepracoval
a obsahuje kromé nazvu stranky i vyhledavac a tlacitka rychlé navigace.

Hlavni stranka (obr. 2) se sklddd ze dvou vodorovnych pruhi. Prvni, tmavy,
obsahuje slogan projektu, stru¢ny popis a nahled. Na pozadi jsem pouzil Java-
Scriptovou knihovnu particles.js, ktera vytvari pékné dynamické pozadi. Ve dru-
hém pruhu jsem vytyc¢il charakteristické body projektu s jejich kratkym popisem
a nékterymi dilezitymi odkazy.

Po zadéani vyrazu do vyhledavace se uzivatel dostane na stranku s vysledky
(obr. 3), kde jsem také provedl optimalizace. Je zde piimo odkaz na API refe-
rence, jednotlivé kategorie a stazeni dané knihovny. Konkrétné odkaz na API
reference je v ptuvodnim Teseni az na konci stranky dokumentace, coz je velmi
neefektivni, pokud uzivatel potiebuje néco rychle najit.
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& Colidocs Common Lisp documentatior Categories | Signin

A simple way to share
Common Lisp knowledge

Colidocs is a fork of Quickdocs aimed at streamlining
» the documentation and improving the API references.

H

Everything in one place Easy and intuitive Many examples All about community
All Common Lisp documentation No more long confused searching. here are plenty of examples Documentation here is written
is here, with the same appearance. Allyou need is a few clicks. to help you understand the problem. and managed by community.

You cansave alot of time. And ways add more. You canjoin and help us.

‘Made with Lisp

Obrazek 2: Hlavni stranka

EZ Colidocs Common Lisp documentation Browse packages | About project | Signin

Search Results for query: graphics
24 projects found.

cl-colors 2

03.28

Simple color library for Common Lisp

1system in AP reference. Categories: graphics lbrar

cl-cairo2 20160521 Download

cl-cairo2 is a graphics library that provides Common Lisp bindings for the Cairo APL.The package is hosted on github. If you want to download it from there, your best b
is cloning it from the repository, for which you need to install Git. Then go to the directory where you want it placed (a subdirectory will be created within it, so you don't

5 systems In AP reference. Categories: graphics librar
¥ gories: g

cl-fond 2010

Abindings library to libfond, a simple OpenGL text rendering engine by the same author.Homepage: GitHub.ioLicense: ArtisticTopics: graphics library

1system in AP reference, Categories: graphics i

cl-freetype2 xo
dl-freetype2 is a CFFl wrapper for FreeType 2. While not doing anything particularly graphical itself, it may be considered a graphics library. It is licensed under the BSD
license and LLGPL, similar to FreeType itself.It provides a wrapper for much of FreeType, and presents a simple interface. The documentation has more details.It can be

2 systems in AP reference. Categories: graphics ibr.

cl-gd 207130
CL-GD s albrry enabling CL implementations o use the GO graphics brary via UFFLt was wrtten by Edi Weitz Home page and documentation: htp/jweitz.d

2systemsin AP

Obrazek 3: Stranka vyhledavani

Colidocs CommonLisp documentation Browse packages | BlueManCZ

Documentation page for project anaphora
Quicklisp version: 20191007 Estimated reading time: 1

Made by: Nikodemus Siivola <nik

Anaphora

Anaphora s the anaphoric macro collection from Hell: it includes many new fiends in addition to old friends like AIF and AWHEN . Anaphora has been placed in Public
Domain by the author, Nikodemus Siivola

Installation

Use quicklisp, and simply

R(1): (qLiqu;

Documentation

Anaphoric macros provide implicit bindings for various operations. Extensive use of anaphoric macros is not good style, and probably makes you go blind as well
there's a reason why Anaphora claims to be from Hell.

Anaphora provides twa families of anaphoric macros, which can be identified by their names and packages (both families are also exported from the package ANAPHORA
). The implicitly-bound symbol ANAPHORAAT is also exported from all three packages.

Basic anaphora
Exported from package ANAPHORA-BASIC

These bind their first argument to IT via LET . In case of COND all clauses have their test-values bound to IT

Variants: AAND, ALET, APROG1, AIF, ACOND , AWHEN, ACASE, ACCASE , AECASE, ATYPECASE , ACTYPECASE, and AETYPECASE

Obrazek 4: Stranka dokumentace
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Stranku dokumentace (obr. 4) jsem také celou prestyloval. Zde jsem se rozhodl
pro tmaveé Sedou, témér cernou barvu hlavicky stranky a pozadi zdrojovych
kodt. Vytvoril jsem JavaScriptovy algoritmus pro vypocitani ptiblizné doby ¢teni
na zakladé poctu slov na strance a prumérné rychlosti ¢teni, a tuto informaci
zobrazuji v hlavic¢ce stranky. Ve spodni ¢éasti stranky jsem vytvoril tabulku, kde
se nachazi informace jako autor, licence, kategorie nebo zavislosti.

5.2 Zvyraznovani syntaxe

Ve vétsiné dokumentaci projektl se nachazi ukazky zdrojovych kéda. Ty v tuto
chvili ptisobi docela fadné. Aby se v nich dalo lépe orientovat, rozhodl jsem se
implementovat zvyraznovani syntaxe. Musel jsem ale ¢elit hned nékolika vyzvam.
Bylo tieba najit JavaScriptovou knihovnu pro zvyraznovani syntaxe, ktera pod-
poruje syntaxi Common Lispu. Nakonec jsem narazil na knihovnu code-prettify [8],
ktera ma urcitou podporu pro Common Lisp, ale jak se pozdéji ukazalo, zvyraz-
novani nebylo tak bohaté, jak bych si predstavoval. Nicméné mohl jsem vyjit
z tohoto Teseni a zdrojovy kod rozsitit o dalsi pravidla a symboly tak, jak jsem si
predstavoval. Zvyraznovani probiha na zakladé vyhledavani vyraza podle regex-
ovych vzorli a jejich nasledné obaleni HI'ML tagem s nastavenym CSS stylem.

Dalsi véci, kterou bylo tireba vyftesit, je odliseni kodi, které nejsou napsané
v Common Lispu, ale jinych jazycich. Napiiklad v nékterych dokumentacich
byly ukézky kédu z jazyka C, HTML nebo kédu v shellu. Markdown, kterym je
vétsina dokumentaci napsand, umoznuje specifikovat jazyk daného bloku kédu
tak, ze se nazev jazyka napise za tvodni tii apostrofy. Napsal jsem jednoduchy
JavaScriptovy kod ktery, pokud je nézev jazyka uveden, nastavuje syntaxi podle
néj. Pokud neni, automaticky predpoklada, ze se jednd o Common Lisp.

(defclass foo-class ()
((a :ac 0 ini

(b :

(let+ (((&slots a (my-b b)) (make-instance
(list a my-b)) ; == (1 2)

Obréazek 5: Ukazka zvyraznovani kédu

5.3 Vylepseni API referenci

Zésadni zména, kterou jsem v API referencich provedl, je uprava puvodniho
konceptu tak, ze se v levém panelu musi vybrat konkrétni balik, ktery chceme
prochazet. Tim se podstatné zvysila prehlednost celé stranky. Dale jsem pridal
moznost rozkliknuti daného symbolu, u kterého se nasledné zobrazi podrobnéjsi
informace a uzivatelské priklady.
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5.4 Prihlasovani uzivatelu

Pro pfihlagovani jsem vyuzil GitHub OAuth APT [9], které umoznuje autentizaci
uzivateli pomoci HTML pozadavki a nasledné poskytne vSsechny informace, s je-
jichz sdilenim uzivatel souhlasi.

V prvni tfadé bylo tfeba vytvorit novy zaznam OAuth aplikace piimo na
GitHubu. Zde se vypliuje nazev, domovskd URL, popis a callback URL pro
presmérovani po prihlaseni. P¥i vytvoreni se vygeneruji fetézce Client ID a Client
Secret, které se ddle pouzivaji pti praci s APL

Déle jsem implementoval komunikaci s GitHub API v programu webového
serveru. Ta probiha ve tfech krocich. Nejprve je nutné uzivatele presmérovat
na oficidlni GitHub OAuth autentizaci s Client ID v HTML parametru a po
schvaleni autentizace GitHub uzivatele presmeéruje zpét na nas server s docasnym
fetézcem ,code“ v parametru. Ve druhém kroku je treba odeslat HTML POST
pozadavek zpét do GitHub OAuth s timto docasnym ,,code” fetézcem, Client ID
a Client Secret v parametrech. Jako odpovéd dostaneme uzivatelsky token, coz
je opét Tetézec, ale tento jiz muzeme pouzit primo pro c¢teni uzivatelskych dat.
Takze ve tretim kroku odesleme HTML GET pozadavek, tentokrat do GitHub
API, s upravenou hlavickou, ktera obsahuje tento token. Jako odpovéd dostaneme
data konkrétniho uzivatele ve formatu JSON, ktera nasledné ukladam nebo aktu-
alizuji v databézi a uzivatelské session. Pro praci s HTML pozadavky pouzivam
knihovnu Dexador.

5.5 Vytvareni priklada

Vytvareni priklada je funkcionalita, kterou jsem musel implementovat. Vytvorit
novy priklad muze pouze prihlaseny uzivatel a ten zaroven muze svuj prik-
lad také odebrat. Pouzil jsem SimpleMDE Markdown Editor [10], coz je je-
den z nejprehlednéjsich markdown editorti, na které jsem na internetu narazil.
Umoznuje zakladni formatovani textu a vkladani zdrojovych kodi. Priklady uk-
ladam v databazi jednak v ptivodni markdown podobé, ale zaroven i prevedené
na HTML spolu s ID uzivatele, ktery je vytvoril a tdaji o symbolu, ke kterému
se vztahuji. Pro uzivatele i priklady bylo tfeba vytvorit nové tabulky v databézi.
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6 Nasazeni aplikace na webovy server

Spusténi na linuxovém serveru je posledni krok, ktery je treba udélat, aby byla
aplikace plné pouzitelna. Do této chvile jsem aplikaci spoustél a ladil pouze
lokalné na svém pocitaci.

6.1 Priprava

Nejprve je treba opét nainstalovat vsechny potrebné programy a knihovny, naklo-
novat repozitare a vytvorit databazi, jak jsem popsal ve 3. kapitole. Pro vytvotreni
databaze ale pouziji nové schéma, které zahrnuje i dvé nové tabulky pro uzivatele
a priklady, které jsem musel v ramci implementace pridat. Po instalaci programu
Roswell je treba pro spravnou funkcénost vytvorit nasledujici symbolicky odkaz:

In -s ~/quicklisp/local-projects/ ~/.roswell/local-projects/
Zdrojovy kod 4: Vytvoreni symbolického odkazu na local-projects

6.2 Naplnéni databaze

K tomuto ucelu slouzi pravé program quickdocs-updater, ve kterém se nachazi
skript update-to-latest, ktery zajistuje stazeni dokumentace vsech projekti,
extrakei referenci, stazeni informaci z CLiki [11] a naplnéni databdze témito daty.

cd ~/quicklisp/local-projects/quickdocs—updater/scripts/
./update-to-latest

Zdrojovy kod 5: Spusténi skriptu update-to-latest

6.3 Spusténi aplikace

Aplikaci spoustim v programu screen, ktery umoznuje funkcionalitu béhu na
pozadi i po jeho ukonceni a je tak mozné se kdykoliv k bézici aplikaci a jejimu
vystupu vratit. Ke spusténi aplikace vyuzivam jiz drive zminény kod z kapitoly 5,
ktery méam ulozeny v samostatném souboru, a na¢itdm jej ptimo do SBCL.

screen —-dm sbcl --load ~/quicklisp/local-projects/quickdocs—-server
/start.lisp

Zdrojovy kod 6: Spusténi webového serveru v aplikaci screen
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6.4 Aktualizace aplikace

Pokud bych dodatecné provedl zmény ve zdrojovém koédu nékterého z programi
nebo upravil webové stranky, je tfeba tyto zmény reflektovat do dil¢ich za-
sazenych projektii. K tomu poslouzi program Git, ktery tuto funkcionalitu umoz-
nuje, a aktualizace se provede néasledujicim prikazem:

cd ~/quicklisp/local-projects/quickdocs—-server/
git pull

Zdrojovy kod 7: Aktualizace projektu quickdocs-server
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Zavér

Prace splnila zadand ocekavani. Byla provedena analyza projektu Quickdocs,
kterd byla nasledné vyuzita jako zaklad této bakalarské prace a podarilo se
vytvorit plné funkéni webovou aplikaci, ktera je prehledna, uzivatelsky piijemna
a jsou v ni implementovany vsechny pozadavky ze zadani. Zdrojové kody se na
webu zobrazuji se zvyraznénou syntaxi. Uzivatelé se mohou prihlasit pres sviij
GitHub ucet a nésledné pridavat a editovat priklady u jednotlivych symbolt v
daném baliku.

Prace by sla rozsitit o administracni systém, ktery by umoznoval nastavit
nékterym uzivatelim opravnéni spravce, a ti by mohli upravovat dokumentaci
nebo revidovat a mazat priklady ostatnich uzivateli. Zaroven by bylo mozné pri-
dat systém hodnoceni nebo hlaseni jednotlivych prikladi, a ty posléze revidovat
a fadit podle kvality.

Moznost pridavat dalsi knihovny, jak bylo zminéné v zadani, jsme po konzul-
taci s vedoucim prace vyloucili, protoze feseni by bylo zbytecné komplikované
a proti puvodnimu konceptu. Pro pridani nové knihovny je tedy nutné ji pridat
do databaze Quicklispu, a pak bude po aktualizaci dat dostupna.
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Conclusions

The thesis has met the expectations. We analyzed the Quickdocs project, used
it as the basis of this thesis and managed to create a fully functional web appli-
cation that is clear, user-friendly, and it implements all the requirements. The
source code is displayed on the web with highlighted syntax. Users can add or
edit examples of individual symbols in the package after they sign in with their
GitHub account.

The work could be extended by an administration system that would allow
setting administrator privileges to some users so they could edit or delete docu-
mentation or examples. At the same time, it would be possible to add a system
for evaluating or reporting individual examples and then revise and sort them
according to quality.

After consultation with the supervisor, we decided not to implement the func-
tionality of adding other libraries, since it would be unnecessarily complicated
and against the original concept. To add a new library, it is necessary to add it
to the Quicklisp database and it would be available in the proposed system after
update.
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7 Obsah prilozeného CD/DVD

Na samotném konci textu prace je uveden strucény popis obsahu prilozeného CD.

doc/
Text prace ve formatu PDF vytvoreny s pouzitim zavazného stylu KI PTF
UP v Olomouci pro zavérecné prace, véetné vsech priloh, a vsechny soubory
potfebné pro bezproblémové vygenerovani PDF dokumentu textu (v ZIP
archivu), tj. zdrojovy kdéd textu, vlozené obrazky, apod.

src/
Kompletni zdrojové kédy vsech forku Quickdocs néastroju a webové ap-
likace. Jejich struény popis naleznete ve 2. kapitole tohoto textu.

readme.txt
Soubor obsahuje informace o instalaci a spusténi projektu, odkazy na we-
bové adresy, kde je dispozici zdrojovy kod i odkaz na server, kde aplikace v
soucasnosti bézi. Zaroven obsahuje uzivatelsky navod, jak webovou aplikaci
pouzivat.
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