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Anotace

Predmeétem bakaldrské prdace je vytvoreni desktopové aplikace na podporu vijuky
japonského jazyka v programovacim jazyce C#. Aplikace obsahuje procvicovdani
japonskych abeced hiragany, katakany, znakid kanji a také procvicovani zdklad-
nich tvard sloves v pritommném a minulém case. Soucdsti aplikace je jednoduché
informovani uzivatele o jeho uspésnosti v jednotlivijch castech vyuky.

Synopsis

The subject of the bachelor’s thesis is the creation of a desktop support program
for learning japanese writen in C# programming language. The application inclu-
des practicing of the japanese alphabets hiragana and katakana, kanji characters
and verb conjugation in past and present tense. The application includes a simple
way to inform user of their progress in individual learning sections.
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1 Uvod

2  Uvod do japonského jazyka

Japonsky jazyk, japonsky HZKEE (nihongo), je jazyk, kterym mluvi pfiblizné
130 miliont lidi po celém svété. Jedna se o jazyk aglutinacni, coz znamena ze ma
nékolik drovni zdvorilosti. V japonstiné se tomuto rika keigo, které se déle déli na
kenjougo, teineigo a sonkeigo. Japonsky jazyk pouziva kombinaci ¢inskych znakt
zvanych kanji a 2 fonetické slabi¢né abecedy hiragana a katakana. Latinsky prepis
japonstiny se nazyva rémadzi. Hiragana a katakana jsou ponékud jednoduché.
Maji jedno Cteni, a spolecné se tyto abecedy nazyvaji Kana. Katakana se pouziva
pro foneticky prepis cizich slov. Kanji je pismo morfemografické. Morfemografické
pismo ma pro kazdy znak vice druhu ¢teni. Japonsky text je psan stylem shora
dolli a Tazeni sloupct probihé z pravé strany doleva. V nasi zemi si tohoto stylu
psani textu mizeme vsimnout velmi zfidka,a to pokud se podivame na japonské
prekladané komiksy neboli mangu. Knihy u nas tento styl psani textu nedodrzuji,
a jsou proto prekladany pro nas klasickym psanim textu zleva doprava a po
jednotlivych radcich.

Japonsky jazyk, jak jiz bylo zminéno mé nékolik trovni zdvorilosti. V praxi
to znamena, ze jednu vétu miuzeme, nebo spise musime rici nékolika zpusoby
a respektem viuci osobé, nebo osobam ke kterym je hovoreno. Rozlisujeme, zda
mluvime k rodiné nebo blizkym znamym, pripadné zda mluvime k osobé nam
nadrazenénapriklad vedouci v praci, cestujici na nadrazi z pohledu zaméstnance.
Japonstina nema u podstatnych jmen na rozdil od ceského jazyka rod, ¢islo
ani pad. Mnozné cislo se v japonském jazyce casto znaci pridanim koncovky
(taci). Dalsim zpusobem vyjadreni mnozného ¢isla je zdvojeni, napt (hitobito).
Japonsky jazyk pouziva obvykle u stavby véty poradi podmét, predmét, prisudek.
Vylozené neménna ¢ast véty je prisudek, za kterym uz byva pouze modifikator,
at uz slovesny, adjektivni, jmenny nebo vétné partikule, pripadné nékteré spojky.

2.1 Slabi¢né abecedy

Japonské slabiéné abecedy se déli na dva druhy, kde prvni z nich je hiragana
a druhy katakana [1, 2]. Slabi¢né abecedy tvoii zékladni ¢ast pisma v japonském
jazyce a vychdazi z kanji jako zjednodusené tvary pisma. Abecedy maji v obou
pripadech stejnou vyslovnost a lisi se pouze zapisem a pouzitim. Hiragana je
zakladni slabi¢na abeceda jazyka, pouziva se pro zapis japonskych slov, ¢astic
a koncovek sloves nebo pridavnych jmen. Hiragana obsahuje 46 znakii, které tvori
fonetickou ¢éast jazyka. Dalsim béznym pouzitim je zapis malych znak® hiragany
pod ¢inskymi znaky kanji, aby byl ¢tenar schopny poznat vyslovnost daného
znaku. Hiragana, narozdil od katakany, je vice zaoblend a ma také méné tahu.
Katakana je od hiragany odlisna hlavné tim, na co se jeji znaky pouzivaji.
Katakana se pouziva prevazné pro zapis cizich, vypijcéenych slov a lze ji pouzit
u slov znazornujicich zvuky z bézného svéta zvané onomatopoie.



Katakana ma stejné jako hiragana 46 znaki, které jsou odlisné celkovym tvarem
a vice hranatym stylem pisma s ostrymi hranami. Pokud vezmeme znak pro
mu, tak tento znak zapiSeme v hiragané jako ¥» , zatim co v katakané by znak
vypapadal nasledovné Z.. Pokud by se jednalo o zapis jména clovéka, ktery
nema japonské jméno, bude tento zapis proveden v katakané. Je celkové velmi
dilezité znat obé abecedy, jelikoz se vyskytuji v bézném zivoté japonskych lidi
na kazdém rohu. Vyuka téchto abeced neni pro zacatecniky viibec slozita. Znaky
jsou k zapamatovani celkem jednoduché, a tim zZe je vyslovnost stejna, trva vyuka
téchto abeced prumérné do jednoho az dvou tydnii. Tyto abecedy dale rozsiruji
dva diakritické prvky dakuten a handakuten, které upravuji vyslovnost znakt
z neznélych (k,s,t,h) na znélé (g,z,d,b). Pro obé abecedy plati stejna pravidla,
a stejna zména vyslovnosti, v prikladech bude uvadéna tedy pouze jedna varianta.
Dakuten jsou dvé malé uvozovky psané nad hiraganou nebo katakanou. Mame-li
znak zapsany v hiragané ka 1>, tak po pridani dakutenu se zméni vyslovnost
na ga h*. Handakuten narozdil od dakutenu upravuje pouze fadu s pismenem
h, a tu méni na p. Tato zména probiha priddnim malého krouzku nad znak
hiragany nebo katakany. Mame-li znak v hiragané pro ho IX, zméni se pridanim
handakutenu na po |%. Nasledujicim prvkem jsou sprezky, které se tvori spojenim
samohlasek z hiragany nebo katakany. Zapis sprezek je vzdy ve tvaru zaklad
normalni velikosti pisma a druhd ¢ast je mensi. K vytvoreni sprezky kya & <
pouZijeme hiraganu pro ki & a ya °. Hiragana se také pouziva pro zdvojeni
souhlasek a to pouzitim malého znaku tsu > pred souhlaskou kterou chceme
zdvojit. Pifkladem muZe byt napiiklad slovo pro ¢asopis psané zasshi <> - L.
Toto zdvojeni se dodrzuje také u vyslovnosti.

2.2 Kanji

Kanji jsou znaky ptivodem z Ciny, kde se pouzivaly jiz pred vice nez 3 000 lety [1].
Tyto znaky se dostaly do Japonska pred vice nez 1500 lety. V této dobé Japonsko
jesté nemélo ustaleny systém psani. Kanji je od bézné abecedy velmi rozdilné
a to diky faktu, ze kazdy znak ma nékolik vyznami a ¢teni dle kontextu, ve
kterém se nachazi. Pocet téchto znaki presahuje hodnotu 50 000. Toto mnozstvi
neni vyzadovano znat, a tézko by se nasel v Japonsku nékdo, kdo by znal tieba
i ¢tvrtinu téchto znaki. V japonskych skolach se studenti postupné uci stéle
vice a vice znakit kanji. Napriklad podle pozadavka Ministerstva pro vzdélavani
se od studentii do Sestého stupné zakladni skoly ocekava znalost 1 006 znaki,
zatimco u absolventii stiedni skoly je pozadovano az 2 136 znaki, zndmych jako
Joyo kanji. Tento pocet je také nutny pro tspésné slozeni mezinarodnich zkousek
JLPT N1', které zaruci, Ze ¢lovék bude schopen tispé$né komunikovat a zaclenit
se do japonské spolecnosti bez jazykovych prekazek. V dnesni moderni dobé
se s tim ale jiz mnoho lidi nesetka, a to z divodu velkého mnozstvi digitalni
komunikace a tisténého psani pomoci pocitace a tiskarny. Zajimavosti je, Ze
kdybychom se béhem prochézeni tokijskymi ulicemi ptali ndhodnych lidi, jak se
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zapisuje neobvyklé slovo, pravdépodobné by kazdy napsal mirné odlisny znak,
ale s identickou vyslovnosti.

2.2.1 Psani kanji

Tahy jednotlivych znakl se v japonstiné nazyvaji kaku a existuje jich omezené
mnozstvi, je vsak mozné pomoci nich zapsat vSechny znaky [1]. Pfi psani znaku
existuje nékolik pravidel, ktera urcuji poradi, tvar a smeér jednotlivych znak.
Témito pravidly se ¥idi kanji, ale i slabi¢né abecedy.

1. Znaky piseme shora doli

2. Znaky piseme zleva doprava

3. Vodorovné tahy piseme pred svislymi

4. Vngjsi svislé tahy piSeme prvni

5. Vnéjsi ¢asti znaku piseme prvni

6. V kombinaci diagonalnich tahti piSeme prvni tah smérujici doleva

7. Tah protinajici jiné tahy piSeme naposled

2.2.2 Cteni kanji

Ctenf kanji se déli na dva hlavni typy, a to jsou ¢tenf on-yomi a kun-yomi [1, 2].
Kun-yomi je ¢teni japonské, a on-yomi vychéazi z ptivodniho ¢inského ¢teni pro
dany znak. Sinojaponské ¢teni on-yomi je podobné puvodnimu ¢inskému cteni,
ale je upraveno, aby odpovidalo fonetice japonského jazyka. Priklad zmény ¢teni
dle kontextu si miiZeme ukdzat na znaku pro kravu 2. Tento znak se éte jako
gji/usi a to podle kontextu. Ve slovicku mléko se pouzije ¢teni prvni, tedy gju
a vznikne nam vyslovnost gjunju 2F#L, zatimco ve slové tele se pouzije éteni druhé
a vyslovnost bude kousi F4F. Neni pravidlem, Ze kazdy znak m4 oba druhy ¢teni
a existuji znaky, které maji pouze jedno ¢teni a to budto on-yomi nebo kun-yomi.
V tomto pripadé ale stale plati, ze znak muze mit vice vyslovnosti.

2.3 Déleni sloves v japonské gramatice

Narozdil od ceského jazyka, nerozlisuji japonska slovesa osobu, ¢islo ani rod
a nepouzivaji infinitiv [2]. Pouzivaji slovesné sufixy, které slouzi k pojeni sloves.
Nékteré tyto sufixy jsou casovatelné. Japonska slovesa rozlisuji pouze cas pri-
tomny a minuly. K vyjadireni budouci ¢innosti, nebo setrvalému stavu se pouziva
¢as piitomny. Cinnosti, které byly ukonéeny v minulosti pouzivaji tvar minuly.
Japonska slovesa délime na tii skupiny. Prvnim tvarem jsou souhlaskova, ja-
ponsky zvand Godan fi.%, nebo U slovesa. Druhym tvarem jsou samohlaskova,
japonsky zvand Ichidan —P%, nebo RU slovesa. Poslednim tvarem jsou slovesa
nepravidelna.
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2.3.1 Souhlaskova slovesa

U souhlaskovych sloves, se koren slova ziska tak, Ze se od slovnikového tvaru
oddéli koncovka -u [2]. Kofen téchto sloves konéi souhlaskou. Vyjimku tvori slo-
vesa, kterd obsahuji pred koncovym -u samohlasky a, i, u, o. Tato skupina se
méni na dvojhlasku awa, iwa, uwa, owa. P¥{kladem je sloveso Fici, japonsky iu &
9. Pokud sloveso napiseme v zadporném tvaru slovnikového tvaru, tak vznikne
iwanai = 1 7L\ Y. Pro tvar zdvofily se pfidd imasu, a vznikne nam iimasu S\ £
9 pro kladny, a iimasen S\ X ¥ A pro zdpor. Zapor sloves ve zdvofilém tvaru
lze tvorit i pomoci pridani desu za tvar slovnikovy. Pro sloveso fici mize zapor

vypadat i jako § H 7L\ TT.

2.3.2 Samohlaskova slovesa

Obdobné jako u sloves souhlaskovych, se kofen samohlaskovych ziska odloucenim
koncového -ru od slovnikového tvaru [2]. Jednotlivé sufixy se poji ke korenu slo-
vesa, které konc¢i na e nebo i. Pro ndzornou ukdzku miizeme vzit sloveso jist E-X
% . Po odstranéni koncovky -ru nam vznikne tabe, za které pridame pozadovany
sufix. Pro zdvofilou formu slovesa pfiddme masu a vznikne EEX X 9. Pokud
chceme tvar zaporny ve slovnikovém tvaru, tak pfiddnim nai vznikne sloveso B
N7\, Pro zdvorily zédporny tvar existuji dvé varianty. Prvni je pripojeni ma-
sen za kofen slovesa, diky kterému ndm vznikne 2N ¥+ A . Druhym zptisobem
pripojenim desu za slovnikovy tvar slovesa v zaporu. Ve druhém pripadé vznikne

BRTWTT.

2.3.3 Vynata slovesa

Neni také pravidlem, ze vsechna slovesa s koncovkou ru jsou samohlaskova. Né-
ktera slovesa s koncovkou -ru patii mezi souhldskova. Takovym slovesim se rika
slovesa vynatd [2]. Piikladem je sloveso Fezat, japonsky kiru tJ] 5. Na prvni
pohled sloveso vypada, ze nepatii do skupiny souhlaskovych sloves, ale opak je
pravdou. Sloveso se upravuje dle pravidel pro souhlaskova slovesa, a tvori tvary
jako jsou kiranai tJ]© 7ty a kirimasu t/] ) £ 3. Problém miZe nastat v situ-
aci, kdy zname pouze psani pomoci hiragany a nezndme zamysleny vyraz slova.
Prikladem je zminéné kiru, které mize mit vice vyrazu jako jsou Tezat, ale také
mit na sobé. V druhém pripadé se jedna o sloveso, které se radi do skupiny -ru
sloves. Toto slovo bude tedy zapsano jako kinai a kimasu. Pokud mame zapis
v kanji, tak je rozdil patrny na prvni pohled. Zapis slovesa fezat tJ]] % a mit
na sobé ¥ % je na prvni pohled velmi odlisny. Napomocny byva v nékterych
pripadech masu tvar slovesa, diky kterému pozname o jaky typ se jedna. Tato
pomticka vsak nelze aplikovat na vsechny situace, schopnost rozeznavat slovesa
prichazi s vétsi mirou znalosti jazyka, a pravidelnym procvi¢ovanim.
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2.3.4 Nepravidelna slovesa

Nepravidelna slovesa v japonském jazyce mohou vykazovat rysy jedné z diive
uvedenych skupin, ale mnohé jejich tvary jsou nepravidelné a je potteba si je tedy
pamatovat [2]. Nepravidelna slovesa maji vice druhi nepravidelnosti. Nékterd
maji nepravidelné tvary vsSechny, néktera pouze zapor. Prikladem je sloveso byt
aru & %, které ma v zaporu tvar nai L \Y, ale ostatni tvary ma shodné se
slovesy jako prodat uru” %. Ve zdvofilém tvaru tedy vznikne arimasu & ") X
9. Nejvétsi problém nepravidelnych sloves je fakt, Ze je potieba si je pamatovat
a neni k tomu lehkéd pomiicka.

2.4 Zdvorilost a jeji pouziti z gramatického hlediska

Japonska kultura klade na zdvotilost velmi velky diraz [3], [4]. V bézném zivoté
si muzeme vsSimnout mirného poklonu pri predavani pracovni vizitky, pii omlou-
vani se a nebo také jen pri bézné konverzaci podle toho, s kym je konverzace
vedena. Japonsky jazyk pouziva 3 zakladni drovné zdvorilosti, a jejich pouziti se
lis{ na vztahu mezi mluvcéimi a situaci, ve které se osoby nachéazi. Problematika
zdvorilosti je ponékud rozsahla a v této praci bude vysvétlena pouze okrajovée
tak, aby pokryla stejnou gramatickou c¢ast jako doprovazend aplikace. Nejnizsi
uroven zdvorilosti je forma neformalni nebo také slovnikova forma. Tato forma
psani a mluvy se pouziva mezi prateli, cleny rodiny a je také mozné ji pouzit
mezi lidmi stejného véku pokud se nejedna o osobu ndm nadtizenou. Tato forma
pouziva neutrdlni variantu slov, zkracené tvary a mé jednodussi gramatickou
¢ast. V pripadé slovesa jist taberu 72X % | se jednd o zépis ve slovnikovém tvaru.
V zaporu se sloveso nejist vyjadii pomoci koncovky nai %\ a vznikne ndm tvar
tabenal 72X 70\,

Druhou tdrovni zdvorilosti je forma zvana Teneigo. Tato forma zdvorilosti se po-
uziva v béznych konverzacich cizich lidi a vyznacuje uréitou formu zdvorilosti
a respektu k druhé osobé. S timto druhem zdvorilosti se miizeme casto setkat
pri konverzaci s lidmi ve vefejné dopravé, na ulici a nebo také v uréité mite ve
firmach mezi kolegy ktefi nemaji kamaradsky vztah. Tato forma se vyznacuje
pouzivanim slova desu 79 na konci véty. Druhou ¢ésti je iprava sloves pomoci
koncovky. Této koncovee se Fika masu X 9 forma. Pouziti masu formy slovesa
vznikne tak, ze u slovicka odstranime dle typu slovesa koncovku. Jednéa-li se
o RU sloveso jist taberu /=X %, odstranénim koncovky ru % ndm vznikne tvar
tabemasu 72X £ 9 . Zipor se v tomto pripadé tvori pridanim koncovky masen
¥+ A a vznikne tvar tabemasen /=X EH A .

Minuly cas se tvori nahrazenim deshita C L 7= namisto desu. V pripadé masu
formy se nahrad{ masu za mashita £ L 7= a zdporny tvar masen se nahradi
tvarem masendeshita £ H# A ¢ L 7=. Nésledujici troven zdvorilosti se nazyva
Kenjougo. Tato forma zdvorilosti je pouzivana pokud mluvime skromné o nami
vykondvané akci. Piikladem je slovicko taberu /=X % | které se zméni na itadaku

RYAYSRE
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Nejvyssi droven zdvorilosti se nazyva Sonkeigo. Tato forma zdvorilosti se pou-
ziva pri konverzaci s nadfizenymi a obcantim s vyssim spolecenskym postavenim.
Narozdil od masu formy se zde pri pouziti tvar slova zméni kompletné k nero-
zeznani. Slovo jist taberu 72X % se zapiSe jako meshiagaru & L HH¥5. Jednd
se tedy o velmi zdvorily zplsob konverzace a je pouzivan pfi popisu ¢innosti
druhé osoby. S timto tvarem sloves se mizeme v bézném zivoté setkat napiiklad
v restauraci jako hosté.
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3 Existujici aplikace

3.1 Prozkoumani existujicich reseni

Aplikaci na vyuku je mnoho, vétsinou se jedna o aplikace webové, pripadné mo-
bilni. Mezi nejznaméjsi aplikace patii Duolingo. Jedna se o webovou aplikaci na
vyuku jazyku formou kratkych konverzaci. Dalsi aplikace se zaméruje pouze na
japonsky jazyk, a to prevazné na slovni zdsobu a znalost kanji. Jedna se o webo-
vou aplikace Wanikani. Aplikace je oblibena hlavné diky jednoduchému principu
rozlozeného opakovani. Velmi popularni formou vyuky jsou i aplikace zalozené
na komunikaci s rodilymi mluvéimi, pripadné dalsimi studenty daného jazyka.
Af se student rozhodne jakkoliv, je vzdy dobré doplnit samovyuku lekcemi s ro-
dilym mluvéim. Tyto lekce vzdy prinesou naprosto odlisny pohled na jazyk. Diky
komunikaci s ¢lovékem je procvicovana i mluvena cast jazyka, ktera byva casto
problémova pri uceni pouze na zakladé ucebnic a nebo aplikaci.

3.2 Duolingo

Nejznaméjsi aplikaci na vyuku jazykt je v dnesni dobé Duolingo [5]. Jedna se
o velmi jednoduchou, a diky podpore vice druhii zafizeni, i dostupnou platformu
pro vyuku mnoha jazykt. Hlavni vyhodou je pristup a motivace k vyuce jazykta
v zabavné formé. Je vyuzivano mnoha prvki, které tvori vyuku zdbavnéjsi nez
obycejné ¢teni béznych textt. Uzivateli jsou udélovany odznaky za tispéchy a po-
stup pii vyuce, které jsou doplnény drovnémi uzivatele. Urovné a odznaky lze
porovnavat s ostatnimi uzivateli. Vyuka je prezentovana ve formeé konverzaci, kdy
uzivatel sklada dohromady véty z pfedem generovanych slov. Véty jsou doplnény
audio nahravkami danych vét, které prijemné zpestii vyuku. Nahled na vyuku
lze vidét na obrazku 1.

Duolingo vyuziva i moderni umélé inteligence pro zdokonaleni své vyuky. Duo-
lingo je navrzeno tak, aby se uzivatelé ucili slovni zasobu a zakladni gramatické
struktury. Timto se dostavame k nevyhodam tohoto reseni, které tvori omezena
znalost gramatiky. Ta neni probrana do hloubky, a dle jazyka mitze tato ne-
znalost byt klicovou pii porozuméni daného jazyka. Aplikace disponuje mnoha
jazyky ve kterych lze vyuku vést, véetné jazyka ceského, ale nékteré jazykové
kombinace nejsou pro vsechny jazyky dostupné. Pro uceni japonského jazyka
je potfebna znalost anglictiny, a to z divodu nemoznosti vyuky v ceském ja-
zyce. Duolingo je ptres nékteré nedostatky stéle velmi dobra volba pro zacinajici
studenty kteréhokoliv z nabizenych jazyk.
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Write this in English

nA ) PHSAREETT,

excuse me Mr. a teacher Ms. Nakamura

is meet bye

Obrazek 1: Vyuka Duolingo. Prevzato z www.duolingo.com

3.3 Wanikani

Wanikani [6] je webova aplikace na vyuku slovni zasoby a japonského pisma
kanji za pomoci techniky rozlozeného opakovani. Vyuka je pro uzivatele dobte
strukturovana a motivujici, Kazdy student ma denni lekce a opakovani, které se
odvijeji od predchozich vykont. Lekce jsou doplnény informacemi o ¢teni, vyslov-
nosti a ukazkovych vét za pouziti daného znaku nebo slova 2. Uzivatel si muze
pridat i vlastni poznamku, ktera bude pri nespravné odpovédi zobrazena spo-
lecné s odpovédi spravnou.Zadavani odpovedi je v tomto pripadé reseno psanim
znakl pomoci klavesnice, jak je vidét na obrazku nize 3. Vstupni pole stranky
prevadi psané znaky v latince na jejich ekvivalent v japonské abecedé, a neni
nutné mit japonskou klavesnici. Postup uzivatele je zobrazovan pomoci drovné
a statistik jednotlivych znakii. Uzivateli je zobrazeno, které znaky jsou nejvice
problematické a maji nejvice nespravnych odpovédi. Vyhodou je velmi aktivni
komunita a volné pristupna API, ktera je poskytnuta vyvojari. Diky tomu exis-
tuje mnoho rozsitujicich scripti a doplnka pro vyuku. Wanikani nemé narozdil
od jinych aplikaci mobilni verzi, ale diky dostupné API je mozno vyuzit reseni
tretich stran. Toto Teseni neni vSak pro technicky neznalé uzivatele velmi lehka
zélezitost. Dalsi nevyhodou mutze pro nékteré byt, Ze se jedna o placenou verzi
vyukového programu. Zkusebni verze je omezena na tii trovné, a poté je vyza-
dovano mésicni nebo jednorazova uhrada.

15


http://www.duolingo.com

(<} ©

BB Alone

Meaning Reading Context Kanji Composition Progress

Meaning
ry Alone
e One Person
+ADD SYNONYM

= noun

Explanation

When there's [T B, what are they? Well, they're either just going to be simply (EERIaET or ET.

Note

Click to add note
Reading

aEh

o KYOKO (TOKVO ACCENT FEMALE)  #{ KENICHI(TOKYO ACCENT, MALE]

Explanation

The reading For this vocab doesn't Follow any rules you learned previously. It's an exception, which means you have to learn the reading separately too. Spend a Few
moments trying to remember this word, look away for 10 seconds, and then try ko recallits reading. Could you do it? Try again, this time in thirty seconds. Did you do
it again? Okay, go ahead and move on. You may know it now, though you'll need to recallit again in the next 5-10 minutes if you want to remember it for good

Alternatively, if you know the reading for the vocab word — (in the same level as this word), you can know that it uses the same reading!

Note

Click to add note

Context
rns of Use Common Word

one woman

—ADf

the strength of one person

Obrazek 2: Detail slova v aplikaci Wanikani. Prevzato z www.wanikani.com

Obrazek 3: Cviceni v aplikaci Wanikani. Prevzato z www.wanikani.com

3.4 Aplikace zalozené na vzajemné komunikaci

HelloTalk [7] je rozdilnym typem aplikace pro zdokonaleni jazykovych znalosti.
Jedna se o jednu z mnoha aplikaci zalozenych na komunikaci s ostatnimi uzivateli
4. Toto feseni nemd na rozdil od predeslych pevné danou vyuku ani pravidla,
vse zalezi pouze na uzivatelich. Tento druh vyuky je tedy spise vhodny pro zdo-
konalovani mluveného projevu a textovych konverzaci. Vyhodami je velky pocet
rodilych mluv¢cich, ktery je doplnén velmi casto i vyucujicimi. Tento druh apli-
kaci velmi ¢asto disponuje i zivymi preklady béhem konverzaci, které napomahaji
v konverzaci hlavné pii zacatcich. Tato sluzba je vsak velmi ¢asto placena. Tyto
aplikace jsou velmi popularni pro navazovani vztaht s uzivateli, kteri mluvi nami
studovanym jazykem. Problémem byva nauceni se zlozvykt z hovorovych vyrazi,
které mohou nékdy byt az urazlivé pii bézné konverzaci. Jednou z béznych ne-
vyhod téchto feseni byva neochota jednoho ucastnika prispét k vyuce, coz vede
k tomu, ze druhé strana je ¢asto pouze vyuzita k jednostranné vyuce.
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Miku

Hi, nice meet you!

Hi, nice .

Hi, nice

HBUHES! HED
EBHEETTH?

Thanks! What are your
hobbies?
.

By e Q) X

Translate Correction Speak Translitera
tion

L & ]

Reply

Obrazek 4: Obrazek aplikace HelloTalk. Prevzato z www.hellotalk.com

4 Technologie pouzité pri vyvoji

4.1 Pouzité technologie

Pro psani aplikace jsem si vybral programovaci jazyk C# spolecné s framewor-
kem .NET 6 a WinForms. Pro praci s datovou strukturou jsem zvolil format
JavaScript Object Notation zkracené JSON, a byla pro néj pouzita knihovna
Newtonsoft.Json.

4.2 C#

Programovaci jazyk C# [8] je objektové orientovanym jazykem, vyvijenym spo-
le¢nosti Microsoft spoleéné s vyvojovou platformou .NET. Jazyk je podobny
programovacim jazykum C/C++ ze kterych vychazi, ale také jazyku Java nebo
Javascript. Jedna se o jazyk typové bezpecny, a diky tomuto faktu byvaji apli-
jeho moznost psat aplikace na rtzné cilové systémy jako je MS Windows, Li-
nux nebo MacOS. Syntaxe jazyka je navrzena tak, aby byla pro programatory
jednoducha a intuitivni. Jazyk disponuje automatickou spravou paméti pomoci
garbage collectoru. Vyhodou jazyka C# je také velka podpora v dokumentaci
a podpory ze strany programatorti. Diky této podpore je také velmi oblibené
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vyvojové prostiedi firmy Microsoft zvané Visual Studio. Toto vyvojové prostiedi
nabizi velké mnozstvi nastroji a zdsuvnych modulii, které praci urychluji a délaji
projekty prehlednéjsi. Jazyk se stal popularnéjsi i pro vyvoj mobilnich aplikaci
pri vydéani platformy Xamarin, ktera umoznuje pouzit napsany kod na vice mo-
bilnich platformach. Diky spolecnému vydavateli, kterym je firma Microsoft je
C# dobfe integrovany do dalsich technologii této firmy, jako jsou Azure a .NET.

4.3 .NET

Pouzity framework .NET [9] je vyvijen a spravovan spolecnosti Microsoft a obsa-
huje zna¢né mnozstvi abstrakce. Pouzita verze 6 disponuje Just-in-time kompi-
latorem, ktery pomaha zvysit vykon aplikaci na procesorech architektury ARM
a x64. Jednim z divodl vybéru .NET byla také podpora vyvoje vice platformnich
aplikaci, ktera je od verze 6 znacnou vyhodou tohoto frameworku. Nevyhodou
pouziti .NET muze byt napiiklad fakt, ze Microsoft nabizi dlouhou podporu
pouze pro sudé verze, pokud by tedy programator prechazel z verze 6 na verzi
7, muze nastat situace ze verze 6 bude mit podporu delsi nez novéjsi verze 7.
Velmi casto se tedy stava, ze se liché verze vynechavaji a ¢eka se na verzi sudou.
U velkych feseni firem neni tento prechod vzdy snadny a proto byva co nejvice
odsouvan.

4.4 WinForms

WinForms [10] je framework urceny ke tvorbé grafickych rozhrani. Disponuje sa-
dou prvki, jako jsou tlac¢itka a rtzné ovladaci prvky, které uzivatel miize pouzit.
Pri pouziti téchto prvki programator nastavuje ve zjednoduseném menu konfi-
guraci jednotlivych prvka a jak ma grafické rozhrani vypadat. Kazdému prvku
je automaticky vytvorena tiida, do které dle potfeby programéator napise vlastni
kod, ktery je vykondn pfi interakci s jednotlivym prvkem. Programétor v na-
hledu vidi predem, jak bude aplikace vypadat a kde budou zobrazeny jednotlivé
prvky. Tento Framework mi velmi usnadnil praci z grafického hlediska, kdy jsem
nemusel travit ¢as psanim grafickych t¥id ruc¢né, ale mohl jsem cas vénovat psani
logiky aplikace.

4.5 JSON

JSON [11, 12] je format pro vyménu dat, ktery vychazi ze syntaxe jazyka Ja-
vaScript. Je velmi dobte ¢itelny, a jeho struktura je velmi lehce kontrolovana na
pripadné chyby. Z davodu podpory ve vétsiné modernich programovacich jazy-
cich, je pouziti JSONu velmi snadné a stéle velmi pouzivané. Diky stylu, jakym
je datova struktura vedena, je nenarocné prevadéni mezi riznymi formaty dat,
jako jsou XML, CSV nebo do rela¢nich databazi. Data jsou ulozena ve formatu
jméno a hodnota a jsou oddélena c¢arkou a uzaviena ve sloZenych zavorkach.
Velmi uzitecnou vlastnosti je moznost mit hodnoty v polich, pripadné pouziti
slozeného schématu.
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5 Aplikace na vyuku japonského jazyka

V dnesni dobé mobilnich pocitaci a internetu, je vyuka jazyka pomoci aplikaci
jednou z nejvice popularnich zptisobti nauceni se nového jazyka a zlepseni slovni
zasoby. Zajemce o nauceni se jazyka nemusi v tomto pripadé nosit tézké knihy,
ale ma vSe potiebné v mobilnim zafizeni, pripadné v notebooku. Jednou z mnoha
vyhod tohoto TeSeni je také fakt, ze vétsina lidi ma dnes mobilni telefon pripadné
notebook u sebe témér cely den. Diky tomuto uzivatelé také mohou studovat
napriklad pri cesté do skoly, zaméstnani nebo pti volné chvili kdy se nenachazi
doma aby meéli fyzickou ucebnici se sebou. Dalsi vyhodou tohoto TeSeni je fakt,
ze provést zmény napiiklad ve slovniku, nebo novych pravidlech gramatiky je
z uzivatelského hlediska mnohem jednodussi, nez zakoupit novou verzi knihy, kde
muze zména byt opravdu minimalni. Uzivatel nemusi v tomto pripadé zakoupit
novou knihu, ale pouze si stahne aktualizaci aplikace v pripadé aplikace lokalni
a nebo bude uvitan do nové verze aplikace pri pristim prihlaseni do aplikace
webové. Predem bych rad upozornil, Ze rozdéleni tirovné znaki Kanji na Nb
a N4 je v této praci a také aplikaci pouze orientacni, a to z divodu Ze neni pevné
definovano které znaky do které skupiny patii. Informace zda se jedna o tdroven
N5 nebo N4 jsou ¢erpany z predeslych zkousek JLPT? a konzultaci s rodilym
mluvcim.

5.1 Uvod do aplikace

Vyvijenda aplikace je desktopova verze vyukového softwaru, ktery provede uziva-
tele zédklady japonskych abeced a seznami uzivatele s gramatickou ¢asti sloves
na urovni N5 a N4 dle urovni JLPT. Aplikace nevyzaduje pripojeni k internetu
ani instalaci. Jedna se o spustitelny soubor, ktery obsahuje vSe potfebné k jeho
béhu. Pri prvnim zapnuti uzivatele ¢eka uvitaci obrazovka, ze které se lze prihla-
sit v pripadé existujiciho i¢tu a nebo lze takovy tcet vytvorit pomoci registrace
nového uzivatele. Po uspésném prihlaseni je zobrazena uvitaci obrazovka a uzi-
vatel si miize vybrat tlohu z levého kontextového menu. Mezi tyto tlohy patii
informace o uctu, vyuka a odhlaseni uzivatele.

2 Japanese-Language Proficiency Test
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6 Implementace aplikace

6.1 Grafické rozhrani

V této sekci se podivame na grafické zpracovani aplikace. Grafické uzivatelské
rozhrani je prizpusobeno tak, aby nebyla od uzivatele vyzadovana znalost psani
japonskych znakt pomoci klavesnice. Barvy pouzité v aplikaci jsou tradi¢né pou-
zivané barvy v japonské kultute 5. Barvy byly ziskany z nasledujicich zdroju [13,
14]. Zakladni barvou aplikace je Sakura-iro. Tato barva je pouzita pro veskeré
prvky pozadi a hlavni nabidky.

Stained red 120,119,155
Benimidori #78779B
A

Cherry blossom color 252,201,185

Sakura-iro #FCCOBI
L)

Whitish green 165,186,147
Byakuroku #A5BAG3
=i

One kin (0.6 kg) dye 240,143,144
lkkonzome #FO8F90
—Fr

Pure crimson 195,30.43
Akabeni #(C32728

Obrazek 5: Barvy pouzité v aplikaci

Odpovédi jsou vybirany pomoci pocitacové mysi a to tim, ze uzivatel klikne na
jeden ze CtyT obdélniki obsahujici odpovédi. Aplikace sdéluje uzivateli zpétnou
vazbu pomoci barevného zvyraznéni odpovédi. Obdelniky obsahujici odpovédi
maji barvu Ikkonzome. Barvy rozlisuji spravnost odpovédi, ale také znaci od-
povéd spravnou pri Spatné odpovedi uzivatelem. Barevné znazornéni je vybrano
dle bézné zazitého barevného schématu. Odstin barev neni vybran ndhodné, ale
ma svij divod. Pri netspésné odpovédi je uzivateli zobrazena cervena barva.
Soucasné je znazornéna odpovéd korektni, a to barvou modrou. Zobrazeni zvy-
raznénych odpovédi je zobrazovano po dobu dvou vterin pri nekorektni odpovédi.
Pri korektni odpovédi je zndzornéna odpovéd zelenou barvou, a tento stav je zob-
razen po dobu jedné vteriny. Jestlize uzivatel zvolil v nastaveni vyuky moznost
casového omezeni, tak pri vyprseni ¢asového limitu je spravna odpovéd zobrazena
modrou Benimidori.
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6.2 Registrace nového uzivatele

Registrace nového uzivatele 6 probiha za pomoci nékolika jednoduchych funkei,
které jsou ulozeny v souboru RegistraceFormular.cs. Béhem registrace nového
uzivatele je kontrolovano nékolik parametri, které jsou vyzadovany k tispésnému
dokonceni ¢innosti. Jednim z parametri je neexistence zadaného uzivatele. Tato
funkce zkontroluje, zda v adresari pro ukladani idaju uzivatele takovyto uzivatel
jiz neexistuje, a pokud ano zobrazi varovani o existenci daného uc¢tu. Dalsim
pozadavkem je slozitost hesla pomoci funkce. Uzivatel je o pozadavcich na heslo
informovan a pri jejich nedodrzeni je uzivateli zobrazena chybova hlaska a divod
z jakého nebyl pozadavek mozny dokoncit. Pokud uzivatel splni pozadavek na
jméno uctu a korektni heslo, které je vyzadovano zadat dvakrat pro kontrolu, je
uzivateli zobrazena informace o Uspésné registraci a umoznéno prihlaseni nové
vytvorenym tuc¢tem. Pro urceni pozadavkl na uzivatelské iidaje je vyuzito funkce
Regex () 1, a porovnani zadanych tidaju proti témto proménnym.

var validatePassword = new Regex (@"" (?=.x?[A-Z]) (?=.x?[a-z
1) (?=.%2[0-9]) .{5,15}8");

var validateLogin = new Regex (@"" (?=.%?[A-Z]) (?=.x2[a-z]) .
{4,10}8");

Zdrojovy kéd 1: Regex validace

Obrazek 6: Registrace uzivatele
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6.3 Informace o prihlaseném uzivateli

Po prihlaseni je v levém hornim rohu zobrazeno jméno ptihlaseného uzivatele
a také zakladni ikona pro znazornéni uzivatele. Béhem prihlaseni jsou nactena
data uzivatele obsahujici jeho postup a dosazené vysledky béhem vyuky. Prihla-
seny uzivatel si muze zobrazit detaily o svém postupu vyukou pomoci tlacitka
Profil. Zobrazené informace obsahuji rozdéleni na nékolik kategorii 7. Prvni ka-
tegorie obsahuje informace o tspésném nebo netuspésném dokonceni slabi¢nych
abeced hiragany a katakany, a tyto informace jsou zobrazeny na obrazovce po-
moci grafu. Graf obsahuje souhrnné informace pro oba typy slabi¢nych abeced.
Po kliknuti na tento graf je uzivateli zobrazen detail s tispésnosti jednotlivych
abeced. V této sekci jsou prezentovany uzivateli informace o jednotlivych ¢astech
okruhu, a to pomoci grafi. Po kliknuti na graf vybrané podskupiny, je uzivateli
zobrazen detailni nahled na jednotlivé polozky, a informace o tom, zda jsou spl-
nény 8. Druhou moznosti je zobrazeni postupu pro znaky kanji. Po zobrazeni jsou
uzivateli zobrazeny souhrnné informace o tspéchu kanji na trovnich N5 a N4.
Po kliknuti na libovolnou troven je zobrazen detailni rozpis vsech znaki a je-
jich troven splnéni. Posledni moznosti je zobrazeni informaci o slovesech a jejich
uspésnost. Uzivatel si muze vybrat, které druhy sloves chce zobrazit detailné,
a to opét pomoci kliknuti na libovolny graf.

Pro vice detailt kliknéte na graf
Abecedy

Splnéno: 50
Nesplnéno: 100

Kanji

Splnéno: 20
Neplnéno: 100
Slovesa
Splnéno: 90

Neplnéno: 100

Obrazek 7: Uzivatelsky ucet
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Obrazek 8: Detail uzivatelského tctu

6.4 Uchovavani tidajta uzivateli aplikace

Prihlasovaci idaje uzivateli jsou uchovany v souboru Login, ktery je vytvoren ve
slozce aplikace. Uzivatelska data jsou uchovavana pro kazdého uzivatele zvlast,
tedy jeden uzivatel ma pravé jeden soubor s vlastnimi daty. Soubor s daty uziva-
tele je vytvoren ve slozce Data, kterd je vytvorena v adresari aplikace. Struktura
datového souboru je JSON 2. S JSON je pracovano pomoci serializace a deseria-
lizace. Tato data jsou vytvorena pri registraci nového uzivatele a jejich existence
je kontrolovana pri kazdém spusténi aplikace. Pokud by soubor s tdaji o ictu
nebyl nalezen, ale uzivatel se mohl prihlasit, je vytvoren novy soubor s udaji.
Tento soubor je vytvoren pomoci funkce FirstLoginRun (string user).
Struktura nové vytvoreného souboru vychéazi ze schématu ulozeném ve zdrojo-
vém kodu aplikace. Toto schéma je tedy pro vSechny uzivatele stejné. Soubor
je pouzivan, jak pri nacitani dat o pravé prihlaseném uzivateli pomoci funkce
LoadProgress (string user), ale také pri uklddani dat o postupu uzi-
vatele. Ukladani dat probiha pomoci funkce SaveProgress (). Tato funkce
vezme aktualni postup uzivatele a prepiSe existujici data. Béhem této ¢innosti
neni kontrolovano, zda jsou data zménéna nebo ne. Vzdy jsou tedy data kom-
pletné prepsana. Pro ukladani dat je pouzit userdata model, ktery uchovava
stav dat prihldseného uzivatele. Pokud uzivatel splni kritéria pro splnéni znaku,
a nebo zvysi pocet uspésnych pokusii, jsou tato data zapsana do modelu.
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"Japanese": {
"Katakana": [
{
"Id": 0,
"Progress": O,
"Completion": false,
"Alphabet": "Hiragana"
}I
]l
"Vocabulary": [
{
"Id": 0,
"Level": "N5",
"KanjiProgress": O,
"KanjiCompletion": false,
"Type": "RU - Ichidan",
"ConjugationProgress": 0,
"ConjugationCompletion": false

Zdrojovy kéd 2: Uchovani dat uzivatele

6.5 Cviceni v aplikaci

Tato podkapitola slouzi k popisu hlavnich funkei, které jsou pouzity v aplikaci.
Vybrané funkce jsou popsany, a je k nim prilozen zdrojovy kéd pro lepsi porozu-
méni.

6.5.1 models

Models obsahuji modely tiid pouzitych v aplikaci. Piikladem je model 3 pro
pouziti idaji z JSON 4 . Tato trida slouzi k prevedeni iidaji z JSON na proménné
riznych typt, jako jsou integer nebo string. Zobrazeny model pouziva nasledujici
datovou strukturu, kterd je nasledné pouzita v potiebnych funkcich .
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[JsonProperty ("Id") ]

public int Id { get; set; }
[JsonProperty ("Level") ]

public string KanjiUroven { get; set; }
[JsonProperty ("Typel") ]

public string Typl { get; set; }
[JsonProperty ("Type2") ]

public string Typ2 { get; set; }
[JsonProperty ("Kanji") ]

public string KanjiZnak { get; set; }
[JsonProperty ("JP") ]

public string Kanjidp { get; set; }
[JsonProperty ("CZ") ]

public string KanjiCZ { get; set; }
[JsonProperty ("Conjugation") ]

public Dictionary<string, string> Conjugation { get; set; }

Zdrojovy kod 3: Datova struktura

"Id": O,

"Level": "N5S",

"Typel": "Sloveso",

"Type2": "RU - Ichidan",

"Kanji": "Kanji",

"Jp": "Hiragana",

"Cz": "Sprchovat se",

"Conjugation": {
"Pritomny zdvorily kladny": "Pritomny tvar kladny",
"Pritomny kratky kladny": "Pritomny kratky kladny",
"Pritomny zdvorily zdporny": "Pritomny zdvorily zaporny",
"P¥ritomny kratky zaporny": "Pritomny kratky zaporny"

Zdrojovy kod 4: Datova struktura

6.5.2 VyukaKanji

V souboru VyukaKanji.cs je ulozena logika, ktera je pouzita béhem cviceni. Je
zde obsazena logika pro vsechny prvky cviceni. Obsazeny jsou také pomocné
funkce jako public void PickSet (), pouzita k vybéru ndhodného cviceni
z mnoziny, ktera byla drive definovana uzivatelem pti vybéru cviceni. Na nasle-
dujicim prikladu je funkce ConjugationRandomFunction ()5 , kterd slouzi
k ndhodnému vybéru slovesa, u kterého jsou poté vybrany 4 nahodné tvary.
Funkce si ulozi spravnou odpovéd a pozadovany tvar do proménnych typu string
correctConjugationType a correctConjugationForm. Funkce také pri
zvoleném casovém omezeni spusti ¢asomiru.
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public void ConjugationRandomFunction ()

{
ClearText ();
var slovnik = ProgressManager.KanjiloadData.Data;

var random = new Random() ;

var verbs = slovnik.Where (i => i.Typ2 == CurrentSet).
OrderBy (x => random.Next ()).Take(4) .ToList ();

var randomVerb = verbs[random.Next (verbs.Count) ];

Kanji = randomVerb.KanjiZnak;

Furigana = randomVerb.Kanjidp;

var conjugations = randomVerb.Conjugation.ToList ();

var shuffledConjugationPairs = conjugations.OrderBy (a =>
random.Next () ) .ToList () ;

var shuffledConjugations = shuffledConjugationPairs.OrderBy
(a => random.Next ()) .Select (pair => pair.Value) .TolList

0;
ButtonText (shuffledConjugations);

16
17
18
19
20
21
22
23

string correctConjugationType = shuffledConjugationPairs
[0] .Key;

string correctConjugationForm = shuffledConjugationPairs
[0] .Value;

CorrectAnswer = correctConjugationForm;

ButtonDefault () ;
KanjiInHiragana (Kanji, Furigana, correctConjugationType);

(Cviceni_vyber.CheckBoxTimeLimit)

timerl0Seconds.Start () ;

Zdrojovy kéd 5: Funkce pro vybrani tvaru slovesa

6.5.3 CviceniVyber

V souboru CviceniVyber.cs jsou ulozeny funkce, které slouzi pro vybér cvi-
¢eni a predani téchto tdaji do funkci, které s témito udaji dale pracuji. Hlav-
nim prvkem je proménnad CheckBoxSelected, kterd slouzi k predani zvole-
nych cviceni do dalsich funkci. V ptipadé, ze uzivatel zvoli cviceni, je zavolana
funkce HandleButtonClick () .Pokud je zvolena moznost Kombinace, je zavo-
lana navic funkce SelectedCheckBoxes (), kterd zjisti ktera cviceni uzivatel
vybral. Funkce HandleButtonClick () poté zavold funkci Exercise(), kterd
slouzi k zobrazeni cviceni.
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public List<String> SelectedCheckBoxes ()
{

List<string> selected = panell.Controls.OfType<CheckBox> () .
Where (x => x.Checked && x.Name != "CheckBoxTimed") .
ToList ().Select (i => i.Text) .TolList();

return selected;

Zdrojovy kod 6: Funkce SelectedCheckBoxes()

private void Exercise(string activeForm)

{
Program.welcome.panell.Controls.Clear();
VyukaKanji k = new VyukaKaniji();
k.TopLevel = false;
Program.welcome.panell.Controls.Add (k) ;
k.Dock = DockStyle.Fill;
k.Show () ;
StavAplikace.ActiveForm = activeForm;

Zdrojovy kod 7: Funkce Exercise()

6.6 Komplikace pri vyvoji

Béhem vyvoje jsem narazil na mnoho problémi, a to prevazné u hlavni logiky
aplikace. Nejvétsi prekazkou bylo rozhodnuti, jakym zptsobem bude aplikace
fungovat v rezimu vyuky. Béhem prvnich verzi aplikace jsem narazil na problém
s rozsitenim vybérové logiky hlavni funkce vyuky. Prvni prototyp aplikace byl
vystavén na jednoduchém zékladu, ktery podporoval slabi¢né abecedy a zobra-
zeni kanji. Tento prototyp se pozdéji ukézal nevhodny pri implementaci sloves
a jejich tvaru. Aplikace nebyla schopna korektné vybrat sloveso ve vybraném
tvaru a nasledné ho uzivateli predlozit jako otazku spolecné s pozadovanym tva-
rem slovesa a ¢tenim v hiragané. Musel jsem tedy logiku aplikace zna¢né zménit
a implementovat zmény, které slovesné tvary podporuji.

6.7 Nevyhody reseni

Nevyhody feseni spoc¢ivaji prevazné ve vybéru lokalni aplikace. Nejvétsi nevyho-
dou je Spatna prenositelnost idaji jednotlivych uzivatell mezi zafizenimi. Tato
moznost sice existuje v podobé preneseni souboru obsahujicich data uzivateli,
ale je uzivatelsky velmi nepfijemnd a pro velmi nezkuseného uzivatele je prekaz-
kou. Dalsimi nevyhodami jsou rozsiteni nebo aktualizace aplikace pro koncového
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uzivatele. Aplikace je sice navrhnuta tak, aby rozsireni lehce podporovala, ale uzi-
vatel musi vzdy sam stdhnout novou verzi. Pokud aktualizujeme pouze slovnik,
ktery by pro webovou verzi aplikace znamenal maximéalné restartovani webového
serveru, v lokalni verzi musi uzivatel stahovat celou aplikaci.

6.8 Prototypy aplikace a nelispésna reseni

Béhem vyvoje bylo vyzkouseno mnoho prototypu aplikace. Aplikace v pocatcich
sloves jednoho daného slova. Velmi netspésnym byl prototyp za pouziti slozi-
tého vétveni a pouziti funkce nameof () na nékolika mistech. Tento prototyp
se choval velmi nahodile, a v nékterych chvilich nezobrazoval korektni hodnoty
a zjisténi priciny bylo velmi obtizné. Z téchto divodu bylo od pouziti nameof ()
upusténo a prototyp predélan. Prototyp, od kterého bylo upusténo v pozdéjsich
fazich vyvoje obsahoval 3 rtizné verze grafického rozhrani pro cviceni. Tyto verze

vvvvvv

a sjednoceni grafického rozhrani cvic¢eni bylo od této varianty upusténo.

6.9 MozZnosti budouciho rozsireni aplikace

Aplikace je programovana a designovana tak, aby byla moznost jejiho pomérné
jednoduchého rozsiteni. Do budoucna je moznost aplikaci rozsitit o cloudové ulo-
zeni postupu jednotlivych uzivateli, aby byla moznost se ke svému postupu vzdy
vratit nezavisle na zafizeni. Jedna z véci, ktera rozhodovala o designu aplikace
byla i myslenka budouciho spusténi na mobilnich zafizenich. Z tohoto divodu
byla vyuka v aplikaci pfizpusobena tak, aby uzivatel (az na nutné pripady jako
jsou registrace a prihlaseni) nepotfeboval pouzivat klavesnici, ale vse bylo po-
uzitelné pouze za pomoci mysi. Diky tomuto pristupu bude pripadné preneseni
aplikace na mobilni zafizeni mnohem jednodussi, jelikoz nebude potieba prepi-
sovat vétsinu funkci, ve kterych by byla potifeba Tesit psani japonskych znakt
na mobilni klavesnici. Velmi uzitecné rozsiteni aplikace v pripadé lokalni verze
je automaticky systém aktualizace. Tento systém by uzivatele upozornil na do-
stupnost nové verze, pripadné novou verzi stahl a nahradil verzi sou¢asnou. Mezi
rozsiteni fungovani zakladnich funkei je zapojeni systému rozlozeného opakovani.
Jedna se o metodiku vyuky, ve které jsou nova a casto nespravné zodpovézena
slovicka zobrazovana castéji nez spravné zodpovézena.

28



7 Uzivatelska dokumentace

Tato kapitola slouzi k seznameni s uzivatelskou spravou aplikace na vyuku ja-
ponského jazyka, ktera je predmétem bakalarské prace.

7.1 Uvodni obrazovka

Na tvodni obrazovce je uzivateli zobrazena uvitaci obrazovka aplikace. V levé
¢asti je moznost prihlaseni uzivatele pomoci vyplnéni jména a hesla a stisknuti
tlacitka Login. Ve spodni ¢asti levého menu je tlacitko registrace.

7.1.1 Registrace a prihlaseni uzivatele

Pti zvoleni funkce registrace je uzivateli zobrazen registrac¢ni formulaf. Tento for-
mulal obsahuje tfi vstupni pole. Prvnim polem je jméno uzivatele, které slouzi
k pojmenovani vytvareného uzivatelského uctu. Toto pole ma omezeni na pocet
znakl a smi obsahovat pouze znaky abecedy, a to bez diakritiky. Druhym polem
je zadani hesla k uzivatelskému uctu. Heslo ma nékolik pravidel, ktera jsou zobra-
zena uzivateli na spodni ¢asti stranky. Heslo musi obsahovat alfanumerické znaky,
velké pismeno, ¢islici a mit délku 5 az 15 znaki. Posledni pole slouzi k opétov-
nému zadani hesla pro kontrolu. Pti vyplnéni vsech povinnych poli a stisknuti
tlac¢itka registrovat, je uzivateli zobrazena hlaska o tspésné registraci. V tuto
chvili se uzivatel mize s nové vytvorenym tuctem prihlasit. K prihlaseni musi
uzivatel vyplnit uzivatelské jméno a heslo, které zadal pri registraci. PTi tispés-
ném prihlaseni je zobrazena uvitaci obrazovka. Pti zaddni nespravné kombinace
jména a hesla je zobrazena chybova hlaska o nemoznosti prihlaseni uzivatele.

7.2 Funkce profil

Po spusténi funkce, je uzivateli zobrazena obrazovka s vlastnim uzivatelskym
uctem. Na této obrazovce je zobrazen postup ve vyuce slabi¢nych abeced, znakta
kanji a sloves. Postup je znazornén pomoci ¢iselného zobrazeni splnénych a nespl-
nénych polozek a procentudlniho grafu. Po kliknuti na libovolny graf je zobrazen
detail dané oblasti vyuky. Detail obsahuje informace o kazdé polozce vyuky. V de-
tailu slabi¢nych abeced jsou dvé barevné rozdilné sekce. Prvni sekce zobrazuje
splnéni hiragany. Druhéa zobrazuje katakanu. Obé sekce obsahuji graf v horni
¢asti, ktery odpovida procentu splnénych polozek. Pod grafem se nachazi rozpis
jednotlivych znaki véetné ukazatele splnéni. Mezi znaky se lze posouvat posuvni-
kem na spodni ¢asti sekce. Uzivatel se mize odhlasit pomoci tlac¢itka Odhlésit ve
spodni ¢asti levého menu. Tato funkce odhlasi prihlaseného uzivatele a provede
opétovné ulozeni postupu.
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7.3 Funkce Cviceni

Zvolenim Cviceni je uzivateli zobrazena vybérova obrazovka dostupnych cvic¢eni
9. Cviceni jsou rozdélena do tfech zakladnich skupin. Prvni skupinu tvori slabi¢né
abecedy, druhou kanji a treti slovesa. V pripadé, Ze chce uzivatel procvicovat
sekci jako celek, klikne na tlacitko dané sekce. Pokud uzivatel chce procvicovat
konkrétni ¢ast, nebo chce sekce kombinovat, zvoli si jednotlivé polozky a klikne
na tlacitko Kombinace. Cviceni dale nabizi moznost ¢asového omezeni jednot-
livych otazek. Pokud je tato moznost vybrana, ma uzivatel pouze 10 sekund
na vybrani odpovedi. V pripadé Ze uzivatel odpovéd nevybere, je po uplynuti
casomiry znazornéna spravna odpovéd a otazka je povazovana za Spatné zod-
povézenou. Jednotliva cviceni obsahuji otazku, a to bud v podobé znaku nebo
slovesa a dotazovaného tvaru. Ve spodni ¢asti jsou ¢tyTi obdélniky, které obsahuji
mozné odpovédi 10.
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Obrazek 10: Cviceni
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7.4 Funkce Tabulky

Po kliknuti tlacitka tabulky, je uzivateli zobrazena obrazovka se zmensenym né-
hledem tabulek hiragany a katakany. Najetim kurzorem mysi na tyto nahledy, je
zobrazena zvolena tabulka ve zvétsené podobé. Libovolnou tabulku lze také stah-
nout, a to pomoci kliknuti na nédhled. Po kliknuti je uzivateli zobrazeno dialogové
okno, ve kterém si zvoli misto ulozeni.

7.5 Testovani a pouzivani aplikace

Testovani aplikace probéhlo za vypomoci lektorky japonského jazyka Japonského
centra Brno Miku Nevrlé. Béhem testovani bylo objeveno nékolik chyb, které byly
opraveny. Jednalo se prevazné o chyby drobné, ale také o chyby, které ovlivnily
pouzivani uzivatele. Vétsi chybou bylo padani aplikace pri stisku tlacitka kom-
binace v pripadé, kdy uzivatel nevybral zadna cviceni. Méné zavaznou chybou
byl ptipad, kdy pti zvoleném casovém omezeni se ¢as neresetoval pri nové otazce.
Uzivatel tedy mohl odpovédét spravné, ale pti dalsi otazce uz mél zkraceny cas
na zodpovézeni.
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Zaveér

Vytvoril jsem aplikaci pro podporu vyuky japonského jazyka v programovacim
jazyce C#. Jedna se o jednoduchou desktopovou aplikaci na procvicovani riaz-
nych c¢asti japonského jazyka.

Aplikace poskytuje moznost procvicovani slabi¢nych abeced, kanji a tvaru
sloves v pritomném a minulém c¢ase. Datova stranka aplikace pokryva mensi ¢ast
slovni zasoby na urovni N5 a N4 podle JLPT. Rozsahlejsi datova zasoba, je
jednim z prvkil, které bych brzy rad rozsitil. Uzivatel je pri spusténi aplikace
uvitan prihlasovaci obrazovkou, na které se muze prihlasit, nebo vytvorit novy
uzivatelsky tcet. Uzivatelsky tcet je vyuzivan ke sledovani postupu jednotlivych
uzivateli. Tento postup je zobrazen v zalozce profil. Znazornéni je rozdéleno na
nékolik trovni, které zobrazuji souhrnné informace, a po kliknuti na graf infor-
mace podrobnéjsi. P¥i znazornéni podrobnych informaci jednotlivé ¢asti vyuky,
jsou uzivateli zobrazeny informace o splnéni jednotlivych znaki a slov. Samotné
procvicovani v aplikaci je provadéno po vybéru zalozky cviceni. oblast cviceni si
uzivatel muze vybrat dvéma zptisoby. Prvnim je celkové cvi¢eni vybrané casti,
jako jsou hiragana a katakana. Druhym zptsobem je libovolny vybér kombinace
pozadovanych prvki vyuky. Jako mirné zpestieni vyuky, jsem pridal moznost
casového omezeni, které je zndzornéno casomirou v podobé grafu béhem cvi-
¢eni. Samotné cviceni aplikace je zalozeno na zobrazeni otazky a ¢ty moznych
odpoveédi v podobé tlacitek.

Vyvoj aplikace ve mné probudil zajem udélat z této aplikace ¢asem néco
vice, a to aplikaci, kterou by mohl uzivatel pouzivat na mobilnim zafizeni, nebo
v prohlizeci.
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Conclusions

I have created an application to support learning the Japanese language using
the C# programming language. It is a simple desktop application for practicing
various aspects of the Japanese language.

The application provides the option to practice syllabic alphabets, kanji, and
verb forms in the present and past tenses. The data page of the application
covers a smaller portion of the vocabulary at the N5 and N4 levels according
to JLPT. Expanding the data set is one of the features I would like to improve
soon. Upon launching the application, the user is greeted with a login screen
where they can sign in or create a new user account.

The user account is used to track the progress of individual users, which is
displayed in the profile tab. The representation is divided into several levels,
showing summary information, and after clicking on the graph, more detailed
information. When displaying detailed information about individual parts of the
learning process, the user is shown information about the completion of individ-
ual characters and words. The actual practice in the application is performed
after selecting the exercise tab. Users can choose the exercise area in two ways.
The first is a comprehensive exercise of the selected part, such as hiragana and
katakana. The second method is a custom selection of the desired learning ele-
ments. As a mild variation in the learning process, I have added the option of
a time limit, which is represented by a timer in the form of a graph during the
exercise. The application’s practice itself is based on displaying a question and
four possible answers in the form of buttons.

Developing the application has sparked my interest in making it into some-
thing more over time, such as an app that users could use on a mobile device or
in a browser.
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A Obsah elektronickych dat

text/
Text prace ve formatu PDF, vytvoreny s pouzitim zavazného stylu KI PiF
UP v Olomouci pro zavérecné prace, véetné vsech priloh, a vsechny soubory
potiebné pro bezproblémové vygenerovani PDF dokumentu textu (v ZIP
archivu), tj. zdrojovy text textu, vlozené obrazky, apod.

README. txt
Instrukce pro spusténi programu JAPONSTINA.EXE, vcetné vsSech poza-
davki pro jeho bezproblémovy provoz.

Aplikace

e Spustitelny program JAPONSTINA.EXE.

o Kompletni zdrojové texty programu JAPONSTINA.EXE se vSemi po-
tfebnymi (prip. prevzatymi) zdrojovymi texty, knihovnami a dalsimi
soubory potiebnymi pro bezproblémové vytvoreni spustitelnych verzi
programu.
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