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Art Culture at the first grade of primary school

This graduation theses is focused on the proatic of identification wth art
culture at the first grade of primary school. This  devided into a few chapters that
are describing some forms and methods of workirty whildren we can use in the
school. It includes some art plans too. It can asoodate as an inspiration for other
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1.UvOD

Ke zpracovani tématu vytvarna kultura na prvniapisi ZS n inspirovaly praxe
ve Skolach, které jsem absolvovala v ramci studistedni a vysoké Skole. Zaujaly
mé razné zmsoby, jakymi ditelé dtem toto téma iedkladaji. Sotasti meho
zamestnani je vyuka pracovnichinnosti a vytvarné vychovy na prvnim stupni
zakladni Skoly, takze i proto volba tématu mé dippeé prace byla celkem
jednoznand. | ja bych velice rddastem gibliZila tuto problematiku, zsla jsem se
tedy vice zajimat o to, jaké vlagtmame moznosti a co viechndizeme na ZS
s dstmi v tomto oboru dat. Od dtstvi jsem navévovala vytvarné krouzky na ZUS
a i diky tomu mi neni toto téma cizi. Velkou ingir mi byla také akce prot
porddana Havtikobrodskou galerii, ktera vznikla na zakidahihy Detektiv v galerii.
NadSeni dti bylo opravdu obrovské a proto jsem se déle zdfdno projekty
poradané slénou Satrapovou, kterd mi poskytlakteré informace uvedené s jejim
souhlasem i v této diplomové préaci. Ale nejen dalgr pro @ti zdrojem poznavani,
proto bych rdda zminila i jiné #poby sezndmeni se s vytvarnou kulturou
na prvnim stupni. Jsou to riéldad vytvarné projekty, pouzivanianych vytvarnych
technik ve vydovani, navivy vystav, seznamovaniét s ilustracemi v &tskych
kniZzkach apod.

Béhem praxe jsem zjistila, Ze né|dzitejSi je pro @ti zazitkova forma, kdy se
stavaji sowiasti vytvarnych aktivit a to je pro¢nziejm¢ nejginosrgjsi. Pouhé
prednaseni suchych faktkteré jsem mla moznost také vit, je pro zaky ZS zcela
nezazivné
a spiSe je odrazuje od poznavani¢ni Tento zazitek #také givedl k tomu, Ze
jsem se pokusila @tht maly phizkum na zékladni Skole v mismého bydlis
a vysledky byly mnohdy dostigkvapivé. Zda se, ze vytvarna kultura je stale
podceéiovana a skterymi Wwiteli zcela opomijena.

Kultura je sodasti naSeho Zivota, setkavame se s ni na kazdéw. kazdy den

vhimame jeji psobeni na nasi osobnost.



Z&ci na prvnim stupni ZS si pravprostednictvim ginnosti s nejiznjsimi
vyrazovymi prodiedky, jako je hudba, kresba, malba a vytvarn&nimubec,
uvédomuiji, jaky vyznam pro nas, st&jjako spolénost, ma uréni a kultura.

Pokusim se tedy v této praci nastigktaré zgsoby vyuky a formy préace (Skolni
projekty, vytvarné hry, etudy, galerijni animacekjeré niZzeme vyuZivat na ZS
pii seznamovanidi s vytvarnou kulturou



2. POJMY VYTVARNA KULTURA A UM ENi

Co je to vlastivytvarné kultura, co si pod timto pojmerfegstavit?

Vytvarna kultura se vyvijela gasré s vyvojem lidského spadenstvi. Jeji vyznam
se v piibéhu ¢asu méni. Jiz v pragku se niizeme setkat s prvnimi vytvarnymi
projevy c¢lovéka, jsou to nafiklad jeskynni malby znaziwjici raizné vyjevy
z tehdejSiho Zivota, soSky nebo uzitkowédmety. V dnesni dob bychom vytvarnou
kulturu mohli chapat jako souborditych sloZzek — sochatvi, malfstvi, modelovani,
grafika, djiny uméni.

Cilem vytvarné kultury na prvnistupni ZS je harmonicky rozvinutflovek.
Uc¢ime Zaky vnimat a prozivat krasno, vedeme je kzpordni vytvarné kultie. Take
bychom v nich i vypéstovat dovednost sefiméiene projevovat unileckou
tvorbou acinnosti zprogedkovavajici lidem krasu. K tomu bychonglnvyuzit vSech
prostedki a instituci, které ma&loveék k dispozici. Jednim zthto prostedki je
bezesporu ugmi, se kterym &i seznamujeme jiz od prvniidy. At uz formou
diskuse, vypré&ni, praktickych ukazek vytvarnychéldnebo nav&vami kulturnich
zaizeni. Beti by nmely ziskat po¢domi o fiznych kulturnich etapach, o autorechyikte
v nich pisobili a jejich dilech (iny vytvarné kultury). Zaky na prvnim stupni
zakladni Skoly bychom steorii vytvarné kultury aégnami samotnymi rdli
seznamovat velice opatrna nendsil, protoZze {liSny diraz na ,biflovani
a memorovani“ by mohlai od vzclavani v této oblasti odradit.

VSe teoretické byélm byt podloZzeno hlavh ukdzkami praktickymi, nagklad
reprodukcemi znamychéll obrazky fiznych vytvarnych objekit a také vliastnimi
zkuSenostmi é&i v dané oblasti. V mladSim Skolningku je pro di¢ velice dilezité
vSe osob# zazit nebd nemaji jest dostaténe vyvinuté abstraktni mySleni a pouhé
pojmy jim mnohdy nic nigkaji.

Urini obohacuje Zivotglovéka povznasi a cit@vuspokojuje. Do urieckého
dila by se ml ¢lovek vzit, pochopit ho. Bkdy je to velice obtizné, ale je spousta
zpasohi, jak toho niizeme dosahnout. tAuz jsou to #izné animace galerii nebo

dramatizace daného dila.



Jetféba se pochopeni dil&iy to se ale nestane najednou, &hkstym stykem
s unéleckym dilem. Obraz se nadasto stane blizkym aZipiastjSim styku s nim,
pii opétovném vnimani.

Velice dilezité je i provazani vytvarné kultury s ostatnimicovanymi gedméty
na zékladni Skole, protoZetd maji moznost vidt urcitou problematiku ziznych
ahii pohledu, ziznych snéra. Budeme-li nafiklad probirat téma prak, zcela jist
se krong vytvarné vychovy promitne i déeského jazyka, matematikyiipdowdy,
hudebni vychovy, atd.
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3. RAMCOVY VZD ELAVACI PROGRAM PRO ZAKLADNI VZD ELAVANI

Vzdélavaci oblast Urni a kultura umoiuje zakKim jiné nez pouze racionalni
poznavani sita a odrazi nezastupitelnou gast lidské existence — wmi a kulturu.
Kulturu, jako procesy i vysledky duchovtiinnosti, umo#ujici chapat kontinuitu
promen historické zkuSenosti, v niz dochazi k socialiadince a jeho projekci
do spoléenské existence, i jako neatitelnou sowast kazdodenniho Zivota (kultura
chovani, oblékani, cestovani, prace). ddim jako proces specifického poznéani
a dorozumivani, v dmz vznikaji informace o WjSim a vnitnim sw¥té a jeho
vzajemné provazanosti, které nelze formulovat &osdt jinymi nez unileckymi

prostedky.

Vzdélavani v této oblasti inasSi unglecké osvojovani s¥a, tj. osvojovani
s estetickym &inkem. V procesu ugheckého osvojovani sta dochazi k rozvijeni
specifického ciini, tvaivosti, vnimavosti jedince k udteckému dilu a jeho
prostednictvim k sob samému i k okolnimu $tu. Sowasti tohoto procesu je
hledani a nalézani vazeb mezi druhyoima zaklad spol&énych témat, schopnosti
vcitit se do kulturnich péeb ostatnich lidi a jimi vytd@nych hodnot aifstupovat
k nim s wdomim osobni &asti. V tvaivych ¢innostech jsou rozvijeny schopnosti
nonverbalniho vyjagbvani prostednictvim tonu a zvuku, linie, bodu, tvaru, barvy,
gesta, mimiky atp.

V etagg zakladniho vzélavani je oblast Ugni a kultura zastoupena évacimi
obory Hudebni vychova a Vytvarna vychova. ¥%adaci oblast Ize roz$i
o dophujici vzclavaci oboDramaticka vychovaktery je mozno na urovni Skolniho
vzaklavaciho programu realizovat formou samostatnéhacomacino pedmntu,
projektu, kurzu apod.

Na 1. stupni zakladniho v&dvani se Zaci seznamuji prigstnictvim ¢innosti
s vyrazovymi prosedky a s jazykem hudebniho a vytvarnéh@nimale také umni
dramatického a literarniho. S nimi s& tvorivé pracovat, uzivat je jako prastka

pro sebevyjateni. Poznavaji zakonitosti tvorby, seznamuji se ybranymi
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umgleckymi dily, @i se je vzhledem ke svym zkuSenostem chapat a wpov

sElované undleckym dilem rozpoznavat a interpretovat.

S prechodem na 2. stupeakladniho vzélavani se otevird cesta SirSimu nazirani
na kulturu a urmni. Ripominaji se historické souvislosti a spg@eské kontexty
ovliviujici umeni a kulturu. Inspiraci Kinnostem se stavaji také dila literarni a
dramaticka (divadlo, film), tvorba multimedialni samotné znakové systémy.
Nalézani vztaln mezi jednotlivymi druhy umni a uplatovani fiznorodosti
vyrazovych prosedki pri hledani varianteSeni spoké zvolenych témat umakiji
projekty. Ty oteviraji spotay prostor pro ziskani dovednosti a pozfatk
prekratujicich ramec jednotlivych obbr a @ispivaji tak
k osobitjSimu a original®jSimu sebevyjaiani i hlubSimu porozuémi uméleckému
dilu.

Vytvarna vychova pracuje s vizuélmbraznymi znakovymi systémy, které jsou
nezastupitelnym nastrojem poznavani a prozivaskdidexistence. Twivy piistup
k praci s nimi pi tvorbé, vnimani a interpretaci vychazi zejména z poroanav
dosavadni a aktualni zkuSenosti Zaka a uim@Zmu uplaiovat osobd jeding&né

pocity a prozitky.

Vytvarna vychova pstupuje k vizuald obraznému vyja@éni (a to jak
samostat# vytvorenému, tak fejatému) nikoliv jako k pouhémugnosu reality, ale
jako k prostedku, ktery se podili na &pobu jejiho fijimani a zapojovani do procesu

komunikace.

V etag zakladniho vz&lavani je vytvarna vychova postavena ndirdich
¢innostech — tvork vnimani a interpretaci. Tytdnnosti umoauji rozvijet a uplatnit
vlastni vnimani, céni, mysleni, prozZivani,ipdstavivost, fantazii, intuici a invenci.
K jejich realizaci nabizi vytvarna vychova vizuélvbrazné prosedky nejen tradni
a owiené, ale i no¥ vznikajici v sodasném vytvarném wni a v obrazovych
médiich. Twr¢imi ¢innostmi  (rozvijenim smyslové citlivosti, uph@vanim

subjektivity a o¥fovanim komunikénich &inka) zaloZzenymi na experimentovani je
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Zzak veden k odvaze a chuti uplatnit osbipdingné pocity a prozitky a zapojit se
na své odpovidajici trovni do procesu tvorby a koikace.

ObsahemRozvijeni smyslové citlivostijsou ¢innosti, které umaiuji zZakovi
rozvijet schopnost rozeznavat podil jednotlivych ysiin na vnimani reality
a uwdomovat si vliv této zkuSenosti na \Wha uplatgni vhodnych prosedki pro
jeji vyjadreni.

Obsahem Uplatiiovani subjektivity jsou cinnosti, které vedou zaka
k uwdomovani si a uplabvani vlastnich zkuSenostifiptvorbé, vnimani

a interpretaci vizuakhobraznych vyjateni.

ObsahemOvérovani komunikaénich G€inka jsou ¢innosti, které umatuji
Zakovi utvdeni obsahu vizuatn obraznych vyjateni v procesu komunikace
a hledani novych i neobvyklych moznosti pro uglatrvysledk vliastni tvorby, dl

vytvarneho urani i &l dalSich obrazovych médii. ([4], s.64, 65)
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3.1 CILOVE ZAM ERENI VZD ELAVACI OBLASTI

Vzdélavani v dané vztlavaci oblasti situje k utvdeni a rozvijeni ktovych

kompetenci tim, Ze vede Zaka k:

= pochopeni umni jako specifického Zisobu poznani a k uzivani jazyka ¢&mh
jako svébytného pragtdku komunikace

» chdpani uni a kultury v jejich vzajemné provazanosti jakoodelitelné
soutasti lidské existence; kéani se prosednictvim vlastni tvorby opirajici se
0 subjektivié jedingné vnimani, céni, prozivani a fedstavy; k rozvijeni
tvaréiho potencialu, kultivovani projéva poteb a k utvéeni hierarchie hodnot

= spoluvytv&eni vsticné a podétné atmosféry pro tvorbu, pochopeni a poznani
umgleckych hodnot v SirSich socialnich a kulturnictngslostech, k tolerantnimu
pristupu k fiznorodym kulturnim hodnotam sgasnosti a minulosti i kulturnim

projevaim a potebam éznorodych skupin, nardgda narodnosti ( [4], s.65)

3.2 VZDELAVACI OBSAH VZD ELAVACIHO OBORU — VYTVARNA
VYCHOVA

1. stupai ZS

Ocekavané vystupy — 1. obdobi

Zak :

rozpoznava a pojmenovava prvky vizuabbrazného vyjaeni (linie, tvary, objemy,
barvy, objekty); porovnava je &idi na zaklad odliSnosti vychazejicich z jeho
zkuSenosti, vjely zazitki a predstav
.V tvorke projevuje své vlastni Zivotni zkuSenosti; uplge @i tom v ploSném
I prostorovém uspg@dani linie, tvary, objemy, barvy, objekty a daigvky a jejich
kombinace
. vyjadiuje rozdily @i vnimani udalostitiznymi smysly a pro jejich vizu&nobrazné

vyjadieni voli vhodné prostdky
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interpretuje podle svych schopnostizma vizual& obrazna vyjateni; odlisné
interpretace porovnava se svoji dosavadni zkuSenost
.na zaklad vlastni zkuSenosti naléza a do komunikace zapaojlisah vizualé

obraznych vyjateni, ktera samostatvytvoril, vybral ¢i upravil

Oc¢ekavané vystupy — 2. obdobi
Z&k:
pii vlastnich taré¢ich ¢innostech pojmenovava prvky vizuélobrazného vyjaeni;
porovhava je na zakladvztahi (swtlostni pongry, barevné kontrasty, progon
vztahy a jiné)
.uziva a kombinuje prvky vizuamobrazného vyjad@ni ve vztahu k celku: v ploSném
vyjadieni linie a barevné plochy; v objemovém vyga modelovani a skulpturalni
postup; v prostorovém vyjéehi uspgddani prvk ve vztahu k viastnimwlu i jako
nezavisly model
_pri tvorbé vizudlre obraznych vyjateni se ¥dome zaméiuje na projeveni vlastnich
Zivotnich zkuSenosti i na tvorbu vyj&ai, ktera maji komunikai &inky pro jeho
nejblizsi socialni vztahy
naléza vhodné prastdky pro vizualt obrazna vyjateni vznikla na zakladvztahu
zrakového vnimani k vnimani dalSimi smysly; uflgg je v ploSné, objemové
| prostorové tvorb
. osobitost svého vnimani upiaje v @ristupu k realit, k tvorke a interpretaci vizuath
obrazného vyjaieni; pro vyjadeni novych i neobvyklych podita prozitki svobodi
voli a kombinuje proseédky (Wetre prostedki a postufi sowtasného vytvarného
umeni)
porovnava izné interpretace vizuainobrazného vyjagni a pistupuje k nim jako
ke zdroji inspirace
.naléz4 a do komunikace v socialnich vztazich zg@ajosah vizuakobraznych

vyjadieni, ktera samostativytvoril, vybral ¢i upravil ( [4], s.69)
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3.3UCIVO

a) ROZVIJENI SMYSLOVE CITLIVOSTI

prvky vizualre obrazného vyjaeéni — linie, tvary, objemy, stlostni a barevné
kvality, textury — jejich jednoduché vztahy (podobty kontrast, rytmus), jejich
kombinace a progmy v ploSe, objemu a prostoru

uspdadani objekt do celki — uspdadani na zakladjejich vyraznosti, velikosti
a vzajemneého postaveni ve statickém a dynamickéaadieni

reflexe a vztahy zrakového vnimani k vnimani o$taitsmysly -— vizualt obrazna
vyjadieni podgti hmatovych, sluchovych, pohybovyckiichovych, chtiovych
a vyjadeni vizualnich podsa prostedky vnimatelnymi ostatnimi smysly
.smyslové dinky vizualrt obraznych vyjateni — unglecka vytvarna tvorba,

fotografie, film, tiskoviny, televize, elektronickéédia, reklama

b) UPLAT NOVANI SUBJEKTIVITY
prostedky pro vyjadeni emoci, podit nalad, fantazie, fpdstav a osobnich
zkuSenosti —manipulace s objekty, pohsil ta jeho umighi v prostoru, aéni tvar
malby a kresby

typy vizuélre obraznych vyjageni — jejich rozliSeni, vy a uplatgni — hraky,
objekty, ilustrace text volna malba, skulptura, plastika, animovany filomics,
fotografie, elektronicky obraz, reklama

pristupy k vizuald obraznym vyjatenim — hledisko jejich vniméni (vizualni,
haptické, statické, dynamické), hledisko jejich wete (fantazijni, zaloZené

na smyslovém vnimani)

c) OVEROVANI KOMUNIKA CNIiCH UCINK U
osobni postoj v komunikaci — jeho uitgéi a zdvodiovani; odliSné interpretace
vizudlre obraznych vyjatkeni (samostatnvytvorenych a pejatych) v ramci skupin,

v nichz se dit pohybuje; jejich porovnavani s vlastni interprétac
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=  komunik&ni obsah vizuakh obraznych vyjateni — v komunikaci se spoluzaky,
rodinnymi @islusniky a v rdmci skupin, v nichz se Zak pohylupe Skole i mimo
Skolu); vyswtlovani vysledk tvorby podle svych schopnosti a zgeni
= promeny komunik&niho obsahu — z&fry tvorby a prominy obsahu vlastnich
vizualn® obraznych vyjaieni i ¢l vytvarného unini
([4], s.69, 70)
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4. CHARAKTERISTIKA VYU COVACIHO PREDMETU - 1. st.ZS

Vytvarna vychova - obsahovéasové a organizéni vymezeni

o bk~ w0 bR

Vyucéovaci gedmét vytvarna vychovavyucuje jako samostatnyiednet v 1. az 5.
ro¢niku nasledowvé
ro¢nik — jedna hodina ty@n
ro¢nik - jedna hodina tyan
ro¢nik — jedna hodina tyaén
ro¢nik — dw hodiny tydré
ro¢nik — dw hodiny tydré

Ve vzcklavacim oboru vytvarnd vychova dochazi k rozvojirtich schopnosti,
smysloveho vnimani, schopnosti vyjadat se a prezentovat emocéggstavy, pocity,

zkuSenosti myslenky.

smeéfuje k podchyceni zdjmu o vytvarné &émn

vede k porozurni zékladnim pojréim ve vytvarné vychay

seznamuje se §znymi vytvarnymi technikami

uci se chapat ushecky proces jako Zjsob poznani a komunikace

uci se pouzivat vytvarné vyjémvaci prostedky pro vyjadeni svého vnimani, €iti,

poznani
Vytvarna vychova je ve vSechdmcich Uzce spjata s ostatninfedntty v raiznych
vza&klavacich oblastech. Webnim planu slouzi také kjazykovym, literarnim

a vytvarnym projektm a k realizaci gifezovych témat:

medialni

Enviromentalni
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* 0sobni a socialni

o multikulturni
Vzdélavani v dané oblasti sifuje k utv&eni a rozvijeni kiovych kompetenci tim,

Ze vede Zaka ke vztahu k&mi, estetickému cihi, poznani néarodni kultury

¢i seznameni s kulturami jinych naikod etnik. ( [5])
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4.1 UKAZKA ROZVRZENI U CIVA PREDMETU VV NA 1.ST. ZS

V sowasné dob si kazda zakladni $kola sama vypracovava vlastoln® vzdlavaci
programy, které vznikaji na zakkdRamcového vzadavaciho programu pro zakladni
vzaklavani. Jelikoz jsou tyto dokumenty podkladem prauku vytvarné vychovy,
kultury a ungni vibec, uvadime zde jednu z variant, jak &adaci program tize

vypadat.

Tabulka :
Predmét — Vytvarna vychova, 1.-5.r@&nik

cekavané vyst

Otekavans vystupy U¢ivo Roénik
. (povinné — dané RVP)
zZak:
Rozpoznavéa VyuZziti prirodnich materid (2.-3)
,pojmenovava prvky
vizualre obrazného Poznavani zakladnich tvar
vyjadieni (linie, tvary, _
objemy, barvy, objekty) , Vlastno§t| barev, barvy
porovnava je aridi na podle nalady
zaklact odliSnosti -
vychazejicich z jeho Hra s linii
zkuSenosti, zaZitka
piedstav
V tvorbe projevuje sve Kolaze papirové i latkové (1.-3)
vlastni zivotni zkuSenosti (dokreslovani motity,
, uplatiuje @i tom detaili)
v ploSném i prostorovém
uspdadani linie tvary, Michani novych odstin
objemy, barvy, objekty (pocity z hudby)
dalSi prvky a jejich
kombinace Kresba, malba a modelovani

dle skutenosti
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Vyjadiuje rozdily gi Propojeni vSech smysl (2.-3)
vnimani udalostitiznymi | (otisky)
smysly pro jejich
vizualrg obrazné Vyuziti hmatovych,
vyjadieni voli vhodné sluchovych vjerh a
prostedky nasledné vytvarné zachyceni
Interpretuje podle svych llustrace- srovnavani (1.-3)
schopnostittzna vizualg S ostatnimi pracemi
obrazné vyjateni , (hodnoceni)
odlisné interpretace
porovhava se svoji
dosavadni zkuSenosti
Na zaklad vlastni Vyjadieni nazoru malbou 1.-3)
zkuSenosti nalézé a do nebo kresbou a nasledna
komunikace zapojuje obhajoba svého dila
obsah vizualé obraznych
vyjadieni , ktera Dotv&eni jiz existujicich
samostaté vytvoril , vytvarnych materidi
vybral ¢i upravil
Pri vlastnich tvrcich Pouweni o barvach (4.-5.)
¢innostech pojmenovava
prvky vizualré obrazného | Pozadi, kompozice
vyjadieni , porovnava je o
na zéklad vztahi ( Zpresiovani vyjadeni
swtlostni pongry, proporci lidské postavy a
barevné kontrasty , hlavy
propoeni vztahy a jiné) Vyjadieni morfologickych
znaki, tvar, barevnosti
prirody
Uziva a kombinuje prvky Dekorativni tvorba (4.-5)

vizualn® obrazného
vyjadieni ve vztahu

k celku , v ploSném
vyjadieni linie a barevné
plochy , v objemovém
vyjadieni modelovani a

Linie jako vytvarny vyraz

Vyjadieni objekti, malba

rostlin dotvdeni dle fantazie
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skulpturalni postup,

Vv prostorovém vyjéaini
uspgadani prvk ve
vztahu Kk vlastnimutu i
jako nezavisly model

Rozvijeni prostorového
videni

Objekty @irodni, objekty
vytvorenéclovéekem

Pri tvorbe vizuélns Vyjadieni &ci, zakladnich (4.-5.)
obraznych vyjateni se znaki

veédong zantiuje na

projeveni vlastnich Malba dle reality, fantazie

Zivotnich zkuSenosti i na . ) o

tvorbu vyjadeni , ktera Plsm.o- jgho komunikativni a

maji komunikani &inky esteticka funkce

pro jeho nejblizsi socialni

vztahy

Naléza vhodné Vztah k materialu jeho (4.-5.)
prostedky pro vizuala zpracovani - vytvarny vyraz

obrazna vyjateni vznikla

na zaklad vztahu Ptiroda a vztah k zivotnimu

zrakového vnimani prostedi

k vnimani dalSimi smysly

, uplatiuje je v plosné ,

objemové i prostorové

tvorbe

Osobitost sveho vnimani Umelecké ztvargni (4.-5.)
uplatiuje v gistupu skute&nosti (srovnavani

k realit , k tvorke a druhi umeéni)

interpretaci vizualé

obrazného vyjéni, pro Kultura bydleni, architektura

vyjadieni novych i _ ) )

neobvyklych pocit a Lidové uneni, dekor

proZzitki svobod®i voli a

kombinuje prosedky

(v¢etré sowasného

vytvarného urani

Porovnavaizné Malitstvi - izné zhisoby (4.-5)

interpretace vizuath
obrazného vyjéieni a

ungleckého vyjadeni
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pristupuje k nim jako ke
zdroji inspirace

Vytvarné ungni

Naléz& a do komunikace
v socialnich vztazich
zapojuje obsah vizuain
obraznych vyjateni ,
ktera samostatrvytvoril

, vybral¢i upravil

Interpretace svého dila

@4.-5

&)
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4.2 VYTVARNA VYCHOVA — U CIVO (shrnuti 1.-5.ro¢.)

n

I

- robot, zvfe,

Podzimni krajina
-strom

Podzimni krajina
-hra barev

Podzimni krajina
- perspektiva

dekorace pro byt
- mozaika...

Podzimni krajina
-swtlo x stin
-kontrasty

1. roénik 2. roénik 3. roénik 4. roénik 5. roénik
Poueni o barvachPoweni o barvack
Vlastnosti Vlastnosti barev Vlastnosti barev -michani barev | -michani barev
barev -odstiny barev -teplé a studené -nové odstiny - nové odstiny
-barevna tény
paleta Hra s linii Vyuziti linie Vyuziti linie
— -rudka Hra s linii k vytvoreni k vytvoreni
~’§ Hra s linii -tus plastického dojmuiplastického dojmt
-tuzka Kolaz z gir. -vlasy, - kresba
materialu KolaZ + dotvdgieni | rozbouena redisperem
Otisk listu -fantazijni postava |voda... - kara...
Kolaz Kolaz
-pismena, pismo | -pismena, pismo
Modelovaci Modelovaci
Modelovaci hmota | Modelovaci hmota | Modelovaci hmota | hmota hmota
- plastelina-plody |- hlina - hlina - hlina, &sto - hlina, &sto
podzimu (listi, jezek..) (listi jezek...)
Nakresli co sly3i§ | Nakresli co sly5is
S | Nakresli co slySis | (zvitata kolem nas) | (rusna ulice) Zvuky prirody Zvuky prirody
s= | (hudebni nastroj...) -ptactvo, voda, | -ptactvo, voda,
llustrace bash llustrace pis# relaxani hudba | relaxani hudba...
llustracetikadla
llustrace llustrace
-ptibéh s dstskym | -komiks
hrdinou
Frotaz Frotaz Frotaz Podzimni Podzimni
- ryby -ulice -kara fantazijni bytost | fantazijni bytost
-malba -malba
Q| Vytvoreni obrazku | Navrh latky pomoci | Navrh vitraze
S pomoci geom. tvédr | geom. tvai pomoci geom. tvdr | Navrh keramiky, | Navrh keramiky,
2]

dekorace pro byt
- mozaika...

Podzimni krajina
-swétlo x stin
-kontrasty
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Reklama

- propagace vyrobki

Reklama
U- propagace vyrobkuy

Reklama

- propagace vyrobk

- vysrEny pokoj...

Bydleni,
architektura

Bydleni,
architekrura

-mutjj budouci dm
a okoli

Zimni nangt-kresba
-lavirovani (negativ

zmizik..)

Zimni kresba
- lavirovani
(negativ, zmizik...)

Zimni kresba

Vanoce Vanoce Vanoce Vanoce
9 |-symboly - ryby - koleda - mikul&s,cert, Vanoce
= andl - betlém
© | Vana:ni ozdoby Vanaini ozdoby Vanaini ozdoby
2 | kaSirovani - kaSirovani - kaSirovani Vanaini ozdoby | Vanaini ozdoby
- lidové uneni - lidové ungni
(vyuziti (vyuziti
piirodnich piirodnich
materiali- otisky, | materiat- otisky,
batika..) batika...)
Strom v zing Strom v zing
llustrace llustrace llustrace -dotvaeni dle -dotvareni dle
- pohadka - bajka - powsti fantazie (Sala, fantazie (Sala,
cepice, kira- éepice, kira-
Otisk miznych Otisk miznych Otisk miznych oblicej,wtve- oblicej,vétve-
materia materiat materiat ruce..) ruce..)
-zimni motiv -zimni motiv -zimni motiv
S Zimni motiv Zimni motiv
S Postava Postava Sportovec v zirg -vyuziti -vyuziti
= | - Eskymék -prehlidka zimnich rozlicnych rozli¢nych
modeh material (rizné | materiah (rizné
druhy papiru, druhy papiru,
latky...) latky...)
Proporce lidské | Proporce lidské
postavy postavy
-lidé kolem nas | -lidé kolem néas
Dotvoreni ¢ast Dotvoreni ¢asti Dotvoreni ¢asti Dotvoreni ¢asti Dotvoreni ¢asti
obrazku obrazku obrazku obrazku obrazku
- détsky motiv - pohlednice - pohlednice -fotografie, -fotografie,
casopis... ¢asopis...
5 Véci kolem néas Véci kolem néas Véci kolem nas
S | v kuchyni v kuchyni v kuchyni Véci kolem nds | Véci kolem nas

ve Skole
- malba dle reality

Reakce na zivotn
situace

-vyuZziti symbot,
piktogrami,
znaek...

ve Skole
- malba dle reality

Reakce na zivotn
situace

-vyuZziti symbot,
piktogrami,
znasek...
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Malitstvi Malitstvi
Michani novych Michéani barev Michéani barev -napodobeni -napodobeni
odstin -barvy jara -barvy jara techniky malii, |techniky malfd,
-barvy jary jejich cgl jejich cgl
Dotyky jara Dotyky jara
Dotyky jara - dotvareni (kwtiny, |-dotvareni (kwtiny, | Objekty Objekty
-dotvareni brouci..) brouci..) vytvorené vytvorené
< | (kvetiny,brouci..) ¢lovékem ¢lovékem
9 Suchy pastel Suchy pastel -sidlisg, -sidlisg,
% Suchy pastel -jarni kwtiny -mléd’ata historické historické
-jarni slunce centrum, vyrobky| centrum, vyrobky.
pamatky.. pamatky..
Frotaz Frotaz
-jarni motivy -jarni motivy
(motyli, kvétiny... | (motyli, kvétiny...
- voskovka + - voskovka +
dotvareni dotvareni
Velikonoce Velikonoce Velikonoce Velikonoce Velikonoce
-reliéf na papie -reliéf na pape -reliéf na pape -kraslice, vel -kraslice, vel
(kraslice..) (kraslice..) (kraslice..) dekorace dekorace
S | Akvarel Akvarel Akvarel Objekty @irodni | Objekty girodni
£ | -jarni louka -jarni louka (motyl) | -jarni kwtiny - Narodni park, |- Narodni park,
T | (dotvareni) udoli, lesy... adoli, lesy...
Propagani plakéat Propagani plakat
Propagani plakat | -Zivotni prostedi -ekosystém Propagéani plakat | Propagani plakat
-odpadky -zdravy zivotni | -zdravy zivotni
styl styl
Kvetouci strom Kvetouci alej Jarni slunce Kompozice Kompozice
-muchlaz -muchlaz -pokasi -kvétiny ve vaze | - kvétiny ve vaze
(zatisi) (zatisi)
< | Kolaz z textilu Textilni kolaz Textilni kolaz Kolaz
2 | -postava -jarni kolekce -rusna ulice Kolaz - navrh na
l>) (kostymy..) -letni deka patchwork
Pohadkova postava Fantazijni bytost Proporce lidské
Fantazijni bytost Proporce lidské | hlavy
hlavy - portrét
- portrét
Postava v pohybu | Postava v pohybu | Postava v pohybu | Moderni ungni
-vithme léto, -vitdme léto, sport, |-vitame léto, sport, | -ztvarreni
sporty,hry hra.. hry skuteénosti,
pociti (den ped
- Kresba do pisku, na Kresba do pisku, na| Kresba do pisku, naboui, Zhnouci
o chodnik chodnik chodnik slunce..)
(5}
2 | Véci kolem sebe Véci kolem sebe Véci kolem sebe Malby rostlin
-malba -malba -malba -herb#&

Navseva galerie

([51)
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5. VYJADROVACI PROSTREDKY VE VYTVARNE VYCHOV E

Vytvarné vyjadiovani v kreske, malbé, grafice a modelovani

Je mnoho zjsohi, jak dstem [iblizit raizné vyjadovaci prostedky a technologie, se
kterymi se mohou v procesu vytvarného &tadani setkat. Snazime se jim
ve Skole piblizit vytvarné techniky, za pomoci kterych vzrjikaytvarna dila, ktera
napiklad shlédly v galeriich, na vystavach nebo obidecZaci by si sami i
vyzkouSet jaké to je, kdyZ jim pod rukama vznikéngecké dilo“. ZaZitkovou formou
se o dile vyznamnych uftct dozvi vice informaci aifbliZi se tak k jeho pochopeni.
otazek. V ramci teoretického vddni prostupuji vyukou kontakty s vytvarnym &mim
a také se dotykaji vytvarné kultuéloveéka. Zprvu di¢ pozorrg vnima ukazky urlecké
tvorby v souladu svlastni praci, snazi se vycititah mezi svymi mysSlenkami
a untleckym dilem. Pozji se zak setkdva s historickymi podobami émin jako
s nositeli specifickych dobovych, estetickych a azgvych hodnot. Tak si vytiia
potrebny gehled o vyznamnych udobich vytvarné kultury.

Z&kladnimi vytvarnymi technikami, které pozivame Skole jsou: kresba, malba,
grafika a modelovani. Dale tbeme pouzivat dekorativnéinnost, objektovou
a akéni tvorbu. ([2], s.63)

KRESBA

Z&kladni g@leni:

= Kresba suchou stopou ( rudka, uhel, tuzka, olejmastel)

= Kresba mokrou stopou ( perdjwko, Sétec, tuSe, middla, inkousty)
= UzZiti netradénich kreslfskych nastraj ( hreben, houba, motouz)

= Kombinovani technik ( kolorovani, rozmyvani, laxiéni)
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MALBA
» Prace se zakladnimi mékymi materialy ( akvarelové a temperoveé barvgtgs)
= Kombinovani postup ( rezervaz, spojeni kresby a malby, spojeni malby

s plastickym podkladem, s kolazi nebo textem)

GRAFIKA

» Pripravné grafické techniky ( otisky, gumotisk, pstti tisk z Sablon a z kolaze,
sadroryt, sadi@z, papiréez)

= Techniky tisku z vysky, hloubky a plochy v jednobarém i vicebarevném
provedeni ( linoryt, lintez, sucha jehla)

» Kombinovani grafickych technik

DEKORATIVNI CINNOSTI

= Klasické navrhoveé postupy v mélha kresk

= Uplatreni netradtnich nastraj ( lidska ruka, Skrabka, stopy kek)
= Nové materialy ( firodniny, laky)

» Prace s papirem ( kolaz a dekoltdz, muchlaz, rolaz)

MODELOVANI

» Modelovani ( keramicka a sodis&a hlina, modurit, plastelina)
= Tvarovani ( papir, latka, drat, plech, igelit, &l

= Konstruovani ( kralgka, girodniny)

» Kombinovani sochakych a jinych technik

SOUDOBE VYJADROVACI PROSTREDKY

= Objektova tvorba z nalezenych materiadla pedn®ta, vytvarné instalace,
promenovani reality

= Akeni tvorba ( dialogy s krajinou, vstupovani do kmgja jeji prongiovani)

= Vyuziti multimedialnich prosedka ( fotografie, peitac, video, hudba, interaktivni
tabule) ([2], s.64-75)
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5.1 ZAKLADNI CHARAKTERISTIKA VYJAD ROVACICH PROSTREDKU

KRESBA

Kresba ve vSech svych podobach dominuje mezi dstatrytvarnymi technikami.
Kresba z pedstavy ilustruje nash a vypravi o bezprosdnich zazitcich, fipdstavach
a znalostech dite. Zdrojem nartu je piiroda a s#t ¢loveéka, gibéhy, prostedi prace
a denniho Zivota nebo vztah k &leckému dilu. Zaci sedil citlivé rozvrhnout plochu,
vystiZzré vyjadit tvar, zdiraznit nebo potkit detaily a podat na# jako vyvazeny
a celistvy Gtvar. Studijni kresba vyjage vytvarny pepis girodnin a pedmeta denni
potieby, zatiSi, zvat, postav a twh nebo krajiny, pozgi vyuziva i perspektivni jevy.
Kresbou navrhovou se ditpiipravuje na grafické ulohy, na tvorbu v materialu
a na promysleng&seni designu.

Prostednictvim kresby a kregikych etud zZaci objevuji specifickdec kresliskych
prostedki. VSimaji si jednotlivych nastrdji materiah a jejich rozdilnych &nka.
Vyjadiuji secisté vedenou linkou, poznavaji jejizné kvality a tvarné obény zavislé
na vytvarném zasmu a na uzitém nastroji. Seznamuji se také s limigarrytmem
a postupay smetfuji k zivému zpracovani ploch, kvyjghi swtelnych vztald
a kmodelaci tvar a objeni. Mezi vyrazovymi dinky kresby objevuji i roli
individualniho kresliského rukopisu. ( [2], .64, 65)

Kresba z pedstavy
» Kresba podle skuteosti
» Kreslitské etudy

= Navrhova kresba
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MALBA

Zakladem malby je vystavba obrazu z barevnych skvploch. Malba zigdstavy
navazuje na motivy kregtkeé, ale vyuziva jiné vyrazové prizsiky a vytvarné formy.
Barvy zprvu dikti ptindSeji estetické uspokojeni, zdhy se vSak staaajirojem vyrazu
a pozdji vystavby barevné kompozice. Studijni malba sktipje v malfském projevu
nebo v kolorované kresbZaci vychazeji z lokalni barevnosti a z perspeikth jevi,
jindy je volrg transponuji a makkou studii posouvaji sfrem k volné malb.

Hra s barvamiifblizuje Zakim vlastnosti matskych materidl a nastraj a pomahéa
jim odkryvat vyrazivo uzivanych technik. Hra s bauvpodporuje i Zivy maisky
piednes, ktery v dabtzv. krize vytvarného projevu ztraci svou sponitaneMaliiské
etudy roz&iuji Skalu uzivanych barev o nové odstinyca 2éky zachazet s barvou jako
s vyrazovym prosedkem. ( [2], S.66,67)

Malba z pedstavy

» Malba podle skutmosti
» Malitské etudy

= Navrhova malba

GRAFIKA

Zéakladnim znakem grafiky je rozmnoZovani vytvarméce pomoci tisku. ZAci
pouZzivaji vytvarny jazyk zaloZeny na vztazicktsich a tmavych linii, plocli textur.
Redukce barev déernobilého nebo jinak vymezeného vztahu vyZzadwgéayy zpisob
mysSleni, logiku a vytvarnou kéize Déti omezuji opisnost, citl vedou linku, ¢leni
pozitivné i negativié plochu a hledaji vytvarnyad v souladu s grafickou technikou.
Uzita grafika spojuje graficky list nebo stylizowamnak a pismo. V ramci grafiky si
Zaci osvojuji i technologické postupyisté adjustuji své grafické prace a dodrzuji

zékladni pracovni navyky.
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K poznavani grafickych nastfog jejich stop, vlastnosti matric a otisk pozdji i sledu
kroka v pripraw grafického listu napomahaji grafické etudy. Umng¥, aby si dti
piirozere osvojily zakladni dovednosti a aby pochopily pijryc grafické tvorby.
Grafické etudy také nabizeji experimentaci s vywgmu UCinky technologickych

postupi a jejich variant aifipravuji tak gidu pro podeny graficky projev. ([2], s.68,69)

= \Voln& grafika
» UZit4 grafika

» Grafické etudy

DEKORATIVNI CINNOST

Dekorativni ¢innosti rozvijeji aktivni vztah kipdmétnému s¥tu a k Zivotnimu
prostedi. Di¢ se dozvida, jak namigdnety slouzi, kdy nejlépe vyhovujitpjejich
uzivani, jaké materiadly odpovidaji pozad@&vk na hygienu. Seznamuji se s jednotou
tvaru, funkce, materialu a dekoru. NaSe zivotnispeali nejvice ovliviuje ptimyslovy
design a architektura, s kterymi se zak setkavardédennim zZivet

Dekorativni Ukoly vyzaduji racionalni analyzu, lokg vytvarné mysleni a znalost
vytvarného jazyka. SamiteSeni konkrétnich navihzatina vytvarnou experimentaci.
Zde je kladen @faz na fivodnost ndpadu a na vtipné rozvedeni vatie$eni. Realizace
navrhu tvagivé vyuziva undleckaemesiné postupy, kter&itel aktivré ovlada. Jeho
prostednictvim jsou Z&ci schopni ziskat oporu pro prvgokusech o ztvasmi navrhu

nebo o osvojeni vytvarného postupu na kvalitni aroy/[2], s. 70)

» Predmt (tvar, funkce, dekor)

» Graficky design
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MODELOVANI

Obsahem modelovani je trojrogmé vyjadovani redstav a reality. Sockska
tvorba vyuziva modetaiho nebo skulptivniho postupu. Mod&ia postupy formuji tvar
a objem pidavanim a ubiranim hmoty, skulptivni postupy vyaji ubirani z bloku
materialu. Keramické pojeti stavi na keramickyctstppech, na tvarové stylizaci,
na dekorativnim zdobeni a na redukované barevnd®bidstatou tvarovani je
bezprostedni kontakt mezi materidlem a lidskou rukou, ktpramenuje jeho tvar
a podizuje se jeho vlastnostem. Vytvarné mysleni Zakazde odrazi fedevsim

ve zpsobu prostorového usfamani prvk. ([2], s.71)

» VVoIn& prace z fedstavy
» Modelovani podle skut@osti

= Prostorové etudy

KONSTRUOVANI

Konstruovani se zakladé na prostorovém komponoVamhazi z jakychkoli danych
prvka, do jejichz vzhledu zak nezasahuje, naopak vyupjéh typickych vlastnosti
a vymysli zfgsoby, jak z nich vytviit vytvarny objekt. Jiné vytvarné problémy bude
reSit pomoci 3pejli, jiné pomoci i@tk dieva, papirovych obalnebo oblazk. Kazdy
prvek ma svou specifickoke¢ a bezprosedre ovliviiuje vysledek vytvarného procesu.
Konstruovani je jednou z forem prostorového kompaénd neni proto vhodné pro
nejmladsi Zaky. Pro které je komp@zi Gvaha filis abstraktni.
Konstruovani vyuZziva firodniny, obaly, kraldky, motouzy a jiné fednety, které
pochazi napiklad z vlastniho sbirani zak

Mimoiadny vyznam ma také prace s geometrickymi tvargrédkidtem umodauje
pochopit architekturu jako specificky prostorovyairt podmigny funkci.
Ackoliv se to nezd4, i v konstruovani vznikaji emotivpodbarvena spojeni, pohyb

vétru v zastupu Spejli, prudkyst objemu tvéeny krabékami apod.
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Hry s tvarem

Hry s tvarem, jako fiprava na konstruovani, jsodtdm zcela vlastni. Prostorové hry
se stavebnicemi jsou idealnim ptestkem pro utvieni prostorového aihi. Pozdji Ize
stavebnicové prvky kombinovat s jinymi plastickymelementy, sourodymi
i nesourodymi, ieba s kameny neboiel&nymi deskami. Prostorové hry Usti

do zkoumani tradnich i neobvyklych prvik pomoci prostorovych etud.

Prostorové etudy

Prostorové etudy se z&tji nejprve na pochopeni vzajemnych vitdimot, tvaf
a objeni, na jejich spojovani a opakovani. Rozvijeji se daeou zakladnich
liniich — jako geometrické komponovani a jako komgeani organickych tvar
Geometrické komponovani vyuziva soidk@ hliny v ulohdch, které se ritgad
vztahuji k modelovani fesnych tvak, k jejich rozezavani, posouvani a spojovani.
Papirova plastika nabizi svétieané podoby, které umaZi predevSim hry
s proporcemi tvdr a sjejich opakovanim, s vyjghim rytnt a jinych znmén.
Konstruovani je svazano s geometrickym komponovaniude, kde vyuzZiva
technickych prv&.

Stavebnice

Hry se stavebnicemi jsou vhodné v prvnich leteasirBkdochazky. Umakuji rozvoj
prostorového céni a konstrukniho uvazovani. Prostorové hry pouZivanikdy jako
individuélni vytvarnowinnost, dti vSak vice laka kolektivni prace, kdy vznikéa welk
prostorovy Utvar. & se v gm orientovat a v gibéhu prace nenasinovliviiovat jeho
vyslednou podobu. K dispozici mameizné stavebnicové komplety, redené,
umeglohmotné ¢i papirové kostky nebotzné sady montovatelnych pivk Aby dti
nebyly omezovany ip realizaci napail, je teba mit k dispozici dostateou zasobu
prvka pribuzného charakteru.
Kombinovani stavebnic s jinymi plastickymi elementg deskami, velkymi praktikably,

polyesterovymi dilci nebo s papirem ubeme prostorové sestavy obohatit.
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Technické prvky

Hry s danymi prvky a jednoduché prostorové kompamdysou vytvarn&innosti,
které kultivuji prostorové aihi a sndiuji k promyslenému skladani. Zaci se stadji
na zmsob, jak spojit #kolik malo nebo i mnoho diich prvki, jak Wwinit sestavu
zajimavou ze vSech stran, jak vyuzit kontiasgelikosti, barewi proporci prvki, objevit
acinky prostorového rytmu, rozliSit spiSe sotslg a spiSe architektonickytiptup
k reSeni Uloh atd. Konstruované objekty proto mohdydsyvolnou improvizaci, pak je
a proto je fixujeme zZisoby, které odpovidaji zvolenym prostorovym pinvk
Pro konstruovani vyuzivame Siroky sortiment pgirvBotebujeme vSak ztaou zasobu
materialu. Jen dostdt@é mnoZstvi elemeitumoziuje variabilni prominy aloh. Jako
nejvyhodrjSi se jevi papirové kratky, které maji uniformni tvary, zajimavy design
a barevnost a Ize je spojovat lepenim. PracujemdalSimi prvky, které vznikaji jako
odpad pi vyrob¢ — obaly, vylisky, otezky deva, zbytky perforovanych pleth
a podoba.
Pouziti technickych prukje limitovano zfisobem jejich spojeni nebo upéwn — je

rozdil, zda zak lepi krafky nebo zda spojujerevené ¢asti konstrukce itebiky.

Prirodni prvky

Konstruovani z firodnich prvk stavi na podétech plynoucich z organickych tvar
Objekty pak maji podobu volnych seskupenicikelnym kompozinim zangrem.
Vytvarné (&inky sestav z &tvi, kameri, svazKi senadi jinych prvki jsou vyrazow
bohatSi nez kompozice z geometrickych prvku. Vziilkanimo uc¢ebnu, ziskavaji dalsi
vyrazové dinky — zalenuji se do terénu a istaji s nim. Vysledky her gipodnimi
prvky se mohou zrga¢ liSit a to od prostych materidlovych kompozic a¥ ngkterou

z podob vytvarnych akci v kragn
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6. VYTVARNE HRY A ETUDY

Vytvarna hra cti seznamuje s materidly a nastroji. Haptické zkénimmateriél
piindSi vytvarné zkuSenosti. Neptji pouzivame trhani, ohybani, &eni nebo
perforovani hmoty. Zaci vnimajiciinky klasickych, pirodnich nebo jinych materiél
(tvarnost, objem, povrch, ¢kkost) a spojuji je s asociacemi. Napajetna skdapka je
ztélesrenim ostrosti, nebezpg vata naopak vyvolavar@dstavu ndkkosti a tepla.
Vizualné se dti k materidlu vztahuji mén emané. Pozoruji povrch, modelaci,

barevnost a;.

Vytvarné hry kultivuji d étsky projev v nékolika smérech:

» Nenésilk déti seznamuji s vlastnostmi matefiéd nastraj. Proto by hry mily
predchazet vSem vytvarnym aktivitam, v nichz s#i @abyvaji dosud
neznamymi vytvarnymi proidky.

» Pripravuji cestu k tvor®v materidlu a k ulecka‘emesinym technikam. ifsi
uvédomuje vlastnosti materialu — tvarnost, hmotnosgnost, povrch.

» Pomahaji odstranit sti&most vytvarného projevu , kterd souvisi s vyvojovym
obtizemi. Spontanni projev nevyvolava obavy, @oolie vytvarné céni

a rozviji tvaivost a fantazii.

Mnohé udalosti, které se projevujichem vytvarnych her jen nahodou, jsou
vychodiskem pro dalSi vytvarn&innosti. No¥ objevené vlastnosti vyjadvacich
prostedki déti dale rozvijeji. Nap hra s linkou Usti do porovnavani linii vedenych
perem, fizkami nebo vlastnimékem. Nahodné uskupeni barevnych skvrn navozuje
promennou skuténost. Na vytvarnou hru tak navazuje volna nebénikvorba,
vytvarné etudy nebo design. ([ 6], s. 18, 19)
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Vytvarné etudy jsou Skolou kreativniho vytvarného mysleni, &z se spojuje
racionalni uvazovani se v&itim se do vznikajici prace.

Ve vytvarnych etudach Zaci nejprve zkoumaji zakigolmimy — mnohost odstiin
modré i jiné barvy, pruznost gkkych linii, rozdily mezi geometrickym aistovym
tvarem. Vyraz v sab nese také tvar a velikost podkladu, proto $é wyrovnavat
stiznymi formaty. Vramci, vymezeném komp&zim Kklicem, se soustd’uje
na vznikajici vytvarné vztahy a na jejichiniky, pozoruje rozdily, zaznamenava&m
uvnité  vznikajici sestavy, uvazuje nad variantami a nahgv odpovidad novymi
vytvarnymi kroky.

Jiné namity pro vytvarné etudy vychazeji z pozérranalyzované skuteosti.
Soustedni na okolni s¥t a na vlastni reakce zvyrage vlastnosti pedn®ta nebo jev
a pomaha pro & hledat vytvarnou formu. Spojeni vytvarné Uvahy zgimavou
piedstavou, jakou je néflad stavba zivé hmoty,fipadi dti k objevnym feSenim
a netradinimu uziti vytvarnych progtdki. Zazitek, spojeny s obsahem ndm
a s hledanim formy navozuje schopnost vycitit vyvéz prostedky skvrn, linii, tvai
¢i barev a dinn¢ se jejich prosednictvim vyslovit. Proto Ize tuto polohu vytvartyc
etud nazvat také nefigurativnim vyrazovym projevem.

Kazdy nanst nabizi zkoumani jeho vytvarné podstaty. Potokoneliku Ize spoijit
s pohybem linii, kaktusyi kameny s modelaci tvarletni slunce, mlhu nebo stmivani
s barevnymi harmoniemi.r@dstavu vytvarné formy evokuji i smyslové ps&ign Chu’
tvarohu, pomerafe nebo cokolddy si Zzada barvy, #p ptaki, zvuk sirény nebo
rozbijeného skla zazniva v charakteristické linii.

Ztvarreni pohybu vyZaduje nejdynadtéjSi vytvarné kontrasty nebo rytmy.
Pfi spontannim opakovani pohymebo pi jejich rozfazovani si Zak wdomuje jejich
charakter — dychéani, skadkartep Svihadlo, rychlost auta, pohyb ruky aforst

Aktivni komponovani, stavbuighledného tvaruieSeni vztah ve formatu, vybr
z vice, nez milionu barevnych odstimsnaduje pcitacova grafika. K originalnimu
ieSeni otazekifspiva moznost se v procesu tvorby zastavit, vrého se vydat jinou

cestou. Proto je @dtac velice vhodny nastroj pro vytvarné komponovari6 (, s. 19)
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7. JAK U DETI PODNECOVAT VZTAH K UM ENI?

Metodické poznamky

Schopnost poznavat, srovnavat, pojmenovavat pognatislet a prozivat ovliwije
vztah k okolnimu situ a k ungni. Do z&Zitk a do jejich hodnoceni vstupuje také vliv
rodiny a Skoly, dinky reklamy, médii a k§e. Pohled &i na s¢t je proto Siroky
a hluboce ukotveny, ale obti&serovnatelny.

Za piznivych okolnosti se dokdze kazdésditirozere vyjadit barevnou harmonii,
navrstvenymi liniemi, modelovanym objemem.

Ve vSech wvytvarnych aktivitach jde o objevny a tivg proces, vedouci
k dobrodruzstvi vynalézani, o Zivnouidu pro nové mySlenky, napady i@Seni.
A nezalezi na tom, Ze jde o objevovaadeho jiz vynalezeného. Kazdy novy objewdit
piijima jako réco Uzasného, co se mu hluboce vryje do giarA vytvarna jazyk chape

jako rovnocennou s@ast vyjadovani.

Vytvarny iad
Proces poznavani vytvarnélf@du znamena systematické zvazovani kazdého kroku
a vcieni se do jeho dinka. Zprvu jde o pouhou hru s liniemi, tvary a barvamebo
o volnou reakci na motivaci. Na pgsly dit reaguje. Pokud je nespokojené
se vznikajici praci, hleda nové barvy, tvarproporce. Neda-li se mu najit najit vyraz
pomoci jedné techniky, kombinuje ji s jinou. Jé&dizdy Gkol &¢im novy, gpravuje-li
nové objevy a saiasré skryva otazky, jimiz se zak jiz zabyval, osvojentvarného
jazyka se prohlubuje.
PromysSleny metodickyifstup je zde stefnnutny, jako v jinych okruzich vytvarnych

cinnosti:

» Zadani volime co nejjednoduseji, s jedinym vytvanngroblémem.

= Vramci spoléné vytvarné techniky poskytujeme kazdémustditnaximalni

svobodu pi feSeni daného problému.

= Stanovime pravidla hry pro kazdou etudu.
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» VyZzadujeme samostatnost mysSleni i vydani @i sledovani vlastniho
zaméru. Snazime se, aby kazdy @lvyuzil prostor, ktery se mu nabizi
k rozvinuti originalnich napad

» Podporujeme vlastni intuitivni reakci nad vznikijigraci a nad dinky
vytvarného jazyka.

» Vztahujeme se k vytvarnému dm. Kazdy piklad pgedkladame jako jedno
z moznychieSeni, nikoli jako fedlohu. K ukdzkam se uchylujeméegevsim
v zawru hodin nebo pouzivAme ukazek vice, aby si zZaeytaéieli hotove
vzory.

= Casto nénime uzité materialy, formaty a témata a pouzivi@neprostorovém
i ploSném pojeti.

» Kazdou etudu uzavirame porovnanim vSech vyslettedame odliSna nebo

piibuznareSeni a spolu s zaky pracujeme s vytvarnymi po{rhg.], s. 79)

Aby se «itel s Zaky hodit dorozungl, pouziva vytvarné terminy — pozadi, michani
barev, barevny odstin teplé a studené barvy aj.chu8e terminy stoji na diské
zkuSenosti, nejednou zpozorované a pojmenovanéudPokzkusenostech haotime,
slovnik vytvarnych pojm se pomalu rozaije a di¢ jimi samo dokadze vystlit sve
zanery. Takto se nenasinsetkava i s odbornymi pojmy a vytvarnymi zakortitas
Touto cestou Zaky seznamujeme s vytvarnym jazykerohem dive, neZ je fipraven
védonme uvazovat o kompozici.

Zagienost na jeden jev, n&iaky jednoho vytvarného prvku, na jednu komgozi
zakonitost znamend, Ze se na ditt dokaze soustdit. Resto se bod, linie, plocha
a prostor, tvar, s¥tlo nebo barva objevuji séasrg, ve vzajemném vztahu. Bityto
vztahy podprahay vnima a v kompozici je be&éhé feSi. Jeho poznavani vytvarného
jazyka je tedy celistvé. Pokud se vS@kloms sousted'uje na vice vytvarnych problém
nedokaze se s nimi vyrovnat, protoZze hekpapujetada vzajem& se potldujicich

predstav.
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Vysledek prace podmije citlivy odhad dtskych moznosti. Vysledkem ovSem neni
vystavni exponat. V pozadétdké prace by vzdy &o stat SirSi poznani a proces, ktery
k nému ved|.

Kazdé di¢ dokazeieSit naréna zadani a dospk vysledku, je-li na to ifpraveno
a voli-li witel vhodny gistup. Pokud vSakditel podcdiuje své Zaky, zadani nevyzaduje
celou jejich myslenkovou kapacitu. Také v opém gipads, tam, kde zadanirekraiuje
détské sily, se zdjem o vytvarny proces vytracié Bitnad Ukolem nevi rady, je nad jeho
sily se s nim vyrovnat a rezignuje.

Optimalni situaci pro &skou tvorbu nabizi motivace, kterou tvegjit, sloZzeny z vice

piibuznych narétu nebo cest keSeni.

Navodnd motivace pottaje tvaivost, vytvarnou identitu a osobni zaujeti Zaka.
Objevnost vytvarnych etud se ztraci, fivé mysSleni nahrazuji schémata édtenych
postugd. Zaci pracuji mechanicky a Ukol nerozvinou vlastiaréim potencialem. Nic
neobjevi, nic nevyciti, jen mnohonasébropakuji ditelovu myslenku, jediny Ghel
pohledu. [@¥ti bychom proto mili nechat volit libovolnou dvojici barev, rozdilné
vytvarné techniky nebo odlisné formaty, které nayormizna kompozini feSeni. Tak
pujde kazdy po#kud jinou cestou a objevEoo specifického, jen jemu vlastniho.

Svobodny pistup k experimentaci a objevovani nebyva sasjomsti. Pro mnohé
wcitele je pohodIySi vychazet zjediné otazky, z jediného tugpbu ieSeni
a ze spolénych vyjadovacich prosedki. Zadany kol a spotey postup prace sice
podtrhuje pedagogicky zam ale zuZuje prostor proétské uvazovani. Je cestou
k spol&énému objevu, ktery vSak ve chvili, kdy se hgi amoaiuji jaksi na povel, jiz

vlastre objevem neni. ([ 6], S.79)
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7.1 JAK DETEM PRIBLIZIT VYTVARNE UM ENi?

Déti by se svytvarnym usmim nely setkavat co néasgji. Jen aktivnimi
a opakovanymi zaZitky a kontakty se¢diali citlivé vnimat vytvarna dila. Naéogjsi
poweni o vyvoji maliskych snéri je vhodné spiSe pro starsitid Ale uz v mladSim
véku miZzeme polozit pew)Si zaklady pro intenzivni proZivani a posléze ppemi
malirskych dl tim, Ze se &i budou s obrazy pravideirnsetkavat. Vyprast si o nich
muazeme v galeriich vytvarného émi, na vystavach i nad reprodukcemi olfrg&imo
ve Skole. Btem klademe otazky a vybizime je, aby
se podle vzpominky pokusily namalovat obraz, ktgrynejvice zaujal. Takovému
volnému zpracovani a igtlumaieni zazitku fikhme parafraze. V tomto fipact
se rozhod#é nejedna o snahu negla kopirovat undlecké dilo. Jde o vhodnowtdkou
aktivitu, kter& pomaha vyragn prozit a zapamatovat si ojedld scleni malfe.
Po nav&tvach galerii takto rive mit kazdé ditsvé namalované vzpominky néich,
kdykoli se mu zachce.

Reprodukce obrdz pro Skolni paieby ziskdme né&pstji z casopis, kalendéai,

z katalog vystav nebo ze souhpmpohlednic. Mli bychom mit v zasob alespa tfi
reprodukce klasik renesance, baroka a romantismu, impresion[3¢ti maji moznost
srovnavat #zna obdobi a vytvarné styly. Zgbomu 20. stoleti by nethchybet obraz
Paula Cézanna, P. Gauguina, Vincenta van GoghayhteiMatjese, Edvarda Mucha.
Z pozdjSiho obdobi &i jisté vyrazré oslovi Marc Chagall, Vasilij Kandinskij, Joan
Mird, Paul Klee a Pablo Picasso. K ¥ moderni malby ndm paie a inspiruje nas
galerie moderniho uéni nebo maliské encyklopedie.

Mezi reprodukcemi by tha byt zastoupena nejen malbygcad, konkrétni malba
(portréty, zatisi, krajiny), ale i malba abstrakiDéti zpocatku barevné reprodukcidi,
porovnavaji, vybiraji aifrazuji podle pedem stanovenych kli. Vnimaji, jak na &
obraz misobi. Hra sreprodukcemi ke z&it jednoduSe. Bti nejdiive pichyti
na provazek na zdi (nebo na régu) pouze portréty, pak zatisSi a nakonec krajiny.
Abstraktni obrazy rozlozi nai$ta pokusi séici, zda jim obraz fipominé pohyb, tanec,
radost nebo smutek apod.
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V dalSi fazi dti vyberou a ponechaji na provazku &ené jen ty obrazy, které je
nejvice zaujaly. Okomentuji, pfge zrovna tato dila zaujala (jsou tvagavejveselejsi,
barevna atd.). Obrazy je mozné mezi sebou porovraké pomoci dotdiz Déti mohou
odpovidat na otazky typu: Do kterého obrazu by élcht vstoupit
a pra? Jaké rozhovory by vedli s postavami z obPaMohou se také pokusit dat
obrazu vlastni vymySleny nazev. Nigtad podle gjakého vyrazného detailu nebo
barvy, které je na obraze nejvice.

Na za¢r prace sreprodukcemi je péageme dtem chronologicky dadit,
podle doby vzniku. Kazdy obraz byva datovan. Meti&i maji o case netetelnou
piedstavu, proto G¥eme vznik obrazu porovnat ridgad s datem narozeni jejich
dédecka
a tatinka nebo spiSe gegdstavou ,kolik je asi obrazu let".

Zajimavé pro #i je i obmenovani obrai na reprodukcich.iftozi-li napiklad kolmo
k obrazu hranu zrcadla, barvy se podle osy zagmanasobi. Obraz Ilze
I pozmenit drobnymi atrzky barevnych pafijr které na reprodukci pokladaji
a pozoruji obrany barevnosti. Zajimavé detaily je mozné objevdvatia&kem.

Timto nebo podobnym #Agobem nizeme s &mi postupovat i H poznavani
ostatnich urdleckych objeki, nagiklad soch, iznych skulptur, grafickycha atd.

VSechny aktivni¢innosti i rozhovory, které s dily méali a ostatnich vytvarnik
souvisi, by pece jen mily zatinat a kodit vnitrnim dialogem, § némz je divak

pied obrazenti jinym uméleckym objektem sam.

Pozn. S poznavanim vytvarného dila souvisi prdpekektiv v galerii, ktery je sawsti

této diplomové prace.
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7.2 VYTVARNE AKTIVITY DETi NAD OBRAZEM ¢l SOCHOU

Cim vy33i je osobni podil na poznavani vytvarnéukylttim se vztah k usmi stava
silngjSi a trvalejSi. Hznivé zde misobi i¢as, ktery di béhem vlastni tvorby vytvarnému
dilu vénuje. Pozoruje ho déle, vraci sedmu a zkouma jeho téma, vyraz nebo stavbu.

ProZitkovy gistup k undni vychazi z pozorného vnimani peétin a z procini
dojmi, které se zrovna vyiigji. Neverbalni projev si Ize édomovat, zachytit ho slovy,
barvami, pohybenti melodii. Pocity vyvolané liniemi a tvary, skvrnatmarev nebo
vlastnostmi materidl jsou kehké a jen tuSene.

Dojem z obrazu &i snaze parafrazuji nebo do vytvarné parafrazeSejhdviastni
piedstavy o tématu. Reba vkladat do parafraze osobitou interpretacgikem roste.
Odezvu, kterou v zakovi dilo vyvolavaigmasi do sveé tvorby, do svého vniho s¥ta
nebo hleda dalsi dila, ktera by ho v jeliedstavach s prvotnimi pocity sodia

Analyticky pristup k unéni vede k poznavani stavby tleckého dila a vyznamu
vytvarneho jazyka — role linii, tvar barev, sutelnych a prostorovych jéy znaki
a symboh. Aby Zaci mohli analyzovat strukturu obrazu, sqcbbjektu ¢i grafiky
a @ijmout je, W&i se zprvu sledovat jen jediny aspekt dila(lini@rt s¥telné hodnoty,
barevn& analyza) a své pozorovani vytvatryjadrit.

Objevovani skterého z aspektdila miva charakter zaznamjindy vytvarnych etud,
vztahujicich se k podobnym iidim otazkdm. Podokn lze Zakm nabidnout
rekonstrukci vytvarného dila, v§b a zwtSovani detail, srovnavani vytvarného

rukopisu fiznych unglct, odliSné uziti vytvarnych technik atd. ([ 6 ],38-43)
[ [
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7.3 VYTVARNA DILNA

Vytvarnd dilna zaujimd meziiznymi formami vytvarného vzthvani dti

e

stadle dilezit¢jSi misto. Pojem dilny je v kontextu¢joh umeéni spojovan
s principem deni seifemesla a s principem vzniku dila. Teprve s postapny
naristdnim vyznamu autorského subjektu se princip slién spoluprace
na utvdeni artefaktu, ktery je objedndvan formotjaké spoléenské zakazky,
zcela vytraci.

Novodoba unilecka dilna, ve které ékolik autorti sdili spolucas i misto,
ovSem solitérni povahu tvorby nev§lye — naopak podporuje jejlist. Pobyt
v diln¢ neni jen denim ve smyslu nabyvani znalosti a dovednosti,njghtaké
prilezitosti k ziskani zkuSenosti s vytvarnymi dilgjichz autory jsou jiz
renomovani tirci. Skut&nost, Ze se autorské subjekty nachazeji abghu
vytvéreni svych dl vedle sebe adi se navzdjem nejenom tolerovat, ale pokouseji
se i 0 vzjemné porozwmi a obohaceni, vede k tomu, Ze dilfisuzujeme
I socialni funkce.

Zatimco umdni vznika jaksi bezgtng, vychova je procesem promyslenym
afizenym. Je to dano uz tim, Ze ve vych@usobi dva poly zainteresovanosti —
vychovavajici a vychovavany a zcela automatickpisepoklada, Ze existuji jista
pravidla hry, kterymi se vztah mezi@ba subjekty bud&dit.

Je teba divaka fedem vychovavat, ne ve smysldgjakého drilu, ale spiSe
ve smyslu pipravenosti. Jakékoliv vzthvani v undlecko-vytvarné ¢innosti
unelecké je procesem, ktery vede k paokws o vlastni tvorbu, ale zéaroke
k vypéstovani schopnosti recepce tletkého dila.

Sowasna vytvarna dilna jiz neni vazana na ovladnusvigel vytvarné
dovednosti a zmnosti v zachazeni s materidlem, alérat je kladen spiSe
na prozitek, experiment a invenBiemesina stranka tvorby by ale réZmentla
byt podcéovana.

Vyhodou vytvarné dilny je, Zéizni autdi se v ni mohou sougdit na rozdilné
techniky a to tak, Ze zpracovavajzné materialy rozdilnymi cestami. Mohou se
navzajem sledovat, mohou si radit a vypomahat skdvé&nim materiél
a s technologickymi postupy. Vznika zcela nové o#oé prostedi iznivé

pro vyzkousSeni kombinovanych technik, které jsokymaisi ,originalnimi
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alchymiemi“. Vzdy je nablizku odbornik, ktery upo#toje na Uskali
a prekombinovani postupnebo radi H potiZzich se zpracovanim materialu.

K nalezeni autenthosti své vlastni tvorby je nutné despies utity vyvoj.
Pobyt v dil maze takovy vyvoj podnitit, smyslem tohoto pobytu k/é&ni tento
vyvoj Fidit, kontrolovat, & hodnotit. (Eastnici dilny tvei, seznamuji se
s technologiemi, hledaji apoby vyjadeni viastniho rukopisu, cesty k zajimavym
nanttam a moznosti vyjaigni osobitych témat. Ten, kdo dilnu vedeianavuije,
by mel byt od za&atku prace vdild motivovan Kk vytvarnému projevu
vyzn&ujicimu se znaky autentické vypsml.

Pripravujeme-Ili program dilny, éhi bychom si nechat dostatek prostoru pro to,
aby si @astnici mihli sami technologické postupy prostudcavaxperimentakh
vyzkouSet. Teprve po jejich adladném prozkoumani zvoli svoji osobni
technologickou strategii, kterou pak mohou §edt prib¢hu tvorby nénit
a dophovat na z&kla#l vlastnich ziskanych zkuSenosti nebo na zé&klad
piipominek ostatnich. Technologické postupy jsou destrovany v dily, ptimo
na mist. Usastnikim dilny je poskytnuta moznost si vyzkousekteré varianty
technologickych postup aby si pak mohli vybrat své vlasteSeni.

Dilna pIni svou funkci, co se tyka poznavani tedbgid také v tom,
Ze jednotlivi @astnici rozvijeji své pokusy s technikami paraleledle sebe
a mohou si navzajem vyiovat své zkusSenosti nebo si poméahat. To urychluje
jakési vstebavani technologické épobilosti.

V prostoru, kde se dilna kond, je dobré ¥ohpiistupnit veSkerou dostupnou
literaturu vztahujici se k okruhu zkoumanych tedbgickych postup. Mazeme
také improvizovaé vystavit jiz hotova dila, ktera vznikla postupy gwrenymi.

Dilna sehrava vyznamnou roli také v galerijni pedage. Svym zfisobem je
kazda galerijni animace malou dilnou. Hlavnim zmak&lasické galerijni
animace je ovSem jeji kratkodobost a&inp zamngieni tvarcich aktivit
na interpretaci galerijniho artefaktu. Ze zahtarinamefadu i déletrvajicich
umeni 20. stoleti — fevazre v muzeich moderniho umi. Tyto dilny nav&tvuji

jak dgti, tak dospli. Jsou vedeny hll specializovanymi odborniky — z&stnanci
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muzei a galerii, za#hujicimi se na praci s vejnosti, nebo také studenty
vysokych Skol s pedagogicko-ghackym¢i s unelecko-historickym zargenim.

Dilny jako forma galerijni animace seiie konat pimo v expozici vytvarnych
del, akce tak navazujiifpmo na galerijni exponaty — ty se stavaji jejiclucssti.
Ucastnici takové dilny jsou motivovani k Gkah, které vyzaduji fimy kontakt
s vystavenymi exponaty. Pro sasnou galerijni animaci je charakteristicke, Ze
kontakt s dilem je navazovanmo v cni- v akci.

Vytvarné dilny se mohou konat také v prostorachlyskeyZzaduji ale etSi
¢asovou dotaci, proto je jejich realizace v naSiablach spiSe ojedita. VétSinou
se jedna o dobrovolné vikendové akce p#ti, ckteré maji zajem o vytvarné
umeni.

Pokud se edukativniinnosti organizuji nahodile a pouze kratkodob
napiklad kdyZz név&ivnici vystavni expozice zakowji svoji prohlidku
palhodinou novanou vlastni vytvarn€innosti, nelze to povazovattimo
za praci v dild v pravém slova smyslu. O té Ize mluvit teprveiipad, kdyz
pobyvaiji v ateliéru alesponagiklad dva vikendoveé dny a pracuji na vymezeném
tématu s pouzitim dité techniky. Bimy kontakt s vytvarnym dilem je
nenahraditelny. Bitské exponaty vyti@né v dilg@ motivované #kterou
ze stavajicich vystav jsou pak prezentovany v bB#kuntleckych dl, coz

ozivuje charakter galeri@ muzea. ( [1])

Struéné dgjiny vytvarné dilny

O dilne jako o forng vytvarrg-pedagogickécinnosti se v oblasti vytvarné
vychovy z&ina v prostedi ¢eské vytvarné pedagogiky systematicky uvazovat
v souvislosti s odfovanim  bauhausovského principu  zkoumani étesv
prostednictvim vytvarného mysleni rgvadzg v 80. letech. Velmi blizké
vytvarnym dilnam, tak jak je zname ze &asné praxe, byly Skoly vytvarného
mysleni briénského pedagoga a teoretika aminlgora Zhde. Jeho Skoly byly
zarovar dilnami v pravém slova smyslu. Jefiagtnici¢asto pracovali ve skupin
piicemz byla pl& respektovana zaroie jejich individualita.
V zawru vrcholila tato setkani vzdy spol®u prezentaciall, ktera néla ¢asto

povahu akni tvorby. Na tomto principu funguji i dnesni vytmé dilny pro éti.
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8. GALERIINI ANIMACE

Vzdlavaci oblast ,Umini a kultura“ je jako stvi@na pro navévu galerie,
kde se Zaci mohou setkat sd&laetkymi dily znamych mati, soch&i nebo
ilustratoiti.. Pomoci objeki zde vystavenych mohou pod vedenim pedagoga
rozvijet tzv. smyslovou citlivost. Zkoumat linievary, objem, s#tlo a barvy
objekii, podobnosti, kontrastu, kombinace, ptom v ploSe, objemu a prostoru.
Tzv. uplatiovani subjektivity ziskavaji Zaci vyjgm/anim emoci, podit nalad,
fantazie, pedstav a osobnich zkuSenosti. To vSe mohou Zadepatach i
rozjimani nad obrazy vyjéil Zaci zde ziskavaji p@domi o vizualnim,
haptickém, statickém a dynamickém. Stale vice p@um¥im a modernim
pojmem v této oblasti je animace galerii.

Galerijni animace jsou novym typem programu k ayatn, ktery viejnost
u nads az do devadesatych let dvacatého stoleticlaemoznost poznat.
V zahranki maji s animacemi jiz vice neidetiletou zkuSenost.

Vytvarné animace jsou vytvarné aktivity, které phaji ve vystavnich
prostorach nebo witkskych ateliérech galerii, v bezpriEstinim sousedstvi
exponal. Toto sousedstvi sénoslovuje dtské vnimani a prozivani, zhoz
plyne hlubSi procéni i poznani vystavenychéda vyrazoé silngjSi vlastni
vytvarny projev. Souvislost mezi vytvarnou vychovauvorbou uriice dokaze
natolik zaujmout, Ze se Zaci do vystavnich expoadi vraceji, bd sami nebo
pozckji se svymi @&tmi. Proto se vytvarnymi animacemi zabyvaji nejeitelé
ve Skolach, ale také odbornici specializovanychelahd galerii.

Aktivity galerii a muzei obohacuji praci archiiéa historiki umeni o kontakty
s veejnosti a snazi se, aby galerigegialy byt s¥tem ticha, s¥tem bez lidi.
Galeristé pipravuji zajimavé akce pro¢tl, nabizeji jim zazitky a igdavaji
znalosti.
vystavy, studium odbornych pramiera historickych souvislosti. Wezita je
I motivace, ktera je kibvym impulsem pro celou akci.

Jako prvni z&adila animaci do vadavani budoucich diteli katedra vytvarné
vychovy PedF MU. Studenti této katedry z&ji§ animace v Domuneni v Brre.
Ve vystavnich prostorach saifioe probihaji pravidelé tii akce, na které ditelé
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piichazeji se svymi Zaky. V Moravské galerii v Bripracuje pod vedenim

absolveni PedF MU staly Btsky ateliér podobh jako v ZUS, jehoZ Z&ci

se zw@ashuji letnich sousedni.Vysledky jejich aktivit se objevuji v malém sale
Prazakova palace(KnihRemesla, Prostor, Otvory).

V Narodni galerii ve Veletrznim palaci v Praze tnidétsky ateliér
pro veaejnost, vedeny absolventy katedry vytvarné vych®edF UK. Ti se
béhem studia podileli také na spolupraci sdlBukopfimyslovym muzeem
v Praze. ([1], [2], s. 46-49)
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8.1 METODY ANIMACE

Metody animace jsouizné. VSude viak animace obsahtijedkladni body:

= vstupni evokace navozuje pristnictvim otazek a hledani odgoV
problém, ktery bude animétor sledovat

= expozice pispiva k ue¢domeni si podstatnych probléimjak je pozvolna
odhaluje rozhovor, vyklad, setkani s vytvarnymiydilebo jednoduché
etudyci vytvarné akce.

= zawrecna reflexegasto spojena s hodnocenim vlastni tvorby v prostora
galerie nebo vd&ském ateliéru tamtéz, je zaloZzena na poznani

problematiky v pitbéhu viastni vytvarné zkuSenosti.

Jak tedy mizeme do animace vstoupit & mame usilovat? &i vzdy oslovuje
atmosféra, spojena s napjatyniekavanim. Prvni setkani s obrazem, sochou,
architekturou nebo objektem byélm vyvolat zajem a naléhavy pocit osloveni.
Poddi-li se navodit kontakt, kdy Zak ot®arg¢ vnima osloveni a reaguje n&, n
dochazi k prozitku. Ten vyvolava sodmi vzruseni, zneklidimi nebo také ostry
nesouhlas. Vhodnou gradaci otazek a vlastnich uyyeh aktivit se di blizi
k objevu. Stava se partnerem animatora, ktery lnmésim seznamuje, a uitce,

s nimz v jeho dile komunikuje.

Téma animace neni navodné, ale inspirujici, abyaigto dostatény prostor
pro vnimani, osobitou reakci a prezentaci népaldcha komunikace zvysSuje
emfaténost vnimatel — gesto animatora, jeho posunkaed nebo pantomima.
Od vybuzeni pozornosti se odviji kratkd seedini nad vytvarnou expozici nebo
nad jedinym vystavenym dilem. Slovni komunikaceadije uvolgny dialog,
oteweny a objevny, ndpplreny informacemi. Informace se mohou #akdostat
v zawru prace, kdy jiz nerozptyluji pozornost, v pracan listech nebo
v havazujici skolni vyuce.

Tvar animace se pohybuje ve Znéam rozgti, a to od her po vlastni vytvarnou
tvorbu. Podatem pro animaci iive byt téma vystavy nebo obrazu. Vyuziti
zajimavého slova, obvykle nazvu dila a jim vzbuzeiédstava navozuje
emotivre zabarvené asociace a Uvahy. Na motivaci Ize nayakavytvarnym

projevem, tak pohybem, melodii nebo textem.
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Zpusob vytvarného projevu neni dany. Animagesto uziva postupy, které
umoziuji improvizaci — papirové plastiky, kolazeepleky, objektovou a aki
tvorbu. Z&ci instaluji prosedi obrazu nebo dramatizuji jehej,dpreviékaji se
a oZivuji postavy, napz baroknich obrdaiz

Ma-li se stat animace skudt® platnym ginosem, nesmitstat ojediglou
udélosti. Di¢ by se mndlo setkat stématem vystavyrepl navitvou galerie
a ve Skole na & navazat vytvarnou aktivitou, odpovidajici jeha@kw
a moznostem. Tato navaznost se snaze kiytedm, kde pracuje ditel jako
animator a vytvarny pedagog v jedné asoke vztahu animatora jako specialisty
a Witele jako pozorovatele je nutné vzajemee domluvit na fedchozich
I navazujicich aktivitach. NadSenétda zajem o nové zazitky tuto navaznost
usnaduji — bez ni by vytvarné animace plnily svoji rign neuplg. ( [1])

V sowasné dob bohuzel spoluprace Skol a galerii nefili{ castd a navsva
galerie se obvykle omezuje pouze na shlédnuti vydbez dalSich aktivit. Je to
dano zejme i nizkou informovanosti Skol @&t¢hto akcich. Do budoucna se snad
situace zlepSi a galerie se stanou pftb obrovskym zdrojem zazitka novych
poznatk o vytvarné kultie.

Jako piklad galerijni animace nam poslouzi akce Detektigalerii, kterd se
konala v ldiském roce v Hawkobrodské galerii. Jeji hlavni animatorka se
inspirovala stejnojmennou knihou. V této diplomopéaci je ale tato akce
piepracovana tak, aby vyhovovala i Skolnim podminkamohlo se ji z€astnit
co nejvice z&k ZS. Projekt byl ve 3kole skutes realizovdn a setkal se

s obrovskym nadSenim a zdjmemizak
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9. VYTVARNE PROJEKTY PRO D ETI - DETEKTIV V GALERII

K projektu pro &i Detektiv v galerii jsem se dostala zcela nahodou
pii navstveé galerie v Haviikové Brodk. Zapojila jsem se do prévrobihajici
akce a vmisila se mezict Vtomto gipadt byl projekt uten ditem
z 2. — 4.réniku ZS. Jak jsem se damlla, tento projekt Ize sitimi realizovat
v prostorach galerie, aléeba i ve ¥tSi Skolni tidg, telocvieng, kde budou mit
dostatek prostoru. Jak jsem se jiz informovalackterych galeriich, podobné
akce mizeme dopedu dohodnout a pracovnici galerie instaluji vystd¥ti byly
naprosto nadSené, uzasspolupracovali s organizatory akce a nakonec rae ji
vibec nechilo odejit. ProtozZe i htato akce velice zaujala, rozhodla jsem se, Ze
se pokusim fepracovat Detektiva v galerii do Skolnich prosgamozejme jsme
se museli fizpusobit podminkam a proston Skoly, ale myslim si, Ze i ve Skole
byla tato akce steffizajimava a zadbavna jako v Hakbbrodské galerii.

Tomuto projektu fedchézela jedna vyavaci hodina, ktera bylaémovana
praw ilustracim, jejich autdm, povidani o nich. Neftve jsme si vysétlili
pojem ilustraceiekli jsme si, co vSechno obnasi, jaka je jeji fmkdkde vSude ji
muzeme najit. Bti vyjadiovaly swij vlastni nazor na pouZité ilustrace, dokazaly
posoudit, zda opravdu spré@via srozumiteld doprovézeji text. Popsaly svymi
slovy, jak na 8 ilustrace fisobi, co by na ni zénily a pra.

Po samotném projektu nasledovalo celkové zhodnade. ( [3])
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Navod k patrani, ktery dostandachny skupiny:

DETEKTIV V GALERII

Staite se detektivem Krogem, Hnizdem, Hromadou nebo Mayerem
pii vySetovani nalezenych kopii vzacnych ohtraZyto kopie jsou z tajné dilny

a byly vytvaeny za delem vynosného podvodného prodeje jednomu ruskému
oligarchovi. Jste uprosd vySetovani a zabavené nalezené obrazy jsou
znehodnoceny tak, Zze mate v ruce jenom jednu ezhj€psti. Pravé originaly,
podle kterych byly kopie vytieny, jsou vystaveny&kde v galerii. Galerie musi
najmout wkolik vyhlaSenych detektly zcelé CR, specializovanych

na vysetovani kradezi a falz uteckych obraé. Cely gipad sgcha, nebo
pactlatel, ktery si gmito podvody jiz vydlal miliony korun, je na @ku a zatim

nejsou Zadnétdkazy k tomu, aby byl zadrzen a vydan policii.

Jak nejrychleji postupovat?

. Budete mit za Ukol najit obraz, jehoZ jedtast mate v ruce. Je mozné, Ze se
sejdete na stejnéntipadu s jinym detektivem. Pak musite spolupracspatu.

. AZ pravy obraz najdete, vratite se do kaneeknahlasite to Séfovi. Ten vam da
zbytek nalezenych malych il

. Pak musite ze vSech dlibbraz sestavit tak, Ze jej nalepite dtartku, coz ale
musite udlat piimo v expozici ped originalem, abyste se nespletli. Tato prace
vyzaduje pesnost. Spatnsestaveny obraz nebude $éfem uznan a budete gef mu
prectlat.

. Pak najdte jednu nebo vice chyb na obraze, nelpaclatel obrazu byl
nepozorny a fimaloval tam &co, co do obrazuibec nepaf. Hledejte pozor&

Séf je opravdu metr.

. AZ najdete vSechny chyby, oznamte vSe Séfovi, beazoprozkouma a kdyz zjisti,
Ze je to dilo hledaného pddtele, napiSe spaieé s vami rychlou zpravu a vyda
zatyka. VySetovani kori.

51



6. Prvni detektiv i sfipadnymi spolupracovniky je po zéasluze povysSen skézi
odznak ,Detektiv — specialista na vyi&etani falzifikati umgéleckych cl*.
7. Celé vysabvani by nerdo trvat déle jak hodinu, nebBao je ¢as, ktery sté

zlo¢inci na to, aby se dostal do letadla a odcestovalizhi Ameriky.

Postup:

Zakladem projektu je vhodna motivace, ktera @antkti zaujmout a swirovat je
k dalSim¢innostem. Motivujeme @i ptibéhem o ztracenych obrazech (v naSem
piipact ilustrace znamych autiy, které gkdo ukradl a ukryl v galerii. Nejprve
jim tedy cely pibéh prevypravime. Poté je rozldime do skupin atyrech, max.
péti ¢lenech. Zvoli si vedouciho skupiny, ktery bude hiav detektivem a povede
swvij tym pri patrani po obrazech. Vedouci si vylosuji cedid&yjmény detektiy,
které si pipnou na odv. Tyto jmenovky jsou prodi velice ldkavé a vZziji se tak
opravdu do své nové role. Kazda skupina dostaiiepsiicejni protokol(pracovni
list),ktery vyplni a na konci odevzdajiciteli. Dale dti dostanou do kazdé

skupiny jeden navod pro patrani, podle kterého busgml€né postupovat.

Budeme také péebovatctvrtku, na kterou éti sestavi a nalepi obrazek.

Jejich Ukolem je obraz najit podle diZku, ktery dostanou. AZ obraz najdou,
dostanou zbytek Uistkiu a sestavi podle originalu obraz. Sestavi obragepod
originalu a nalepi ho natvrtku. Lepit budou fed origindlem pray proto, aby
mély hned zgtnou vazbu a mohly si @iit, zda postupovaly spragn DalSim
Ukolem je najit chyby, kterych se pdatel dopustil, coz rize byt nap.
piimalovany gedntt nebo naopak chyiici véc.A také najit zn&u autora, ktera
bude v obrazu téz ukryta. Zfleu autora jsou jeho inicialy . Jedna se tedy
o hledani detail a porovnavani originalu a pdku. Az najdou vSechny chyby
a zn&ku autora, vyplni policejni protokol a oznami v&fo¥i(witelce nebo
asistentovi) a ten zkontroluje, zda je vSe VqoBu a vyda zatyka Tim
vySetovani komri. Prvni detektiv je povySen a ziska odznak ,Detekt

specialista na vysevani falzifikati umegleckych @&l“. ([3])
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Poznamka Padlanymi dily jsou znarjSi ilustrace z &skych knizek, se kterymi
se uz dti m¢ly moznost ve Skole setkat a je mozné, Ze je ubbumhat. Pray
ilustrace jsou &tem velice blizké a odpovidaji jejichékovym schopnostem
a dovednostem. Pokud bychom tento projekt realizgeastarSimi &mi, vybirali
bychom dila znamych aufagrjako jsou nap Picasso, Manet, Renoir..&skych
autoli nag. Zrzavy, Slawlek, Pinkas..

Na vypatrani obrazu a jeho sestavetii ohaji priblizné jednu hodinugasovou
jednotku niizeme podle paeby prodlouzit nebo zkratit. Zdagtil vSe zvladly
dolre zkontrolujeme, nejprvecitel nebo asistent, ktery se bude na projektu takeé
podilet a poté si spravnost dokazeme i s ostatkitmi. Pred vSemi vyhodnotime
nejlepSiho detektiva a jeho skupinu. Detektiv dost@dznak a ostatni z jeho

spolupracovnik obdrzi diplom jako potkovani za nalez ukradeného obrazu.

Protokol o ukradeném
dile

Jméno vedouciho detektiva

Jména spolupracovnik

Néazev nalezeného obrazu

Autor obrazu a jehp

piekreslena znka

Nalezené chyby
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Debata ve Fidé

Po této aktivié, kdy cti maji moznost se s dily (ilustracemi) seznamit
nasleduje debata véidé¢ a vyhledani ilustraci v jejich ¢ebnicich, pofipad
v mimcacitankove cetks. llustrace je vybirana zamé tak, Ze je v knizkach
opravdu vSechny najdeme. Nasleduje debatacbtd ilustracich, co vSechno
znazotuji, jak diti pochopily jejich obsah.

Restauratori

Pfred samotnodinnosti si s dtmi vyswtlime vyznam slova ,restaurator”, co tato
profese obnasi a jak si praci restaurataifth piedstavuji. Mizeme si takéici,
jaky je rozdil mezi ,restauratorem* a ,restaurat@feprotoze tato slova jsou si
velice podobné addi si je ¢asto pletou.

Po debat déti opét vytvorime stejné skupinky jako v galerii. Tentokrat si
zahrajeme na restauratory, iktenaji za Ukol zrestaurovat obraz a opravit chyby,
které padlatel udtlal. Kazda skupina dostandesné kostky, na kterych bude
stejny obrazek, jaky @ty najit v galerii. Jedna z kostek ale bude prazdna

a Ukolem restauratdibude chybjici ¢tverec domalovat (vizifiloha).

Animace

Spol&n¢ s dtmi vybereme jednu z ilustraci, kterd je nejvicaujam a s ni
budeme dale pracovat.

Nejprve na sebe nechame obrazge$tvili pasobit, budeme se ho snazit vnimat
nejen vizualy, ale i pocito¥. Fiblizn¢ po dvou minutach sestl zeptame:

jak na ¢ obraz fisobi, jaké z & maji pocity

kolik je na obrazku postav, kdo je hlavni postaymag

jaké je ustedni téma obrazu, st o rem pohovdime

jaké barvy autor pouzil, jak jsou rozlozeny na akrada jsou teplé nebo studené

Dale se pokusime o scénické ztwdrinobrazu, kratkou scénku doprovazenou
hudbou, komenté@m. Nejprve si s@dmi ujasnime spolmy zangr, jak by cela
scéna mdla vypadat, z jakych sloZzek se vlasthude skladat. fEmi hlavnimi

slozkami bude herecké, hudebni a slovni ztu@iracénky.

54



Ttidu rozélime na ti samostatna pracovétna prvnim z nich setipravuji
.herci“ této scénky, na druhém ,hudebnici“, #temaji za 0kol vymyslet
a zrealizovat hudebni doprovod a iatitn pracovisti se &i pokusi vymyslet
slovni doprovod, coz fize byt base nebo gjaky piibeh, ktery spoléné sestavi.

Herci maji také za ukol vymyslet, jak bude scéngpadat, vytvéime
jednoduché kulisy, k dispozici mame vybavetéhny — lavice, Zidle, dale nap
prostradla, fizné kusy latek, atd. Uprdetd vSeho éhi je vystaveny obraz, ktery
se cti snazi znazornit.

Kazdé ze skupin budeme san®m¥ radit, aby se nam vSechny tytoglozky
poddilo propoijit.

Pokud budou mit @i chuw a zajem, mizeme tuto scénkuipdvést i dtem
z ostatnich sowinych tid a pozvat je do naSi galerieik&me je také nechat
hadat, o jakou ilustra¢i pohadku se jedna.

Tim, Zze pedvedeme tuto scénku i jinymétdm, budou mit &i dobry pocit
z toho, co se jim podio vytvorit a Ze se o své diloiou podlit s ostatnimi.
Zawrem tohoto projektu sétini zhodnotime jeho jednotlivé slozky, zeptame se
jich, co se jim nejvic libilo, co jinginilo potize a jaky finos si mysli, Ze tato
prace pro & méla. Zda by chily do budoucna podobny projekt@pealizovat.

Shrnuti

Tento projekt je pro &i piinosny hlave proto, Ze si vyzkouSi nahlizet
na obraz také jinak neZ jen vizu&lnbudou ho vnimat také dalSimi smysly
a proniknou tak vice do hloubky dila. Stanou sestwéana chvili jeho sotasti
a maji moznost si dilo prozit. Poznaji autorovwhiamyslenku a také osobity
styl, ktery pouziva # tvorbe ilustraci. ¥ti by mély umeét fici, ktera ilustrace se
jim libi, kter&4 ne a proje tomu tak. Co je na ni zaujakim je pro @& pritazliva.
V tomto projektu poznaji sice asi pouze Sest d@uytale snad vzbudi jejich zdjem
k poznavani i dalSich a budou si prohlizet ilugtra&nihach se zajmem, nebudou
je vnimat pouze jako gaky“ obrazek, ale jako nedilnou s@st textu.
Samozejme¢ by nely zapojit i vliastni mySlenky a fantazijniqustavy, které jim
k vnimani dila porizou. Pro dti by do budoucna netto byt problémem
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rozeznat obrazkyéakterych znamych &skych ilustratoli a un&t o nich hovdit,

znat jejich jména.

9.1 PROJEKT LABYRINT

DalSim zajimavym projektem, tge pro dti pfinosem hlavé oblasti
historické a urdlecké je projekt ,Labyrint®, ktery &em nabizi osobni realizaci
v mnoha srrech. Jedna se vlastro vytvarné ztvaréni znameé minojské baje
pomoci hliny. Bti zde vyuziji svoji fantazii, vynalézavost, Znost a schopnost
pracovat v kolektivu. Na zakladietby této baje se pokusi vyttoswvij vlastni
vymysleny labyrint €etnymi chodbami a zakoutimi, coz také vyzaduje
kombin&ni schopnosti a dobrou prostorovoiegstavivost. Samoejme i zde
dochézi k propojenigkolika predntti, nag. ceského jazyka,depisu a vytvarné

vychovy.

Projekt
Tento projekt je realizovatelny stdhi ve wku od osmi do desiti let. Pracovnim
materialem je keramick& hlina, kterogtidbudou zpracovavat pomoci vlastnich

rukou, Spachtli, @k a dalSich nastnpj které se pouzivajitppraci s hlinou.

Vychovné vzdélavaci cil
Vychovre vzclavacim cilem je zde vyuZiti motivilecké baje k vytvieni
bludiS€ a k hledani spravné cesty.étb by nx¢ly zvladnout techniku kresby

plastickou linii na hlidtném platu, ktery je vlastérzakladem celého bludit

Motivace
Podkladem pro motivaci je motiv bludist fecké baje o Minotaurovi. Tuto baji si
s détmi precteme a pokusime se ji vytva@rrealizovat.
Dale bych dti chttla motivovat ukdzkami krétskych staveb #@gevsim jejich
pudorysy, které na nas budou §igtisobit tajems a kouzels.
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Postup:
Z&kladem pro vytvieni bludis¢ se ndm stane planek, ktery si sami nakreslime
a spolén¢ vytvorime systém chodeb, ale i slepychiek, které nikam nevedou.
Bude se jednatipdevsim o reliéfni tvorbu, ale také se zde ukat@y maji dti

prostorovou pedstavivost.

Rozdlime se doctyt skupin. Taktéz papir, na ktery budeme bludisteslit,
roz&klime nactyii ¢asti. Kazda ze skupin bude mit za ukol vyiv@tvrtinu
labyrintu tak, aby na sebe navzajem navazovalyeBuk nutnd spoluprace celé
tiéidy a tatocast realizace budergimé nejnar@néjSi na organizaci, proto bude

nutné vSe opravduidtladn® promyslet.

Nejdiive s étmi vytvorime ctvercovy hlirény plat o co nej§tSich rozngrech,
nag. 1,5m x1,5m a vysoky alesmodva centimetry. Of si plat rozdlime
nactyii ¢asti, ale tentokrat pouze pomoci provazku, abychahly vSechnyasti
snadno spojit.

Tvar chodeb nejprveipkreslime (podle vzoru na papiru) na &fiy plat ostrym
koncem &itce. D¥ti budou krong funkénich chodeb zakreslovat i slepé chodby
a nefunkni prichody. Spravnou cestuétdl vyznai ¢ervenou barvou nebo
provazkem.

Na kresbu &tcem navazoudi prepisem kresby pomoci hénych val€ku, které

budou lepit na plat nebo pomodebinka, které vyStipnou z platu.

Souwéasti projektu bude i vytweni bludis¢ ve #idé, coz bude vlasthprostorova
tvorba. D¥ti budou mit k dispozici lavice a Zidle vdde, dale prostradla, fizné
provazky a archy baliciho papiru. Vytai bludist podle vlastni fedstavy a
také si zkusi bludi8tm projit tak, Ze vzdy {gdou ve skupinach paech, prvni
bude mit otetené @i, ostatni dva je budou mit z@né. Vyzkousi si tak, jaké

vlastre meli pocity lidé, kt&i prochazeli minojskym labyrintem.
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Poznamka:
Reseni zakladniho néttu miZe byt vice. Zalezi nasku Zaki a na slozeniidy.
Varianta, ktera je vhodna spiSe pro starsSi zakyyvakspiSe konstruki problém
— vytvarit skuteénou cestu bludistn, ktera je pichodna. Objekt je pak chapan
jako naklorna draha, kterou musi bez probtéprokthnout kultka az k cili. Zda
bude tato draha skryt&im, ¢asténé nebo i zcela odkryta naSemu pohledu, je

zavisla na volb zaka.

Budeme-li naopak chapat bludiSjako obrovskou a néphlednou stavbu,
muZzeme navazat népna obraz Babylonské¥e P. Brela a modelovat povrch,
ve kterém lze bloudit desitky let a nenalézt cestn. Takova stavba by musela
divaka mast uz ip pohledu zvedi. Vznikla by pak kontrastn modelovana
plastika sradou rytmicky se opakujicich modivZcela jinak by vyz#éa, kdyby ji
Zaci vysta¥li z papirovych obdl jako Wz sahajici vysoko do vySe.

Motiv bludiS& nabizi sama ijroda @i pohledu do rozbité lastury nebo
rozkrojeného zeli. i@pis skuténosti ve z¥tSeném n¥itku by mohl vést
ke vzniku objektu podobného lyrickému motivu blagidNantt I1ze pro nejstarsi
Zaky prezentovat i jako prostor naSeho myslenkowhita a vybudovat ho jako
objekt plny pfihledi a tajemnych zakouti. Rozsvitime-li vtomto duchHavn
prostedi svéku, vyrazmi vzrostou jeho vyrazovésinky Bludist€ ozivne ch¥nim
pohybujiciho se plamene, rozsviti se otvokteré sény se rozjasni a jiné se
propadnou do tmy. Lze vSakwdznit i motiv sebeatiovani jako ruky Ariadné
s klubitkem nebo splyvajici niti anelyesit nandt jako Uzkost ze tmy a nebezjpe
podél tenkého vlakna otisky piish dlani.

Podobg Ize sledovat cestu, kterou se odsouzenci naKitgtali a v modelované
textue zeng hledat kroky, které se ztracely vdigh stopach. A nejmladsetl by
jist¢ potsilo, kdyby si mohly vymodelovat tvédajneho byka, ktery zil uvriit

labyrintu.
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9.2 PROJEKT ARTISTE

Tento projekt je jednou z dalSich velice zajimavyaittivit. Je uéen ditem
od desiti let. Vychowvzcilavacim cilem je vyjaigni postavy v pohybu, vyuziti

nadsazky a kontrastuigdarazréni mistrovstvi a s nim spojeného usili.

Zakladnim impulsem pro volbu né&in a jeho motivaci je ifiezd cirkusu. Z&ci
navstivi pedstaveni a porovnaji své zazitky s tvorbou FE&atitichého. Budou
srovnavat, jaké stejné nebo odliSné prvky od jefébitki se vyskytuji na jeho
obrazech. Pokusi setkieré cirkusové postavy popsat az do nejmenSichildlet
a pantomimicky vyjatl jejich pohyb v manézi. Ostatni mohou héadat, kiero

Z cirkusovych postav vyjddii.

Poté se Zaci ra@iddo rekolika skupin a dohodnou se na figuralnim motivu.
Pripravi navrhové kresby, zvoli tu nejvyst&si a doplni ji o dalSi prvky.
Pak z pletiva vytvii vnitini kostru postavy, daji ji pohyb, pokryji papirem
a vymodeluji z §j télo. VSe rekryji povrchovou vrstvou a domaluji temperami.

Poznamky:

Tento nanit nedovoluje mnoho obsahovych variaci. Lze &a nSak ukazat, jak
jde rizné vyuzit postupu tvarovani viznych &kovych skupinach. NejmladSét
mohou ztvarnit artisty a zkdta spojenim krabice a papiru. Na papirovou kkabi
domodeluji ze zm&kaného nebo #haného papiru hlavu, detaily srsti
a kortetiny. Matkana plastika {sobi zZi, stihana dekorativh Nejjednodussi

ztvarreni lidské postavy dovoluje spojenfisané a méané plastiky.

Vytvarny prepis zvoleného n&ftu se pak nezathuje na pohyb postav, ale
na jejich charakterizaci. Z kresli¢ivrtky vznikne jednoduchy geometricky tvar,
ktery symbolizuje nap hadi Zenu nebo silaka- Stihly vysoky hranol ngiooky
valec. Hlavu, kotetiny nebo oblé&eni by bylo moznéeSit v technice m&aného
proporci. Zde je obtizné rozhodnout, kam umistlicelp — na SirSi shu krabice

nebo na jeji hranu?
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Ve vy8Sim roniku lze postavu artisty vytvib ze st&eného papiru. Je mozné
i vloZit drat do stéeného svazku, aby se usnadnilo vystiZzeni pohykbafixace.
Vzniklou plastiku je mozné ponechat v ténech pauhtpapiti, piekryt povrch
jednotnou vrstvou, o&ét ji latexem nebo ji barevndokortit.

Ukéazky z dila F. Tichého:
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10. ZAVER

Béhem psani diplomové prace jsem postupgtichazela na to, Zze téma
vytvarné kultury na prvnim stupni je velice obsahlé@alo by se od&m pséat
opravdu velice dlouho. Proto jsem mnohé kapitolyseba opravdu hodn
zobecnit a snaZila jsem se vybrat jen to nejpoat§Eit Popsala jsemeei, které
jsou pro n& jako pro witele na zakladni Skolefimosné a které mi mohou byt
v budouci praxi napomocny. Zajimala jsem se o piadti a metodickou stranku
této problematiky a objevila jsem spoustu novycktpgai a nandta, které niizu
ve vyuce pouzit. Jsem rada, Ze jsem se mohiasmiit fiznych akci pro &i,

a mohla jsem si tak étht predstavu o tom, co vSechno jsou Zaci schopni
zvladnout, pokud jsou vedeni schopnym animatorebo ngitelem.

Velice me zaujala prace animéatow galeriich a vytvarnych dilnach. Galerijni
pedagogika u nas zatim nerilis obvykla, ale doufam, Ze do budoucna bude
zajem Skol o tyto zajimavé akce prétidstoupat. \étSina dotazovanychéitela
vlastre ani newdéla, co si pod pojmem animace v galeriie@stavit. Je to
zpisobeno ejm¢ i tim, Ze Skoly nenavdtuji kulturni akce tohoto typu.
Informovanost titeli je tedy velice nizka. Pokud na&&tji galerii, tak vystavu
pouze shlédnou aigtane tak bez dalSi &né vazby.

Diky hospit&nim hodinam u &iteli na ZS jsem zjistila, Ze kazdy ma zcela
odliSnou pedstavu o tom, jak dit déti vytvarné kultwe. V&tSina z nich ale
omezuje vytvarnou vychovu pouze na malovani ,umnifoich“ obrazk, které ani
tak nejsou vlastnim dilemeétd jako spiSe nadiktovanou pradiitele. Na druhou
stranu jsem se ale setkala i s vybornymi vytvarnkksti se snazi &tem gedat co
nejvice ¥domosti a praktickych zkuSenosti. Jejich hodinytpro diti piinosné
a zabavné.

Navod jak @it déti vytvarné kultide samoejmé neexistuje a neni ani dostatek
metodickych pirucek pro uitele, podle kterych by se mohtidit.. Je tedy
na kazdém z nds, jak k této problemati¢estpupime a jaké formy a metody
vyuky zvolime.

Doufam, Ze do budoucna budu schopiterh co nejlépe a co nejpoudgv
priblizit vytvarnou kulturu tak, aby si @domily, Zze nas doprovazi opravdu

na kazdém kroku a Ze i oni jsou jeji sasti.
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