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Cil prace: Cilem prace je predstaveni zvolenych vyvojarskych technologii na
platformé Java a jejich vyuziti k vytvoreni desktopové aplikace. Nasledujici nastroje a
knihovny budou prostudovany a porovnany s alternativami, aby mohly byt v praktické
¢asti spravné vyuzity: Riot Games API, Amazon RDS, GSON, JDBC a knihovny
integrované v bali¢ku Javy.

Prakticka ¢ast prace se bude sestavat z aplikace, uréené k tvorbé materiald pro pfipravu
strategie na nadchazejici soupete e-sportového tymu. Aplikace bude vyvijena ve
spolupraci s e-sportovym tymem UHK a nasledné jim bude poskytnuta k vyuziti.
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Prace svym zamétfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)
Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Dle anti-plagiatorské kontroly prace vykazuje shodu s jinymi texty 9%. VétSina z

dotcenych ¢asti je v praci autora oznacena jako citace. Necitované ¢asti jsou vétSinou
terminy, fraze nebo utrzky vét.

Diléi pfipominky a naméty:
Prace se zabyva tematikou vytvoreni aplikace k analyze dat a k tvorbé materialt pro

pripravu strategie e-sportovnich tymi, a to konkrétné pocitacové hry League of Legends
(dale jen "LoL").



V teoretické ¢asti prace autor nejprve popisuje pocitacovou hru LoL, kde se soustfedi na
jeji zdkladni herni principy. Nasleduje tivod do vSeobecné historie e-sportu a jakou roli v
ném zastava LoL. Déle se v teoretické ¢asti prace zabyva nejprve obecnymi pojmy z
programovani a pokracuje popisem SW prostiedki, které si autor zvolil k implementaci
cilové aplikace. Jsou jimi Java a jeji knihovny (Hibernate, Gson, Bucket4J ad.), HTML,
JavaScript a knihovna C3.

V praktické ¢asti autor zevrubné popisuje implementaci aplikace. Jednotlivé logické celky

vysledného SW jsou téz vhodné doprovazeny diagramy v UML.

K praci mam nasledujici pfipominky:

e Vcilech autor uvadi, ze kromé prostudovani zvolenych nastrojt a knihoven bude
téz provedeno porovnani s alternativami. Nicmén¢ prace Zadné porovnani
neobsahuje a v zavéru prace neni uvedeno, pro¢ nebylo provedeno.

e Bylo by vhodné, kdyby byla prakticka ¢ast doplnéna struénym souhrnnym tivodem
obsahujici konkrétnéji specifikované cile aplikace tak, aby byl ¢tenaf plynuleji
uveden do popisu jejich konkrétnich ¢asti. Popis v ivodni kapitole je ptilis
obecny, a proto zac¢atek praktické ¢asti tak vytvari v toku textu prace nesouvislost.

e Prilozeny zdrojovy kod aplikace neobsahuje zaddnou dokumentacéni ¢ast, naptiklad
v podobé dokumentacnich komentara. V cilech prace je zminéno, Ze aplikace bude
vyvijena ve spolupraci s e-sportovnim tymem UHK a bude mu poskytnuta k
vyuziti. Pokud se jedna o poskytnuti zdrojovych koéda aplikace, bylo by vhodné,
aby projekt obsahoval téZ technickou dokumentaci.

e V praci se vyskytuje né€kolik preklept, ale vzhledem k rozsahu prace je l1ze

tolerovat.
Celkové posouzeni prace a zdivodnéni vysledné znamky:
Prace je dobfe psana, text je vhodné strukturovany a prehledny. Praci hodnotim jako
pfinosnou. V praci vSak neni splnén jeden z vytyéenych cilti, a to porovnani zvolenych
nastroju s alternativami. I bez splnéni tohoto cile 1ze praci povazovat za velmi dobrou, a
proto i pres tento nedostatek nevidim diévod ji nepfipustit k obhajobé. Celkové lze tedy

konstatovat, Ze autor splnil zakladni cile zadani prace, ale tiplné nedodrzeni zadani se
negativné odrazi ve vysledném hodnoceni.

Otazky k obhajobé:
e Proc neni v praci provedeno v cilech deklarované porovnani zvolenych nastrojt a
knihoven s alternativami?

e Budou zdrojové kody aplikace poskytnuty e-sportovnimu tymu UHK? A pokud ano,
je k dispozici i technicka dokumentace projektu?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: B
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