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Uvod

,2Mluvnickd forma genderového maskulina je pouzita vyhradné za ucelem
lepsi Citelnosti a je v kazdém pfipadé minéna jako genderové neutrdlni,” piSe se
v poznamee ke slovu ,,hrad* v pravidlech rozsiteni deskové hry Minecraft.* Jelikoz je
tato poznamka mezi stolnimi hrami vydanymi na Ceském trhu ojedinéld a zjevné
prevzata z némeckého originalu, dovolime si pfedpokladat, Zze by tym odpovédny za
lokalizaci z vlastni iniciativy S podobnym vyjadienim nepfisel. I pfesto vsak patii,
spolu s vlastnim zajmem Vv oblasti piekladu, mezi vyrazné podnéty pro sepsani této

diplomové prace.

Deskové hry jsou jako volno¢asova aktivita uréeny pro vSechny bez vyjimky,
jejich hrani je socialni a socializujici aktivitou a ze své podstaty se jedna o inkluzivni
konic¢ek, coz by se mélo odrdzet iV pouzivaném jazyce. Uzivani generického
maskulina nebo maskulinnich koncovek v ptipadé -l-ového ¢i -n-ového participia
vSak podporuje stereotypni pfedstavu, Ze se jednd o zdbavu urenou pievazné pro

muze.

U zahrani¢nich vydavateld je v poslednich letech stale CastéjSi a vyrazngjsi
tendence pouzivani inkluzivniho jazyka, v angli¢tiné napf. pouzivanim zajmena
»they™ misto ,,he”, v némc¢iné mj. uzivanim * namisto rodovych koncovek. Tato
prace proto ma za cil zjistit, zda podobné tendence pronikaji i do CeStiny a jak se
cesti prekladatelé a vydavatelé deskovych her, at’ uZ védomé ¢i nikoli, fidi principy

inkluzivniho jazyka.

V prvni kapitole prace se zabyvame jmennym rodem, bezrodymi z&jmeny
a prostfedky, kterymi se v jazyce vyjadiuje rod ptfirozeny, zvlastni pozornost pfitom
vénujeme prechylovani. Dale se vénujeme problematice genderu a zejména

generickych maskulin a zastavime se téz u vykani a jeho riznych forem.

1 BLUM, Ulrich. Minecraft: Builders & Biomes — Farmer’s Market Expansion. Deskova hra.
Piekladatel neuveden. Raveshurger, 2021, pravidla hry s. 2.



Druha kapitola se zaméfuje na genderové neutralni jazyk, tedy zpasob
vyjadfovani, ktery je inkluzivni, nesexisticky a genderové vyrovnany. Vychazime
pfitom z pojednani o genderové neutralnim jazyce Evropského parlamentu, blize
predstavujeme metodicka doporuceni genderové lingvistky Jany Valdrové

a seznamime se téZ s moznostmi, jak dosahnout inkluzivniho jazyka v prekladu.

Praktickd Cast této prace je rozdélena do tfi ¢asti, v nichz vychazime
z poznatkil z &asti teoretické. Ctvrta kapitola prace je koncipovana jako analyza
Ceskych prekladii deskovych her se zaméfenim na prechylovani zenskych piijmeni,
pouzivani generickych maskulin a vyjadfovani rodu pii oslovovani hract a hracek ¢i
postav, jez ve hrach ztvarnuji. Snazime se pfitom ve hrach nalézt zpiisoby, jakymi
lze dosdhnout genderové neutrality, a zarovenl analyzu dopliilujeme o poznatky
z vlastni ptekladatelské praxe. V kapitole paté predkladame nazory hra¢ské komunity
na problematiku pfechylovani, uzivani generického maskulina ,,hrd¢* a vyjadiovani
rodu pfi tykédni a vykani. Posledni kapitola prace je v€novana shrnuti poznatki

a moznosti, jakymi 1ze v deskovych hrach dosahnout genderové neutrality.



1 Jmenny rod

Rod patii spolu s padem a ¢islem mezi gramatické kategorie, které l1ze urcit
U kazdého jména. Podobné jako jiné gramatické kategorie jmenny rod odrazi
mimojazykovou skute¢nost, v tomto piipadé piirozeny rod oznaCované osoby Ci
zvitete.? Jmenny rod se piimo zformoval z vyznamového pozadi, tvofené¢ho
zivotnosti ¢i nezivotnosti a vyznamem muZzského ¢i zenského pfirozeného rodu,
respektive jeho absence v piipadé rodu Zenského.* Kromé vyznamové slozky, ktera
zahrnuje zminény rod pfirozeny a zivotnost, je kategorie rodu zaloZena té€z na slozce
vyrazové, tj. soustavé koncovek, podle niz je jméno zafazeno k ohybacimu vzoru.*
Zpisob ohybani tedy urcuje gramaticky rod a zaroven rod vyplyva ze zplsobu
ohybani. Jmenny rod vyjadfuji koncovky slovnich tvari spolu s koncovkami

kongruentnich tvard.”

Gramaticka kategorie rodu je zdvaznd a nevyhnutelna pro substantiva, ktera
jsou spolu s nékterymi pronominy prvotnimi nositeli rodu. Druhotné pak rod
vyjadiuji mj. zavislé tvary adjektiv, slovesnych participii a transgresiv nebo zdjmen
¢1 nékterych cislovek. Pravé tyto zavislé tvary patii mezi prostiedky, jez pomahaji

urcit rod jména.6

1.1  Vyjadreni prirozeného rodu
U vétsiny podstatnych jmen, kterd oznaCuji osoby nebo zvifata, je jmenny
gramaticky rod zpravidla motivovan rodem pfirozenym a reflektuje jej. Zaroven

ovSsem plati, Ze genus, tj. rod gramaticky, a sexus, tj. rod pfirozeny, nejsou

2 CECHOVA, Marie a kol. Cestina - Fec a jazyk. Praha: ISV nakladatelstvi, 1996, str. 133—134.

$ RUSINOVA, Zdenka a NEKULA, Marek. Morfologie. In: Prirucni mluvnice cestiny. Editofi Petr
KARLIK, Marek NEKULA, Zdenka RUSINOVA. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny, 2008,
s. 122-123.

* OSOLSOBE, Klara. ROD. In: CzechEncy - Novy encyklopedicky slovnik estiny [online]. ©
Masarykova univerzita, Brno 2012-2020 [cit. 13. 3. 2024] Dostupné z:
https://www.czechency.org/slovnik/ROD

> VONDRACEK, Miroslav. Rod. In: Kapitoly z ceské gramatiky. Editor Frantiek STICHA.
Lingvistika. Praha: Academia, 2011, s. 570.

® Tamtéz.



symetrické kategorie, jelikoz gramatickou kategorii rodu maji téz pojmenovani
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nezivych pfedmétii a dalSich jevi, které nejsou pohlavné diferenciovany.

Informace o pfirozeném rodu je u substantiv, kterd jej vyjadiuji, obsazena
bud’to ptfimo v ,,sémantické struktufe jako vyznamovy rys* (napft. u slov muz a Zena,
otec a matka), nebo je vyjadiena slovotvornymi prosttedky (napt. manzel
a manzelka, poradce a poradkyné), pficemz v obou ptipadech je tato informace
podpofena téz zakon&enim, koncovkou dotéeného slova.® Kromé& lexikélnich
(vyznamovych) a slovotvornych prostfedkii se rozdily v pfirozeném rodu jmen
vyjadiuji také prostfedky tvaroslovnymi, tzn. souborem koncovek jeho tvari, jez jsou
formalng dany piislusnosti ke sklofiovacimu typu (vzorem),® a syntaktickymi,

tj. shodou.*®

Ke dvojici ¢i fadé vyznamové soufadnych pojmenovani, ktera se li§i rodem,
muze prisluset spoleéné pojmenovani, které je formaln¢ odliSené a oznacuje pojem
vyznamové€ nadfazeny (napt. ¢loveék v ptipad€ dvojice muz a Zena). Pokud dvojice ¢i
fada takovéto nadfazené pojmenovani nemad, plni jeho funkci jeden z jejich ¢lend.
V Cesting se Castéji jedna o pojmenovani rodu muzského (napt. lev pro fadu lev, lvice
a lvice), ale téz zenského (napf. kocka pro fadu kocka, kocour a koté) i sttedniho.
Takovéto pojmenovani, které je sice rodové diferenciované, ale jez se pouZiva
obecnéji jako neutrdlni pojmenovéani oznacujici rodové, respektive pohlavné blize
nespecifikované cleny néjaké skupiny, se oznafuje jako generické maskulinum,

femininum nebo neutrum (ke generickému maskulinu bliZe viz kapitolu 1.4).11

"VONDRACEK, Miroslav. Rod. In: Kapitoly z ceské gramatiky. Editor Frantiek STICHA.
Lingvistika. Praha: Academia, 2011, s. 570-574.

® Tamtéz, s. 575.

® Tamtéz, s. 597.

19 KOMAREK, Miroslav; KORENSKY, Jan; PETR, Jan a VESELKOVA, Jarmila. Mluvnice cestiny.
(2), Tvarosiovi. 1. vydani. Praha: Academia, 1986, s. 32.

1 VONDRACEK, Miroslav. Rod. In: Kapitoly z ceské gramatiky. Editor Frantisek STICHA.
Lingvistika. Praha: Academia, 2011, s. 575.



1.1.1 Prechylovani

Prechylovani neboli moce je vztah mezi zivotnymi jmény, ktera maji stejny
kofen a zéarovenn se liSi pfirozenym i1 jmennym rodem. Tento vztah je pfitom
asymetricky, jelikoz jedno ze jmen v ném je zékladni (napft. hrac) a druhé odvozené,
rodové prechylené (napf. hrdéka).lz Slova pfechylena vznikaji onomaziologickou
(pojmenovavaci) kategorii zvanou modifikace, jejiz podstatou ,,pii tvofeni slov je
pfidani pfiznaku, jimZ dojde k obmén& (modifikaci) vyznamu“,*® respektive jejim
typem nazyvanym piechylovani, pti némz dochazi ke zmén¢ jmenného rodu podle
rodu piirozené¢ho.’® Prechylovani je tedy coby slovotvorny proces jednim
z prosttedkt vyjadfujicich pfirozeny rod. V cestin€ pfitom piechylovanim vznikaji
zejména demaskulinni feminina neboli slova rodu Zenského utvofena od slov rodu

v 11 15
muzského.

Odvozovacim zékladem pro zenské jméno je vzdy jméno muzské. Tento
odvozovaci zaklad mize mit podobu bud’ plného kmene (napt. hrdac > hrac-ka nebo
chirurg > chirurg-yné), nebo neplného kmene (napt. mlad-ik > miad-ice nebo soud-
ce > soud-kyné) muzského jména.'® Zenské protéjsky se k muzskym pojmenovanim
tvoii obvykle sufixaci (tj. pfipojenim pfipony, napf. premiér > premiér-ka),

resufixaci (tj. zménou pfipony, napf. Japon-ec > Japon-ka) nebo konverzi

12 ZIKOVA, Markéta. PRECHYLOVANI. In: CzechEncy - Novy encyklopedicky slovnik Gestiny
[online]. © Masarykova univerzita, Brno 2012-2020 [cit. 14. 4. 2024] Dostupné z:
https://www.czechency.org/slovnik/PRECHYLOV ANI

B RUSINOVA, Zdenka. MODIFIKACE. In: CzechEncy - Novy encyklopedicky slovnik Eestiny
[online]. © Masarykova univerzita, Brno 2012-2020 [cit. 14. 4. 2024] Dostupné z:
https://www.czechency.org/slovnik/ MODIFIKACE

4 OSOLSOBE, Klara. PRECHYLENE NAZVY. In: CzechEncy - Novy encyklopedicky slovnik
Cestiny [online]. © Masarykova univerzita, Brno 2012-2020 [cit. 14. 4. 2024] Dostupné z:
https://www.czechency.org/slovnik/PRECHYLENE NAZVY

> VONDRACEK, Miroslav. Rod. In: Kapitoly z ¢eské gramatiky. Editor Frantisek STICHA.
Lingvistika. Praha: Academia, 2011, s. 576.

1 HRUSKOVA, Zdeiika. Jména prechylena. In: Tvoieni slov v estiné. 2, Odvozovdni podstatnych
jmen. Editofi Frantisek DANES, Jaroslav KUCHAR, Milo§ DOKULIL. Praha: Academia, 1967,
s. 537-538.



(f]. zménou tvaroslovné charakteristiky a tvaroslovného sufixu — koncovky,
napt. kmotr > kmotr-a).!” Mezi nejdast&ji pouZivané prechylovaci formanty patfi
formant -ka srozSifenymi variantami -nka, -enka, -icka, -ovka a -ezka
(napf. pedagoz-ka nebo Slovenka); formant -ice s rozsifenymi variantami -nice, -cice,
-ovice a -evice (napt. loupeznice nebo plavcice); formant -yné s variantami -kyné
a-ovkyné (napt. knihkupkyne); formanty -ovd a -d (napt. svagrovd); formant -na
s rozSifenymi variantami -ina, -ena, -ezna (napf. knezna nebo princezna) a formant

-anda (napf. vojanda).'®

Pomoci piechylovaciho sufixu -ov(d) nebo koncovky -d¢ a konverznim
prechodem k Zenskému skloflovacimu typu se tvofi Zenskd pfijmeni,
napi. Nejezchleba > Nejezchlebova, Novik > Novdikova nebo Novotny > Novotna.*®
V minulosti se pfiponou -ovd vytvarela také pojmenovani manzelek podle
manzelovy funkce, napk. (pani) Feditelovd, knihkupcova atp.,”® tento zptisob tvorby
obecnych pojmenovani se dnes jiz nepouziva, jelikoz je takovéto osloveni Zeny

v 4 r 14 21
povazovano za zastaralé a nekorektni.

Nekterd  Zenskd piijmeni ovSem tradiéné ziistavaji  nepiechylena,

napi. (Agatha) Christie nebo (Greta) Garbo, z ¢eskych piijmeni se nepiechyluji ta

7 OSOLSOBE, Klara. PRECHYLENE NAZVY. In: CzechEncy - Novy encyklopedicky slovnik
Cestiny [online]. © Masarykova univerzita, Brno 2012-2020 [cit. 14. 4. 2024] Dostupné z:
https://www.czechency.org/slovnik/PRECHYLENE NAZVY

B HRUSKOVA, Zdeiika. Jména prechylend. In: Tvorfeni slov v éestiné. 2, Odvozovani podstatnych
jmen. Editofi Frantisek DANES, Jaroslav KUCHAR, Milo§ DOKULIL. Praha: Academia, 1967,

s. 538.

¥ OSOLSOBE, Klara. PRECHYLENE NAZVY. In: CzechEncy - Novy encyklopedicky slovnik
Cestiny [online]. © Masarykova univerzita, Brno 2012-2020 [cit. 14. 4. 2024] Dostupné z:
https://www.czechency.org/slovnik/PRECHYLENE NAZVY

 HRUSKOVA, Zdeiika. Jména piechylend. In: Tvoieni slov v cestiné. 2, Odvozovdni podstatnych
jmen. Editofi Frantisek DANES, Jaroslav KUCHAR, Milo§ DOKULIL. Praha: Academia, 1967,

S. 549.

2! Osloveni a zavére&ny pozdrav. In: Internetovd jazykova prirucka [online] (2008—2024). Praha:
Ustav pro jazyk ¢esky AV CR, v. v. i. [cit. 12. 6.2024]. Dostupné z:
https://prirucka.ujc.cas.cz/?id=850
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typu Martinii ¢i Janku, stejné jako se obvykle nepiechyluji pfijmeni orientalni,
napt. Madoka Kitao nebo Gracia Hosokawa. Neptechylena zenska piijmeni potom
Vv Cestiné zUstavaji nesklonna.? Zejména v poslednich desetiletich se i v Cesku
zvySuje pocet zen, jez si voli uzivat piijmeni (napf. po wuzavieni snatku)
v neprechylené podob&.”® Novelou zdkona & 301/2000 Sb., o matrikach, jménu
a pfijmeni, ve znéni pozdéjsich predpist, kterd je €inna od 1. 1. 2022, je umoznén
ufedni zapis pfijmeni manzelky v muzském tvaru pii uzavieni manzelstvi nebo
vzniku partnerstvi 1 zapis piijmeni pfi narozeni ditéte zenského pohlavi v muzském

tvaru.?

1.2 Bezroda zajmena

Pronomina, Mluvnici cestiny 2 oznaCovana jako nastavbovy slovni druh,
vykazuji stejné jako pfislusné neverbalni slovni druhy zakladni (substantiva,
adjektiva) kategorie rodu, Cisla a padu. Neplati to ovSem bezvyjimecné, jelikoz
nékterym zajmendm ,,zcela chybgji prostiedky rodu“.® Pro tuto absenci rodu tedy

. w1 , . , ;2
Ize pronomina délit na zajmena rodova a bezroda.”®

Ptislusnost k zddnému ze jmennych rodt nelze kromé zvratného zajmena se
ur€it u osobnich zajmen 1. a 2. osoby jd, ty, my a vy, a jsou proto oznac¢ovana jako
rodové neutralni.’’ Rod u t&chto z4jmen je ovSem rozliSen ve shodé u zavislych

tvarli, nejCastéji u postponovaného kongruentniho (shodného) ptivlastku (napft. ja

22 SLOSAR, Dusan. Slovotvorba. In: Piirucni mluvnice cestiny. Editofi Petr KARLIK, Marek
NEKULA, Zdenka RUSINOVA. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny, 2008, s. 122-123.

2 Prechylovani piijmeni ve vefejné komunikaci. In: Internetovd jazykovd prirucka [online] (2008—
2024). Praha: Ustav pro jazyk ¢esky AV CR, v. v.i. [cit. 15.4.2024]. Dostupné z:
https://prirucka.ujc.cas.cz/?id=700

24§ 69 odst. 2-3 zékona &. 301/2000 Sb., o matrikach, jménu a ptijmeni a 0 zméné& nékterych
souvisejicich zakont, ve znéni pozdé€jSich piedpist.

» KOMAREK, Miroslav; KORENSKY, Jan; PETR, Jan a VESELKOVA, Jarmila. Mluvnice cestiny.
(2), Tvarosiovi. 1. vydani. Praha: Academia, 1986, s. 101.

%6 Tamtéz, s. 101.

2’ VONDRACEK, Miroslav. Rod. In: Kapitoly z ceské gramatiky. Editor Frantisek STICHA.
Lingvistika. Praha: Academia, 2011, s. 605.
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ubohy) nebo v piipadé pticesti v predikatu (napft. ty jsi to neslysela?), tato shoda
pfitom zpravidla probihd v souladu s pfirozenym rodem oznadované osoby.?
Vondracek v Kapitolach z ceské gramatiky proto pise, Ze ,,zajmena jd, ty (my, vy)
jsou bezroda jako disponibilni prostfedky v systému jazyka. Uzita v fe¢i vyznamovy

r +r 29
rys rodu dostavaji.*

Ur¢ité odlisnosti v rodovosti oproti substantiviim se vedle zdjmen bezrodych
objevuji také u zajmen kdo a co, které jiz maji jisté rodové rysy. U obou téchto
pronomin Ize identifikovat rodovou formu, v pifipadé zajmena kdo se jedna o formu

y .. . A it 30
muzskou zivotnou, u zdjmena co formu rodu stfedniho.

1.3  Gender

Pojem gender oznacuje tzv. ,,socialni pohlavi®, které na rozdil od pojmu
pohlavi ve vyhradné biologickém smyslu (pro néz se téz pouziva oznaceni Sex) neni
ureno narozenim a genotypem, ale spoleCenskymi normami, ocekavanimi
a vychovou. Gender tedy oznacuje kulturni charakteristiky a modely, jeZz jsou dle
aktudlnich spolecenskych a kulturnich pozadavkl pfisuzovany Zzenskému ¢i
muzskému pohlavi, a zaroveii odkazuje na spolecenské rozdily mezi nimi.** Mimo
muzské a Zenské pohlavi ov§em pojem gender zahrnuje téZ dalsi, mensinova pohlavi,
s genderem Uzce souvisi téz pojmy transgender (tj. nesoulad socialniho
a biologického pohlavi) a nebinarita (tj. ¢aste¢na ¢i Uplnd nepfislusnost ani

k muzskému, ani k zenskému pohlavi).*?

%8 KOMAREK, Miroslav; KORENSKY, Jan; PETR, Jan a VESELKOVA, Jarmila. Mluvnice cestiny.
(2), Tvarosiovi. 1. vydani. Praha: Academia, 1986, s. 101.

# VONDRACEK, Miroslav. Rod. In: Kapitoly z ceské gramatiky. Editor Frantisek STICHA.
Lingvistika. Praha: Academia, 2011, s. 603—605.

% KOMAREK, Miroslav; KORENSKY, Jan; PETR, Jan a VESELKOVA, Jarmila. Mluvnice cestiny.
(2), Tvaroslovi. 1. vydani. Praha: Academia, 1986, s. 103.

3! Gender: Zakladni pojmy. Cesky statisticky iirad [online]. 29. 2. 2016 [cit. 11. 4. 2024]. Dostupné z:
https://www.czso.cz/csu/gender/gender_pojmy

%2 Kdo jsou trans* lidé. Transparent [online]. © 2020-24 Transparent z. s. [cit. 11. 4. 2024]. Dostupné

z: https://jsmetransparent.cz/o-translidech/kdo-jsme/
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Coby jazykovy koncept je gender asymetricky, jelikoz maskulinit¢ je
pfipisovan vyssi status nez feminité, nerovnost gendert a ,,genderovanost reality* se
mj. projevuje na nerovnosti pristupu ke zdrojiim ¢i vyssim, managerskym pracovnim
pozicim.33 Rovnovazné pojednavani 0 zendch a muzich vjazyce je cilem
tzv. genderové vyvazen¢ho vyjadiovani. Lze jej dosahnout pomoci doporuceni c¢i
ustanoveni, upravu vyjadiovaci praxe doporucuji n€které statni instituce, mj. Rada
Evropy.** Zejména v souvislosti s transgenderem a nebinaritou miiZe ve vyjadfovani
dochazet k prohiesktim, jako jsou misgendering neboli osloveni rodem ¢i pouziti
zajmena, jez neodpovida genderu dotcené osoby, a deadnaming neboli oslovovani

jménem, které trans osoba pouZivala pred tranzici.®®

14  Generické maskulinum

Generické, téZ neptiznakové nebo zobectniujici maskulinum je nazev osoby
vV muzském jmenném rodu, ktery je minény jako neutralni z hlediska rodu
biologického/ptirozeného, napt. proto, ze biologicky rod ozna¢ované osoby neni
mluvéimu znamy nebo je v aktualnim kontextu povazovany za nedulezity. Generické
maskulinum se nejcastéji pouziva, kdyz mluvéi pri¢lenuje zenu, muze nebo skupinu
osob k ,,uréité profesni, statusové, funkéni nebo jiné skupiné“.36 Jako piiklad uvziti

zobeciiujicich maskulin Ize uvést véty ,,moje sestra pracuje jako psychoterapeut®,

V niz generické maskulinum oznacuje Zenu, nebo ,,ve Skole nabizime také péci

% VALDROVA, Jana. GENDER. In: CzechEncy - Novy encyklopedicky slovnik Cestiny [online].
© Masarykova univerzita, Brno 2012—-2020 [cit. 11. 4. 2024]. Dostupné z:
https://www.czechency.org/slovnik/ GENDER

% VALDROVA, Jana. GENDEROVE VYVAZENE VYJADROVANI. In: CzechEncy - Novy
encyklopedicky slovnik €estiny [online]. © Masarykova univerzita, Brno 2012-2020 [cit. 11. 4.
2024]. Dostupné z: https://www.czechency.org/slovnik/ GENDEROVE VYVAZENE
VYJADROVANI

% Pro média. In: Transparent [online]. © 2020-24 Transparent z. s. [cit. 11. 4. 2024]. Dostupné z:
https://jsmetransparent.cz/pro-media/

% VALDROVA, Jana. GENERICKE MASKULINUM. In: CzechEncy - Novy encyklopedicky
slovnik ¢estiny [online]. © Masarykova univerzita, Brno 2012-2020 [cit. 12. 4. 2024]. Dostupné z:
https://www.czechency.org/slovnik/ GENERICKE MASKULINUM
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«31 \/ druhém prikladu generické

specialniho pedagoga a asistentl pedagoga
maskulinum slouzi k oznaceni celé skupiny bez ohledu na biologicky rod, pfestoze
na dotCené Skole na pozici specidlniho pedagoga i asistenti pedagoga pracuji pouze
7eny.*® Kromé& substantiv — nazvii osob se obdobné genericky pouzivaji téZ néktera

zajmena, naptiklad ve spojeni ,,to by m&l znat kazdy*.*®

Maskulinum se pouziva jako generické, jelikoz je muzsky rod pii oznaovani
osob nebo socialni skupiny povazovan za ¢len zakladni a z lexikalniho,
slovotvorného i frekvencniho hlediska bezpﬁznakovy.40 Oproti tomu je rod Zensky
v piipad¢, kdy jsou feminina odvozena od maskulin, vzdy ptiznakovy, jelikoz
oznacuje vyhradné bytosti zenského rodu. Maskulina pfitom maji pfi pojmenovavani
bytosti dvoji roli, jednak rodové specifickou, kdy oznacuji muze, a jednak rodovée

neutralni pro pojmenovani lidskych bytosti bez ohledu na p¥irozeny rod.**

Uzivani generického maskulina ve vyjadfovaci praxi je kritizovano
genderovou a feministickou lingvistikou, které mj. sleduji, jaky ma jeho uzivani pii
oznacovani osob vliv na postaveni osob ve spolecnosti. Zejména se pak zaméfuji na
genericky maskulinni ndzvy profesi nebo pracovnich pozic a to, zda uZzivani
generického maskulina nevede k upozad’'ovani ¢i zneviditelilovani Zen, at' uz
jazykovému nebo realnému.*? Piestoze se feministickd a genderova lingvistika

rozviji az od 70., respektive 80. let 20. stoleti zeyména v Severni Americe a zapadni

%7 Kontaktni informace. ZS Komenského 66, Novy Jicin [online]. © 2024 Novy Ji¢in: ZS
Komenského 66 [cit. 12. 4. 2024]. Dostupné z: https://www.komenskeho66.cz/kontakty/kontaktni-
informace/

% Tamtéz.

% VALDROVA, Jana. GENERICKE MASKULINUM. In: CzechEncy - Novy encyklopedicky
slovnik ¢estiny [online]. © Masarykova univerzita, Brno 2012-2020 [cit. 12. 4. 2024]. Dostupné z:
https://www.czechency.org/slovnik/GENERICKE MASKULINUM

“ Tamtéz.

* CMEJRKOVA, Svétla. Rod v jazyce a komunikaci: specifika estiny. In: Slovo a slovesnost. 2002,
ro¢nik 63, &. 4, s. 263-286, Praha: Ustav pro jazyk ¢esky AV CR.

* VALDROVA, Jana. GENERICKE MASKULINUM. In: CzechEncy - Novy encyklopedicky
slovnik ¢estiny [online]. © Masarykova univerzita, Brno 2012-2020 [cit. 12. 4. 2024]. Dostupné z:
https://www.czechency.org/slovnik/ GENERICKE MASKULINUM
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43 ..y . , . , . 44
Evropé,™ jiz v roce 1946 napsal Pavel Eisner ve své knize Chram i tvrz,” Ze s€

24

V jazyce odrazi patriarchalni model uvazovani o svéte a ze ,,v evropskych jazycich je

“® Studie a vyzkumy®® dnes

odedavna nastolena nadvldda muze nad Zenou
dokléadaji, Ze si s maskulinem, byt’ pouzitym genericky, dotazovani vétSinou spojuji
muze. Alternativy ke generickému maskulinu se tvofi zejména pomoci dvou
strategii. Tou prvni je rodova specifikace, tj. pouziti obou rodl, napt. ,ucitelé
a ucitelky*. Druhou strategii je rodova neutralizace, tj. Uplné vyhnuti se vyjadieni
rodu. Lze tak wucinit kupiikladu pojmenovanim vyjadiujicim oba rody,
napf. slovesnymi ptidavnymi jmény (,,vyucujici), nebo pomoci opistt nazvii osob
(,ucitelsky sbor“).*” Problematika uZivani generického maskulina je reflektovana
v zahrani¢i zejména v némeckojazyéném prostiedi, kde se ji vénuje napt. Ursula

|48

Doleschal*® ¢i Lisa Irmen a Ute Linner*®, v Geském prostfedi pak zejména Jana

Valdrova, kterou citujeme na riznych mistech této prace.

* NEKULA, Marek a VALDROVA, Jana. FEMINISTICKA LINGVISTIKA. In: CzechEncy - Novy
encyklopedicky slovnik ¢estiny [online]. © Masarykova univerzita, Brno 2012—-2020

[cit. 12. 4. 2024]. Dostupné z: https://www.czechency.org/slovnik/FEMINISTICKA LINGVISTIKA
“EISN ER, Pavel. Chram i tvrz. Kniha o éestiné. Praha: Jaroslav Podrouzek, 1946.

* Tamtéz, s. 366. Citovano podle CMEJRKOVA, Svétla. Rod v jazyce a komunikaci: specifika
&estiny. In: Slovo a slovesnost. 2002, roénik 63, &. 4, s. 263—286, Praha: Ustav pro jazyk esky AV
CR.

* iz naptiklad VALDROVA, Jana. "Zena a védec? To mi nejde dohromady." Testy generického
maskulina v ¢eském jazyce. In: Nase ec. 2008, roénik 91, &. 1, s. 26-38, Praha: Ustav pro jazyk esky
AV CR.

" VALDROVA, Jana. GENERICKE MASKULINUM. In: CzechEncy - Novy encyklopedicky
slovnik ¢estiny [online]. © Masarykova univerzita, Brno 2012-2020 [cit. 12. 4. 2024]. Dostupné z:
https://www.czechency.org/slovnik/GENERICKE MASKULINUM

8 DOLESHAL, Ursula. Das generische Maskulinum im Deutschen. Ein historischer Spaziergang
durch die deutsche Grammatikschreibung von der Renaissance bis zur Postmoderne. In: Linguistik
online. 2002, ro¢. 11, ¢. 2. Online, PDF. Dostupné z: https://bop.unibe.ch/linguistik-
online/article/view/915

* ISMEN, Lisa a LINNER, Ute. Reprezentace genericky maskulinnich nazvii osob. Teoreticka

integrace dosavadnich poznatkt. Pfeklad Barbora SCHNELLE. In: Gender, rovné prilezitosti, vyzkum.
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1.5 Vykani

Vykani, jako protipol k tykani, je zptisob, kterym mluv¢i vici adresatovi
vyjadifuje tGctu nebo formalni vztah, a to prostfednictvim tvardt mnozného disla,
ovSem s referenci ¢isla jednotného. Jednim z projevil vykani je pouziti gramatického
plurdlu osobnich ¢i pfivlasthovacich zdjmen, i1 kdyz referuji o jedné osob¢
(napt. Mohu vam néjak pomoci?). Pokud je toto osobni zajmeno ve vété podmétem,
jmenné tvary v prisudku vykazuji tzv. hybridni shodu. Sloveso vyjadfujici osobu je
v mnozném c¢isle, naopak pficesti trpna i ¢innd, ptfechodniky nebo adjektiva jsou

v &isle jednotném (napf. Co jste to udélal?).”

Pii pluralové referenci se tykani od vykani formalné nijak nelisi (Co jste to
udélali?)®, za podobu vykéni oviem povaZujeme téZ osloveni 2. osobou mnoZného
¢isla s plurdlovou shodou v pfipadé, Ze je adresitem jedna nezndmd osoba. Tato
forma se objevuje napi. v beletrii, kdy vypravé¢ oslovuje Etenafe, v internetovych
vyhledavacich ¢i newsletterech (napft. ,,Tento e-mail jsme Vam poslali, protoze jste
nasim zakaznikem, nebo jste se prihlasili k odbéru naseho newsletteru.*) a také, coz
je dilezité pro tuto praci, v pravidlovych pokynech v deskovych hrach (napft. ,,Jste
chranéni pred postavami s ¢ 8.“°). Ke shod& v tomto pripadé dochazi podle rodu

muzského Zivotného.

2010, ro¢. 12, €. 2, s. 3—15. Online, PDF. Dostupné z: https://www.genderonline.cz/artkey/gav-
201002-0001_representing-masculine-generics-a-theoretical-integration-of-empirical-findings.php
0 ROSEN, Alexandr. VYKANI. In: CzechEncy - Novy encyklopedicky slovnik Gestiny [online].
© Masarykova univerzita, Brno 2012-2020 [cit. 8. 5. 2024]. Dostupné z:
https://www.czechency.org/slovnik/VYKANI

*! Tamtéz.

2 FAIDUTTI, Bruno. Citadela. Deskové hra. Piekladatel neuveden. MINDOK, s. r. 0., 2022, karta

Knez.
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2 Genderové neutralni jazyk

Genderove neutralni jazyk je oznaceni pro vyjadiovani, které je nesexistické,
inkluzivni a genderové vyvazené. Smyslem a cilem tohoto vyjadifovani je vyhybani
se takovym obratim a slovim, jez by se dala povazovat za ,pfedpojata,
diskriminujici nebo ponizujici, nebot’ by jejich pouziti mohlo vyvolavat dojem, ze
jedno pohlavi nebo socidlni gender je normou. Pouzivani genderové vyvazeného
a inkluzivniho vyjadfovani také pomaha potlacovat genderové stereotypy, nabada ke
zmeéné spoleCenskych postoju a pfispiva k dosazeni genderové rovnosti.“*® Jazyk se
pfitom vyviji podobné jako lidska spole¢nost, nerovnosti v jazyce jsou odrazem

. o . 54
nespravedInosti ve spole¢nosti.”

V jazyce se odrazeji postoje, chovani a zplsob vnimani reality, které
jazyk zaroven ovliviiuje. Jiz od osmdesatych let dvacatého stoleti proto vznikaji
snahy o navrzeni genderové neutralniho pouzivani jazyka s cilem nepodporovat
pfedsudky vici zddnému genderu. V druhém desetileti jednadvacéatého stoleti se jiz
zacinaji objevovat vypracované pokyny k pouzivani inkluzivniho jazyka, jez pfijaly
nekteré mezindrodni a evropské instituce (napf. Organizace spojenych narodi,
Evropsky parlament nebo Svétovéa zdravotnicka organizace), vysoké Skoly, profesni

sdruzeni & zpravodajské agentury.”

Prestoze se strategie dosazeni genderové neutrdlniho vyjadfovani
Vv jednotlivych jazycich lisi, mezi otazky spole¢né vétSin€ jazyki patii problematika
pouzivani generického maskulina (které je stale vice povazovano za diskriminaci

zen), nazvy povolani a funkci (jez by zejména pii odkazovani na konkrétni osoby

3 GENDROVE-NEUTRALNI JAZYK v Evropském parlamentu. Online, PDF. Evropsky parlament,
2018, s. 3. Dostupné z: https://www.europarl.europa.eu/cmsdata/187090/GNL_Guidelines_CS-
original.pdf

> Genderové inkluzivni jazyk — pro¢ a jak? Feminismus.cz. Ndzorovy portdl soucasného feminismu
[online]. 23. 7. 2023 [cit. 27. 5. 2024]. Dostupné z: https://www.feminismus.cz/cz/clanky/genderove-
inkluzivni-jazyk-proc-a-jak-2

% GENDROVE-NEUTRALNI JAZYK v Evropském parlamentu. Online, PDF. Evropsky parlament,
2018, s. 3. Dostupné z: https://www.europarl.europa.eu/cmsdata/187090/GNL_Guidelines_CS-
original.pdf
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mely byt formulovany genderové specificky a naopak genderové inkluzivnim
zptisobem v oznamenich o pracovnich mistech) a oslovovani (kdy v nékterych
jazycich za¢ind mizet rozliSovani rodinného stavu oslovované zeny; napt. v némc¢iné
rozliSovani ,,Frau® a,Fraulein®, tedy ,,pani“ a ,slecna®“, ustupuje ve prospéch
osloveni ,,Frau® mj. proto, Ze toto rozliSovani nema analogii u oslovovani muzi).
VéEtsi nadéji na prijeti inkluzivniho jazyka ze strany mluvcich mé vzdy takové
uzivani, které je pfirozené a nerusivé, jeho metody je proto tieba uzivat s ohledem na

typ textu a se zietelem na jeho jasnost a srozumitelnost.>®

2.1  Metodika inkluzivniho vyjadfovani v ¢estiné

»Smyslem inkluzivniho jazyka je oslovovat a oznaCovat osoby v interni
I externi komunikaci instituci zdvofile, adresné, vstiicné,” piSe genderova lingvistka
Jana Valdrova v metodice inkluzivniho vyjadfovani, jejiz doporuceni pro ceStinu
vznikla na zdkladé vyzkumii ndzvii osob v némcing, anglictiné a ,cCtyfech
slovanskych jazycich za posledni tfi desitky let [...] analyz trendd a jazykovych
doporudeni“.®” Metodika Fe§i zejména generické maskulinum, jeZ se v Geské
jazykové praxi uziva ve velké mife a nekriticky, genderové stereotypy, uzivani jmen
a tituld stejnym zpisobem u vSech pohlavi, (ne)pfechylovani piijmeni Zen,

rozliSovani rodinného stavu v osloveni Zeny a nebinarni jazyk.58

Za nezbytny krok k rovnému jazykovému vyjadiovani Valdrova poklada
pravé uvazlivé uzivani generického maskulina. Ve své metodice doporucuje

nasledujici jazykové postupy a prostiedky, které 1ze i kombinovat:

1) Doplnéni zZenskych jazykovych tvarG, a to jejich vyctem,

napt. studenti a studentky, nebo koncovkami a pfiponami zenského

°® GENDROVE-NEUTRALNI JAZYK v Evropském parlamentu. Online, PDF. Evropsky parlament,
2018, s. 7-9. Dostupné z: https://www.europarl.europa.eu/cmsdata/187090/GNL_Guidelines_CS-
original.pdf

S VALDROVA, Jana. Inkluzivni vyjadfovani v éestiné. Metodickd doporuceni. Online, PDF. Gender
a vyzkum, 2023, s. 1. Dostupné z: https://genderonline.cz/corproof.php?tartkey=gav-000000-0294

%8 Tamtéz, s. 2-3.
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)
9)

rodu. Méla by se pfitom pouzivat lomitka ¢i jiné grafické znaky
naznacujici diverzitu, jako jsou hvézdicky, napt. ucitel/ka, hrac*ka.
Abstrahovani od rodu, tj. vynechani maskulina nebo jeho nahrazeni
nazvem oboru, ¢innosti, instituce ¢i oslovenim. Napt. ,,Vas podpis
misto Podpis Zadatele*.

Pouziti pfidavnych jmen ve formé neshodného piivlastku ©¢i
slovesného piidavného jména, napf. studujici misto studenti, hrajici
misto hrdci.

Pouziti podstatnych jmen vespolnych, kterd oznacuji rizna pohlavi
bez ohledu na jejich mluvnicky rod, napt. deti, lidé, osoba.

Pouziti podstatnych jmen hromadnych, ktera jasn€é oznacuji urcitou
skupinu, napf. autorstvo nebo studentstvo.

Pouziti deixe, tedy odkazem v textu na mimojazykovy kontext,
zejména prostiednictvim ukazovacich ¢i pfivlastiovacich zajmen,
napft. zavod nasich nejmladsich misto zdvod nejmladsich sportovcii.
Pouziti opisu a neutralnich vyjadieni, napt. Jaké mate vzdelani? misto
Kde jste studoval/studovala? ¢i odborna sila misto odbornik.

Pouziti nebinarni koncovky -u, -e ¢i -X v pficestich, napt. bylx jsem.
Sttidani rodi, jez vyjadiuje fluiditu genderu, napi. Sla jsem do kina

avidel jsem ten film.

10) Onikani v ptipadé osob, které o n¢j pozadaly.

11) Pouzivani stftedniho rodu k oznaceni osob, jez se stimto rodem

identifikuji.

12) Pouzivani anglickych nazvi profesi nebo pozic, které jsou pouzitelné

pro ruzna pohlavi, napt. sales manager misto obchodni Feditel >

% VALDROVA, Jana. Inkluzivni vyjadFovani v éestiné. Metodickd doporuceni. Online, PDF. Gender
a vyzkum, 2023, s. 11-12. Dostupné z: https://genderonline.cz/corproof.php?tartkey=gav-000000-

0294
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Pii tvofeni alternativ k nevyvaZzenym vyjadienim obsahujicim genericka
maskulina se maze stat, ze tyto alternativy budou delsi, Valdrova ovSem tvrdi, Ze

»Zdvorilost by méla mit vzdy ptfednost pied jazykovou ekonomif.«®°

2.2  Moznosti prekladu bez vyjadreni rodu

Na problém s (ne)vyjadienim rodu mohou piekladatelé beletristickych textt
narazet v ptipad¢é, ze ptibéh vypravi nebo jeho hlavni postavou je osoba neznadmé
nebo nebinarni genderové identity. Praveé s touto zaludnosti se potykala Jana van
Luxemburg, piekladatelka Knihy krve®, jejiz nebinarni hlavni postava Casto
promlouva v minulém ¢ase. V pfedmluvé ke knize van Luxemburg popisuje zpiisob,
jakym k ptekladu pfistupovala a mozna feSeni vypravéni v minulém case, jelikoz
zZ prvni osoby je v ¢esting patrné, zda mluvi muz, nebo Zena (napt. sel jsem oproti sla
jsem). Misto puvodné zamyslené kombinace historického pré:zentu62 a spojeni
gramatiky singuldru a plurdlu (napft. s/i jsem) kviili mozné neptehlednosti, zptisobené
Castym spoluvyskytem této formy s obvyklou prvni osobou mnozného ¢isla (tedy s/
jsem vedle sli jsme), nakonec pickladatelka zvolila pouze historicky prézens
a Vv ptipadné nezbytného uziti minulého €asu pouziva neutrdlni obraty, v nichZ rod

mluvciho neni vyjadieny (typu napadlo mé namisto dostal/a jsem ndpaa’).s3

Kromé neutrdlnich vyjadieni a kombinace gramatické formy jednotného
amnozného cisla lze v préteritu ve vztahu k nebinarnim lidem pouzit 1 dalSich
jazykovych prostredkti, které neimplikuji pfislusnost k urcitému pohlavi/genderu.

Krom¢ shody se stiednim rodem (bylo jsem), které ovSem mulze pusobit az

% VALDROVA, Jana. Inkluzivni vyjadfovani v éestiné. Metodickd doporuceni. Online, PDF. Gender
a vyzkum, 2023, s. 5. Dostupné z: https://genderonline.cz/corproof.php?tartkey=gav-000000-0294

L L'HORIZON, Kim de. Kniha krve. Pieklad Jana VAN LUXEMBURG. Brno: Host, 2023.

%2 Historicky prézens je termin ozna¢ujici specialni uziti formy pritomného ¢asu na udalost &i stav

v minulosti, nejéast&ji ve vypravéni o minulé udalosti. Blize viz STICHA, Frantiiek. HISTORICKY
PREZENS. In: CzechEncy - Novy encyklopedicky slovnik &estiny [online]. © Masarykova univerzita,
Brno 20122020 [cit. 12. 5. 2024]. Dostupné z: https://www.czechency.org/slovnik/HISTORICKY
PREZENS

% VAN LUXEMBURG, Jana. Pfedmluva. In: L'HORIZON, Kim de. Kniha krve. Pfeklad Jana VAN
LUXEMBURG. Brno: Host, 2023, s. 9-10.
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dehumanizujicim dojmem, ¢i mnozného ¢isla, u né&jz je ale tfeba zvolit rodovou
koncovku (tedy byli nebo byly jsme), se objevuje stiidani koncovek Zenského
a muzského rodu, specialni nebinarni koncovky zminéné jiz v ptedchozi podkapitole
(napf. -e, -u, byle/bylu jsem, spolu se zajmeny one/onu®®) nebo pismeno x (napf. bylx
jsem), coby znak nahrazujici libovolnou koncovku. Dal§im ¢astym zptsobem, jenz se
objevuje hlavné v psanych textech, je pouzivani hvézdicky (napi. byl*a jsem), ktera

zahrnuje celé spektrum identit.®®

V piipadé¢ deskovych her vyvstava problematika (ne)vyjadieni jmenného rodu
na dvou urovnich. Prvni z nich jsou pravidlové texty, jez oslovuji hrace ¢i hracku
Vv druhé osobé nebo o nich referuji v tfeti osob&. Druhou uroven predstavuji
pribéhové texty, v nichz se, nejcastéji v druhé osobé, vypravi o hracskych postavach,
tedy rolich, jez hraci a hracky v piibéhu hry ztvarnuji a jejichZz genderova identita
nemusi byt striktné urcena. V takovych piipadech by se pieklad dle naseho nézoru
m¢l vyjadieni jmenného rodu co mozna nejvice vyhnout, aniz by tim pfitom utrpéla

srozumitelnost pokynut a pravidel (k tomu blize viz kapitolu 4).

64 NOVOTNA, Barbora. One, onu, X & *. Nebinarni lidé se nesnazi zni¢it Cestinu, jen bojuji za sva
prava. In: Média IKSZ [online]. © 2024 Média IKSZ [cit. 12. 5. 2024]. Dostupné z:
https://media.fsv.cuni.cz/2023/05/12/one-onu-x-ci-nebinarni-lide-se-nesnazi-znicit-cestinu-jen-bojuji-
za-sva-prava/

% Zajimavé dotazy. In: Jazykovd poradna [online] (2008-2024). Praha: Ustav pro jazyk Sesky AV
CR, v. v. 1. [cit. 12. 5.2024]. Dostupné z: https://ujc.avcr.cz/jazykova-poradna/zajimave-

dotazy/240129-zajimave-dotazy-nebinarni-cestina.html
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3 Principy analyzy

3.1 Volba materialu

V nasi analyze inkluzivniho, respektive genderové neutrdlniho jazyka
v deskovych hrach® se zaméfime na to, jak se zejména prace se jmennym rodem
ajeho (ne)vyjadienim, prechylovanim a generickym maskulinem projevuje
v profesionalnich Ceskych prekladech deskovych her, ato napfic rlznymi
vydavatelstvimi, pfipadné i mezi jednotlivymi piekladateli a prekladatelkami. Hry
proto byly vybrany zejména ve snaze zahrnout vSechny vyznamné vydavatelské
subjekty, které funguji na ¢eském deskohernim trhu, ale i s ohledem na vyzkumné
otazky, s ¢imz nam pomohla vlastni prakticka zkuSenost s prekladanim deskovych
her do Cestiny i S ni spojena orientace V této oblasti. Kompletni soubor deskovych
her, z nichZ jsme Vv této praci Cerpali, pro jeho délku uvadime pouze v seznamu

pouzité literatury.

V paté kapitole této prace, ktera se zabyva nazory hrac¢ské komunity, jsou
jako hlavni zdroj vyuzity odpovédi z vlastniho anonymniho dotazniku s nazvem

Vnimani generického maskulina a jmenného rodu v deskovych hrach.

3.2  Zpisob analyzy

Jadrem nasi prace je analyza ndvodi a herniho materidlu vybranych
deskovych her z hlediska tfi tematickych okruhd: piechylovani, pouZzivani
generickych maskulin a vyjadfovani rodu pfi oslovovani hra¢h a hracek.
Z analyzovanych textid vybirdme z hlediska inkluzivniho jazyka ptikladné, ale téz
problematické pasaze, jejichz mozZné feSeni se snaZime prednést, a to idealné

zplisoby taktéz nalezenymi v ramci analyzy a na zaklad€ vlastni praxe v této oblasti.
Posledni kapitola prace piinds$i shrnuti naSich zjiSténi a uvadi nékolik
doporucenych prostiedkt a postupli pro piekladatele ve snaze docilit genderove

neutralniho jazyka, nebo se mu alespon pfibliZit.

% Oznaceni ,,deskové hry* pouzivame obecné jako zastieujici pojem pro moderni spole¢enské hry,

pfestoze by v nékterych piipadech bylo z technického hlediska vhodnéjsi spise oznaceni ,,karetni hra.
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3.3  Vyzkumné otazky

V analyze toho, zda a jak se v ¢eskych piekladech deskovych her projevuji

principy genderové neutralniho jazyka, jsme se pokusili najit odpovéd na tyto

vyzkumné otazky:

1)

2)

3)

4)
5)

Prechyluji Cesti vydavatelé piijmeni zahrani¢nich autorek deskovych
her?

Prechyluji Cesti vydavatelé ptfijmeni zenskych postav v deskovych
hrach?

Projevuje se v ¢eskych ptekladech deskovych her snaha nepouZzivat
generické maskulinum?

Pokud text ve hie oslovuje ,,tebe* ¢i ,,vas®, pouziva rodové koncovky?

Jaky nazor mé na tuto problematiku ¢eska hracska komunita?
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4 Analyza

4.1  Ptechylovani piijmeni

Tabulka niZze obsahuje vycet deskovych her autorek-designérek, jez byly do
dnesniho dne vydany v Cestiné a které se ndm podatilo dohledat, s vyjimkou her
autorsko-manzelskych dvojic, jejichz piijmeni je na krabici hry uvedeno pouze
jednou, a nelze tak jednoznacné urcit, zda k piechyleni doSlo ¢i nikoli, napf. ,,Inka
a Markus Brand“ v piipadé hry Kronika panstvi® & ,,Daniela a Christian Stohrovic
u hry Obrdzky®®. K vyhledani tituli ndm poslouZil katalog serveru Zatrolené hry®,
Vv jehoZ databazi jsou uvedeni pouze autofi/autorky a nikoli dal$i profese, proto jsme
se zam¢fili pouze na né€ a jiZ ne napi. na ilustratorky. Pro zjednoduseni téZ uvadime
pouze zékladni hry a ne jejich rozsiteni, jelikoz se v nich autorské tymy zpravidla

opakuji.

Z dohledanych Sestadvaceti her jsou pfijmeni ponechéna v pivodnim tvaru
bez ptfechyleni u Sestnacti tituld, tedy v 61,5 %. Za povSimnuti stoji, Ze spolecnym
jmenovatelem u pfechylenych ptfijmeni kromé jednoho je vydavatelstvi MINDOK,
které ovSem v tomto ohledu neni konzistentni, jelikoZ ve ¢tyfech dalSich ptipadech
ponechava piijmeni autorek bez prechyleni. K nejednotnému ptistupu k prechylovani
dochazi iv piipad¢ jedné autorky v ramci stejného vydavatelstvi, konkrétné Molly
Johnson, jejiz prijmeni je ve hie Zbodni saldt™ z roku 2019 ponechano v pivodni
podobé, zatimco ve tfech dalSich novéjsich hrach z let 2022-2024 je uvedeno
Vv prechyleném tvaru Johnsonova. Z vlastni zkuSenosti vime, Ze vedeni vydavatelstvi

preferuje prechyleny zapis Zenskych piijmeni, a tak i pfijmeni japonské autorky hry

* BRAND, Inka a Markus. Kronika panstvi. Deskové hra. Preklad Jiti KLUMPAR. Albi, 2012.
% STOHROVI, Daniela a Christian. Obrdzky. Deskova hra. Pieklad Daniel KNAPEK. MINDOK,
2021.

% Katalog her. In: Zatrolené hry [online] (2007—2024). © Ondiej Myslivecek. Dostupné z:
https://www.zatrolene-hry.cz/katalog-her/

0 JOHNSON, Molly; MELVIN, Robert a STANKEWICH, Shawn. Zbodni saldt. Deskové hra.
Pieklad Karel VLASAK. MINDOK, 2019.
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Chyt Iva! je na krabici uvedeno v prechyleném tvaru Madoka Kitaova,™ piestoze se
orientalni piijmeni obvykle neptechyluji,’* zatimco v pravidlech hry je jiZ autor&ino
jméno uvedeno v nepfechyleném tvaru.”” Mimo vydavatelstvi MINDOK se
prechylené pfijmeni autorky hry, Kami Mandellovd, objevuje v jednom piipadé
u vydavatelstvi REXhry, zatimco v pfipadé druhém, Joanna Kijanka, je piijemni

ponechéno v ptivodnim tvaru.

"M KITAOVA, Madoka. Chyt Iva! Deskova hra. Pieklad Daniel KNAPEK. MINDOK, 2020.
"2 Viz kapitolu 1.1.1.
" KITAOVA, Madoka. Chyt lva! Deskova hra. Preklad Daniel KNAPEK. MINDOK, 2020, pravidla

hry, s. 4.
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Tabulka 1: Piechylovani piijmeni autorek deskovych her vydanych v ¢estiné

Hra Jméno autorky Vydavatelstvi Preklad Pi'echyleni
Duplik Amanda A. Kohout Albi neuvedeno Ne
Ponozkozrouti Anja Dreier-Briickner Blackfire GameRock Ne
Studio
V¢elin Connie Vogelmann Albi neuveden Ne
Na kiidlech draka Connie MINDOK Michal Starek, ANo
Vogelmannova Karel Vlasak
Superspunti: Ekaterina MINDOK Daniel Knapek Ano
Susenkam na stopé Pluzhnikovova
Uték z blazince: Cast 1 Ekaterina MINDOK Daniel Knapek Ano
&2 Pluzhnikovova
Mariposas Elizabeth Hargrave Albi Jan Dvoiak Ne
Na ktidlech Elizabeth Hargraveova MINDOK Karel Vlasak Ano
Rekni to kvétinou Elizabeth Hargraveova MINDOK Karel Vlasak Ano
Stvanice Engin Kunter Fox in the Box Petr Stastny Ne
Golem Flaminia Brasini TLAMA Ondfej Polak Ne
games
Lorenzo il Magnifico  Flaminia Brasini Albi Karel Vlasak Ne
Udoli krél Flaminia Brasini MINDOK Cauly Ne
Vrazda k vecefi: Flaminia Brasini Albi neuvedeno Ne
Opona padla
Vrazda k vecefi: Flaminia Brasini Albi neuvedeno Ne
Smrtelny htich
Pan prstent: Putovani ~ Grace Holdinghaus Blackfire GameRock Ne
po Stiedozemi Studio
Settlers: Vladcové Joanna Kijanka REXhry Michal Starek Ne
Severu
Harry Potter: Boj o Kami Mandellova REXhry Vladimir Smolik Ano

Bradavice — Obrana
proti ¢erné magii

Chyt’ Iva Madoka Kitaova MINDOK Daniel Knapek Ano
Dixit Marie Cardouat Blackfire Petr Janda Ne
Sesty smysl Mary Flanagan MINDOK Daniel Knapek, Ne
Kacka
Novakova
Zbodni salat Molly Johnson MINDOK Karel Vlasak Ne
Klofni rybku Molly Johnsonova MINDOK Daniel Knapek Ano
Pokojovky Molly Johnsonova MINDOK Karel Vlasak Ano
Zboduj mésto Molly Johnsonova MINDOK Karel Vlasak Ano
Bananagrams Rena Nathanson MINDOK neuvedeno Ne
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Pristup k pfechylovani ptijmeni zenskych postav ve hrach také neni jednotny,
lisi se dokonce i v ramci riznych titulti stejného vydavatelstvi. Napiiklad ve hie ISS
Vanguard” vydavatelstvi Albi, zasazené¢ do budoucnosti se objevuji piechylena
ptijmeni, jako jsou Millie Petersovd, Evelyn Castillovd, Elizabeth Logueovd ¢i Li
Tengovad,” prestoze piijmeni Zen podilejicich se na vzniku hry, uvedena v tirazi,
zistala v piivodni podobé (napi. Aleksandra Otremba ¢i Ewa Labak).”® Vedle toho se
ovSem ve hie Unmatched Dobrodruzstvi stejného vydavatelstvi objevuji
nepiechylend jména postav Dr. Jill Trent a Annie Christmas.”” V riiznych dalsich
hrach Ceskych vydavatelstvi tak nachazime jak prechylena pfijmeni, napf. Kasumi
Aosimovd a Mac Mara Johnsonova v titulu Spici bohové™ nebo Claire Harperovd
a Elizabeth Allisterovd ve he Podezieli'”, tak ptijmeni nepfechylena, napi. Beatrice
Sharpe ¢ Samira Dualeh ve hie Nevyzpytateln™ nebo Vera Vosh v titulu
Radlands™. Za pozoruhodny povazujeme nejednotny piistup k prechylovani ve hie

Panstvi hrizy® a jejich péti rozsifenich. Zatimco v zékladni hie a prvnich tiech

rozsifenich® se objevuji jména v nepfechylené podobé, napi. Wendy Adams ¢i

74 PISKORSKI, Krzysztof; SWIERKOT, Marcin; ORACZ, Michat a SAMBORSKI, Pawel. ISS
Vanguard. Deskové hra. Pfeklad Jan CIZNER, Viktor DOBROVOLNY, Jan DVORAK, Richard
JANDA, Mirka JANDOVA et al. Albi, 2024.

™ Tamtéz.

’® Tamtéz, pravidla hry, s. 3.

" HAGER, Jason a RECKER, Darren. Unmatched Dobrodruzstvi — Uzasné pribéhy. Deskova hra.
Pieklad David ROZSIVAL a Tereza PADECKA. Albi, 2024.

8 LAUKAT, Ryan. Spici bohové. Deskova hra. Pieklad Alena BYRNE a Ondfej ZABLOUDIL
PECHNIK. REXhry, 2023.

" MONTIAGE, Gillaume. Podezreli: Claire Harperovd vstupuje na scénu. Deskova hra. Preklad
Barbora VANKOVA. TLAMA games, 2021.

8 EANCHI, Tony. Nevyzpytatelni. Deskova hra. Preklad Petr PELIKAN. ADC Blackfire
Entertainment, s. r. 0., 2021.

81 PIECHNICK, Daniel. Radlands: Gangy Pustiny. Deskova hra. P¥eklad Ondfej POLAK. TLAMA
games, 2021.

82 VALLENS, Niki. Panstvi hriizy: Druhd edice. Deskova hra. Preklad Michal MULLER a Jif
LEDVINKA. ADC Blackfire Entertainment, s. r. 0., 2018.

83 . P o ; q ey 1 o
Jedna se o prvni tii rozsiteni podle ptivodniho, nikoli ¢eského vydani.
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Agatha Crane v zakladni hie®, Akachi Onyele v rozsiteni Za prahem®®, Marie
Lambeau a Diana Stanley v rozsifeni Ulice Arkhamu® aLily Chen v rozsifeni
Svatyne Soumraku®’, Vv nejnovéjSich dvou rozsifenich jsou jiz zenskd piijmeni
prechylena, napf. Agnes Bakerovd V rozsiteni Désivé vypravy® nebo Daniela

’ ’ vy ’ , 89
Reyesova a Ursula Downsova V rozsiteni Hadi cesta™ .

Ve vlastni ptekladatelské a korektorské praxi preferujeme neptechylovat
pfijmeni skute¢nych osob na krabicich her a v tirdzich pravidel, jakkoli je to pfi
rozdilnych nazorech vydavatelii jen mozné. Jako vyrazny argument pro ponechani
pfijmeni cizinek v pavodnim tvaru vnimame fakt, Ze i v Ceské republice
V soucasnosti stoupa pocet zen, jez uzivaji piijmeni v neptechylené podobé¢, coz je jiz
diky novele zdkona o matrikach, jménu a piijmeni umoznéno nejen pro manzelky pfi
uzavieni siatku, ale téZ pro jejich dcery (viz kapitolu 1.1.1), nevidime tedy jiz
mnoho divodu, pro¢ ptfechylenou formu piijmeni pfisuzovat cizinkdm. V ptipadé
zenskych postav ve hrach nevniméme pfechylovani piijmeni jako nijak zdsadné
problematické, pokud odpovida povaze a zasazeni piibéhu. V piibézich zasazenych
do minulosti naseho svéta obvykle volime spiSe ptechylovani, jelikoz odpovida ceské

dobové normé, V piipadé fantastiky ¢i ptibézich zasazenych do budoucnosti naopak

8 VALLENS, Niki. Panstvi hriizy: Druhd edice. Deskova hra. Preklad Michal MULLER a Jiti
LEDVINKA. ADC Blackfire Entertainment, s. r. 0., 2018.

8 CENTELL-DUNK, Kara a VALLENS, Niki. Panstvi hriizy: Druhd edice — Za prahem. Deskova
hra. Pieklad Michal MULLER. ADC Blackfire Entertainment, s. r. 0., 2022.

8 CENTELL-DUNK, Kara; FANCHI, Tony a HOLDINGHAUS, Grace. Panstvi hrizy: Druhd edice
— Ulice Arkhamu. Deskova hra. Pieklad Jiti LEDVINKA a Michal MULLER. ADC Blackfire
Entertainment, s. r. 0., 2021.

87 CENTELL-DUNK, Kara a HOLDINGHAUS, Grace. Panstvi hriizy: Druha edice — Svatyné
soumraku. Deskova hra. Preklad Michal MULLER. ADC Blackfire Entertainment, s. r. 0., 2019.

8 CENTELL-DUNK, Kara. Panstvi hriizy: Druhd edice — Désivé vypravy. Deskova hra. Pieklad
Michal MULLER. ADC Blackfire Entertainment, s. r. 0., 2020.

% Toto rozsiteni v Geském jazyce dosud fyzicky nevyslo, Gesky preklad je ale jiz k dispozici

v doprovodné aplikaci. CENTELL-DUNK, Kara a VENUGOPALAN, Amudha. Panstvi hriizy:
Druha edice — Hadi cesta. Deskova hra. Pieklad neznamy. ADC Blackfire Entertainment, s. r. 0.,
[2024].
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preferujeme zenska piijmeni nepfechylovat a ponechat nesklonna. V praxi se tento
pfistup projevil v autorem této prace piekladané sérii detektivnich her Kronika
zloc¢inu vydavatelstvi MINDOK, kde se napf. v titulu Kronika zlocinu: Noir,
zasazen¢ho do 40. let v USA, objevuji postavy Thelma Dottova nebo Carmen
Westovad,”® zatimco v dile Kronika zlocinu: 2400, jez se odehrava v pafizské
budoucnosti, jsou piijmeni postav, véetné hlavni hrdinky, nepiechylena, napt. Lydia
Duval ¢i Kalia Lavel, a v textu zustavaji nesklonna: ,,,Kalio Lavel, zpomalte! * slysis

Kapitaniv hlas. «ccdl

4.2  Generické maskulinum ,,hrac«

Vsechny analyzované deskové hry v pravidlech i na kartach pouzivaji
generické maskulinum ,hrac”, a to sjedinou vyjimkou, kterou je hra Soumrak
vydavatelstvi Tlama Games, v jejichZ pravidlech je toto generické maskulinum na
jednom misté nahrazeno vyctem, coZz coby rodova specifikace je jedna ze dvou
strategii, jak utvofit alternativu ke generickému maskulinu, jez jsme zminili
v kapitole 1.4: ,Hra¢ & hrdacka s nejvyssim poctem viteznych bodit (VB) zvitézi
ausedne na Carovny trin, z néhoz bude viddnout nové ére carodéjného svéta.*®
| vtomto pfipad€¢ se ovSem jednad o jediny vyskyt slova ,hrdcka* v celé hie, ve
zbytku pravidel i na veskerém dalsim hernim materialu se jiz objevuje pouze
generické maskulinum ,,Ardc* v ptisluSném tvaru. Druhou strategii, jiz se tvofi
alternativy ke generickému maskulinu, je rodova neutralizace. Jednou z moznosti,
jak se neutralizace v pravidlech deskovych her dosahuje, je v piipadé generického

maskulina ,,irac* jeho alternace se zdjmenem ,,kdo*, které sice vykazuje rodové rysy

a dochazi u néj ke shodé¢ ve formé muzské Zivotné, ale pro jeho obecny vyznam

% CICUREL, David. Kronika zlo¢inu: Noir. Deskova hra. Pfeklad Daniel KNAPEK. MINDOK,
s.T.0.,2020.

** CICUREL, David. Kronika zlo¢inu: 2400. Deskové hra. Pfeklad Daniel KNAPEK. MINDOK,
s.r.0.,2023.

%2 SILVIO, Stefano Di. Soumrak. Deskova hra. Pieklad Ondfej POLAK. Tlama Games, 2024, pravidla
hry, s. 6.
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.93 . - . - vevr v -1, . s1.r
,080bovosti“™ jej povazujeme za vhodnéj$i nez generickd maskulina, a neutrdlni

obraty bez vyjadfeni rodu, napt. ,,Kdo dosdhne nejvyssiho souctu bodi, zvitézi

94

a stane se Kralovskym mistrem stavitelem.””" namisto myslitelného ,,Hrdc, ktery

(3

dosahne nejvyssiho souctu bodu...“. Prestoze se ve stejném souvéeti objevuje
generické maskulinum ,,mistr stavitel“, povazujeme pouziti zajmena ,kdo*“ za
vhodné, jelikoz se tim mnozstvi muzskych tvarti zmirni. Kladné téz hodnotime uziti
neutralniho tvaru ,,zvitézi* namisto obratu ,,stane se vitezem®, které se v pravidlech
deskovych her také objevuje, napt.: ,,Vitezem se stava hrac, ktery ziskal nejvice
vitéznych bodii.“® Pouziti zajmena ,,kdo* coby alternativy, respektive sniZeni podtu
opakovani maskulina ,,irac®, se objevuje ve vice hrach, byt ne vzdy se takto podari
zcela vyhnout vyjadfeni rodu, jako je tomu napi. ve hie TO (NE)CHCES! —

POPOVA KULTURA®, v jejichZ pravidlech se vedle véty ,,Kdo bude mit na konci
vr o/ oy ] <98

M v

s vyjadienym muzskym rodem v -l-ovém pficesti. Pouzitim pfitomného ¢asu v celém
souvéti by ovSem bylo mozné se vyjadieni rodu vyhnout: ,,Kdo ma nejnizsi skore,

vyhrava!*

| v pfipadé, Ze se v deskové hfe namisto slova ,,hrac* pouziva jiné oznaceni
pro osobu hrajici onu hru (napf. souper, hrdina, napovida¢ atp.), je tento vyraz ve
vSech ptipadech formy generického maskulina, napt.: ,,Zahraj poté, co se jiny hrdina

pokusil prekonat vyzvu.“99 V ptipad¢ pravidlovych pokyni (at’ uz v samotnych

% KOMAREK, Miroslav; KORENSKY, Jan; PETR, Jan a VESELKOVA, Jarmila. Mluvnice cestiny.
(2), Tvaroslovi. 1. vydani. Praha: Academia, 1986, s. 103.

% FAIDUTTI, Bruno. Citadela. Deskové hra. Piekladatel neuveden. MINDOK, s. r. 0., 2022, pravidla
hry, s. 1.

% KOTRY, Matus. Alchymiste. Deskova hra. Peklad Lucka ENDLOVA. MINDOK, s. r. 0., 2014,
pravidla hry, s. 17.

% LAPP, Kasper. TO (NE)CHCES! — POPOVA KULTURA. Deskova hra. Piekladatel neuveden.
Ravensburger, 2024.

% Tamté, pravidla hry, s. 2.

% Tamtéz, pravidla hry, s. 12.

% O’NEALOVI, Chris a Johnny. Osud dobrodruha. Deskova hra. Pieklad Daniel KNAPEK.
MINDOK, s. r. 0., 2020, karta Sabotdz.
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pravidlech hry ve smyslu navodu, nebo na kartach ¢i jiném materialu pouzivaném
pfimo ve hie) je to pochopitelné, jelikoz je v takovém piipadé na prvnim misté
pozadavek jasnosti a jednoznacnosti a mozné alternativy, jakymi je napt. vycet
(,hrac nebo hracka*) Ci slovesné piidavné jméno (,,hrajici), by mohly ztizit
srozumitelnost textu (nehled€ na to, Ze je na hernim materidlu ¢asto omezeny prostor
pro text). Srovnejme napiiklad pavodni pokyn ,,Urcete hrdce a jmenujte kartu (ne
Straznou). Pokud ma hrdac tuto kartu, Vtomto kole konc <100 s alternativnimi
textacemi ,,Urcete hrdace nebo hracku a jmenujte kartu (ne Straznou). Pokud ma hrac¢
Ci hracka tuto kartu, v tomto kole konci.” a ,,Urcete hrajici/ho a jmenujte kartu (ne
Straznou). Pokud ma hrajici tuto kartu, vtomto kole konci.*“. Ptestoze by z druhé
véty oznaceni hrdc/hrdacka/hrajici mohlo byt vypusténo, aniz by tim utrpéla jeji

srozumitelnost, myslitelné alternativy ve véte prvni piisobi az tézkopadnym dojmem.

Ptidavné jméno ,,irajici se v praxi nepouzivéd ani na krabicich deskovych
her, kde by o ném bylo mozné uvazovat jako o alternativé ke generickému maskulinu
Hhrac® v ramci informativnich textd o poétu osob, pro které je hra urcena, tedy
napft. ,,pro 2—4 hrajici* namisto ,,pro 2—4 hrace*. Piesné tuto formu, v plném znéni
Lhra pro 24 hrajici od 11 do milionu let* zvolil autor Martin Kolacek, kdyz se ve
facebookové skupiné Deskovky pro tii bratry chtél poradit o mozné ilustraci na
krabici své chystané deskové hry o pravéku.101 Uziti adjektiva ,,hrajici®, které autor
obhajuje slovy ,,Jinak vim, Ze slovo "hrajici" je nezvyklé, ale ja se snazim vyhybat

,“102 se

generickému maskulinu, kde to jen jde. A tady to podle mé¢ — tésné — jde
setkalo s kritikou ostatnich uzivatelt, za vSechny uved'me napiiklad ,,Add [sic]

hrajici je na vés, ale za mé& je to hloupost. Je to takova zbyte¢nd hra a beh proti zdi,

100 K ANAI, Seiji. Milostny dopis. Deskové hra. Preklad Michal KAIMA. MINDOK, 2013. Karta
Strazna.

101 K OLACEK, Martin. Ahoj piatelé, chystam novou deskovou hru ze série "Dé&jepisné deskovky",
a to tu uplné prvni. In: Facebook [online]. 28. 4. 2024 [cit. 10. 6. 2024]. Dostupné z:
https://www.facebook.com/photo?fbid=10234668205109204

102 .
Tamtéz.
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s . N A 103
protoze hraci jsou i Zeny a déti. Nicméné vaSe volba.*

¢i ,,A ti hrajici mi také
pfipadnou divni... Nelze to obejit tieba vhodnou ikonografii?**®* Autorka posledni
citované odpovédi pozd€ji sama upfesiuje, ze na rozdil od autora piispeévku
s generickym maskulinem problém nema a, coz povazujeme za dulezité, sama se
povazuje za hrace“.'® Jeden zkomentdfd téZ upozorfioval na moZnou
dvojsmyslnost slovniho spojeni ,,hrajici od 11 do milionu let*: ,,na me to pusobi, ze
to budeme hrat 11 let, pokud nam to fakt puj de. 1% Ag se tedy jedna o jediny vzorek,
navic jesté¢ ve stadiu piiprav, zda se, ze se ani tento dobfe minény zpusob, jak se
vyhnout generickému maskulinu pomoci pfidavného jména utvoren¢ho od slovesa,

nemusi setkat ze strany hra¢ské komunity s pochopenim.

V nékterych ptipadech, jakymi jsou napiiklad hry ze série Similo, konkrétné

nami analyzované Similo: Pdn prstenii™® a Similo: Harry Potter’®, je oviem dle

naseho nazoru mozné genericka maskulina napovida¢ a hleda¢ v pravidlech hry
zcela nahradit slovesnymi pfidavnymi jmény napovidajici a hledajici, aniz by tim
jakkoli utrpéla srozumitelnost textu, napt.. ,,Napovidajici musi zahrat z ruky

3

1 napoveédu, ktera pomiize Hledajicim urcit tajnou postavu.“ namisto ,,Napovidac

musi zahrat z ruky 1 napovedu, ktera pomize Hledaciim urcit tajnou postavu.“log ¢i
»~INapovidajici nesmi mluvit, gestikulovat ¢i jakkoli jinak komunikovat s Hledajicimi.*

namisto ,,Napovidaci nesmi mluvit, gestikulovat ¢i jakkoli jinak komunikovat

183 ILLICHMAN, Pavel. In: KOLACEK, Martin. Ahoj pfatelé, chystam novou deskovou hru ze série
"Dégjepisné deskovky", a to tu uplné prvni. In: Facebook [online]. 28. 4. 2024 [cit. 10. 6. 2024].
Dostupné z: https://www.facebook.com/photo?fbid=10234668205109204

1% BOROVCOVA TESAROVA, Michaela. In: Tamtéz.

1% BOROVCOVA TESAROVA, Michaela. In: KOLACEK, Martin. Ahoj pfételé, chystim novou
deskovou hru ze série "Dé&jepisné deskovky", a to tu uplné prvni. In: Facebook [online]. 28. 4. 2024
[cit. 10. 6. 2024]. Dostupné z: https://www.facebook.com/photo?fbid=10234668205109204

1% HUBNEROVA, Karolina. In: Tamtéz.

7 HACH, Hjalmar, ZI1ZZI, Pierluca a CHIACCHIERA, Martino. Similo: Pdn prstenii. Deskova hra.
Pieklad Ondiej POLAK a David ROZSIVAL. Albi, 2023.

1% HACH, Hjalmar, Z1ZZI, Pierluca a CHIACCHIERA, Martino. Similo: Harry Potter. Deskova hra.
Pieklad Tereza PADECKA. Albi, 2023.

199 Tamtéz, pravidla hry.
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s Hledaci“"® Generické maskulinum ,,irdc™ potom lze v nékterych vyskytech
vypustit ¢i alesponi zmirnit kombinaci vyétu a vhodné pouzitych zajmen, napt.:
LVyberte jednoho ¢i jednu z hracii, kdo bude NAPOVIDAJICI Ostatni budou
HLEDAJICIL* misto ,,Vyberte jednoko hrdce, ktery bude NAPOVIDACEM. Ostatni
budou HLEDACL“**

Z analyzovanych her pfitom Zadnd pouzivani generického maskulina nijak
nereflektuje, s vyjimkou jiz v uvodu této prace zminéném rozsifeni hry Minecraft:
Builders & Biomes: ,,Mluvnicka forma genderového maskulina je pouzita vyhradné
za ucelem lepsi Citelnosti a je v kazdém pripadé minéena jako genderove neutrdlni.“?
Z4dné jiné obdobné vyjadieni nebylo v pravidlech deskovych her vydanych v &esting
nalezeno. Tématu genderu se kromé této dotyka pouze poznamka piekladatele z hry
Citadela DeLuxe vydavatelstvi MINDOK z roku 2017, ktera je vsak jiného, téméf
opacného vyznéni: ,,Vydavatel se bohuzel, zjevné pod viivem genderové ideologie,
rozhodl znacnou cdast tradicnich muzskych postav z piivodnich vydani hry zmenit na
zenské. Politické ideologie by v hrdach nemély mit misto. I kdyz ponechame stranou
naprostou ahistoricnost nékterych takto vytvorenych novych postav i urcité
komplikace p7i prechyleni nazvii v ceském jazyce, pro mnoho hraci zvyklych na
puvodni hru muze byt zména neprijemné matouci.“*** Za pozornost stoji, Ze
v pravidlech dostupnych online na strankach vydavatele bylo oproti tiS§téné verzi
znéni této poznamky pozmeénéno: ,,Vydavatel se v ramci genderové vyvazenosti
rozhodl znacnou cast muzskych postav z piivodnich vydani hry zménit na Zenske,

samoziejmé véetné ilustrace. Cesky preklad Citadely Deluxe byl proto této zméné

prizpusoben i za cenu toho, Ze se nékteré postavy jmenuji jinak nez jejich ,predlohy

10 HACH, Hjalmar, Z1ZZI, Pierluca a CHIACCHIERA, Martino. Similo: Harry Potter. Deskova hra.
Pieklad Tereza PADECKA. Albi, 2023., pravidla hry.

U HACH, Hjalmar, Z1ZZI, Pierluca a CHIACCHIERA, Martino. Similo: Pén prstenii. Deskova hra.
Pieklad Ondiej POLAK a David ROZSIVAL. Albi, 2023, pravidla hry.

12 BLUM, Ulrich. Minecraft: Builders & Biomes — Farmer’s Market Expansion. Deskové hra.
Prekladatel neuveden. Ravesburger, 2021, pravidla hry s. 2.

13 EAIDUTTI, Bruno. Citadela DeLuxe. Deskové hra. Piekladatel neuveden. MINDOK, s. r. 0., 2017,
pravidla hry, s. 9.
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ve hre Citadela. Piivodni terminologie je uvedena v poznamkdach pod carou — verime,
e hraciim navyklym na hru Citadela pozndmky pomohou rychleji se zorientovat.“***
V novém vydani téze hry z roku 2022 s jinak totoznym piekladem jiZ tato poznamka

zcela chybi.115

Generickd maskulina se objevuji téZ v nazvech deskovych her, za vSechny
jmenujme napf. tituly Hrdina v kostce™® & Osud dobrodruha’. Kromé& maskulin
Vnazvu maji obé hry spolecné téz téma, jimz je tvofeni fantasknich hrdind,
respektive hrdinek, a jejich ptibéht. Pohlavi si Ize u prvni jmenované hry libovolné
vybrat jako muzské ¢i Zenské a v piipadé druhého titulu neni ve hie nijak striktné
ureno. S touto neurCenosti atedy volnosti ovSem ve hie Osud dobrodruha
nekoresponduji ne¢které karty urcujici ptibéhové pozadi tvotrenych postav, konkrétné
pivod, pohnutky a osud, Vv genericky maskulinnim tvaru, jako jsou ,,Horal“,
Prizkumnik® ¢ ,.Dédic trimu M8 AC se piekladatel, autor této prace, pokousel

vyhybat maskulinim, cozZ se podafilo napt. v ptipadé karet ,,Pdze* nebo Stistko* 1

, . . 12
a koncovkam rodu Zivotného?°

, @ jednou ze zvazovanych moznosti, jak toho docilit,
bylo téz doplnéni nazvi dotcenych karet o sufixy zenského rodu oddélené lomitkem
(tedy napt. ,,Prizkumnik/ce’), z4dné z moznych feSeni nebylo shleddno jako
stoprocentni, a tak bylo ve shod€ s vydavatelstvim rozhodnuto ve prospéch
generickych maskulin. Zpétn€ dodnes nevidime elegantnéjsi feSeni, a jelikoz se hra
pro nepiili§ velky komeréni uspéch v ceStiné pravdépodobné nedocka dotisku,
nebude mozné ¢eské vydani ani doplnit o poznamku piekladatele, pro kterou bychom

se pravdépodobné rozhodli dnes. Ve hie Hrdina v kostce, jak jiz bylo zminéno, sice

14 EAIDUTTI, Bruno. Citadela DeLuxe. Online, deskové hra. Piekladatel neuveden. MINDOK,
S.T.0., 2017, pravidla hry, s. 9 [cit. 9. 4. 2024]. Dostupné z: https://mindok.cz/hra/citadela-deluxe/
1S EAIDUTTI, Bruno. Citadela. Deskové hra. Piekladatel neuveden. MINDOK, s. r. 0., 2022.

18 MATEJKA, Keith. Hrdina v kostce. Deskova hra. Preklad Vladimir SMOLIK. REXhry, 2019.
17 O°NEALOVI, Chris a Johnny. Osud dobrodruha. Deskova hra. Pieklad Daniel KNAPEK.
MINDOK, s. r. 0., 2020.

18 Tamtéz.

19 Tamté.

120 Ani v této oblasti oviem pieklad neni zcela rodové neutralni, viz priklad v kapitole 4.3.
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existuje moznost zvolit si muzské ¢i zenské pohlavi tvofeného hrdiny, které je ve hie
reprezentovano ilustraci, na vétSin¢ dalS§iho herniho materialu, jako jsou karty
povolani, pfibéhu, presvédceni ¢i talenti jsou ovSem uvedeny nézvy ve formé
generického maskulina (napt. ,,Podivin“, ,Bard“ ¢i ,,Rvdé“lzl) nebo adjektiva

1y*1%). Piestoze jsme ani

v muzském tvaru (napf. ,,Vzneseny”, ,,Poctivy* ¢i ,,Vytrva
mezi zadnymi dal$imi analyzovanymi hrami nenalezli vhodnou moznost, jak
elegantné nahradit genericky maskulinni pojmenovani osob ve form¢ substantiva,
a maskulinni nazvy povolani zde vychazeji z tradice klasickych her na hrdinylzg,
z nichz titul Hrdina v kostce pfiznané¢ vychazi, jsme toho nazoru, ze muzské tvary
adjektiv vtomto piipadé bylo mozné nahradit deadjektivnimi substantivy (tedy
napt. ,,Vznesenost, ,,Poctivost™ ¢i ,,Vytrvalost®), aby se mnozstvi maskulinnich tvard
ve hie alespon snizilo, a to i vzhledem Kk tomu, Ze se ve hie podobné nazvané karty

S . . 124
objevuji, napft. ,,Zrucnost*.

43 ,Ty“a,Vy“

Obecné lze fici, ze pokud cesti vydavatelé v pravidlech (ve smyslu seSitu
s navodem) oslovuji hrace a hracky v druhé osobé, Vv naprosté vétSin€ voli formu
mnozného ¢isla s plurdlovou shodou s muzskymi Zivotnymi koncovkami

(napt. ,,Nemiizete viastnit vice nez 2 Zetony priivodcii. Pokud byste si méli vzit treti,
«125

ree

miizete dané zvire studovat, ale pritvodce jiz neziskdte.” ). Forma ,,vykani® zaroven
muze slouzit jako vhodny a efektivni zpusob, jak alternovat generické maskulinum
,hrac*, coz se dle naseho nazoru v pravidlech deskovych her, byt mozné ne cilené,
déje, napt.: ,,V jednom tahu smi kazdy hrac postavit maximalné jednu budovu [...]

a nesmi postavit stejnou budovu [...], jakou uz ve svéem mesté ma. // Mate-li tedy uz

2L MATEJKA, Keith. Hrdina v kostce. Deskova hra. Preklad Vladimir SMOLIK. REXhry, 2019.
122 Tamtés.
123 iz napiiklad VORLOVA, Jifina a BRONEC, Michael. Draci doupé: Pravidla pro zacdtecniky.
Verze 1.6. Ostrava: Altar, 2003 nebo MAZAK, Petr. Jeskyné a draci. Ostrava: Jifi Reiter,
nakladatelstvi Mytago, 2021.

124 MATEJKA, Keith. Hrdina v kostce. Deskova hra. Pieklad Vladimir SMOLIK. REXhry, 2019.
125 GRARD, Grégory a VERDIER, Matthieu. Po stopdch Darwina. Deskové hra. Pieklad Mirka

JANDOVA. Dino Toys, s. I. 0., 2023, pravidla hry, s. 7.
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126 e 7
“*® nebo ,,Jakmile vSichni hraci

ve svém meésté jednu hospodu, dalsi postavit nesmite.
umisti své nabidky pred hrace po své levici nebo pravici, kazdy z nich si vybere 1 ze
2 nabidek, které ma k dispozici. // Pokud zvolite odhalenou nabidku, umistéte sviij
Zeton modrou stranu nahoru.“?" Takto zvolenou formu osloveni v druhé 0sobg
namisto reference v osob¢ tfeti s generickym maskulinem ,,Ardc* coby podmétem
tedy hodnotime kladnég, 1ze si totiz snadno piedstavit, ze by ke zméné osoby nedoslo
a slovo ,,hirac* v obou ptikladech zistalo: ,,Md-li tedy hrac uz ve svem mésté jednu

hospodu, dalsi postavit nesmi.”, respektive ,,Pokud si hrac zvoli odhalenou nabidku,

umisti sviij Zzeton modrou stranou nahoru.*

S tykanim, tedy oslovenim jednotnym c¢islem, se ve vSeobecnych castech
pravidel setkavame jen vyjime¢né a tato forma se objevuje zejména v zavéreénych

Castech pravidlovych sesitl, které shrnuji pravidla ¢i vysvétluji herni ikonografii,

«128

napt.: ,,Naverbuj zdarma 1 dostupného méstana*""". Disledné rozliSovani obecnych

a konkrétnich pokynii pomoci osloveni jednotnym nebo mnoznym ¢islem se objevuje
v pravidlech n€kterych her od studia Czech Games Edition, které na Cesky trh pfinasi

povétsinou vydavatelstvi MINDOK — z poslednich let jmenujme kuptikladu tituly

k129

Ztraceny ostrov Arna nebo Kutnd Hora: Mésto stiibra™>. Mnozné a jednotné

¢islo se v nich tedy vedle sebe objevuji na jedné strané pravidel, napt.: .,V prislusny

cas vSechny tri dilky zamichejte a umistéte po jednom na konec kazdé ze tri rad

131

nabidky na planu radnice. a o n¢kolik odstavcu dale: ,,Kazda tva budova na

126 EAIDUTT], Bruno. Citadela. Deskové hra. Prekladatel neuveden. MINDOK, s. r. 0., 2022,
pravidla hry, s. 4.

2 BROUWER, Robert a TERLUIN, Douwe. Miiaustejnové. Deskové hra. Pieklad Zuzana
BELOHLAVKOVA. MNKY Entertainment, 2023, pravidla hry, s. 8.

128 pHILLIPS, Shem a MACDONALD, S. J. Paladinové Zdpadniho krdlovstvi. Deskova hra. Preklad
Anna LEDECKA. TLAMA games, 2019, pravidla hry, s. 36.

12 MIN & ELWEN. Ztraceny ostrov Arnak. Deskova hra. Pieklad Dita LAZARKOVA. MINDOK,
s. r. 0., 2020.

130 BYSTRON, Ondiej, CASLAVA, Petr a JAROSCH, Pavel. Kutnd hora: Mésto stiibra. Deskova
hra. Pieklad Tomas ,,Uhlik“ UHLIR. MINDOK, s. r. 0., 2023.

B! Tamtéz, pravidla hry, s. 16.
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plénu ti prinese 1 bod za kazdou méstskou budovu, kterd s ni sousedi.“™** A&koli je
tento zpusob stiidani kategorie cisla efektivni pro rozliSovani obecnych
a konkrétnich pokynti (respektive osloveni skupiny a jednotlivce), ptfi tykani se
v pravidlech zminénych her v -l-ovych participiich objevuji rodové koncovky, a to

vzdy muzské, napt.: ,,Je to stejné, jako by sis ho bral pomoci akce pravo, jen za to

. rv ¢133 o H , rv o ov v . . .
nic neplatis.“>, ,,Pokud jsi porazil 3 nebo vice strazcii, mizes si zvolit kteroukoli
z moznosti.“*** nebo ,,...miizes jednoho takového strazce okamZzité porazit, aniz bys

platil cenu uvedenou na jeho desticce.“* V uvedenych ptikladech by pfitom bylo
mozné se t¢émto koncovkam vyhnout, pokud by byla zvolena formulace bez pticesti,
napf. ,,Je to stejné, jako kdyz si ho beres pomoci akce pravo, ...“ nebo ,,...porazit bez
placeni ceny uvedené na jeho desticce®, ptipadné je zmirnit, pokud by se ponechala
Vv celych pravidlech forma mnozného Cisla, jak je v pfipad€ jinych her obvyklé:
,»Pokud jste porazili 3 nebo vice strdazcii, miizete si zvolit...“ V takovém piipadé se
Vv pricesti stale objevuji rodové koncovky muzského rodu zivotného, ty ovSem

povazujeme za vhodnéj$i coby projev shody s vSeobecnym, nevyjadienym

podmétem.

V piipadé¢ pokynii na kartdich a jiném hernim materidlu, které oslovuji
konkrétni jednu osobu, se objevuje jak forma tykani, tak forma vykéni, pficemz
vobou téchto zplsobech se objevuji formulace vyjadiujici rod (zejména

v piicestich), ackoli jsou zajmena ty a vy bezroda (viz kapitolu 1.2).

Pfi vykani se téméf ve vSech pfipadech objevuje plurdlovd shoda

s koncovkami rodu muzského Zivotného, ktery zde ptredstavuje vSeobecny rod, napf-.:

12 BYSTRON, Ondiej, CASLAVA, Petr a JAROSCH, Pavel. Kutnd hora: Mésto stiibra. Deskova
hra. Pteklad Tomas ,,Uhlik* UHLIR. MINDOK, s. r. 0., 2023, pravidla hry, s. 16.

133 Tamté, pravidla hry, s. 12.

13 MIN & ELWEN. Ztraceny ostrov Arnak: Velitelé expedic. Deskova hra. Preklad Dita
LAZARKOVA. MINDOK, s. r. 0., 2022, pravidla hry, s. 9.

135 MIN & ELWEN. Ztraceny ostrov Arnak. Deskova hra. Pieklad Dita LAZARKOVA. MINDOK,
s.r.0.,2020., pravidla hry, s. 24.
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«136 nebo

»~Do svého pristitho tahu jste chranéni proti efektium vSech karet.
»Doporucujeme, abyste se nejprve dobre seznamili s pravidly zdkladni hry, nez se
pustite do hry v solovém rezimu. ™" Tuto formu vykani s pluralni shodou
povazujeme za mnohem vhodnéjsi, nez kdyby v piicesti byly koncovky rodu
muzského zivotného v jednotném Ccisle (tj. ,,... jste chrdnén...“ nebo ,,... abyste se
nejprve dobre seznamil...”), Vv nékterych piipadech ovSem mulze zpusobit
pravidlovou nejasnost, jelikoz nemusi byt snadno rozeznatelné, zda je oslovovana
jedna osoba, ¢i cela skupina. Takto je tomu napiiklad v piipadé titulu Fallout
Shelter: Deskovd hra®, ve které ma kazdy hrad & hracka na starosti jedno patro
protiatomového krytu a v niz jsou pokyny v pravidlech hry i na kartach psany
v mnozném Cisle. Pravidlové texty na kartach tak ve vSech piipadech mifi pouze na
hrace ¢i hracku, jimz karta ve hie patii — na karté predmétu Skotskd klapoucha se
pise: ,,Vycerpejte, kdyz umistujete hrozbu, abyste znovu hodili obéma kostkami.
Pouzijte novy vysledek.“** V pravidlech hry oviem neni uvedeno, ani kdo ma hrozbu
umistovat, ani kdo béhem této faze hry ma hazet kostkami: ,,Na zacatku kazdého
kola, s vyjimkou prvniho, budou ve Vaultu ndhodné rozmistény hrozby. Za kazdé
patro Vaultu (smérem odshora) hodte dvema kostkami a sectéte jejich hodnoty,
abyste urcili, kde se hrozba na daném patie 0bjevz’.“140 Vzhledem k ptekladatelem
zvolené formé vykéni s plurdlovou shodou k osloveni jedince (napfi. ,,Vycerpejte
béhem svého kola, abyste dostupného obyvatele vyevicili v Hbitosti (A)“**!) tuto
kartu tedy lze Cist, jako by pii tykadni znéla: ,,Vycerpej, kdyz umistujes hrozbu, abys
znovu hodil/a obéma kostkami. Pouzij novy vysledek.” JelikoZz ovSem hrozbu

neumist'uje konkrétni hra¢ ve svém tahu, takto ¢tend podminka karty nebude nikdy

138 KANAI, Seiji. Milostny dopis. Deskova hra. Pieklad Michal KAIMA. MINDOK, s. r. 0., 2013,
karta Komorna.

" VOGELMANNOVA, Connie. Na kfidlech drakii. Deskové hra. Pieklad Karel VLASAK a Michal
STAREK. MINDOK, s. I. 0., 2024, pravidla sélové hry, s. 1.

138 FISCHER, Andrew. Fallout Shelter: Deskova hra. Pteklad Jakub MARIK. ADC Blackfire
Entertainment, s. r. 0., 2020.

139 Tamté, karta Skotskd klapoucha.

10 Tamtéz, pravidla, s. 9.

¥ Tamtéz, karta Leteckd bunda.
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naplnéna, ptipadné se hraci mohou domnivat, ze kartu Skotska klapouchda 1ze pouZzit,
pouze kdyz se hrozba umistuje do patra jejiho drzitele, cemuz jsme byli né€kolikrat
svédky. Dle zaméru autorti l1ze efektu této karty ovSem vyuzit pfi umistovani hrozby
do kteréhokoli patra, tedy ke Skozeni soupeitim. Jsme tedy toho nazoru, Ze by
V tomto piipadé jednoznacnosti karty pomohla formulace genderové neutralnéjsi, tj.
bez koncovkami vyjadfeného rodu, napiiklad vyuZitim pasivni formy'**:
Vycerpejte, kdyz se umist'uje hrozba, aby se znovu hodilo obéma kostkami. Plati
novy vysledek,” ptipadné téz v kombinaci s tykdnim i bez pasiva, pouze se zménou
,hodit  znovu“ na ,prehodit“, jelikoz osoba vtomto piipadé oslovovana
nevyjadienym ,,ty“ poprvé vibec hazet nemusela: ,,Vycerpej, kdyz se umistuje

hrozba, a prehod obé kostky. Plati novy vysledek.*

Kombinace mnozného a jednotného ¢isla pro odliSeni vSeobecnych pravidel
od pokynl jedné osobé také neni neobvykld, osloveni singularem a plurdlem se

ne¢kdy objevuje i vedle sebe, napt: ,,3. Zamichej poc[atecni] karty, dober 5 karet do

«143

ruky. 4. Utvorte zdasobu karet,””™ nebo ,,Vyradte ze hry Zeton navigace 001. Vezmi Si

kartu 74 Hustdcka paska pres voko z pribéhového balicku.«***

V piipadé¢ tykani se ve hrdch pomérné Casto objevuji formulace vyjadiujici
rod, ktery je ve vSech takovych vyskytech vzdy muzsky, ptfestoze hra¢ jako skutecna
osoba muze byt i zena-hracka, napt. ,,OdlozZeni karet: Pokud jsi zahral vSechny karty,

které jsi chtél, odloz zahrané karty i karty z ruky na svou odkladaci hromddia.<**

142 pasivum se ostatné objevuje téZ v originalnim znéni karty: ,,When a threat is generated, exhaust
to reroll both dice. Use the new result.“ FISCHER, Andrew. Fallout Shelter: The Board Game.
Fantasy Flight Games, 2020, karta Scottish Fold.

3 CLEAVER, Tom. Ve stinu pyramid. Deskova hra. Pfeklad Marek DVORAK a David NAVRATIL.
BoardBros, 2020, karta Piiprava hry.

Y VEGA, Isaac, ELLIS, J. Arthur a Mr. BISTRO. Na vindch nezndma. Deskova hra. Pieklad Daniel
KNAPEK. MINDOK, 2021, scénaf Za okrajem ocednu, zaznam 001.

5 CLEAVER, Tom. Ve stinu pyramid. Deskova hra. Pieklad Marek DVORAK a David NAVRATIL.
BoardBros, 2020, karta Priibeh tahu.
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«!%® podobné formulace piitom lze snadno zbavit

nebo ,,Porazka: Prohral jsi.
rodovych koncovek, a tedy ucinit genderové neutralnimi, zménou formy z préterita
na présens, pficemz se tim vyznam véty nijak nezméni: ,,OdlozZeni karet: Jakmile
zahrajes vSechny karty, které chces, odloz zahrané karty i karty z ruky na svou
odkladaci hromadku.“ nebo ,,Pordzka: Prohravas.“ V ptipadech, kdy je zachovéni
minulého ¢asu nezbytné, mj. kviili Casovani a posloupnosti efektl, je mozné pricesti
zachovat a pouzit neutralni, pasivni formulace, napf. text na karté ,,Pokud jsi v tomto
tahu prekonal vyzvu bez pouziti temnych run a tvij vysledek prevysil obtiznost
alesposi o 2, ziskds [..]<**" 1ze pteformulovat jako ,,Pokud se ti vtomto tahu
podarilo prekonat vyzvu bez pouZiti temnych run a tviyj vysledek prevysil obtiznost

alespori o 2, ziskds [...]*.

Za nestastné povazujeme piipady, kdy se ve hie vedle formulaci
S vyjadifenym rodem objevuji témét totoznd, rodoveé neutrdlni vyjadieni, jako je tomu
napf. ve hie Harry Potter: Boj o Bradavice — Obrana proti cerné magii**. V té se na
nékolika kartach objevuji pokyny s -l-ovym piiestim, napt. ,Jedenkrdt za tah,

pokud jsi zahral alespon tii kouzla“**

<150

nebo ,Jedenkrat za tah, pokud jsi zahral
predmet“", vedle toho ale stejny pokyn na dalsi karté zni takto: ,.Jedenkrat za tah,
pokud zahrajes predmér.*>* V originale piitom pokyn na obou kartich zni zcela
totozn&: ,,Once per turn, if you played an Item.“*** Obdobnym zpisobem by bylo
mozné preformulovat 1 prvni zminény piiklad z této hry, aniz by se zménilo vyznéni

pokynu na karté: , Jedenkrat za tah, pokud zahrajes alespon tii kouzla.“ Koexistence

146 GARFIELD, Richard. Mozkozrout. Deskové hra. Pieklad Jan BREZINA. REXhry, 2023, karta
Kyrysna.

147 O’NEALOV], Chris a Johnny. Osud dobrodruha. Deskova hra. Pieklad Daniel KNAPEK.
MINDOK, s. r. 0., 2020, karta Slavné vitézstvi.

¥ MANDELLOVA, Kami a WOLF, Andrew. Harry Potter: Boj o Bradavice — Obrana proti cerné
magii. Deskova hra. Preklad Vladimir SMOLIK. REXhry, 2021.

9 Tamtéz, karta Hermiona Grangerovd.

130 Tamtéz, karta Neville Longbottom.

151 Tamtéz, karta Draco Malfoy.

152 MANDELL, Kami a WOLF, Andrew. Harry Potter: Hogwarts Battle — Defence Against the Dark
Arts. Deskova hra. The Op Games, 2019, karty Draco Malfoy a Neville Longbottom.
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inkluzivnich, rodové neutralnich vyjadreni vedle téch s vyjadifenym rodem v ramci
jedné hry, z nichz nékteré jsou navic vyznamové identické, totiz v lepSim ptipadé
doklada piekladatelovu nediislednost ¢i nedbalost, v tom horSim az ignoraci této

problematiky.

Prekladatelé hry Unmatched: Souboj v mlze™® od vydavatelstvi Albi na
kartach zvolili formu tykani a v pfipad¢, ze se na kartach objevuji -l-ova pricesti,
pouzivaji shodu jak s muzskym, tak zenskym rodem, a to prostfednictvim lomitka
pted koncovkou -a, napf.: ,,Pokud jsi zvitézil/a, tviij protivnik tahne 1 kartu. Pokud jsi
prohradl/a, tahni 2 karty.“** Stejny zptisob, tj. doplnéni zenského jazykového tvaru,
se objevuje téz v dalsich titulech ze stejné tady her, napt.: ,,Muizes vybit civky, abys:
- ustedril/a 1 zranéni kazdému protivnikovi ve své oblasti. - Misto toho ustédril/a
2 zranéni.“*> Piestoze by v druhém piipadé bylo mozné vyhnout se vyjadieni rodu
(napt. formulaci ,,Miizes vybit civky a poté: - ustédrit 1 zranéni kazdému protivnikovi
ve své oblasti. - misto toho ustédrit 2 zranéni.*), v prvnim piipad¢ je zachovani
minulého ¢asu pro nacasovani efektu nezbytné. Zvolené feSeni s pouzitim obou
gramatickych tvari tedy povazujeme za vhodné, jelikoz je zngj patrné, ze si
prekladatelskéa dvojice je védoma nevhodnosti pouziti Cist¢ maskulinnich koncovek.
Stejné tak povaZujeme za piikladné pouziti lomitka, které vyjadfuje rovnocennost
obou tvarti, misto zavorek, tedy napt. ,,Pokud jsi zvitezil(a)“, ve kterych zensky tvar

muze pusobit jako podiazena alternativa.

Piekladatelé si pro ucely oslovovani hraci a hracek vytvareji obdobu
modelového ctenare, tedy jakéhosi imaginarniho, modelového hrace, na néhoz se
v pravidlovych textech obraceji, podobné jako se napf. redakce casopisti obraceji na

své imaginarni Gtenafe, jak popisuje Svétla Cmejrkova ve své studii Kdo je ty? Jazyk

133 | EDER, Chris; DAVIAU, Rob a JACOBSON, Justin D. Unmatched: Souboj v mlze. Deskov4 hra.
Pieklad David ROZSIVAL a Tereza PADECKA. Albi, 2022.

%4 Tamtéz, karta Clovek se stdle udi.

1 HAGER, Jason a RECKER, Darren. Unmatched Dobrodruzstvi — Uzasné pribéhy. Deskova hra.
Pteklad David ROZSIVAL a Tereza PADECKA. Albi, 2024, karta Boure bleskai.
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pro divéi Casopis aneb syntetizovand ctendika.*™® Na zakladg &astého vyskytu
maskulinnich koncovek ve spojeni se z4jmenem ,,ty“ a ,,vy* usuzujeme, Ze tento
modelovy hra¢ ma povétSinou podobu muze, coz vzhledem ke spoleCenské,
inkluzivni povaze deskovych her povazujeme za nevhodné. Tento fakt, spolu
s castym opakovanim generického maskulina ,,hra¢* hodnotime jako jednu z pficin,
proc¢ se i1 n¢které zeny hrajici deskové hry povazuji za hrace a nikoli za hracky (viz

kapitoly 4.2 a 5).

4.3.1 Tykani, vykani a vyjadreni rodu v pribéhovych textech

V ptibéhovych textech, referujicich nikoli k hracim a hrackam u stolu, nybrz
k postavam, jez ve hie ztvarnuji, se Vv pfipadé, ze jsou psany v du-formé, tedy
Z perspektivy druhé osoby, setkavdme s formou jednotného i mnozného (isla,
podobné jako v pripad¢ pravidlovych texti, a to v€etné vyjadieni i nevyjadreni rodu.
Jednotné &islo zpravidla slouZi k osloveni®™ jednotlivce a mnozné &islo k osloveni
celé skupiny, pficemz jsou v takovém piipadé v piipadé shody namisté koncovky
rodu muzského zivotného. Tato forma se vyuziva napf. v prvnim dilu série Kronika
zlocinu,™® v niz se hraci chopi role tymu vySetfovatell: ,,Byla nalezena mrtva ve
svém byt¢ v Notting Hill. Tady mate adresu. Moznd byste se tam méli trochu
porozhlédnout...“159 Naopak v dile Kronika zlocinu: 2400"° se pomoci disla

rozliSuje osloveni hrace/hraclh (napt.: ,,Chcete opustit kyberprostor a vratit se do

fyzické lokace, odkud jste se do néj pripojili ?“161) a hlavni postavy ve hte (,,Po tom,

1% CMEJRKOVA, Svétla. Kdo je Ty? Jazyk pro divei Casopis aneb syntetizovana &tenafka. In: Iva
NEBESKA a Alena MACUROVA (eds.), Jazyk a jeho uzivani. Sbornik k Zivotnimu jubileu profesora
Oldricha Uli¢ného. FF UK, Praha 1996, s. 265-274.

15" Na tomto mist& mame na mysli osloveni ze strany hry, respektive jejim vypravétem, nikoli dalsi
postavou ve hie, ktera samozfejmé mize prostfednictvim tykani a vykani vyjadfovat (ne)tctu

k postavé hraéské.

'*¥ CICUREL, David. Kronika zlocinu. Deskové hra. Pfeklad Lucka ENDLOVA. MINDOK, s. r. 0.,
2019.

159 Tamtéz, pravodce hrou.

180 CICUREL, David. Kronika zlocinu: 2400. Deskové hra. Pieklad Daniel KNAPEK. MINDOK,
s.r.0.,2023.

161 Tamté, pravodce hrou.
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co jsi odesla od Straze BelCor, nic neslo hladce. Zabavili ti vSechny kyberimplantaty,

zbavili & viech vysad a zablokovali ti pFistup ke korpordtnim sluzbdm.**%?).

S vyuzitim vykani se singuldrni referenci se v ramci piibéhovych textl také
setkavame, konkrétn¢ je tomu tak napt. ve hie Nevyzpytazfelm’163 od vydavatelstvi
Blackfire, v niz se na kartach tato forma objevuje: ,,Zacindte si vSimat zmén ve svém
vzhledu a citite nevysvétlitelné nutkdni pomoci tém stvoienim, kterd iitoci na lod ****
Za pozornost stoji, ze pfi vykani v tomto titulu dochéazi k hybridni shodé, na rozdil od
shody cisté pluralni, jak je v deskovych hrach obvyklejsi (viz kapitolu 4.3): ,,Cely

«“185 Hebo ,Citite se byt

svuj zivot jste zasvétil prosazovani zameri hlubinnych...
clovékem, ale nejste si tim uplné jist...“*® Jelikoz jsou ale postavy ve hie muzské,
zenské 1 nebindrni (viz nize), povazovali bychom za vhodnéjsi uziti formulaci bez
vyjadieni rodu, napft. ,,Cely vas Zivot je zasvécen prosazovani zameéru hlubinnych...*

¢i,,Citite se byt clovekem, s naprostou jistotou to ale Fict nemizete...*.

Cast textll ve stejném titulu referuje v tfeti osobé o hraéskych postavach.
Jednad se zejména o texty na ,kartich myth pro konkrétni postavu®, jeZ popisuji
aktudlni udalosti, a ,tabulkach postav, které osvétluji jejich ptivod a ptibéhové
pozadi. Tyto ptfibéhové texty jsou psany v minulém case a k vyjadieni shody dochazi
v souladu s pohlavim, respektive genderem postav, napt. ,,Arjun casto jednal na
viastni pést, aby ochranil svého pritele sikha, se kterym major britské spolecnosti

167

jednal jako s postradatelnym,”“™" nebo ,,Stat se lékarkou nebyl pro Zenu snadny uikol,

. , v . ’ v vy v ’ 168
Svetlana byla svymi vrstevniky casto ignorovana nebo primo zesmésnovana.‘

182 CICUREL, David. Kronika zlocinu: 2400. Deskové hra. Pieklad Daniel KNAPEK. MINDOK,
S. 1. 0., 2023, pruvodce hrou.

163 EANCHI, Tony. Nevyzpytatelni. Deskové hra. Pieklad Petr PELIKAN. ADC Blackfire
Entertainment, s. r. 0., 2021.

164 Tamtéz, karta Jste hybrid.

185 Tamtéz, karta Jste vyznavac.

186 EANCHI, Tony. Nevyzpytatelni. Deskova hra. Preklad Petr PELIKAN. ADC Blackfire
Entertainment, s. r. 0., 2021, karta Jste ¢lovék.

187 Tamtéz, tabulka postavy Arjun Singh.

188 Tamtéz, tabulka postavy Svetlana Gedroits.
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Jedna z postav ve hfe, Jamie Snell, je ovSem nebinarni genderové identity, coz
anglicky original reflektuje pouzivanim zajmena they (,,They often listened to stories

«169 " \/ geském piekladu se tato skuteCnost oviem nijak

from their mother...
neodrazi, Jamie je vzdy ,,on“ a v pficestich se objevuji muzské koncovky: ,.Jiz od
utlého veku Jamie rad nosil Saty po svych starsich sestrach. [...] Od té doby se Jamie
citil na ocednu jako ona. Casto tehdy pomyslel na svého otce, zda se také plavi na
vinach. [...] Nejvice si pripada sam sebou s nalakovanymi nehty a trochou
makeupu.“*”® Preklad tedy nereflektuje gender postavy, a nebinarni osobu tak méni

na muze-tra(ns)vestitu'"

. Z pozice prekladatele rozumime, ze je takovy postup
snadnéjsi, jelikoz se pak mj. nemusi premyslet nad koncovkami, dovolime si ov§em
pfedpokladat, Zze pokud by se jednalo o skutecnou osobu, piekladatel by jeji
genderovou identitu respektoval, a nevidime tedy divod, pro¢ by se stejné nemélo
piistupovat i k osobam fiktivnim. Pfi psani o nebinarni postavé lze pouzit bud’
v kapitole 2.2 zminéné moznosti mnozného Cisla (,Jamie rdadi nosili...“) ¢i
novotvart ,,one‘/,,onu* a koncovek -e/-u (,.Jamie rdde nosile...“ nebo , Jamie radu
nosilu...), které ovSem mohou ptlisobit nezvykle. Dal§i moznost pifedstavuje
historicky prézens (pfitomny ¢as se ostatné objevuje i v pivodnim znéni piekladu,
Vv posledni véte citatu vyse), s jehoz pomoci se 1ze koncovek zcela vyvarovat: ,,Jiz od
utlého veku Jamie rad nosi Saty po svych starsich sestrach. [...] Od té doby se Jamie
citi na ocednu jako doma. Casto V té dobé myslivé na svého otce, zda se také plavi na
vinach. [...] Nejvice si ve své kiizi pripada s nalakovanymi nehty a trochou

makeupu.

V ptipadég, Ze je postava v piibchu, kterou hraci ztvariuji, dopfedu urcena,

maji prekladatelé usnadnénou praci a nemuseji se jakéhokoli vyjadieni rodu obavat,

189 EANCHI, Tony. Unfathomable. Deskova hra. Fantasy Flight Games, 2021, tabulka postavy Jamie
Snell.

10 EANCHI, Tony. Nevyzpytatelni. Deskova hra. Preklad Petr PELIKAN. ADC Blackfire
Entertainment, s. r. 0., 2021, tabulka postavy Jamie Snell.

Y1 K rozdilim bliZe viz napi.: Transvestita versus travestita. In: Queers Czech Republic [online]. ©
2019-24 Interaktiv, z. s. [cit. 19. 6. 2024]. Dostupné z: https://www.gl.cz/slov_transvestita-

travestita.phtml
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jako je tomu kuptikladu v piipadé Zenské postavy ve hie Kronika zlocinu: 2400,
zminéné vyse. Na prvni pohled je stejny piipad téZ hra Zaklinac: Stary svér'', v niz
si je sice mozné zvolit z vicero postav, vSechny jsou ovSem muzi, takZe se na casti
karet v pficestich objevuji maskulinni koncovky, napi.: ,,Nestviira zavyla, jak jsi
rychle otodil cepeli v pirueté a tal pres ohnilciv hrudnik.“*™ Soub&né se zakladni
hrou ovSem byla ptelozena avydana rozsifeni, ktera do hry piidavaji nékolik

% a zaklinatku Ciri

zenskych postav, konkrétné¢ cCarodéjky v rozsifeni Mdgové1
v rozsifeni z Kickstarteru'®. Shoda s muzskym rodem tedy v tomto piipadé puisobi
nepatiicné. Karty udalosti a prizkumu, obsahujici vétSinu ptribéhovych textl ve hte,
jsou pfitom psany v pfitomném case, aniz by byl rod ,tebe™ jakkoli vyjadien:
,»Ocitnes se v jediném hostinci v tomto kraji, ktery je uz plny hostii. Volné stoly uz

«76 pokud by piekladatel formu ptitomného

nejsou, ale misto k sezeni se jesté najde.
¢asu zvolil pro veskeré pribéhové texty ve hie, nevznikaly by absurdni kombinace
zenského biologického a muzského jmenného rodu: ,,Nestviira zavyje, jak rychle

otocis cepeli v pirueté a tnes pres ohnilcitv hrudnik.*

Cast&jsi nez hry, v nichz se hradi a hraéky spoleéné chopi role jedné predem
ur¢ené konkrétni postavy nebo kazdy predstavuje jinou postavu z pohlavné
homogenni skupiny, ¢i hry, kde figuruji neoddélitelné jako skupina, jsou piipady,
kdy si lze vybrat z vicero postav riznych pohlavi nebo si postavu vcetné jeji
genderové identity hraci sami vytvareji. V takovych ptipadech, kdy neni postava
Vv piibé¢hu predem jednozna¢né urcena, je dle naseho nazoru potieba vyhnout se,

zejména ve spojeni se zajmeny ,ty“ a,,vy“, jakémukoli vyjadfeni rodu. Pokud je

12 WOZNIAK, Lukasz. Zaklinac: Stary svét. Deskové hra. Pieklad Ondiej SESTAK. ADC Blackfire
Entertainment, s. r. 0., 2023.

78 Tamtéz, karta Ohnilec.

14 WOZNIAK, Lukasz. Zaklina¢: Stary svét: Mdgové. Deskova hra. Preklad Ondiej SESTAK. ADC
Blackfire Entertainment, s. r. 0., 2023.

15 WOZNIAK, Lukasz. Zaklinaé: Stary svét: Kickstarter rozsifeni. Deskova hra. Preklad Ondiej
SESTAK. ADC Blackfire Entertainment, s. r. 0., 2023.

1 WOZNIAK, Lukasz. Zaklinac: Stary svét. Deskové hra. Pieklad Ondiej SESTAK. ADC Blackfire

Entertainment, s. r. 0., 2023, karta prizkumu mésta.

45



totiz postava v piibéhovém textu oslovena jmennym rodem, ktery neodpovida jejimu
rodu biologickému, respektive genderu, jedna se o misgendering (viz kapitolu 1.3).
V praxi se pfitom v prekladech deskovych her setkavame s formulacemi, v nichz je
(zpravidla v pricestich) vyjadieny muzsky rod, pfestoze minéna postava muzem byt
nemusi. Jako ptiklady lze uvést napt.: ,,Stravil jsi dlouha léta po mistnich hospodach
a se sobé podobnymi ses rval o penize. V cetnych rvackach jsi utrpél rozlicna zranéni
W77 «

S trvalymi nasledky a casto o sobe mluvis ve treti osobé, 1,,Vetsinu z vas jsem uz

dostal a ani vy se prede mnou neschovate. Vidite, Ze jsem nikoho nestrelil do

«178

hlavy, nebo ,,Vyuzijes uznani Meitnerové pro Sommervillovou, abys mezi témi

v v Vo vy 717
dvéma zazehl alespon jiskru pratelstvi. ’

Jako efektivni zpusob, jak se ve vypravéni v du-formé vyhnout vyjadieni
rodu, se v praxi pouziva jiz nékolikrat zminény piitomny Cas (neziidka ve formé
historického prézentu, viz kapitolu 2.2) v kombinaci s neutralnimi, pasivnimi
konstrukcemi. S vyse uvedenymi piiklady tak srovnejme napt. ukazky ,,Obejdes cely
dium, ale Zadnou jinou cestu dovnitr nenajdes. Pred domem visi podivné amulety

1 . v ’ Vo7 .
“180 hebo »INezbyva ti nez posddce vypovédeét, co se ti stalo,

«181 ¢

[...]. Nékteré poznavas.
coz se setka s nelitostnym posméskem. 1 ,,Zastavis se, upravis si své vybaveni,

VRV . . C v 17182 ,
poradné zasnérujes boty, ale hlavné popadnes dech a pokracujes dal.“">* Obdobny

postup, tedy kombinace pfitomného Casu, pasiva a zmé€ny podmétu, je bez vétSich

T MATEJKA, Keith. Hrdina v kostce. Deskova hra. Preklad Vladimir SMOLIK. REXhry, 2019,
karta Rvac.

18 \JEGA, Isaac a GILMOUR, Jonathan. Zima mrtvych: Cesty osudu. Deskova hra. Pieklad Karel
VLASAK. MINDOK, s. I. 0., 2015, pravidla hry, s. 18.

1 FISCHER, Andrew a HAJEK, Nathan I. Fallout. Deskova hra. Pfeklad GameRock Studio, s. r. 0.
ADC Blackfire Entertainment, s. r. 0., 2018, karta ukolu 158.

180 GOLEBIOWSKI, Michat a MIEUNSKI, Filip. Cesty osudu. Deskové hra. Pieklad Alena BYRNE
a Vladimir SMOLIK. REXhry, 2022, scénat Zrozeni Selmy.

8L \VEGA, Isaac, ELLIS, J. Arthur a Mr. BISTRO. Na vindch nezndma. Deskova hra. Pieklad Daniel
KNAPEK. MINDOK, 2021, scénét Za okrajem ocednu, zaznam 301.

182 HAJEK, Nathan I. a HOLDINGHAUS, Grace. Pdn prstenii: Putovdni po Stiedozemi. Deskova hra.
Pieklad GameRock Studio, s. r. 0. ADC Blackfire Entertainment, s. r. 0., 2019, kampan Kosti Arnoru,

kapitola Stin v Eriadoru.
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obtizi mozné aplikovat i na né, a ucinit tak text rodové neutrdlnim: ,,Dlouha léta
travis v mistnich hospodach, kde se se sobé podobnymi rves o penize. Z Cetnych
rvacek si odnasis rozlicna zranéni s trvalymi nasledky a casto o sobe mluvis ve treti
osobé, nebo ,Vétsinu z vas uz se mi podarilo dostat a ani vy se prede mnou
neschovate. Vidite, ze to ode mé nikdo neschytal do hlavy.“ V poslednim piikladu
z ptedchoziho odstavce potom staci jen lehce upravit konstrukci: ,,Vyuzijes uznani
Meitnerové pro Sommervillovou a zaZehneS mezi téemi dvema alespon jiskru

pratelstvi.*
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5 Preference hra¢ské komunity

Pro ucely zjisténi preferenci hrac¢ské komunity v souvislosti s inkluzivnim
jazykem v deskovych hrach byl vytvofen anonymni dotaznik nazvany Vwnimdni
generického maskulina a jmenného rodu v deskovych hrach (plné znéni dotazniku
viz v piiloze 1), ktery byl sdilen na Facebooku ve skupiné Deskovky pro tii bmtrylsg.
Jedna se o nejvétsi ceskou facebookovou skupinu zamétenou na deskové hry, v dobé

sdileni dotazniku méla pres 46 tisic lent.'®

Po domluvé s autorem prace dotaznik
sdilela piimo spravkyné skupiny Radka Muzikova™ s cilem co nejvice zvysit jeho
dosah. Za 10 dni, po které byl dotaznik otevieny, jej nakonec vyplnilo 327
respondentek a respondentti. Po uvodnich otazkach na pohlavi, v€k a nejvyssi
dosazené vzdélani odpovidajicich byl dotaznik rozdélen do tfi sekci podle dil¢i
problematiky, které odpovidaji rozdéleni kapitoly 4 této prace: tykani/vykani
a vyjadieni rodu, generické maskulinum ,.hrd¢* a pfechylovani zenskych piijmeni.
Ve vétsiné otazek téchto 3 sekci byla ptredlozena mozna varianta, jak k uréené
problematice pfistupovat, a respondenti méli na ose ,,nevhodné — spiSe nevhodné —

ani vhodné, ani nevhodné — spiSe vhodné — vhodné — nevim* ur€it, jak piedloZzenou

moznost vnimaji.

Z celkovych 327 respondentti bylo 242, tedy 74 %, zen a 85, tedy 26 %,
muzt. Moznost uréit pohlavi jako jiné nikdo z respondentti nevyuzil. Celkem 248
(75,8 %) respondentii dosdhlo vysokoskolského vzdélani, 77 (23,5 %)
sttedoskolského a pouze dva (0,6 %) zékladniho vzdélani. Nejvice, tedy 192
(58,7 %) respondentt spada do vékové kategorie 36 a vice let, nasleduje kategorie

27-35 let se 113 respondenty (34,6 %) a zbylych 22 (6,7 %) respondentt bylo ve

183 Deskovky pro tii bratry. Vefejna skupna. In: Facebook [online]. [cit. 5. 6. 2024]. Dostupné z:
https://www.facebook.com/groups/deskovkyprotribratry

184 Tamtéz.

18 MUZIKOVA, Radka. Kamarad deskohra¢ se v ramci své diplomky zabyvé prechylovanim jmen a
pouzivanim generickych maskulin v deskovkach. In: Facebook [online]. 5. 6. 2024 [cit. 18. 6. 2024].

Dostupné z: https://www.facebook.com/groups/deskovkyprotribratry/posts/3730675307200681/
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véku 18-26 let.*®® Zasadni rozdily v odpovédich na zakladé rizného pohlavi, véku &
dosazeného vzdelani nebyly pfi vyhodnocovéani dotazniku zaznamendany. Nize tedy
uvadime odpovédi na jednotlivé otazky podle vSech respondentdi dohromady

a rozdily podle riiznych skupin komentujeme jen u vybranych otazek.

5.1 Tykani, vykani a vyjadieni rodu

Prvni otazka sekce zaméfené na vykani, tykdni a vyjadieni rodu znéla
»Preferuji, kdyz mi pravidlové texty na kartach a jiném hernim materialu spise:*, na
vybér pfitom bylo z odpovédi ,,tykaji“, ,,vykaji“ a ,,nemam preferenci“. Nejvice
respondentt, 160 (48,9 %) odpovédélo, Ze nema preferenci, nasledovala preference
tykani se 123 (37,6 %) odpovédmi a nejméné ,hlasu“, 44 (13,5 %) ziskala
preference vykani. Po této obecné otdzce nasledovaly 4 dalsi, zamétené na vnimani
tykéni, respektive vykani (ve smyslu osloveni jedné osoby mnoznym cislem)
v kombinaci s vyjadienim ¢i nevyjadifenim jmenného rodu v pficestich. Kazda otazka
byla doplnéna o ptiklady, které vychazeji z autentickych textt, nebo jsou pro potieby
dotazniku upraveny tak, aby spadaly pod konkrétni typ. Upravené piiklady zde

oznacujeme hvézdickou.

Na prvni otazku, jez znéla ,,Tykani v kombinaci s vyjadienim rodu (typ
Prohral jsi187 nebo Pokud z jakéhokoli ditvodu poloZis tuto kartu pred sebe licem
nahoru, jsi okamzité vyrazen™® nebo Pokud jsi v tomto tahu prekonal vyzvu...'*%)

vnimam jako*, respondenti odpovidali nasledovné:

186 Zp&tné si uvédomujeme, Ze nejstarsi kategorie mohla byt jesté vice rozd&lena, napt. na kategorie
36-50 let, 51-65 let a 66 a vice let. Vékové kategorie pro dotaznik byly vybrany takto kvuli
predpokladu, Ze problematiku inkluzivniho jazyka nejvice reflektuji mladi lidé stiedo-

a vysokoskolského vEku nebo tésné po ném.

87 GARFIELD, Richard. Mozkozrout. Deskova hra. Pieklad Jan BREZINA. REXhry, 2023, karta
Kyrysna.

188 K ANAL, Seiji. Mocichtivi mazlici. Deskova hra. Preklad GameRock Studio, s. r. 0. ADC Blackfire
Entertainment, s. r. 0., 2024, karta Krdlovsky chlupac.

189 O’NEALOV], Chris a Johnny. Osud dobrodruha. Deskova hra. Pieklad Daniel KNAPEK.
MINDOK, s. r. 0., 2020, karta Slavné vitézstvi.
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e nevhodné: 8 odpovédi (2,4 %),

e spise nevhodné: 40 odpovedi (12,2 %),

e ani vhodné, ani nevhodné: 94 odpovéedi (28,7 %),
e spise vhodné: 50 odpovédi (15,3 %),

e vhodné: 127 odpovédi (38,8 %),

e nevim: 8 odpovédi (2,4 %).

Na druhou otazku, jez znéla ,,Vykani, respektive osloveni jedné osoby
mnoznym ¢islem v kombinaci s vyjadienim rodu (typ *Prohrdli jste nebo *Pokud
Z jakéhokoli ditvodu polozite tuto kartu pred sebe licem nahoru, jste okamzite
vyFazeni nebo *Pokud jste v tomto tahu prekonali vyzvu...), vnimam jako“'%,

respondenti odpovidali nasledovné:

e nevhodné: 29 odpovédi (8,9 %),

e spiSe nevhodné: 46 odpovedi (14,1 %),

e ani vhodné, ani nevhodné: 86 odpovédi (26,3 %),
e spiSe vhodné: 49 odpovédi (15 %),

e vhodné: 108 odpoveédi (33 %),

nevim: 9 odpovédi (2,8 %).

Na tfeti otazku, jez znéla ,,Tykani bez vyjadieni rodu (typ *Prohrdvas nebo
*Vylozis-li tuto kartu, v tomto kole koncis nebo *Pokud se ti v tomto tahu podarilo

prekonat vyzvu...) vaimam jako®, respondenti odpovidali nasledovné:

e nevhodné: 6 odpovédi (1,8 %),

e spiSe nevhodné: 15 odpoveédi (4,6 %),

e ani vhodné, ani nevhodné: 56 odpovedi (17,1 %),
e spiSe vhodné: 67 odpoveédi (20,5 %),

e vhodné: 179 odpovédi (54,7 %),

190 Varianta vykéni s hybridni shodou, tedy napf. ,,vyhrdl jste*, nebyla do dotazniku zahrnuta, jelikoz
jsme na ni v pravidlovych textech na kartach ani jiném hernim materialu mezi analyzovanymi hrami

nenarazili.
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e nevim: 4 odpovédi (1,2 %).

Na cCtvrtou otdzku, jez znéla ,,Vykani, respektive osloveni jedné osoby
mnoznym ¢islem bez vyjadieni rodu (typ *Prohrdvdte nebo VylozZite-li tuto kartu,
V tomto kole koncite*™ nebo *Pokud se vam v tomto tahu podarilo piekonat vyzvu...),

vnimam jako®, respondenti odpovidali ndsledovné¢:

e nevhodné: 25 odpovédi (7,6 %),

e spiSe nevhodné: 40 odpovédi (12,2 %),

e ani vhodné, ani nevhodné: 70 odpovédi (21,4 %),
e spiSe vhodné: 64 odpovédi (19,6 %),

e vhodné: 124 odpovédi (37,9 %),

e nevim: 4 odpovédi (1,2 %).

Z odpovédi v této sekci nds nejvice piekvapilo, Ze pomérn€ malo respondentli
vnima variantu tykani v kombinaci s vyjadienim rodu, kterou sami povazujeme za
nejvice problematickou, jako nevhodnou ¢i spiSe nevhodnou — dohromady 48
odpovédi, tj. 14,6 % (o poznani vice respondentl, celkem 75, tj. 23 %, jako
nevhodnou nebo spiSe nevhodnou hodnotilo variantu vykani v kombinaci
S vyjadfenim rodu). Pfesn¢ polovina téchto respondentl (24) zaroven preferuje, kdyz
jim pravidlové texty vykaji, a pouhych 7 respondentl preferujicich tykdni vnima tuto
variantu jako nevhodnou ¢i spiSe nevhodnou. Zda se tedy, Ze odpovédi ohledné
vnimani (ne)vhodnosti jednotlivych variant ovlivnila vlastni preference Vv oblasti
tykani ¢i vykani a respondenti se pii vyplilovani dotazniku pfes tuto preferenci
neptenesli. Z 21 respondentti, ktefi variantu ,,tykani bez vyjadieni rodu‘ hodnoti jako
nevhodnou ¢i spiSe nevhodnou, celkem 17 (tedy 81 %) zaroven odpovédelo, ze
obecné¢ preferuji, kdyz jim pravidlové texty na kartdich vykaji. Obdobné z 65
respondentli, ktefi variantu ,,vykani bez vyjadieni rodu® hodnoti jako nevhodnou
nebo spiSe nevhodnou, pouze jedna respondentka preferuje, kdyz ji pravidlové texty

vykaji, zbylych 64 bud’ preferuje tykani, nebo v tomto ohledu nemaji preferenci.

L KANAI, Seiji. Milostny dopis. Deskova hra. Pieklad Michal KAIMA. MINDOK, 2013, karta

Princezna.
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Pii pohledu na rozdily mezi odpovéd'mi muzi a Zen vyplyvd, Ze vykani
z respondentii preferuje vice zen (14,9 %) nez muzi (9,4 %). Variantu ,,tykani
v kombinaci s vyjadienim rodu® jako nevhodnou ¢i spiSe nevhodnou hodnoti celkem
14,9 % zen a 14,2 % muzi, v tomto ohledu tedy nevidime zasadni rozdil, pfestoze
jsme ocekévali, ze ji jako (spiSe) nevhodnou bude vnimat vyrazné vice zen nez
muzil. Jako vhodnou ¢i spiSe vhodnou tuto variantu vnima 54,5 % zen a 53 % muza.
Podobné nevelké rozdily v zéavislosti na pohlavi se objevuji 1 u zbylych otazek.
V sestupném potadi podle poctu odpovédi ,,vhodné“ a ,,spiSe vhodné* vychazeji

jednotlivé varianty takto:

1) tykéni bez vyjadteni rodu — 246 odpovédi (75,2 %),
2) vykani bez vyjadieni rodu — 188 odpovédi (57,5 %),
3) tykani s vyjadienim rodu — 177 odpovédi (54,1 %),
4) vykani s vyjadtenim rodu — 157 odpovédi (48 %).

I ptes nepfili§ velky vzorek respondentli se tedy zdd, Ze hrac¢skd komunita
nejvice preferuje osloveni jednotnym ¢islem v kombinaci s vyjadienimi, ve kterych
se neobjevuji rodové koncovky, a jako nejméné vhodnou vnimd oslovovani
mnoznym ¢islem v kombinaci s vyjadifenym rodem. Jak jsme ovSem uvedli vyse,
vnimani tykani jako vhodné&j$i formy neZz vykani muize byt vyrazné ovlivnéno

preferenci respondentil v této oblasti.

5.2  Generické maskulinum ,,hrac¢

V tvodni otazce této sekce dotazniku, jsme se respondentd ptali, zda se sami
vnimaji spiSe jako ,,hra¢“, nebo jako ,hracka“. Na otazku ,,Oznacuji se spiSe
slovem:* piekvapiveé pouhych 67 (20,5 %) respondentek vybralo moznost ,hracka®,
zbylych 260 respondentt (79,5 %) zvolilo odpoveéd hra¢. Z celkovych 242
respondentek se tedy pouze 27,7 % povazuje za hracku, coz prikladame mj. tomu,
Vv jak velké mife a nekriticky se pouziva generické maskulinum ,,hrac¢* v pravidlech
I na hernim materialu deskovych her. Tomu ostatné odpovida i komentai Michaely
Borovcové Tesafové zminény v kapitole 4.2 a obdobné se k oznaceni ,hracka®

v soukromé konverzaci vyjadiuje Radka Muzikova: ,,Jako ja bych tifeba hracka
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pouzila u sportu u ¢isté zenskych kolektivl (jako hokejistky jsou hracky), ale ze bych

192 e ,
“=%¢ Po této uvodni

o sob¢ fekla, ze jsem hracka deskovek, mé fakt nikdy nenapadlo.
otazce respondenti odpovidali na Sestici otdzek zaméfenych na jejich vnimani

generického maskulina ,,hrac* a moznych alternativ k nému.

Na prvni otazku, jez znéla ,,Pouzivani generického maskulina na krabici hry

(typ Hra pro 2—4 hrace od 10 let) vnimam jako®, respondenti odpovidali nasledovné:

e nevhodné: 5 odpovedi (1,5 %),

e spiSe nevhodné: 5 odpovédi (1,5 %),

e ani vhodné, ani nevhodné: 42 odpovédi (12,8 %),
e spiSe vhodné: 28 odpovédi (8,6 %),

e vhodné: 245 odpovédi (74,9 %),

e nevim: 2 odpovédi (0,6 %).

Na druhou otazku, jez znéla ,,Nahrazovani generického maskulina na krabici
hry vyétem (typ Hra pro 2—4 hrdce a hracky od 10 let) vnimam jako*, respondenti

odpovidali nasledovné:

nevhodné: 100 odpovédi (30,6 %),

e spiSe nevhodné: 112 odpovédi (34,3 %),

e ani vhodné, ani nevhodné: 77 odpoveédi (23,5 %),
e spiSe vhodné: 18 odpovédi (5,5 %),

e vhodné: 12 odpovédi (3,7 %),

e nevim: 8 odpovedi (2,4 %).

Na tfeti otazku, jez znéla ,,Nahrazovani generického maskulina na krabici hry
pfidavnym jménem utvofenym od slovesa (typ Hra pro 2—4 hrajici od 10 let)

vnimam jako*, respondenti odpovidali nasledovné:

e nevhodné: 110 odpoveédi (33,6 %),

92 MUZIKOVA, Radka. [Hracka deskovek.] In: Facebook Messenger [online]. 6. 6. 2024
15:58 [cit. 18. 6. 2024]. Soukroma komunikace autora prace s respondentkou.
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Na

spise nevhodné: 100 odpovédi (30,6 %),

ani vhodné, ani nevhodné: 54 odpoveédi (16,5 %),
spiSe vhodné: 30 odpovédi (9,2 %),

vhodné: 28 odpovédi (8,6 %),

nevim: 5 odpovédi (1,5 %).

¢tvrtou otazku, jez znéla ,Pouzivani generického maskulina

7193

v pravidlovych textech (typ Pokud ma hrac tuto kartu, v tomto kole konc¢i~") vnimam

jako®, respondenti odpovidali nasledovné:

nevhodné: 2 odpovédi (0,6 %),

spise nevhodné: 15 odpovédi (4,6 %),

ani vhodné, ani nevhodné: 35 odpovédi (10,7 %),
spiSe vhodné: 59 odpoveédi (18 %),

vhodné: 212 odpovédi (64,8 %),

nevim: 4 odpovédi (1,2 %).

Na patou otazku, jez znéla ,Nahrazovani generického maskulina

v pravidlovych textech vyctem (typ *Pokud md hrac nebo hrdcka tuto kartu, v tomto

kole konci) vnimam jako®, respondenti odpovidali nasledovné:

Na

nevhodné: 106 odpovédi (32,4 %),

spise nevhodné: 116 odpoveédi (35,5 %),

ani vhodné, ani nevhodné: 59 odpovédi (18 %),
spise vhodné: 28 odpovédi (8,6 %),

vhodné: 16 odpovédi (4,9 %),

nevim: 2 odpovédi (0,6 %).

Sestou otazku, jez znéla ,Nahrazovani generického maskulina

v pravidlovych textech pfidavnym jménem utvoienym od slovesa (typ *Pokud ma

193 KANAI, Seiji. Milostny dopis. Deskova hra. Pieklad Michal KAIMA. MINDOK, 2013. Karta

Strazna.
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hrajici tuto kartu, v tomto kole konci) vniméam jako“, respondenti odpovidali

nasledovné:

e nevhodné: 104 odpovédi (31,8 %),

e spiSe nevhodné: 101 odpovédi (30,9 %),

e ani vhodné, ani nevhodné: 58 odpovédi (17,7 %),
e spiSe vhodné: 33 odpovedi (10,1 %),

e vhodné: 27 odpovédi (8,3 %),

e nevim: 4 odpovédi (1,2 %).

Respondentky, které se oznacuji slovem ,hracka®, pfitom ve srovnani se
vSemi respondenty o néco Castéji odpovidaly, ze pouzivani generického maskulina
vnimaji jako nevhodné nebo spise nevhodné — celkem 10,5 % z nich (oproti 3 %
vSech respondentll) jako nevhodné ¢i spiSe nevhodné vnima pouzivani generického
maskulina ,,hra¢ na krabicich her a 14,9 % z nich (oproti 5,2 % vSech respondenttt)

Mée

takto hodnoti vyskyt maskulina ,hra¢* na hernim materidlu. VétSina respondentti
ovSem hodnoti pouzivani tohoto generického maskulina v deskovych hrach jako
vhodné nebo spiSe hodné a predlozené alternativy v podobé uvadéni vyctu (,,hrac
nebo hracka*) ¢i nahrazovani ptidavnym jménem utvorenym od slovesa (,,hrajici)
z vétSiny vnimaji jako nevhodné ¢i spiSe nevhodné. Tento vysledek pro nas neni
piekvapivy, sami jsme Vv kapitole 4.2 dospé€li k zavéru, Ze tyto moznosti mohou ztizit

srozumitelnost textu nebo pisobit téZkopadné.

5.3  Prechylovani prijmeni

V tvodni otazce posledni sekce naseho dotazniku jsme se respondentil ptali
na to, jak vSeobecné¢ vnimaji piechylovani piijmeni. Na otazku ,,Obecné
pfechylovani piijmeni cizinek (typ Miley Cyrusova nebo Margaret Atwoodova)

vnimam jako* odpovidali takto:

e nevhodné: 157 odpovédi (48 %),

e spise nevhodné: 80 odpovedi (24,5 %),

e ani vhodné, ani nevhodné: 46 odpovéedi (14,1 %),
e spise vhodné: 25 odpoveédi (7,6 %),

e vhodné: 18 odpovédi (5,5 %),
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e nevim: 1 odpovéd (0,3 %).

Obecné tedy respondenti povazuji prechylovani pfijmeni cizinek za nevhodné
nebo spiSe nevhodné, cemuz odpovidaji téz vysledky poslednich 4 otazek celého
dotazniku, které byly zaméfeny na (ne)piechylovani piijmeni tvirkyn deskovych her
a zenskych postav v deskovych hrach. Na prvni otdzku, jez znéla ,,Piechylovani
pfijmeni tvurkyn her (typ Elizabeth Hargraveova nebo Beth Sobelovd) vnimam

jako*, respondenti odpovidali nasledovné:

e nevhodné: 142 odpoveédi (43,4 %),

e spiSe nevhodné: 93 odpovedi (28,4 %),

e ani vhodné, ani nevhodné: 50 odpovédi (15,3 %),
e spiSe vhodné: 20 odpovédi (6,1 %),

e vhodné: 19 odpovédi (5,8 %),

e nevim: 3 odpoveédi (0,9 %).

Na druhou otézku, jez znéla ,,Ponechani ptijmeni tvirkyn her bez piechyleni
(typ Elizabeth Hargrave nebo Beth Sobel) vnimam jako®, respondenti odpovidali

nasledovné:

e nevhodné: 5 odpoveédi (1,5 %),

e spiSe nevhodné: 9 odpovédi (2,8 %),

e ani vhodné, ani nevhodné: 32 odpovédi (9,8 %),
e SpiSe vhodné: 62 odpovedi (19 %),

e vhodné: 217 odpoveédi (66,4 %),

e nevim: 2 odpovédi (0,6 %).
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Na tieti otdzku, jez znéla ,,Pfechylovani pfijmeni Zenskych postav ve hrach
(typ *Kalia Lavelovd nebo Tajen Hatdtliovd™) vnimam jako“, respondenti

odpovidali nasledovné:

e nevhodné: 112 odpoveédi (34,3 %),

e spiSe nevhodné: 82 odpovedi (25,1 %),

e ani vhodné, ani nevhodné: 68 odpovédi (20,8 %),
e spiSe vhodné: 36 odpoveédi (11 %),

e vhodné: 23 odpovedi (7 %),

e nevim: 6 odpovédi (1,8 %).

Na ctvrtou otazku, jez znéla ,,Ponechdni pfijmeni Zzenskych postav ve hrach

|195

bez prechyleni (typ Kalia Lavel™ nebo *Tajen Hatatli) vnimam jako*, respondenti

odpovidali nasledovné:

e nevhodné: 7 odpovédi (2,1 %),

e spiSe nevhodné: 18 odpoveédi (5,5 %),

e ani vhodné, ani nevhodné: 58 odpovédi (17,7 %),
e spiSe vhodné: 80 odpovedi (24,5 %),

e vhodné: 159 odpovedi (48,6 %)

e nevim: 5 odpovédi (1,5 %).

Za pozornost stoji, ze odpovédi na prechylovani ptijmeni a jejich ponechani
V piivodnim tvaru bez pfechyleni nejsou zcela inverzni, tedy ne vSichni respondenti,
kteti vnimaji ponechani pfijmeni autorek her ¢i postav ve hrach bez pfechyleni jako
vhodné ¢i spiSe vhodné, povazuji prechyleni za nevhodné nebo zcela nevhodné.
Vyrazna vétSina respondentl (85,4 %) nicméné hodnoti ponechani pfijmeni tvirkyn

her jako vhodné nebo spiSe vhodné, v ptipad¢ postav je tomu o néco méng, ale stale

19 PISKORSKI, Krzysztof;, SWIERKOT, Marcin; ORACZ, Michat a SAMBORSKI, Pawet. 1SS

Vanguard. Deskova hra. Pteklad Jan CIZNER, Viktor DOBROVOLNY, Jan DVORAK, Richard
JANDA, Mirka JANDOVA et al. Albi, 2024.

1% CICUREL, David. Kronika zlocinu: 2400. Deskové hra. Pieklad Daniel KNAPEK. MINDOK,
s.r.0.,2023.
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se jedna o vétSinu respondentd (73,1 %). Jak jsme uvedli v kapitole 4.1, v mirné
veétsing (61,5 %) jsou piijmeni autorek deskovych her ¢eskymi vydavateli skute¢né
ponechavana v ptivodni podobé bez ptechyleni, zdad se tedy, ze je tento piistup

v souladu s preferenci hra¢ské komunity.
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6 Shrnuti a doporuceni

V tabulce nize uvadime vybrané uryvky textt, které se jiz objevily v kapitole
4, coby shrnuti Casto se objevujicich problematickych jevl v Ceskych ptekladech
deskovych her, a také mozné alternativy k nim (z vétSiny téz vychazejici z postupi,
které se v textech objevuji), které mohou vést genderové neutralnimu vyjadifovani
v deskovych hrach. To povazujeme za kyzené zejména z divodu, Zze se jedna
0 inkluzivni koni¢ek. Nevyrovnané, maskulinni vyjadfovani podporuje stereotypizaci
hraca jako muzii, coz se miize projevovat i v tom, Ze se samy hracky povazuji spise
za ,hrace”. Dale jednotlivé moznosti blize komentujeme s odkazem na umisténi

v tabulce.

V deskovych hrach se nekriticky uziva generického maskulina ,hrac*
k oznageni osoby libovolného rodu. Uplné nahrazeni generického maskulina vyétem
véetné zenského tvaru (v tabulce nize 1) nebo slovesnym ptfidavnym jménem (2)
s ohledem na pozadavek jednoznacnosti pravidel, ale nékdy téZ omezeného prostoru
pro text, spiSe mozné neni, na nékterych mistech je ovSem mozné alespon takto
genericka maskulina alternovat. DalSim G¢innym zptisobem, jak se vyhnout
maskulinu ,,hrac”, je jeho nahrazeni zajmenem ,,kdo* (3) nebo upraveni formulace
Z tfeti osoby na osobu druhou (3). Maskulinni oznaceni lze vyménit za jiny slovni

druh, napt. podstatnd jména zameénit slovesy (3) a muzské tvary zadjmen podstatnymi

jmény zakonc¢enymi na -0st (5).

Mezi dalsi Casté zpusoby vyjadieni rodu patii rodové koncovky v participiich
-l-ovych a -n-ovych. Ty je nejcastéji mozné zcela vynechat, pokud se pouzije
pfitomny cas (6, 7), podminovaci zplisob lze obvykle bez ztraty vyznamu a
srozumitelnosti nahradit zplisobem rozkazovacim (8). Rodové koncovky lze téz
doplnit o zensky tvar doplnény lomitkem (9) nebo uzit neutralnich obrati se zménou

podmétu (10).

Pomoci pfitomného Casu, piipadn¢ ve formé historického prézentu, Ize také
docilit genderové neutrdlnich pfibéhovych textd. Zhlediska ptechylovani
doporucujeme ponechévat piijmeni tvirkyn her v ptivodnim tvaru, u zenskych postav

je mozné prechylovani uzit, odpovida-li povaze a zasazeni textu.
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Tabulka 2: Mozné zpiisoby, jak dosahnout genderové neutralnich vyjadieni

Puvodni formulace

Alternativa

1 | Hrac s nejvyssim poctem vitéznych | Hrac ¢i hracka s nejvyssSim poctem
bodil se stane vitézem. vitéznych bodl (VB) zvitézi.

2 | Napovida¢ musi zahrat z ruky 1 Napovidajici musi zahrat z ruky 1
napoveédu, kterd pomize Hleda¢im | napovédu, ktera pomtze Hledajicim
urcit tajnou postavu. urcit tajnou postavu.

3 | Hraé, ktery bude mit na konci Kdo bude mit na konci nejnizsi
nejnizsi skore, se stane vitézem! skore, vyhraje!

4 | Pokud si hraé zvoli odhalenou Pokud zvolite odhalenou nabidku,
nabidku, umisti svllj Zeton modrou umistéte svilj Zeton modrou stranu
stranou nahoru.* nahoru.

5 | VzneSeny, Poctivy, Vytrvaly Vznesenost, Poctivost, Vytrvalost

6 | Jedenkrat za tah, pokud jsi zahral Jedenkrat za tah, pokud zahrajes$
predmét: predmét:

7 | Pokud jsi zahral vSechny karty, které | Pokud/jakmile zahraje§ vsechny
jsi chtél. karty, které chces.

8 | Vycerpejte, kdyZ umist'ujete hrozbu, | Vycerpejte, kdyZz umistujete hrozbu,
abyste znovu hodili obéma kostkami. | a hod’te znovu obéma kostkami.

9 | Pokud jsi zvitézil, tviyj protivnik Pokud jsi zvitézil/a, tvlj protivnik
tahne 1 kartu. Pokud jsi prohral, tahne 1 kartu. Pokud jsi prohral/a,
tahni 2 karty. tahni 2 karty.

10 | Pokud jsi v tomto tahu pi‘ekonal Pokud se ti v tomto tahu podarilo

vyzvu bez pouziti temnych run a tviyj

vysledek prevysil...

prekonat vyzvu bez pouziti temnych

run a tvij vysledek prevysil...
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Z vysledkli dotazniku, jimz jsme se blize vénovali v kapitole 5, pfitom
vyplyva, ze hracky a hraci ve hrach jako nejvice vhodné hodnoti formulace, ve
kterych rod vyjaddfeny neni, a zaroven v pravidlovych textech preferuji spiSe tykéani
pfed vykdnim. Takovychto rodov€ neutrdlnich formulaci 1ze dosdhnout zptsoby,

které shrnujeme v této kapitole.

Graf 1: Preference hra¢ské komunity Vv oblasti tykani/vykani a vyjadieni rodu
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V oblasti pfechylovani pfijmeni komunita hracek a hract z vétsiny preferuje
ponechavat piijmeni tvirkyn her v plivodni, nepfechylené podobé. Podobné se stavi
I k pfechylovani pfijmeni Zenskych postav ve hrach, k némuz ovSem sami tak piisny

postoj nezastadvame.

Graf 2: Preference hra¢ské komunity v oblasti pFrechylovani piijmeni
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K moznostem vyctu (,,hra¢ nebo hracka*) a ptidavného jména utvotreného od
slovesa (,,hrajici®) coby alternativdm ke generickému maskulina ,,hrd¢* se ovSem
komunita stavi spiSe odmitavé, jelikoz je podle dotazniku vétSina respondentli vnima
jako nevhodné nebo spiSe nevhodné. Jednim z diivodl pro toto hodnoceni miize byt
ztizeni srozumitelnosti textu. Piesto se vS§ak domnivame, ze je ze strany piekladateli

a vydavatelll namist¢ uzivani tohoto generického maskulina alespon reflektovat.

Graf 3: Preference hra¢ské komunity v oblasti nahrazovani generického
maskulina ,,hrac¢*
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Zavér

Cilem této magisterské diplomové prace bylo zjistit, jak se inkluzivni,
genderové neutralni jazyk projevuje V profesiondlnich ceskych piekladech
deskovych her, a pfedstavit vlastni doporuceni v této oblasti. Pii analyze
autentickych textli jsme se zaméfili na tfi oblasti: prechylovani pfijmeni autorek
deskovych her a zenskych postav ve hrach, pouzivani generického maskulina,
respektive snahu se mu vyhnout, a vyjadfeni jmenného rodu pfi oslovovani hraca

a postav ve hrach.

V oblasti ptechylovani pfijmeni cizinek — autorek her jsme dospéli
K poznatku, Ze v mirné vétSing tituli ponechavaji vydavatelé ptijmeni v puvodni,
nepiechylené podobé, pticemz vsSechna prechylena piijmeni kromé jednoho
pochazeji z dilny téhoz vydavatelstvi. V pfipadé zenskych postav se setkdvame
s prechylovanim pfijmeni i jejich ponechdvanim v ptivodni, nesklonné podobg, a to
I Vv ramci ruznych tituld stejnych vydavatelstvi i prekladateli. Sami z hlediska této
problematiky doporucujeme piijmeni tvirkyn deskovych her neptfechylovat

a U postav zvolit tu ¢1 onu formu s ohledem na tematické a ¢asové zasazeni titulu.

Uzivani generickych maskulin, typicky slova ,hra¢“, neni vydavateli
s jedinou vyjimkou nijak reflektovano a v analyzovanych hrach jsme pouze v jednom
ptipad¢ objevili doplnéni pojmu hrd¢ o Zenskou variantu, tj. vycet ,hra¢ nebo
hracka®. Jinak je generické maskulinum hra¢ uzivano nekriticky a mozZné alternativy
k nému, jako je uziti zdjmena ,kdo* ¢i zména osoby z tfeti na druhou, Vv textech
nachazime spise nahodile. Pfitom se vSak jedna o efektivni zplsoby, jak pouZzivani

generickych maskulin zmirnit a pfiblizit se tak genderové neutralnimu jazyku.

Pokud texty v deskovych hrach oslovuji hrace ¢i hracky, ¢asto se v pricestich
minulych objevuji rodové koncovky, jez jsou ve vSech pifipadech vzdy muzské.
V ptipadech, kdy je mnoznym ¢islem oslovovan jeden hra¢, nastésti nedochazi
K hybridni shodé obvyklé pro vykani, kdy je sloveso byt v mnozném ¢isle a pricesti
naopak v ¢isle jednotném. Misto toho se zpravidla pouzivaji koncovky mnozného
¢isla rodu muzského Zivotného, ktery je v tomto ohledu chapan jako univerzalni rod,
tuto formu tedy nevnimame jako pfili§ problematickou. Jako zcela nevhodné ovSem

hodnotime uzivani muzskych koncovek ve shodé se zdjmenem ,,ty v piipadé, kdy se
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takto referuje o skutecné osob¢ ¢i hracské postave, jejiz (genderova) totoznost neni
znamd. V textech ovSem rovnéz nachézime zplsoby, jak se v téchto piipadech
vyjadifeni rodu vyhnout, a to nejcastéji uzitim prézentu ¢i opisem a neutralnimi
formulacemi. Stejného postupu lze téZ vyuzit, pokud se v piibézich objevi postava

nebinarni identity a nechceme se dopoustét misgenderingu.

Z odpovédi hracské komunity v pfedlozeném dotazniku lze soudit, ze Ceské
hracky a hraci preferuji, kdyz jim pravidlové texty na kartdich a jiném hernim
materidlu tykaji, a pfipadaji jim vhodnéjsi formulace, ve kterych se jmenny rod
nevyjadiuje. Z hlediska pfechylovani hracskd komunita jednoznacn€ preferuje
ponechavani piijmeni tviirkyn her i Zenskych postav v ptivodni neptechylené podobé.
Uzivani generického maskulina ,,hra¢* komunit¢ problematické nepiipadd a mozné
alternativy v podobé vyctu ¢i ptidavného jména utvoieného od slovesa vnimaji spise
jako nevhodné. Ptrekvapivé se vSak ukazuje, ze vétSina Zen hrajicich deskové hry se
povazuje nikoli za ,hracky®, ale za ,hrace®, coz by dle naseho nazoru mohlo byt
zpuasobeno pravé dlouhodobym a nekritickym uzivanim tohoto generického

maskulina v deskovych hrach.

Kompletni eliminace generického maskulina v deskovych hrach je
pravdépodobné nemoznd, aniz by tim utrpéla srozumitelnost pokynii. Povazujeme
ovSem za vhodné se o této problematice bavit, reflektovat ji a tam, kde je to mozZné,
vyskyt generickych maskulin zmirnit. Uvazlivé uzivani generického maskulina
v deskovych hrach by také mohlo pfispét ke zméné vnimani této problematiky uvnitt
hra¢ské komunity. Jelikoz deskové hry piedstavuji spoleCenskou zabavu, Casto navic
uréenou pro rodiny s détmi Skolniho veku, je dle naseho nazoru namisté¢ snaha
prekladatelit o dosazeni inkluzivniho, genderové neutradlniho jazyka, ktery nikoho

nevyd¢luje a nepodporuje genderové stereotypy.
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Tato magisterskéd diplomova prace se zabyva genderovou neutralitou a vyjadfovanim

jmenného rodu v profesiondlnich ¢eskych piekladech deskovych her. Cilem prace je

zjistit, zda se v deskovych hrach v ¢estiné objevuji projevy inkluzivniho, genderové

neutralniho jazyka, a pieklady analyzuje ze tfi hledisek: pfechylovani ptijmeni

autorek a Zenskych postav ve hrach, pouzivani generického maskulina se zaméfenim

na pojmenovani ,hra¢”“ a vyjadfovani jmenného rodu pii oslovovani hract

prosttednictvim tykani a vykani. Vlastni analyza je doplnéna o ndzory hracske

komunity a autorova doporuceni, jak dosahnout inkluzivniho jazyka.

65



Resumé

This master’s thesis deals with nominal grammatical gender and gender
neutrality in board games, focusing on the principles of inclusive language. The aim
of this thesis was to examine how inclusive language is manifested in board games
and to make our own recommendations in this regard. The first chapter focuses on
the concepts of nominal grammatical gender, social gender and generic masculine,
followed by a second chapter which introduces a methodology of inclusive
expressions in Czech and some options of translation without expressing the nominal
gender. The empirical part of the thesis, which analyses Czech translations of board
games, is focused on three areas: the gender inflection of the surnames of female
authors and characters in board games, the expression of nominal gender when

addressing players and their characters, and the use of generic masculine.

In the area of gender inflection of surnames, we have found that Czech
publishers leave the surnames of authors in their original, unaltered form in a slight
majority of titles, while in the case of female characters, we see both the inflection of
surnames (Claire Harperova) and the retention of surnames in their original form
(Beatrice Sharp), even within different board games by the same publishers and
translators. When board game texts refer players, the past participle often contains
gender-specific inflectional suffixes, which are always masculine. When referring to
a real person or player character whose (gender) identity is unknown, we consider
the use of masculine suffixes in agreement with the pronoun “ty” to be inappropriate.
However, in the translations we also find ways to avoid gender expression, mostly by

using the present tense or descriptions and neutral phrasing.

The use of the generic masculine, typically the word “Ardc”, is reflected in
just one of the titles analysed, and only in one other case we found the addition of
a female variant of the word, i.e. the enumeration “Ara¢ nebo hracka”. Otherwise,
the generic masculine “Arac¢” is used uncritically, and possible alternatives to it are
found rather arbitrarily. The complete elimination of generic masculines in board
games is probably impossible without compromising the clarity of the instructions,
but it is worth discussing and reflecting on this issue and mitigating the occurrence of

generic masculinities where possible.
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Piilohy

Priloha 1: Dotaznik Vnimdni generického maskulina ajmenného rodu
v deskovych hrdach

Prosim vas o vyplnéni tohoto anonymniho otazniku zaméfeného na vnimani
jmenného rodu v deskovych hrach. Odpovédi budou zpracovany v magisterské
diplomové praci na téma Jmenny rod a genderova neutralita v ¢eskych piekladech

deskovych her.

Pohlavi
O muz
O zena
QO jiné:
Vek
O 1-17 let
O 18-26 let

O 27-35 let
(O 36 let a vice

Nejvyssi dosazené vzdélani
QO zakladni
QO stredoskolské
QO vysokogkolské

Tykani/vykani a vyjadieni jmenného rodu

Preferuji, kdyZ mi pravidlové texty na kartach a jiném hernim materidlu spise:
O tykaji
QO vykaji

(O nemam preferenci
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Tykani v kombinaci s vyjadienim rodu (typ Prohrdl jsi nebo Pokud z jakéhokoli
ditvodu poloZis tuto kartu pred sebe licem nahoru, jsi okamzité vyrazen nebo Pokud
Jjsi v tomto tahu prekonal vyzvu...) vanimam jako

O nevhodné

QO spise nevhodné

(O ani vhodné, ani nevhodné

QO spise vhodné

O vhodné

O nevim

Vykéni, respektive osloveni jedné osoby mnoznym ¢islem v kombinaci s vyjadienim
rodu (typ Prohrdli jste nebo Pokud z jakéhokoli diivodu poloZite tuto kartu pred sebe
licem nahoru, jste okamzité vyrazeni nebo Pokud jste v tomto tahu prekonali
vyzvu...) viimam jako

O nevhodné

O spise nevhodné

(O ani vhodné, ani nevhodné

QO spise vhodné

O vhodné

O nevim

Tykani bez vyjadteni rodu (typ Prohravas nebo Vylozis-li tuto kartu, v tomto kole
koncis nebo Pokud se ti v tomto tahu podarilo prekonat vyzvu...) vnimam jako

O nevhodné

QO spise nevhodné

O ani vhodné, ani nevhodné

QO spise vhodné

O vhodné

O nevim
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Vykéani, respektive osloveni jedné osoby mnoznym ¢islem bez vyjadieni rodu (typ
Prohravate nebo Vylozite-li tuto kartu, v tomto kole koncite nebo Pokud se vam
V tomto tahu podarilo prekonat vyzvu...) vihnimam jako

(O nevhodné

QO spise nevhodné

(O ani vhodné, ani nevhodné

QO spise vhodné

O vhodné

O nevim
Generické maskulinum ,,hrac¢*
Oznacuji se spiSe slovem:

O hra¢
O hracka

Pouzivani generického maskulina na krabici hry (typ Hra pro 2—4 hrdce od 10 let)
vnimam jako

O nevhodné

O spise nevhodné

(O ani vhodné, ani nevhodné

QO spise vhodné

O vhodné

O nevim

Nahrazovani generického maskulina na krabici hry vy¢tem (typ Hra pro 2—4 hrace a
hracky od 10 let) vhimam jako

O nevhodné

QO spise nevhodné

O ani vhodné, ani nevhodné

QO spise vhodné

O vhodné

O nevim
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Nahrazovani generického maskulina na krabici hry pfidavnym jménem utvofenym
od slovesa (typ Hra pro 2—4 hrajici od 10 let) vinimam jako

O nevhodné

QO spise nevhodné

(O ani vhodné, ani nevhodné

QO spise vhodné

O vhodné

O nevim

Pouzivani generického maskulina v pravidlovych textech (typ Pokud mad hrdc tuto
kartu, v tomto kole konci) vnimam jako

O nevhodné

QO spise nevhodné

(O ani vhodné, ani nevhodné

QO spise vhodné

O vhodné

O nevim

Nahrazovani generického maskulina v pravidlovych textech vyctem (typ Pokud ma
hrac nebo hracka tuto kartu, v tomto kole konci) vnimam jako

O nevhodné

QO spise nevhodné

O ani vhodné, ani nevhodné

QO spise vhodné

O vhodné

O nevim
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Nahrazovani generického maskulina v pravidlovych textech pfidavnym jménem
utvorenym od slovesa (typ Pokud ma hrajici tuto kartu, v tomto kole konct) vnimam
jako

(O nevhodné

QO spise nevhodné

(O ani vhodné, ani nevhodné

QO spise vhodné

O vhodné

O nevim
Piechylovani

Obecné piechylovani pfijmeni cizinek (typ Miley Cyrusovd nebo Margaret
Atwoodova) vnimam jako

O nevhodné

O spise nevhodné

(O ani vhodné, ani nevhodné

QO spise vhodné

O vhodné

O nevim

Prechylovani ptijmeni tvirkyn her (typ Elizabeth Hargraveova nebo Beth Sobelova)
vnimam jako

O nevhodné

O spise nevhodné

O ani vhodné, ani nevhodné

O spise vhodné

(O vhodné

O nevim
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Ponechani piijmeni tvirkyn her bez ptechyleni (typ Elizabeth Hargrave nebo Beth
Sobel) vnimam jako

O nevhodné

QO spise nevhodné

(O ani vhodné, ani nevhodné

QO spise vhodné

O vhodné

O nevim

Piechylovani pfijmeni zenskych postav ve hrach (typ Kalia Lavelovad nebo Tajen
Hatatliova) vnimam jako

O nevhodné

QO spise nevhodné

(O ani vhodné, ani nevhodné

QO spise vhodné

O vhodné

O nevim

Ponechani ptijmeni Zenskych postav ve hrach bez prechyleni (typ Kalia Lavel nebo
Tajen Hatatli) viimam jako

O nevhodné

QO spise nevhodné

O ani vhodné, ani nevhodné

QO spise vhodné

O vhodné

O nevim
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