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Vyjadfeni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Anti-plagiatorské kontrola eVSKP identifikovala celkovou podobnost: 8 %.
Podobnost nalezena v ¢astech zabyvajicich se obecnou charakteristikou a pojmy z oblasti navrhu GUI.
K citacim a ke stylu citovani se vyjadruji v celkovém posouzeni.

Dilci pfipominky a naméty:

Néktera témata nedostala v praci tolik prostoru, kolik by si zaslouzZila, vzhledem k zaméreni.
Cislovani odkazd na zdroje neodpovida jejich prvnim vyskytdm v dokumentu.

Nesikovné umisténi odkazl v textu a obecné prace s citacemi.

Modelova feseni redesignu 8.1.2 a 8.2.2 by mohla byt autorkou stru¢né popsana a
zdlvodnéna.

Celkové posouzeni prace a zdUivodnéni vysledné znamky:

Predlozena bakalarska prace se zabyva problematikou navrhu a optimalizace grafického uZivatelské
rozhrani. Prace je klasicky ¢lenéna na teoretickou a praktickou cast.
V teoretické ¢asti studentka obecné charakterizuje principy, pojmy, postupy a pravidla tykajici se



navrh a vyvoje GUI pro aplikace na rliznych platformach, véetné historie vyvoje GUI. Struktura
teoretické ¢asti je logicka a kapitoly tematicky navazuji. K obsahu bych mél vsak nékolik pfipominek:

Vzhledem k cili prace by si nékteré kapitoly zaslouZili daleko vice prostoru.

Kapitola 5 Vyvoj a aktudlini trendy obsahuje podkapitolu 5.3 Trendy v GUI designu a nasledné dalsi
5.5 Trendy v navrhovdni designu. | presto zde nejsou Zadné trendy, az na kratké zminky, Zadné trendy
zminény. Misto toho kapitola 5.3 obsahuje spise charakteristiku webové, mobilni a desktopové
aplikace. Z mého pohledu by analyza soucasnych trend(i méla dostat daleko vétsi prostor, hlavné
kdyzZ jsou témér 3 stranky vénovany tomu, jak spravné udélat resersi.

Druha pFipominka se tyka prace s citacemi a citovani obecné. Casto jsou odkazy v textu umistény
velmi nesikovné a tézko se urcuje, co vse nalezi k dané citaci. Prikladem je kapitola 6.2 Osm pravidel
pro ndvrh, kde je citace umisténa azZ za posledni poloZkou vyc¢tu. Podobna situace je kapitola 5.6.1,
kde je odkaz na konci dalsi kapitoly a to, Ze to k tomu patfi, jsem si musel ovérit pfimo ve zdroji.
Tento nedostatek je spise dUsledek nesikovnosti autorky.

BohuZel se objevuiji i ¢asti, kde neni uvedena zadn4 citace. JiZ zminéna kapitola 5.5 se prakticky slovo
od slova shoduje s podkapitolou Trendy v navrhovani z bakalaiské prace od Michala S¢uglika —
Grafické zpracovadni a vizualizace aplikace. Avsak v tomto pripadé kapitola neobsahuje Zadnou citaci a
prace neni uvedena ani v seznamu zdrojli na konci. Velka podobnost textu, tentokrat s jinymi
pracemi, je vidét i v prvni kapitole zabyvaijici se historii, ale zde ma autorka alespon uvedené zdroje.

Pfechodem mezi teoretickou a praktickou ¢asti je kapitola 7, kde autorka na pfikladech popisuje
nevhodné a vhodné navrzena GUI vybranych systému/aplikaci.

V samotné praktické ¢asti poté aplikuje ziskané poznatky nejprve na modelovych fesenich
optimalizace GUI vybranych webovych aplikaci a nasledné navrhuje i vlastni GUI. Modelova reseni
jsou zpracovana vcelku hezky, a proto je velika skoda, Ze se autorka alespon v kratkosti nevénovala
popisu a zdivodnéni navrhi. Vysledek prezentuje pouze formou screenshotu. Navrh GUI vlastni
aplikace ma jiz fadnou strukturu, od pocatec¢niho prizkumu potencialnich uZivatell formou
dotaznikového Setfeni, pres urceni pozadavkd, az po samotny ndvrh GUI. Opét mi zde chybi
zdUvodnéni a vazby na trendy/principy/postupy.

Obecné praci hodnotim jako prdmérnou. Zminénou shodu s jinou praci v kapitole 5.5 bych mozna
prisoudil nesikovnosti, kterd je celkové vidét na praci s citacemi. Jedna se vsak o vazny formalni
nedostatek, a proto je v hodnoceni zohlednén.

Z tohoto divodu navrhuji vyslednou znamku E s tim, Ze v pfipadé vydafené a presvédcivé obhajoby
bych se pfiklonil i k znamce D.

Otazky k obhajobé:

Zkuste strucné popsat soucasné trendy a principy v navrhu GUI modernich webovych aplikaci, jako je
minimalismus, one page, tmavy rezim apod. ZaleZi i na Ucelu aplikace/webu? MilzZete doplnit o
konkrétni priklady.

Jak byste hodnotila GUI webovych stranek Univerzity Hradec Kralové?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: E
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