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Cíl, metody, literatura, předpoklady:

Cílem bakalářské práce je zmapovat a popsat vývoj, standardy a možnosti při návrhu GUI a
vytvořit modely pro standardizaci GUI pro desktop aplikace, weby a mobilní aplikace.

V teoretické části bude popsán vývoj GUI z historického pohledu, zpracovány doporučení a
standardy s ohledem na vhodnost umístění jednotlivých částí a ovládacích prvků.

Dále bude realizována základní analýza relevantních GUI s důrazem na vhodnost a
nevhodnost jeho návrhu.

V praktické části práce autorka navrhne modelová řešení pro desktop aplikace, weby a mobilní
aplikace.
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