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Anotace

Tato prace se zabyvd tématem internetového obchodu. Ndvrh obsahuje rozdélent
na administracni a zakaznickou cast. Datové uloZiste je realizovano pomoci da-
tabdzového systému PostgreSQL. Aplikace samotnd je navrzena v modernim fra-
meworku Ruby on Rails vyuZivajici jazyka Ruby. Vzhled je navrZen responzivné
ve frameworku bootstrap 3.

Synopsis

This thesis deals with model of ecommerce system. System is splitted into two
big sections. Administration section and customer section. Data storage is im-
plemented using PostgreSQL database system. Application is designed in Ruby
on Rails using Ruby language. Appearance is designed in responsive framework
Bootstrap 3.

Klicova slova: internetovy obchod; elektronicky obchod

Keywords: ecommerce; eshop



Rad bych podékoval RNDr. Arnostu Vecerkovi za cenné rady pii vyvoji a vedeni.
Rad bych také podékoval rodiné za trpélivost.

Mistoprisezné prohlasuji, Ze jsem celou prdci véetné priloh vypracoval/a samo-
statné a za pouZiti pouze zdroju citovangch v textu prace a uvedengch v seznamu
literatury.

datum odevzdani prace podpis autora



Obsah

1 Zadani bakalarské prace

2 Uvod

2.1 Moderni webové technologie . . . . . . . ... ... ... .....
211 HTMLS . . .o
2.1.1.1 HTMLS znacky . . . .. .. ... ... ... ...

2.1.1.2 HTML5 funkce . . . .. .. ... ... ... ...

21.2 CSS3 ...
2.1.2.1 Borderradius . . . . .. ... .. ... ... ..

2.1.3 JavaScript . . .. ..o

214 AJAX L

2.2 Programovaci jazyky pouzivané pii praci s webem . . . . . . . ..
221 PHP . ...
2.2.1.1  PHP Frameworky . . . . . . .. ... ... .. ..

222 Python. ... ... ...
2.2.2.1 Django framework . . . .. . ... ... ... ..

223 Ruby . ... ..
2231 RubyonRails. ... .. .. ... .. .......

224 ASPNET . . ... ..

2.3 Modely internetového podnikani . . . . . .. .. ..o
2.3.1 Internetové obchody . . . . .. ... ... ...
2.3.2 Elektronickd aukce . . . . .. ... 0L

2.4 Druhy obchoda . . . . . ... ... o
2.4.1 Open source Teseni . . . . . . . .. . . ... ... .....
2.4.1.1 ReSenfzdarma . . ... ... ... ... .....

242 ReSeninamiru . ... .. ... .. ... ... ... ...
2.4.3 Meésiéni prondjmy . . . . ...

2.5 Moje vize internetového obchodu . . . . . . .. ... ... ..
2.5.1 Produkéni ¢ast . . . .. ... oo
2.5.2  Administraéni ¢ast . . . .. ...

3 Pouzité technologie

3.1

3.2

3.3

Architektura MVC - MVP . . . . . . .00
3.1.1 Modely (models) . . . ... ... ... ...
3.1.2 Pohledy (views) . . . . . .. ..o
3.1.3 Kontrollery (controllers) . . . ... .. ... ... .....
Databaze . . . . . . . ...
3.2.1 doplnék HStore . . . . . . ... . ... ... ..
Framework . . . . . . ... ..o
3.3.1 Rails principy: . . . . . ... o

3.3.1.1 Souc¢édsti Rails . . . . . ... ... ... ...
3.32 REST . . ...
3.3.3 MailChimp . . . ... ... ...

10
10
10

—_ =
Ot Ot Ot

el el e e
N = O Oy Oy Ot



3.34 Gemy . ...
4 Uzivatelska dokumentace

4.1 Zakaznicka ¢ast . . . . ...
4.1.1 Header . . . . .. .. . .
4.1.2 Levé menu kategorii . . . . ... ... ... ... ... ..
413 Body . . . . . ..
4.1.3.1 Registrace . . . . . .. ... L.

4.1.3.2 Prihlaseni . . . . . ..o

4.1.3.3 Kategorie . . . . .. ...

4134 Produkt . . ... ... ...

4135 Kostk . ...

4.1.3.6 Objednavka . . . . . . .. ... ... ... ..

4.1.4 Footer . . . . . . .
4141 Omnds . . . . ..

4.1.4.2 Informace . . .. ... .. ... ..

4.1.4.3 Kontaktujtends . . . .. .. ...

4.2 Administracni ¢ast . . . . ...
4.2.1 Uvodni piihlasovaci strana . . . . . . . .. ... ... ...
4.2.2 Zahlavi dokumentu . . . . ... ...
423 Levémenu. . .. ... .. ... ...
4231 Polozkymenu . . . .. ... ... ... ... ...

4.2.4 Télodokumentu. . . . ... ...
4.24.1 Objednavky . . . . . . . ...

4242 Produkty . ... ... ...

4.24.3 Kategorie . . . . . ...

4244 Vyrobci . .. ..o

4.2.4.5 Uzivatele . . .. ... ... ... ... ... .

4.24.6 Uzivatele . . .. ... ... .. .. ... .....

4.2.4.7 Zpusob platby . ... ..o

4.24.8 Zpusobdopravy. . . . .. ...

4249 Dané. . ... ...

4.2.4.10 Atributy . . . ...

4.2.4.11 Nastaveni . . . . ... ... . ... ... .....

5 Programatorska dokumentace

5.1 Databazova vrstva . . . . . .. ..o
5.1.1 Produkt . . . ... ... ...
5.1.2  Atributy produktu . . ... ..o
5.1.3 Kategorie . . . . . ... o
5.1.4 Zarazeni produktt do kategorii . . . . . .. ... ...
515 Kostk. . . . oo
5.1.6  Jednotlivé polozky v kosiku . . . . ... ... ...
5.1.7 Objednavky . . . . . . ... ...
5.1.8 Doprava a platba . . . . . ... ... ... ...

26
27
27
27
28
28
28
28
28
28
29
29
29



5.2 Aplikacni vrstva . . . . . ..o 36

5.2.1 OrdersController . . . . . ... ... ... ... ...... 36

5.2.2  ProductsController . . . . . .. .. ... ... ... .... 37

5.2.3 CategoriesController . . . . . . ... ... ... ... ... 37

5.2.4  ManufacturersController . . . . . .. ... ... ... ... 37

5.2.5 UsersController . . . . . . . ... ... ... ... ..... 37

5.2.6  CustomersController . . . . . . ... ... ... .. .... 37

5.2.7 PaymentsController . . . . . . . ... ... ... ... ... 37

5.2.8 ShippingsController . . . . . . . . ... ... ... .. ... 37

5.2.9 VatsController . . . . . . . ... ... ... ... ... 37

5.2.10 PropertiesController . . . . . . . . .. ... ... ... .. 38

5.2.11 SettingsController . . . . . . . .. .. ... ... ... ... 38

5.3 Pohledova vrstva . . . . .. ..o oo 38
53.1 Sablony . .. ... ... ..., 38

5.3.1.1 Formular (_form.htmlhaml) . . ... ... ... 38

5.3.1.2  Nova (new.htmlhaml) . . .. ... ... .. ... 38

5.3.1.3  Uprava (edit.htmLhaml) . . . . ... ... ... . 38

5.3.1.4 Prehled (index.htmlhaml) . . . . ... ... ... 39

5.3.1.5  Zobrazeni (show.htmlhaml) . . . ... ... ... 39

5.3.1.6  Hlavni kostra (application.html.haml) . . . . .. 39

Zavér 40
Conclusions 41
Reference 42
A Obsah prilozeného CD/DVD 43



Seznam tabulek

0 3O Ol Wi

= = e O
N — O

Tabulka produktt(products) . . . . . ... ... ... 31
Tabulka atributti(properties) . . . . . . . .. ... 32
Tabulka hodnot hodnot atributt(property values) . . . ... .. 32
Tabulka variant(variants) . . . . . . ... ... o000 32
Tabulka kategorii(categories) . . . . . . . . . . ... ... ... 33
Tabulka relaci mezi produkty a kategoriemi(categorizations) . . . 33
Tabulka kosiku(carts) . . . . . . . ... 34
Tabulka polozek v kosiku(cart_items) . . . ... ... ... ... 34
Tabulka objedndvek (orders) . . . . .. .. ... ... ... ... 35
Tabulka zpusobtu dopravy (shippings) . . . . . . . ... ... ... 35
Tabulka platebnich metod (payments) . . . ... ... ... ... 36
Tabulka relaci mezi platbami a dopravou (payments_h) . . . . . . 36



1 Zadani bakalarské prace

Cilem prace je sestavit systém pro realizaci internetového obchodu. Systém by
mél mit vlastnosti a funkce: Moznost rozdéleni zbozi do kategorii, ulozeni in-
formaci o zbozi, idaje o stavu zbozi na skladé. Poskytovani informaci o zbozi
prodévaném v obchodé pro porovnavace zbozi (internetové stranky, na kterych je
srovnavano zbozi dostupné v riznych internetovych obchodech). V internetovém
obchodu bude mozné registrace zakazniki, kterym budou posilany informace o
akcich, novinkach v nabidce zbozi a dalsi. Pro spravce bude systém poskytovat
statistiky o prodeji a objednavkach.



2 Uvod

V dnesni moderni dobé je pro mladé podnikatele nepredstavitelné snazit se pro-
razit na trh bez pomoci internetu. Stal se jeho soucasti. Proto bych rad poskytl
tuto bakalarskou praci jako prostiedek pro mladé ¢i zacinajici podnikatele, kteri
nemaji moznost poridit si drahy systém na miru a nechtéji pouzivat robustni a
slozita TesSeni.

2.1 Moderni webové technologie

Drive se pouzivaly webové prohlizece k prohlizeni webového obsahu, ¢teni a pro-
chazeni elektronické posty. Pokrok ale udélal z webu opravdu silny néstroj. Dnes
tu mame slozité systémy pro spravu obsahu, systémy pro internetové obchody,
osobni weby a portfolia plna efekti. Neni tomu ani tak davno, co webové aplikace
pronikly i do mobilnich zafizeni.

V dnesni dobé kazdy nékam spéchd, proto kazda tispora c¢asu je pro cloveka
prinosem. Trendem jsou tedy weby optimalizované pro nase chytré telefony c¢i
tablety. Lidé oceni, kdyz si mohou zkontrolovat objednavky na svém prenosném
zalizeni.

Moznosti téchto aplikaci vychazeji z pouzitych webovych technologii. Tyto
technologie se vyvijeji a rozrustaji obrovskym tempem. Dnes mame tedy k dis-
pozici sirokou skalu jazyki pro praci s webem. Kvili jejich nekontrolovatelnému
vyvoji bylo potieba zacit dodrzovat urcité standardni postupy. Proto vzniklo me-
zinarodni konsorcium W3C, jez spolecné s odbornou verejnosti zacinaji vyvijet
webové standardy. Kazdy web by mél tyto standardy dodrzovat, zajisti to jeho
pristupnost z sirokého spektra prohlizeci.

Uvedu zde tedy zaklad, ze kterého by mél programator vybirat, pokud se chce v
dnesni dobé zacit vénovat tvorbé webt ¢i webovych aplikaci.

2.1.1 HTML 5

HTMLS5 je znackovaci jazyk, ale standardem W3C se prozatim nestal. Jeho fi-
nalni specifikace byla vydana 28. f{jna 2014. Specifikace je rozdélena do nékolika
casti. Nékteré z nich jsou pouzivané jiz nyni. Tyto ¢asti implementuji tviarci pro-
hlizeci. I tak se zda, ze pravé HTML 5 prorazi jako hlavni prostiedek pro kvalitni
a moderni web. Neexistuje zadné kritérium, co by mélo HTML 5 pokryvat ve
webovych prohlizecich.

Pouzivani postarsich HTML 4.01, XHTML 1.0 je samoziejmeé stale mozné a

mnohymi kritiky HTML5 doporuc¢ované. Musime se ale zamyslet nad tim, Ze na
webu mame pouze jednu verzi HTML. Pro¢ se tedy okradat o funkce, které nase
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moderni prohlizece ddvno umi. Jiz nyni muzete vyuzit spoustu funkci a novych
znacek. Uvedu zde nékteré zakladni z nich:

2.1.1.1 HTML5 znacky

<header> - pouziva se pro zahlavi stranky, vétsinou obsahuje menu a
logo popt. nadpis

<main> - pouziva se pro hlavni obsah

<footer> - pouziva se pro zapati stranky

<section> - pouziva se pro casti stranek poprt. kapitol

<article> - pouziva se pro mensi ¢asti stranek jako prispévky atd..
<aside> - pouziva se casto jako doplnék pro boc¢ni ¢i vedlejsi navigaci
<nav> - pouziva se pro hlavni navigaci stranek

<figure> - pouziva se pro obrazky ¢i videa popt. jiné data
<figcaption> - pouziva se jako popisek pro figure

<video> - pouziva se pro vkladani videa

<audio> - pouziva se pro vkladani audia

<cavas> - pouziva se vkladani vektorové grafiky, je mozné do néj kreslit
pomoci skriptovacich jazykii. Vhodné pro grafy.

2.1.1.2 HTMLS5 funkce

<mark> - zvyraznéni textu

<time> - zobrazuje datum a cas

<progress> - zobrazuje stav dokonceni tlohy u stahovani
<bdi> - pouziva se pro text psany v jiném sméru

<wbr> - pouziva se pro zalomeni textu

<details> - pouziva se pro informace zobrazené po najeti mysi

<output> - pouziva se pro vystup jako jsou vysledky aritmetickych ope-
raci

11



2.1.2 CSS3

CSS 3 neboli treti verze kaskadovych styli je tu jiz od roku 2005. Na rozdil od
HTMLS5 je vyvijeno konsorciem W3C. Stale neni dokonceno, ale vétsina webo-
vych prohlize¢ti nejenze podporuje tento standard, ale také se snazi o co nej-
rychlejsi implementaci novych funkci. Predstavuje neodmyslitelnou soucast mo-
derntho webu. Stard se nam o styl nasich stranek popi. aplikaci. Dle W3C je
doporucena jeho zastaralejsi druha verze. Nové vlastnosti, které se nam dosud
objevily jsou napt. zaoblené rohy, stiny, 2D a 3D transformace a spoustu
dalsich...

VVVVVV

datové narocnych prvki nam pomalu mizi. S rostoucimi rychlostmi internetu
dnes navstévujeme stranky plné efektii a fotek ve vysokém rozliSeni. Prichod
chytrych telefonii ndm poskytl nové moznosti, jak vylepsovat stavajici weby. V
(CSS3 se objevily véci jako Flexbox a dalsi vlastnosti vhodné pro responzivitu.
Responzivni web je stranka, kterd se nam vzdy prizptisobi velikosti displeje ¢i
jeho orientaci.

CSS3 pouziva pro kazdé jadro prohlizece specifické prefixy. Do styld je tak
trfeba pro jednu vlastnost zadat prinejmensim trikrat az ctytrikrat stejny styl, ale
s jinym prefixem. Ukézka pro zaoblené rohy o velikosti 5 pixeli:

2.1.2.1 Border radius
e border-radius: 5px - Defaultni nastaveni pro prohlizece
e -ms-border-radius: 5px - Nastaveni pro prohlizec¢e Internet Explorer
e -o-border-radius: 5px - Nastaveni pro starsi verze prohlizece Opera

e -webkit-border-radius: 5px - Nastaveni pro prohlizece s jadrem Web-
kit(Google Chrome, Apple Safari,)

e -moz-border-radius: 5px - Nastaveni pro prohlizece s jadrem Gecko(Mozilla
Firefox)

2.1.3 JavaScript

JavaScript je objektové orientovany a multiplatformni skriptovaci jazyk. Miizeme
ho zapisovat jak do externich soubori, které poté pridame do hlavicky doku-
mentu, nebo jej zapisujeme primo do HTML kédu. Pracuje na strané klienta,
to znamend, ze je vykonavan v prohlizedi. Casto se pouziva pro rizné efekty ¢i
udalosti. Nesmi byt zaménovan s jazykem Java. Do dnesni doby vznikla velka
spousta knihoven z néj odvozenych. Mezi nejznaméjsi patti JQuery ¢i Prototype.
Vznikla také obrovska spousta doplnku, jako jsou galerie, portfolia, grafy.
Podpora javascriptu je dnes ve vsech dostupnych prohlizec¢ich. OvsSem je
mozno ji explicitné vypnout. To vsak muze zpusobit velké problémy vyvojarum,
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kteri implementuji nékteré dulezité funkce svych webt pravé jen v javascriptu.
Web by tedy mél byt pripraven, aby byl ¢itelny a interagujici jak s javascriptem,
tak i bez n¢j. Castokrat byl oznacovan za zdroj potencionalnich hrozeb kviili jeho
moznostem, jako je generovani skodlivého kodu.

2.1.4 AJAX

Asynchronni javascript a XML, to je technologie jménem AJAX. Je to techno-
logie pomérné mladéd a dokdze ménit nami urcenou c¢ast stranek bez nutnosti
kompletniho obnoveni. Zapotrebi je pouziti novéjsich verzi webovych prohlizeci.
Velkou vyhodou je tady nacteni jen pozadovaného obsahu. To ndm pomiize snizit
snizit zatéz na nas server.

2.2 Programovaci jazyky pouzivané pri praci s webem
2.2.1 PHP

Dynamicky skriptovaci jazyk. Skripty jsou provadény na strané serveru. K uziva-
teli se tak dostane jen vysledek. Dynamicky typovany jazyk. Datové typy nejsou
vazané na proménnou, ale na hodnotu proménné. Je nezavisly na pouzité plat-
formé. Jde tedy libovolné prenaset mezi operacnimi systémy. PHP si casem vy-
pracovalo obrovskou popularitu a dnes ovlad4 zhruba 80% trhu. Své oblibenosti
dosahl predevsim diky své jednoduchosti a velké zakladné knihoven. Taktéz umi
pristupovat k Sirokému spektru databazovych systému, jako jsou MySql, Post-
greSQL, MSSQL, SQLite a dalsi. Podporuje siroké spektrum internetovych pro-
tokolt, jako jsou HTTP, HTTPS, FTP, IMAP a dalsi. Velice ¢asto se pouziva
v kombinaci s webovym serverem Apache. V PHP jsou napiiklad napsané i ty
nejvétsi webové stranky, jako je Wikipedia ¢i nékteré c¢asti Facebooku.

Poskytuje taky sirokou skéalu framework.

2.2.1.1 PHP Frameworky

e Zend - open source framework, ktery stavi na modularité a umoznuje vy-
vojartm pouzit jen ty casti, které potrebuji.

e Codelgniter - dalsi open source framework, zalozeny na MVC architek-
ture

e Nette - nejznaméjsi Cesky php framework, zalozeny na MVP architektufe

e Symfony - open source framework zalozeny a MVC architektufte, inspiro-
vany frameworky jako ruby on rails ¢i django

e Laravel - open source framework zalozeny a MVC architektute, jeden z
nejrozsirenéjsich ve svéte
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2.2.2 Python

Dalsi z fady dynamickych objektové orientovanych skriptovacich jazyku. Je vy-
vijen jako open source a nabizi instalac¢ni balicky pro vsechny operacni systémy.
Python je zajimavy tim, ze se sklada z vice paradigmat. Muzeme pouzivat jak
objektové orientované paradigma, tak i proceduralni ¢i funkcionalni. Ve srovnani
s jinymi jazyky je jeho syntaxe kratka a vystizna. Proto je velice oblibeny z hle-
diska rychlosti psani aplikaci. Casto je Python pouzivan ve spojeni s ostatnimi
programovacimi jazyky. Aplikace v ném napsané se vyznacuji velkou rychlosti.
Nékteré jeho ¢asti jsou implementovany v jazyce C.

2.2.2.1 Django framework Django je open source framework postaveny na
MVC architekture. Nabizi zajimavou moznost vytvoreni administrativni casti, ke
které poskytuje i grafické prostredi. Dokaze pracovat s nasledujicimi databdazemi
PostgreSQL, MySQL, SQLite. Je zde také k dispozici samostatny server pro
testovani.

2.2.3 Ruby

Interpretovany skriptovaci jazyk, ktery vynika svou velice jednoduchou syntaxi,
ale zaroven velice vykonny. Ruby ma zajimavou vlastnost a to, ze vSe v ném je
objekt, tudiz se jedna o plné objektové orientovany jazyk. Jako ostatni moderni
jazyky je multiplatformni a dynamicky typovany. V poslednich letech jeho obliba
vyrazné stoupla pravé kvili jeho webovému frameworku Ruby on Rails.

2.2.3.1 Ruby on Rails Pouziva navrhovy vzor MVC a také velice zajimavy
princip, kdy programéator konfiguruje jen ty c¢asti, které se lisi od bézného na-
staveni. To znamenad, Ze vytvoreny model se automaticky snazi hledat tabulku
stejného nazvu v databazi. Mapuje data z databaze a prevadi je na objekty.

Pouziva se k tomu navrhovy vzor ActiveRecord, ktery z radkii udéla instance
objektu a ze sloupcii jejich atributy. Velice silnou strankou frameworku jsou
databazové migrace, kdy muzete lehce prevést celou strukturu vsech tabulek mezi
riaznymi databazemi. Podporované jsou MySQL, PostgreSQL, SQLite. Moznost
vyuzit velkou zakladnu takzvanych gemi, coz jsou specidlné vytvorené knihovny
s dopliky.

2.2.4 ASP.NET

ASP.NET neni programovacim jazykem jako ostatni, ale je soucasti rozsahlého
frameworku .NET, ktery pouziva velkou skalu programovacich jazykt. Progra-
mator ma tedy moznost vytvaret své projekt v jakémkoliv jazyce podporujicim
CLR. Aplikace jsou velice rychlé a po zkompilovani se rozdéli do nékolika DLL
soubort. K dispozici jsou knihovny tiid a rozsahlé komponenty slouzici k ulehceni
prace.
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2.3 Modely internetového podnikani

V internetovém podnikani se setkdvame s riznorodymi modely pouziti. Situace
si vyzadala vyclenit odlisné druhy obchodovani. Bylo tfeba rozlisit pouziti ob-
chodu. Zda se jedna o doplnék ke kamennému obchodu, ktery slouzi spise jen
jako katalog zbozi. Pokud se ale jednalo o hlavni zdroj podnikéni, ¢i dnes jiz tak
popularni internetové aukce, bylo potieba daleko vice propracovanéjsich systému

2.3.1 Internetové obchody

Zékladni stavebni kamen kazdého, kdo se chce zapojit do podnikani na inter-
netu. Nabizi nam zptisob, jak prezentovat nase produkty. Blizsi popis rozeberu
v kapitole internetovy obchod v praxi.

2.3.2 Elektronicka aukce

Elektronické aukce se staly obrovskym hitem. Aukce muze zahrnovat jakékoliv
produkty a jeji nasazeni je velice efektivni tam, kde se setkdvame s poptavkou
mensi nez nabidkou. Velkym plusem je jednoduchost a rychlost, s jakou mohou
uzivatelé drazit. Aukce je velice silna zbran na psychiku kupujiciho, kdy stéale
vidi zvysujici se nabidku a pokousi se vyhrat.

2.4 Druhy obchodi

2.4.1 Open source reseni

Veve

predevsim univerzalnim systémem. Ten nam povoli siroké moznosti nastaveni a
ladéni. Vétsinou jsou tyto systémy velice robustni a rozsahlé. Snazi se systém
prizpusobit kazdému druhu zbozi ¢i sluzeb. Vyhodou jsou témér nulové naklady,
pokud si jej dokdzeme spustit sami. Mame tedy hotové Teseni a funkéni interne-
tovy obchod s minimem prace pro nas. Na vybér je cela rada jiz hotovych sablon
primo pro konkrétni systém.

Bohuzel toto feseni ma i nevyhody. Vlastni grafické feSeni u téchto systémi jiz
neni uplnou banalitou. Specifickd funkcionalita vyzaduje doprogramovani vlast-

nich doplnkt od programéatora. Pti obchodu, kde jdou polozky do sta tisicti, se
muzeme setkat s vykonnostnimi problémy.

2.4.1.1 ReSeni zdarma
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e OpenCart - jednoduchy internetovy obchod pod licenci GNU LGPL. Na-
bizi svym uzivatelim vlozeni neomezeného poctu produkti, kategorii a
vyrobcu. Aplikace ma prehledné administra¢ni rozhrani a nabizi i ceskou
lokalizaci.

e PrestaShop - jeden z nejpouzivanéjsich elektronickych obchodi. Nabizi
mnoho zasuvnych modult. Jeho nova verze obsahuje responzivni sablonu,
kterd zajisti optimalizované zobrazeni webu i na mobilnich zafizenich.

e Magento - moderni feseni s mnozstvim inovacnich funkci. U nas neptilis
znamy. Umoznuje spravu vice obchodti pomoci jedné instalace (tzv. multi-
store).

2.4.2 ReSeni na miru

Druhou variantou jsou reseni napsand primo na miru. Dostaneme systém presné
takovy, jaky jsme si vymysleli popt. zadali. To se nam jisté promitne do potizo-
vaci ceny, kterd u téchto reseni neni zrovna nizka. Zde je nevyhoda, pokud casem
zjistime, ze bychom radi pridali novou funkcionalitu. Vétsinou musime pozadat
tviirce o dodatecné doprogramovani, coz predstavuje dalsi finan¢ni vylohy.

2.4.3 Meésicéni pronijmy

Treti variantou jsou rfeseni, kterd jsou jiz hotova a roky osvédcéend. Neplatime
ovsem porizovaci cenu, nybrz mési¢ni pronajem. Nékteré firmy poskytuji i sluzbu
vytvofeni grafiky na miru k pronajmu. Castokrat se setkime s riiznjmi verzemi
odstupnovanymi dle moznosti ¢i rozsahu poskytovanych sluzeb. Tato alternativa
zaziva v posledni dobé velky riist a je velmi popularni.

2.5 Moje vize internetového obchodu

Pri vytvareni jsem dbal na to, aby vse bylo pro spravce co nejjednodussi. Proto
je dbano na prijemny design a prehlednost. Aplikace poskytuje prehledné rozdé-
leni kategorii. Katalog produktii obsahuje u kazdého z nich detailni informace o
cenach a specifikacich.

Mou vizi bylo vytvotreni jednoduchého internetového obchodu i s adminis-
tracni ¢asti, ktera slouzi ke spravé témeér vsech polozek obchodu. Obchod obsa-
huje dvé ¢asti. Produkéni ¢ast, kam se dostane zakaznik, kdyz navstivi prislusnou
webovou stranku. Administraéni ¢ast, kam se pristupuje pridanim sufixu /admin
za nasi adresu.
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2.5.1 Produkéni ¢ast

Produkéni ¢ast ndm poskytne rychly pristup ke kategoriim ¢i produktim. Umozni
nam jednoduché pridani do kosiku, odkud potom miizeme postupovat k potvr-
zeni a samotné objednavce. Objednani zbozi je mozné i bez predchozi registrace.
Produkéni ¢ast mi zde poslouzila jen pro prezentaci jednoduchého obchodu a
nevyuziva cely potencial, ktery nabizi ¢ast administracni. Zalezi tedy na kazdém
programatorovi, jak ji implementuje a rozvrhne.

’

2.5.2 Administraéni ¢ast

Administracni ¢ast se stara o zakladni akce pridani, odebrani, editace u prislus-
nych modeli. Dale zde médme prehled o zdkaznicich a objednavkéach. U objed-
navek prehledné vidime jak nové, tak ty jiz prijaté ¢i odeslané. Muzeme zde
rozeslat hromadny email o slevach ¢i novych produktech a akcich. Mzeme zde
exportovat zbozi pro porovnavace zbozi jako Zbozi.cz. Administracni ¢ast je sté-
zejni cast aplikace. Predstavuje cely propracovany systém, ktery ndm umozni
spravovat obchod.

3 Pouzité technologie

Technologie vyuzivané v mé aplikaci jsem se snazil volit s ohledem na znovupo-
uzitelnost a prehlednost kédu. Snazil jsem se aplikaci prizplisobit zarizenim s
riznou velikosti obrazovky ¢i rozliseni.

3.1 Architektura MVC - MVP

Model - View - Controller je softwarovy model ¢i architektura, ktera oddéluje 3
zakladni ¢asti programu. Modelova vrstva predstavuje aplikacni logiku ¢i préaci
nad databazi. View, jak jiz anglicky nazev napovida, se starda o zobrazovani dat.
Controller se stard o obsluhu aplikace a je jakymsi prostfednikem mezi Casti
Model a View.

3.1.1 Modely (models)

Model reprezentuje informace (data) ve vasi aplikaci a pravidla pro praci s nimi.
V ptipadé Rails jsou modely primarné vyuzivany pro interakci s ptislusnou ta-
bulkou v databazi a pro uklddani pravidel této interakce. Ve vétsiné pripadu
odpovida jedna tabulka v databéazi jednomu modelu ve vasi aplikaci. Modely
obsahuji vétsinu aplikacni logiky.
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3.1.2 Pohledy (views)

Pohledy, neboli anglicky views, reprezentuji uzivatelské rozhrani vasi aplikace. V
Rails jsou views obvykle HTML soubory s vlozenymi ¢astmi Ruby kodu, ktery
provadi pouze ukony tykajici se prezentace dat. Views maji na starosti posky-
tovani dat webovému prohliZze¢i nebo jinému nastroji, ktery zasila vasi aplikaci
pozadavky.

3.1.3 Kontrollery (controllers)

Kontrollery funguji jako ,lepidlo® mezi modely a views. V Rails slouzi kontrollery
k zpracovani pozadavkt, které prichazi z webového prohlizece, ziskavani dat z
modeltl a k odesilani téchto dat do views, kde budou zobrazeny.

3.2 Databaze

Jako datova zdkladna mi poslouzila technologie PostgreSQL, kterou jsem zvolil
hlavné kviili jeji rychlosti a jednoduchosti. Je to multiplatformni databaze, ktera
pouziva jazyk SQL. Lze jej jednoduse implementovat na operac¢ni systémy Linux
¢i Windows. Pro zjednoduseni a efektivni praci s jazyky jsem zvolil pouziti do-
plnku HStore.

3.2.1 doplnék HStore

Implementuje datovy typ pro ukladani sad para kli¢/hodnota v ramci jednoho
databazové radku. Klice a hodnoty jsou ulozeny jako jednoduché retézce.

3.3 Framework

Ruby On Rails je framework pro vyvoj webovych aplikaci napsany v jazyce Ruby.
Je navrzen tak, aby usnadnil programovani webovych aplikaci na zédkladé obec-
nych predpoklad vyvoje pro web. Umoznuje vam psat méné kodu a zaroven
dosahnout vice nez v mnoha jinych jazycich a platformach.

Umoznuje pohodlné a rychlé vytvareni modernich webovych aplikaci. Po-
skytuje abstraktni vrstvu pro praci s databazi. Prehlednou implementaci mo-
del-view—controller architektury. Zabudovanou podporu pro automatizované tes-
tovani vsech vrstev aplikace. Generatory kédu nebo konzoli pro interaktivni praci
s aplikaci.

Publikoval jej v roce 2004 dansky programéator David Heinemeier Hansson a

dnes ho vylepsuji tisice prispévateli a pouzivaji ho spolecnosti jako je Apple, Oa-
kley, The New York Times, Twitter, Electronic Arts, Github nebo Yellow Pages.

18



Rails jsou od pocéatku zdrojem inspirace pro frameworky na ostatnich platfor-
mach.

3.3.1 Rails principy:

e DRY - ,Don’t repeat yourself* aneb ,neopakujte se“ — znamena, ze psat
stejny kod stale dokola je spatné a dobry kdd je ,,znovupouzitelny*

e Konvence ma prednost pred konfiguraci - znamena, ze Rails predpo-
kladaji, co asi chcete udélat a jak to chcete udélat, misto aby vas nutily
specifikovat kazdou drobnost v nekoneéném mnozstvi konfigurac¢nich sou-
bort

e REST je nejlepsi architektonicky vzor pro webové aplikace - zna-
mend, ze usporddat webovou aplikaci jako soubor ,zdroju“ (resources) a
standardnich HTTP | sloves® (verbs) je nejsnazsi a nejrychlejsi zpusob, jak
modelovat entity a jejich vztahy

3.3.1.1 Soucasti Rails Rails nejsou monoliticky framework, ale jsou posklé-
dany z mnoha dil¢ich soucésti:

e Action Pack

e Action Controller - Komponenta ktera obstarava vSechny kont-
rollery v aplikaci. Starda se o prichozi pozadavky, extrahuje z nich
parametry a sméruje je na prislusné akce. Stara se o sessions tloziste,
vykreslovani sablon a presmérovani.

e Action Dispatch - Zpracovava smérovani prichozich pozadavki a
posila je do aplikace nebo pridruzenych aplikaci.

e Action View - Stara se o pohledy v aplikaci. V zakladu poskytuje
vystup v HTML a XML. Ridi vykreslovani sablon, véetné sablon vno-
renych a parcialnich, a obsahuje zabudovanou podporu pro Ajax.

e Action Mailer - Podpora pro e-maily. Umoznuje rozesilat zakladni emaily,
e-maily s prilohami. Moznost pouziti flexibilnich Sablon. Zaroven se dokaze
postarat o prijem emailu a jeho zpracovani.

e Action Model - Definuje rozhrani mezi sluzbami soucasti Action Pack a
vrstvami tzv. ORM (Object Relational Mapping, objektové rela¢ni mapo-
vani). Jednou z takovych vrstev je i Active Record.

e Action Record - Ziklad pro modely v Rails aplikaci. Poskytuje mimo
jiné nezavislost na SQL dialektu konkrétni databéze, zakladni operace pro
ziskdvani, vytvareni, editaci a mazani zaznamu (tzv. CRUD, Create Read
Update Delete), pokrocilé ziskavani dat z databédze (operace typu JOIN,
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GROUP, aj.) a v neposledni fadé i moznost definovat vztahy mezi jednot-
livymi modely.

e Action Resource - Umoznuje propojit modely ve vasi aplikaci s webovou
sluzbou typu REST. Mapuje modely na vzdalené webové sluzby, umoznuje
vam s nimi pracovat podobné jako by byly mapovany na databézi.

e Action Support - Active Support je rozsahly soubor podptrnych funkeci
a rozsiteni zakladnich tiid Ruby, které kromé koédu samotnych Rails muze
vyuzit i vase aplikace.

e Railties - Railties jsou jadrem kédu Ruby On Rails, ktery umoznuje vyge-
nerovat novou Rails aplikaci a propojuje jednotlivé frameworky a soucasti
dohromady.

3.3.2 REST

Zkratka pro Representational State Transfer a je zakladem tzv. REST architek-
tury. Ta se projevuje témito zptusoby:

vase aplikace prendsi reprezentace stavu téchto entit mezi jednotlivymi sou-
castmi celého systému
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e vasi aplikaci tvori uré¢ité entity (,,zdroje“), které lze jednoznacné identifi-
kovat, typicky prostrednictvim jejich URL

e vase aplikace prendsi reprezentace stavu téchto entit mezi jednotlivymi
soucastmi celého systému

3.3.3 MailChimp

Aplikace poskytuje pohodlné rozhrani pro rozesilani emailtt mezi zdkazniky. Af
uz ruzné mesiéni newslettery nebo jen informativni emaily o akcich. Do 2 tisic
zakaznikl je zcela zdarma. Proto jsem se rozhodl moji aplikaci propojit s Mail-
Chimpem. Staci si vytvorit ucet u MailChimpu. Kde si zalozime list zakaznikt
kterym budeme chtit posilat emaily. V jeho nastaveni si najdeme unikatni id.
Vygenerujeme si unikatni API kli¢. Oba tdaje potom zaddme v administraci
do nastaveni. Tim nam bude aplikace sama sbirat emaily a zakladni informace.
Potom uz jen staci spustit mailovou kampan.
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e vasi aplikaci tvori uré¢ité entity (,,zdroje“), které lze jednoznacné identifi-
kovat, typicky prostrednictvim jejich URL

e vase aplikace prendsi reprezentace stavu téchto entit mezi jednotlivymi
soucastmi celého systému

3.3.4 Gemy

Rails aplikace pouziva ke svému béhu takzvané Gemy. Jsou to balicky které
jsou zahrnuty do aplikace pti jejim sestaveni. Kazdy gem je vétSinou zamétren na
néjakou specifickou ¢ast. Dokazi programatorovi ulehéit praci a zlepsi redundanci
kodu.

e gem coffee-rails - pridava podporu CoffeeScriptu a dovoluje pouzivat jeho
syntax

e gem jquery-rails - pridava podporu Jquery knihoven
e gem lightbox2-rails - pridava Lightbox plugin

e gem turbolinks - nahrazuje presmérovani v aplikaci za ajaxové presmeéro-
vani

e gem haml_ rails - pridava podporu pro haml syntax, ktera uleh¢i kodérovi
praci s html sablonami. Odpada nutnost uzavirani parovych tagt.

e gem berypt__ruby - pridava podporu pro Sifrovani hesel

e gem haml_ rails - pridava plugin font-awesome pouzivany pro ikony

e gem bootstrap__ rails - pridava podporu bootstrap frameworku a jeho t¥id
e gem pundit - pridava tiidy pro restrikci pristupt k nasim modeltim

e gem pg - pridava PostgreSQL adaptér, v zakladnim nastaveni Rails pouziva
SQLite

e gem nested_ form - pridava podporu pro pouziti vnotenych formulait

e gem bootstrap__multiselect_ rails - pridava specialni select box. Dovo-
luje vicenasobny vybér s vyhledavanim

e gem carrierwave - pridava knihovnu pro nahravani obrazkt
e gem mini__magic - pridava knihovnu pro praci s obrazky
e gem money_ rails - pridava knihovnu pro praci s ménami a cenami

e gem wicked - pridava knihovnu pro praci s vicestrankovymi formulati
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e gem admin - pridava nasi administracni cast

gem globalize - ptridava podporu pro praci s vicejazyénym prostiredim

e gem carrierwave - pridava knihovnu pro praci s preklady typu hstore

gem amoeba - pridava knihovnu pro préaci s duplikacemi a jejich spravou

gem wicked_ pdf - pridava knihovnu pro praci s pdf dokumenty

gem gibbon - pridava néastroje pro praci s API mailchimpu

4 Uzivatelska dokumentace

Cel4 aplikace je rozdélena do velkych dvou ¢asti. Prvni ¢ast je zakaznicka, kterou
vidi kazdy, kdo ptijde na nas internetovy obchod. Druhou ¢asti je ¢ast adminis-
tracni, kam je zabezpeceny pristup.

4.1 Zakaznicka cast

Sklada se ze 4 hlavnich ¢asti, které dohromady reprezentuji jednoduchou sablonu
internetové obchodu. Tato ¢ast mtze byt svym rozsahem obrovska. Zde slouzi
jen pro demonstraci zdkladnich moznosti katalogu a objednani zbozi.

e Header - Zahlavi dokumentu
e Left menu - Levé menu kategorii
e Body - Télo dokumentu

e Footer - Zapati dokumentu

4.1.1 Header

Slouzi jako zakladni rozcestnik obchodu. Najdeme v ném informace o ptihlaseni,
registraci nebo zakladni kontaktni email na provozovatele.. . Piepinace k volbé
jazyka a informace o aktualni méné.

e Leva cast - V levém hornim rohu, najdeme jako prvni email na provozo-
vatele. Dalsi je ukazatel aktualni mény. Ména je momentalné implemento-
véna Ceskd koruna. Na pravé strané od ni nalezneme ukazatel aktualniho
jazyka. Po najeti, se ndm zobrazi seznam dostupnych jazykt. Momentalné
zde najdeme, piepinatelné jazyky Cestinu a Angli¢tinu.

e Prava cCast - Zde rozhoduje, zda je uzivatel prihlaseny nebo neni. Prihl4-
seny uzivatel, uvidi pod jakym emailem je prihlaseny. Vedle néj je polozka
Miij ucet, ta nas presmeéruje na registracni informace o uzivateli. Posledni
je zde tlacitko pro odhlaseni.

Pro uzivatele, ktery neni prihladsen, je zobrazena registrace a prihlaseni.
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e Mini kosik - Polozka mini-kosiku, zobrazuje aktualni pocet a cenu polozek
pridanych v kosiku.
4.1.2 Levé menu kategorii

Slouzi pro zobrazeni vSech aktivnich kategorii. Kategorie jsou zanoteny do sebe.
Je zde proto pouzito jednoduché odrazeni. Kazda sablona, ovSem mtze kategorii
vypisovat jinak.

4.1.3 Body

vvvvvv

momentalné pohybuje. Zobrazuje obsah aktualni stranky, na které se pohybu-
jeme.

4.1.3.1 Registrace Formular pro registraci nového zakaznika.

Povinné informace:
e Jméno - Pole pro jméno uzivatele.

e Prijmeni - Pole pro prijmeni uzivatele.

Email - Pole pro email uzivatele. Musi mit spravny tvar.

Heslo - Pole pro zadani hesla, které musi mit minimalné 6 znakt

Potvrzeni hesla - Musi se shodovat se zadanym heslem.

4.1.3.2 Prihlaseni Formular pro registraci nového zakaznika.

Povinné informace:
e Jméno - Pole pro email uzivatele.

e Prijmeni - Pole pro heslo uzivatele.

4.1.3.3 Kategorie Po kliknuti na jednotlivé kategorie se ndm zobrazi kata-
log vSech produkti, které jsou k dané kategorii pritazeny.

4.1.3.4 Produkt Po otevieni produktu vidime detailni informace.

e Povinné informace:

e Nazev produktu
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e Kratky popis - Omezeny na 150 znaki, slouzi ke kratkému predstaveni
bez vétsich detailt

e Cena

e Pocet kusti - Pole pro zadani poctu kusi, které chceme pridat do kosiku.
Nelze zadat vétsi pocet, nez je aktualné skladem.

e Do kosiku - Potvrzovaci tlac¢itko pro pridani do kosiku.
e Popis - Detailni popis ktery, neni nijak omezen poc¢tem znakii.

e Varianty - Pokud je produkt hlavnim produktem, poté nam zobrazi jeho
varianty. Jinak zobrazi nadrazeny produkt spolecné s ostatnimi variantami.

4.1.3.5 Kosik Pokud je kosik prazdny, zobrazi se nam zakladni popis prazd-
ného kosiku. Pokud budeme mit pridanou néjakou polozku v kosiku, zobrazi se
nam prehledné tabulka s nasledujicimi daty:

e NAahled - Miniatura nahledového obrazku

e Nazev produktu - Nazev produktu provazana s odkazem na detail pro-
duktu. Pod nédzvem vidime atributy prirazené k produktu.

Pocet - Mnozstvi polozek pridanych v kosiku

Cena za kus

Celkova cena - Cena za kus néasobenéd poctem polozek

e X - Znaci symbol pro smazani produktu z kosiku

4.1.3.6 Objednavka Objednavkova proces se sklada ze 3 kroki.

e Krok 1 - Zadani informaci o zakaznikovi. Pokud je uzivatel prihlasen, jsou
informace zadané pri registraci vyplnény automaticky.

e Krok 2 - Nutnost zvolit metodu dopravy a platbu k ni prifazenou.

e Krok 3 - Rekapitulace naseho zbozi a moznost doplnit kratkou poznamku
k objednavce

4.1.4 Footer

Zde mame jednoduchy 3 sloupcovy névrh.
e O nas
e Informace

e Kontaktujte nas
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4.1.4.1 O nas V této sekci najdeme jednoduchy popis naseho obchodu, jedna
se o takové predstaveni nasi firmy. Text by nemél byt prilis dlouhy. Mél by byt
spise kratsi a vystizny.

4.1.4.2 Informace Libovolny text do paticky zadavany v administraci.

4.1.4.3 Kontaktujte nas Velice diilezita véc je kontaktni adresa, email, po-
pripadé telefon. VSechny tyto véci opét mohou byt editovany v administraci.

4.2 Administracéni ¢ast

Tato cast se nam sklada jen ze 3 casti.

Login - Uvodni prihlasovaci strana

Header - Zahlavi dokumentu

Sidebar - Levé menu

Body - Télo dokumentu

4.2.1 Uvodni p¥ihlaSovaci strana

Stranka pro zabezpeceni obchodu. Pro pristup k administrativni casti je vyza-
dovan email a heslo administratora popr. jiného uzivatelského uctu.

4.2.2 Zahlavi dokumentu

V levém rohu najdeme nazev aplikace. Na pravé strané najdeme informace o
tom, kdo je ptihlasen s moznosti zmény tudaju ¢i odhlaseni. Informace o aktualni
jazykové mutaci s moznosti zmény jazyka.

4.2.3 Levé menu

Zakladni menu, ve kterém je po prihlaseni aktivni polozka objednavky, aby mél
administrator okamzity prehled.

4.2.3.1 Polozky menu

e Objednavky

Produkty

Kategorie

Vyrobci

Uzivatelé
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e Zdikaznici

Zpiusob platby

Zpisob dopravy

Atributy
e Nastaveni

e Odhlasit

4.2.4 Télo dokumentu

4.2.4.1 Objednavky Po pfesmérovani vidime jednoduchy ptehled vsech ob-
jednavek . V poslednim sloupci mame jednotlivé akce, které mtzeme s konkrétni
objednavkou provadét. Je zde moznost objednévku upravit(ikona tuzky) ¢i sma-
zat(ikona kose).

V editaci najdeme 3 hlavni zélozky a tlac¢itko pro tisk faktur. Prvni z nich
se tyka celkové ceny objednavky a metodé platby ¢i dopravy. Ve druhé zalozce
najdeme prehled objednanych produkti a jejich pocet ¢i cenu. Treti zalozka zob-
razuje informace o zakaznikovi. Jeho dodacich a fakturac¢nich informaci. Taktéz
zde najdeme pole slouzici k informovani zakaznika o zméné stavu objednavky.

4.2.4.2 Produkty Hlavni strana nam nabidne ptehled vsech produkti. V
pravém rohu tabulky se nachazeji tlac¢itka k pridani, hromadnému smazani a
XML exportii.

K akcim nam pribyla ikona 2 listid. Tato ikona ndm slouzi k duplikaci pro-
duktt. Pokud nechceme podobny produkt vytvaret cely znovu, mizeme pouzit
tuto funkci. Thned po duplikaci jsme presmérovani na editaci duplikovaného pro-
duktu. Duplikace produktu nam duplikuje veskeré informace véetné asociovanych
dat.

Formular je rozdélen do 3 zalozek. Prvni jsou informace o produktu. Uvedu
zde jen ty povinné.

e Nazev - Nazev produktu v aktualni jazykové mutaci

Kratky popis - Kratky popis v aktudlni jazykové mutaci

Cena - Cena produktu

e Ména

Pocet kusu skladem - Pocet poctu kusu na skladé, pokud se rovna 0
nejde zakoupit
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e Dan - DPH

e Hlavni kategorie - Hlavni kategorie do které je produkt smérovan

Dalsi zélozkou jsou ostatni produktové obrazky. Zobrazuji se pod hlavnim
produktovym obrazkem.

V posledni zélozce mizeme k produktu priradit nami vytvorené atributy. Po-
kud mame vice produkti stejného zakladu, mizeme kazdému priradit jiny atri-
but a priradit jej jako variantu. Tim ziskame krasné prehledné varianty produkti.

4.2.4.3 Kategorie Kategorie jsou stézejni casti celé aplikace, proto bylo
tfeba je vyresit jednoduchou a uzivatelsky pfijemnou cestou. Zde nevidime ta-
bulku, nybrz stromovou strukturu kategorii, kde dle zanotfeni vidime jejich po-
radi. Vyuziva technologie drag and drop. To znadi, Ze kategorii mtizeme chytit
a tahem ji pfesunout jinam do stromu. Zakazany pohyb je prohozeni vrcholu s

svvs

Tlac¢itko ulozit ndm slouzi k ulozeni aktudlni struktury stromu.

4.2.4.4 Vyrobci Slouzi pro potrebu sjednotit urc¢itou znacku produktit pod
jednoho vyrobce. 3 zakladni atributy jako néazev, popis a odkaz na webovou
stranku vyrobce. V mé ukazkové aplikaci nevyuzité.

4.2.4.5 Uzivatelé Uzivatele neboli také icty s urc¢itymi pravomocemi k pii-
stupu do nasi administrace. V prehledu vidime tabulku, tentokrat ale bez moz-
nosti fazeni a vyhledavani. Atribut role se ndm stard o opravnéni jednotlivych
akci v systému.

e Uzivatel - Zakladni pohledy bez moznosti editaci a potvrzovani

e Manazer - Ma pristup k rozsahlejsim funkcim nez uzivatel, mize editovat,
pridavat

e Admin - Neomezené opravnéni, pristup k veskerému nastaveni
4.2.4.6 Uzivatelé Zakaznici, ktefi se zaregistrovali u nas v obchodé.

4.2.4.7 Zptsob platby Moznost nastaveni ndmi definovanych druhti plateb.

4.2.4.8 Zptsob dopravy Moznost nastaveni nami definovanych druhi do-
pravy, ke kterym je potteba pritadit nami vytvorené platebni metody.
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4.2.4.9 Dané Nastaveno v zakladu na DPH 21

4.2.4.10 Atributy Vytvareni atributt slouzicich pro vytvareni variant pro-
dukti. Ke kazdému atributu je potreba vytvorit jednotlivé hodnoty atributu.
Ty se potom zobrazuji u kazdého produktu a je moznost zde priradit atributy a
jejich hodnoty.

4.2.4.11 Nastaveni Nastaveni obchodu je rozdéleno do 3 zalozek. Prvni
predstavuje zakladni informace ohledné nazvu, vlastnika a kontaktech. V dalsi
zalozce najdeme vse ohledné textovych ¢asti obchodu, jako jsou popisy a texty.
Posledni c¢ast nastavuje zakladni pocet produktii na strance.
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5 Programatorska dokumentace

Aplikace vyzadovala jak zakaznickou, tak administracni ¢ast. Bylo potireba vy-
tvorit dva systémy, nebo aplikaci rozdélit. Rozhodl jsem se jit prvni cestou a
vytvorit dva oddélené systémy. Presnéji receno, je administracni ¢ast, vytvorena
jako samostatna knihovna a je pripojena k aplikaci. Kazda z c¢asti, ma svou
vlastni MVC strukturu.

5.1 Databazova vrstva

Obé casti aplikace pracuji se stejnymi daty. Pouzivaji tedy stejnou databazi.
Nebudu zde uvadét vsechny tabulky celé databaze. Uvedu zde Produkt a jeho
vazby. Objednavku a jeji vazby do kosiku a produkti.
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5.1.1 Produkt

Produkt je v celé aplikaci stézejnim prvkem. Cena produktu je zadavana v
nejmensi mozné jednotce. Jméno, kratky popis a popis jsou zadany jako HS-
tore. Ten jsem specifikoval na zac¢atku prace, kde je popsana i jeho funkcionalita.
P1i vybéru kategorii, je potieba zadat i hlavni kategorii. Z divodu jasného ur-
¢eni, kam je produkt zarazen. Pole in_ stock, slouzi k nastaveni po¢tu produkti,
které aktualné prodavame.

Atribut | Typ
id | [Primarni kli¢]| SERIAL
manufacturer id | INTEGER
vat_id | INTEGER
intern__code | VARCHAR
order | INTEGER
order__quantity | TEXT
active | BOOLEAN
main_image name | VARCHAR
main_image_file | VARCHAR
price_subunits | INTEGER
price_ currency | VARCHAR
normal price_subunits | INTEGER
normal price_currency | VARCHAR
name translations | HSTORE
short_description_ translations | HSTORE
description_ translations | HSTORE
main_ category | INTEGER
in_stock | INTEGER

Tabulka 1: Tabulka produkti(products)
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5.1.2 Atributy produktu

Atributy produktu, jsou k produktu pripojeny pres tabulku variants. Ta nam
stanovuje, ktery atribut, je pritazen k jakému produktu a jaka je jeho hodnota.
Pro lepsi praci s atributy, je kazdy atribut prifazen k produktu a uzivateli staci
vybrat jen jeho hodnota.

Varianty tvorime tak, ze se vytvori produkt a nastavi mu atributy i jejich
hodnoty. Potom se pritadi jeho nadrazeny produkt a tim se stava jeho variantou.
Nadrazeny produkt sjednocuje produkty.

Atribut | Typ
id | [Primarni kli¢] SERIAL
name translations | HSTORE
active | BOOLEAN
deleted | BOOLEAN

Tabulka 2: Tabulka atributt(properties)

Atribut | Typ
id | [Primarni kli¢] SERIAL
property id | INTEGER
value translations | HSTORE

Tabulka 3: Tabulka hodnot hodnot atributt(property_values)

Atribut | Typ
id | [Primarni kli¢] SERIAL
product_id | INTEGER
property_id | INTEGER
property_value id | INTEGER

Tabulka 4: Tabulka variant(variants)
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5.1.3 Kategorie

Kategorie, jsou do databaze ukladany jako strom. Ukladame rodice, levého po-
tomka a pravého potomka. Pokud je zdznam rodi¢e nulovy, znac¢i nam to, ze
kategorie je kofenem.

Atribut | Typ
id | [Primarni kli¢] SERIAL

parent_id | INTEGER

Ift | INTEGER

rgt | INTEGER
slug | VARCHAR

name translations | HSTORE

active | BOOLEAN
deleted | BOOLEAN

Tabulka 5: Tabulka kategorii(categories)

5.1.4 Zarazeni produktt do kategorii

Pro moznost zatazeni produktu do vice kategorii, je pouzit ¢iselnik. Obsahuje id
¢iselniku, id kategorie a id produktu.

Atribut | Typ
id | [Primarni kli¢] SERIAL
product_id | INTEGER
category id | INTEGER

Tabulka 6: Tabulka relaci mezi produkty a kategoriemi(categorizations)
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5.1.5 Kosik

Tabulka kosiku je jednoduchd, obsahuje jen jeho id.

Atribut | Typ
id | [Primarni kli¢] SERIAL
order_id | INTEGER

Tabulka 7: Tabulka kosiku(carts)

5.1.6 Jednotlivé polozky v kosiku

Aby bylo mozné do kosiku pridavat zbozi, bylo nutné vytvorit jesté tabulku
jednotlivych polozek. Ta nam predstavuje relaci mezi produktem a kosikem. Nese
pridavné informace, jako aktualni cenu, jeji ménu a mnozstvi polozek.

Atribut | Typ
id | [Primarni kli¢] SERIAL
product_id | INTEGER
cart_id | INTEGER
quantity | INTEGER
price_subunits | INTEGER
price_currency | VARCHAR

Tabulka 8: Tabulka polozek v kosiku(cart__items)
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5.1.7 Objednavky

Objednavka nese informace o zdkaznikovi. Ten mtze ¢i nemusi byt registrovan.
Platebni metodu a zptsob dopravy. Obsahuje id kosiku, které se navaze po ode-
slani objednavky. Status objednavky znac¢i ndmi urceny stav, se kterym mizeme
pracovat v administraci. Step neboli krok znac¢i do jakého kroku, se objednavka
dostala. V administraci, sbirame jen objednavky, které se dostali az do koncového
kroku. V databazi, mame ale ulozeny vSechny objednavky, které mohou slouzit
k pozdéjsim analyzam. V tabulce neuvadim veskeré informace o uzivatelich a

Atribut | Typ
id | [Primarni kli¢] SERIAL
shipping_id | INTEGER
payment_id | INTEGER
cart_id | INTEGER
status | INTEGER
step | VARCHAR

Tabulka 9: Tabulka objednévek (orders)

5.1.8 Doprava a platba

Zpusob dopravy jsou uzce propojeny. Kazda doprava nese zakladni tdaje o
sluzbé. Dale mé prirazeny moznosti plateb. Tohle feseni jsem zvolil z divodu, aby
nesesla nevhodna kombinace, kdy urcita platba, nebude pfi zvoleném zptisobu
dopravy mozna.

Atribut | Typ
id | [Primarni kli¢] SERIAL
company_translations | HSTORE
title translations | HSTORE
description_translations | HSTORE
price subunits | INTEGER

price_ currency | VARCHAR

deleted | BOOLEAN

active | BOOLEAN

Tabulka 10: Tabulka zptsobu dopravy (shippings)
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Atribut | Typ
id | [Primarni kli¢] SERIAL
name translations | HSTORE
description__ translations | HSTORE
price_subunits | INTEGER

price_ currency | VARCHAR

deleted | BOOLEAN

active | BOOLEAN

Tabulka 11: Tabulka platebnich metod (payments)

Atribut | Typ
payment_id | INTEGER
shipping id | INTEGER

Tabulka 12: Tabulka relaci mezi platbami a dopravou (payments shippings)

5.2 Aplikacéni vrstva

Pouzit je navrhovy vzor REST, ktery jsem popsal v tvodu. Pouziva u vétsiny
modeltl 4 zakladni operace. Vytvoreni, upraveni, smazani a zobrazeni. U specific-
kych akci, jako je treba export do XML nebo tisk faktur, jsou vytvoreny vlastni
metody. Nebudu zde popisovat zakaznickou c¢ast. Popsana bude administrativni
cast. Vsechny tridy v této ¢asti, jsou slozeny z klicového slova controller a nadzvu
modelu ke kterému se vaze. To vyvola propojeni s modelovou ttridou, ktera se
musi jmenovat stejné jako tabulka v databézi.

Od frameworku verze 4, se pouzivaji takzvané silné parametry(strong pa-
rams). Ty urcuji jaké parametry, controller ptijme z formulare. Parametry by se
ve vétsiné pripadi mély rovnat nazvim sloupct v databazi.

5.2.1 OrdersController

Objednavky obsahuji 2 akce. Prvni z nich je editace objednéavky, ta slouzi zaroven
i jako nahled. Kvili redundanci kédu jsem ponechal jen tuto akci. Pii editaci
je moznost odeslat informaci o zméné stavu. Ta aktivuje mailer, ktery odesila
zakaznikovi email dle predepsané Sablony. Moznost tisku faktury jako pdf soubor.
Prevod probiha z html sablony do pdf. Druha akce je smazani objednavky.
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5.2.2 ProductsController

Obsahuje zakladni REST akce, bez zobrazeni, které je opét odebrano. Pridana
akce duplikace. Produkt je zduplikovan, se vSemi jeho vazbami a nasledné miize
byt upraven. Dalsi funkci navic je export do XML formatu. Funkce exportuje
jen produkty, které maji pocet vétsi nez 0. XML soubor ma format validni pro
Zbozi.cz a obsahuje jen zdkladni idaje. Dale mtze byt rozsiten o dalsi polozky.
Dopliikovou funkci je zde hromadné smazani.

5.2.3 CategoriesController

Obsahuje zakladni REST akce. Pridana je zde funkce na pfeskupeni kategorii.
Akce s ikonou oka, zde znaci vypis produkti v dané kategorii. Pomocné tridy,
starajici se o organizaci kategorii, najdeme ve tiidé categories helper.

5.2.4 ManufacturersController

Obsahuje zakladni REST akce bez zobrazeni. Slouzi k manipulaci nad tabulkou
vyrobcil, ktefi mohou byt pritazeni k produktu.

5.2.5 UsersController

Obsahuje zékladni REST akce bez zobrazeni. Obsluhuje pridavani uzivateli, kteti
se mohou zapojit do spravy administrace. Jsou rozdéleni do 3 roli. Admin ma
veskera prava nad vSemi akcemi v aplikaci. Manazer muze obsluhovat vse okolo
produktti a objednavek. Uzivatel by se mél starat, vyhradné o kompletaci objed-
navek.

5.2.6 CustomersController

Obsahuje zakladni REST akce bez zobrazeni. Informace o zdkaznicich, kteii se
zaregistrovali nebo byli pridani do systému.

5.2.7 PaymentsController

Obsahuje zakladni REST akce bez zobrazeni. Informace o platebnich metodach.

5.2.8 ShippingsController

Obsahuje zakladni REST akce bez zobrazeni. Informace o zptisobech dopravy.
Zpusoby dopravy jsou provazany s platebnimi metodami.

5.2.9 VatsController

Obsahuje zakladni REST akce bez zobrazeni. Informace o aktualni dani. Mohou
byt pridany vicekrat. Smysl jen v pripadé meziro¢ni zméné DPH.
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5.2.10 PropertiesController

Obsahuje zakladni REST akce bez zobrazeni. Informace. Pti pridani ¢i uprave
atributu, je mozné pridat jeho hodnoty.

5.2.11 SettingsController

Obsahuje jedinou REST akci. Neni tfeba vice nastaveni, proto se vzdy upravuje
jen jedno. Zakladni nastaveni je pridano, pri sestaveni databaze automaticky.

5.3 Pohledova vrstva

Systém Sablon ve frameworku automaticky hleda sablonu dle jména akce. Pro
formular, kde vytvarime novy objekt tfidy Product, vyuzijeme akci new. Proto
bude sablona s nazvem new, hledana ve slozce products. Soubory maji pfiponu
.html.erb. To znaci Ze obsah je v html a méame moznost vyuziti pomocnych metod
frameworku. Ja jsem zde ale pouzil pridavnou knihovnu HAML. S tou pracuji v
ramci celé aplikace.

5.3.1 Sablony

Nebudu popisovat zvlast kazdou sablonu kazdého controlleru. Popisu zde tedy
zakladni sablony, se kterymi se mtzeme v aplikaci setkat.

5.3.1.1 Formulaf (__form.html.haml) Stard se o vykresleni formulére, pro
konkrétni objekt. Formulat tvori zvlastni soubor. Ten vyuzijeme v akcich vytvo-
feni nového objektu nebo tpravé stavajicitho objektu. Tim si usetfime spoustu
zbytecného kédu. Ten by vznikl, vytvorenim formulare pro kazdou akci zvlast

5.3.1.2 Nova (new.html.haml) Stard se o Sablonu pro akci new. Ta se
ve vétsiné pripadi uziva k vytvoreni nového objektu. Nova akce nam tedy vy-
tvori prazdny objekt, ktery posle sabloné. Ta pro néj vytvori formularova pole.
Odeslanim formulafe se aktivuje akce create, ta dostane parametry z formulafte.
Pokud vse projde validaci, kterou mame v modelu, je vytvoren novy objekt. Po-
kud neprojde validaci, vraci objekt zpét, s nasimi vyplnénymi daty a chybovym
hlasenim.

5.3.1.3 Uprava (edit.html.haml) Stard se o Sablonu pro akci edit. Ta se
stara o upravu stavajicich objektii. Proto ocekava jiz vytvoreny objekt. Pro ten
nasledné zase vytvori formular. Pokud najde ve stavajicim objektu jiz zadanou
hodnotu, vyplni ji do prislusného pole. Po odesldani opét prochézi validaci a
uklada. Pokud validaci neprojde, opét je vracen zpét s chybovym hlasenim.
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5.3.1.4 Prehled (index.html.haml) Nejcastéji se vyuziva k prehledu vsech
dat, v dané tabulce. Mtizeme z ni dale odkazovat na prislusné pohledy zobraze-
nych objektii.

5.3.1.5 Zobrazeni (show.html.haml) Zobrazuje predany objekt. Neslouzi
k odesilani informaci.

5.3.1.6 Hlavni kostra (application.html.haml) Predstavuje zakladni kostru

webové aplikace. Mizeme do ni pridat nami vytvorené sablony. Nejcastéjsi roz-
déleni na zahlavi, boc¢ni panel, télo a zapati.
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Zavér

Moje prace se snazi cilit na mensi podnikatele ¢i firmy, ktefi by radi zacali své
podnikani a nechce se jim platit velké sumy za aplikaci na miru. Radi by vyuzili
néjaky systém zdarma, ktery ovSem neni prilis robustni. Manipulace s nim by
méla byt rychld, intuitivni a jednoducha. Pouziti modernich technologii zarucuje
velkou rychlost a potencial riistu do budoucna.

Uzivatelim je k dispozici prehledny a jednoduchy administracni systém, ve
kterém jdou prehledné spravovat vSechny c¢asti jak administracni, tak zakaznické
sekce. K dispozici jsou jazykové mutace a do budoucna planuji plné implemen-
tovat podporu cizich mén, které jisté oceni kazdy kdo by rad cilil i na zédkazniky
z jinych zemi.

Aplikace méa pred sebou jesté dlouhou cestu vyvoje. Do budoucna bych rad
pridal rozdéleni zakaznikt do skupin s odlisSnymi cenami. Dalsi velice dtlezitou
casti, kterou bych rad implementoval, jsou testy. Testovani je dnes nedilnou sou-
casti vyvoje aplikace. Pomtize nam vyvarovat se chybam, které se mohou projevit
po implementaci novych funkci a nemusime si jich na prvni pohled vsimnout.
Vytvoreni testl, pro otestovani celé aplikace nam mnohdy zabere vice ¢asu, nez
vytvoreni aplikace samotné. Urcité bych rad pokracoval ve vyvoji aplikace.
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Conclusions

My thesis is trying to target on a smaller businessmans which would start their
own business. They dont want pay really big prices for commercial eshop solu-
tion. They would like to try an open source system which is not so big. Work
with this system should be fast, intuitive and simple. Usage of modern technolo-
gies guarantees high speed and future growth potential.

Users have available well-arranged and easy administration system. This sys-
tem can manage all parts of administration or customer site. Also you can use a
different languages. Future idea is to implement different currencies and target
on foreign customers.

It takes some time to improve this application. Future ideas are to add
dividing to groups with differents prices. The next important part is testing.
Testing is very helpful part of application development. It should help us to
avoid errors which can appear after implementation of new parts or after bug
fixes. Unfortunately it takes a lot of time to create tests for whole application.
I would like to continue with eshop development.
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A Obsah prilozeného CD/DVD

bin/
Kompletni adresarova struktura webové aplikace (v ZIP archivu) pro zko-
pirovani na webovy server. Adresar obsahuje i vSechny runtime knihovny
a dalsi soubory potfebné pro bezproblémovy provoz webové aplikace na
webovém serveru.

doc/
Text prace ve formatu PDF, vytvoreny s pouzitim zéavazného stylu KI PTF
UP v Olomouci pro zavérecné prace, véetné vsech priloh, a vSechny soubory
potiebné pro bezproblémové vygenerovani PDF dokumentu textu (v ZIP
archivu).

src/
Kompletni zdrojové texty webové aplikace se vSemi potfebnymi (prip. pre-
vzatymi) zdrojovymi texty, knihovnami a dalsimi soubory potfebnymi pro
adresarové struktury pro zkopirovani na webovy server.

readme.txt
Instrukce pro nasazeni webové aplikace na webovy server, véetné vsech
pozadavki pro jeji bezproblémovy provoz, a webova adresa, na které je
aplikace nasazena pro tucel testovani pii tvorbé posudkil prace a pro tucel
obhajoby prace.
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