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Anotace

Disertacni prace si klade za cil poskytnout uceleny pohled na problematiku online
technologii (dale OT) ve spojitosti s informalnim ucenim, které vztahuje k teoriim uceni
a vymezuje porovnanim s formalnim a neformalnim vzdéldvanim. Teoretickd Cast také
zahrnuje vyvojové charakteristiky a specifika vztazena k véku nasSich respondentti, budoucich
uciteli. Ve vyzkumné ¢asti ma pak za cil po identifikovani a klasifikovani, jaké platformy jsou
vyuzivany studenty terciarniho vzdélavani k jejich informalnimu uceni sebe sama, a to zejména
z hlediska druhu, frekvence, ¢asu a zptisobu vyuzivani téchto platforem, analyzovat druhy,
frekvenci, Cas a zplsob vyuzivani téchto platforem. Nésledné se projekt zabyva zjistovanim
predchozich zkuSenosti studentl terciarniho vzd€lavani s informalnim ucenim sebe sama
a zjistuje jejich ptistup k tomuto druhu u€eni, prozkoumava moznosti propojeni informalniho
uceni a formalniho vzdelavani prostiednictvim OT a hodnoti pfinosy a moznosti vyuziti OT
pro lepsi propojeni informalniho uceni a formalniho vzdé¢lavani.

Realizovany vyzkum byl proveden pomoci smiSené¢ho designu vyzkumu
prostfednictvim polo-strukturovaného a strukturovaného dotazniku a formou polo-
strukturovanych rozhovort / interview.

Na zéklad¢ teoretické analyzy a po vyhodnoceni prvnich etap vyzkumu byly
nadefinovany problémové oblasti, které teoretické zdroje 1 budouci ucitelé, nasi respondenti
zminovali a podle kterych byli budouci ucitelé rozdéleni do moZnych kategorii uZivatel online
technologii a konzument online technologii. Nésledné byl vytvofen dotaznik s otazkami
formulovanymi tak, aby bylo mozné ovéfit, zda tato navrZzena kategorizace uZzivateld online
technologii plati. Poté byl tento dotaznik distribuovan pfedem vybranym skupindm budoucich
uciteld, studentti Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci. V zavéreéné fazi byl
vytvofen a distribuovan studentim jest¢ jeden, findlni dotaznik, kde byly, mimo
demografickych, pouze uzaviené otazky. Respondenti se zde vyjadfovali pomoci Likertovych
Skal ke zptisobu, jakym OT vyuZivaji.

Propojeni kvantitativniho a kvalitativniho vyzkumu umozZiiuje Sir§i pohled na celou
problematiku informélniho uceni sama sebe a mize piispét k budoucimu vyuziti dat k uzsimu
propojeni informalniho uceni a formalniho vzdélavani a tim 1 k vyS$8i motivaci studentl
terciarniho vzdélavani a zkvalitnéni vyuky.

Piinosem teoretické Casti disertacni prace je zpracovani aktualniho pohledu na celou
problematiku vyuziti OT v souvislosti s informalnim ucenim a formalnim vzdélavanim
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jakym zptsobem budouci ucitelé pracuji s OT a zda se piistupem k jejich uzivani mezi sebou
odlisuji. To mize pomoci v budoucim zaclenéni pouzivani platforem spojenych predevsim
s informalnim ucenim do formalniho vzd€lavani, a tim také lepSimu upevnéni a zvnitinéni
probiran¢ho uciva, protoze se jiz nebude z vEtSi miry jednat o védomé uceni, nybrz
0 osvojovani. Pfinosem vyzkumné ¢asti je mimo jiné rozdéleni budoucich ucitelli, naSich
respondenttl, podle jejich zptisobu prace s OT. Metodou shlukové analyzy bylo zjisténo, ze se
nasi respondenti, budouci ucitelé, d€li na dvé skupiny, dle jejich odlisného vyuzivani OT.
Z vysledku c¢tvrté kvantitativni etapy naseho vyzkumu jednoznacné vyplynulo, ze budouci
ucitelé ve shluku 1, ktery zahrnuje vice starSich respondentii (narozenych prevazné v r. 1999),
maji sklon vyuzivat online technologie (OT) k formalnimu vzdélavani (FV), na rozdil od
budoucich ucitelt ve shluku 2, zahrnujicim spise mladsi respondenty (nar. pfevazné v r. 2000),
ktefi tuto tendenci nemaji. Obé¢ skupiny budoucich uciteli souhlasi s tim, ze OT pouzivaji spise
k podpofie IU, nikoliv FV.

Klic¢ova slova €esky: online technologie, digitalni technologie, u¢eni, informalni ucent,

formalni vzdélavani, budouci ucitelé, tercidrni vzdélavani, pedagogika

Abstract

This dissertation aims to provide a comprehensive view on the issue of online
technology (OT) in relation to informal learning, linking it to theories of learning and defining
it in contrast to formal and informal education. The theoretical part also includes developmental
characteristics and specifics related to the age of our respondents, future teachers. The research
part then aims to analyse the types, frequency, time and manner of use of these platforms after
identifying and classifying what platforms are used by tertiary students for their informal self-
learning. Subsequently, the project investigates tertiary students' previous experiences with
informal self-learning and ascertains their attitudes towards this type of learning, explores the
possibilities of linking informal learning and formal education through OT, and assesses the
benefits and possibilities of using OT to better link informal learning and formal education.

The proposed research is carried out using a mixed research design through a semi-
structured and structured questionnaires and through semi-structured interviews.

On the basis of the theoretical analysis and after the evaluation of the first stages of the
research, the problem areas mentioned by theoretical sources and students were defined.
Students were then attributed tentative categories of online technology user and online

technology consumer. Subsequently, a questionnaire was developed with questions formulated



in such a way as to verify whether the proposed categorization of online technology users was
valid. The questionnaire was then distributed to pre-selected groups of future teachers at the
Faculty of Education of Palacky University in Olomouc. In the last stage, a final questionnaire
was created and distributed to the students, future teachers, apart from demographic questions,
the questionnaire only included close-ended questions. Here, respondents commented on their
use of OT using Likert scales.

Linking quantitative and qualitative research allows for a broader view of the whole
issue of informal learning itself and may contribute to future use of the data to link informal
learning and formal education more closely, thereby increasing the motivation of tertiary
students and improving the quality of teaching.

The contribution of the theoretical part of the dissertation is the presentation of an up-
to-date perspective on the whole issue of the use of OT in the context of informal learning and
formal education in a broader pedagogical context.

The contribution of the empirical part of the dissertation are the findings of how
prospective teachers work with OT and how they differ in their approach to OT use. This may
help in the future integration of the use of platforms mainly related to informal learning into
formal teaching, and thus better consolidation and internalisation of the material discussed, as
its mastery will no longer be largely based in conscious learning, but in acquisition.

The cluster analysis method revealed that our respondents, future teachers, are divided into two
clusters. Cluster 1 that includes more of the older respondents (born mostly in 1999), and
according to their subjective responses on the selected statements in the online questionnaires,
tends to use OT for formal education, while the younger respondents (born mostly in 2000)
representing Cluster 2 do not tend to use any online platform for formal education. Most

respondents agree that they use OT more to support informal learning.

Nazev prace anglicky: Potential of Online Technologies in Informal Learning and
Formal Education for Future Teachers
Klicova slova anglicky: online technologies, digital technologies, learning, informal

learning, formal education, future teachers, tertiary education, pedagogy
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Ucitelé oteviraji dvere, vejit musi Zak sam.
cinske prislovi
Uvod

Diserta¢ni prace Moznosti online technologii v oblasti informdlniho uceni a formalniho
vzdélavani u budoucich ucitelii je zaméfena na aktualni problematiku online technologii (dale
OT) ve spojitosti s informalnim ucenim a formalnim vzdélavanim u budoucich uciteld.
Vzhledem k sou¢asnym zménam ve spole¢nosti a ptistuptim k vyuce, lze vidét velky potencial
prave v oblasti informalniho uceni a OT.

Toto téma jsem zvolila z diivodu, Ze cely sviij zivot vyucuji a stale hledam zpiisoby, jak
udélat vyuku pro zéky i studenty® co nejpiitazlivéjsi, aby je téma zaujalo do té miry, Ze se jim
budou zabyvat i mimo dobu oficialni vyuky. Béhem pandemie Covid-19 a také nasledné po ni
doslo ke skokovému posunu v pouzivani téchto technologii. Oblast informalniho uceni ve
spojitosti s OT se jevila jako zna¢né€ méné prozkoumana oblast, kterou K bliz§imu prozkoumani
doporucuje také mnoho dalSich odbornikil, napt. Zounek, Juhanak, Staudkové a Polacek (2021,
S. 266; 2016, s. 95), Pricha (2020, s. 53).

Téma disertacni prace bylo zvoleno na podzim v roce 2019, tedy témét pul roku pred
zatatkem pandemie Covid-19 v CR, jeZ naléhavost prozkoumani této oblasti jesté dale
akcelerovala. Vzhledem k pandemické situaci po celém svéte, se vzdélavani a ucebni procesy
pfesunuly ve vétSiné piipadi mimo Skolu a od této doby se podil OT v zivotech vétSiny z nés
neustale postupné zvysuje. Jde o proces, ktery zacal jiz davno pred pandemii Covid-19, ale
ktery se vyrazné prohloubil, protoze vétsina forem uceni a vzdélavani se presunula do online
prostoru. Ucitelé i studenti se doslova ponofili do interakce s online platformami, aplikacemi,
socidlnimi sitémi a weby, jeZ byly do té doby Castéji spojovany praveé s informalnim ucenim
(Cerna, Babicka a Nevaiil 2021, s. 1).

Tyto zmény v paradigmatu vnimani vyuky dale zptisobily, Ze pojimani vyuky ve tfidé
jiz neni a pfirozené€ ani nemuZe byt stejné jako pfed n€kolika lety. Informalni uceni a formalni
vyuka maji stale vétsi tendence se prolinat (Zounek, Juhanak, Staudkova a Polacek, 2021;

Cerna, Babicka, Kotinkova, Nevaiil, Ba¢ikova et al., 2022).

1V této praci pouzivame generické maskulinum, tzn. Ze slovy student, zak, konzument, uZivatel, respondent apod.
odkazujeme na pfislusniky obou pohlavi. Pokud chceme poukazat na zeny, pouzivame pfislusné piechylené vyrazy
(studentka, respondentka,...)
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Jak bude diskutovano dale, informalni ucfeni je druh uceni, které neni
institucionalizované a je spiSe ndhodné a obvykle se déje neimysing, viz také Priicha (2020,
S. 26; Mares, 2013, s. 69; Kuli¢, 1992, s. 22).

Dalsim klicovym pojmem, jejz tato prace zahrnuje, jsou technologie. Uvédomujeme i,
Ze je to velmi Siroky pojem, ktery, i zGzen na technologie ve vzdélavani, je stale velmi obsahly.
Z téchto ditvodi se technologiim obecné budeme vénovat pouze okrajove, v ramci zasazeni
/ umisténi online technologii do celkového ramce, protoze technologie v celé své §ifi nejsou
predmétem této prace.

Co se tyCe konkrétné¢ OT, povazujeme za nezbytné v soucasné digitalni éfe uznat
vyznam vyuzivani technologii, v€etné online nastrojii a aplikaci ve vzdélavani a volném case.
Je to predevsim z dlivodu, Ze tyto technologické prostfedky maji vyznamny dopad na vyukové
prosttedi a vzdélavaci proces jako celek. Jejich vyuZiti umoziluje rozvoj modernich
vzdélavacich prostfedki a metod, které, ve svém duasledku, nejen podporuji interaktivitu a lepsi
pristup k informacim, ale soucasné také hraji klicovou roli pii rozvoji digitdlni gramotnosti
a kompetenci nezbytnych pro tspé$nou integraci jednotlivci do moderni spole¢nosti.

V ramci teoretického piehledu je adresovdno také téma specifik véku naSich
respondentl z hlediska vyvojovych charakteristik a charakteristik generaci, které se nachazi
v obdobi adolescence, ptipadné¢ mladsi dospélosti. Uvédomujeme si, ze je toto téma znacné
fluidni, predev§im z hlediska zachyceni charakteristik urcitych skupin studentli, naSich
respondentl, obzvlasté z hlediska studijnich programt, nebo dokonce ro¢nikt studia, ptesto se
pokusime zminit alesponi jejich zdkladni vyvojové charakteristiky a znaky jednotlivych
generaci.

Tato disertacni prace se snazi nahlédnout na problematiku online technologii ve
spojitosti s informalnim uéenim =z $irSi perspektivy, kdy je nejprve poskytnut zakladni
teoreticky pfehled tohoto tématu, na ktery nasledné navaze popis a shrnuti vysledk zjisténych
v ramci naseho smiSeného designu vyzkumu a piinost pro védni obor Pedagogika.

Cast této disertaéni prace vznikla a byla financovana jako souéast studentského
grantového projektu IGA Pdf 2021 021 — Fenomén informalniho uceni se zaméirenim na
online technologie pro budouct ucitele anglického jazyka na Univerzité Palackého v Olomouci.
Hlavni fesitelkou byla autorka této prace (Cerna, Chraska, Babicka, Koiinkova, Nevatil, et al.,
2021).
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Vymezeni cila diserta¢ni prace

Diserta¢ni prace si klade za cil poskytnout uceleny pohled na problematiku OT ve
spojitosti s informalnim ucenim, které vymezuje v souvislosti s formalnim vzd€lavanim
a neformalnim vzdélavanim z hlediska védniho oboru pedagogika.

Dil¢imi cili této disertacni prace je proto zaméfit se na pristupy k definici pojmu
informalni uceni tak, Ze jsou porovnany jednotlivé koncepty tohoto uceni u vybranych autord,
jsou porovnany definice v odbornych zdrojich a pedagogickych slovnicich a pojem informalni
uceni je definovan ve spojitosti s pojmy formalni vzdélavani a neformalni vzdélavani a dale
vztazen k teoriim uceni. Pojmu informalni uceni je pak vénovana pozornost v kontextu
zkoumani vyuziti OT, nebot’ tato oblast dosud neni prozkoumana v takové $ifi a hloubce jako
oblast formalniho vzdélavani (Zounek, Juhanak a Zaleska, 2022; Prucha, 2020). Pozornost je
vénovana také technologiim ve vzdélavani s dirazem na OT, jejich klasifikaci, pozici ve
vzdélavaci politice CR a jejich vyznamu v terciarnim vzdélavani, déle je pojem OT vymezen,
operacionalizovan, pro potieby této diserta¢ni prace. Na zavér teoretické ¢asti se vénujeme
osobnostnim charakteristikdm a specifikim véku, ve kterém se budoucich ucitelé nachazi
a proménam osobnostnich charakteristik generaci v Case.

Empirickd ¢ast ma za cil identifikovat, analyzovat a nasledné klasifikovat zpiisoby
vyuziti online platforem u studentd tercidrniho vzdélavani k jejich informdlnimu uceni sebe
sama, a to zejména z hlediska typu, frekvence, ¢asu a zptisobu, a tim umoznit celé problematice
lépe porozumét a snadnéji se v ni orientovat, a to ze subjektivniho pohledu respondentd.
Disertacni prace také zjiStuje, hodnoti a dava do souvislosti pfedchozi zkuSenosti studenti
terciarniho vzdélavani s informalnim ucenim sebe sama a zjist'uje, zda a jak se jejich piistupy
k OT lisi.

Jako dil¢i empirické cile disertacni prace (v kontextu Bloomovy taxonomie vyukovych
cili) byly stanoveny:

1. Identifikovat a klasifikovat online platformy vyuZzivané studenty terciarniho
vzdélavani, budoucimi uciteli, pro informalni uceni sebe sama — viz 1. etapa vyzkumu
(podkapitola 2.3).

2. Analyzovat druhy, frekvenci, ¢as a zpisob vyuZzivéani téchto platforem budoucimi
uciteli, studenty terciarniho vzdelavani pro oblast informalniho uceni a formalniho vzdelavani

—viz 1. etapa vyzkumu (podkapitola 2.3).
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3. Zjistit a zhodnotit pfedchozi zkuSenosti studentii terciarniho vzdélavani, budoucich
uciteldl, s informalnim u¢enim sebe sama a jejich pfistup k tomuto druhu uéeni — viz 1. i 2. etapa
vyzkumu (podkapitoly 2.3 a 2.4).

4. Zjistit a porovnat osobni historie prace s OT u budoucich uciteli (student) a zjistit,
do jaké miry mohou byt tyto historie odlisné a jak se mohou odrazit v planech respondentti
vyuzivat OT v jejich budouci kariéte ucitele, viz 2. etapa vyzkumu (podkapitola 2.4). Ptipadné
vytvofit moznou typologii studentd podle jejich zptisobu vyuziti OT.

5. Vytvotenou typologii budoucich uciteli (studenttr) podle jejich zplisobu vyuziti OT
verifikovat viz 3. a 4. etapa vyzkumu (podkapitoly 2.5 a 2.6).

Cilem diserta¢ni prace je tedy zjistit, jak budouci ucitelé pracuji s OT a zda se jejich
ptistupy lisi, a zhodnotit pfinosy a moznosti vyuziti OT pro lepsi propojeni informalniho u€eni
a formalniho vzdélavani a také i pro zvySeni motivace budoucich uciteli, studentli tercidrniho
vzdélavani.

Tyto cile jsou dosazeny pomoci smiSeného designu vyzkumu, vyuzit je dotaznik (jako

metoda zjist'ujici subjektivni pohled respondentit) a rozhovor /interview.

Struktura disertacni prace

V praci se drzime klasického ¢lenéni na ¢ast teoretickou, ¢ast empirickou, diskusi,
zavér, seznam pouzitych zdroji, seznam zkratek, seznam obrazku, seznam tabulek a piilohovou
cast (ktera je svazana zvlast). Citace jsou uvadény dle aktualné platné normy ISO 690:2022,

vyuzit je harvardsky systém citovani.
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1 Teoreticka cast

rowr

Cely koncept teoretické ¢asti je pojiman deduktivni metodou, kdy postupujeme od
mnoha z klicovych pojmi v oblasti pedagogiky teoreticka Cast se zabyva jejich definovanim
a predstavenim pohledl na n€ praveé ve vztahu k feSenému tématu na zaklad¢ zahraniéni a ¢eské
odborné literatury a dalSich relevantnich zdroji. Z divodu, ze disertacni prace je predkladana
Vv doktorském studijnim programu Pedagogika na Pedagogické fakulté, nejprve se vénujeme
uceni. Teorie uceni piedstavuji Sirsi pojeti nez vzdélavani, proto jsou pojmy fazeny v tomto
poradi. Nasledné se vénujeme pojmim informalni uceni, formélni vzdélavani a neformalni
uceni, které vymezujeme pro potieby této disertacni prace. Uceni a vzdélavani pak davame do
kontextu technologii ve vzdélavani potazmo online technologii, které patfi mezi didaktické
prostfedky, a tedy maji v oblasti pedagogiky nezastupitelné misto. V posledni ¢asti teoretické

Casti se zabyvame osobnostnimi charakteristikami a specifiky budoucich ugiteld.?

1.1 Uceni

Z dliivodu, Ze pojem uceni je chapan v riznych kontextech odlisné, vénujeme se mu
nejprve ze sémantického hlediska a porovnavame zédkladni odbornou literaturu, slovniky
a encyklopedie, abychom naznacili jeho mozné presahy vramci vyznami v oblastech
psychologie a pedagogiky. Poté nasleduji vybrané definice a formy uceni, zékladni pohledy na
né a uvedeni do kontextu s dal§imi zdkladnimi pojmy, jako je vzd€lavani, teorie uceni, styly
uceni, informalni, formalni a neformalni uceni. Vzhledem ke skute¢nosti, Ze se ve vétSiné
ptipadil jedna o pojmy, které byly definovany jiz v minulém stoleti a opira se o n¢ vétSina
soucasnych odbornych teoretickych studii zabyvajicich se zkouménim uceni, také my

vyuzivame této teoretické zékladny.

1.1.1 Uceni v sémantickém kontextu

Priicha (2020), Kantorova (Kantorova a Grecmanova, 2008, s. 88—89), obdobné¢ jako
Priicha, Walterova, Mares (2009), ¢i Hlouskova a Koudelova (2023) upozoriiuji na skute¢nost,

ze vpedagogice se Casto setkdvame s nejednotnym pouzivanim terminologie a nékdy

2 Vychazime z definic uéeni, teorii u¢eni a udebnich stylii, které davame do souvislosti / aplikujeme na nas
vyzkum.
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i s obsahovymi posuny. Casto je to dano pluralitou zakladnich pojmi, automatickym
pfejimanim z piibuznych védnich obort a také jejich pouzivanim lidmi, ktefi nejsou
profesionaly.

Priicha (2020, s. 13) nazyva uceni fenoménem, jehoz chapani bylo v pribéhu vyvoje
psychologie a pedagogiky zdokonalovéano, az byla zformovana disciplina psychologie uceni.
Upozoriuje: ,,Vlastné je toto oznaceni nepiesné, protoze dany obor védy neni zalozen jen na
psychologii, nybrz ma multidisciplindrni charakter — coz vedlo k vzniku nového pojeni
oznacovaného terminem learning sciences‘ (Priicha, 2020, s. 13). Pedagogicky slovnik (Prtcha,
Walterova, Mares, 2009, s. 7, s. 323) uvadi uceni jako jeden z pedagogickych termint, tj.
odbornych vyraza, které predstavuji slovni zasobu pedagogické teorie a pedagogického
vyzkumu. Tento termin je pfedstaven jako ,,jeden z klicovych psychologickych pojmd, pro néjz
neexistuje vSeobecné pfijimana definice®, nybrz existuji desitky riznych teorii uceni, jez
predstavuji své definice (Pricha, 2009, s. 323).

Velky potencial vyrazii uceni a ucit se naznacuje i skutecnost, ze jsou ve Frekvenénim
slovniku mluvené ¢estiny (Cermak, 2007, s. 510) uvedeny jako slova, jez patii v ¢eském jazyce
k nejcastéji pouzivanym.

Pricha et al. v Pedagogické encyklopedii (2009) v rejstiiku, ani v textu neuvadi definice
uceni, jako takového, nybrz se soustiedi na definovani jednotlivych forem uceni.

Cesko-anglicky pedagogicky slovnik (Priicha, 2005, s. 6,7 a s. 106), jez deklaruje, Ze
obsahuje vice nez 6000 odbornych termint, hesel, termin uceni — learning uvadi jako jeden ze
svych hlavnich termini, fazenych abecedné. Nicméné¢, v ramci jeho sémanticky souvisejicich
podhesel, nalézame mj. vy&et vice nez 60 termint, specifikujicich druhy uceni.® Strana 121 pak
uvadi termin vyucovani — teaching, jez poskytuje 20 podhesel, z nichZ vétSina zahrnuje vyraz
teaching, evokujici druhou osobu, obvykle ucitele — vyucujiciho, ktery je zprostiedkovatelem
poznani, ale néktera z podhesel (napf. teacher-centered instruction/ vyucovani soustfedéné na
ucitele, child-centered instruction / vyucovani soustfedéné na dité, content-centered
instruction/vyucovani sousttedéné na obsah) poukazuji, Ze také termin vyuka nemusi byt nutné
orientovan pouze na uciciho se, neboli vyu€ovaného, tedy zdka. Nutno podotknout, Ze toto plati

spiSe, co se tyce anglické terminologie.

Odborna publikace Anglicka terminologie pro ucitele (Dvotfackovd Hochmanova

a Trckova, 2021, s. 204, 205), jez predstavuje zakladni anglickou terminologii z oblasti

3 Informalni uéeni nicméné zminéno neni.
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pedagogiky, v ramci vyctu hlavni terminologie uvadi vyrazy ucit se (learn), uceni | vzdélavani
(learning), vyuka (instruction).*

Jisty vyvoj a posun nam maze ukéazat Cesko-anglicky pedagogicky slovnik z roku 2014,
ktery,®> svou uvadénou odbornou terminologii nazyva pojmy (Bazantova, Skutil a Zikl, 2014,
S. 3). Pojem uceni (Bazantova, Skutil a Zikl, 2014, s. 59) obsahuje pouze deset rozvijejicich
hesel, z nichz jedno zminuje informalni uceni (informal learning), jimz se budeme zabyvat
nize.b

Tyto pohledy na pteklad slova uceni i jeho sémantické rozsahy koresponduji s Prichou
(2020, s. 14), ktery se k tomuto terminu vyjadfuje takto: ,,Oznac¢ujeme jim objektivné existujici
fenomén bez ohledu na subjekt, kterého se uceni tykd. Zvlastnosti CeStiny (na rozdil od
nékterych jinych jazyki) je pouzivani zvratného zajmena se. Proto néktefi autofi pouzivaji
spojeni uceni se, které zdlraziuje, Ze subjekt ucebni ¢innosti vykonava tuto ¢innost sam na
sobé. V nékterych disciplinach se ve smyslu terminu uceni pouzivd synonymni vyraz
osvojovani/acquisition. Déle je zminéna oSemetnost anglického vyrazu learning and
instruction v ¢eském jazyce uceni a vyuka, ktery ma v ¢eském jazyce jiny sémanticky dosah,
nebot’ ackoliv anglicky termin zahrnuje vSechny formy vyuky, tedy i mimo Skolu, v ¢eském
jazyce je nutné si vystacit se slovem vyuka v obou vyse jmenovanych ptipadech (2020, s. 14).

Pojem vyucovani, a tedy vyuka je tedy nerozlucné spjat s celym vyucovacim procesem,
jak probihd v ramci celého systému vyu€ovaciho procesu, spolecné s cili vyu€ovani, ucivem,

vyuéovacimi metodami a uéebnimi pomtickami’ (ValiSova, Kasikova et al., 2007, s. 73).

4V ramci terminu teaching je v anglickém jazyce tento sémanticky vyznam &astené pokryt vyrazem instruction,
coz muze také poukazovat na postupny posun od frontalni vyuky, kdy je hlavni odpovédnost na uciteli, jako
zprosttedkovateli veskerych informaci, na vyuku orientovanou na zaka. Jak jiz ¢esky jazyk evokuje pouzitim
zvratného se u slovesa ucit, tato ¢innost jiz vychazi z osoby, ktera je objektem, tedy zevnitf, nikoliv z vnéjsiho
okoli. Ucitel, v kontextu dnes$nich dni, a tudiz i ve spojeni s OT, se stava spise pruvodcem, facilitatorem.

® Tento slovnik je co do obsahu uspornéjsi, ackoliv zahrnuje ve své druhé ¢asti také fraze (Bazantova, Skutil a
Zikl, 2014).

® Hesla vyuka a vyucovani (Bazantova, Skutil a Zikl, 2014, s. 63) jsou prezentovéna jako synonyma a kazdé z nich
uvadi osm podhesel, ktera nejsou vzdy totoznd, ale nejcastéji je opét pouzit vyraz teaching (vyucovani skupinové
a vyuka skupinova / group teaching and group instruction). Druhy nejcastéji pouzity vyraz instruction, tedy
instruktaz, evokuje opét pritomnost druhé osoby, jez prejima odpoveédnost za proces ,,uceni se*.

7 Dostal a Semberova (2015) ve své publikaci vydané v anglickém jazyce také stavi vedle sebe Deweyho
a Komenského a poukazuji na tzv. hands on approach, neboli zkusenostni uceni, a to jak obsahem, tak citovanim
Komenského v Givodu ,,Lidé by se m&li, pokud mozno, u¢it moudrosti ne z knih, ale ... od dubi a bukd* (people
should, if possible, learn wisdom not from the books, but ... from the oaks and beeches) (Dostal a Semberova,
2015, s. 5).
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1.1.2 Definice, formy a druhy uceni

V souladu s vyse uvedenym, Pricha, Walterova, Mares. (2020, s. 13, 14; 2013, s. 323—
324) piSou o uceni jako o psychologickém konceptu, ktery nelze presné¢ definovat z divodu
existence velkého mnozstvi teorii, které maji sva vlastni paradigmata, a tedy rizné pohledy na
to, co proces uceni vlastné predstavuje. Jako ptiklady mimo jiné poskytuji nasledujici definice:

1. ,,UCeni je proces, béhem které¢ho ¢lovek v disledku méni svilij soubor znalosti, své
formy chovani a zplsoby jednani, vlastnosti a obraz sebe sama. Celé znalostni systémy se
transformuji z hlediska individualni ¢i socialni zkuSenosti* (Kuli¢, 1992, s. 22-23; Pricha,
2020, s. 17; Prtcha, 2020, s. 17; Pracha, Walterova, Mares, 2013, s. 324).

2. ,,Uceni je ziskavani zkuSenosti a formovani jedince v pribéhu zivota. Uceni je
opakem vrozené¢ho* (Cép a Mares, 2001, s. 80; Prucha, 2020, s. 18; Prucha, Walterova, Mares,
2013, s. 323-324).

Kdyz se na to divdme z trochu jiného uhlu, Kolét et al. (2012, s. 153—-154) nazyvaji
uceni procesem nezbytnym pro adaptaci. Pfi uceni zdUraznuji vyznam ,,zpétné vazby
informac¢niho procesu” a rozdé€luji jej mimo jiné rtizné pohledy ,,podle podilu védomého
zaméru“ na uceni:

e _zamérneé a

e bezdétné (pfimym kontaktem s realitou, v ¢innostech, v komunikaci s lidmi.
Poznavani bez zaméru poznavat, bez cile poznavat. Neumyslné uceni. Nahodné
uceni. Uceni, ziskavani poznani, pochopeni, porozumeéni situaci jako diisledek
jinych ¢innosti. Poznava, aniZ si to uvédomuje. Je nesystematické.* (Kolar et al.,
2012, s. 154). Podobné Kuli¢ rozdéluje uceni na bezdécné, fizené a zamérné

(1992).

Pricha, Walterova, Mares (2013, s. 234) dale ¢leni uceni na:

e uceni podporované pocitacem (angl. computer assisted learning, CAL),
e uceni praxi (zaloZené na zkuSenostech),

e uceni feSenim problémil (tzv. problémova metoda),

e uceni ve skupiné (skupinové uceni),

e uceni vtiskovanim (angl. imprinting, zpravidla v raném détstvi),

e uceni z textu,

e uceni zpaméti (memorovani).

Skalkova (1995, s. 75-77) popisuje uceni jako dynamicky proces mezi subjektem, tim,

kdo se uci, tj. zakem, a predmétem, tim, CO Se ma naudit.
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Pricha, Walterova, Mares (2009, s. 29) pohlizi na uceni v kapitole Celozivotni uceni
a vzdélavani takto: ,,Celozivotni uceni zahrnuje veskeré ucebni aktivity v prubéhu Zivota
Cloveka, které maji za cil rozvoj znalosti, dovednosti a kompetenci a umoziiuji osobnostni rist
a obCanské, socialni a profesni uplatnéni.*

V rejstiiku (Priicha Walterova, Mares., 2009, s. 928) uvadi jeho jednotlivé formy takto:

e angazované ucent,

e celozivotni,

e c-learning,

e kooperativni uceni,

e netradi¢ni formy,

e socialni formy,

e tymové uceni.
A dale jesté specifikuji nasledovné: Uceni a vyucovani ,,déje se v riznych formach, které se
odliSuji prostorem, Casem a vztahy mezi G€astniky* (2009, s. 200).

Illeris ve své publikaci Three Dimensions of Learning (2003, s. 18) popisuje uceni jako
tfi rizné procesy; (a) kognitivni proces, (b) emoc¢ni proces a (c) socialni proces. Poukazuje na
to, ze tyto procesy lze teoreticky studovat nezavisle, ale probihaji souc¢asné. Uceni je holisticky
proces, ve kterém nelze zanedbavat fyzicky ani duchovni rozmér. Proces uceni neni jen
0 ziskavani znalosti a dovednosti, ale také soucasti socidlni, emocionalni a spolecenské
dimenze (Illeris, 2009). I ve své pozd¢jsi praci zdiraznuje skutecnost, Ze ,,uceni je velmi
komplikovana zélezitost a analyzy, programy a diskuse o uceni musi brat v tivahu cely obor,
pokud maji byt adekvatni a spolehlivé® (2018, s. 11).

Petty (1996, 2013) nazyva uceni procesem, ktery Cloveéka provazi cely jeho Zivot,
a s kazdym z nés je spojen celou fadou emoci. Nektefi se uci radi, jini se u¢i pod vnéjSim
tlakem, néktefi pocit'uji pfi uceni obtize, jini maji strach. Uc¢eni neni pouhym ptizplsobovanim
se, ale je to aktivni proces, pii kterém jedinec ziskava (osvojuje si, méni, prizptisobuje) néco,
co je pro ného nové. Vysledkem uceni jsou aktivné vytvafené osobni hypotézy a vyznamy
skutecnosti® (Petty, 1996, 2013).

8 Petty (1996, s.12) toto bliZe objastiuje takto: ,,U&eni je aktivni proces. VétSina neuitelt se domnivd, Ze udit
znamena cosi zakum vykladat a Ze zaci se nauci véci tehdy, kdyz si zapamatuji, co slysSeli. Skute¢nost je ovsem
osobni verze sdélovanych poznatki.* Petty své tvrzeni ilustruje na situaci, kdy je nékdo pozadan, aby pievypravél
d¢j praveé precteného romanu. Tato osoba patrné pouzije vlastni slova a je mozné, ze autor romanu by mozna
S touto verzi nesouhlasil, protoze se bude jednat o verzi ptibchu, jak ji dany ¢lovek pochopil. Stejné tak zaci, kdyz
se snazi porozumét ucivu, nelpi na slovech, nybrz si vytvaii vlastni verze toho, co jim bylo sdéleno. Nasledné
Petty vyzvedava, ze ,,uspéSné uceni se uskutecniuje formou vytvaireni osobnich hypotéz“ (1996, s. 13), coz
znazortiuje na rozhovoru s pétiletymi détmi, u kterych se mizeme setkat s mnoha hlubokymi vhledy i omyly
a nepochopenim, a uvadi mnoho komickych ptikladd ,,neporozuméni, napt. ,,Pro¢ neni savciim zima, kdyz je
chladné pocasi? Savci nosi svetry.; Ve tietim svété se nevyskytuje mnoho pfipadi tasemnice, protoze tam pro ni
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Také v Piehledu pedagogiky nachdzime zminky o problematice uceni a pozndvani
/ learning and cognition, jako o jednom z okruhti pedagogické psychologie. Tato publikace
zmifiuje pouze dva druhy udeni, celoZzivotni a poc¢ita¢em podporované® (Priicha, 2015, s. 76,
270).

International hadbook of progressive education (Leonard, J. Waks, 2015, s. 97) zminuje
Deweyho pohledy!® na to, co udeni znamena v kontrastu s nahledy psychologa Cattella.
Kontrastuje krystalicky ¢istou inteligenci ve smyslu ziskanych znalosti a schopnosti
argumentovat za vyuziti naucenych strategii (Cattell) a tzv. fluidni inteligenci, schopnost
argumentovat z sir§iho pohledu na véc, formovat koncepty a fesit problémy tvofenim novych,
¢i naprosto neznamych a neovéienych postupi (Dewey). Tato publikace pouziva spole¢né
terminy edukace / edukacni trendy (anglicky education / educational trends) a uceni / aktivni
kooperativni uceni, distancni uceni po siti (learning / active and cooperative learning, distance
learning) a dalsi. To opét mize potvrdit posun od kolektivné imprintované zodpoveédnosti
z pozice instituci (formalni uceni / vyucovani) K vlastni individualizované sebemotivaci ze
strany kazdé jednotlivé osobnosti, ktera se uci.

Na toto smysluplné navazuje konzultant zaméfeny na vzdé&lavaci technologie Sue
Bastian (Cwiklik, 1997, s. 19) kdyz tik4, Ze studenti budou mit pfistup k vécem, které jiz ucitel
nedokéaze ovlivnit a mit pod kontrolou. A ¢im vice se toto bude dit, tim vice budou ucitelé
nuceni se tomu prizpisobit. Ackoli konstatovano pred vice nez dvéma dekéddami let, je to
hlubokd pravda, jeZ v dneSnich podminkach plati se stile v&tSim imperativem.
Cwiklik, (1997).11

Tuto podkapitolu uzavirame vyjadfenim Prichy, ktery ve své publikaci Psychologie
uéeni (2020, s. 16-20), kdyz uvadi devét riiznych definic terminu uéeni, z Ceské republiky

| zahrani¢i, konstatuje, ze: ,,Takto by bylo mozno pokracovat dal§im vyétem definic, jichz

neni dostatek jidla® (Petty, 1996, s. 13). Timto Petty ukazuje, Ze védci pracujici S hypotézami, pouzivaji stejné
metody, jen namisto procesu, jenz je zakladem veskerého uceni, pouzivaji terminy hypotéza a jeji vyvraceni.
(Petty, 1996, s. 13; Petty, 2013, s. 13-17).

% Stati vztahujici se k tématice po¢itatem podporovaného uceni se vénuje kapitola Technologie ve vzd&lavant, jez
je vice diskutovana nize, v ¢asti Technologie.

10 Dewey (1910, p. 52) se ve své publikaci v originale vyjadiuje takto: “There is all the difference in the world
whether the acquisition of information is treated as an end in itself, or is made an integral portion of the training
of thought. The assumption that information that has been accumulated apart from use in the recognition and
solution of a problém may later on be, at will, freely employed by thought is quite false. The skill at the ready
command of intelligence is the skill acquired with the aid of intelligence,”

11 <At the same time, students are surrounded by the high—technology culture — interactive computer software and
games, mobile, internet, phones. High—tech interactive media and computer information systems in schools are
thus increasingly necessary merely to bring schooling into line with their out-of-school experiences and
expectations. Sue Bastian, an educational technology consultant, argues that through networked computers
"students are going to have access to stuff that a teacher can't control, [and] the more that happens, teachers are
going to have to organize their lessons around it” (Cwiklik, 1997, s. 19).
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existuje nejvice v anglosaské psychologii a pedagogice (hlavné v disledku rozvinutosti
psychologie uceni). Avsak to by nebylo uzite¢né, nebot’ tyto jednotlivé definice jsou velmi
podobné ¢i shodné. VSechny charakterizuji fenomén uceni jako zménu, ktera nastava
U jednotlivce pisobenim néjaké interakce s prostiedim. Tato teoreticka pojeti jsou tedy
zaméfena na zmény jakozto vysledky uceni. Nesoustfed’uji se v§ak na samotny proces uceni
ani na jeho vstupni determinanty a na parametry prostfedi* (2020, s. 20). Z tohoto divodu
zivotnich situaci, v nichz se uceni vyskytuje, s psychologickymi charakteristikami lidi, které
uceni umoziuji realizovat a/nebo je ovliviiuji“ (2020, s. 20).

Také nas vyzkum se bude zabyvat u¢enim v kontextu online technologii a soucasné také

charakteristikami konkrétnich jedincti v souvislosti s tim, jak k OT pfistupuji a jak je vyuzivaji.

1.2 Teorie uceni / vzdélavani

Lze fici, ze se jednd o rizné zpusoby nahliZzeni na procesy uceni zaloZené na vyzkumech
v oblastech, jako jsou psychologie, sociologie a vzdélavaci systémy. Existuje nékolik hlavnich
teorii, které byly pfijaty v pribéhu historie, které se 1isi pfedev$im v tom, jak chapou proces
uceni a kol ucitele.

Pricha (2020, s. 31) upozoriuje, ze terminy ,teorie uceni a ,,psychologie uceni*
veédecka vetejnost ¢asto pouziva jako synonyma, Ze to ale neplati vzdy.

Priicha odkazuje na historické kofeny teorii u€eni, jejich elementarni koncepce v ramci
filozofie ve starov&ku, u feckych®? i ¥imskych'® filozofl a jejich vliv na pozdg&jsi teoretiky
didaktik, jako byli J. A. Komensky a Jean-Jacques Rousseau. Dale navazuje popisem vyvoje
teorii u€eni vramci psychologické védy, zminluje zaloZeni prvni laboratoie psychologie
Wilhelmem Wundtem, empirické vyzkumy a vytvoteni kiivky zapamatovani od Hermanna
Ebinghause, vyzkumy podminéného reflexu Ivana Petrovice Pavlova, experimenty se zvifaty
(animal learning) a lidmi (human learning) Edwarda Lee Thorndikea, v anglosaském svété
povazovaného za zakladatele teorii uceni. Z Ceského prostiedi pak odkazuje na Véclava
Ptihodu a jeho prace zaméfené na testovani ucebnich vykonta zakl a méfeni slovni zasoby déti
a psychologa Cyrila Stejskala, ktery zkoumal détskou inteligenci (Pricha, 2020, s. 31-37).

Pricha (2020, s. 38-39) zdlraziuje ,,(1) velkou rozmanitost teorii a paradigmat, na

nichz se zaklada objasiiovani jednotlivych druhti u€eni a (2) ohromnou kumulaci vyzkumnych

12 Sokrates, Platon, Aristoteles
13 Quintilianus
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nalezli o procesech uceni a jejich determinantach. I dnes plati kritické zhodnocent, které vyjadfil
¢esky psycholog V. Kuli¢ jiz v roce 1975:

Uceni, pokud se chape jako proces individudlniho prizpusobeni a ziskavani zkusenosti
projevujici se zménou chovani, se stalo ustrednim problémem psychologie. Najdeme proto
V odborné psychologickeé literature — zvildsté zapadni — témer nespocetnou radu knih a studii
0 uceni. Vetsina z nich sdeluje vysledky laboratornich experimentii, snazi se podat vyklad
ziskanych faktii a formulovat néjakou vice nebo méné obecnou teorii uceni.

Ten, kdo hleda v takovych pracich jednoznacné pouceni o psychologickych
zdakonitostech uceni, jichz by bylo mozno vyuzit pri organizaci vzdélavani, se mnohdy setka
S radou obtizi: Zjistuje, Ze se jednotlivé teorie uceni od sebe znacné lisi v celkovém pristupu, ve
vybéru studovanych faktorii i v nekterych zavérech; zZe neuvazuji o disledcich vyzkumii
| teoretickych zaveri pro Fizeni uceni, pro organizaci procesu vzdeélavani® (Kuli¢, 1975, s. 5,
6).

Pricha (2020, s. 39) uznava, ze Kulicovo vyjadieni stale plati, co se ty¢e variability
teoretickych koncepci lidského uceni a obrovského kvantitativniho nartstu publikaci
Vv zahrani¢ni psychologii u¢eni, nicméné, namisto laboratornich experimentt jsou jiz obvykle
vyzkumy realizovany v realném edukacnim prosttedi — Skolach. K lepsi orientaci nevyuziva
b&zné uvadénou klasifikaci teorii u¢eni na behavioristické,'* kognitivni a konstruktivistické,
nybrz pouze ze dvou hledisek.®

e zdaje jejich zdkladem pouze kognitivni paradigma, tedy kognitivni teorie u€eni,
nebo
e zda zahrnuji i nonkognitivni kontext, specifika subjekti, prostiedi, situaci a dalsi

faktory, tedy kontextové zakotvené teorie uceni.

Kognitivni teorie uceni jako zaklad pro objasnéni uceni vnimaji kognitivni procesy,
napiiklad vyuZivani ptedchozich zkuSenosti v uceni nového a tim konstruovani nového
poznani. Kognitivni konstruktivismus je koncepce, jeZ stavi na aktivnim propojovani diive

poznaného s novym. Konstruktivismus stavi na aktivni roli subjektu a vychazi z praci Piageta,

14 Nékdy byva uvadén termin behavioralni.

15 Obdobné jako Priicha (2020) ¢leni zékladni teorie uéeni také Zounek, Juhatidk a Zaleska (2022, s. 91), kdyz
uvadi jako nejzasadné&j$i neobehaviorismus, kognitivismus a instruktivismus, k nim dale jeSté¢ dopliuje
konektivismus, ktery je unikatni praveé tim, ze vSe propojuje také s moznostmi digitalnich technologii a riznymi
oblastmi Zivota, prostfedimi, kde se uceni odehrava, a stejné tak s rozli¢nymi obory a pfistupy, coz mize zahrnovat
také oblasti informalniho uceni a formalniho vzdélavani.
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Skinnera, Vygotského a dalSich. Zde jsou také zafazeny koncepce uceni Carolla (1963)* s jeho
modelem uceni ve Skolnim prostiedi A Model of School Learning, ktery rozviji dimenzi ¢asu
a Blooma, ktery vyvinul komplexni koncepci uceni, jez sméiuje k dokonalému zvladnuti
— mastery learning®’, a také vytvofil taxonomii vzdélavacich cilii® (Pricha, 2020, s. 40—42).
Bloomova taxonomie pochazi z 50. let minulého stoleti a byla revidovana v USA v roce 2001
Vv publikaci Taxonomie pro uceni, vyucovani a hodnoceni vzdélavacich cila — A Taxonomy for
Learning, Teaching and Assessing of Educational Objectives (Anderson, Krathwohl et al.,
2001). V Ceské republice ji popisuji By¢kovsky a Kotasek (2004) a Hudecova (2004).

Kontextové zakotvené teorie uceni berou v uvahu, Ze uceni probihd nejen jako
mentalni operace v mysli, ale vzdy také v konkrétnim prostfedi a situaci a v zavislosti na
charakteristikach subjekti, jako je naptiklad vek, pohlavi, profese, vzdélani apod. Tedy se jedna
o veskeré faktory a okolnosti, jez ovliviluji uceni, vyjma kognice. K jeho hlavnim
predstavitelim nalezi Walberg a Fraser (Priicha, 2020), kteti se zabyvali predevsim edukacnim
prostiedim, v ¢eském prostiedi se ke klimatu Skoly ve spojitosti s Walbergem vyjadiuje
monografie Grecmanové (2008). Walberg rozezndva jako faktory, jez ovliviiuji procesy
a vysledky $kolniho uéeni faktory subjektu, faktory $kolni vyuky — ¢as, instrukce, kvalita
a faktory prostiedi — rodina, tfida, vrstevnici, média (Pricha, 2020, s. 44-47).

Co se ty&e stavu psychologie uéeni v Ceské republice, Priicha upozoriiuje, Ze ,.je stav
této discipliny u nas zaostaly“ (2020, s. 51) a to z divodu, ze vtomto oboru neexistuji
monografie ze soucasnosti. Je na zvazeni, zda monografie Psychologie uceni: teoretické
a vyzkumné poznatky pro edukacni praxi, jejimz autorem je pravé pan prof. PhDr. Jan Prucha,
DrSc., tuto mezeru z pohledu pedagogiky alespoii to jisté miry zaplituje. Ve své nejnovejsi
publikaci ,,pfedstavuje a podrobné komentuje fenomén lidského uceni, pfi¢emz popisuje, jak
se postupné vyvijel v historickém kontextu psychologie a pedagogiky. Jeho pftistup je
pozoruhodny tim, Ze se nenechava svazovat tradicnimi teoriemi pedagogiky, jeZ maji svym
normativnim pfistupem snahu stanovovat, jakd by vychova meéla byt, nybrz ptichazi
s explanacnim pfistupem, tedy hleda a objasiiuje pficiny a souvislosti. Zabyva se predev§im
zahrani¢nimi empirickymi vyzkumy zaméfenymi na to, jakou roli hraji v lidském uceni

inteligence a motivace, ale také komunikace. Dale kniha vénuje pozornost tomu, jak jsou

16 Carrol stavi do poptedi pojmy jako jsou aptitude, tj. schopnost/zpiisobilost subjektu se u¢it; opportunity to learn,
tj. prilezitost k uceni a perserverence, tj. vytrvalost v uceni; intenzivné¢ se zabyval testovani schopnosti uceni se
cizim jazykiim a je prosluly vytvofenim testu MLAT (Modern Language Aptitude Test).

7 Tato koncepce fikd, Ze osvojeni (mastery) poznatkl ¢i dovednosti zvlddne kazdy zak za piedpokladu, ze k tomu
ma vhodné podminky, tj. zpsob vyucovani zacileny na konkrétniho jedince, a dostatek casu.

18 Tato taxonomie Fika, jak volit u¢ivo i edukaéni ¢innosti, véetné instrukci, a jak hodnotit.
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procesy uceni realizovany, v jakych prostfedich se uceni odehrava, a pojednava také o uceni
v kontextu autoregulace!® (Cerna, 2021a, s. 104, 105). Z tohoto divodu také tato disertaéni
prace v mnoha ptipadech vychazi a Cerpa z této publikace, jez se jevi byt v soucasnosti v ramci
¢eské provenience spise ojedinéla.

Priicha v ramci Ceské republiky zmifiuje monografie prof. Josefa Linharta,? které jsou
jiz prekonané. Dale tika, ze: ,,dnes zddnou fundovanou monografii specidlné¢ o psychologii
uceni v Ceské psychologické védé neméame. Avsak do zna¢né miry je teorie uceni a jeji vyvoj
ve svét€¢ zdarile objasnovan v knihdch a piehledovych studiich z oblasti pedagogické
psychologie J. Maresem?* (2020, s. 51) a uvadi prace Kuli¢e a Capa, Skody, Doulika
a Kosikové, Vyskocilové, Dvotaka a Janecka. Pozornost obraci k publikaci Skolni didaktika
(Kalhous, Obst, 2002, s. 42), kde autofi ptimo nazyvaji teorie uceni vychodiskem didaktickych
teorii?? (2020, s. 52) a ze které i my radi Gerpame.

Priicha na zavér kapitoly o stavu psychologie u¢eni v Ceské republice odkazuje na
projekt ,,.Vyzkum procesti uceni: Od formalniho vzdé&lavani k informalnimu uceni*??® (2020,
S. 53). Tento projekt patfil k impulsim, které autorku vedly ke konkrétnimu zaméfeni této
disertaéni prace, jez se naopak v empirické Casti prvotné zabyva vyzkumy v oblasti
informalniho uceni a dale pak také formalniho vzdélavani. V souladu s Prichou (2013, 2020),
Zounkem (2021, 2022) i dalsimi odborniky z této oblasti, bylo zvoleno primarn¢ informalni
uceni z diivodu, Ze ,,svym rozsahem a Cetnosti vyskytu zna¢né piesahuje rozsah formalniho
uceni. AvSak z hlediska v€deckého objasiiovani je informalni u¢eni mnohem méné pokryto
vyzkumem neZz uc¢eni formalni“ (Pricha, 2020, s. 28).

Odborné prameny (Bertrand, 1998; Priicha, 2013, Kalhous, 2002) pouZivaji terminy
teorie uceni a teorie vzdélavani jako synonyma. Proto takto k vyraziim uceni a vzdélavani

pfistupujeme i my. Ac¢koliv disertace obsahuje definované pojmy uceni (se) a vzdélavani, které

19 Vrecenzi zr. 2021 (Cerné, 2021a, s. 105) se dale pise: ,,Profesoru Priichovi se velmi dobfe podatilo
vybalancovat prezentaci teorie nutné pro pochopeni konkrétni problematiky a prezentaci vyzkuml a/nebo
aplikovanych metod dosud v ¢eském prostiedi nepfili§ znamych. Vysoce ocenuji jeho detailni analyzu
a porovnavani zahranic¢nich a ¢eskych vyzkumi, kde nespousti ze zietele fakt, ze edukace ma byt zaloZzena
na dikazech (evidence—based education). V duchu této teorie si také klade otazky, na které si soucasné odpovida,
¢imz Ctenaf ziskava novy a komplexnéjsi pohled na celou tuto problematiku optikou ¢eského renomovaného
odbornika. Kniha ... vyrazné usnadiiuje orientaci v souc¢asnych zahrani¢nich trendech psychologie u¢eni a velmi
dopodrobna prezentuje a analyzuje vyzkumna $etfeni a studie®.

20 Psychologické problémy teorie uéeni (Linhart, 1965) a Zaklady psychologie uceni (Linhart, 1982).

2l Jedna se o monografie Styly uceni Zakii a studentii (1998) a Pedagogickd psychologie (2013), z nichZ tato
disertacni prace také Cerpa.

22 7plsob, jak vyuSujeme, vychazi z nasich predstav o tom, jak se 1idé u¢i* (Kalhous, Obst, 2002, s. 42).

2 Jedna se o projekt Grantové agentury MU (2018-19) Ustavu pedagogickych véd Filozofické fakulty MU v Brng,
ktery vedl K. Sedlacek.
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vzdy synonymy byt nemusi, cilem neni zabiednout do epistemologickych tvah nad jejich
rozdily.

Pojem teorie zahrnuje ,,jisty vice ¢i mén¢ systematicky organizovany souhrn ideji
vztahujicich se k danému predmétu‘ (Bertrand, 1998, s. 12).

Pedagogicky slovnik (Pricha, Walterova, Mares, 2001, s. 248) definuje teorie
uceni jako ,,uceleny a vnitin¢ konzistentni soubor obecnych piedpokladi a tvrzeni, ktery se
snazi vysvétlit podstatu psychického procesu uceni, predvidat jeho prubéh a umoznit ucinné
zasahovani do néj.“ Existuje velké mnozstvi rtiznych teorii uceni, které jsou obvykle zalozené
na koncepcich psychologie uceni, kybernetiky, teorie umélé inteligence aj. (Pricha, Walterova,
Mares, 2001, s. 248).

To, jakym zplsobem jednotlivi ucitelé¢ zprostiedkovavaji ucivo, je zalozeno na jejich
vlastnich pfedstavach o tom, jak se ¢lovék uci (Kalhous, 2002). ,,Pfi vyuce jde o navozeni
takovych podminek, za nichzZ s velkou pravdépodobnosti nastane uceni u vétsiny (vSech) zaka.
Na to, jak se lidé uci, které podminky uceni podporuji a jak je mozné je navodit, vam odpovi
celd fada teorii uceni, protoze teorie uceni vysvétluji podstatu procesu uceni a definuji
podminky, za kterych u€eni probiha. Sou€asné piinaseji predstavu o tom, co je to uceni, co jej

umoziuje, usnadituje nebo naopak tlumi* (Hlouskova, Koudelova, 2023, s. 1).

1.2.1 Asociativni teorie uc¢eni

Asociativni teorie uceni je uvedena v samostatném oddilu a jako prvni z divodu, Ze je
dilezita pro porozuméni procesiim u€eni a paméti a ma Siroky vliv na vyuku a pedagogické
postupy. Je jednou z nejstarSich teorii uceni, kterou propagoval J. F. Herbart. Podle této teorie
je veskery psychicky zivot je utvafen na zaklad€¢ smyslového vnimani a ptedstav, které se
sdruzuji do asociaci na zakladé dotyku (v Case a prostoru) nebo na zaklad€ podobnosti. Asociaci
pocitkil vznikaji vjemy a po vjemu zlistava v mysli predstava. Kazda pfedstava ma urcitou silu
a sdruzovanim ptedstav vznikaji pojmy a Usudky. Princip trvalého udrzeni asociaci spociva
v opakovani. Herbart si predstavoval sdruzovani piedstav podle zdkonii mechaniky, kde silnéjsi
pfedstavy splyvaji a pfiblizn€ stejné silné predstavy se sdruzuji, zatimco piedstavy, které si
odporuji, ,,bojuji* a silnéjsi predstava vytlaci slabsi predstavu z védomi.

Herbart definoval ¢tyfi formalni faze poznani, které by mély vést vyuku a planovani
vyuky: jasnost, asociace, systém a metoda.

Ctyti formalni stupné poznani jsou:

1. Jasnost (ndzorné pohrouZeni se do latky — ziskavani pocitkll a vytvareni predstav)
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2. Asociace (spojovani novych ptedstav s dfive ziskanymi predstavami)

3. Systém (ptedstavy se uvadeji do vztahii, dochézi k zobecnéni)

4. Metoda (aplikace, feSeni praktickych cvi¢eni) (Stverak, 1983, s. 134).

Bohuzel, nasledovnici Herbarta ¢asto vynechavali ¢tvrtou fazi, praktické uplatnéni, coz
vedlo k zaméfeni na predavani znalosti a memorovani namisto zdliraznéni nezavislosti studentii
a praktického vyuziti ziskanych znalosti v ¢eskych skolach béhem 19. a 20. stoleti. Ackoliv jiz
byla Herbartova teorie o sdruzovani predstav piekonana, stale plati, ze predstavy se sdruzuji na
zaklad¢ asociaci s Casem, prostorem a podobnosti, obdobné, jako je platné, ze opakovani
a praktické vyuziti myslenek, stéle hraji roli p#i udrzovani myslenek ve védomi (Stverak, 1983,
s. 130-139; viz také Hlouskova, Koudelova, 2023).

Na konci 19. stoleti byly pamétové otizky zkoumany experimentalné, coz mélo
vyznamny vliv na vyukovou praxi. Ebinghausiv vyzkum pamétovych procest poskytl
odpovedi tykajici se poctu opakovani potiebnych k nauceni materidlu a procenta nauceného
materialu, které lze reprodukovat v riznych ¢asovych intervalech (Cap, 1980; Petty, 1996).
| kdyz dnes$ni diiraz na metody uceni se 1isi od pouhého mechanického memorovani, asociacni
teorie stale ma své misto ve vzdélavani, zaméfujic se na receptivni stranku uceni a opakovani.
Tento pfistup zdiraziuje udrzovani myslenek v paméti, posilovani asociaci na zakladé
spojitosti &i podobnosti a vybavovani si asociaci (Stverak, 1983, s. 130-139; viz také
Hlouskova, Koudelova, 2023).

Lze tedy shrnout, Ze Asociativni teorie uceni je psychologicka teorie, kterd se zamétuje
na procesy spojovani a vytvareni asociaci mezi podnéty a reakcemi. Tato teorie se zabyva tim,
jak se uceni déje prostiednictvim vytvaieni spojeni mezi podnéty a naslednymi reakcemi nebo
chovanim. Asociativni teorie u€eni je dilezitym konceptem v oblasti psychologie a pedagogiky,
a je Casto zkoumana v kontextu behavioralniho u¢eni. V nasem vyzkumu se zaméfujeme na to,
jak budouci ucitelé vyuZzivaji jednotlivé platformy, tedy soucasné také, se kterymi platformami
asociuji svlj volny ¢as, €1 naopak ptipravu na formalni vzdélavani, to zda se uzivani nékterych
platforem pro formdalni a informalni uceni prekryva, tedy asociace vyuziti jsou ¢i nejsou

totozné.

1.2.2 Teorie uceni podle Bertranda

Bertrand (1998, s. 12) upozoriiuje, ze ,,stupenn systematizace teorii vzdélavani je
u kazdého autora a u kazdého myslenkového proudu velmi odlisny. Neékteti ... ptrikladaji

velkou dilezitost popisu filosofickych zakladh... Jini se vénuji mnohem vice popisu
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pedagogickych strategii...“. Popis a pohled reality jednotlivych teorii nutné¢ musi obsahovat

subjektivni prvek — vnimani a interpretaci jednotlivych teorii vzdélavani dle jejiho ptivodce.

Bertrand (1998, s. 13—-19) ¢leni vzdélavaci teorie dle ¢tyf prvki, pola reflexe vychovy,

jez zahrnuji:
[ ]

subjekt (zak)

obsah (pfedmeéty, discipliny)

spole¢nost (druzi lidé, svét, okoli, univerzum)

pedagogické interakce mezi témito tfemi poly (ucitel, média a technologie

komunikace) viz I1. 124,

‘ Obsah (usivo)

! Interakca.
| (ucitel, media komunikace) \

Subjekt (24k) ‘1— —» Sp-ulaénomj
L

1. 1: Ctyri slozky | péoly teorii vzdélavani (Bertrand, 1998, s. 14).

Pél ,,subjektu*

K teoriim nahlizejicim na vzdé&lavani z hlediska subjektu patii pfedevs§im teorie

spiritualistické a teorie personalistické. Spiritualistické se zabyvaji dimenzi transcendentalniho

a spiritudlniho vztahu ¢lovéka k univerzu, jsou ¢asto pod vlivem riznych nabozenstvi nebo

metafyzickych filosofii. Personalistické teorie vzdélavani jsou nékdy oznafovany jako

humanistické, nebo organické. Je pro né typicky fokus na vnitini dynamiku osobnosti, jeji

potieby, aspirace, touhy, pudy apod. (Bertrand, 1998).

Pél ,,spole¢nosti*

Sem patii predevS§im socialni teorie, které si jako hlavni vzdélavaci cil vytycuji

transformaci spole¢nosti a kultury se zfetelem na socidlni spravedlnost.

Pol ,,obsahu*

24 Na obrazky a grafy odkazujeme v textu spoleéné& pomoci I1. (Tlustrace).
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Do této oblasti nalezi tzv. akademické teorie (viz Il. 2) s objektivni, na zaku ¢i
spole¢nosti, ¢i lidské psychologii, nezavislou strukturou a hodnotami, zamétené napi. na
klasickou literaturu nebo matematiku. Existuji dva sméry — tradicionalisticky, zaméfeny na
navrat ke klasickym hodnotam, a generalizujici, jez se soustiedi pfedevsim na dovednosti, jako
je naptiklad logické reflexe a kritické mysleni.

o — T

| Akademické teorie (Obsah) ‘ |

— | \
/ | Kognitivné psychologické,

! | technologické a sociokognitivni |

! teorie (Interakce) '

| \
/] VN

Sﬁlﬁiua'lﬂtlﬂk& | ‘ Socialni teorie
a pErEOnallstil.‘.ké teorie | b {SPDIEE I'Iﬂst}
(Ueici se subjekt) | |

Il. 2: Soucasné teorie vzdélavani dle ctyr slozek z hlediska interakce mezi tiemi poly (Bertrand, 1998, s. 15).

Bertrand (1998, s. 16—19) ¢leni vzdélavaci teorie do sedmi proudu:
1. Spiritualistické teorie,
Personalistické teorie,

Kognitivné psychologické teorie,

Sociokognitivni teorie,

2
3
4. Technologickée teorie (dale zminény v oddile Technologie),
5
6. Socialni teorie,

7

Akademické teorie.

Dale se budeme vénovat jen vybranym teoriim vzdélavani.

Ad 1) Spiritualistické teorie: patii mezi jedny z nejstarSich vzdélavacich proudu, jsou

nazyvany také metafyzické nebo transcendentalni a zabyvaji se duchovnim rozmérem
a smyslem Zivota. Jako jejich hlavni zastupce lze jmenovat orientdlni naboZenstvi a filosofie,
zen-buddhismus, taoismus, sociokulturni proud New Age a dalsi.

Hlavni teze spiritualistické teorie:

e lidska bytost je soucasti vyssiho celku a jeho duchovnich hodnot, piesahuje tedy

osobni situace jednotlivcil,
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e khlavnim ciliim zivota patii védoma ti¢ast na osobnim rozvoji, védomy riist
jednotlivce v rdmci socialni interakce s okolnim prostfedim, ,,jednota prace, hry
a osobniho ristu* (Bertrand, 1998, s. 27),

e subjekt a univerzum tvoii jeden celek, nejedna se o rozvoj samotného uciciho
se jednotlivece, nybrz o vztahy jedince jako ¢lena vyssiho celku,

e neni Zadny vidce, instruktor, ¢i autorita, pouze jednotlivec a jeho vztahy
k ostatnim a ke svétu (Bertrand, 1998, s. 41),

e jadrem duchovniho poznani je odpoutani se od jakékoli subjektivity, tedy od
prozivani duality,

e toto vzdélavani zahrnuje operace, jako je naslouchani, receptivita, intuice,

vede k tomu, Ze uceni se stava potéSenim. (Bertrand, 1998, s. 23—41).

Abraham Maslow, predstavitel spiritualistického sméru, proSel i1 etapou
behaviorismu a humanismu. V behaviorismu kritizoval, Ze se ucici se rychle naudi libit
uciteli a Ze kreativita a kritické mySleni nejsou podporovany. V humanismu uvazoval
0 idedlni univerzité bez kreditniho systému a diplomi, pfistupné vSem, kdy cilem
vzdélavani je nalezeni vlastni identity a poslani. Po sezndmeni se s literaturou o zenu
Maslow vymezil celek hodnot byti, které povazoval za nadifazené ostatnim hodnotam.
Tvrdil, Ze kaZzdodenni Zivotni zkuSenost v sob¢ obsahuje vysSi spiritualitu nez
organizovana naboZenstvi a Ze i ateist¢é mohou byt na vys§i spiritudlni urovni nez
praktikujici véfici. Transcendentni naboZenské zazitky podle néj nesouvisi
S naboZenskymi institucemi, ale pfedstavuji dimenzi individudlniho zivota. Maslow
argumentoval, Ze pokud uspokojime své vys$i potieby, mize byt kazdodenni Zivot
posvatny. Clovék, ktery nachizi uspokojeni ve své praci, jiz nerozli§uje mezi praci
a volnym Casem, protoZe prace se stala jeho poslanim. Dichotomie mezi praci a zdbavou
tak mizi a dochazi k jejich splynuti (Bertrand, 1998, s. 32).

Dals§im zastupcem vzdélavaciho proudu spiritualismu je W. Harman, jehoz ptistup
charakterizuji tyto vybrané koncepce:

e Poznani jiz nebude exkluzivni, nybrz inkluzivni.

e Komplementarita a vztahy nabydou vétsiho vyznamu.

e Organizace vzdé¢lavacich aktivit je zaméfena na zéka, s cilem podporovat
jeho individudlni rozvoj. JelikoZ je Z4k hlavnim aktérem ve vzdélavani, je

na ném, aby urc¢il smér svého vlastniho vzdélavani. Sdm posuzuje svij

pokrok a voli nezbytné upravy. Ucitel je osobou, od které zadk muize Cerpat
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veskerou potfebnou podporu a pomoc, at’ uz jde o znalostni nebo citové

potieby (Bertrand, 1998).

Ad 4) Technologické teorie

Bertrand (1998, s. 17) oznacuje technologické teorie také jako technicko-systémové
nebo systémové koncepty. Tyto teorie se zabyvaji optimalizaci pfenosu informaci
prostfednictvim vhodnych technologickych prostfedkii. Zahrnuji Sirokou Skalu technologit,
jako jsou metodiky systémovych pftistupli, koncipovani vzdélavacich procesti a didaktické
nastroje pro komunikaci a zpracovani informaci, napiiklad pocitace, televize, videa,
magnetofony, videodisky a kompaktni disky. V ptipad¢€, ze pocita¢ pracuje s riznymi zdroji
informaci, jako jsou obrazy, zvuky nebo text, hovofime o multimédiich. Hlavnim cilem téchto
technologii je vytvofeni nového multimedidlniho prosttedi a umoznéni laboratorniho
experimentovani se simulovanymi scénami z realného Zivota. Vyzkumy v této oblasti se
zamétuji na zlepSeni kvality interakce mezi ¢lovékem a pocitatem a maji vliv i na pedagogiku.

[ kdyz se tyto technologie do Skolniho prostiedi dostavaji spiSe pomalu, maji potencial
vyznamné ovlivnit vzdélavaci proces a uceni. Jejich postupné zavadéni do kol mize pfinést
dalezité zmény v oblasti vzdélavani (Bertrand, 1998, s. 18).

Bertrand (1998, s. 89) ve své¢ stati ,,Spasa prosttednictvim technologie® odkazuje na
technologicky rozvoj ve 20. stoleti, ktery v 60. letech enormné ovlivnil §koly i1 dalsi spolecenské
instituce. Tento vliv se projevoval v implementaci konkrétnich technologickych nastroja
I v utopickych projektech vychazejicich z nadSeni nad potencidlem zmén. V té dobé byl
technologicky pokrok povazovan za spasu vzdélavani. Naptiiklad v roce 1968 Americané
zalozili Komisi pro vzdélavaci technologie (The Commission on Instructional Technology),
ktera méla analyzovat moznosti vyuziti technologii ve vzdélavani. Zprava této komise z roku
1971 hlasala vzdélavaci revoluci — technologickou revoluci — a kritizovala
,»ultrakonzervativee®, ktefi ji ignorovali. Zprava prohlasovala, Ze cile vzd€lavani nemohou byt
odvozeny z filozofickych uvah, ale je tieba se zaméfit na zlepSeni vyukovych metod pomoci
novych technologickych nastroja.

Vybrané charakteristiky technologické teorie vzdélavani:
e Zaméfuje se spiSe na vyuku a vzdélavani nez na vychovu.
o Zdiraziuje planovani a realizaci formativnich procesi, poskytovani zpétné vazby.
o Systematizuje jednotlivé faze vzdélavacich operaci (definuje cile, ukoly a hodnoceni),

vyuZziva standardizace.
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o Kritizuje romanticky a humanisticky pfistup vzdélavani za nedostatek planovani

a organizace (Bertrand, 1998, s. 90-91).

Vyhodou technologie vzdélavani je, ze je pouzitelnd napfi¢ vSemi predméty, je tedy
transdisciplinarni. Jeji zastanci povazuji vyuziti technologii za prostiedek fteSici veskeré
problémy vyuky. Kritici v§ak upozoriuji, Ze pouhé vymezeni cilii nemtize byt samospasitelné
(Bertrand, 1998, s. 91).

Tyto technologie jiz zahrnuji hypermedialni tendence, kdy pocita¢ pracuje se
zaClenénim obrazu, zvuku i informaci, uci se od zéka a ptizptisobuje se mu, ¢imz fidi vzdélavaci
aktivity a simuluje interakce s ucicim se.

Hypermedialni teorie jako soucéast technologickych teorii vzdélavani

Hypermedidlni teorie maji plivod ve zkuSenostech s vyuzivanim médii ve vyuce (se
zaméfenim na komunikaci), v kybernetice a kognitivnich teoriich.
Zdroje inspirace hypermedialnich technologii:

e Teorie komunikace — audiovizuadlni média jsou vyuzivana k systematizaci celého
vyukového procesu.

e Kybernetika — studium komunikace jako faktoru organizace a fizeni riznych systémui
(Bertrand, 1998, s. 100), v¢etné pedagogické kybernetiky, kterd zkouma vztahy mezi
vyu€ovanim a ucenim.

o Psychologické teorie chovani a poznavani — predev§im behaviorismus a teorie
operantniho podminiovani B. F. Skinnera, taxonomie cilii B. Blooma a D. Krathwohla

(Pricha, Waltrova, Mares, 2009, s. 30).

Spojeni behaviorismu s technologickou teorii vyuky bylo v 70. letech 20. stoleti
obliben¢ jako feSeni problémil vyuky, pfedevsim u téch, ktetfi v ném spatiovali zazra¢né feSeni
vSech potizi vyuky, naptiklad také spatného ucitele. Pozdéji vSak konstruktivistické
a kognitivni teorie uceni v kombinaci s rozvojem informacnich technologii zménily koncepci

vyuky, ktera se stala otevienéjsi a interaktivnéjsi.

Vyzkumy v oblasti vyuzivani pocitact ve vyuce vyustily do dvou hlavnich principt
uspotadani hypermediélniho prostiedi:
o Soustiedit se primarné na toho, kdo se uci, spiSe nez na vzdélavaci obsahy.
e Vést zéka k vlastnim objeviim, namisto pfedavani obsahii jako danosti (Bertrand, 1998,

s. 104).
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S. Papert (1980), inspirovan Piagetovymi pracemi, formuloval dalsi zasady uspotadani
hypermedialniho prostiedi:
e Rozmanitost reakci — pocita¢ reaguje na potieby zaka a piizptusobuje se jeho
kognitivni Grovni.
e Vytvareni otevienych modeli — prostiedi zavislé na ucicim se, jeho potifebach
a interpretacich.
e Prostiedi nezavislé na obsazich — transakéni tulohy aplikovatelné napftic
predméty.
e Kooperativni vyuka — umoznéni socialni spoluprace mezi ucitelem a zakem ci
mezi zaky.
e Multimedidlni prezentace informaci — komplexni platforma informaci v riznych

podobach (Bertrand, 1998, s. 105-107).

V zavéru kapitoly Bertrand (1998, s. 115, 116) konstatuje, Zze zapojeni pokrocilych
technologii do vzdélavani mize vést k tomu, ze ucitel ztraci kontrolu nad vzdélavacim
procesem, ktery je pfenesen na uciciho se. Plvodni cil technologii — efektivngjsi

kontrola ucitele — jiz neplati.

1.2.3 Pristupy k teoriim uceni podle Pettyho

Vyznamny pohled na teorie uceni piedstavuje Petty (2013, s. 13-32), ktery identifikuje
tf1 vzédjemné se dopliujici psychologické Skoly:

Kognitivni Skola se zamétuje na procesy mysleni jako zdroj uceni. Preferuje uceni
¢innosti (learning by doing) a vedeni zakd otazkami k vytvareni vlastnich poznatkl a jejich
uplatnéni v praxi. U€eni je chapano jako fyzicky proces budovani neuronovych spojeni, ktery
vede k pochopeni uciva. Tato Skola zahrnuje konstruktivismus a propojeni prvkii Bloomovy
taxonomie®.

Behavioralni Skola naopak ignoruje vnitini procesy a pozoruje, jak je u¢eni ovlivitovano
vnéjSim prostfedim, veetné ucitele. Vychazi ze zkoumani u€eni zvifat a zdiraziiuje vyznam

chvaly a odmény jako nutnych podminek pro u€eni (reinforcement).

vvvvvv

komplexni, Ize na n€ pohlizZet jako na ,,dovednosti, napt. schopnost opétovného vybaveni, vysvétleni, a také jako
ukoly stanovené ucitelem® (Petty, 2013, s. 17). Jedna se o tyto faze: znalost, porozumeéni, aplikace, analyza,
syntéza a hodnoceni (Petty, 2013, s. 17-19).
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Humanisticka Skola vnimé uceni jako nastroj k uspokojovani individualnich potieb
zakl. Klade diraz na zakovo sebeurceni a prevzeti odpovédnosti za uceni, vyznam sebeocenéni
nad hodnocenim ucitele a uceni bez strachu. Socialni dovednosti se podle této skoly predava;ji

vlastnim piikladem, nikoliv piikazy.?®

1.2.4 Jiny pristup Kk teoriim uceni

Jako dal$i pohled na danou problematiku uvadime také ¢lenéni vzdélavacich teorii
podle riznych teoretickych vychodisek, jak je zmitiuji Kalhous a Obst?’ (Kalhous, Obst et
al., 2002, s. 42-53):

1. Biologické a evolu¢ni pohledy na uceni a vyufovani: zkoumaji vyznam
systematického a organizovaného uc¢eni mladsich star§imi, uceni pokusem a omylem, socialni
uceni od pfislusnikd vlastniho druhu, tedy i u jinych druht nez u ¢lovéka.

2. Podnéty socialnich a Kkulturnich véd: zahrnuje oblast kulturni a socidlni
antropologie, jez vyzvedava, ze chovani ¢lovéka neni mozné studovat s vylou¢enim jeho
kulturnich vlivii a vlivla okoli. Sem patfii také kulturni psychologie, jejiz soucasti je Vygotského
teorie, ze ,,pfedevsim pozadavky vné&jsiho socialniho svéta, spolecnosti, spojené se vstupem do
svéta prace, kultury, vztahti vedou k rozvoji mysleni adolescenta véetné mysleni abstraktniho,
pojmového. Novy zplisob mysleni je disledkem novych ukoltd.“ (Kalhous, Obst et al., 2002,
S. 45, 46). Timto smérem postupovali i dalsi pedagogové, napt. Dewey (Kalhous, Obst et al.,
2002).

3. Podnéty z technickych obori — Systémova analyza: vzhledem ke skute¢nosti, ze
se tento metodicky postup osveédcil a zvysil efektivitu v celé fad€ obort (vcetné planovani
projektu letu Clov€éka na Mésic), zavadi se také do oblasti teorie vzdélavani. Teoretickym
vychodiskem je kybernetika a tzv. obecna teorie systémt. Systémovy pfistup k vyucovani se
sklada ze tii krok:

e 7jisténi potieb a soucasné urovné Zika;
e formulovani cili;

e ndavrh, realizace a vyhodnoceni vyucovani (Kalhous, Obst et al, 2002, s. 47, 48).

% Svym chovanim nevédomé u¢ime. Ugitel, ktery se svymi zaky mluvi, usmiva se na né, povzbuzuje je a poméha
jim bez ohledu na to, zda jsou evropského, asijského ¢i jiného ptivodu, je uci tcté ke vSem bez rozdilu. Toto
bezdécné uceni se nékdy nazyva skryté kurikulum® (Petty, 2013, s. 31).

2" Tito autofi zmifiuji jako velmi komplexni klasifikace kanadského pedagoga a sociologa Bertranda (1998), které
zahrnuji tradice anglosaské, romanské i neékteré ruské autory, a co se tyce némeckych a dalsich stfedoevropskych
zemi, odkazuji na prehledové prace némeckych autori, napt. Lassahna (1992).
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Mares (1998), Priicha (1999), Cap a Mare$ (2001) zmitiuji dal$i neopomenutelnd témata
vyzkumu uceni jako jsou: styly a strategie uceni, motivace k uceni, fenomenograficka deskripce
chapani, autoregulované uceni a ucebni prostedi (Kalhous, Obst et al., 2002, s. 48, 49).

Konstruktivismus: opét se nejedna o jednozna¢ny pojem. Piekonava tzv. transmisivni
vyucovani, tedy predavani jiz hotovych vzdélavacich obsaht zaktim, v tomto ptipadé pasivnim
ptijemcim. Jak jiz nazev napovida: ,,Vyznamy a porozuméni smyslu jedinci sami konstruuji,
kdyz aktivné pracuji s predlozenymi informacemi a zkusenostmi* (Kalhous, Obst et al., 2002,
s. 49). Cinnost zakdi je samoziejmé ovlivnéna jejich aktualnimi znalostmi, zkugenostmi,
dovednostmi a mentalnimi vzorci. Vychozim bodem je obraz celkového vnimani svéta toho,
kdo se uci. Veskeré uceni je pak modifikaci a zdokonalovanim téchto prekoncepti, kdy v prvni
fazi dochazi casto ke kognitivnimu konfliktu, ,.,chemické reakci® mezi dosavadni pfedstavou
anovou zkuSenosti. Ve druhé fazi je pak ucici se nucen konstruovat ¢i nachazet nova feseni.
Jednim ze zakladatel konstruktivismu byl J. Piaget, ktery formuloval teorie stadii mentalnich
operaci (Kalhous, Obst et al., 2002, s. 49, 50). Vzhledem k tomu, ze vzdélavani je socialnim
procesem nalezi k nému také socialni konstruktivismus. Uceni se tedy odehrava na tGrovni
osobni 1 sociadlni (Kalhous, Obst et al., 2002, s. 55).

Kalhous, Obst et al. (2002, s. 314-317) dale jesté zminuji nasledujici teorie uceni jako
jeden ze zpiuisobi klasifikace forem a metod vyucovani:

Behavioralni modely?® jsou zaloZeny na klasickych pracich Pavliova?®, Thorndikea,
Watsona, Skinnera, Wolpeho a dalSich, vychazi z pozitivismu a soustfedi se na fakta, jez lze
empiricky ovéfit. U€eni vidi pouze jako: ,,zménénou schopnost systému reagovat na podnét
v disledku predchozi zkusenosti“ (Kalhous, Obst et al., 2002, s. 315). Casto vychazi
z laboratornich pokusti na zvifatech (napt. Pavlovovi psi, Thorndikeovy kocky, Skinnerovi
holubi a krysy). Pivodnim hlavnim krédem bylo: odménujte Zaddouci chovani a jeho ¢etnost se
zvysi, z ¢ehoz plyne dalsi zésadni teze behaviorismu: manipulaci s vné&jSimi podminkami
(odmény, tresty) lze ménit chovani Zdka. Behavioralni modely byly pfedmétem kritiky za
nehuménni pfistup, nerespektujici subjektivitu zaka vcetné ignorovani vnitinich struktur
v mysleni déti a jejich mozného rozvoje, nicméné postupné doslo k posunu pojimani tohoto

sméru. V piipadé, ze zak pochopi cile a pfijme je za své, z techniky kontroly a fizeni druhych

28 Viz oddil této disertaéni prace Ptistupy k teoriim uéeni podle Pettyho.

2 Tato asociativni teorie uéeni je spojena s pojmem podminovaného reflexu, ktery byl zkoumén slavnym ruskym
fyziologem Ivanem Pavlovem. Pavlov ukdzal, zZe psi mohou vytvéiet asociace mezi neutralnim podnétem (napf.
zvonek) a podnétem vyvolavajicim reflex (napf. jidlo), coz vedlo k podminovanému reflexu (napf. slinéni na
zvonek bez pfitomnosti jidla).
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se razem stava efektivni nastroj sebekontroly a autoregulace. Behaviorismus je trvale spojen
s vyuzivanim experimentalniho pfistupu a statistickych metod pfi zkoumani uceni (Kalhous,
Obst et al., 2002, s. 315, 316).

Personalni (humanistické) modely, K jejichz hlavnim piedstavitelim patii napf.
Rogers, se stavi odmitaveé k vyuzivani laboratorni prace se zvifaty jako cesty k ziskdni odpovedi
ohledné chovani lidskych bytosti. Respektuji jedine¢nost kazdé osobnosti, s jejimi
signifikantnimi predpoklady, zku$enostmi a zajmy, stylem a tempem. Zaci o vyudovani a uéeni
rozhoduji spole¢né s vyucujicim. K jejich hlavnim charakteristickym rysiim nalezi nedirektivni
pfistup, akceptujici vztah, svoboda, tvofivost, zvidavost, seberealizace a individualni tempo
(Kalhous, Obst et al., 2002, s. 316).

Socialni modely stavi na spolupraci a socidlni interakci jako akceleratoru kognitivnich
procest, coz znamena, ze kdyz déti pti u€eni spolupracuji, kromé dovednosti pracovat v tymu
a komunikovat, soucasné rozviji porozuméni obsahu jednotlivych predmétt. Také si kladou za
cil polozit zaklady pro zodpovédné obcanstvi i pro budouci profesi. Pro tyto modely je typicka
skupinové a kooperativni spoluprace, simulace a hrani roli (Kalhous, Obst et al., 2002, s. 316).
K jejich hlavnim ptedstavitelim ndlezi napt. Vygotsky.

Skupina kognitivnich (informacnich) modeli neboli modell zpracovani informace,
obvykle ,,vychazi z prirovnani lidského uceni k praci pocitace™ (Kalhous, Obst et al., s. 316).
Cilem je ptivést Zaka k osvojeni efektivnéjSich zplsobi ziskavani a zpracovani informaci, tedy
progresivnéjSim zpiisobim uceni a mysSleni, coZ souvisi s procesy jako vytvafeni strategii,
automatizace, kodovani informace a organizace. Nejedna se pouze o ziskani poznatki, nybrz
0 moZznosti jejich prace s nimi, coz zahrnuje metakognice (schopnost uvédomovat si své vlastni
poznavaci procesy, jako je mysleni, uceni a pamét, planovat, monitorovat a regulovat své
vlastni u€eni), operacni mysleni, miiZe se také jednat o vyuZivani mnemotechnickych pomicek
(Kalhous, Obst et al., 2002, s. 316, 317). Jako jeji predstavitele lze zminit napf. Piageta ¢i

Feuersteina.

1.2.5 Komplementarita teorii uceni

Piehled pedagogiky (Prticha, 2015, s. 76), kdyZ zminiuje nékteré z teorii uceni,
zdiiraziiuje, ze zadnou z téchto teorii nelze na uceni obecné aplikovat v celé §ifi a bez vyjimek.
Existuji teorie uceni, jez piikladaji velky vyznam technologiim, jak uvadi napf.
Bertrand (1998) a Kalhous, Obst. et al. (2002). VySe uvedené davaji do souvislosti také Zounek,

Juhandk, Staudkova a Polacek (2016, 86—88), ktefi upozoriiuji na éru konstruktivismu, jez vede
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ke konektivismu anasledné¢ vyzvedavaji jako nejvys$si hodnotu pravé vzajemné
komplementarity, tedy, Ze nové paradigma védéni znamena byt otevieny vSem zkouskam, byt
pfipraven uchopit a systematizovat subjektivni zkuSenost (Harmanova teorie in Bertrand 1998,
s. 33).

Autorka vnima tyto teorie jako holisticky zdklad pro uceni, tedy néco, co ¢loveka
caste¢né presahuje a také prostupuje celym jeho zivotem, v soucasnosti jsou to pro vétsinu z nas
také OT, které se staly nedilnou a v mnoha piipadech také jejich nezbytnou soucasti a jejich
otisky mtizeme najit také v OT, jimiZ zabyva empiricka ¢ast nasi prace.

Na zaveér této stati Ize konstatovat, ze teorie uceni jak v obecné roving, tak také ve vztahu
k OT, netvoii pouze $irsi ramec pro pochopeni samotné podstaty uceni a edukac¢niho procesu,
nybrz také ukazuji, kolika riiznymi zplisoby miiZze uceni probihat, a tudiz jak s timto fenoménem
efektivné pracovat. VySe uvedené teorie ueni poskytuji zakladni piehled,®® pozdé&ji, po
vydefinovani informalniho uceni se budeme k teoriim vztahovat blize v kontextu informalniho

uceni a formalniho vzdelavani, i ve vztahu k nasemu vyzkumu.

1.3 Vzdélavani a jeho vztah k u¢eni

Pedagogicky slovnik (Priicha Walterova, Mare§ 2013, s. 361-362) uvadi spolecné
pojmy vzdélani / vzdélavani (angl. education) s tim, Ze se ¢asto zaménuji a maji nasledujici
vyznamy:

1. Osobnostni pojeti: Vzdé€lani se chape jako soucast socializace jedince. Vzdélani je pak
slozka kognitivni vybavenosti osobnosti (osvojené védomosti, dovednosti, postoje,

hodnoty, normy), ktera se zformovala prostfednictvim vzdélavacich procesi.

2. Obsahové pojeti: Vzdélani je zkonstruovany systém informaci a Cinnosti, které jsou

obsazeny v kurikulu (u¢ivo, obsah vzdélani, vzdélavaci cile).

3. Institucionalni pojeti: Vzdélani je spoleCensky organizovana ¢innost zabezpeCovana

instituci Skolstvi, formalniho vzdélavani apod.

4. Socioekonomické pojeti: Vzdélani je chapano jako jedna z kategorii charakterizujicich

obyvatelstvo, kter je determinovana socialnimi a ekonomickymi faktory.

30 Blize se této problematice vénuje Zounek, Juhaiiak, Staudkova a Poldgek ve své publikaci E-LEARNING Uéeni
(se) s digitalnimi technologiemi (2021, s. 89-140), kdyZ se zabyva vztahem teorii u¢eni a digitalnich technologii,

z nichz vétsina je online.
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5. Procesualni pojeti: Vzdélavani je proces, jimz se realizuji stavy jedince a spolecnosti ve

smyslu bodi 1-4.

Kolar et al. (2012, s. 179) popisuje vzdelavani jako ,,proces organizovany a realizovany
ve specidlnich vzdé€lavacich zafizenich 1 proces individualni aktivity... M4 vzdy své cile
a konkrétni obsahy ... Vysledkem procesu vzdélavani je vzdélani.*

Co se tyCe pojmil uceni a vzdelavani (Pricha, 2009, s. 29) pojem vzdelavani je spise na
ustupu z divodu, ze dochazi k ptenosu odpovédnosti za znalosti a kompetence na konkrétni
osoby, ty, kdo se uci. To je také diivodem, pro¢ disertacni prace pouziva pojem formalni uceni
/ vzdelavani, kdy uceni a vzdelavani slouzi jako synonyma. Cilem je poukézat na skutecnost,
ze tento zpisob uceni/vzdélavani je spiSe institucionalniho ptvodu, je redlné meéfitelny.
Nicméné, soucasn¢, vramci vnitini motivace, jez zalind hrat stale vétsi roli v uceni
i vzdélavani, 1ze soucasné pouzit pojem uceni. V souladu s Pedagogickou encyklopedii (2009,
s. 31) pohlizime na uceni a vzdélavani v kontextu formdlniho u€eni a vzdélavani jako na

synonyma,3lviz Il. 3: Schéma ¢lenéni celozivotniho uéeni a vzdélavani.

Palacky University
Olomouc

@ Schéma CelozZivotni u¢eni a vzdélavani

celozivotni uéeni a vzdélavani

/\s

planované neplédnované
organizované NnéKym druhym organizované ucicim se
/\ / | -\
formalni neformalni informalni

\ V urcitych pripadech certifikace -

zrovnopravnéni s formalnim vzdélavanim

-~ podle nékterych definic mlze byt informalni u¢eni i planované a zameérné

Adaptovano z Pricha (2009, s. 31)

Il. 3: Schéma Celozivotni uceni a vzdélavani, upraveno podle Priicha (2009, s. 31)

31 pedagogicka encyklopedie (2009) se také viibec nezabyva definici udeni a vzd&lavani, rejstik také pojmy uceni
a vyucovani (obdobné jako pojmy informalni a formalni uceni) viibec nezminuje. Toto nechava spiSe na
psychologii, ktera byla v této oblasti priikopnikem. Vice je k uzsi definici diskutovano v oddile Informéalni uceni
niZe.
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Stejn¢ tak Kantorova, Grecmanova (2008 s. 88-99) definuji jako dulezité zakladni
pedagogické pojmy vzdeélavani | uceni. Oznacuji vzdélavani i uceni, za proces. Vzdélavani
definuji jako: ,,ziskavani a rozvoj védomosti, intelektovych schopnosti a praktickych
dovednosti ... Opét také vyzvedavaji, ze vzdelavani ,tvoti ¢ast tzv. vychovy v SirSim slova
smyslu (veskerého cilevédomého, planovitého, fizeného a zdmérného pusobeni na ¢lovéka
nebo podle nékterych autort i nezamérného ovliviiovani), jejiz soucasti je rovnéz vytvareni

fyzickych a psychickych schopnosti, zajma a navyka.*
Vzdélani déli:
1. podle obsahu a organiza¢ni piisobnosti na:

e oObecné a

e odborné,

2. Z antropologického pohledu na:

e formadlni (formuje tirovent mysleni, koncentrace, vyjadiovacich schopnosti apod.) a

e materialni (soustfedi se na obsah a védomosti).

Uceni definuji jako formativni a regulaéni proces, ktery umoziuje adaptaci organismu na

menici se prostiedi a rozliSuji je na:

e uceni nevédomé (napt. osvojeni si chlize, fe¢i) a

e udeni zameérné.

Kantorova (2008, s. 88—97) objastiuje, Ze vzdélavani, jako cilevédoma a organizovana
¢innost je spojena vylu¢né s aktivitou ¢lovéka, zatimco uceni V §ir§im pojeti z hlediska

adaptace organismu je charakteristické pro vS§echny vyssi organismy.

Pojem ucent, ktery zdlrazinuje procesy, jez probihaji u uciciho se / learner, a vyzvedava
jeho aktivitu a spoluzodpovédnost, je v nékterych souvislostech postupné nahrazen vyrazem
vzdélavani — naptiklad misto o potiebé celoZivotniho vzdé&lavani se nyni mluvi o celoZivotnim
uceni (Kalhous, Obst et al., 2002, s. 42).

Z vyse uvedeného Ize vyvodit, Ze a¢ ma u¢eni mnoho forem, v mnoha aspektech se od
procesu vzdélavani nelisi, nekdy splyvaji, jindy se vzdjemné dopliuji, jak je také vidét

z n€kterych uvedenych definic, kdy se k nim odbornici vztahuji / odkazuji na n€ soucasné.
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1.4  Styly uceni

Vyraz styl ma opét Siroky rozsah a mnoho pfesahti i v ptipadé, ze je zGizen na pojem styl
uceni, poptipad¢ vyucovani, coz nékdy byva zaménovano. ,,Pojem styl uceni tvoti do jisté miry
spojnici mezi pojmy uceni, zvlastnosti procesu uceni a pojmy osobnost, zvlastnosti osobnosti,
rozdily mezi lidmi. Prib¢h uéeni je obtizné zkoumat jako celek® (Mares, 1998, s. 57).

Vyraz u¢ebni styl byl poprvé pouzit profesorem na Univerzit¢ v Chicagu a prukopnikem
Vv oblasti skupinové dynamiky a behavioralni védy Herbertem Thelenem v roce 1954 (Mares,
1998).

Styly uceni lze zatadit do soustavy védnich oborti, do oblasti u¢eni a vzdélavani (Mares,
2013), Ize tici, ze kognitivni styly jsou soucasti styli uc¢eni (Baldkova, 2017).

Pricha (2020, s. 77, 78) zminuje, ze opét existuje mnoho definic a pohledi na styly
uceni, a jako nejvyznamnéjsiho ceského odbornika na tuto problematiku uvadi Jifiho MareSe,
jeho monografii Styly u€eni zakid a studentll (1998) a jeho staté¢ v publikaci Pedagogicka
psychologie (2013, s. 191-222). Z tohoto divodu uvadime tyto definice na prvnim misté také
my.

,»otyly uceni jsou subtilni transsituacni projevy individuality Eloveéka. Piedstavuji
metakognitivni potencial ¢loveéka. Jsou to postupy pii uceni, které jedinec v daném obdobi
preferuje, postupy svébytné svou orientovanosti, motivovanosti, strukturou, posloupnosti,
hloubkou, elaborovanosti (propracovanosti), flexibilitou. Vyvijeji se z vrozeného zakladu, ale
obohacuji se a promé&fiuji se béhem Zivota jedince jak zimérné, tak bezd&cn&®> (Mares, 1998,
S. 75).

Mares v Pedagogické encyklopedii (2013, s. 192 a 194) uvadi nasledujici definice:
1. ,Styly uceni jsou jemné projevy individuality ¢lovéka v rtiznych situacich uceni.

Ptedstavuji metakognitivni potencial ¢lovéka. Jsou to postupy pii uceni, které jedinec

v daném obdobi preferuje. Postupy svébytné svou orientovanosti, motivovanosti,

strukturou, posloupnosti, hloubkou, propracovanosti, flexibilitou. Vyvijeji se

z vrozen¢ho zakladu (tj. kognitivnich styli), ale obohacuji se a proménuji béhem

jedincova Zivota jak zamérng, tak bezdécnd. Cloveék jich uziva ve vétsing situaci

pedagogického typu; jsou méné zavislé na obsahové strance uceni, na u¢ivu*®? (Mares,

1998; Mares, 2013, s. 192).

32 Narozdil od Priichy (2020, s. 78), zde uvedeno v nezkracené verzi.

3 Velmi podobnou definici nachizime také v Pedagogickém slovniku (Priicha, Walterova, Mares, 2009, s. 293,
294), kde jsou ucebni styly popsany jako: ,,Jemné relativné stalé projevy individuality ¢lovéka v mnoha situacich
uceni. Jsou to svébytné postupy pii uceni, které jedinec v daném obdobi svého Zivota preferuje. Svébytnost se
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2. ,,Stylyuceni jsou individualné preferované zptisoby odpovidani clovéka (jak kognitivni,
tak behavioralni) na u¢ebni tkoly. Styly uc¢eni se méni v zavislosti na prostiedi nebo na
kontextu uceni. Jedincv styl uceni je plasticky. (modifikovan¢ podle Petersonové,
Raynera a Armstronga, 2009, s. 520).

3. Styl uceni je jedinciv psychologicky repertoar postupl a strategii, které pii uceni
pouziva a které preferuje. Tyto postupy mohou byt kognitivni, afektivni, motivacni
1 behavioralni a utvareji jak socialni, tak individualni aspekty jedincova ucebniho
vykonu (modifikované podle Petersonova, Rayner, Armstrong, 2009, s. 520)* (Mares,
2013, s. 194).

Styly uceni vychézeji z vrozenych kognitivnich stylli, ale mohou se béhem Zivota
jedince nevédomky 1 zdmérné obohacovat a ménit pod vlivem vnéjsiho fizeni i samoregulace.
Tyto styly 1ze diagnostikovat i ménit (Priicha, Walterova, Mares, 2009, s. 294; Mares, 1998;
Prtcha, 2020, s. 77-87).

Lze také fici, Ze Clovek vyuziva k uCeni rizné strategie a dovednosti, véetné jejich
kombinaci / riizné je kombinuje (Lightbown, Spada, 1993). Jinymi slovy, urcité zptsoby, jak
lidé pristupuji k uceni, nebo ukolu, se mohou lisit, co se tyce jejich efektivity a také volby.

Ucebni styly lze tedy nazvat jako individualné preferované zptisoby pfistupu
K u¢ebnimu ukolu (Bartsch Vesela, 2012).

Petty (2013, s. 147, 148) zdlraziuje vyznam zapojeni obou hemisfér, tedy tzv.
vicenasobnou prezentaci (multiple representations), pii které jsou nové poznatky
predstavovany co nejvice riznymi zpusoby, a souc¢asné vyzvedava, ze vyuzivani co nejvétsiho
mnozZstvi uc¢ebnich stylli povede k pestré a zajimavé vyuce, kterd bude prospésna pro vSechny
zaky bez ohledu na jejich ucebni styl (2013, s. 149). Podle percepcnich preferenci predstavuje
vizualni, auditivni a kinesteticky systém (VAK) pfistupu k uceni. Aby mohlo vicesmyslové
udeni (multisensory learning) probihat, je nutné, aby byly vyuzity vSechny tii piistupy.3*

Dle tradi¢ni klasifikace (Priicha, 2020, s. 89; Skoda, Doulik, 2011; Lojova, VIckova,
2011; dale také napt. Risnawati a Sari, 2018; Strafford a Dunn, 1993; Bartsch Vesela, 2012;) je
1ze také ¢lenit nasledovné:

e vizudlni (visual): jedinci upfednostiiuji vizualni podnéty a maji radi, kdyz je vSe
napsano, jedna se tedy o texty, poznamky, PPT prezentace apod.

e auditivni (auditory): uci se nejlépe poslechem.

projevuje orientovanosti aktivit, motivovanosti jedince, strukturou a pofadim vykonavanych aktivit, hloubkou
uceni, propracovanosti postupti a pruZnosti jejich pouZivani.”
% Toto je praktikovano napf. v Montessori vyuce u mladsich zaki, dyslektikt (Petty, 2013, s. 153, 154).
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e vizualn¢ verbalni (reading-writing): spiSe nez ze sluchem zachycenych
informaci, se lidé uci snaze ¢tenim psanych textu.
e kinesteticky®® (kinesthetic): tento styl je zaloZen na pohybu a manipulaci

s pfedméty, vyuzivani her, piipadné hrani roli a dramatizaci/hrani divadla.®

Tato klasifikace ukazuje, ze kazdy typ studentl mize tézit z riznych ucebnich styll /
zkusenosti, které zaclenuji rizné smysly, a tak ¢ini uceni zapamatovatelnéjsSim a zdbavnéjsim.
Tento koncept uc¢ebnich styll, zejména rdmec Visual, Auditory, Kinesthetic a Tactile (VAKT),
byl pfedmétem debaty v oblasti pedagogické psychologie. Jeho ramec naznacuje, ze jednotlivci
maji preferovany zptsob uceni, ktery lze kategorizovat do vizualnich, sluchovych nebo
kinestetickych modalit.

Toto potvrzuji také vysledky studii u¢ebnich stylii u univerzitnich studentt, které tikaji,
ze studenti univerzit maji rznorodé styly uceni, které jsou ovlivnény individualnimi
preferencemi a vzdélavacimi kontexty.

Vice studii zjistilo, Ze studenti univerzit se nefidi jednim stylem uceni; spiSe Casto
upiednostiiuji multimodéalni uceni, které zahrnuje kombinaci vizualnich, sluchovych,
Cteni/zapisu a pohybovych modalit (Rezigalla, Ahmed, 2019; Triananda, 2022).

Studenti na lékatské fakulté University of Bisha (Saudska Arabie) maji rtizné ucebni
styly, pfi¢emZ auditivni styl je dominantnim unimodalnim stylem (55,9 %) a vizudlni styl je
Siroce roz$ifen mezi riznymi urovnémi (Rezigalla, 2019).

Lze ftici, Ze studenti univerzit vyuzivaji rtizné ucebni styly, Casto s pirednosti
multimodélnich pfistupt, které zahrnuji rizné senzorické modality. Zatimco néktefi studenti
sméfuji k aktivnim a praktickym zkuSenostem, jini mohou preferovat reflexivni nebo teoretické
ptistupy. Preference urcitych ucebnich styli se mize casem ménit a mize byt ovlivnéna
predmétem a vzdélavacim prostiedim. Je dilezité, aby pedagogové rozpoznali a prizptsobili
tyto rGznorodé ucebni preference k celkovému zlepSeni ucinnosti vyukoveé-vzdélavaciho
procesu.

Ptevazujicim ucebnim stylem studentd univerzit v Evropé a USA je kombinace stylil
Cteni/zéapisu (R) a pohybového (K) (Triananda, 2022).

Studenti obou pohlavi upiednostiovali skupinovy styl pro uceni angliétiny pro
akademickeé ucely, pticemz Zeny déavaly piednost uceni ve skupinach a muzi auditivnimu stylu

(Daniatussalma, 2020). Studie =zalozend na kvalitativnim vyzkumu (Sartika, 2022)

% S kinestetickym stylem byva také nékdy uvadén taktilni (tactile) styl (Petty, 2013, s. 153).
% O obdobné klasifikaci pisi ve svém ¢lanku také Klement a Dostal (2014), k problematice se budeme blize
vyjadiovat v oddilu U¢ebni styly v souvislosti s OT.
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identifikovala Sest ucebnich stylii, véetné vizualniho, sluchového, pohybového, hmatového,
skupinového a individudlniho, pfiCemz muzsti studenti preferovali spiSe uceni ve skupinach
a zeny kinestetické ucent.
Teorie mnohocetné inteligence — Multiple Intelligences Theory

V souvislosti se styly uceni povazujeme za vhodné zminit také teorii mnohocetné
inteligence Howarda Gardnera (1993), ktery tvrdi, Ze inteligence neni jedind obecna schopnost,
nybrz se sklada z jejich celého spektra a jsou ¢lenény do nasledujicich sedmi typi (Mares, 1998,
s. 73):
1. verbalni,
2. logicko-matematicka,
3. prostorova,
4. hudebni,
5. télesné-kinesteticka,
6
7

interpersonalni,
intrapersonalni.

Nektefi autofi uvadi osm typa®’:
e jazykova
e logicko-matematicka
e prostorova
e kineticka
e hudebni
e interpersonalni
e intrapersonalni
e pfirodni (Berman, 1998, Bartsch Vesela, 2012).

Je nutno podotknout, obdobné jako u stylli u€eni, Ze tato teorie mnohocetnych
inteligenci, navzdory jeji velké signifikanci v oblasti rozSifeni pojeti inteligence jako
spektra odliSnych kognitivnich schopnosti, celi kritice ohledné validity a efektivity

uplatnovani v edukaci (Shearer, 2004).

371. Jazykova inteligence napf. jedinec s bohatou slovni zasobou (dobry &tenaf, ktery se uci dobie z ptib&hi a ma
rad kiizovky). 2. Logicko-matematickd inteligence napf. ucenec, ktery je dobry v feSeni problémi a ma rad
klasifikaci, sefazovani a hodnoceni aktivit. 3. Prostorova inteligence napf. jedinec, ktery si uziva kresleni, ktery se
uci dobie pomoci obrazkd, grafii, map, diagramt atd. (dokoncovani myslenkovych nebo slovnich map je také
oblibené). 4. Kinetickd inteligence napf. jedinec, ktery se u¢i manipulaci a pohybem objektti a zivymi aktivitami
— akénimi fikankami a hrami. 5. Hudebni inteligence napft. jedinec, ktery se uci dobfe pomoci zpévu, basnicek
a pisni. 6. Interpersondlni inteligence napf. jedinec, ktery se uci dobie z parovych nebo skupinovych aktivit, jako
jsou rozhovory, hry, prizkumy atd. 7. Intrapersonalni inteligence napf. jedinec, ktery je dobry v sebehodnoceni
a ma rad reflexi, napf. pfi provadéni sebehodnoticich cvi€eni, u€ebnich denikti atd. (n€kdo, kdo ma rad nezévislé
ucenti, jako je projektova prace a prezentace, nékdo, kdo mé rad tvirci psani). 8. Piirodni inteligence napf. jedinec,
ktery je dobry v rozpoznavani vzort véci (n¢kdo, kdo si v§ima podobnosti a rozdil mezi vécmi, kdo je dobry
v klasifikaci a organizaci véci do skupin. Tento druh inteligence obohacuje ostatnich sedm typu inteligence
(Gardner, 1993, Berman, 1998, Bartsch Vesela, 2012).
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Lze tedy shrnout, ze obé tyto pojeti ukazuji personalizované moznosti pfistupu k uceni
a rozvoji, a ackoliv jsou stale predmétem debat a vyzkumt v akademickém prostiedi, maji

V této oblasti své nezastupitelné misto.

Ucebni styly v souvislosti s OT

Jak jiz naznacily predchozi state, individudlni charakteristiky kazdého jedince ovliviiuji,
jak se uci, a to nejen z hlediska obsahu, ale také co se tyce metod a forem, k cemuz nalezi také
vyuzivani materialnich a nematerialnich didaktickych prostiedkii.

Zounek, Juhanak, Staudkova a Polacek (2021, s. 65) ve stati E-learning a ucebni styly
studentll poukazuji, Ze: ,,proces uceni a jeho podstata se pfili§ neméni, ale méni se kontext
uceni, ocekdvani spojovand s ucenim, jeho vysledky a méni se rovnéz vlastni prib&h uceni
praveé v souvislosti s moznostmi digitalnich technologii“. Dale s odkazem na dal$i autory
konstatuji, ze: ,,Problematika uc¢ebnich styli tim dostava nové rozméry, protoze studenti si
mohou do jisté miry personalizovat technologie tak, aby vyhovovaly jejich potfebam* (Zounek,
Staudkova, Juhanak a Polacek, 2021, s. 68). Na tom se zaklada i koncept osobniho u¢ebniho
prostiedi (personal learning environment — PLE), 0 kterém lze fici, ze zahrnuje veskeré nastroje
modernich technologii pouzivané k uceni (Atwell, 2007). Studenti tedy mohou vyuzivat
technologie dle svych osobnich preferenci, coz zahrnuje i jejich nastaveni a pfizptisobeni
(Zounek, Juhanak, Staudkovéa a Polacek et al., 2021, s. 68). Zmény ve zptisobech studia a prace
studentll v rdmci vyuZivani digitalnich technologii charakterizuji nasledujici faktory:

e vSudypfitomnost,

e personalizace,

e adaptivita,

e organizovanost,

e pienositelnost,

e (Cas a prostor,

e m¢énici se zplsoby préce,

e integrovanost (Conole, De Laat, Dillon, a Darby, 2008).

Velka Sife spektra moznosti vyuzivani modernich technologii poskytuje studentim
podstatné vétsi svobodu, co se tyce vzdélavani,® ale soucasné na né také klade vétsi naroky, co

se tyce jejich zodpovédnosti za uceni (Zounek, Staudkova, Juhandk a Polacek, 2021, s. 70;

Atwel, 2007).

3 Studenti maji mnohem &ast&ji moznost, volit uebni zdroje odpovidajici styléim udent, jeZ preferuji, nap¥. mohou
volit texty, videosekvence, audio nahravky, simulace ¢i dynamické modely, nebo také materidly, jez nejsou
Vv elektronické podobé (Zounek, Juhaniak, Staudkova a Polacek, 2021, s. 68).
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Nasledujici obrazek (Il. 4) znazornuje zajimavou komparaci pfistupu, ktera vychazi
Z publikace Kalhous, Obst (2001) a kterou Szotkowski (2013, s. 72) uvadi upravenou
a upozoriiuje, ze znazornéni jednoznacné ukazuje, ze efektivita uceni pomoci IT, tedy v naSem
ptipadé se zapojenim OT, je u audiovizualnich metod vyssi (20-30 %), nez klasicky vyuzivany

vyklad ¢i prednaska (5 %).

Vyklad, prednasky 5o

10 % Cteni

Audiovizualni metody 20 0/0

0 aaiatia
30 A’ Demonstrace
Diskuze ve skupinach iQ ()/Q
0/ Praktické cviceni
70 %

N e e SRS AT —

Uceni ostatnich 90 0/0

Il. 4: Procento zapamatovani u urcitych vyukovych metod (Szotkowski, 2013, s. 72).

Vyzkum zaméteny na digitalni technologie v kazdodennim Zivot€ a u¢eni patnactiletych
74kd (Zounek, Juhanak a Zaleska, 2022) informuje®®, Ze nejcast&ji pouzivali mobilni telefon,
a to predevsim k informalnimu uceni, typicky k osvojovani novych dovednosti nebo znalosti
ve spojitosti se svymi zajmy, napi. kresleni, hudba, foceni, cizi jazyky, ¢i sport. Z platforem
uvadéli pfedev§im YouTube, Google, Duolingo a Pinterest. V ramci vyuZiti digitalnich
technologii pro formalni vzdélavani, pouzivali je adolescenti jen k ovéfeni i rozsifeni poznatkl
ze Skoly, vyjimecné, obvykle z vlastni iniciativy, k tymoveé piipravé na vyuku. Kvalitativni
vyzkum konstatoval nizké vyuziti ICT (informacni a komunikaéni technologie) v pfipravé na
i realizaci formalniho vzd€lavani, ackoliv disponovali spiSe kvalitnim technickym zazemim.
Data také ukazala mozné negativni vlivy ICT, které respondenti ptiznavali, jako napf. pasivita,
pohodlnost, spoléhani spise na internet a mizivé vyuzivani knih, konzumovani nejdostupnéjsich
informaci (Zounek, Juhanak a Zaleska, 2022; Zounek, Juhanak, Staudkova a Polacek, 2021,
s. 70-72).

% Jednalo se o adolescenty, kterym bylo 15 let v roce 2019 (Zounek, Juhanidk a Zaleska, 2022).
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Kazdodenni vyuzivani OT hraje vyznamnou roli v Zivotech lidi po celém svété. Internet
zménil zpisob, jakym lidé interaguji, a pietvofil jejich tradi¢ni pfistup vyuzivani médii. Vznik
novych digitalnich technologii a webovych stranek urychlil formy lidské interakce
prostifednictvim online for, instant messagingu a socialnich siti. Vznik socidlnich médii zménil
pojeti online komunikace a rozdéleni vefejného online prostoru. (Statista, 2024) Tyto
skute¢nosti maji samoziejme¢ nevyhnutelné vliv také na rozvoj / vyuzivani riznych uc¢ebnich
stylti v oblasti OT.

Co se tyCe vzdélavani a uceni v oblasti OT, vyzkumy Eurydice (2024) ukazuji, ze
vzdélavaci systémy v Evropé ¢im dél vice integruji informacéni a komunikaéni technologie do
vyuky. Zaci maji stale Gast&ji moznost vyuzivat digitalni nastroje a obsah pro své uéeni, coz
ovliviiyje 1 jejich studijni styly.

Co se tyce digitalni gramotnosti a kompetenci, rozpracovany koncept digitalni
gramotnosti v CR zdtraziiuje nutnost rozvoje kompetenci v oblasti prace s informaénimi
a komunika¢nimi technologiemi, vcetné schopnosti kriticky posuzovat informacéni zdroje
a bezpecné se pohybovat v online prostfedi. Tyto dovednosti jsou klicové pro efektivni
vyuzivani online néstroji ve vzdélavani (EDU, 2021).

Digitalni technologie v uéeni: Digitalni technologie mohou byt cennym pomocnikem
pii podpoie uceni zakd v heterogenni tfidé. Umoznuji individualizaci vyuky, pfizpisobeni
riznym ucebnim stylim a zprostfedkovani obsahu atraktivni formou. Zarovenn mohou
napomahat k vét§i motivaci a aktivnimu zapojeni zaki (Votavova, 2020).

Styly uceni a technologie: Digitalni technologie mohou byt uzitecné pro identifikaci
ucebnich styltl zakid a nasledné ptizpiisobeni vyuky a mohou podporovat rtizné ucebni styly,
jako vizualni, auditivni, &tenafsko-pisemny nebo kinesteticky (NPT CR, 2021).

Jaro§ (2020) poukazuje na vyznam kombinace riznych vzdélavacich styll, vcetné
zapojeni online technologii, pro zajiSténi inkluzivniho a diverzifikovaného uceni. Efektivni
vyuzivani edukacénich technologii vyzaduje také posouzeni uéebnich styla jednotlivych zaka.

ICT ve vzdélavani v Ceské republice je rychle se rozvijejicim oborem s dirazem na
zlepSovani vyuziti digitalnich nastroji ve vyuce a podporu vyuzivani ICT ve vzdélavani pro
zlepsené vysledky studentii (Cernochovéa a Novotna, 2020).

Novi uéitelé angliGtiny jako ciziho jazyka (EFL) v Ceské republice projevuji smisené
postoje k pouzivani socialnich médii pro spolupraci a komunikaci v multikulturnich t¥idach,
pfi¢emz nektefi projevuji vyssi miru ocenéni i obavy (Krpalkova-Krelova, Berkova, Krpalek,

a KubiSova, 2022).
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Klement a Dostal (2014, s. 64, 65) realizovali vyzkumné Setfeni prostfednictvim
shlukové analyzy hodnoceni strukturdlnich prvki elektronickych studijnich materidla dle
preferovaného stylu uceni, kdy prokazali, Zze studenti VS rozliduji v zavislosti na svém
preferovaném stylu uceni dle klasifikace VARK?* ¢&tyfi strukturalni prvky elektronickych
studijnich materiala pro distan¢ni e-learningové vzdélavani. Jednalo se o prvky zajist'ujici:

e navigaci ve studiu,

e multimedialitu obsahu,

e interaktivitu ve vzd€lavani,

e statické prvky zprostiedkujici obsah.

Ucebni styly povazuji za ,,vyznamnou determinantu efektivniho vzdélavani, konstatuji, ze
respektovanim styli u€eni v e-learningu Ize dosahnout doposud nevidanych kvalit prezentace
obsahu, vzajemné interakce i komfortu pro studujici a doporucuji cilevédomy piistup z hlediska
vyucujicich, ktery toto miize umoznit.

Ackoliv vyuzivani OT obnasi mnoho vyhod, nékterym nemusi vyhovovat praveé
zdivodu, Ze jejich individudlni styl uceni se liSi. Nicméné vyzkumy prokazaly, Zze
multimedialni vyuka podporovana ICT je vhodna pro vSechny, pravé diky rozsahlému spektru
aktivit a moznosti, které je 1ze variovat dle konkrétniho stylu uéeni. Mares$ (2004, s. 247-262)
navrhuje koncept zalozeny na ¢lanku Rosse a Schulze (Ross, Schulz, 1999), ktery se zamétuje
na prizplisobeni webového prostiedi riznym stylim uceni (senzorické, socidlni a kognitivni).
Mare§ (2004, s. 247-262) dale rozliSuje weby na vizudlni, auditivni, kinetické, socidlné
orientované a kognitivné orientované, podle toho, na jaky styl u€eni jsou primarné orientovany.

e Vizuilni web je zaméfen na vizudlni styl uCeni a obsahuje statické texty,
obrazky, graty, animace a videonahravky.

e Auditivni web zahrnuje zvukové nahravky textl, prednasek, hudby a diskusi.

e Kinesteticky (hapticky) styl uCeni je podporovan Kinestetickym webem, ktery
umoznuje aktivni praci, praktické ptiklady a virtualni ¢i vzdalené experimenty.

e Webové prostiedi zaméiené na socialni styly ufeni umoznuje praci ve
skupinach a tymech, ale také samostatnou praci podle individualnich potteb.

e Web zaméreny na kognitivni styl uceni je vhodny pro Zaky preferujici
konkrétni sekvenéni styl u€eni, kteti se zabyvaji detaily a vyZaduji jasné pokyny

(Mares, 2004, s. 247-262).

40 Jedn4 se o vySe zminénou klasifikaci u€ebnich styli dle smyslovych preferenci, kdy VARK je akronymem slov
Visual, Aural, Read/Write a Kinestetic, jejimz autorem je N. Fleming (1995).
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Obdobné Zounek, Juhanak, Staudkova a Polacek (2021, s. 141-143) upozoriiuji na
zasadni milniky technologickych fazi internetu, za néz lze povazovat jednotlivé faze vyvoje
internetu Fuchs, 2008):

e Web 1.0 — tzv. prvni faze, typickd statickym publikovanim informaci, Casto
oznacovana jako kognitivni faze.
e Web 2.0 — tzv. druhd faze s dirazem na komunikaci.

e  Web 3.0 — tzv. tieti fdze s dirazem na spolupraci.

Zounek, Juhandk, Staudkova a Polacek (2021) s terminem Web 3.0 samostatné
nepracuji, spojuji ho s proménou internetu v ramci Web 2.0 a oznacuji tuto fazi jako
konstruktivni, charakterizovanou prostorem pro komunitni tvorbu a sdileni zdroja, kdy
uzivatelé opoustéji roli pasivnich piijemct statickych dat a zacinaji se spolupodilet na tvorbé
obsahu, ¢imz cely prostor svou interaktivitou nabyva socialniho rozméru. Jako ndstroje
Webu 2.0 uvadi (Zounek, Juhanak, Staudkova a Polacek, 2021, s. 142, 143):

e platformy pro sdileni ¢i publikovani obsahu (wiki ¢i blog),
e socialni sité (Facebook, LinkedIn apod.),

e multimedidlni galerie (Flickr, YouTube apod.).

Moderni online aplikace na principu Web 2.0 z pedagogického pohledu definuji jako
integrativni vzdélavaci technologie, jez ,,pfedstavuji Sirokou skalu webovych nastroji, systému
a mobilnich technologii, které podporuji integraci technologickych a pedagogickych ptistupt,
a to ve vSech fazich vyucovaciho procesu® (Zounek, Juhanak, Staudkova a Polacek, 2021,
s. 143).

Lze tedy shrnout, Ze webova prosttedi, potazmo online technologie, poskytuji moZznosti
komunikace, aktivni prace a pfistupu k rozmanitému materilu, a tedy mohou podporovat rizné
individualni styly uceni.

Lze fici, ze rtizné skupiny studentli pouzivaji/davaji ptednost v urcitych souvislostech
konkrétnimu stylu uceni, ktery méa nasledné tendenci ovliviiovat vysledky uceni at’ jiz ve

formalnim ¢i neformalnim kontextu.
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1.5 Informalni uceni

Pojem informalni uceni se zaCina stale Castéji objevovat v odbornych publikacich,
casopisech a ¢lancich a také v odbornych debatich predevsim pedagogicky zamétenych
profesionalli ve spojitosti s terminy online uceni a digitalni uCeni. Existuji pfipady, kdy je,
predevsim v Ceském jazyce, pojem informalni ueni zaménovan s pojmem neformalni uceni,
ato nejen laiky, ale i odborniky. Divodem muze byt v tomto pifipadé ne zcela vhodné
prekladani terminu z anglického jazyka — informal, jehoz prvnim, nejcastéjSim vyznamem, je
opravdu neformalni. Proto patfilo k prvotnim cilim teoretické reSerSe vymezit souslovi
informalni uceni a zpiisoby uzivani tohoto pojmu pro potteby disertacni prace autorky. Nejprve
byl pomoci odborné literatury definovan pojem ucenti, ktery byl dale zizen vymezenim terminu
informalni uceni. Pro lepsi pochopeni sémantického prostoru terminu informalni uceni byly
nasledné definovdny pojmy formalni a informalni uceni/vyuka, aby bylo mozné je

jednoznacnéji odlisit a termin informalni uceni alespoii do jisté miry operacionalizovat.

Koncepty informalniho uceni, kde se zivotni cile podileji na védomém osobnim rozvoji
prostfednictvim spolecnosti a také prostiednictvim jednoty prace, her a individualniho ristu,
lze nalézt v mnoha pedagogickych teoriich, jako jsou napft. spiritualistické teorie, koncepty

platonismu, hinduismu, taoismu, zen-buddhismu (Bertrand 1998, s. 27—40).

Samotny termin ,,informalni uceni* je spiSe kontroverzni kvili mnoha souvisejicim
konceptiim, jako je neformalni uceni, implicitni u€eni, tiché znalosti (tacit knowledge) nebo
sebefizené uceni (Drotner, Jensen a Schroder 2008, s. 10-28; Colley, Hodkinson a Malcolm
2002; Czerkawski a Hernandez 2012, s. 337-356; Cern4, Babicka a Nevatil 2021, s. 1).

151 Koreny informalniho uéeni

Informalni uceni provazi ¢lovéka od pocatkl lidské spolecnosti, v 60. letech 20. stoleti
zazilo v Evropé¢ velky rozmach. Illich (2001) ve své teorii deschoolingu (odSkolnéni
spolecnosti) poukazuje na dulezitost sebefizeného /seberegulovaného vzdélavani / uceni.

S myslenkou informdlniho uceni je spojovan John Dewey se svymi teoriemi
progresivniho vzdélavani prostiednictvim tzv. hands on pristupu (Maresova 2012, s. 19). Je
znamy svym piistupem setkavat se se studenty tam, kde jsou a pomahat jim, coz znamena, ze
chce porozumét systému, ve kterém studenti funguji, a proto ho Ize povazovat 1 za predstavitele

konstruktivismu (Conlon 2004, s. 283-295; Messmann, Segers a Dochy, 2018 s. 6-8, 12-14).
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Definice pojmu informéalni uceni v zahrani¢nich a ¢eskych zdrojich

Pojem informalni uceni byl definovan jako ,,uceni ze zkuSenosti, které se odehrava
mimo formalné strukturované, institucionalné sponzorované aktivity ve tiidé* (Watkins
a Marsick 1992, s. 288). Je tedy mozné konstatovat, ze informalni uceni je druh znalosti nebo
erudice, ktera se ,,vyskytuje mimo oficialni vzdélavaci systém* (Riegel, Kindermann 2015,
s. 124) nebo je ,.jina nez forméalni“ (Sharma a Raghuvanshi 2020, s. 2; téZ v Cerna, Babicka,

Bacikova, Chraska 2021, s. 1).

Marsick(ovd) a Volpe(ova) (1999) jeste dodavaji, ze informalni uCeni umoziuje
jednotliveim budovat své znalosti prostfednictvim vlastnich zkuSenosti, dovednosti
a samostatné rozhodovat, co je pro né podstatné se ucit, tedy na zakladé vlastniho vybéru. Na
rozdil od formalniho uceni, informalni ufeni se odehravd na zakladé osobnich zajmut

jednotlivei, obvykle v jejich volném case (Bousted, 2011).

Mnoho zahrani¢nich i ¢eskych slovnikli z oblasti pedagogiky az do poslednich let
termin informalni uc¢eni nezminuje, napt. zahrani¢ni publikace Handbook of research on
teaching z roku 1985, Pedagogicky slovnik Pricha, Walterova, Mare$ vydani z roku 1995
anové rozsifené vydani z roku 2009 ¢i Petty (2013). Pedagogicka encyklopedie (2009) sice
obsahuje oddil Netradi¢ni formy uceni a vyu€ovani, ale ani zde termin informalni uceni neni
obsazen, podobné Cesko-anglicky pedagogicky slovnik (Priicha, 2005, s. 106, 107), jenz
zminuje vice nez 17 druhll ueni, mezi nimi i terminy formalni uceni a implicitni tedy
neuvédomované uéeni. Z toho lze usuzovat, ze v Ceské republice se zacalo s pouzivanim tohoto

terminu o néco pozdé&ji neZ v zahranici.

Definici Informalniho vzdélavani nalezneme v sedmém aktualizované vydani
Pedagogického slovniku (Priicha, Mares, Walterova 2013, s. 104) takto: ,,Celozivotni proces
ziskdvani znalosti, osvojovani dovednosti a postoji z kazdodennich zkuSenosti, z prostiedi
a kontaktli s jinymi lidmi. Probih4 v roding€, mezi vrstevniky, v praci, ve volném case, pii
cestovani, ¢teni knih a casopist, pfi poslechu rozhlasu, sledovani televize, pfi navstéve vystav,
divadel a kin. Je neorganizované, nesystematické a institucionaln¢ nekoordinované. Je soucasti
celoZivotniho uceni/vzdélavani lidi, véetné téch, ktefi dosahli vysokého stupné formalniho
vzdélavani.* Autofi odkazuji na publikaci Uc¢ime se po cely Zivot? O vzdélavani dospélych
v Ceské republice z roku 2008, kde o tomto terminu ramci celoZivotniho udeni a vzdélavani

také piSe RabusSicova a Rabusic.
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V dokumentu Strategie celozivotniho ugeni CR (Strategie celoZivotniho uceni CR,
2007) je informalni uceni chapéano jako proces osvojovani znalosti, osvojovani dovednosti
a kompetenci z kazdodennich zkuSenosti a ¢innosti v zaméstnani, v rodin€, ve volném case.
Soucasti je 1 sebevzdélavani, kdy zdk neméd moznost si ziskané znalosti ovétit. Na rozdil od
formalniho a neformélniho vzdélavani (viz nize) je neorganizované, zpravidla nesystematické

a institucionalné nekoordinované (Strategie celozivotniho uceni CR, 2007, s. 8).

Kli¢ovy dokument pro budouci rozvoj vzdélani a vzdélanosti v CR, Strategie vzdélavaci
politiky Ceské republiky do roku 2030+ (MSMT, 2020, s. 11) definuje informalni uéeni takto:
LInformalni uceni lze chdpat jako proces spontanniho ziskédvani znalosti, dovednosti
a schopnosti z kazdodennich zkuSenosti a ¢innosti v praci, v rodin€ a ve volném case. Zahrnuje
také sebevzdélavani, kdy ucici se nema moznost ovéfit si vysledky uceni. Informalni uceni na
rozdil od formalniho a neformalniho vzdélavani neni organizované a institucionalné

koordinované, zpravidla ma nesystematickou povahu a postrada formujici vliv ucitele®.

1.5.2 Uceni a jeho souvislost s informalnim ucenim

Prvky informalniho uceni jako reprezentanta ziskavani informaci ¢i zkuSenosti ze Zivota
vV homeostdze a rovnovaze je tedy mozné nalézt ve vétsiné pedagogickych teorii a filozofii.
Celkoveé miizeme vidét, ze informalni uéeni tu bylo vzdy, je pfitomné ve vSech aspektech uceni
od samého pocatku nasi existence jako lidskych bytosti.

Zounek, Juhandk, Staudkova a Polacek (2021, s. 27, 28; 2016, s. 24) také zduraziuji, ze
uceni ,,nelze spojovat vyluéné se skolou a Skolnim vzd€lavanim, ale je to proces prostupujici
celym lidskym Zivotem, ktery miZe mit mnoho podob a miiZe probihat v riznych kontextech
a prostfedich v¢etné virtualniho prostiedi.” Zounek, Juhanak, Staudkova a Polacek (2016, s. 84)
se odkazuji na Siemense (2004) a spole¢né upozoriuji, Ze formalni uceni jiz neni hlavni
soucasti vzdélavani, protoze neformalni a informalni uceni se stalo vyznamnou soucasti celého
vzdélavaciho procesu. Uceni se nyni déje mnoha netradi¢nimi zpasoby, jako jsou internetové
komunity, socidlni sité, komunikaéni kanaly a u¢eni zaméfené na fesSeni problémd.

Prticha (2020) ve své monografii Psychologie u¢eni shrnuje vyvoj fenoménu lidského
uceni v historickém kontextu psychologie a pedagogiky. Zabyva se pfedevSim zahrani¢nimi
empirickymi vyzkumy tykajicimi se inteligence, motivace, komunikace a prostfedki realizace
ucebnich procest. Kapitola 8 (Pricha, 2020, s. 128) se zamétuje na mezigeneracni uceni jako
druh informalniho uceni, probihajiciho v interakci a spolecnych ¢innostech vSech zii¢astnénych

generaci. Zavérena kapitola monografie obsahuje piehled nejvyznamnégjSich vyzkumnych
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center, sdruzeni, publikaci a Casopisii zabyvajicich se psychologii ufeni. Déale je zmin¢na
Encyklopedie véd o uceni, kterd vyznamné dopliiuje informace v oblasti soucasné ceské
psychologie a pedagogiky a uvadi zahrani¢ni védecké piistupy, metody a poznatky, ptredevsim
z USA, Némecka a Spojeného kralovstvi (viz téz Cerna, 2021a).

Z vyse uvedeného lze vypozorovat, ze tato problematika je velmi slozita z toho diivodu,
Ze se pojmy uceni a vzdelavani znaénym zplisobem misi a nejsou mezi nimi vyrazné rozdily.
Kantorova (in Kantorova a Grecmanova, 2008, s. 96) zminuje, ze u¢eni miize byt nezamérné,
podobné to evokuje Kuli¢ (1992, s. 32), kdyz pie o uéeni jako transformaci znalosti, nebo Cap
(2001), ktery nabizi pohled, ze u€eni je absorbovanim a aplikaci v§eho, co jedinec v zivoté
zazil.

Priicha, Walterova, Mares (2009, s. 29, 30) pouzivaji termin vSeZivotni uceni (uceni se
Vv celé §ifi zivota / lifewide learning), o kterém piSou: ,,je jednou z dimenzi celoZivotniho uc¢eni

a zduraziuje propojeni a rovnopravnost formalniho, neformalniho a informélniho uceni.*

1.5.3 Vybrané teorie uéeni a jejich vztah k informalnimu udeni

Zatimco predchazejici oddily se zabyvaly pojmy a kontexty u¢eni a informalniho uceni,
poté co jsme je vydefinovali, budeme se zamyslet nad odrazem a spojitostmi informalniho u¢eni
Vv teoriich uceni. Nejprve budeme vychazet z Bertrandova rozdéleni vzdélavacich technologii
a dale pak z jinych ptistupt k teoriim ucéeni, viz podkapitoly 1.2.2 a 1.2.4, a poté je vztdhneme

k naSemu vyzkumu.

Spiritualistické teorie a jejich vztah Kk informalnimu uceni prostfednictvim online
technologii

Ackoliv informdlni uceni ve své povaze neni spjato s jakymkoli ndbozenstvim, nékteré
spole¢né prvky v téchto dvou pfistupech najit 1ze. Jedna se naptiklad skutecnost, Ze si ucici se
casto sam ve svém volném case voli ¢innost (v tomto ptipadé online), kterd mize byt zdrojem
jeho zkuSenosti, bez nutnosti existence autority, nebo instruktora. Informalni uceni
prostifednictvim online technologii, obdobn¢ jako spiritualismus, také casto zahrnuje operace,
jako je naslouchani, receptivita a intuice, a pokud realizovano formou zabavy, tento druh uceni
je zpravidla zdrojem potéSeni. Informalni uceni je ve své podstaté¢ druhem celozivotniho uceni,
coz je v souladu s pohledem A. Maslowa, ktery z (astava nazor, ze zkusenost zZivota v sobé
obsahuje vyssi spiritualitu nez vSechna nabozenstvi. Informalni uéeni, nejen vzhledem k OT, je

jednoznacéné pfistupné vSem, je tedy spiSe inkluzivniho charakteru.
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Technologické teorie a jejich vztah k informalnimu uceni prostiednictvim online
technologii

Z vyse uvedeného lze pozorovat, ze v pocatcich skokového rozvoje technologii
vV minulém stoleti, obzvlasté¢ co se tyCe vzdélavani, jejich zastanci méli tendence piehlizet
proudy vzdelavani zamétené spiSe humanisticky ¢i spiritudlné z divodu, ze tyto sméry
nekvantifikovaly jednotlivé aktéry ¢i slozky vzdélavaciho procesu, coz také z podstaty téchto
smeri nebylo pfirozené mozné. Postupné, mozna pravé pro charakter zakladnich principt
hypermedialniho prostiedi, dochéazi k situaci, kdy ucitelé¢ jako takovi ztraci na vyznamu.
Nastava posun jejich role, jiz nejsou v pozici jediného zdroje védéni, nybrz se stavaji spise
facilitatory, t€émi, kdo jsou uéicim se privodci, jiz pomdahaji se v obrovské zaplavé informaci
orientovat a smyslupln¢ tyto informace interpretovat, coz ma co do cinéni také se
schopnosti kritického mysleni a rozvijenim kli¢ovych kompetenci, jak jsou uvedeny v RVP
(RVP 2V, 2023, s. 10-13).

Informalni uceni je ve spojitosti s OTmi urcitym paradoxem z diivodu, ze technologie
jsou ve své podstaté definovany pravé svou snahou o maximalni systemizaci, standardizaci
a uchopitelnost prostfednictvim kvantifikovatelnych dat, coz informalni uceni, jak je
definované v této disertacni praci, necini. Pfesto tento posun muize davat smysl pravé pro
skute¢nost, ze v rdmci vzdélavani prostfednictvim hypermédii je pribeéh vzdélavani / uceni

pfenesen na toho, kdo se uci.

Jiné pristupy k uceni

Z jinych ptistupt k uceni (Kalhous, Obst et al., 2002), vyplyva, ze informalni u€eni
prostupuje jak biologickymi a evoluénimi pohledy na uéeni, tak socialnimi, nebot’ v interakci
SOT (pokud pomineme sledovani tutoriali a sdileni v socialnich skupindch) velmi casto
probiha uceni pravé formou pokusu a omylu a lze takeé fici, Ze enormnim tempem vyvijejici se
OT je mozné povazovat za ,noveé ukoly,” jez stavi jejich uzivatele pfed nutnost pouZzivat
arozvijet nové zpisoby mysleni. Soucfasné lze konstatovat, ze prvky odpovidajici
informalnimu uceni, tak jak je definovano pro potfeby této disertacni prace, nenachazime
Vv metodickém postupu systémova analyza, nebot ta zahrnuje spiSe cilevédomou c¢innost,
sestavajici ze stanoveni soucasné urovné a potieb zdka, formulovani cili vyuky, realizace
a vyhodnoceni vyucovani. Bylo by mozné dale zvazit moznost, Ze po vyhodnoceni celé Sife
nastroju online technologii, by vyucujici pouzil ve vyuce s konkrétnimi cili prave ty, jez mély
potencidl piispét k rozvoji konkrétnich Zadoucich znalosti ¢i dovednosti. Co se tyce

konstruktivismu, Ize v ném vidét spojitost s informalnim uéenim v oblasti online technologii
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z diivodu, ze se jednotlivci pii jejich vyuzivani dostavaji do interakce s novymi informacemi
a vyzvami a k jejich uspé€snému zvladani je pro né nezbytné rozvijet ¢i tvorit feseni a strategie
a prichdzet s novymi, jez se pak stanou soucasti jejich novych mentalnich vzorcii. Hlavni
odli$nosti od klasického konstruktivismu je skute¢nost, ze v souvislosti s informalnim u¢enim
se tak déje bez pfitomnosti vyucujiciho, ten, kdo klade ptekdzky a vytvaii napéti mezi

dosavadni ptedstavou a novou informaci, zkuSenosti, je Zivot sam.

Behavioralni teorie a instruktivismus a vztah k informalnimu uc¢eni

Vzdélavaci teorie Johna Deweye®! je ¢asto v kontrastu s piistupem Edwarda Thordikea,
ktery je zaméten spiSe na instruktivismus a jehoz piistup spise koresponduje s behavioralnimi
teoriemi. Je o ném dobfe zndmo, Ze atomizuje kazdy aspekt vzdélavani, zavadi administrativni
systémy, znamky, pozadavky a testovani. Oba sehrali dalezitou roli v historii amerického
Skolstvi na po¢atku minulého stoleti (Tomlinson, 1997, 365-383).

Ptistup Johna Deweyho lze také zatadit do vzdé€lavaci filozofie zvané pragmatismus,
kterd je reprezentovana virou, ze realitu je tieba zazit a Ze se studenti potfebuji interagovat se
svym prostiedim, aby se mohli ptfizplsobit a ucit se. Mary Parker Follett(ova) rozsitila kontext
informalniho uceni ze Skol do vsech oblasti kazdodenniho zivota jako kontinualni proces po

ree
1

cely zivot. Termin ,,neformalni uc¢eni* poprvé pouzil Eduard Lindeman v roce 1926 a predstavil

41 John Dewey (Cipro, 2000, s. 106, 107) je povazovan za nejvyznamnéj$iho amerického pedagogického myslitele.
Je orientovan pfedevsim na pedocentrismus, tedy zptisob vyuky, jenz haji zajmy déti. Z filozofického hlediska se
hlasi ke sméru zvanému meliorismus, jehoZ krédem je ¢init svét postupné lepsim. Filozoficky smér pragmatismus
Dewey vnima jako instrumentalismus na zakladé skute¢nosti, Ze ,,poznani je nastrojem boje o zivot* (Cipro, 2000,
s. 106). ,,Ke klicovym pojmim Deweyovy pedagogiky patii pojmy zkuSenost a praxe® (s. 107). Oproti tomu
nepovazuje za vyznamny pojem vychovny cil. Klicovym cilem je pro n&j vychova zalozena na zkusenosti ditéte.
Dewey z hlediska pedagogiky akcentuje ptizpisobovani piilezitostem, ¢imz upozad'uje tradiéni systemati¢nost
vyuky v ramci jednotlivych vyucovacich pfredmétd. Cela tato koncepce je podrobné popsana v Deweyho publikaci
Demokracie a vychova, kde je Gispésnost vychovy posuzovana dle skute¢nosti, do jaké miry vyvolava v uéicich se
touhu po kontinudlnim vzristu (growth). V jinych ¢astech svého dila charakterizuje Dewey vychovu jako
permanentni pfestavbu (reconstruction) zkuSenosti. Deweyho pedagogické ndzory a puisobeni velmi ovlivnilo
edukaci nejen ve Spojenych statech americkych. Pod jejich vlivem zacala byt uplatiiovana i tzv. projektova
metoda, jez dava ucivo do souvislosti i napfic vice nez jednim vyukovym piedmétem (Cipro, 2000).

Pii shrnuti vétSiny svych znalosti Dewey ve své pomérné strucné, ale zaroven opravdu obsazné a vyznamné
brozurce Experience and Education (1963) zdUraziuje dulezitost vlastni zkuSenosti, kterd pfichazi s aktivnim
délanim — prozivanim vécia podle které by vychova méla vzdy byt zalozena na ,.skutecné zivotni zkusenosti
néjakého jedince™ (1963, s. 89). To souvisi i s projektovou praci (MareSova, 2012, s. 19-20), a tedy ucenim
zalozenym na tkolech (Task based learning — TBL).

Za povsimnuti také stoji, ze Dewey (Tomlinson, 1997, s. 25) zarovenn poukazuje na to, ze: ,ne ... vSechny
zkuSenosti jsou skutecné nebo stejné vychovné. ZkuSenosti a vzdélani nemohou byt pfimo ztotoziovany* a nékdy
mohou byt dokonce nespravné a mohou mit za nasledek zastaveni nebo zkresleni rtstu dalSich zkuSenosti nebo
zpisobit nedostatek citlivosti.

Podobné Dewey ve svém dile Democracy and Education (1944, s. 335) stavi proces vnitini zkuSenosti do
protikladu k hotové pravdivosti.
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jej v roce 1950 v praci Malcolma Knowlese Informal Adult Education (Messmann, Segers,

Dochy, Filip 2018, 42, 44, 81, 82, 135-136; Conlon 2004).

Pragmatismus a konstruktivismus a vztah k informalnimu uceni

Jan Amos Komensky, ackoliv zpolatku svého Zivota, naptiklad v Brané jazyki
motivuje zadky kufeni pomoci obrazkl, ke kterym jsou pfifazeny odpovidajici vyrazy
V matetském a cizim jazyce, pozdéji ve svém zivoté dava prednost uvadeéni jednotlivych slov
do souvislosti a spojovani s jednotlivymi aktivitami jako naptiklad ,,jak se vino v sud¢ vozi, ...
drevo s karou feze...“ (Patocka, 1997, s. 270; Obst, 2009, s. 20).

Obst (2009) dale vyzvedava, jakym zptisobem Komensky, prostfednictvim didaktiky
zptistupiioval pochopeni univerza, a to nejprve obecné, piedstavenim uspoiadanosti svéta a na
sklonku zivota poté vice konkrétné, tak aby mohli na zdkladé vlastnich zkuSenosti pochopit béh
svéta z veskeré své ¢innosti také prosti lidé, 1 déti.

Lze konstatovat, ze piesto, ze Dewey ani Komensky termin informalni uceni

nepouzivaji, ve své podstaté toto uceni uznavaji a povazuji za validni.

Shrnuti vztahu vybranych teorii uceni, informalniho uceni

V tomto oddile jsme se zamysleli nad tim, jak lze vybrané teorie uceni vztahnout
Kk informalnimu uéeni.

Spiritualistické teorie — Informalni uceni online je podobné spiritudlnim piistupiim,
protoZe si ucici se sam voli ¢innost, zdroj zkuSenosti bez nutnosti autority. Obsahuje prvky,
jako je naslouchani, receptivita a intuice, je zpravidla zdrojem potéSeni.

Technologické teorie — Piestoze technologie obecné inklinuji k Systemizaci
a kvantifikovatelnosti, v rdmci hypermédii se prib&h uceni pfenasi na samotného uciciho se.
Ucitelé se stavaji spiSe facilitatory, kteti pomahaji orientovat se v informacich.

Informalni uéeni online odpovida biologickym a socialnim p¥Fistuptim, jako je uceni
pokusem a omylem. Vyucujici mize vyuzit online nastroje cilené k rozvoji specifickych
znalosti a dovednosti.

Konstruktivismus ma spolecné rysy s procesem vytvareni novych feSeni a strategii
v ramci informalniho uceni online.

Behavioralni teorie a instruktivismus — Jsou v kontrastu s pfistupem Johna Deweyho
a pragmatismem, ktery uznava dulezitost interakce studenta s prostfedim a kontinualni

celozivotni uceni, coZ odpovida povaze informéalniho uceni.

54



Lze uzavtit, ze ackoliv autofi jako Dewey nebo Komensky nepouzivali pfimo pojem
informalni uceni, ve své filosofii a pedagogickych ptistupech uznévali tento zptisob uceni jako
validni a dtlezity, na rozdil od pfili§ atomizovanych a testové orientovanych pfistupti.

Analyza vybranych teorii uceni a jejich vztdhnuti k informalnimu uceni ukazala, ze
prvek informalniho uceni je zahrnut v mnoha z nich, a ackoliv to vybrané teorie u¢eni explicitné

nevyjadfuji, potvrzuji nepiimo jeho opodstatnénost.

1.6 Formalni uéeni / vzdélavani

Pricha (2020, s. 28) ohledn¢ formalniho uceni / formal learning informuje, ze je
realizovano: ,,v ramci formélniho vzdélavani, tj. probihajiciho ve Skolach a vzdé€lavacich
institucich, jejichz cile, fungovani a obsah jsou legislativné vymezeny.”“ Zounek, Juhanak,
Staudkova a Polacek (2021, s.31) odkazuji na procesy formalniho uceni a vzdélavani
v souvislosti s makropolitickou rovinou, jez zahrnuje mimo vzdélavaci politiku i teoreticko-
pedagogickou rovinu vzdélavani, tzv. diskurz s nejaktualnéjsim klicovym dokumentem pro
oblast e-learningu v Ceské republice Strategie digitalniho vzdélivani CR do roku 2020
(MSMT, 2014). Déle na tento termin odkazuji ve spojitosti s vyzkumy vyuZzivani mobilnich
telefonti zaky ve tiidé béhem vyuky (2021, s. 71) a v kontextu s vnéjsim Fizenim uceni pfi
zaClenovani pocitaCovych technologii do vyucovani a s Teorii fizen¢ho uceni, ktera byla
podrobné rozpracovana Kuli¢em*? (Zounek, Juhanak, Staudkova a Polacek, 2021, s. 74).
Mj. pak déle formalni vzdélavani davaji do souvislosti se vzd&lavacim procesem, moZnostmi
online technologii a konektivismem, kdy se zamysli nad propojovanim lidi a zdroji,
externalizaci znalosti a vytvarenim technologickych ¢i lidskych databank v podobé
odbornych komunit (Zounek, Juhanak, Staudkova a Polacek, 2021, s. 109).

Dokument Strategie vzdéliavaci politiky Ceské republiky do roku 2030+ (MSMT,
2020, s. 11, 12) definuje formalni vzdélavani takto: ,,Formalni vzdélavani se odehrava zeyména
ve Skolach a jeho prostfednictvim Ize dosahnout stupiii vzdélani (zakladniho vzdélani, zakladia
vzdélani, stfedniho vzdélani, stfedniho vzdélani s vyuénim listem... vysokoskolského

vzdélani). Znaky charakteristické pro formélni vzdélavani v Ceské republice vykazuje rovnéz

42 Jde o cilevédomy a promysleny sled rozhodnuti — na strang ¥idiciho systému o alokaci a realizaci fidicich
impulzi, situaci a intervenci, na strané¢ subjektu fizeného uceni o jeho vlastnich interagujicich odezvach
a autonomnich aktivitach, navozujicich a ovliviiyjicich priubeh ucebnich ¢innosti véetné organizace jeho vnitinich
a vngjsich podminek, s cilem zvySovat u¢innost uéeni a rozvoj jeho subjektu* (Kuli¢, 1992, s. 44).
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vzdélavani predskolni, zakladni umélecké a jazykové. Jsou definovany jeho funkce, cile,
obsahy, organiza¢ni formy a zptsoby hodnoceni®.

Publikace Ceského statistického tfadu (2022, s. 8)*® definuje formalni vzdélavani takto:
,j¢ upraveno pravnimi piedpisy a je institucionalizované. Probihd v akreditovanych
vzdélavacich institucich, zejména ve skolach, které tvoti vzdélavaci soustavu. Rozlisuje se
pocatecni vzdélavani v détském a rané dospélém véku (kontinudlni piiprava na povolani pred
vstupem na trh prace) a celozivotni vzdélavani jakozto dalSi vzdélavani dospélych (napf.
sttedoskolské, vyssi odborné ¢i vysokoskolské studium dospélych) ke zvySovani kvalifikace.
Zahrnuje navazujici stupné vzdélavani (zékladni, stfedni, vyssi odborné a vysokoskolské),
jejichz dosaZeni je potvrzovano piislusnym osvédcenim (vysvédCeni, maturitni vysvédcéent,
vyucni list, vysokoSkolsky diplom apod.), které opraviiuje k nastoupeni k vyS§imu stupni
vzdélavani. V nejobecnéjsi roviné se jednd o klasické vzdelavani na zdkladnich, stfednich,

r

vyssich odbornych a vysokych skolach.*

Neformalni uceni / vzdélavani

U Zounka, Juhandka, Staudkové a Polacka. (2021) konkrétni definici neformdlniho
uceni / vzdélavani jako takového nenalézame. Rejstiik (Zounek, Juhanak, Staudkova a Polacek,
2021, s. 329) odkazuje na neformalni uceni v souvislosti s konstatovanim, ze: ,,neformalni
a zejména informalni uceni je vyznamnou soucasti celého ucebniho procesu* a Ze ,,formalni
uceni jiz nepfedstavuje vétSinovou ¢ast vzdélavani® (2021, s. 107), z davodu, Ze uceni probiha
do této doby spiSe netradicnimi zplsoby, jako napf. prostiednictvim internetovych komunit,
osobnich siti, komunikacnich kanalt ¢i v kontextu povinnosti v zaméstnani (viz téz Siemens,
2004). Dale je neformalni a informalni uc¢eni uvedeno v kontextu OT a vhodnosti jejich
zaclenéni, co se tyce zlepSeni pristupu k u¢ebnim zdrojlim, obvykle typickym pro instituce,
jedné se tedy formalni ueni / vzdélavani (Zounek, Juhandk, Staudkovéd a Polacek, 2021,
s. 250).

Priicha (2020) se zabyva pouze pojmy formalni a informalni uceni / vzdélavani, termin

neformalni u¢eni / vzdélavani, patrné z hlediska jeho mensi signifikance, neuvadi.

43 Pro porovnani uvadime star$i definici publikovanou Ceskym statistickym Gfadem v r. 2018 (2016, s. 46):
,Formalni vzd€lavani je upraveno pravnimi ptedpisy a probiha v akreditovanych vzdélavacich institucich, zejména
ve Skolach, at’ uz jako pocatecni vzdélavani v détském a rané dospélém veku ¢i v rdmci celozivotniho vzdélavani
jako dalsi vzdelavani dospélych. Zahrnuje navazujici stupn€ vzdélavani (zakladni, stiedni a terciarni). Vysledkem
uspésné ukonceného formalniho vzdélavani musi byt dosazeni ur¢itého stupné vzdélani (spojené s udélenim
konkrétniho osvédceni — vyucniho listu, maturitniho vysvédceni, vysokoskolského diplomu apod.) uznavaného
v ramci legislativné vymezené skolské soustavy.*
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Strategie vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku 2030+ (MSMT, 2020, s. 12)
informuje, ze: ,,neformalni vzdélavani je zaméieno na rozvoj znalosti, dovednosti a schopnosti
Vv zatizenich zaméstnavatell, v soukromych vzdélavacich institucich, ve Skolskych zatizenich
(napt. z4jmové vzdélavani, které poskytuje Ucastnikim naplnéni volného Casu zajmovou
¢innosti se zaméfenim na rizné oblasti), v nestatnich neziskovych organizacich®, mize se
jednat také o kurzy, rekvalifikace, Skoleni a pfednasky. Podminkou pro klasifikaci vzdélavani
jako neformalniho je ucast jakékoli zmocnéné/poveétrené osoby — ucitele, lektora, trenéra apod.
Obvykle je neoficialni a nevede k ziskani stupné vzdélani (MSMT, 2020, s. 12).

Publikace Ceského statistického tufadu (2016, s. 46) definuje neformalni udeni
[ vzdélavani takto: Neformalni vzdélavani je organizované, probiha za pfitomnosti vzdélavaci
autority (ucitele, odborného lektora, zaSkolen¢ho vedouciho apod.) a pfitom nevede k ziskani
urCitého stupné vzdélani ve formalni Skolské soustavé. Do neformalniho vzdélavani
zahrnujeme $iroké spektrum aktivit poskytovanych v zafizenich zaméstnavatelti, soukromych
vzdélavacich institucich, nestatnich neziskovych organizacich, Skolach apod., napt. rGzné
zajmovée 1 profesné orientované kurzy, kratkodoba Skoleni ¢i prednaSky, soukromé lekce, ale
i rekvalifikace ¢i vzdé€lavani zaméstnancli organizované zaméstnavatelem. Zjistuje se
vzdélavani realizované v praci i ve volném c¢ase. Napft. jazykové ¢i pocitacové kurzy, kurzy

autoskoly, kurzy pro manazery, kurzy Gcetnictvi, ale 1 kurzy vareni, zahradni¢eni nebo kresleni.

1.7  Vymezeni pojmi informalni u¢eni, formalni vzdélavani a neformalni
uceni

Informalni uceni

Pojem informdlni uc€eni se zaina stale Castéji objevovat v odbornych publikacich,
casopisech a clancich a také v odbornych debatich predevSim pedagogicky zamétenych
profesionalii ve spojitosti s terminy online uceni a digitalni uceni. Existuji pfipady, kdy je,
pfedevsim v Ceském jazyce, pojem informdlni ueni zaménovan s pojmem neformalni uceni,
ato nejen laiky, ale i odborniky. Divodem miize byt v tomto pfipadé ne zcela vhodné
prekladani terminu z anglického jazyka — informal, jehoZz prvnim, nejcastéjSim vyznamem, je
opravdu neformalni. Proto patfilo k prvotnim cilim teoretické resSerse vymezit souslovi
informdlni uceni a zptsoby uzivani tohoto pojmu pro potieby disertacni prace autorky. Nejprve
byl pomoci odborné¢ literatury definovan pojem uceni, ktery byl dale ziZzen vymezenim terminu

informalni uceni. Pro lepsSi pochopeni sémantického prostoru terminu informalni uceni byly
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nasledné¢ definovany pojmy formalni a informalni uceni/vyuka, aby bylo mozné je
jednoznacnéji odlisit a termin informdlni uceni alespoii do jist¢é miry operacionalizovat.
V zavéru této podkapitoly je pojem informalni u¢eni vymezen pro potieby disertacni prace.

Jak bude diskutovano dale, informalni uceni je druh uceni, které neni
institucionalizované a je spiSe ndhodné a obvykle se déje netimysIné (viz také Priicha, 2020,
S. 26; Mares, 2013, s. 69; Kuli¢, 1992, s. 22).

Ptesto l1ze toto uceni povazovat za jedno z nejefektivnéjSich, protoze nevyviji zadny tlak
na nutnost zvladnuti ur¢it¢tho mnozstvi studijnich materiadli ¢i pozadovanych dovednosti
a vyrazné tak snizuje stresové faktory. Snizeni Grovné stresu zase umozni, aby procesy uceni
probihaly plynuleji a ve vétsi mifte.

Vzhledem k soufasnym zméndm ve spolecnosti a pfistupiim k vyuce 1ze vidét velky
potencial v oblasti informalniho uceni v pravé ve spojitosti s OT.

Prvotnim cilem této disertacni prace je proto zaméfit se na vyuziti online technologii

Vv oblasti informélniho vzdélavani, nebot’ tato oblast dosud neni prozkoumana v takové $ifi

a hloubce jako oblast formélniho vzdélavani.

Vymezeni pojmu informalni uéeni a formalni vzdélavani pro potieby této disertacni prace

Po prostudovani relevantni literatury, pedagogickych encyklopedii a slovniki
vymezujeme pro potieby této disertaéni prace, v souladu s Priichou (202044, 2009, s. 30) pojmy
uceni a vzdélavani jako vzdjemné zaménitelné stim, Ze vzdélavani spiSe evokuje
institucionalizovanou formu uceni, vztahuje se tedy piredevs§im na formalni u€eni, ptfi¢emz, jak
je zde vySe uvedeno, vzdélavani je Casto pouzivano s pojmem uceni, kdy tyto vyrazy slouzi
jako synonyma. Pojem uceni je pak uzivan obvykle v souvislosti s jeho méné strukturovanou,
Castéji neplanovanou a neorganizovanou formou, tedy souslovim informalni uceni.

V navaznosti na téma této disertaéni prace, aby mohl byt proveden vyzkum v oblasti
pouzivani technologii v ur¢itém prostiedi, jsme se zaméfili na dva z poymi, jez je tieba presné
definovat, a to pojem informalni u€eni a pojem formalni vzdélavani.

Ackoli mnoho zdroj uvadi ve spojitosti s informalnim u¢enim i termin informalni vzdélavani,
vzhledem Kk tomu, Ze se soustfedime na proces uéeni predevsim z pohledu toho, kdo se uci
(learner), a nikoliv z pohledu toho, kdo vyuc¢uje, pouzivame vyluéné termin informalni uceni.

Pro uceni institucionalizované je pro lepsi srozumitelnost pouzito souslovi formalni vzdélavani.

4 Priicha (2020, s. 27) zmifiuje i pojem formalni ucent.
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Na zikladé analyzy vSeho vySe uvedeného vzeSel tento vysledek:

Pro potteby vyzkumu v ramci predkladané disertacni prace bude pouzivan termin
informalni uceni jako nahodné, nestrukturované a vétSinou nezamérné uceni probihajici
obvykle mimo tiidu (Czerkawski a Hernandez 2012, s. 339; Czerkawski 2016, s. 138-155)
a formalni vzdélavani jako zamérné, ke zlepSeni znalosti nebo dovednosti, obvykle pod

dohledem, pro nas vyzkum jakakoli ¢innost, ktera védomé podporuje formalni studium.

1.8 Technologie ve vzdélavani

Ackoliv technologie ve vzdélavani nesestavaji jen z OT, nebudeme se jim dopodrobna
vénovat z divodu, ze nejsou piedmétem této prace.

Manak (2003, s. 32, 33) uvadi, Ze: ,,Termin technologie vychovné vzdélavaci prace se
pouziva jako souhrnné oznaceni pro metody, prostiedky, organizaéni formy, které postihuje
celou realiza¢ni stranku vychovné vzdélavaciho procesu. V technickych oborech se
technologii rozumi nauka o vyrobnich metodach a zpisobech zpracovani surovin, materialu;
zahrnuje tedy komplex vyrobnich postupt v ur¢itém vyrobnim procesu. Pouzita technologie je
Casto rozhodujicim ¢initelem efektivity, kvality a kvantity vyroby, proto se stava méfitkem
vyspélosti pramyslu.

A dale Manak (2003, s. 33) objasnuje, Ze v pedagogice se po vzoru vyrobnich procest
pouziva tento termin K oznaceni ,,souhrnu metod, organizacnich forem a ostatnich opatieni
s cilem dosahnout optimalnich vychovné vzdélavacich vysledk.*

Technologii ve vzdélani Manak (2003, s. 33) vymezuje jako védecky pedagogicky
obor, ktery urcuje racionalni zasady didaktické prace, optimalni podminky v prubéhu vyuky,
nejucinngjsi metody a prostiedky pro dosazeni cilti vzdélavani pti zachovani ekonomickych

i ergonomickych determinant tvotivého usili uéitele a zaka (viz 1. 5).

Technologie

ve
vzdélavani
[

zasady podminky v
didaktické prabéhu Tf;fr?él?
prace vyuky g 2

1. 5: Technologie ve vzdélavani —upraveno dle Mandk (2003, s. 33).
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Didaktické prostredky (Manak, 2003, s. 49, 50) v pedagogice a didaktice zahrnuji vse,
co ,,vede ke splnéni vychovné vzdélavacich cilt. Jejich ¢lenéni®® ilustruje 1. 6 Clenéni

didaktickych prostiedk.

Didaktické

prostfedky

Nematerialni Materialni

Vé(_acvh ny matgriélni p_Fsad_r’néty,
Napf. znalosti Napf. metody Ii522 ZE il pechmlrvi

zefektiviuji pribéh
vzdélavacicho procesu.

II. 6: Clenéni didaktickych prostiedkii — upraveno dle Maridk (2003, s. 50).

Pedagogicka encyklopedie zr. 2009 definuje technologie ve vzdélavani jako
,vzdélavaci postupy akcentované dobou, které Cerpaji z materialné-technického rozvoje, jenz
pfinasi vyuCovacim cinnostem ucitele a Zakovu uceni nové a netradini moznosti,
a programovou podporu téchto postupti (Svato$ in Pricha, 2009, s. 271). Lze je zatadit do
skupiny klasickych didaktickych prostiedkd, jez jsou ¢Elenény na materialni (hmotné)
a nematerialni (duSevni). V obecné roviné reprezentuji zakladni didaktickou proménnou,
dal$im vyznamem pojmu je konkrétni materialné-technicka a softwarova podpora vyucovani,
jez ale funguje samostatné a neni kompaktné propojena s konkrétnimi vyu¢ovanymi predméty.
Soucasné na technologie vzdélavani lze nahlizet také jako na propojeni materialnich
| nematerialnich didaktickych prostiredki, obvykle oznacované jako multimédia, které jiz

tvori jeden smysluplny celek. (2009, s. 271).

vvvvv

prostfedky chapany vSechny prostfedky materialni (napf. realné predméty, jevy, ndzorné pomicky, tabule aj)
a nematerialni (napf. metody, organiza¢ni formy vyuky aj.) povahy, které pfispivaji k celkové efektivité
vyucovaciho procesu.*
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V Piehledu pedagogiky z r. 2015 (S. 119-124) jsou technologie vzdélavani ¢lenény do
dvou kategorii, z nichZ prvni je uzsi a vymezuje starsi pojeti, ve kterém tyto patii do oblasti
technickych prostiedki ve vyucCovani a uceni, dfive klasifikované terminem didakticka
technika, pozdéji vyukova média, vyukova technologie (v angli¢tiné educational media and
technology). Druha kategorie technologie ve vzdélavani vnima jako ,,teorie o racionalizované
a efektivni organizaci uceni a vyucovani® (s. 119), jejichz zédkladem jsou psychodidaktické
a ergonomické poznatky o uceni, jez integruji technické prosttedky vyuky. Nasleduje shrnuti
a kontextualizace pohledit mnoha odborniki, jako je napt. Manak, Kouba, Slavik a Novak, jez
je zakonc¢eno doporucenimi, kde Ize tuto problematiku dale studovat.

Bertrand (1998, s. 89, 90) v oddile Technologie ve vzdélavani nejprve objasiuje, ze je
Ize pouzit bez ohledu na obsah vyu¢ovaného predmétu, poté klasifikuje technologie vzdélavani
jako ,,zptisob, jak organizovat pedagogické prostiedi* (1998, s. 90), tedy nastroj, jenz pomiize
I vyuzivat vzdélavaci ¢i vycvikové metody a prostiedky a uspofadavat poznatky co

nejefektivnéj$im zptisobem.

1.8.1 Online technologie ve vzdélavani

V poslednich n&kolika dekadach se na informa¢ni a komunikaéni technologie (IKT46,
popt. ICT z anglického information and communication technology) stale vice pohliZi jako na
klicové komponenty vzdélavani. Termin ,,JCT*“ zahrnuje vSechny technologie, jezZ jsou
pouzivany ke komunikaci a praci s informacemi (MareSova 2012, s. 14). Zatimco termin
»informaéni technologie* se miiZze vztahovat také na jiné nastroje zpracovavani informact, jako
je naptiklad pouzivani radia, televize nebo telefonti (Chraska, 2004, s. 556), termin ,,ICT* se
spiSe pouziva ve vztahu k ,digitdlnim médiim*“ (MareSova, 2012, s. 10; Cerna, Babicka,
Koftinkova, Nevafil, Ba¢ikova et al., 2022, s. 15).

Odborné studie ¢asto zmifiuji internet a digitalni technologie obecné jako platformy,*’
které poskytuji nové ptilezitosti pro informalni uceni. Studie ,,Klicové udaje o u€eni a inovacich
prostiednictvim IKT na evropskych Skolach® (Horvath, Dalferth a Ranguelov, 2012, s. 9)
poukazuje na to, ze kazdodenni pouzivani digitdlnich technologii pro zabavu doma je spise

bézné. Navic jak Zounek, Juhanak, Staudkova a Polacek (2021; 2016, s. 66—88), tak i MareSova

46 Napiiklad na Slovensku se musi pouZivat zkratka IKT Vv souladu s platnym jazykovym zakonem.
41T slovnik (2008-2024) definuje platformu jako zékladnu v softwarové i hardwarové podobé, na které pracuji
programy, aplikace, operacni systémy, komponenty pocitace.
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(2012, s. 18-20) zduaraziuji dulezitost uceni v riznych digitalnich kontextech a prostiedich.

(Viz téz Vyuziti digitalnich technologii, Cerna, Babicka, Nevatiil, 2021, s. 2).

1.8.2 Klasifikace Online technologii ve vzdélavani

Co se tyce pocitacového prostiedi, uvadime clenéni Chromého (2020, s. 4) uvedené
Vv jeho publikaci Materialni didaktické prostfedky v informacni spolecnosti, ktery rozliSuje:
,hardware — veskeré fyzicky exitujici vybaveni, tedy materidlni prostiedky, a ,,software* —
vesSkeré programy dat, které jsou s pomoci hardwaru provozovany a zpracovavany, tedy

nematerialni prostiedky (viz Il. 7).

Didaktické prostredky

v pocitaCovém prostredi

Nematerialni Materialni

Hardware

Veskeré programy dat, které
jsou s pomoci hardwaru
provozovany a zpracovavany

Veskeré fyzicky existujici
vybaveni

II. 7: Clenéni didaktickych prostiedkii v pocitacovém prostiedi — upraveno dle Chromy (2020, s. 4)

Ve vztahu k OT jsme si pokladali otazku, zda a jak je zaclenit do stavajiciho systému
klasifikaci. Po prostudovani odborné literatury (Bertrand, 1998; Manak, 2003; Jani$
a Ondfejova, 2006; Svato§ in Prucha, 2009; Kalhous, Obst et al., 2009; Maresova, 2012;
Prehled pedagogiky, 2015; Zounek, 2009; Zounek a Juhanak, 2012; Zounek, Juhanak,
Staudkové a Polacek, 2016; NaN2021; Chromy, 2020) a konzultacich s odborniky*® v této
oblasti (pedagogika a ICT), ackoli zahrani¢ni publikace ¢lenéni na materialni a nematerialni

didaktické prosttedky neuvadi, klasifikace ¢eské provenience jsou spise starsSiho data a nazory

8 Jednalo se o odborniky z Masarykovy univerzity v Brné a z Pedagogické fakulty UP v Olomouci.
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odborniki na toto zaclenéni nejsou jednotné, v 1. 8 nize predstavujeme nas pohled na zatrazeni
OT do didaktickych prostredki, kdy jako vychozi pouzivame Kklasifikaci Chromého (20204
2011). Toto kruhové schéma demonstruje propojenost didaktickych prostiedki v pocitacovém
prostfedi. Na vzdé&lavaci teorie lze pohlizet bud’ z linearniho hlediska®, jak se postupné
vyvijely, nebo z hlediska jejich komplementarity, tedy jejich souc¢asného pouziti v jednotlivych
fazich vyucovaciho procesu®!. Stejné tak Ize na OT>2, které mohou zahrnovat vice materidlnich
piistrojii @ mohou byt vyuzivany jako nematerialni didakticky prostredek,> pohlizet tak, ze se

navzajem doplnuji a svou multidimenzionalitou tak zvysSuji sviij edukaéni potencial.

Didaktické
prostfedky v
pc prostredi

N

Nematerialni Materialni

3

Software Hardware

S

Online
technologie

\3

Il. 8: Zacleneni OT do soucasnych klasifikaci dle naseho pohledu

49 Vydani z 1. 2020 je elektronickou verzi publikace z r. 2011.

%0 Napf. po neobehaviorismu nasledoval kognitivismus, ktery byl poté nahrazen konstruktivismem a nyni je
dopliiovan konektivismem (Zounek, Juhanak, Staudkova a Polacek, 2021, s. 110).

51 K piedstaveni nové latky jsou vhodné principy neobehaviorismu; k jejimu zvladnuti (zapamatovant,
vybavovani) se jevi efektivni kognitivni strategie uceni; k pochopeni souvislosti a ziskani vlastni zkuSenosti
pomuze konstruktivismus a aktudlnost v prostiedi informa¢ni exploze v¢. toho, Ze si student tvoti vlastni studijni
prostor v ramci internetu, muze zajistit konektivismus (Tracey, 2009).

52 konkrétné& napi. YouTube, Facebook, Messenger, Google vyhledava¢, Al apod.

53 tedy jako nstroje jedné nebo i vice vzdélavacich metod (kognitivismus, instruktivismus apod.)
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Jako znazornéni soucasného déleni OT ve vzdélavani uvadime také 1l. 9: Hlavni nastroje

pro uceni 2023.

Top Tools for Learning 2023 : Results of the 17t Annual Survey

Tools By Category
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Il. 9: Hlavni nastroje pro uceni 2023

Zounek, Juhanak, Staudkova a Polacek (2021, 141) vavodu kapitoly Online

technologie ve vzdélavani, podkapitola Digitalni (vzdélavaci) technologie uvadi, Ze
V soucasnosti probihd ,,dynamicky az ptekotny vyvoj technologii ve vSech jejich podobach®,
od hardwaru pfes pocitacové programy, internetové sluzby, neustale aktualizované mobilni
aplikace az po virtualni/rozsifené reality, a ze je pfirozené, ze se toto dotyka také oblasti e-
learningu, ktery je s technologiemi neoddé¢liteln€ propojen. Déle zmifiuji jednotlivé faze vyvoje
internetu a s tim spojenou charakteristiku modernich aplikaci, které jiz byly uvedeny v ramci

této prace v oddilu 1.4 Styly uceni.

V ramci vybranych nastroji digitalnich technologii uvadi Zounek, Juhanak, Staudkova

a Polacek ve své aktualizované publikaci z r. 2021 (s. 143-205) tyto nastroje:

1. asistivni technologie,
2. diskusni fora,
3. E-booky,
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4. E-portfolia,

5. Google aplikace a MS Teams ve vzdélavani,
6. hry a gamifikace,

7. komunikacni néstroje a videokonference,

8. LMS (systémy pro fizeni uceni),

9. masivni oteviené online kurzy (MOOC)>*,
10. online dotazniky a ankety,

11. online socialni site,

12. planovani ¢asu a ukold,

13. podcast, screencast, video streaming,

14. simulace,

15. vzajemné hodnoceni (peer assessment),
16. vzajemné hodnoceni v Moodle,

17. web, blog,

18. webinar,

19. Wiki (a Wikipedie).

V porovnani s vybérem nastroju digitalnich technologii uvadénych v publikaci z r. 2016
je zfejmé, Ze autofi uvadi o 2 typy technologii vice, celkem tedy 19 kategorii. Jedna se
0 asistivni technologie a vzdjemné hodnoceni v Moodle. Kategorie blog, byla doplnéna na web,
blog; kategorie internetova telefonie a instant messaging byla zaménéna za komunikacni

ndstroje a videokonference.

Podobné jako Zounek, Juhandk, Staudkova a Polacek (2016 a 2021) také naSe
kategorizace OT v empirickém vyzkumu nasi prace se postupné vyvijela. V jeho prvni fazi byly
OT kategorizovany do 11 oblasti: 1. vyhledavace; 2. sluzby pro tvorbu a shromazd’ovani
dokumentil (online nastroje pro vytvareni a spravovani dokumentl); 3. socialni sit&; 4. sluzby
pro pisemnou komunikaci a internetové hovory; 5. video obsah; 6. audio obsah; 7. hry,
pocitacové simulace; 8. poslech hudby; 9. platformy a webové stranky k u€eni se formou
zabavy; 10. online kurzy; 11. platformy a webové stranky k u€eni se jazykiim kromé vyse
uvedenych mohli respondenti uvadét do kategorie ,,jiné* jakékoli dalsi OT, které uznali za
vhodné (Cerné, Babicka, Kotinkova, Nevafril, Bacikova et al., 2022). Po vyhodnoceni a reflexi
predchozich casti vyzkumu, byly OT ve Ctvrté fazi zredukovany na 7 kategorii: vyhledavace;

videoobsah; hudba; tutorialy; socialni sité; hry a simulace a vzd€lavaci aplikace (viz Etapa 4).

% Autofi povazuji za vhodn&jsi termin masové oteviené online kurzy, nicméné z diivodu piekladu anglického
vyrazu massive a jeho pouziti v ramci Ceské asociace distan¢niho univerzitniho vzdélavani, zistavaji u puvodniho
masivni.
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1.8.3 Online technologie ve vzdélavaci politice CR

Oficialnim dokumentem pro modernizaci vzdélavani v CR je dokument Strategie
vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku 2030+ (MSMT CR, 2020), ktery navazuje na
dokument Strategie vzdélavaci politiky CR 2020. Tento dokument mé dva hlavni strategické
cile:

1. Proménu obsahu vzdélavani,

2. Snizovani socialnich nerovnosti ve vzdélavani (MSMT CR, 2020, s. 9).

Ackoli v ném nelze najit podrobny popis technologii ¢i vyukovych metod, obsahuje
popis klicovych opatfeni pro nejblizsi obdobi. V oblasti technologii je zde predevsim feSena
problematika digitalni gramotnosti a utvaieni digitdlnich kompetenci, které maji utvaret ucitelé
vSech vzdélavacich oblasti a obort. Toto plati pfedevsim pro oblast zakladniho vzdélavani, ale
samoziejme také oblast sekundarniho a tercidrniho vzdélavani.

Pro oblast e-learningu byl v posledni dob¢ také dulezity zasadni dokument pro oblast
vzdélavani Strategie digitalniho vzdélavani CR do roku 2020 (MSMT, 2014), ktery se
zabyva problematikou ptedskolniho, zakladniho a stfedniho vzd€lavani a také jeho ,,nezbytnym
presahem do oblasti pfipravy ucitelil na vysokych Skolach i dalSiho vzdélavani uditeld*
(Zounek, Juhanak a Zaleska, 2022, s. 31). Tento dokument navazoval na Strategii vzdélavaci
politiky Ceské republiky do roku 2020 a zahrnoval tyto prioritni cile:

1. Oteviit vzdélavani novym metoddm a zplsobiim uceni prostiednictvim digitalnich
technologii.
2. Zlepsit kompetence zakl v oblasti prace s informacemi a digitdlnimi technologiemi.

3. Rozvijet informatické mysleni zaki (MSMT, 2014).

Digitdlni kompetence spolecné s kompetencemi k u€eni; kteSeni problémi;
komunikativnimi; socidlnimi a persondlnimi; a pracovnimi kompetencemi tvoii klicové
kompetence, které vedle sebe nestoji izolovang, nybrz se rtiznymi zplisoby prolinaji a jsou
multifunkéni. (RVP ZV, 2023, s. 10-13).

K dal§im vyznamnym dokumentim patii Strategie digitalni gramotnosti CR na
obdobi 2015 az 2020 (MPSV, 2015), zabyva se rozvojem digitadlni gramotnosti obyvatel
S hlavnimi cili podpofit konkurenceschopnost ekonomiky, adaptabilitu lidskych zdroji
a kvalitu Zivota obCani (MPSV, 2015, s. 25), a dokument Dlouhodoby zamér vzdélavani
arozvoje vzdélavaci soustavy Ceské republiky 2023-2027 (MSMT, 2023), ktery je

66



implementaénim dokumentem strategie vzdélavaci politiky CR 2030+%5, vychazi z této
strategie, formuluje cile k realizaci strategie spolecné stim, jak a kdy maji byt opatfeni
realizovana®®. V soucasné dobé jsou pfipravovany tzv. velké revize RVP ZV (kazda vzdélavaci
oblast je zpracovavana skupinami expertii, mezi tyto oblasti patii oblast informatika, kam jsou
teoretické principy fungovani digitalnich technologii zatazeny. Kompetence digitalni byly
pfidany nové v ramci tzv. malé revize vr. 2021 a pro zakladni vzdélavani jsou spole¢né

5 uvadény jako kli¢ové, ale nejsou provazany s oSekavanymi

s dalsimi Sesti kompetencemi
vystupy (MSMT, 2022, s. 21). Velké revize RVP ZV zminuji také terminy digitalni prostiedsi,
digitalni technologie a digitalni dovednosti zakl i ucitelll a informuji, Ze tato oblast, véetné
rozvoje umélé inteligence, bude vramci digitalizace reflektovana ve vSech vzdélavacich
oblastech a také jako souéast prevence rizikového chovani — digitalni well-being (MSMT, 2022,
s. 32).

Tento oddil byl zatfazen z divodu, Zze poukazuje na vyznam rozvoje digitalnich

kompetenci, a tedy opodstatnénost naseho vyzkumu v oblasti vyuzivani OT budoucimi uciteli.

1.8.4 Vymezeni pojmu Online technologie v diserta¢ni praci

Pro naSe potieby vnimame termin OT jako spiSe jako software, jenz sofistikované
pracuje s informacemi, a to v riznych podobach. Tento termin, spole¢né s terminy aplikace
a webové stranky, je uvadén pro lepsi predstavu, co vSechno mohou online technologie
zahrnovat.

Pro oznaceni OT, jez jsou zminény V teoretické Casti této disertani prace, budeme
v praktické Casti prace pouzivat termin online technologie, online platformy nebo online
ndstroje, které obecné zahrnuji i vS§echny druhy webovych stranek, online platforem,
aplikaci a socialnich siti (Czerkawski a Hernandez, 2012; Czerkawski, 2016; Zounek, 2016;
Hagar, Al Kadi, Ahmed, 2020; Kashou, 2016; Swanson a Walker, 2015, s. 147-158; Lai
a Smith, 2017; Warrell, 2016, s. 127; Pérez-Lopéz, Gurrea-Sarasa, Herrando, Martin-De

5% Jeho piedchiidcem je Dlouhodoby zAmér vzdélavani a rozvoje vzdélavaci soustavy Ceské republiky na
obdobi 2019-2023 (MSMT, 2019), implementa¢ni dokument Strategie 2020 zabyvajici se napiiklad nutnosti
zmeénit vzdélavani budoucich uciteld i prubézné vzdélavani pedagogickych pracovnikd.

5 Dokument Dlouhodoby zamér vzdélavani a rozvoje vzdélavaci soustavy Ceské republiky 2023-2027
(MSMT, 2023, s. 5) zmifiuje dva hlavni dopady:

,,1) uvadi zakladni tendence a cile vzdélavaci politiky Ceské republiky na dané obdobi a stanovuje opatieni

a klicové aktivity na urovni statu,

2) vymezuje prostor pro konkrétni feSeni na urovni kazdého jednotlivého kraje.*

57 Jedna se o kompetence k uéent; k feSeni problémd; komunikativni; socidlni a persondlni; obanské a pracovni.
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Hovos, Bordonaba-Juste et al., 2020; viz také Cerna, Babicka, Kotinkova, Nevaiil, Bagikova et
al., 2022, s. 15; Cerna, Ba¢ikova, Chraska a Babické, 2021; Cerna, Babicka a Nevatil, 2021).

1.8.5 Online technologie v terciarnim vzdélavani

V poslednich letech prochazi vysokoskolské vzdélavani proménou smérem K hybridnim
a distanénim formam vyuky, které dopliuji ¢i ¢asteCn¢ nahrazuji tradi¢ni prezen¢ni kontaktni
vyuku. Tento trend byl vyznamné urychlen nucenym ptechodem do online prostiedi v obdobi
pandemie Covid-19 (Attard a Holmes, 2022; Havrankova a Dvorakova, 2022; Hill a Smith,
2023).

Vyzkumy ukazuji, Ze kombinace prezen¢nich forem studia a e-learningu, tedy blended
learning, maji stale vétsi tendenci se prosazovat ve vzdélavani (Cronje, 2022).

Z vyzkumné studie z ¢eského prostiedi z oblasti blended learningu (Prazova, Turkova
a Drobikova, 2023), realizované v druhé poloviné roku 2022 formou kvantitativniho online
dotaznikového Setieni U vysokoskolskych studenti®® a jejich vyucujicich®® z 20 vysokych $kol
a odbornych pracovist’ vyplynulo, ze vice nez polovina studentti dava piednost prezencni vyuce,
zatimco tfetina preferuje kombinaci prezenéni vyuky a studia v jiné formé. Téméf polovina
studentd jiz tisténé zdroje viibec nepouziva, vice nez tietina z nich prohlasila, ze ma studijni
materialy dostupné ve studijnim informacénim systému (napt. Moodle). Vétsina
vysokos§kolskych vyucujicich zastdva nazor, ze neni mozné, aby online vyuka zcela
kompenzovala klasickou prezenéni vyuku, nicméné jako doplikova forma je zadouci, necela
polovina z nich potvrdila, ze online metody, jez pouzivali Kk vyuce béhem pandemie, je jiz
nevyuzivaji z davodu jejich nevhodnosti vzhledem k pfedmétim, které vyucuji. Blended
learning s sebou nese vyhody, jako je vétsi flexibilita, moznost individualizace studia a vyuziti
vyhod online i prezenéni formy. Jeho implementace ovSem vyzaduje zménu mysleni pedagogt
a odpovidajici technickou infrastrukturu na vysokych Skolach. Studenti i akademici tedy

jednoznacné preferuji klasickou prezenéni vyuku pted online vyukou.

Lze také fici, ze blended learning je ve vétsi mife vyuzivan v socialnich védach a vyuce

jazykd, napiiklad ve formé studijni textd, online nastroju, databazi a softwarti, nicméné také

%8 Jednalo se o studenty v§ech typt studia (N = 4 715), tedy i doktorského a programu celoZivotniho vzdé&lavani,
nejvetsi zastoupeni méli studenti Vysokého uceni technického v Brné (36,6 % vSech respondentil), vyzkumnici
dale uvadi jako limitujici faktor skuteCnost, ze se nepodafilo zajistit vyrovnany vzorek (Prazova, Turkova a
Drobikova, 2023, s. 11).

% Jednalo se o vyzkumny vzorek vyucujicich (N = 1424) a knihoven z dvaceti vysokych $kol a odbornych
pracovist (N = 56).
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exaktni obory, naptiklad matematika, fyzika a chemie, vyuzivaji blended learningu, a to
predev§im ve form¢ instruktdznich videi, simulaci ¢i zadavani individualné i skupinoveé

feSenych ukolu (Attard a Holmes, 2022).

Online technologie a socialni sité

Velmi oblibené, co se tykéd sdileni znalosti a aktivniho kolaborativniho uceni, jsou
V soucasné dob¢ online socidlni sit¢ (Al-Sabaawi et al., 2021). Obdobn¢ Blaschke a Marin
(2020) ve svém clanku nazyvaji OT U¢innym nastrojem v ramci instruktivistickych
pedagogickych teorii, napiiklad v oblasti e-portfolii. Odborna studie (Barrot, 2021), ktera se
zabyvala mapovanim socialnich médii ve vzdélavani v letech 2007—2019 a analyzovala 2 215
dokumentil indexovanych v databdzi Scopus, zmifluje exponencialni nartist pouzivani téchto
technologii a uvadi, ze z 15 zkoumanych platforem socidlnich médii nejvétsi pozornost
zaznamenaly Facebook, Twitter a YouTube. Stejné tak Gallardo-Echenique et al. (2020) ve
svém vyzkumu na 4 fakultdch university v Peru prokazali, ze OT se pouzivaji pfedevsim
Vv oblastech osobni komunikace, zabavy a akademické a socidlni interakce. Zjistili, ze n¢které
z digitalnich technologii a jejich zplsoby vyuzivani se piekryvaji. Technologie, které jsou
primarn¢ pouzivany k socialnim ucelim (napt. Facebook, WhatsApp, Twitter), jsou soucasné
vyuzivany ke komunikaci se spoluzaky tykajici se akademickych zalezitosti (studia na vysoké
Skole). Obzvlasté Facebook a WhatsApp byly integrovany soucasné do komunikace k vyuce
I mimo ni.

Marcelo-Martinet a Garcia (2022) v ramci analyzy 22 897 tweetli zkoumali Twitter jako
virtudlni prostor pro generovani informalnich online komunit pro ucitele. Byly identifikovany
Ctyfi role, které v hashtagu nejaktivnéjsi ucitelé zastavaji. Soucasné je hashtag pouZivan
K vyhledavani a obraceni se na ty s vétsimi zkusenostmi a také ke vznaseni pochybnosti, dotazi,
nebo k Zadostem o podporu.

Autofi Saxena a Reddy (2022) ptedkladaji prizkum socidlnich roli uzivateld,
identifikovanych na online diskusnich platformach Usenet, Reddit, Stack Exchange, forech
MOOC a encyklopedii s hromadnym pfistupem, jako je Wikipedia a Baidu Baike, kde uzivatelé
vzajemné komunikuji prostfednictvim diskusnich stranek.

Casopis Australasian Journal of Educational Technology publikuje ¢lanek (Pérez-
Lopéz, Gurrea-Sarasa, Herrando, Martin-De Hovos, Bordonaba-Juste et al., 2020) o zapojeni
110 studentli prvnich ro¢nikl studia na velké Spanélské univerzité¢ do socidlni sité¢ Twitter
vV ramci snahy o zvyseni efektivity vyuky prostfednictvim aktivni spoluprace v informalnim

vzdélavacim prostiedi. Vysledky ukazuji, ze proces zapojeni vznika prostiednictvim aktivniho
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spolecného uceni a radosti a Ze zapojeni studenti jsou s touto aktivitou spokojenéjsi a vnimaji
vys$si vykonnost pii uceni. Ucitelim je tedy doporucovano, aby podporovali aktivni
a kolaborativni aktivity, které studenty vice zapoji a uspokoji jejich potieby a zlepsi jejich
vykon.

Socialn¢ konstruované uceni a jeho velky vyznam ve spojitosti s OT dale zmiiuje
Prestridge(ova) et al. (2021), Rezaei a Yaraghtalaie (2019), Saqr (2020). Zedadra et al. (2020)
se zabyvaji zapojovanim se studentl alzirské univerzity vyuzitim sociadlnich médii jako
informalniho vzdé€lavaciho prostiedi. Perspektivy socidlnich médii pii uceni o pfirod¢ je mozné

nalézt ve finské ptipadové studii (Santaoja, 2022).

Online technologie a YouTube

Srovnavaci studie (Joa Abuljadail, a Ha, 2023), jez porovnavala zpiisoby, jakymi je
YouTube vyuzivan americkymi a tchajwanskymi studenty opét poukazuje na roli, kterou tato
socialni platforma ma v celozivotnim udeni. V ramci online vyzkumu, 372 VS student,
uzivateli YouTube, sdilelo své motivy a zpisoby vyhleddvani informaci. Tato studie
provedenim mezistatniho srovnani pfispiva k pochopeni toho, jak YouTube podporuje proces
informalniho uceni prostfednictvim funkci, které¢ uzivatelim YouTube umoziuji samoucelné

vyhledavani informaci, sdileni a zapojeni do online videi.

Online technologie ve vztahu k informalnimu udeni a formalnimu vzdélavani

V dalsi ¢asti disertacni prace budeme popisovat vztah OT z pohledu informélniho uceni

a formalniho vzdélavani.

Informalni uceni, formalni vzdélavani a online technologie

Ptipadova studie z Nového Zélandu (Lai a Smith, 2017, s. 115-116) ukazuje, ze v roce
2013 90 % terciarnich studentli vyuZivalo informalni uc¢eni k podpofe svého formalniho uceni
nebo osobniho rozvoje. Utastnici pouzivali k informalnimu u¢eni podobné digitalni
technologie, jako jsou stolni pocitace, notebooky a mobilni telefony, a pfistupovali k internetu
prostfednictvim online néstroji, jako je Google a Wikipedia.

Kashou (2016, s. 248) uvadi, Ze béhem osobniho volného ¢asu existovaly vyznamné
rozdily v online zapojeni pro neakademické ucely na zakladé pohlavi, GPA®® a t¥idniho

zafazeni:

80 Jedna se o miru akademického uspéchu (Kashou, 2016, s. 12).
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e Zeny pouzivaji osobni neakademickou komunikaci (e-mail, textové zpravy, socidlni
sit¢) vice nez muzi, zatimco muzi pouzivaji socialni média vice nez zeny.
e Studenti s niz§im GPA (2.0-2.9) vyuzivali technologie vyrazné¢ vice pro online

nakupovani a poslech hudby ve srovnani se studenty s vyssim GPA (3.0 a vyse).

Kdyz byli studenti dotazani na typy aplikaci / néstroji, které pouzivaji, uvedli
vV mnohem niz§im procentu aplikace pro zvysSeni produktivity, jako jsou psani poznamek,
seznamy ukolil a akademické cloudové ulozisté, ve srovnani s vyuzitim pro zabavu a socidlni
sit¢ (Kashou, 2016, s. 153—154). Tato publikace, spolec¢n¢ s dalSimi, slouzila jako vychodisko
pii pilotazi a tvorbé designu a dotazniku pro 1. etapu vyzkumu disertacni prace.

Swanson(ova) a Walker(ovd) (2015, s. 147—-158) se ve svém ¢lanku zamé&fuji na zptisob,
jakym studenti ve véku 18-25 let pouzivaji rizné aplikace. Bylo pozorovano, ze aplikace
socialnich médii, jako je Facebook, Google, Snapchat a Instagram, byly vyuzivany pouze pro
neakademické ucely, coz naznacuje, ze studenti uptednostiuji oddélené pouzivani socialnich
a akademickych technologii. Neakademickym zdrojem byl i YouTube, ktery vSak milize byt
vyuzitelny i pro instruktdzni ucely. Studie odhalila, ze pouzivani novych technologii je
u dospélych pravdépodobné kontextualizovano. Uastnici se snazi pienést své technologické
schopnosti z jednoho kontextu do druhého a mohou mit potize s konceptualizaci akademického
potencidlu urcitych technologickych zdroji a aplikaci. Vyzkumnici vyzyvaji pedagogy
nastupujicich dospélych vysokoskolskych studenti, aby se studenty oteviené¢ diskutovali
0 aplikacich technologii a zaclenili rizné technologické inovace do vysokoskolskych
pedagogickych postup.

Warrell (2016, s. 127) ve své disertacni praci provadi kvalitativni studii zkoumajici
informalni uceni a rozvoj profesni identity v online vzdélavacich komunitach mezi absolventy.
Z analyzy dat vzeSlo Sest témat, ktera byla blize prozkoumana: spojeni, Clenstvi, profesni
rozvoj, emocionalni a socialni podpora, profesionalni image a autonomni ja. Ackoli se jedna
0 kvalitativni vyzkum zaméfeny pifevazné na online vzdélavaci komunity, a tedy nelze
pausalizovat, Warrell (2016, s. 223) uvadi zajimavy poznatek, Ze rozvijejici se profesionalové
identifikovali pfekryvani osobniho a profesniho obsahu na Twitteru a Facebooku jako uZite¢né
pro usnadnéni osobniho spojeni.

Kashou (2016, s. ii) ve své disertacni praci zkouma ,,frekvenci pouzivani mobilnich
technologii studenty pro akademické a neakademické ucely a jejich online zapojeni v riznych
prostiedich (ve tfide¢, pti studiu, v osobnim volném case). Zaméiuje se na vyuziti mobilnich

technologii v modelu triadické recipro¢ni kauzality — osobni, behavioralni a environmentalni
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aspekty, které se navzajem ovlivituji. Vyzkum byl proveden na vzorku 604 studentli Midwest
University, USA a vyuzival deskriptivni statistiku, korela¢ni analyzu a jednofaktorové
a vicefaktorové analyzy rozptylu ANOVA a MANOVA. Jako proménné byly pouzity: vek,
pohlavi, rasa (Kashou 2016, s. 140) a e-mail, textové zpravy atd.; Socialni média; Videozabava;
Zpravy a informace; Organiza¢ni nastroje, Online nakupovani; Prochazeni webu; Hry; Hudba;
Jiné (2016, s. 216). Zavery studie (216, s. 246—-249) ukézaly, Ze zapojeni studentil do pouzivani
notebookii a chytrych telefoni ma potencial byt bud’ Skodlivé nebo prospésné pro jejich studijni
uspech v zavislosti na jejich navycich a chovéani. Kashou proto doporucuje zvysit povédomi
studentt i ucitelti o schopnosti studentti kontrolovat potencialni dopad téchto néastroji na jejich
produktivitu a aspéch.

Podle Statisty (2022) je celosvétove nejoblibenéjsi webovou strankou Google, néasleduje
YouTube. Studie Krosse, Hargittaie a Redmilese (2021) mezi dosp€lymi ve Spojenych statech
americkych identifikovala YouTube jako nejoblibenéjsi zdroj vyuzivany pro online vzdélavanti,
pouzivany jak pro informalni uceni, tak pro formalni vzdélavani. YouTube je také vSeobecné
velmi oblibenym zdrojem pro uceni se cizim jazykam.

Publikace ,,VylepSeni a omezeni informalniho jazykového vzdélavani zaloZzeného na
ICTO: Vynikajici vyzkum a piilezitosti" (Hagar, Al Kadi, Ahmed, 2020)%? zkouma funkce
a formy uceni nad ramec konvencnich vyucovacich metod ve Skole, a to z pohledu ucitelti
I vzdélavanych v oblasti terciarniho vzdélavani. Autofi poukazuji, Ze povaha z4jmu soucasnych
studentl (poslouchdni hudby, hrani her, sledovani videi, ¢teni zprav, interakce s vrstevniky)
vede ucitele k zaclenéni téchto Cinnosti do vyuky. To mize byt efektivni, pokud je uceni
spojeno s pouzivanim ICT, kdy jsou studenti motivovani k samostatné praci s digitalnimi
zdroji. Prvni Céast publikace kriticky zkouma pfistupy k informélnimu uceni a moznosti
implementace ICT v této oblasti. Druha ¢ast obsahuje 5 studii prezentujicich pohled na
informalni uceni z pozice studenta, z hlediska socidlnich siti, typi a zpiisobll vyuziti aplikaci
pro informalni jazykové vzdélavani dospélych a mimoskolni sebevzdélavani procesy pro
budouci ucitele. Téma informalniho jazykového vzdélavani prostiednictvim mobilnich telefoni
(Mobile-assisted Language Learning) a hermeneuticky fenomenologicky pfistup osvétlujici,

jak formalizovat informdlni uceni prostfednictvim ICT v oblasti vyuky anglického jazyka je

81| T slovnik (c 2008-2024) definuje ICT jako veskeré informaéni technologie slouZici k préci s informacemi a ke
komunikaci. Zkratka oznacuje jak hardwarové ¢asti informacni infrastruktury, tak i software, jenz umoziluje jeji
fungovani.
62 Autofi (editofi, recenzenti a ¢lenové redakénich rad, ktefi jsou propojeni s univerzitami v Tunisku, Indii,
Turecku a Spojenych statech) pfinasi zkusSenosti a praktickd doporuceni pedagogti z Malajsie, Satidské Arabie
a Jemenu.
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prezentovano na konkrétnich studiich. Autoti zdlraziiuji, Ze k efektivnimu informalnimu uceni
pomoci technologii je nutné integrovat behavioristické, kognitivni, konstruktivistické
i sociokonstruktivistické piistupy viz také Cerna (2021b).

Byly prezentovany vybrané vyzkumné studie, které predstavuji rizné aspekty toho, jak
se studenti zapojuji do online technologii. Nékteré studie zminuji piekryvani pouzivéani
technologii pro zdbavu a pro akademické ucely, zatimco jiné tvrdi, ze studenti maji tendenci
udrzovat neakademické a akademické vyuziti technologii oddélené. VéEtsina studii uvadi, ze OT
jsou beézn¢ pouzivany jako informdalni zdroje uceni, pificemz YouTube patii mezi
nejpopularngjsi.

Z vyse uvedeného vyplyva, ze informalni uceni prostfednictvim OT je komplexni jev,
ktery je integrovan do vétSiny vzdélavacich pfistupli, coz akcentuje vyznam zvySovani
povédomi studentll o pouzivani OT a zaclenéni prvkl informélniho vyuziti ICT do procesu
formalniho vzdélavani. Byly prezentovany vybrané vyzkumné studie, které predstavuji rizné
aspekty toho, jak studenti OT wvyuzivaji. Nékteré studie zminuji prekryvani pouzivani
technologii pro zadbavu a pro akademické ucely, zatimco jiné tvrdi, Ze studenti maji tendenci
udrZovat neakademické a akademické vyuZiti technologii oddélené. Vétsina studii uvadi, ze OT
jsou beézné pouzivany jako informalni zdroje uceni, pficemz YouTube patii mezi
nejpopularngjsi.

Odborné studie, ¢lanky a publikace uvedené v tomto oddilu slouZily jako vychodisko

pfi pilotaZzi a tvorbé designu a dotazniku pro 1. etapu vyzkumu disertacni préace.

1.8.6 Operacionalizace definic zakladnich pojmu

Online technologie ve vztahu k informalnimu uceni a formalnimu vzdélavani

Na zaklad¢ analyzy dostupné literatury Ize fici, Ze online informalni uceni je komplexni
fenomén zahrnujici jak aspekty soukromi, tak potiebu socidlni integrace nékam patfit,
interagovat) s Sirokou Skalou proménnych, jako je pohlavi, v€k, status studia a tak déle (viz
I nize zminény kvalitativni vyzkum). VétSina studii zmifuje pfesahy mezi vyuzivanim
technologii pro zdbavu a pro akademické ucely. Pouzivaji pouze mirné€ odliSnou terminologii
(Horvath, Dalferth a Ranguelov, 2012, s. 9; Zounek, Juhanak, Staudkova a Polacek, 2021; 2016,
S. 66—-88; Maresova, 2012, s. 18-20; Hagar, 2020; Warrel, 2016, s. 127, a dalsi). Existuji vSak
také studie, které tvrdi, Ze studenti maji tendenci oddélovat neakademické a akademické vyuziti
technologii (Kashou, 2020; Swanson a Walker, 2015, s. 147-158). Celé obdobi Covidu-19

(2020-2021) vyznamné posunulo vnimani online technologii a pfistup k nim. Je stale vice

73



akcentovan vyznam zvyseni informovanosti studentii o pouzivani online nastrojl, transformace
uceni studentll, zapojeni prvkll neformalniho vyuzivani ICT do procesu vzdélavani a integrace
vetsiny ucebnich piistupt a ucebnich stylti (behaviourismus, kognitivismus, konstruktivismus
a sociokonstruktivismus).

Pro potteby vyzkumu v ramci predkladané disertacni prace bude pouzivan termin
informalni ueni jako nahodné, nestrukturované a vétSinou nezamérné uceni probihajici

obvykle mimo tiidu (Czerkawski a Hernandez, 2012, s. 339; Czerkawski, 2016, s. 138-155).

Vlastni operacionalizované definice zakladnich pojmi, vzeslé z teoretické analvzy:

- informalni uceni je nahodné, nestrukturované a vétSinou netimyslné uceni, obvykle
mimo tfidu,

— formalni uéeni/ vzdélavani je zamérné, ke zlepSeni znalosti nebo dovednosti, obvykle
pod dohledem, zde jakakoli ¢innost, ktera védomé podporuje formalni studium,

— online technologie (OT) jsou online platformy, aplikace, webové stranky a socialni sité
(Czerkawski a Hernandez, 2012, s. 339; Czerkawski, 2016, s. 138-155).

1.9 Vyvojové charakteristiky a specifika vztaZena k budoucim ucitelim

V této disertacni praci, kdyz hovotfime o budoucich ucitelich, jsou tim rozuméni studenti
ucitelsky zaméfenych studijnich programil. V empirické ¢asti prace jsou podrobnéji popsany
skupiny respondentli z hlediska roku jejich narozeni a zaméfeni studia, primarné se jednalo
0 studenty prezenc¢niho formy studia.

Tato podkapitola se zabyva charakteristikami®® a specifiky odpovidajicimi véku
budoucich ucitelii pfedevsim z hlediska fyzickych/biologickych, kognitivnich a emocionalnich
zmén (psychologické hledisko), poté se budeme vénovat také proménam osobnostnich
charakteristik generaci v Case, a to se zvlastnim dliirazem na nové definované charakteristiky
ruznych generaci, naptiklad generace Z, jejichz pfistup k OT lze oznacit jako nezavislou

6

proménnou®* naseho vyzkumu.

83 Charakteristiky z hlediska vyvojové psychologie se zam&fuji na studium zmén v chovéni, mysleni a emocich
jednotlivce v pribéhu jeho Zivota. Vyvojova psychologie zkouma, jak se tyto charakteristiky meéni od détstvi az
po stafi a jaké faktory na né mohou mit vliv, jako je genetika, prostfedi, vychova a socidlni interakce. Tato
disciplina se také zabyva vyvojem motorickych schopnosti, kognitivniho rozvoje, formovéanim osobnosti
a socidlnimi vztahy. Tento proces zmén ,lze obecné charakterizovat jako sled télesnych a psychickych zmén,
kvantitativniho i kvalitativniho razu, které nejsou nahodné* (gimiékovéf(fiikové, Binarova, Holaskova, Petrova,
Plevova et al., 2010).

8 Viz Chraska (2021, s. 13): ,,Nezavisle proménna je vlastnost (jev), ktera je pfic¢inou, nebo podminkou vzniku
jiné vlastnosti (jevu). Zavisle proménna je vlastnost (jev), ktera je vysledkem (néasledkem, disledkem) ptisobeni
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1.9.1 Fyzické / Biologické hledisko

Z hlediska anatomického a fyziologického, Haller ¢leni lidské kontinuum na devét
celkil, z néhoz I1I. faze, jinoSstvi, je rozdélena na obdobi 15 az 22 let a dale 22 az 25 let. Skotepa
rozlisSuje sedm vyvojovych etap, z nichz nds zajima predevsSim etapa V., zvana ucelovani
vyvoje, kterou dale déli na obdobi adolescence, od 17 do 24 let, a obdobi dovrSeni vyvoje do
32 let (Simiékové-éiikové, Binarova, Holaskova, Petrova, Plevova et al., 2010, s. 21, 22).

Z hlediska ontogenetického vyvoje®® Machové ohrani¢uje obdobi plné dospélosti lety
18-30%¢ (Machova 2008, s. 178), kdy v pocatcich jedinci dosahuji kone¢né vysky, profezavaji
se tieti stolicky, naristd objem 1 vykon kosterniho svalstva, dochazi k navySeni hmotnosti
I zvySeni vrstvy podkozniho tuku (Machova, 2008, s. 236).

Na rozdil od Machové, ktera obdobi adolescence zatazuje mezi 15. az 18. rok zivota,
Simi¢kova-Cizkova (Simiékové-éiikové, Binarova, Holaskova, Petrova, Plevova et al., 2010,
s. 127), uvadi, Ze toto obdobi ma u divek pocatek ptiblizn¢ kolem 16. roku a u chlapct ptiblizné
v 17 letech. Ve finalnich fazich tohoto obdobi dochazi k vyrovnani vyvojovych rozdili mezi
pohlavimi, nelze ji ov§em piesné stanovit z divodu riznych sociokulturnich zvyklosti. V. méné
rozvinutych zemich byva spojovano s rozli¢nymi inicia¢nimi ritudly, v rozvinutéjsich zemich
se Casto pfechod do dospélosti posouva do vyssiho veku. Lze hovofit o pravni, prostorové
a finan¢ni nezévislosti, coz jsou prvky, kterych ptedevSim studenti vysokych Skol casto
dosahuji spise ve vyssim véku, nez je 18. rok (vek pravni zptisobilosti). Somaticky vyvoj je jiz
ukoncen.

Soucasné se jedna o obdobi, kdy se pro nékteré posunuje hranice socialni zralosti az
doprostied této doby, tedy k 25. roku, a to z divodu, Ze se jesté vénuji studiu (Machova, 2008,
S. 236).

1.9.2 Psychologické hledisko

Tato podkapitola se zabyva psychickymi vlivy, které determinuji adolescenty/dospélé

Z hlediska kognitivniho a emocionalniho.

nezavisle proménné. Napiiklad negativni chovani ditéte ve Skole (zavisle proménna) muize byt zplsobeno
napiiklad konfliktnimi vztahy mezi jeho rodiéi (nezavisle proménna).*

8 Ontogeneze za¢ina oplozenim vajicka spermii a kon¢i smrti. Déli se na prenatélni (pfed narozenim) a postnatalni
(po narozeni) (Machova, 2008, 178).

8 Pted timto obdobim probiha obdobi dorostového véku neboli dospivani, adolescence, 15 aZ 18 let, po obdobi
plné dospélosti, pak nasleduje obdobi zralosti, 30 aZ 45 let a obdobi stfedniho veku, 45 az 60 let (Machova, 2008,
s. 178).
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Z hlediska klasické biopsychologické vyvojové periodizace dle Piihody se budouci ucitel
nachazi v jeho V. fazi, v tzv. obdobi hebetickém, které se déli na:
e obdobi postpubescence, 15 az 20 let, a

e obdobi mecitma, 20 az 30 let®’.

Jedna se o obdobi mladi a krasy, nazvané dle patronky téchto vlastnosti, fecké bohyné
Hébé. V jeho prvni ¢asti jest¢ dozniva puberta v somatické 1 psychické rovin€. Jedinec se
postupné stava nezavislym. V jeho druhé ¢asti se ocitd na vrcholu fyzické i psychické zdatnosti,
jeho vitalita je zfejma také ve formovani vlastni sebekoncepce a celozivotni perspektivy,
dochazi k oslabeni respektu k autoritim a =za piedpokladu osobniho a materialniho
osamostatnéni k zakladani rodiny (Simiékové-éiikové, Binarova, Holaskova, Petrova, Plevova
etal., 2010, s. 22-25; Vagnerova, 2000, s. 304—-305).

Vagnerova (2000, s. 253) vymezuje toto obdobi nasledovné: ,,Obdobi adolescence je
druhou fazi relativné dlouhého Casového useku dospivani. Trva piiblizn¢ od 15 do 20 let
suritou individualni variabilitou (zejména v oblasti psychické a socidlni, vzacnéji
I somatické)“. Do obdobi mladé dospélosti zahrnuje roky 20 az 30 s podminkou toho, ze jedinec
zvladne vyvojové ukoly, jako je profesni role, stabilni partnerstvi a rodi¢ovstvi (Vagnerova,

2000, s. 262-305).

Kognitivni®® hledisko

Piaget® se ve své vyvojové periodizaci soustiedi na rozvoj logického mysleni a chapéani
matematickych, geometrickych, fyzikdlnich a morélnich pojmi. Pracuje s terminy asimilace
—jedinec se prizplisobuje) a akomodace — jedinec vstiebava, organizuje a usporadava dle
vlastniho chdpani svéta. Stadia jsou ¢lenéna na:

e senzomotorickeé (od narozeni do ptiblizné 2 let),

67 dale nasleduje VI. foze, obdobi Zivotni stabilizace a vyvrcholeni, 30 aZ 45 let a V1. faze interevium poc¢inajici
involuce, 45 azZ 60 let.

88 Kognitivni funkce se vztahuji ke schopnosti ¢lovéka zpracovavat mySlenky. Kognice je definovana jako
schopnost zivych tvori ,,zpracovavat, uchovavat a vyuzivat komplexni informace ziskané z okoli“ (Kognice,
2014). Primarné se vztahuje na véci, jako je pamét’, schopnost ucit se nové informace, fecové funkce, rychlost
mysleni a schopnost pochopeni informaci véetné porozuméni ¢tenému. U vétSiny zdravych osob je mozek schopen
vstiebavat nové dovednosti v kazdé z té€chto oblasti, obzvlasté v détstvi, kdy se uci nova slova, koncepty a zptisoby
sebevyjadieni (Pricha, 2009).

69 Piaget byl $vycarsky vyvojovy psycholog, ktery il v letech 1896 aZ 1980. Piaget vyzveddval vyznam détské
aktivity a autoregulace. Jeho soucasnik, Vygotsky (rusky psycholog a psycholingvista, 1896-1934) kladl dtraz na
ulohu dobrého uceni, jez predbiha vyvoj, tedy vliv prostiedi, potazmo vychovy. Koncept zény nejbliz§iho vyvoje
demonstruje, Ze také z divodu zprostfedkovani nékym dal§im (ucitelem nebo jinym ditétem), jedinec dokaze
vyresit ukol, ktery je dle vyvojovych charakteristik nad moznosti odpovidajici jeho vyvojovému stupni. Jinak
feceno, Piaget akcentuje biologické zrani, zatimco Vygotsky vliv prostiedi (Pricha, 2009).
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e symbolické a piedpojmové mysleni’® (pfiblizné do 4 let),
e nazorné mysleni (do 7 let),
e konkrétnich operaci (pfiblizné do 11 az 12 let),

e formalnich operaci (od 11 let dale).

Stadium formalnich operaci je specifické tim, ze jedinec jiz dokaze logicky pracovat
nejen s konkrétnimi vécmi, ale také s abstraktnimi pojmy. Dokaze zvaZovat vice alternativnich
fedeni a kriticky je vyhodnocovat (Simi¢kova-Cizkova, Binarové, Holaskova, Petrova, Plevova
etal., 2010, s. 27, 28).

Obdobi adolescence charakterizuje tzv. kriticky realismus. Jedinci ovéiuji poznatky na
vys$§i Grovni nez v puberté a jsou realistiCtéj$i, ale stile je determinuje radikalismus
a nekompromisnost. Casto nedokazi predvidat dasledky chovani a vice riskuji, coz miize byt
spojeno s potfebou samostatnosti a nezavislosti. S rozvojem formalnich operaci v mysleni se
adolescent stavad hloubavéjSim a promysli alternativni moZnosti. Jeho introspektivni
a analytické mysleni mtze ale pusobit jako lhostejnost k okoli. Tento proces je nezbytny
k dozrani osobnosti. Adolescent disponuje kognitivni kapacitou ke zvladnuti akademickych
dovednosti, pfipravy na profesi a faktografickych znalosti, ale jeji naplnéni je podminéno
socialng. Nastupuje tendence systematizace poznatkill, chapani vztahl a pojeti casu. Pfevazuje
nazorova proménlivost a touha po individualni svobodé a osobnim vyjadieni (Simi¢kova-

Cizkova, Binarova, Holaskova, Petrova, Plevova et al., 2010, s. 128, 129; Vagnerova, 2000).

1.9.3 Emocionalni a socialni hledisko

Z hlediska psychosocidlni vyvojové periodizace uvadime klasifikaci dle Eriksona
(1963), ktery zastava paradigma, Ze na kazdém stupni vyvoje kazdy tesi urCity psychosocidlni
konflikt, a ¢leni lidské kontinuum a jeho krize na téchto osm vyvojovych obdobi:

l. Zakladni dvéra proti pocitim nejistoty (cca do 1 roku).
Il. Autonomie proti pocitim studu (cca do 3 let).

I1. Iniciativa proti pocitim viny (pfedSkolni vek).

IV.  Snazivost proti pocitiim vlastni ménécennosti (mladsi Skolak).

V. Identita proti pocitiim nejistoty o své roli mezi lidmi (dospivani).
VI.  Intimita proti pocitiim izolace (mlada dospélost).

VIl.  Generativita proti pocitu stagnace (dospélost).

0 Ne&kdy jsou roky 2—7 uvadény jako stddium piedoperaéni.
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VIII. Integrita proti strachu ze smrti (starnuti a stai).

Nasi respondenti se nachazi pievazné ve véku 20 az 25 let, coz spada do obdobi hledani
vlastni identity a do obdobi intimita proti pocitim izolace.

Hledéni vlastni identity ve stietu s pocity nejistoty ohledné vlastni role mezi lidmi je
hlavnim tématem V. obdobi. Dospivajici si nejprve délaji starosti, jak vypadaji v ocich
ostatnich, vyznam skupinové identity vyrazné stoupa. Casto se vymezuji a deklaruji piislugnost
ke konkrétni skupiné stylem, gesty, zalibami, pfedsudky apod. Timto si navzajem pomahaji
zvladnout ztratu détské identity a hledani nové. Souhlas vrstevniki je indikatorem, ze jedinec
k nim nalezi a byl akceptovan v rdmci generacni normy.

Na toto obdobi navazuje VI. obdobi intimity proti pocitiim izolace. V mlad¢ dospélosti
jsou jedinci ochotni vzdat se vlastni identity, aby mohli v intimité splynout se svym partnerem
a odevzdat se mu i za cenu kompromist. Rizikem této etapy je pocit izolace z neschopnosti
navazat partnersky vztah, kdy se jedinec zaméfuje spiSe na své konicky. To je Casto dano
obavami ze ztraty Casu na oblibené ¢innosti a pocitu piilisné odpoveédnosti z mozného spoluziti
a zaloZeni rodiny. Tendence upln€ se vyhnout intimit¢ muize vést k zdvaznym duSevnim
porucham.

VII. obdobi, generativita proti pocitu stagnace, neni zuZeno pouze na zralost k poceti
ditéte a jeho vychove, také ti, ktefi déti nemaji, mohou generativitu realizovat v ramci kreativni
¢innosti. Toto zahrnuje vice nez jen ztraceni se v té€le a mysli druhého, jedna se o akceptaci
a vénovani svého zajmu a péce jak generaci nasledujici, tak piedchozi. S postupem let se
jedinec stavd svym potomkiim partnerem a starnoucim rodi¢im pak oporou (Simickova-
Cizkova, Binarova, Holaskova, Petrova, Plevova et al., 2010, s. 30-34).

Jak jiZ plyne z vySe uvedeného, v tomto vyvojovém obdobi je pro adolescenta klicove,
aby si vytvofil pocit vlastni identity a védomi vlastni hodnoty, aby zvnitinil moralni principy
dané spolec€nosti a stal se nezavislym na rodi¢ich. Dospivani Ize shrnout jako konflikt potteby
osamostatnéni od plivodni rodiny a zavislosti na rodicich. Jedinec ma dostatek sily, rozvinutou
kognici a mnoho dovednosti, k ziskani statutu dospélého zbyva, aby si dokdzal osvojit
psychologické charakteristiky dospélého, z nichz kli¢ova je nezavislost a autonomie, tedy aby
byl schopen pfevzit za sviij zivot zodpovédnost. Obecné, na zaklad¢ studii, lze fici, Ze divky
maji tendenci byt vice zavislé na své roding’ (gimiékové-éiikové, Binarova, Holaskova,

Petrova, Plevova et al., 2010, s. 125-127, Vagnerova, 2000, s. 262-308).

! Podrobnéji popisuje také Sehnalova (2021) v PPT, ktera byla vytvoiena k prednaice Genera¢ni rozvrstveni
dnesnich pracovnich tymi v rdmci online konference k vystupiim projektu Kompetence leadera ispésné skoly
CZ.02.3.68/0.0/16_032/0008145.
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Adolescenci, predevsim z divodu dynamicky se rozvijejicich socidlnich vazeb, a to
obvykle v kvantitativnim aspektu, charakterizuje extraverze. Casto se objevuje potieba
nalezitosti k rozlicnym skupinam a potfeba spolecenského vyziti, kterda je disledkem
vymanovani se jedincti z vlivu rodiny a potteby citovych vazeb. Ackoliv na ptehnané
autoritaistvi reaguji adolescenti protitlakem a vzpourou, dokézou respektovat a navazovat
pratelstvi s témi, ktetfi akceptuji jejich individualitu a jejichz mordlni normy jsou pro né
piijatelné. K tomuto obdobi nalezi také Casto nelehké volba povolani a navazovani erotickych
vztaht, prozivani prvnich lasek, experimentovani s nimi a s tim spojena i zklamani, ktera jsou
casto kompenzovéna jinymi aktivitami, aby byla vyvazena potfeba UspéSnosti a sebecitu
(Simi¢kova-Cizkova, Binarovéa, Holdskova, Petrova, Plevova et al., 2010, s. 129).

Jednotlivymi generacemi a jejich charakteristikami se budeme zabyvat blize
V nasledujicim oddilu z toho divodu, Ze jsou tyto udaje podstatné pro nas vyzkum, kdy se
zabyvame tim, jak studenti terciarniho vzdélavani, budouci ucitelé, vyuzivaji OT pro studium

I mimo ng¢;.

1.9.4 Promény osobnostnich charakteristik generaci v ¢ase

Vzhledem ke skute¢nosti, Ze jednotlivé charakteristiky generaci narozenych
v konkrétnim ¢asovém obdobi jsou jesté dale rozliSovany, zalozeny na Sirokém povédomi
0 socialnich a kulturnich trendech, poskytuji informace o spole¢nych rysech a zkusenostech,
které definuji kazdou generaci a umoziuji porozumeét rozdilim mezi nimi, maji v této disertaci
také své misto z divodu, Ze se zabyvame studenty narozenymi V riznych ¢asovych obdobich.
Po vydefinovani jednotlivych skupin, se budeme divat, zda a pfipadn¢ jak koresponduji s nasim
vyzkumem a jeho vysledky.

Generaci lze definovat jako: ,,skupinu populace, ktera se narodila v uréitém casovém
rozmezi, vymezeném vyznamnymi udalostmi (napf. valkami), technologiemi (napf.
internetem), spolecenskymi podminkami (napt. politickym systémem), popf. jinymi
vyznamnymi faktory“ (Kubatova, Kukelkova, 2013, s. 39).

V souladu s generacni teorii, jejimiz autory jsou Strauss a Howe, lze shrnout, ze
»generace jsSou formovany ¢asovym rozpétim, jsou skupinami lidi, ktefi sdili jeden historicky
Cas a prostor, ktery jim dodava kolektivni osobnost (Kubatova, Kukelkova, 2013, s. 39; Howe
a Strauss, 1991; Smahaj, Kolaiik, Glaser, 2022, s. 9, 10).
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Rickes C. Persis (2016, s. 21) nabizi rozd¢leni do 4 skupin (Babyboomers, Generaci X,
Milenialy neboli generaci Y, a post-Milenialy neboli generaci Z) stim, ze klade duraz na
Generaci Z jako na nastupujici generaci.

Jak doklada Il. 10 Odlisna zkusenost jednotlivych generaci, kazda generace je charakterizovana

odlisnymi zkuSenostmi, které formuji jeji perspektivy/ pohled na zivot a chovani.

Each generation is characterized by different experiences

that shape their perspectives and behavior

Generation Z includes people born between the mid 1990s and 2010, characterized as ‘Digital
Natives’

Generation Terminology by Birth Year
1970 1975 1980 1985 1990

—— -—unc

Generation
Alpha

1955 2010 ...

@
| |I P" }«u,‘ l‘[

1960 1965 1995 2000 2005 2025

Also known as ‘Latchkey

Also known as the ‘Millennial

Also known as ‘Digital

Kids', they were raised by  Generation’, they were raised Natives', they are being el
the early Baby Boomers by the late Baby Boomers raised by Generation X
* Bom post-World Warllinan ~ * Borninto a world * Bomn into a world marked = Bom into a world facing * Bominto a
increasingly optimistic and witnessing a strong trend by increasing inter-regional challenges such as terrorism world newly
financially stable world toward divorce and and inter-community and environmental concerns emerging from
* Witnessed several important SCONOMIa ncer Ay - cwopﬂ;cts ad ina diaital * Witnessed widespread use widespread
social changes — Women's * Observed the popularity 05800 eIerng oy of electronic gadgets and economic
Movement, Civil Rights of the disco and hip-hop Mnobgm:::e .lnslanti digital technologies like the slowdown
Movement, Vietnam Peace culture, and technologies mmulmca via er;; - et T ancial « Expectedto be
Movement, etc. such as cable TV and = S messegng (SVS) networking sites more tech-
. video games Characterized as :
* Increased prosperity led to » Characleitaad optimistic, tech- * Characterized as tech- sawy,
growing consumerism SR me;'z pe comfortable, style- savvy, globally connected (in eduw}es!. gnd
e R mividus o andy canacloon’an band foyel the virtual world), flexible materialistic
i campelitive ptical of authority and smarter, and tolerant of than previous
diverse cultures generations

Il. 10: Odlisnd zkuSenost jednotlivych generaci (Consumers of Tomorrow, 2010).

Pi‘ehled vybranych generaci a jejich charakteristickych rysi:

Baby Boomers: Tato generace zahrnuje osoby narozené béhem povalecného obdobi (1946—
1964). Baby Boomers jsou ¢asto spojovani s hodnotami jako prace, oddanost kariéie a tradice.
Generace X: Tato generace zahrnuje osoby narozené mezi roky 1965 a 1980. Generace X je
Casto charakterizovana jako skepticka viéi autoritam, nezavisla a technologicky zdatna.
Milenialové (Generace Y): Milenialové jsou obvykle oznacovani jako lidé narozeni mezi roky
1981 a 1996. Tato generace je spojovana S technologickym pokrokem, snahou o rovnost
a vyvazenost pracovniho a osobniho Zivota.

Generace Z: Tato generace zahrnuje 0soby narozené po roce 1997 do roku 2010. Generace Z
je znama pro svuj silny digitalni zajem, aktivismus a otevienost vié¢i ruznym kulturam

a identitam.
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Rozdily mezi témito generacemi zahrnuji postoj Kk praci, technologické dovednosti,
hodnoty, zivotni styl a zptisob komunikace. Kazda z téchto generaci ma své vlastni specifické
charakteristické rysy, hodnoty a zkuSenosti, které formuji jeji identitu a pfistup K Zivotu.

Tuto klasifikaci dale rozsifuje Marek McCrindle a Emily Wolfinger(ova) na sedm
zijicich generaci (2009, The ABC of ZYZ: Understanding the Global Generations. Sydney:
University of NewSouth Wales; citovano z Kubatova, Kukelkova, 2013, s. 39-41). Tato
kategorizace vychazi z dila Strausse a Howea (1991, 1993, 1997), ktefi jsou puvodci teorie
zalozené na opakujicim se genera¢nim cyklu vékovych kohort.:

1. generace hrdint,
generace budovatelt,
generace Babyboomers,
generace X,
generace Y,

generace Z,

N o a ~ w b

generace Alfa.

Lze konstatovat, ze v soucasné dobé& je témét pét z téchto generaci, ekonomicky
aktivnich s tim, ze generace Babyboomers je jiz na ustupu, generace X a Y pln¢ aktivni,
generace Z v poslednich letech dokoncuje vzdélani a vstupuje na trh prace.

ad 1) Generace hrdina (1901-1924) prozila obé svétové valky, hospodaiskou Krizi
a povale¢ny rozvoj. Vétsina muzt bojovala v konfliktech, mnozi ztratili své blizké, zazili
finan¢ni nedostatek, obnovu zchudlé zemé. Procentualné jsou v populaci zastoupeni jiz ve
velmi nizkém poctu, vyznacuji se dobrou tymovou spolupraci, podileli se na mnoha
vynalezech zvysujicich Zivotni twrovei. V Cesku byla ovlivnéna zménou statniho
uspotadani a prezidentem T. G. Masarykem a jeho hodnotami cti a pracovitosti (Kubatova,
Kukelkova, 2013, s. 39).

ad 2) Generace budovateli je ¢asto oznacovana jako potomci generace hrdint, nebo
také silent generation. Narodila se piiblizné v letech 1928 az 194572, coz bylo ptilis pozdé
na to, aby se stali valecnymi hrdiny, a pfili§ brzy na to, aby je ovlivnila povale¢na
bezstarostnost. Tato generace je v soucasné dob¢ v pozici starSich seniorti 8 nema vétsi vliv
na ekonomiku (Howe, Strauss, 1991; Smahal, Kolatik, Glaser, 2022, s. 12; Kubatova,
Kukelkova, 2013, s. 39-40).

2 Jednotlivé uvedené roky jsou pouze pfiblizné, naptiklad Kubatova, Kukelkova uvadéji jako rozpéti pro tuto
generaci roky 1925 az 1942 (2013, s. 39).
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ad 3) Generace Babyboomers (1943-1960) zazila konec druhé svétové valky, obnovu
a prosperitu. Jsou nazyvani kvétinové déti pro uvolnénou atmosféru v mladi. Prosadili vice
obcanskych svobod, pozdéji se stali Yupppies — stiedni generaci dbajici na zivotni styl. Jsou
povazovani za modernisty, vnimajici védy jako exaktni a oddélené. Maji stale zna¢ny vliv
na ekonomiku a mohou se dostavat do konfliktu s mladsimi generacemi X a Y. (Kubatova,
Kukelkova, 2013, s. 40). V socialnich médiich se vii¢i nim pouzivaji hanlivé vyrazy jako
OK, Boomer a Boomer Remover, pievazné ze strany generace Z ke starsi osob¢ (nemusi jit
vzdy nutné 0 predstavitele generace Babyboomer), v souvislosti s rigidnimi nazory, jejichz
pouzivani vygradovalo béhem epidemie COVID-19 (Meisner, 2020; Lindsey, 2023;
Spector, 2019).

ad 4) Generace X (1961-1981) je charakteristicka diverzitou v mnoha oblastech Zivota,
V ndbozenstvi, sexualité a etnicité. Jsou nezavisli individualisté S ambiciéznimi cili, vnimaji
informace nelinearné. Pfinesli heterogenitu spojenou s uvolnénim pravidel, coz vsak vedlo
K vy$§imu poctu rozvodu, sebevrazd mladeze a agresivni trestné ¢innosti. Jejich détstvi
ovlivnila televize, videa a nastup pocitac¢t. Generaci X lze povazovat za ekonomicky
nejaktivngjsi (Kubatova, Kukelkova, 2013, s. 41).

ad 5) Generace Y (1982-1994) vyrustala v relativnim klidu, ¢asto jako chténé déti
rodi¢t generaci X a Babyboomers. Odmalicka ¢asto slychavala, ze mohou dosahnout vseho,
co budou chtit. Vétsinové nezazila tragické udalosti, v CR zazila pad komunismu
a sametovou revoluci, pozd¢ji i teroristické utoky 11.9.2001. Od mladi méli téméf
neomezeny pristup kK médiim a technologiim, jsou informovanéjsi a skeptic¢téjsi vuci
vetejnym osobam. Vice vyuzivaji OT nez fyzicky svét. Byla to do té doby nejvzdélanéjsi
generace. Na trhu prace méni stereotypy — jsou flexibilngjsi, chtéji rovnovahu mezi praci
a soukromim, motivuje je moznost profesniho rustu a seberealizace. Zamétuji se na cil, ne
na Cas straveny praci, radi cestuji (Kubatova, Kukelkova, 2013, s. 41-48). Jako aktiva maji
pozitivni pfistup, praci s technologiemi, spolupraci a multikulturalitu, ale maji nechut
k podifadné praci, nedostatek zkusenosti a trpélivosti (Karsh a Templin, 2013).

ad 6) Generace Z (GEN Z) (1995-2010"°) je také znama jako multitasking generation,
centennials, iGeneration, homelanders, ¢i generace M (Dimock, 2019; Rue, 2018).

V souladu s Dimockem (2019), zastavame nazor, Ze jednotlivé roky, ohranicujici zacatek

8 Mnoho odbornik®i uvadi jako pocateéni rok 1995 (Francis a Hoefel, 2018; Goh a Lee, 2018; Sakdiyakorn,
Golubovskaya a Solnet, 2021; Maloni, Hiatt a Campbell, 2019) zatimco dal$i povaZzuji za generaci Z jedince
narozené od roku 1996 (Schwieger a Ladwig, 2018; Sladek a Grabinger, 2014), nebo i v roce 1997 (Ernst a Young,
2022; Schrotch, 2019; Dimock, 2019; viz také Smahaj, Kolatik a Glaser, 2022, s. 19), jesté dalsi potom jako
generaci lidi narozenych od 1997 do 2012.
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a konec jednotlivych generaci by nemély byt chapany dogmaticky a jednoznacné, spise by
meély slouzit jako mezniky umoznujici snadnéjsi orientaci v celé této problematice.
Vzhledem k tomu, Zze pfedmétem naseho vyzkumu jsou piedevsim piedstavitelé GEN
Z, budouci ucitelé (viz Empiricka ¢ast této prace, oddily Vyzkumny vzorek), budeme se jejich
specifikim vénovat podrobnéji, nez tomu bylo u ptedchozich generaci.
Tato generace vyristala v prostfedi nartstajicich konfliktd, viceméné na lokalni urovni
(Grail Research, 2011). Lze hovofit 0 prohlubovani globalizace, recesi ekonomiky i nasili ve
Skolach (Eckleberry-Hunt a Tucciarone, 2011). Jejich postoje, nazory i hodnoty ovlivnily
napiiklad udalosti z 11. zaii 2001, valka v byvalé Jugoslavii, vefejna dostupnost Wi-Fi a GPS
navigaci, spusténi Facebooku, velké recese (Smahaj, Kolaiik a Glaser, 2022, s. 20; Dimock,
2019; Ernst a Young, 2022; Parker, Graf a Igielnik, 2019; Schwieger a Ladwig, 2018). Piesto
Vv rozvinutych zemich vyrustala v relativnim klidu a finanéni jistoté. V mnoha ptipadech ma
star$i rodi¢e nez jejich predchudci.
V souvislosti s pandemii COVID-19 patii Kk nejvice postizenym generacnim skupindm
v oblasti psychického zdravi (vyzkum agentury Ernst a Young, 2022) z divodu, ze se musela
s jejim prub&hem i dopady vyrovnavat v dobé prechodu do dospélosti, tedy v jiz tak nejistém
obdobi. Dle vyzkumu agentury Ernst a Young plnych 42 % participant( ptiznalo pocity tzkosti
a deprese zptsobené pandemii COVID-19 (Smahaj, Kolatik a Glaser, 2022, s. 20-24).
Piedstavitelé této generace maji vétsi potize se svym psychickym zdravim (Alyeksyeyeva,
2017), byli oznacovani jako piehnané chranéni svymi rodiéi, a v dusledku toho z nich vyrostly
»plactivé, arogantni, precitlivélé déti. Namysleni lidé s malym talentem a téméf agresivnim
smyslem pro boj o svoje prava“’* (Zavodna a Falch, 2022, s. 10; Fox, 2016; Lukianoff a Haidt,
2015).
GEN Z je také nazyvana generaci sn&hovych vlocek” a je ¢asto vniméana jako méné
odolna a s vétsi tendenci brat véci osobné (Collins Cobuild advanced dictionary, 2009;
Zavodna a Falch, 2022, s. 7). Vyraz snéhova viocka™ se vztahuje k jejich originalité

z divodu, ze kazda sn€hova vlocka je jedineCna. Predstavitelé této generace vyristali

™ Podrobnéjsi, zajimavy a aktualni pohled ze Sborniku pfispévki z kulatého stolu Vyuka generace snéhovych
vlocek: Nové metody a vyzvy (Zavodna a Falch, 2022) uvadime v Ptiloze 1.

> Termin generace snéhovych vlo&ek byl pouzit v knize | find that offensive z roku 2019, kdy jeji autorka Claire
Fox analyzovala spor mezi studenty Univerzity Yale a vedoucim fakulty (Zavodna, 2022, s. 10) ohledné citlivych
témat, respektovani riznych nézord a hledani konstruktivnich feseni.

76 Pouzit poprvé jako slangovy vyraz v romanu Klub rva&t americkym spisovatelem Chuckem Palahniukem v roce
1996, kde hlavni postava Tyler Durden vyzyva své stoupence, aby se zbavili iluze své vlastni vyjimecnosti praveé
odkazem na snéhovou vlocku, kdy odmitd koncept, ze kazdy jedinec je zvlastni, krasny pravé proto, Ze jsme
vsichni soucasti stejného bezvyznamného systému. Tento koncept je soucasti §irsi kritiky konzumni spole¢nosti,
kterou kniha zobrazuje prostiednictvim svych postav a jejich mySlenek (Palahniuk, 2018).

83



obvykle v hyperprotektivni vychove (tzv. helikoptérové rodicovstvi), star§imi generacemi
byvaji Casto oznacovani jako nestali, velmi citlivi a s piehnanym smyslem pro politickou
korektnost.”” Jsou nazyvani digitdlnimi domorodci; diky své netrpélivosti Casto fesi
problémy kreativné, coz je spojeno se snadnéjsi piizpusobivosti. Z divodu pejorativniho
nadechu tohoto terminu, Se pouzivaji i dalsi terminy jako naptiklad The App Generation,
net Generation, eBay Baby, @generation, Gen Tech, Gen Next, Rainbow Generation, Post-
Millenials, Selfie Generace a dalsi (Zavodna a Falch, 2022, s. 7-9).
Lze shrnout, ze tato globalni generace, pochazejici Casto z dobie socialné
zajisténych rodin:
e klade diraz spise na rychlost nez pfesnost (ma jiny zpusob prace s informacemi, je
velmi ovlivnéna socialnimi sitémi),
e je zvykla vyjadfovat se ve zkratkach (SMS zpravy, tweety),
e Ve srovnani S ostatnimi generacemi je finan¢né nejlépe zajisténa,
e je méné ambicidzni, bez dravosti a touhy po kariéfte,
e fidi se spiSe momentalnim potéSenim a Casto jednd zkratkovité a netrpéliveé, neudrzi
dlouho pozornost,
e narozdil od ptedchozich generaci ma tendenci zistavat déle u rodi¢t a vyuzivat jejich
podpory’® (Kubatova, Kukelkova, 2013, s. 49, viz téz Sehnalova, 2021).

Vyse uvedené charakteristiky se vztahuji na celou siti populace, vzhledem k tomu, ze
diserta¢ni prace je zamétena na studenty terciarniho vzdélavani, budouci uditele, uvadime jeste

dalsi z charakteristik Generace Z zaméfenou na vysokoskolské studenty.

V soucasnosti Se mnoho z piedstaviteld této generace nachazi na vysokych skolach, ale
vyucujici maji sklon neménit vyukové metody, které se jim diive osvédcCily (Zavodna a Falch,
2022, s. 7). Na to poukazuje také studie (Zavodna, 2022, s. 9-22) kdy byla zkoumana zvysena
citlivost generace Z pomoci standardniho dotazniku (N = 353) a 12 denikovych zaznami
studentti z univerzitniho prostfedi. Prokazana byla vyssi precitlivélost pouze u zen (3 %),
nicméné vysledky naznacuji, ze v souvislosti s citlivosti se pii vyuce U studentll projevuji
vlastnosti jako: ,,neschopnost koncentrace, plachost, informaéni pfetizeni, podcenovani, stres

a uzkost, pretézovani smysla, sklony k dokonalosti a podiadné postaveni zaka“ (Zavodna,

" Toto vyjadtuje i pisefi Snowflakes (Macdonald, 2021).

8 Sehnalova (2021) obdobné popisuje v PPT, kterd byla vytvofena k pfednasce Generaéni rozvrstveni dnesnich
pracovnich tymi v ramci online konference k vystuptim projektu Kompetence leadera uspésné skoly.
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2022). Mnoho respondentt uvadi pocit precitlivélosti pii studiu, potize s koncentraci, €O se tyce
vyucujicich, studenti jejich zptisob vyuky vnimaji jako nezajimavy. Studenti ¢ini své vyucujici
zodpovédné za zvysenou hladinu stresu, ktery musi prozivat pii vyuce nebo plnéni ukola
v hodinach (Zavodna, 2022). Tato studie zminuje, ze respondenti byli ze 4 vysokych $kol
v Ceské republice, ale nikde neuvadi, jejich blizsi specifika, kromé rozmezi jejich roku narozeni
(1995-2010).

Vnimani vyznamu reflektovani potieb vysokoskolskych studentli, které se Vv Case
vyvijeji a posunuji, uvadéji (Novak, 2022). Bibliometrickd analyza efektivity vyuky ve
vysokoskolském prostiedi, poukazuje na skutecnost, ze studenti generace Z jsou zvykli na
technologie schopné poskytnout okamzitou odpovéd’ na jakykoli dotaz.

Nutnost reflektovat styly a preference studentli generace Z V souCasném terciarnim
vzdélavani si uvédomuji profesiondlové =z oborl, jako je napiiklad ekonomie, zpév,
oSetfovatelstvi, strojirenstvi, jazyky (Shorey, Chan, Rajendran a Ang, 2021; Daughtrey, 2020;
Chicca a Shellenbarger, 2018; Barreiro a Bozutti, 2017; Deeter-Schmelz, 2014; Popova, 2017).

Christensen (2018, s. 19) uvadi, ze 94,4 % vysokoskolskych studentii (N = 774) uvedlo,
Ze jsou online i béhem prednasek (Spitzer, 2014), coz mize zpusobovat nedostate¢né rozvinuti
socialnich a vztahovych dovednosti a potize pii feseni konflikt (Chicca a Shellenbarger, 2018;
Daughtrey, 2020). To mtze dale vést ke zvySenému riziku izolace, potizi s dusevnim zdravim,
véetné tizkosti a depresi (Chicca a Shellenbarger, 2018). Clenové generace Z maji tendence se
brzy nudit pfi monotonnich podnétech, ocekavaji bezprostiedni zpétnou vazbu a maji potize se

soustfedénim, motivuje je bezprostiednost, relevantnost a pouzitelnost (Daughtrey, 2020).

Co se tyce styli a preferenci uceni, ¢lenové generace Z se 1isi vtom, jak ziskavaji,
interpretuji, organizuji, vyhodnocuji a uchovavaji informace (Berg, Oddane, Lamoy, 2022
s.43; Shorey, Chan, Rajendran a Ang, 2021). Kdyz se uci, preferuji pozorovani
a experimentovani namisto Cteni (Shatto a Ervin, 2016), tedy se jedna o vizualni styl
a kinestheticky styl (viz oddil 1.4 této prace). Upfednostiuji ueni individualni nebo ve
virtualnich skupinach a ocenuji své kolegy a instruktory jako zdroje (Berge a Berge, 2019).
Samostatna prace je pro n¢ vyznamna z diivodu, ze Se mohou ucit svym vlastnim tempem dle
svych potieb (Seemiller a Grace, 2017; Shorey, Chan, Rajendran a Ang, 2021). Bylo zjisténo
(Shorey, Chan, Rajendran a Ang, 2021), Ze studenti GEN Z z oboru zdravotni péce davaji
prednost atraktivnim vyukovym prosttedim, jez integruji videa, ptfibéhy a powerpointové
prezentace, skupinové projekty, diskusni fora, online kvizy, ptipadové studie ve tfid¢ a dalsi.

Dale uvedli prani, aby mé¢li pedagogy, ktefi jsou odborn€ i komunika¢né na vysoké urovni,
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dokazou poskytovat konstruktivni zpétnou vazbu, emocionalni podporu a dokazi je ptipravit na

budouci profesi (Shorey, Chan, Rajendran a Ang, 2021, s. 2).

Na zaveér lze shrnout, ze z vyse uvedeného se jevi, ze Kk preferovanym u¢ebnim stylim
této generace patii vizualni a kinesteticky styl. GEN Z je ¢asto vnimana jako méné odolna,
s vétsi tendenci brat véci osobné, sklonem k psychickym potizim a potiebou okamzité zpétné
vazby. Nicméng, jsme si védomi, ze celé téma je znacné fluidni a nelze obecné uplatiiovat na
vSechny piislusniky této generace, tak ani na vSechny studenty vysokych kol spadajici do této
kohorty. A spolu se Zavodnou et al. (2022) si dovolime konstatovat, Ze nazyvat ,,celou generaci
zoomerd jako snéhové vlocky se zda trochu nefér a urazlivé a zavéry z empirické evidence
obvyklé piedpoklady vztazené na celou kohortu studentd spise nepotvrzuji® (Zavodna, 2022,
s. 159).

ad 7) Generace Alfa je generaci, jeZ nasleduje po generaci Z a lze ji nazvat jako digitalné
nadfazenou a dobfe informovanou. K jejim charakteristickym vlastnostem patii, Ze jeji
piedstavitelé se narodili po roce 2010, byli vychovavani generaci X a Y. Pfedpoklada se, ze se
bude rychleji adaptovat na nové technologie a bude na né vice zaméfena, bude se i 1épe starat
0 své zdravi, bude patrné nejvzdélanéjsi generaci a bude mit vyhodné&jsi postaveni na trhu prace

(Kubatova, Kukelkova, 2013, s. 50).
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2. Empiricka ¢ast

Empiricka ¢ast je ¢lenéna do 4 ¢asti dle jednotlivych etap vyzkumu, jak za sebou
nasledovaly. Na zakladg pilotazi v roce 2020 a v piedjafi 2021 byly v ramci projektu IGA™
(IGA_PdF_2021 _021) provedeny prvni dvé etapy vyzkumu (na jaie kvantitativni a v 1été 2021
kvalitativni). Vysledky téchto dvou etap vyzkumu podrobnéji popisuje monografie Using
online technologies for informal learning (Cerna, Babicka, Kotinkova, Nevafil, Bagikova et al.,
2022) a vyzkumné zpravy (Cerna, Babicka a Nevaiil., 2021; Cerna, Ba¢ikova, Chraska
a Babick4, 2021; Bartosova a Cerna, 2021). V druhé poloviné roku 2022 a prvni poloviné roku
2023 navazovala na piedchozi ¢asti tieti kvantitativni etapa vyzkumu, avSak z davodu, Ze jeji
vysledky jednozna¢né nepotvrdily vysledky kvalitativni ¢asti, byla od druhé poloviny roku

2023 az do jara 2024 realizovana 4. kvantitativni etapa vyzkumu.

2.1 Cile empirické ¢asti disertacni prace

Disertacni prace si klade za cil podrobné prozkoumat problematiku online technologii
a poskytnout komplexni pohled na ni v kontextu informalniho uceni v souvislosti s formalnim
a neformalnim vzdé&lavanim u budoucich uditeld,?° jedna se 0 komplexni obraz pouzivani OT
dle subjektivniho pohledu respondentt.

Hlavnim cilem diserta¢ni prace je tedy zjistit, jakym zptisobem budouci ucitelé pracuji
s OT a zda se ptistupem k jejich uzivani mezi sebou odlisuji.

Z tohoto duvodu, v navaznosti na teoretickou c¢ast, bylo provedeno identifikovani,
klasifikace a nasledna analyza riznych vzorct vyuzivani online platforem studenty terciarniho
vzdélavani pfi informalnim uéeni Sebe sama, s dirazem na typ, frekvenci, ¢as a zptisob vyuziti,
s cilem hloubé&ji porozumét této problematice a usnadnit orientaci v dané oblasti. Vyzkum dale
zkouma, hodnoti a usouvztazituje piredchozi zkuSenosti studentli tercidrniho vzdélavani
s informalnim ucenim sebe sama k OT a zjistuje, zda a jak se jejich ptistupy k OT Ilisi.

Schématické znazornéni cilti véetné cilt jednotlivych etap je uvedeno v II. 11, 12 a 13.

79 Jeho hlavni fesitelkou je autorka této disertaéni prace, cely tym zahrnoval 11 &lent, z nichz &tyfi byli akademiéti
pracovnici, t¥i studenti doktorského studia obor pedagogika a pét studenti magisterskych ucitelskych obort.

8 V/ této diserta¢ni praci, pokud hovotfime o budoucich uéitelich, jsou minéni studenti uditelsky zaméfenych
studijnich programd, v etapé 1 se jedna o studenty prezencniho i kombinovaného studia, v dalsich etapach pak o
studenty prezencniho studia, viz empiricka ¢ast prace, oddily Vyzkumny vzorek.
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Hlavni cil disertacni prace:

Poskytnout komplexni obraz toho, jakym
zplsobem budouci uéitelé pracuji s online
technologiemi (OT) a zda se pristupem k jejich

uzivani mezi sebou odlisuji

zejména v kontextu 2 specifickych uceld:

q 1. K podpofre ‘ 2. Mimo

soucasného studium k

studia. obecnym
volnoCasovym
aktivitam.

Il. 11: Hlavni cil disertacni prdce

SmiSeny design vyzkumu

Dilci cile prvni a druhé etapy:

1. etapa ‘ | 2. etapa

Kvantitativni vyzkum 1: Kvalitativni vyzkum: Zjistit,

Zjistit, jaké OT studenti jaké maji zkusenosti

terciarniho vzdeélavani s OT z predchozich let,

vyuzivaji jejich nazory a postoje

k informalnimu uceni k nim vc. faktoru,

a priprave na formalni strategie, benefity.

vyucovani, jejich postoje

k nim.

Il. 12: Dilci cile prvni a druhé vyzkumné etapy
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Smiseny design vyzkumu

Dilci cile treti a ctvrté etapy:

’ 3. etapa ‘ ’ 4. etapa ‘
Kvantitativni vyzkum 2: Zjistit, zda Kvantitativni vyzkum 3:
se respondenti pristupem Kontextualizovat predchozi casti
k uzivani OT mezi sebou odlisuji, vyzkumu v oblasti OT a zjistit, zda
a ovérit rozdéleni respondentl a pripadné jak se respondenti
vzeslé 1z 2. etapy vyzkumu na odlisuji v uzivani jednotlivych
uzivatele a konzumenty OT vybranych platforem / nastroj(
pomoci faktorové a shlukoveé (jako napt. YouTube) z hlediska
analyzy. ucelu (pro informalni uceni,
zabavu nebo formalni vzdélavani a
pripravu na vyuku).

Il. 13: Dilci cile tieti a ¢tvrté vyzkumné etapy

2.2 Metodologie prace

Metodologické uchopeni prace: vzhledem k tomu, ze zkoumana oblast je pomérné
Siroka a realizované vyzkumy V této oblasti pfinaseji ne vzdy shodné vysledky (i s ohledem na
pandemii COVID-19), je vyzkumna c¢ast disertacni prace realizovana prostiednictvim
kombinace metod kvantitativniho a kvalitativniho vyzkumu, tedy pomoci smisené¢ho designu
vyzkumu (viz Il. 14 nize). Vyzkum ma, jak jiz bylo zminéno, Ctyti etapy: prvni je kvantitativni,

druha je kvalitativni, na kterou jesté navazuji dalsi dvé kvantitativni etapy.
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Metodologické uchopeni prace

T

Vyzkum je realizovan pomoci Propojeni kvantitativniho
smiseného designu vyzkumu a kvalitativniho vyzkumu
prostfednictvim dotazniku a umoznuje Sirsi pohled na celou
formou polo-strukturovanych problematiku informalniho uceni
interview. sama sebe a muZe prispét

k budoucimu vyuziti dat

k uzsimu propojeni informalniho
uceni a formalniho vzdélavani

a tim i k vy$si motivaci studenti
terciarniho vzdélavani

a zkvalitnéni vyuky.

Il. 14: Metodologické uchopeni prace

V prvni, kvantitativni, etapé vyzkumu po teoretické analyze Czerkawski, (2016, s. 145
148), Zounek (2016) a Hagar (2020) a provedené¢ pilotaZi byl sestaven dotaznik s cilem zjistit,
jaké OT jsou vyuZivany studenty tercidrniho vzdélavani k jejich informalnimu uc¢eni sebe sama,
a to zejména z hlediska druhu, frekvence, ¢asu a zpisobu vyuzivani téchto platforem a to ke
ttem specifickym ucelim: K podpofe soucasného studia, mimo studium Kk obecnym
volnoc¢asovym aktivitim a mimo studium pro budouci profesi ucitele.

V druhé, kvalitativni, etapé¢ vyzkumu, s cilem kontextualizovat a doplnit vysledky
naseho kvantitativniho vyzkumu soucasného vyuZivani online technologii OT budoucimi
uditeli, byly pomoci hloubkového rozhovoru zjistovany a porovnavany jejich osobni historie
s témito technologiemi od doby, kdy s nimi dostali do interakce poprveé, az do soucasnosti.
Zajimalo nas, do jaké miry mohou byt tyto historie podobné nebo odli$né a jak se mohou odrazit
Vv planech respondentt vyuzivat OT v jejich budouci kariéfe ucitele.

Ve treti, kvantitativni, etapé vyzkumu, na zaklad¢ teoretické analyzy a po vyhodnoceni
prvnich etap vyzkumu (Kross, Hargittai a Redmiles, 2021; Godwin-Jones, 2019; Statista, 2022;
Czerkawski a Hernandez, 2012, Czerkawski, 2016, Swanson a Walker, 2015; Kashou, 2016;
Trinder, 2017; Marsick a Watkins, 2001; Warrel, 2016; Ahmed, Al-Kadi a Hagar, 2020; Cerna,
Babicka, Kofinkova, Nevatil, Ba¢ikova et al., 2022, s. 15-20, 52-53, 92-94; Cerna, Bacikova,
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Chraska a Babicka, 2021), byly nadefinovany problémové oblasti, které teoretické zdroje
I studenti zminovali a podle kterych byli studenti rozdéleni do moznych kategorii uzivatel OT
a konzument OT. Nasledné byl vytvoien dotaznik s otazkami formulovanymi tak, aby bylo
mozné pomoci shlukové analyzy ovéfit, zda tato navrzena kategorizace uzivatelu online
technologii plati. Nasledn¢ byl tento dotaznik distribuovan pfedem vybranym skupindm
studentti Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci.

Ve ¢tvrté, kvantitativni, etapé vyzkumu, vzhledem k ne zcela jednozna¢nym vysledkim
tieti faze vyzkumu, byl po zrevidovani otazek vytvoren finalni, étvrty dotaznik s cilem ovéfit
platnost vyzkumného ptedpokladu, Zze se studenti ucitelskych studijnich program na
Pedagogické fakulté Univerzity Palackého v Olomouci od sebe zasadnim zptisobem odlisuji ve
zpusobu vyuzivani online technologii ve vztahu k formalnimu a informalnimu uéeni. Ovéteni
bylo provedeno prosttednictvim shlukové analyzy.

Nyni nasleduje podrobny popis jednotlivych etap vyzkumu, jehoz ¢asovy pribéh

znazoriuje nasledujici schéma struktury vyzkumu v 1l. 15.

Schéma casové osy smiseného designu vyzkumu

Predvyzkum: pilotni Vyzkum: Etapy 1-4

rozhovory a dotaznik

» 1. Etapa 03-05/2021
» 2, Etapa 06-08/2021
* 3. Etapa 08/22-06/23
» 4, Etapa 07/23-03/24

* Provedeni pilotniho
rozhovoru/interview
s 5 studenty, konzultace
se Skolitelem a dal3imi
odborniky z oblasti,

 vytvoreni pilotniho
kvantitativniho dotazniku
Uéeni sama sebe online,

e N =220

* 10-11/2020

- J - /

Il. 15: Schéma casové osy smiseného designu vyzkumu
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Casovy harmonogram jednotlivych etap vyzkumu

2020: Provedeni pilotniho rozhovoru/interview s 5 studenty, konzultace se $kolitelem
a dalsimi odborniky z oblasti, vytvoteni pilotniho kvantitativniho dotazniku.

2021/22: Provedeni 1. a 2. etapy (kvantitativniho a kvalitativniho) vyzkumu v ramci
projektu 1GA21 — otazky do kvantitativniho dotazniku byly inspirovany dotaznikem
Czerkawski (2012) a napilotovanym dotaznikem — upravenym pro nase podminky z r. 2020.

2022/23: Provedeni 3. etapy, kvantitativniho, vyzkumu prostfednictvim dotazniku
analyzovaného pomoci shlukové a faktorové analyzy. Vytvoieni dotazniku pro ovéfeni
kategorii konzument vs. uzivatel online technologii, sledovani pfistupt studentti, budoucich
ucitel, k OT a jejich rozdé€leni dle pfistupti a postoji k OT, distribuce dotaznikii a jejich
Zpracovani.

2023/2024: Posledni, 4. etapa kvantitativniho vyzkumu prostiednictvim nové
modifikovaného dotazniku s cilem kontextualizovat ptfedchozi ¢asti vyzkumu v oblasti online
technologii a zjistit pomoci shlukové analyzy, zda a piipadné jak se odliSuji respondenti

Vv uzivani jednotlivych vybranych platforem ve vztahu k informalnimu a formalnimu uceni.

2.3 Vyzkumna etapa 1 — kvantitativni vyzkum

Cely vyzkum v této oblasti online technologii ve vztahu k informalnimu zplisobu uceni
budoucich uciteld byl zapocat na podzim roku 2020, kdy po provedeni prvni reSerSe k danému
tématu a po konzultacich se skolitelem, konzultantem a dal§imi odborniky z oblasti pedagogiky
a metodiky Pedagogické a Filozofické fakulty Univerzity Palackého, prob&hly prvni pilotni
rozhovory s vybranymi studenty, na jejichz zaklad¢ vznikl také online dotaznik. Jednalo se
0 predvyzkum, jehoZ vysledky poslouZzily jako vychodisko prvni etapy z celkovych ctyt etap
vyzkumu.

Néekteré vysledky 1. etapy vyzkumu jiz byly publikovany v odbornych ¢asopisech ¢i
sbornicich z konferenci (Cern4, Babicka a Nevatil., 2021; Cerna, Bagikova, Chraska a Babicka,
2021; Bartosova a Cerna, 2021), nebo v monografii Using online technologies for informal
learning (Cerna, Babicka, Kotinkova, Nevaiil, Ba¢ikova et al., 2022), ktera byla vytvorena
v ramci projektu IGA (IGA_PdF_2021_021).
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2.3.1 Etapa 1 — Vyzkumné problémy a vyzkumné cile

Vyzkumny problém®!: Jakym zplsobem budouci ucitelé vyuzivaji OT mimo jejich
vysokoskolské studium?
Hlavni problém byl dale specifikovan na nasledujici dil¢i problémy:
1. Které online platformy, aplikace, webové stranky a socialni sit€ pouzivaji budouci ucitelé ve
svém volném ¢ase mimo studium na vysoké Skole?
2. Kolik ¢asu travi budouci ucitelé pouzivanim téchto platforem, aplikaci, webovych stranek,
socialnich siti ve svém volném ¢ase mimo studium na vysoké skole?

Kazdy z vySe uvedenych vyzkumnych probléma byl zkouman ve vztahu ke tfem
specifikovanym ucelim pouzivani OT ve volném c¢ase studentd, a to mimo vyuku:
1. k podpofe soucasného studia studentd na univerzité; tj. védomé pouzivani k podpofte jejich
formalniho vzdélavani,
2. mimo jejich studium k obecnym volnocasovym aktivitdm nestrukturovanym zplisobem, tj.
jakékoliv vyuzivani online technologii ve volném case, které je v diisledku toho soucasti jejich
informalniho uceni.
3. mimo jejich studium za ucelem rozvoje jejich znalosti a dovednosti pro jejich moznou
budouci profesi ucitelti angli¢tiny, jedna se tedy o informalni uceni, které mize ptispét k rozvoji

jejich uditelské profesni zdatnosti.

Vyzkumné cile:

Prvotnim cilem bylo zjistit, jaké OT jsou vyuzivany nékterymi studenty terciarniho
vzdélavani k jejich informalnimu uceni sebe sama, a to zejména z hlediska druhu, frekvence,
¢asu a zpiisobu vyuzivani téchto platforem.

DalSim cilem této etapy bylo zjistit podobnosti a rozdily v pouZivani online technologii
v zavislosti na formé studia, zpusobu, jakym se tyto technologie vyuzivaji na vysoké skole a na

pohlavi.

81 Dle autora (Chraska, 2021, s. 13, 14) by vyzkumny problém mél byt: ,,... formulovan zcela konkrétng,
jednoznacné a pokud mozno v tazaci forme. Problém musi implikovat moznost empirického oveétovani. Problémy,
které nejsou empiricky ovéfitelné, nelze ve védeckém vyzkumu zkoumat. Problém by mél vyjadiovat vztah mezi
dvéma nebo vice proménnymi.*
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2.3.2 Etapa 1 - Vyzkumné predpoklady a vyzkumné hypotézy

Vychodiskem byl ptedpoklad, ze budouci ucitelé Casto vyuzivaji Sirokou skalu online
technologii, ale ucely jejich pouzivani se mohou lisit. Nekteré OT mohou byt Castéji pouzivany

pro ucely souvisejici se studiem, nékteré pro zabavu a volnocasové aktivity.

Formulace hypotéz:

Na zaklad¢ vyzkumnych problémt byly stanoveny nasledujici hypotézy:

Hi: Budouci uditelé pouzivaji vybrané OT odliSné s ohledem na jejich pouziti ve
formalnim uceni, informalnim uceni a v pripravé na vlastni profesi ucitele.

H2: Budouci uditelé — muzi pouZivaji vybrané OT odli$né nez budouci u¢itelky, s ohledem
na jejich pouziti ve formalnim uceni, informdlnim uceni a v pfipravé na vlastni profesi ucitele.
Hs: Budouci ucitelé v prezen¢ni formé studia pouzivaji vybrané OT odliSné nez budouci
ucitelé v kombinované formé studia, sohledem na jejich pouziti ve formalnim uceni,
informalnim uceni a v pfipravé na vlastni profesi ucitele.

Ha: Budouci ucitelé na riznych univerzitach pouZivaji vybrané OT odlisné s ohledem na
jejich pouziti ve formalnim uceni, informalnim uceni a v ptipravé na vlastni profesi ucitele.
Indikatorem proménné pouzivani OT byl Cas, ktery respondenti, na zaklad€ vlastni vypovédi,

stravi kazdy den pouZivanim urcité technologie (v minutach denng).

Déle byly formulovany 2 vyzkumné piedpoklady:
1. Za nejvétsi vyhodu vyuzivani OT budouci ulitelé povazuji, ze OT jsou meotivujici
a zajimavé.
2. Zanejvétsi nevyhodu vyuzivani OT budouci uéitelé povazuji, ze OT zpusobuji narast

plagiatorstvi.

2.3.3 Etapa 1 - Volba vyzkumné metody a jeji popis

Na zakladé¢ studia literatury reflektujici sou¢asné poznani v oblasti informalniho uceni
a na zéklad€ prostudovani publikovanych dotaznikl a vysledka studii uvedenych v odbornych
publikacich byla vytvofena odborna teoretickd zakladna — reSerSe, na podklad¢ jejichz vysledkt
byl nasledné vybran a dale upraven jiz standardizovany dotaznik, ktery jeho autorka, profesorka

Czerkawski, z Arizonské statni univerzity (The University of Arizona) pouzivala na zkoumani
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obdobné problematiky u studentli tercidrniho vzdélavani (standardizovany dotaznik zaslala
e-mailem). K vybéru a inspiraci k vytvoreni kone¢né verze dotazniku dale slouzila vlastni
pilotaz ze vzorku 200 student a zdroje, jako jsou Czerkawski, (2016, s. 145-148), Zounek
(2016) a Hagar (2020).

Vysledny dotaznik (Pfiloha 2) se skladal ze 14 c¢asti, z nichz posledni zjistovala
demografické udaje. Ostatni oddily byly rozdéleny podle typu online technologii. Celkem je
zde uvedeno 11 kategorii OT, tj. online platforem, aplikaci, webovych stranek a socialni siti.
Ty obsahuji specifické nastroje, se kterymi respondenti denné pracuji a vénuji jim urcity cas
(konkrétni rozdéleni uvadi Cerna, Babick4, Kofinkova, Nevatil, Ba¢ikova et al., 2022). V kazdé
kategorii bylo nékolik nastroji na vybér, ale respondenti mohli doplnit i dalsi ptiklady
V moznosti ,,jiné".

V dotazniku byli respondenti pozadani, aby uvedli, které online nastroje denn¢ pouzivaji
pro své studium; mimo své studium; a K ptipravé na budouci profesi. Dale uvadéli pramérny
¢as (v minutdch denné), ktery stravi pouzivanim OT. Dalsi otazky v dotazniku zjistovaly
nazory respondentll na vyhody a nevyhody pouzivani OT a jejich motivaci k budoucimu
ucitelskému povolani.

Po formalni strance se tedy jednalo se o anonymni dotaznikové Setfeni za pouziti
polostrukturovaného dotazniku vytvoreného na platformé¢ Google, ktery sestaval z otevienych

i uzavienych otazek a $kal Likertova typu (Chraska, 2021, s. 158-162).

2.3.4 Etapa 1 - Vyzkumny vzorek

Cilova skupina (zakladni soubor)
Cilovou skupinu respondenti tvofili studenti ¢eskych vysokych Skol, ktefi se ptipravuji

na povolani ucitele na zakladni Skole.

Vyzkumny vzorek a zpiisob jeho vybéru
Respondenti do vyzkumného vzorku byli vybrani metodou stratifikovaného vybéru,
ktery se provadi u zakladnich soubor slozenych z nékolika podskupin (Chraska, 2021, s. 18).
Jako vyzkumny vzorek byli osloveni vSichni studenti z daného studijniho programu
a studijniho ro¢niku na tfech vybranych ¢eskych vysokych $kolach, slo o dostupny vybér.
Vzhledem k ¢asovym a dalSim organiza¢nim moznostem byli do vyzkumného vzorku

zahrnuti studenti Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci, ktefi tvofili hlavni
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skupinu respondentti. Dotaznik byl dale distribuovan také mezi studenty Pedagogické fakulty

Masarykovy univerzity v Brn¢ a Filozofické fakulty Univerzity Pardubice.

Stratifikace byla provedena podle déleni studentli do nésledujicich studijnich programu:

e Ucitelstvi pro 1. stupen zékladni skoly,

e Ucitelstvi pro 1. stupeni zékladni Skoly a specialni pedagogika,

e Dbakalarské ucitelské studijni programy — Anglicky jazyk se zaméfenim na

vzdélavani / Anglicky jazyk pro vzdélavani (maior/minor),

e Ucitelstvi vSeobecné vzdélavacich pfedméti — Ucitelstvi anglického jazyka pro

zakladni skoly / Ucitelstvi anglického jazyka (maior/minor).

Zahrnuti byli studenti prvnich a druhych ro¢nik navazujiciho magisterského studia;

studenti tietich, ¢tvrtych a patych ro¢niki magisterského studia, a to v prezencni i kombinované

formé studia.

Konkrétn¢ se jednalo o studenty:

Ucitelstvi pro 1. stupen zéakladni skoly (Univerzita Palackého v Olomouci,
pétilety magistersky studijni program),

Ucitelstvi pro 1. stupen zakladni skoly a specialni pedagogika (Univerzita
Palackého v Olomouci, pétilety magistersky studijni program),

Anglicky jazyk se zaméfenim na vzdélavani, Univerzita Palackého
v Olomouci, bakalafsky studijni program),

Ucitelstvi anglického jazyka pro zdkladni Skoly (Univerzita Palackého
v Olomouci, navazujici magistersky studijni program),

Ucitelstvi anglického jazyka (Univerzita Pardubice, navazujici magistersky
studijni program),

Anglicky jazyk pro vzdelavani (Univerzita Pardubice, bakalatsky studijni
program),

Ucitelstvi pro 1. stupen zakladni Skoly (Masarykova univerzita, pétilety
magistersky studijni program),

Anglicky jazyk se zaméfenim na vzdélavani (Masarykova univerzita,
bakalafsky studijni program),

Ucitelstvi anglického jazyka pro zakladni Skoly (Masarykova univerzita,

navazujici magistersky studijni program).
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Popis struktury vyzkumného vzorku

Jako vyzkumny vzorek byli osloveni vSichni studenti z dan¢ho studijniho programu
a studijniho ro¢niku na tfech vybranych ¢eskych vysokych Skolach, slo tedy o dostupny vybeér.
Sbér dat probihal v roce 2021.

Z celkového poctu respondentt bylo 265 Zen a 73 muzii; studenti prezenéniho studia
tvoftili 280 respondentli a 58 studentli prezen¢niho studia (viz tabulka 1 nize).
V¢ek respondenttt se pohyboval od 20 do 52 let. Pouze 31 respondentii bylo starSich 30 let,
celkem 307 respondentt pak bylo ve véku od 20 do 29 let. Strukturu znazoriuje nasledujici
Tab 1.

Table 1: Struktura vyzkumného vzorku respondentii

Typ studia Denni Kombinované Celkem
Pohlavi
Muz 62 11 73
Zena 218 47 265
Celkem 280 58 338

2.3.5 Etapa 1 - Etické aspekty vyzkumu

Vyzkum zahrnoval zkoumani osob ve véku 18 a vice let, nejedna se tedy o osoby, které
by mohly byt povazovany za ,zranitelné“ (napf. pacienti, obé&ti trestnych ¢ind, vézni,
znevyhodnéné osoby, hendikepované osoby apod.). Vyzkumny projekt souc¢asné nezahrnoval
aspekty, které by mohly ucastniky vyzkumu, jakkoliv fyzicky ¢i emocionalné poskodit, nejedna
se 0 klamavy nebo utajeny vyzkum, ani 0 jakykoliv potencialni stiet zajma.

Anonymni dotaznik etapy 1 v online podobé je uveden v Piiloze 2. V jeho uvodni ¢asti
jsou respondenti informovani, ze vyplnénim tohoto dotazniku souhlasi Se zpracovanim svych
dat pro potieby tohoto vyzkumu v anonymni podobé, Ze se ziskanymi daty bude zachazeno dle
pravidel GDPR a ze jejich data budou uchovavana pouze po nezbytné dlouhou dobu a nasledné

budou z Google tlozist¢ smazana.
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2.3.6 Etapa 1 — Popis prubéhu vyzkumu

Na zéklad¢ predchozich kontaktli jsme se obratili na osoby zodpovédné za vzdélavani
studentti vySe uvedeného zaméteni (planovano bylo vytvofit reprezentativni vyzkumny vzorek
0 velikosti piiblizné 500 az 600 respondentu).

Tyto kontaktni osoby oslovily vSechny studenty z pozadovanych studijnich ro¢nika.
Z Univerzity Palackého bylo osloveno 577 studentd. Dotaznik vyplnilo celkem 338
respondentll, z toho 283 studenti Univerzity Palackého, 37 studenti Masarykovy univerzity
a 18 studentli Univerzity Pardubice. Pivodné byli o vyplnéni dotazniku pozddani vsichni
studenti z pozadovanych ro¢nikti. Navratnost dotaznikli z Univerzity Palackého byla piiblizné
59 %. Ptesny pocet oslovenych studenttt Masarykovy univerzity a Univerzity Pardubice nebylo
mozné zjistit, protoze distribuce probihala na dalku za pomoci vedoucich pfislusnych kateder.

V rozporu s nasimi ptedpoklady byl vzorek studentti nizsi z divodu pandemie COVID-

19 probihajici v dobé vypliiovani dotazniki.

2.3.7 Etapa 1 — Pouzité metody na zpracovani vysledki prvniho kvantitativniho
vyzkumu

Pouzité statistické metody na dokazovani platnosti hypotéz

K vyhodnoceni rozdilli mezi uely vyuziti OT (pro podporu soucasného studia, mimo
studium a pro budouci profesi) byla pouzita neparametrickd analyza rozptylu pro zavisla
pozorovani — Friedmantiv test ANOVA. Pro zji§téni rozdili v odpovédich podle pohlavi
respondentl a formy jejich studia byla pouzita neparametricka metoda, Manntv-Whitneyho
U test (Chraska, 2021, s. 86).

Pro zjisténi rozdilti v odpovédich respondentli na riznych univerzitach, byl pouzit
Kruskaltiv-Wallistiv test, neparametrickd analyza rozptylu. Tyto dva statistické testy byly
vybrany, protoze vzorky jsou statisticky nezavislé (Pecakova, 2008). Statistické testy byly
provedeny pomoci softwaru IBM SPSS a STASTICA 14.

Ové&fovani platnosti hypotézy Hi: Budouci ucitelé pouZivaji vybrané online
technologie odlisné s ohledem na jejich pouZiti ve formalnim udeni, informalnim uceni
a v pripravé na vlastni profesi ucitele, bylo provedeno pomoci Friedmanova testu na hladiné
vyznamnosti 0,05, aby bylo zjisténo, zda existuje vyznamny rozdil mezi tim, jak respondenti
pouzivaji OT pro néktery ze tii sledovanych ucela.

V dale uvedenych tabulkach jsou uvedeny vysledky vztahujici se k dokazovani platnosti

hypotéz. Vysledky, které vykazuji statistickou vyznamnost na hladiné vyznamnosti 0,05, jsou
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zvyraznény Cervené. Tam, kde hodnotu p nebylo mozné zjistit, je v tabulce uvedeno ,x*
v prislusném fadku tabulky. N znamena pocet respondentt, ktefi pripoustéji, ze denn¢ alespon
po urcitou dobu pouzivaji ur€ity nastroj, tj. poc¢et minut, po které pouzivaji uréity nastroj denné,
ktery respondent uvedl, byl vyssi nez nula. Aritmeticky pramér (M) byl vypoéten v minutach
denng, SD znamena smérodatnou odchylku.

Ovétovani platnosti hypotéz Hz: Budouci ucitelé — muzi pouzivaji vybrané online
technologie odlisné nez ucitelky, sohledem na jejich pouziti ve formalnim uéeni,
informalnim uéeni a v pFipravé na vlastni profesi u¢itele a Hs: Budouci u¢itelé v prezen¢ni
formé studia pouzivaji vybrané online technologie odliSné neZ budouci ucitelé
v kombinované formé studia, sohledem na jejich pouziti ve formalnim uceni,
informalnim uceni a v piipravé na vlastni profesi ucitele bylo provedeno pomoci Mannova-
Whitneyho U testu. Pro ovéfeni platnosti hypotézy Hi: Budouci uéitelé na ruznych
univerzitach pouzivaji vybrané online technologie odlisné s ohledem na jejich pouziti ve
formalnim uceni, informalnim uceni a v piipravé na vlastni profesi ucitele, byl pouzit

Kruskaliv-Wallistv test (Chraska, 2021, s. 95).

2.3.8 Etapa 1 — Rizika zvolené metodologie a limity vyzkumu
e Jednalo se o pfili§ maly vzorek respondentii piedev§sim z jinych univerzit (kvili

pandemii COVID-19),
e Cas traveny s OT, uvadény studenty, nemusi piesné odpovidat skuteéné stravenému

casu. Studenti uvadéli vlastni subjektivni odhad Casu.

2.3.9 Etapa 1 - Vysledky
Celkové vysledky

Tab. 2 nize ukazuje celkova data. Jak je vidét, u vétSiny kategorii a specifickych nastroji
Vv nich, Ize konstatovat, ze existuje statisticky vyznamny rozdil ve zpiisobu, jakym je studenti

pouzivaji.8?

82 Primérny ¢as traveny studenty s jednotlivymi OT a smérodatnou odchylku ¢asu uvadime s ptesnosti na jedno
desetinné misto, signifikanci rozdili potom na tfi desetinna mista (na jedno platné desetinné misto).
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Table 2:Celkova data 1. etapy vyzkumu

Celkova data Cas k podpoie VS Cas mimo VS studium | Cas pro profesni P-
studia rozvoj value

Kategorie | Specificky N M SD N M SD N M SD

nastroj
Vyhledava¢ | GOOGLE 332 |109,5 |104,2 |330 |83,2 107,9 [298 |50,2 |60,8 |[<0,01
OT pro GOOGLE 223 |33,6 |43,6 153 |31,9 |41,7 111 |33,1 |41,8 |<0,01
tvorbu a DISK
shromazd’o
vani
dokumentti

Socialni sit¢ | FACEBOOK 275 |28,6 38,2 |313 |65,0 100,0 [214 |29,0 |99,0 |[<0,01

MESSENGER |296 |39,0 |442 [325 |84,0 109,0 (126 |30,0 |37,0 |[<0,01

Video NETFLIX, 78 58,6 54,2 199 |80,0 57,0 137 |68,0 55,0 <0,01
obsah HBO

YOUTUBE 259 [29,6 [286 [297 |640 |66,0 |262 |350 |36,0 |<0,01
(video obsah)

Audio Audio obsah, |58 |279 |259 |149 (40,0 (32,0 (80 (30,0 [32,0 |<0,01
obsah Podcasty
Hry MINECRAFT |1 5,0 0,0 9 720 |750 |6 37,0 {230 |x
a simulace
Poslech YOUTUBE 126 34,9 47,1 246 |57,0 108,0 |146 |31,0 |43,0 <0,01
hudby (hudba)

SPOTIFY 56 |72,8 |1085 |167 |77,0 |88,0 |65 [60,0 |113,0 |<0,01
Platformy a | LYRICS 17 18,5 15,9 14 24,0 19,0 22 18,0 | 14,0 0,292

stranky k TRAINING

uceni se AKINATOR 1 30,0 |0.0 338 [98.0 |[9.0 1 10.0 (0,0 X

ol
t . |BRITISH 85 |203 |188 |33 |250 |240 |94 |250 |250 |0.028
Zébavy COUNCIL

Online YOUTUBE 79 17,2 16,7 90 23,0 35,0 71 17,0 |1 20,0 <0,01
kurzy TUTORIALS

OT kuceni | DUOLINGO 46 19,8 20,2 61 21,0 14,0 54 19,0 | 15,0 0,485
se jazyktim

formou

zabavy

Vyhledavace

Nejcastéji pouzivanym vyhleddvacem je Google. Naprosta vétSina studentti jej vybrala
ve vSech tfech podkategoriich. Respondenti stravi v priméru téméf 110 minut denné
vyhleddvanim na internetu pomoci Googlu, aby podpofili své vysokoskolské studium. Zda se,
ze jej vyuzivaji méné Casto pro své volnocasové aktivity a pro rozvoj svych pedagogickych
znalosti a dovednosti (v priméru piiblizné¢ 83 a 50 minut denné). Google se zda byt
nejoblibenéj$im online nastrojem budoucich uciteli anglictiny obecné, protoze jej vyuziva 332
studentl jako nastroj na podporu svého soucasného studia a 330 studentlt mimo vysokoskolské

studium. Respondenti jej také vyuzivaji nejcastéji ze vSech online néstrojti ve vSech kategoriich
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v dotazniku — Google je jediny nastroj, se kterym naprosta vétsina studentd travi v priméru
vice nez 100 minut denné (viz Tab 2).

Mezi dalsi vyhledavace, které respondenti uvedli, patii Seznam, Safari, Mozilla Firefox
a Microsoft Edge. Zajimavé je, Ze Internet Explorer a Yahoo byly zminény jen jednou. U 120
respondentl, ktefi uvedli pouziti jinych vyhleddvact, kromé Googlu, nejcastéji figuroval

Seznam (44), dale Safari (16) a Mozilla Firefox (8).

OT pro vytvareni a sprava dokumenti

Disk Google je jednoznaéné nejpouzivanéjsim nastrojem pro spravu dokumenti; vice
nez 100 studentl jej pouziva pro kazdy ze tii uvedenych ucelti. Zatimco jen asi tfetina
respondentli (111) vyuzivd Google Disk k rozvoji svych odbornych kompetenci, témet dveé
tretiny respondent (223) jej vyuzivaji jako pomoc pti vysokoskolském studiu. Byva vyuzivan
piiblizné stejnou dobu bez ohledu na tcel (priméry 33,6, 31,9 a 33,1 minut).

142 studentti jmenovalo dal$i nastroje, nejcastéji Microsoft OneDrive (34), iCloud (13),

Microsoft Office (12), Microsoft Word a Power Point (12).

Socialni sité

Mezi nastroje, které respondenti nejcastéji vybirali, patii Messenger a Facebook.
Respondenti s nimi travi ¢as pfevazné mimo studium, primérné 84 minut denné na Messengeru
a 65 minut denné na Facebooku. Maji tendenci jej pouzivat méné ¢asto k podpoie svého studia
a profesniho rozvoje.

228 respondentti uvedlo dalsi platformy pro rychlé zasilani zprav a volani, pficemz
nejéast&jsi byl Instagram (184). Cas, ktery s timto nastrojem stravi, vétSinou nesouvisi se
studiem a rovnd se prumérnému casu na Facebooku, tedy 65 minutdm. Mezi dal§imi nastroji,
které uvadi relativné maly pocet respondenti, 1ze nalézt Pinterest (8), Twitter (7), Reddit (5)

a LinkedIn (3).

Video obsah

Znacné obdobnou tendenci k vyuzivani socialnich siti 1ze pozorovat v kategoriich video,
audio 1 hudebni obsah (viz tabulka 2).

Respondenti nejcastéji sleduji video obsah na YouTube, ktery v kazdé kategorii vybralo
vice nez 250 respondentii. Respondenti stravi na YouTube pfiblizné ptil hodiny, aby podpofili
své studium a rozvijeli své pedagogické znalosti a dovednosti, ale pfedevs§im jej vyuzivaji pro

své volnocCasové aktivity (v priméru vice nez hodinu denn¢). Zda se, ze YouTube je obecné
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velmi oblibeny u budoucich ucitell anglictiny, protoze nabizi také audio obsah a specializované

kurzy (viz také nize).

Hry a simulace

Nebyly zjistény statisticky vyznamné rozdily ve vyuzivani MINECRAFT, coz je hra,
kterou ve svém volném Case vyuziva k zabaveé 9 respondentti. Asi 16 % vSech respondentt (54
studentt) pfiznava, ze hraje jiné hry, jako jsou The Sims (7), World of Warcraft (6), League of
Legends (5) a mnoho dalSich, které obvykle zminuji 1-3 respondenti (napt. The Witcher 3:
Wild Hunt, Assassin's Creed Valhalla, Counter-Strike: Global Offensive, Valorant atd.).

Hudebni obsah

Naprosta vétSina respondentii sleduje YouTube pro hudebni obsah, zejména jako
volnoc¢asovou aktivitu (246 respondenttl). Studenti vSak travi vice ¢asu denn¢ poslouchanim
Spotify, i kdyz to uvedlo mén¢ respondentti. Spotify vyuziva 56 respondentii pro pomoc se
studiem ptiblizn€ 73 minut denné, 167 respondentl v priméru 77 minut denné jako
volnoc¢asovou aktivitu a 65 respondentl pfiblizné 60 minut denné, aby jim pomohlo pfipravit
se na ucitelské povolani.

Mezi dal§imi platformami, které respondenti vyuzivaji, najdeme Apple Music

(7 studenttt), iTunes (3), Sound Cloud (2) a ,,radio” (5).

Platformy a webové stranky pro vyuku jazyki a zaroven zabavu

Z uvedenych moznosti respondenti nejcastéji vybirali webovou stranku British Council,
vice studentt (85 v kategorii pro ucely spojené se studiem) uvedlo, ze jim pomaha pii studiu
arozvijeji své pedagogické znalosti a dovednosti, ale primérny €as straveny na této webové
strance je pfiblizné stejny pro vSechny tfi uvedené ucely (v priméru 20—25 minut denng¢).

Respondenti také uvedli v kategorii Jiné své vlastni volby dalSich online nastrojii, mezi
nimi Duolingo (22 studentt), Help for English (10), English Me, Kahoot! a zivé pracovni listy
(kazdy od dvou studentt).

Online kurzy

Nejcastéji vybranymi online kurzy byly vyukové programy na YouTube. Mnoho
studentli nezminilo z&4dné jiné online kurzy, ale z mala, ktefi tak ucinili, jich sedm zminilo
online kurzy spojené s cizimi jazyky (napt. Kubova English, BBC Learning English, Finally

| get it! a obecné ,,jazykové kurzy angli¢tiny, némciny nebo francouzstiny ). Jini respondenti
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uvadéji, ze vyuzivaji kurzy zamétené na ,kresleni pravou mozkovou hemisférou* nebo na
dyslektické studenty. JednoduSe ,,webinaie* bez dalSich specifikaci byly zminény tfemi

studenty.

OT pro vyuku jazyki

Zda se, ze Duolingo je pomérn¢ oblibené, nicméné nebylo viibec zminéno u vyrazné
vysokého poctu respondentti (viz tabulka 2). Kromé Duolinga nékolik respondentii uvedlo dalsi
OT pro vyuku jazykt, konkrétné Quizlet (10 respondentl) a Memrise (4). Dale byly zminény

online prekladace, slovniky, knihy a seridly.

Rozdily v ¢asu traveném s OT podle pohlavi respondentii.

Jak Ize vycist z tabulky 1, z 338 osob, které se zucastnily dotaznikového vyzkumu, bylo
73 muzl a 265 zen. Tab 36 P a 37 P v Priloze 7 ukazuji udaje ziskané z odpovédi muzi a Zzen
V tomto potadi.

Rozdily v €ase tradveném studenty s jednotlivymi OT podle pohlavi studentd, formy

jejich studia a studované univerzity uvadi tabulka 38 P uvedena v Ptiloze 8.

Rozdily mezi vyuZitim jednotlivvch OT u studentu tfi vybranvch univerzit

z hlediska casu k podpofe studia, mimo studium a pro budouci profesi uvadi
Ptiloha 9 obsahujici tabulky 39 P, 40 P a 41 P.

Dale studenti uvadéli subjektivné vnimané vyhody a nevyhody pouzivani online
technologii pro online uceni, a to v tomto potadi: 1. Jsou levné nebo zdarma. 2. Jsou motivujici
a zajimavé. 3. Usnadnuji komunikaci. 4. Usnadiiuji spolupraci. 5. Délaji mé aktivnéj$im a vice
se tcastnim. 6. Podporuji moji kreativitu. 7. Pomahaji mi zlepSit mou schopnost nachazet feSeni
problémil. 8. Pomahaji mi zapamatovat si informace. Z nevyhod byly uvadény nésledujici:
1. Ztrata pozornosti studentli. 2. Nutnost vlastnit urcity hardware a software. 3. Potize
s organizaci vyuky. 4. Podvadéni v testech. 5. Vyssi naroky na technickou podporu. 6. Je to
Casoveé naro¢né. 7. Vyssi naroky na technické dovednosti. Vysledky jsou uvedeny v Pfiloze 10,
v¢. tabulek 42 P a 43 P ptiloha Vyhody a nevyhody vyuzivani OT pro vzdélavani.

Ackoli byly zjiStény mnohé statisticky vyznamné rozdily v pouziti OT mezi
sledovanymi skupinami respondenttl, po formalni strance vSak nebyla platnost zadné z hypotéz
Hi1—H4 potvrzena, zaroven se nepotvrdil ani jeden ze dvou vyzkumnych ptedpokladi:

1. Za nejvétsi vyhodu vyuzivani OT budouci uditelé povazuji, ze OT jsou motivujici

a zajimavé.
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2. Za nejvetsi nevyhodu vyuzivani OT budouci ucitelé povazuji, ze OT zpiisobuji narast

plagiatorstvi.

Za hlavni vyhodu studenti oproti pfedpokladu povazuji skutecnost, ze jsou levné nebo

zdarma a za hlavni nevyhodu oznacuji ztratu pozornosti.

2.4 Vyzkumna etapa 2
Nasledn¢ byly zjistovany piedchozi zkuSenosti studentt terciarniho vzdélavani
s informalnim ucenim sebe sama a jejich ndzory na tento druh uceni prostfednictvim interview

realizovaného vzhledem k pandemii COVID-19 online.

2.4.1 Etapa 2 — Vyzkumné cile

Cilem druhé etapy bylo kontextualizovat a doplnit vysledky naseho kvantitativniho
vyzkumu soucasného vyuZivani online technologii OT budoucimi uciteli, a to zjiStovanim
a porovnavanim jejich osobni historie s témito technologiemi od doby, kdy s nimi dostali do
interakce poprvé, az do soucasnosti. Zajimalo nas, do jaké miry mohou byt tyto historie
podobné nebo odlisné, a jak se mohou odrazit v planech respondenti vyuzivat OT v jejich

budouci kariéfe uéitele.

2.4.2 Etapa 2 — Formulovani vyzkumnych otiazek

Byly zformulovany nasledujici vyzkumné otazky (Strauss a Corbinova, 1999, s. 21-25):
1. Které faktory utvarely osobni historii vybranych ucitelit s OT?
2. Jaké strategie pouzivani OT si vybrani studenti ucitelstvi osvojili v praxi v pribéhu jejich
historie pouzivani OT?
3. Jaké vyhody a nevyhody vyuzivani OT vybrani studenti ucitelstvi zazili v riznych fazich své
osobni historie?
4. Existuje souvislost mezi minulosti a soucasnosti vybranych studentl ucitelstvi pfi vyuZzivani

OT a tim, jak je planuji pouzivat v budoucich hodinach anglictiny?

Vizualné miizeme vyzkumné cile a vyzkumné otazky vidét v Il. 16 nize.
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2. Etapa - kvalitativni vyzkum

Vyzkumneé cile |

‘V\izkumné otazky

1. Kontextualizovat vysledky 1. etapy a to
zjistovanim a porovnavanim osobni historie

studentd s OT od doby, kdy s nimi dostali do | 1. Jakym zplisobem budouci uéitelé vyuZivaji
interakce poprvé, az do soucasnosti. OT mimo JEJICh VySOkngOISké studium? Které
faktory utvarely osobni historii vybranych
studentu ucitelstvi s OT?

il

2. Zjistit, do jaké miry mohou byt tyto
historie podobné nebo odlisné a jak se
mohou odrazit v planech respondentii|2. Jaké strategie pouzivani OT si vybrani
vyuzivat OT v jejich budouci kariéfe uditele. | studenti ucitelstvi osvojili v praxi v pribéhu
jejich historie s OT?

3. Jaké vyhody a nevyhody vyuzivéani OT
vybrani studenti ucitelstvi zaZili v rdznych
fazich své osobni historie?

4, Existuje souvislost mezi minulosti a
soucasnosti vybranych studentd uéitelstvi pfi
vyuzivani OT a tim, jak je planuji pouZivat v
budouci vyuce?

Il. 16: Grafické zndzornéni vyzkumnych cilit a vyzkumnych otdzek etapy 2

2.4.3 Volba vyzkumné metody a jeji popis

Z kvalitativnich metod byly pouZity formy polostrukturovaného rozhovoru/interview,
které castecné reflektovaly 1. etapu kvantitativniho vyzkumu. Byly zaméteny predev§im na
zkoumani ndzort respondentli na informalni uceni prostiednictvim online technologii.

Miovsky ve své publikaci Kvalitativni ptistup a metody v psychologickém vyzkumu
(2010, s. 159, 160) v kapitole 6, Metody ziskavani kvalitativnich dat uvadi: ,,Polostrukturované
interview je zfejmeé vilbec nejrozsirenéjsi podobou metody interview, nebot” dokdze fesit mnoho
nevyhod jak nestrukturovaného, tak pln€ strukturovaného interview... Vytvarime si urcité
schéma, které je pro tazatele zavazné... Obvykle je mozné zaménovat poradi... Je vhodné
pouzit nasledné inquiry, tedy upfesnéni a vysvétleni odpovedi ucastnika. Znamena to, Ze si
nechdvame napftiklad vysvétlit, jak danou véc mysli. Ovéiime si, Ze jsme ji spravné pochopili
a interpretovali... U polostrukturovaného interview tedy mame definované tzv. jadro interview,
tj. minimum témat a otazek, které ma tazatel za povinnost probrat. Mame tak urcity stupen
jistoty, Ze vSechna tato témata probrana skute¢né budou.*

Hendl ve své publikaci Kvalitativni vyzkum (2005) v kapitole 6 Ziskavani dat, oddilu

6.1 Kvalitativni dotazovani, v €asti 6.1.2 a 6.1.3 uvadi strukturovany rozhovor s otevienymi
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otazkami a Rozhovor pomoci ndvodu mezi metodami kvalitativniho vyzkumu (Hendl, 2005,
s. 164-172).

Svati¢ek a Sedova ve své publikaci Kvalitativni vyzkum v pedagogickych védach
(2014, s. 160) uvadi polostrukturovany rozhovor, ktery vychazi z predem pfipraveného
seznamu témat aotdzek, jako jeden ztypd hloubkového rozhovoru. Uvadi dale, ze
polostrukturovany rozhovor se pouziva v zakotvené teorii. Tuto metodu jsme pro nas
kvalitativni vyzkum pouzili i my.

Vytvofena struktura rozhovoru byla ovéfena prostiednictvim triangulace,®® ¢imz je
minéna skutecnost, Ze jsme, jako odbornici na danou problematiku (vyzkum byl provadén
vramci projektu IGA 2021 021) opakované konzultovali s odbornici na provadéni
kvalitativniho vyzkumu z UPOL, Filozofické fakulty, ktera byla Pedagogickou fakultou v roce
2020 povetena realizaci série piednaSek zabyvajicich se oblasti metodologie pro studenty
doktorského studia. Konzultace probihaly zprvu v ramci téchto prednasek, nasledné, na jaie

2021 potom obvykle formou online.

2.4.4 Etapa 2 - Vyzkumny vzorek

Popis vyzkumného vzorku a zptuisob jeho vybéru:

V kvalitativni ¢asti vyzkumu bylo kontaktovano 25 ucastnikd, studentli primarniho
a niz8iho sekundarniho vzdélavani, ktefi byli osloveni prosttednictvim e-mailu a dotazani, zda
by byli ochotni poskytnout rozhovor o svych dosavadnich zkusenostech s OT (OT). Patnact
z nich odpovédélo kladn€ a po naplanovani rozvrhli potencialnich respondentl a tazateli byl

proveden kone¢ny vybér a piepisy rozhovorti od deseti respondent®4. Bylo mezi nimi sedm

8 Triangulace je koncept, vztahujici se k procesu objevovani ve vyzkumu. Miize se jednat o triangulaci metod
(rozhovor, ohniskova skupina), triangulaci zdroju dat (rozhovor s ucitelem, jeho kolegy a zaky), multiperspektivni
triangulaci (zménu teoretické perspektivy) a kombinaci piistupt (kvalitativni a kvantitativni p¥istup) (Svaiicek,
Sed’ova et al., 2007, s. 202). Do socialnich véd tento koncept pronikl v roce 1966 zasluhou Webba (Blaikie, 2006,
S. 262) s cilem ptekonat zavislost na jedné metodé a zvysit validitu méfeni a doplnit dotaznik nebo rozhovor daty,
ktera nevyzaduji spolupraci respondentid. Pozdgji zacala byt triangulace pouzivana v ramci jedné metody
(napriklad dotaznik obsahuje vice otazek k ziskani jedné informace). Na to navazala metodologicka triangulace,
»kdy jsou jednotlivé metody stavény proti sobé s cilem maximalizovat validitu sebranych dat. Tato podoba
triangulace se stava na dlouhou dobu nejpouzivanéjsi (Svaficek in Svafidek, Sedova et al., 2007, s. 203).
V souCasné dob€ lze triangulaci vnimat piedev§im jako strategii k ospravedlnéni a podporeni poznatku
ziskanim dalSich informaci (Flick, 2004, s. 179). Flick doporucuje triangulaci z riznych perspektiv v ramei
kvalitativniho pfistupu. ,,Kvalitativni vyzkum jiz ze své podstaty pouziva mnoho vyzkumnych technik ke sbéru
dat ... Triangulace v§ak nikdy neni technikou validity, ale je alternativou k validité* (Denzin, Lincolnova,
2005; citovano podle Svaiicek, Sed’ova et al., 2007, s. 204). ,, Triangulace je tedy proces pouziti rozliénych pohledi
za u¢elem vyjasnéni vyznamu pozorovani (sbéru dat) a interpretace a analyzy dat (Svaticek in Svaticek, Sed’ova
et al, 2007, s. 205).

8 Nékteré rozhovory z piivodnich patnacti z diivodu nevyhovujici technické kvality online pfenosu béhem
pandemie Covid-19 nebylo mozné pouZit pro vyhodnoceni.
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Zen a tfi muzi ve véku od 23 do 26 let, z toho 5 studentli oboru Ucitelstvi pro zakladni skoly
a pét studentli oboru Uc¢itelstvi anglictiny pro zakladni a stiedni Skoly na Univerzit¢ Palackého
v Olomouci (viz Tab 44 P, Ptiloha 11: Struktura vyzkumného vzorku).

P11 vybéru respondentti byl zohlednén jejich piistup k informalnimu vzdélavani, aby se
jednalo pfevazné o studenty, ktefi maji zdjem se vzdé¢lavat a tieba jiz maji zkuSenost
s vyucovanim druhych. Zamérem bylo vytvofit pestry vyzkumny vzorek a zahrnout studenty
S ruznymi pristupy k informalnimu uceni. Tato kategorizace studenti probéhla na zakladé
analyzy predbéznych neformalnich rozhovort vyucujicich se studenty a nasledného vytipovani
a osloveni vhodnych adept. Ackoli je mozné, ze i pfes snahy 0 zajiSténi pestrosti vzorku
s ucasti v kvalitativnim vyzkumu souhlasili pfevazné aktivni studenti, piesto jsou ziskana data
co se tyce variability.

Respondenti byli vybrani zamérnym vybérem. Interview bylo konstruovano dle
doporuceni pro konstruovani efektivnich dotaznikli ve vzdélavacim vyzkumu (Anderson
a Arsenault, 1998; Hendl 2005). Cely vyzkum byl také opakované konzultovan s odbornici na
kvalitativni vyzkumy Mgr. Lucii Viktorovou, Ph.D., a dal§imi odborniky na UCJ Univerzity

Palackého v Olomouci.

2.4.5 Etapa 2 — Etické aspekty vyzkumu

Vyzkum zahrnoval zkoumani osob ve véku 18 a vice let, nejedna se tedy o osoby, které
by mohly byt povazovany za ,zranitelné“ (napf. pacienti, obé&ti trestnych ¢ind, vézni,
znevyhodnéné osoby, hendikepované osoby apod.). Vyzkumny projekt souc¢asné nezahrnoval
aspekty, které by mohly ucastniky vyzkumu, jakkoliv fyzicky ¢i emocionalné poskodit, nejedna
se 0 klamavy nebo utajeny vyzkum, ani 0 jakykoliv potencialni stiet zajmda.

Formulat jednotlivych polozek strukturovaného rozhovoru je uveden v Priloze 3 této prace.
V Gvodni ¢asti rozhovoru, ktery byl realizovan online a nahravan, respondenti poskytli ustni
informovany souhlas a faktem, ze s nimi budou vedeny pro tuéely tohoto vyzkumu vedeny
rozhovory. V zajmu zachovani anonymity bylo kazdému respondentovi nahodné ptidéleno
vybrané ki'estni jméno, které pak bylo dale pouzivano (viz Cerna, Babicka, Kofinkova, Nevafil,

Bacikova et al., 2022, s. 61-90).
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2.4.6 Etapa 2 — Popis prubéhu vyzkumu

Realizace interview:

Co se tyCe interview, respondenti byli ponechani, aby volné sdileli, co si pamatuji
z toho, jak vyuzivali OT ve svém détstvi a dospivani az do soucasnosti, a co povazuji za
dilezité. Byl pouzit rozhovor pomoci navodu, coZz podle Hendla (2005, s. 184) piedstavuje
seznam témat/otazek, jez je tfeba v ramci interview probrat. Poméha také provést rozhovory
strukturovanégji a ulehcuje jejich srovnani, soucasné pomuize se ujistit, ze zadné z témat
tazajiciho se nebylo vynechano.

V tvodni fazi byla sestavena zakladni struktura rozhovoru, podle pokynii pro konstrukci
efektivnich dotazniki ve vyzkumu vzdélavani (Anderson a Arsenault, 2005; Hendl, 2005;
Misovic, 2019). Tato prvni verze rozhovoru byla pilotovana se tfemi dobrovolnymi studenty,
kteti také splnili nase vyzkumna kritéria. Behem této pilotni fize byli pfitomni dva vyzkumnici,
aby ptizpusobili a doladili otdzky a vyzvy, které pak byly pouZity k vytvofeni kone¢né verze
rozhovoru. Rozhovor se skladal z osmi otdzek s podnéty mapujicimi vzpominky respondentti
na pouzivani OT od samého pocatku az dodnes a ze dvou otazek zaméfenych na jejich budouci
kariéru ucitele anglictiny. VSichni respondenti byli dotazovani jednim z vyzkumnikd
ptitomnych béhem pilotni faze. Rozhovory probihaly na platformé Zoom, kazdy trval 30 az 45
minut, v zavislosti na délce odpovédi kazdého jednotlivého dotazovaného (viz Cern4, Babicka,

Koftinkova, Nevafil, Ba¢ikova et al., 2022, s. 56, 57).

2.4.7 Etapa 2 — PouzZité metody na zpracovani vysledki prvniho kvalitativniho vyzkumu

Rozhovory byly pfepsany pomoci softwaru Beey a podrobeny tfem koliim otevieného
kodovani (Corbin a Strauss, 1999; Hendl, 2005; Svati¢ek a Sedova, 2014). Vysledkem této
faze byly tfi sady in vivo kodt. Prvni soubor sledoval vybrané faktory ovliviiujici interakci
respondenti s OT, druhy sledoval jejich strategie pouzivani OT v priibéhu jejich Zivota
a tieti sledoval pozitivni a negativni zku§enosti, které nasi respondenti ziskali p¥i pracis OT.
V ramci kazdého souboru byly in-vivo kédy seskupeny do SirSich kategorii, které byly nasledné
pouzity k popisu zkuSenosti a praxe naSich respondenti s OT béhem jejich primarniho,
sekundarniho a terciarniho vzdélavani. Nakonec byly chronologicky shrnuty osobni ptibéhy
kazdého respondenta, zaznamendny kli¢ové body jednotlivych sdéleni, v€etné pohledu na

budouci ucitelskou kariéru tak, aby byly souvislosti mezi minulosti a budoucnosti zfetelné;jsi.
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2.4.8 Etapa 2 — Rizika zvolené metodologie a limity vyzkumu

Tento kvalitativni vyzkum se pokusil podat uceleny piehled o tom, jak OT vyuzivaji

budouci ucitelé pro své informalni uceni, tedy mimo vysokoskolské studium, ovSem s urcitymi

omezenimi, ktera zde uvadime:

Studijni a se studiem nesouvisejici ucely pouzivani OT zminéné v interview
a Cas, ktery budouci ucitelé travi pouzivanim OT, se mohly prekryvat.

Miize byt obtizné stanovit jasnou hranici mezi ucely, ke kterym OT vyuzivaji,
a respondenti si je mohli vylozit odlisné, tedy sméSovat vyuziti OT pro studijni
a volnocasové aktivity.

Také muze byt problematické urcit, jaké aspekty pouzivani OT vnimaji a do
jaké miry si uvédomuji a jsou ochotni ptiznat, jak pouzivaji OT ve svém volném
Case. Stim muze souviset také pochopeni otazek, naptiklad co se tyce
webovych stranek a aplikaci. Studenti mohli rtizn€ chéapat, o co se jedna;
napiiklad proklikem na Facebook je mozné se dostat také na mnoho dalSich
stranek a stale je to pro nékteré Facebook.

Pokud jde o vyzkumny vzorek respondentii kvalitativniho vyzkumu, je mozné,
ze komplexnéjsi vysledky by se podafilo ziskat, pokud by byl zahrnut vétsi
pocet respondentt.

DalSim faktorem miiZe byt to, ze pro lidi obecné miiZze byt obtiZzné vybavit si
véci do detaili (mnoho respondentii mélo potize si vybavit konkrétni véci,
z kontextu bylo v né&kterych piipadech zpétné ziejmé, Ze si nékteré véci jiz
nevzpominaji, nebo je uvadéli v riznych kontextech odlisné).

Rozhovory vedli dva vyzkumnici a Groven vztahu s dotazovanymi se liSila
(naptiklad v z&vislosti na tom, zda dany vyzkumnik také vyucoval konkrétniho
respondenta v nékteré z fazi jeho vysokoskolského studia), coz mohlo ovlivnit
ochotu respondentl otevfit se a sdilet n€které osobni tidaje, a tedy mohlo dojit
k potencidlnimu zkresleni z diivodu rtiznych tazateli v rozhovorech.

Davodem pro to, Ze néktefi studenti nebyli pfili§ sdilni, mohla byt skutecnost,
ze neméli moc, co by fekli, nebo jejich sd€leni byla ptili§ obecnd, sou¢asné mél
urcité na jejich sdilnost vliv 1 fakt, Ze se interview odehrédvala online (jednalo se

o obdobi COVID-19).
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e Nckterd z téchto omezeni byla zplisobena omezenym cCasovym rozsahem
naSeho projektu IGA, jehoz byl vyzkum soucasti a jimz byl stanoven pozadavek

na ukonceni projektu do jednoho roku.

Navzdory vyse uvedenym nevyhodam, 2. faze, kvalitativni vyzkum, nabizi uzite¢ny

vhled do vyuzivani OT u této generace budoucich ucitelt anglictiny.

2.4.9 Etapa 2 — Vysledky

Zaznamy rozhovort byly zpracovany formou otevieného kédovani, které zjistilo tii
sady in-vivo kodu, tedy jmenovité faktory, strategie a piinosy / nevyhody pouzivani OT
budoucimi uciteli (nasimi respondenty) b&hem jejich skolni dochazky. Analyzou bylo zjisténo,
7e anamnézy vyuzivani OT budoucimi uditeli maji jisté shody, ale i rozdily determinované
osobnostnimi rysy a externimi podminkami. Nejprve jsou popsany vybrané faktory ovliviiujici
budouci praxi ucitelti anglictiny s OT, obecné strategie identifikované v ramci téchto postupti
a hlavni kategorie vyhod a nevyhod, tak jak je prezentovali respondenti. Poté je zachycen vyvoj
historie pouzivani online technologii u jednotlivych kandidat na ucitele, s dirazem na spole¢né
rysy v téchto tfech oblastech. VV zavéru jsou respondenti rozdéleni do dvou SirSich kategorii
odrazejicich jejich soucasnou praxi s OT a je diskutovano, jak toto muize souviset s jejich

budoucim vyuzivanim téchto nastroju v ucitelské profesi.

Faktory, strategie a vvhody a nevvhody pouzivani online technologii

Analyza ukazala, ze nékteré aspekty praktickych zkusenosti respondent s OT se
prolinaji vice kategoriemi, jako relaxace online, ktera mize byt vnimana jako strategie i jako
vyhoda. Vybér online aplikaci a webl je ovlivnén jak vné&jsimi faktory (vliv rodiny,
socioekonomicka situace, trendy, skola), tak vnitinimi faktory (potieba sounalezitosti, osobni
zajmy, piistup k osobnimu rozvoji, pracovni zkusenosti).

Identifikované strategie zahrnuji:
e Relaxovani online,
e Omezovani ¢asu online,
e ZvySovani produktivity,

e Objevovani novych technologii.

Zatimco od raného zapojeni do OT az zhruba do konce jejich stfedoskolskych let
prevazovala strategie relaxovani online, béhem studia na vysoké Skole doslo k rozsifeni i na

ostatni typy strategii.
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Respondenti celkové uvadéli vice vyhod nez nevyhod online technologii, zejména
v obdobi zakladni a stiedni Skoly. Vyhody zahrnovaly kontakt, dostupnost informaci, inspiraci,
volny ¢as, usnadnéni prace, ziskavani dovednosti a potencial pro uéeni déti. Nevyhody byly
zejména ztrata Casu, socialniho kontaktu, fyzicka a psychicka tnava, anonymita a ochrana
osobnich udaji.

Tato zjisténi koresponduji S vysledky piedchozi faze vyzkumu, kde respondenti
podobn¢ hodnotili vyhody a nevyhody OT. Vysledky etapy 2 jsou podrobnéji popsany v Piiloze
12: Kvalitativni vyzkum — vysledky.

Kategorizace respondentu

Po opakovaném, peélivém procteni piepisu interview a jejich kodovani z hlediska
faktori, strategii a zkuSenosti s OT (podrobné&ji viz vyse), byly in-vivo kody uspofadany do
sirSich kategorii. Jednotlivé anamnézy nasich respondentd byly shrnovany, byly porovnavany
jednotlivé rozdily i podobnosti klicovych boda sdileni, které slouzily jako zaklad K vytvoreni
nasledujici kategorizace respondent.

Respondenti, které oznaCujeme za uzivatele OT, maji tendenci pfistupovat k OT
predevsim jako k uzite¢nému nastroji, ktery slouzi jejich potiebam a podporuje jejich osobni
a profesni rust. VétSinu svého Casu travi s OT smysluplné, snazi se OT vyuzivat naplno
a zéaroven maji své postupy pod kontrolou. KdyZ jsou online, piesné védi, pro¢, a jejich ¢innost
ma zpravidla konkrétni cil. Mezi dalsi charakteristické rysy této skupiny patii napf.:

e jasn¢ stanovend a védomeé dodrzovana rutina s OT,

e vnimani fady vyhod i nevyhod OT,

e rodinné prosttedi podporujici vzdélavani jiz od détstvi,

e urcité osobni vlastnosti (napf. nadani a laska k uceni se novym vécem,
sebekazen),

e sledovani specifickych konicka,

e urcité a pomeérn¢ podrobné predstavy o vyuziti OT v jejich budouci kariéte.

Respondenti, které oznacujeme jako konzumenty OT, nemusi nutn¢ travit na internetu
vice Casu nez ti, které oznacujeme jako uZivatele. Hlavni nevyhodou je, Ze spiSe neZ jako G€inny
nastroj k dosaZeni pfedem stanovenych cilii vnimaji konzumenti OT pfedevs§im jako neustale
dostupny zdroj zabavy. Maji také tendenci sdilet nasledujici charakteristiky:

e ne vzdy maji jasny cil, pro¢ jsou online, a nejsou schopni popsat své

vyuzivani OT tak podrobné jako uZzivatelé,
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e jejich pouzivani OT je mén¢ kontrolované/vice pozitkaiské, zejména pokud
jde o socialni sité nebo vyplinovani ,tichych chvil*“ v jejich Zivoté audio
a video obsahem,

e zda se, Ze jsou mén¢ orientovani na rist a ve svém zivot¢ maji méné
specifickych z&jmd,

e v pruméru si uvédomuji mén¢ vyhod a nevyhod pouzivani OT,

e nejsou tak aktivni pfi hledani a testovani novych OT,

e vétSinou maji méné konkrétni plany na vyuziti OT ve své budouci ucitelské

kariére.

Podrobnéjsi charakteristiky respondenti na zéklad€ jejich kategorizaci ve 2. etapé
vyzkumu (kvalitativni vyzkum) jsou uvedeny Vv Ptiloze 12: Kvalitativni vyzkum — vysledky.

Detailngjsi prub¢h 2. etapy vyzkumu je popsan v monografii Using online technologies
for informal learning (Cerna, Babicka, Kotinkova, Nevafiil, Ba¢ikova et al., 2022), ktera byla
vytvofena v ramci projektu IGA (IGA_PdF_2021_021), jehoz hlavni fesitelkou je autorka

disertacni prace.
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2.5 Vyzkumna etapa 3 — kvantitativni vyzkum

Po vyhodnoceni vysledkl prvni a druhé etapy vyzkumu jsme se rozhodli ovéfit zjisténé
vysledky (definované kategorie budoucich ucitelti — uzivatel OT a konzument OT) kvantitativni

cestou.

2.5.1 Etapa 3 — Vyzkumné problémy a vyzkumné cile

Vyzkumny problém: Je mozné budouci ucitele, na zéklad¢ realizovaného kvalitativniho
vyzkumu Vv 2. etapé, rozdélit dle zpisobu jejich ptistupu k OT na uzivatele a konzumenty OT?
Vyzkumny cil: Ovéfit rozdéleni respondentl — budoucich ucitelii na uzivatele a konzumenty

OT pomoci shlukové a faktorové analyzy ve stanovenych oblastech (viz Il. 17 nize).

3. Etapa — kvantitativni vyzkum 2

Vyzkumné cile

— . . Stanovené oblasti dotazovani
1. Na zakladée teoreticke analyzy a po

vyhodnoceni prvnich dvou etap vyzkumu
byly nadefinovany problémové oblasti,
které teoretické zdroje i studenti zmifiovali
a podle kterych byli studenti rozdéleni do | Oplasti 1., 2. a 3. mira uvédomeéni a zpiisob
moZnych kategorii »uZivatel” | ynimdani a vyuZivani OT;

a ,konzument” OT.

4, zdzemi poskytnuté vlastni rodinou,
konicky a zajmy, orientace na rozvoj
osobnosti;

5. osobnostni rysy jako nadani, zvidavost,
sebekazen;

6. koncepty vyuZivani OT v budouci kariéfe;

7. mira aktivity pfi praci s OT.

1. 17: Vyzkumné cile a stanovené oblasti dotazovaini
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2.5.2 Etapa 3 — Vyzkumny piedpoklad
Stanoveni vyzkumného predpokladu:
Budouci ucitelé podle svého zpusobu prace s OT vytvaieji dvé rozdilné skupiny, které

pracovné muzeme nazvat jako konzument OT a uzivatel OT (viz 2. etapa vyzkumu).

2.5.3 Etapa 3 — Volba vyzkumné metody a jeji popis

Na zéklad¢ teoretick¢é analyzy a po vyhodnoceni prvnich etap vyzkumu byly
nadefinovany problémové oblasti, které teoretické zdroje i studenti zminovali a podle kterych
byli studenti rozdéleni do moznych kategorii uzivatel online technologii a konzument online
technologii. Nasledné byl vytvofen dotaznik s otdzkami formulovanymi tak, aby bylo mozné
overit, zda tato navrzend kategorizace plati. Poté byl tento dotaznik distribuovan pfedem
vybranym skupinam studentll Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci.
V zavérecné fazi byl vytvoren a distribuovan budoucim ucitelim, studentim PdF v Olomouci
jesté jeden, findlni dotaznik, kde byly, mimo demografickych, pouze uzaviené otazky.

Respondenti se zde vyjadtrovali pomoci Likertovych skal ke zpisobu, jakym OT vyuzivaji.

2.5.4 Etapa 3 — Vyzkumny vzorek

Popis vyzkumného vzorku a zpisob jeho vybéru:

Ovétovani probéhlo na pilotnim vzorku 16 respondenti ze studijniho programu Ucitelstvi
odbornych predméti pro stfedni zdravotnické skoly (UOPZS). Na zakladé ptipominek
respondenttl byly otazky dale zrevidovany, vysledna podoba dotazniku pro 3. etapu vyzkumu
je uvedena v Pfiloze 4. Dotaznik byl distribuovan on-line prostfednictvim Google Forms v§em
studentim 1. ro¢nikl bakalafskych ucitelskych studijnich programii a pfevazné studentim
v 1. roéniku Mgr. a NMgr. ucitelskych studijnich programech. Nasledné byly ziskany odpovédi
od 163 respondentt. Slozeni vyzkumného vzorku dle roku narozeni, pohlavi, roku studia u

studentd Bc., Mgr. a NMgr. studijnich programi uvadi Tab 3 az 7 v tomto poradi nize.
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Table 3: Popis vyzkumného vzorku dle roku narozeni (pro 163 odpovédi)

Tabulka Cetnosti: Rok narozeni (Vyuzivani online technologii 09122022 (Odpovédi 163))
. Kumulativni Relativni Relativni kumulativni

Kategorie Absolutni Eetnost cetnost cetnost cetnost
1976 4 2,45 2,45
1977 1 0,61 3,07
1978 3 1,84 4,90
1980 2 10 1,23 6,14
1981 2 12 1,23 7,36
1983 1 13 0,61 7,98
1988 1 14 0,61 8,59
1989 1 15 0,61 9,20
1991 1 16 0,61 9,82
1994 2 18 1,23 11,04
1995 1 19 0,61 11,66
1997 1 20 0,61 12,27
1998 3 23 1,84 14,11
1999 8 31 491 19,02
2000 17 48 10,43 29,45
2001 11 59 6,75 36,20,
2002 53 112 32,52 68,71
2003 43 155 26,38 95,09
- 1 156 0,61 95,71
Chybgjici 163 4,29 100,00
Table 4: Popis vyzkumného vzorku dle pohlavi (pro 163 odpovédi)

Tabulka Cetnosti: Pohlavi (Vyuzivani online technologii 09122022 (Odpovédi 163))

. Kumulativni Relativni Relativni kumulativni

Kategorie Absolutni Eetnost Cetnost Cetnost Cetnost
Muz 23 23 14,11 14,11
Zena 138 161 84,66 98,77
Chybéjici 2 163 1,23 100,00

Table 5: Popis vyzkumného vzorku dle roku studia u studentii Be. studijnich programii (pro 163 odpovédi)

Tabulka cetnosti: Rok studia (zvolte pouze jednu moznost, jez znac¢i ve kterém roce studia aktualné jste)
[Bce.] (Vyuzivani online technologii 09122022 (Odpoveédi 163))
Kateg Absolutni cetnost Kumulativni Relativni Relativni kumulativni
orie cetnost cetnost cetnost
1 94 94 57,67 57,66
2 3 97 1,84 59,50
3 4 101 2,45 61,96
Chyb 62 163 38,04 100,00
&jici
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Table 6: Popis vyzkumného vzorku dle roku studia u studentii Mgr. studijnich programii (pro 163 odpovédi)

Tabulka Cetnosti: Rok studia (zvolte pouze jednu moznost, jez znaci, ve kterém roce studia aktualné jste)
[Mgr.] (Vyuzivani online technologii 09122022 (Odpovédi 163))
Kateg Absolutni detnost Kumulativni Relativni Relativni kumulativni
orie cetnost Cetnost Cetnost
1 19 19 11,66 11,66
2 1 20 0,61 12,27
4 16 36 9,82 22,09
Chyb 127 163 77,91 100,00
&jici

Table 7: Popis vyzkumného vzorku dle roku studia u studentii NMgr. studijnich programii (pro 163 odpovédi)

Tabulka Cetnosti: Rok studia (zvolte pouze jednu moznost, jez znaci, ve kterém roce studia aktualné jste)

[NMgr. (2lety navazujici program)] (Vyuzivani online technologii 09122022 (Odpovédi 163))
Kate - Kumulativni Relativni Relativni kumulativni

. Absolutni ¢etnost . y y

gorie cetnost cetnost Cetnost
1 16 16 9,82 9,82
2 20 2,45 12,27
5 22 1,23 13,50
Chy
béjic 141 163 86,50 100,00
i

Vypocet reliability prvotni verze dotazniku

Nasledné byla urcena i reliabilita vytvofeného dotazniku — viz tabulka Reliabilita pivodniho

dotazniku pro 3. etapu (163 respondentit).

Table 8: Reliabilita pitvodniho dotazniku pro 3. etapu (163 respondentii)

Souhrn pro méf.: Praim=99,3742 SmOdch =9,82255 Plat. N:163
(Vyuzivani online technologii 09122022 (Odpovédi 163))
Cronbach. alfa: 0,528819 Standardiz. alfa: 0,531839 Pram. kor.

mezi prvky:--
Pram. po Rozptyl SmOdch Prv-Celk Alfa po

Proménna odstr. odstr. odstr. Korel. odstr.
1. Ovr}hrrle te(v:hnolcv)gle ve svém volném case 93,94 92,02 9,59 0,18 0,52
vyuzivam védomé.
2; Onhfl’e technologle]sou pro mé 95,21 86.12 9,28 0,41 0,49
predevsim dostupnym zdrojem zabavy.
3. Nedoka;u porfat’, jak konkrétné online 97.12 96.49 9,82 20,08 0,55
technologie vyuzivam.
4. N’ejsem a}ktlvm pii hle.c%am a testovani 96,12 99,08 9,95 0,18 0,57
novych online technologii.
5. Premy’shm akfuvne 0 VyhOd.E’ICh a 95,62 85.76 9,26 0,230 0,50
nevyhodach online technologii.
6. Sel?e-dlsmplmu u sebe povazuji za 96,01 87.93 9,38 0,21 0,51
problém.
7. Vyuzivam online technologie k
rozhodnuti za uc¢elem naplnéni mého cile / 95,12 90,72 9,52 0,16 0,52
za uCelem cesty ke svému cili.
8. Vet§1n}1 casu, kdyz jsem online, nemam 96,07 88,30 9,42 0,20 0,51
konkrétni cil.
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9. Své online aktivity mam pod kontrolou.

95,34

98,44

9,92

-0,16

0,56

10. Pouzivam online technologie, v¢.
socialnich siti k vyplnéni tzv. ,tichych
chvil“ ve svém Zivotg.

94,84

84,35

9,18

0,38

0,48

11. Kdyz mi dana aplikace ¢i jina online
technologie nevyhovuje, necini mi problém
ji nahradit jinou.

94,70

86,66

9,31

0,33

0,49

12. Ptesto, ze nektera z online technologii
jiz nefunguje idedlné, davam prednost
jejimu dalSimu pouzivani a nenahrazuji ji
novou.

96,29

92,59

9,62

0,05

0,53

13. Mém jasné€ nastavena a védome
dodrzovana rutinni pravidla s online
technologiemi.

96,63

97,67

9,88

-0,14

0,56

14. Nemam konkrétni pfedstavu, jak budu
pouzivat online technologie ve své budouci
ucitelské kariéfe.

96,2

98,08

9,90

-0,15

0,56

15. Nezabyvam se/neregistruji vyhody a
nevyhody pouzivani online technologii.

96,92

100,70

10,03

-0,26

0,57

16. Dokézu popsat, jak vyuzivam online
technologie.

94,67

91,26

9,55

0,15

0,52

17. Mam spoustu ¢asu kdy nemam co d¢lat.

96,67

86,21

9,28

0,27

0,50

18. Vyuzivam online technologie k
prokrastinaci.

94,91

82,84

9,10

0,38

0,48

19. Online technologie ve svém volném
Case vyuzivam nahodile / neplanované.

95,36

86,07

9,28

0,32

0,49

20. Hledam zpGsoby, jak se vzdélavat i
mimo $kolu.

94,94

86,38

9,29

0,30

0,50

21. Jsem aktivni pti zkouSeni/testovani
novych online technologii.

96,36

87,72

9,37

0,24

0,51

22. Online technologie nejsou efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti.

96,67

96,28

9,81

-0,08

0,55

23. Pravidelné aktualizuji své védomosti o
nastrojich online technologii.

96,18

86,71

9,31

0,29

0,50

24. Jsem si védom, jak a pro¢ online
technologie vyuzivam.

94,67

89,57

9,46

0,28

0,51

25. Méam konkrétni plany, jak budu online
technologie pouzivat ve své budouci
ucitelské kariéfe.

95,44

89,30

9,45

0,19

0,51

26. Sebekazen ve vztahu k online
technologiim je pro mé¢ dilezita.

95,15

90,98

9,54

0,14

0,52

27. Jsem aktivni pfi hledani a vyuzivani
novych online technologii.

96,24

85,58

9,25

0,33

0,49

Z vyse uvedené tabulky 8 je patrné, ze nékteré otazky snizuji (jiz tak nizkou) reliabilitu

dotazniku. Nésledna hierarchickd shlukova analyza odpovédi respondentli navic ukdzala, Ze

respondenti nevykazuji zcela jednoznac¢nou tendenci shlukovat se do dvou skupin, coz

neodpovida vyzkumnému piedpokladu (viz nasledujici Il

proménnych).
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Po nasledné analyze odpovédi respondentl a vyfazeni respondentl S neadekvatnimi odpovéd’mi

(viz dale) bylo ziskano 98 relevantnich odpovédi respondentil z pievazné 1. rocniku ucitelskych

bakalafskych studijnich programi na PdF UP a 1. ro¢nikd uditelskych magisterskych

a navazujicich magisterskych studijnich programu, sloZzeni vyzkumného vzorku viz Tab 9 az

13.

Table 9: Popis vyzkumného vzorku dle roku narozeni (pro 98 odpovédi)

Tabulka Cetnosti: Rok narozeni (VyuZivani online technologii 09122022 (Odpovédi 163-65))
. Kumulativni Relativni Relativni kumulativni

Kategorie Absolutni éetnost cetnost cetnost Cetnost

1976 4 4,08 4,08
1977 1 1,02 5,10
1978 3 3,06 8,16
1980 2 10 2,04 10,20
1981 2 12 2,04 12,25
1983 1 13 1,02 13,27
1988 1 14 1,02 14,29
1989 1 15 1,02 15,31
1991 1 16 1,02 16,33
1994 2 18 2,04 18,37
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1995 19 1,02 19,39
1998 21 2,04 21,43
1999 28 7,14 28,57
2000 12 40 12,25 40,82
2001 6 46 6,12 46,94
2002 25 71 25,51 72,45
2003 20 91 20,41 92,86
- 92 1,02 93,88
Chybgjici 98 6,12 100,00
Table 10: Popis vyzkumného vzorku dle pohlavi (pro 98 odpovédi)

Tabulka ¢etnosti: Pohlavi (Vyuzivani online technologii 09122022 (Odpovédi 163-65))

- Kumulativni Relativni Relativni kumulativni

Kategorie Absolutni Eetnost cetnost Cetnost Cetnost
Zena 82 82 83,67347 83,67
Muz 14 96 14,28571 97,96
Chybgjici 2 98 2,04082 100,00

Table 11: Popis vyzkumného vzorku dle roku studia u studentii Bc. studijnich programii (pro 98 odpovédi)

Tabulka Cetnosti: Rok studia (zvolte pouze jednu moznost, jez znaci ve kterém roce studia aktualn¢ jste)
[Be.] (Vyuzivani online technologii 09122022 (Odpovédi 163-65))
. Kumulativni Relativni Relativni kumulativni
Absolutni ¢etnost " N N

Kateg( cetnost cetnost cetnost
1 36 36 36,73469 36,75
2 2 38 2,04082 38,78
3 4 42 4,08163 42,86
Chybe 56 98 57,14286 100,00

Table 12: Popis vyzkumného vzorku dle roku studia u studentii Mgr. studijnich programil (pro 98 odpovédi)

Tabulka Cetnosti: Rok studia (zvolte pouze jednu mozZnost, jez znaci ve kterém roce studia aktualné jste)
[Mgr.] (Vyuzivani online technologii 09122022 (Odpovédi 163-65))
Kateg Absolutni detnost Kumulativni Relativni Relativni kumulativni
orie cetnost cetnost Cetnost
1 19 19 19,38776 19,39
2 1 20 1,02041 20,41
4 16 36 16,32653 36,73
E'Ihyb 62 98 63,26531 100,00
&jici
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Table 13: Popis vyzkumného vzorku dle roku studia u studentic NMgr. studijnich programii (pro 98 odpovédi)

Tabulka Cetnosti: Rok studia (zvolte pouze jednu moznost, jez znaci ve kterém roce studia aktualné jste)
[NMgr. (2lety navazujici program)] (Vyuzivani online technologii 09122022 (Odpovédi 163-65))
Kat.e Absolutni detnost Kufnulatlvm Ev{elatlvm Relat1v131 kumulativni
gorie cetnost cetnost Cetnost
1 12 12 12,24490 12,25
2 4 16 4,08163 16,33
5 2 18 2,04082 18,37
Chy
béjic 80 98 81,63265 100,00
i

2.5.5 Etapa 3 — Etické aspekty vyzkumu

V etapé 3 jsme dodrzovali stejné aspekty etiky vyzkumu jako v etapé 1. i 2. Anonymni
online dotaznik je pfiloZzen Vv Ptiloze 4: Formulai anonymniho dotazniku etapy 3 v online
podobé. V jeho tvodni ¢asti jsou respondenti informovani, ze vyplnénim dotazniku souhlasi se
zpracovanim svych dat pro ucely tohoto vyzkumu v anonymizované podob¢, Ze se s jejich
ziskanymi daty bude nakladat v souladu s pravidly GDPR, jejich data budou uchovavana pouze

po nezbytné dlouhou dobu a nasledné smazana z lozisté Google.

2.5.6 Etapa 3 — Popis pribéhu vyzkumu

Na zaklad¢ vysledkt prvni a druhé etapy kvantitativniho a kvalitativniho vyzkumu byly
nadefinovany problémové oblasti, které studenti zminuji a podle kterych byli studenti rozdéleni
do kategorii uzivatel OT a konzument OT. Byl vytvofen dotaznik S otdzkami formulovanymi
tak, aby bylo mozné ovéfit, zda je tato kategorizace respondenti platna. Nasledné byl tento
dotaznik distribuovan pfedem vybranym skupinam studentd PdF UP v Olomouci.

Dotaznik pro druhy kvantitativni vyzkum obsahoval uzaviené (strukturované) polozky
a oveéfovaci polozky formou skal Likertova typu, na zavér poté demografické udaje (Chraska,
2021, s. 158-162).

Stanovené oblasti dotazovani: Oblast 1., 2. a 3. mira uvédoméni a zptisob vnimani
a vyuzivani OT; 4. zazemi poskytnuté vlastni rodinou, konicky a zajmy, orientace na rozvoj
osobnosti; 5. osobnostni rysy jako nadani, zvidavost, sebekazen; 6. existence konceptl
vyuzivani OT v budouci kariéte; 7. mira aktivity pfi praci s OT.

Dale byl dotaznik v nékolika etapach optimalizovan.
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2.5.7 Etapa 3 — Pouzité metody na zpracovani vysledkii druhého kvantitativniho
vyzKumu

Na zpracovani vysledki druhého kvantitativniho vyzkumu byly opakované aplikovany
metody shlukové a faktorové analyzy pro optimalizaci zavéru.

,,JFaktorova analyza je metoda, ktera umoznuje urcit zakladni proménné (faktory), které
ovliviiuji provedena méteni urcitého objektu (Chraska, 2021, s. 132). Pokud provedeme
nékolik odlisnych méfeni na daném objektu, mize se stat, ze nékteré vysledky budou vice ¢i
mén¢ podobné. Méfeni, ktera davaji analogické vysledky, je vhodné zkoumat spole¢né, nebot’
odrazeji néco spole¢ného — spoleény faktor. Faktorova analyza® umoZziuje uréit, které zakladni
faktory (zakladni proménné) se v provedenych meéfenich projevuji, a tim nahradit velké
mnozstvi uskute¢nénych méteni nékolika zakladnimi faktory (Chraska, 2021).

Shlukova analyza (Chraska, 2021) je metoda, ktera piifazuje analyzované jednotky
(napf. osoby, udalosti apod.) na zaklad¢ analogie do skupin (shlukd, trst). Charakteristiky
téchto shluku a jejich pocet nejsou predem znamy — musi byt odvozeny z vyzkumnych dat.

V ramci etapy 3 naseho vyzkumu byla z metod shlukové analyzy zvolena metoda
zobecnéné shlukové analyzy (model testuje pocet shluki), ktera je k dispozici v softwaru
STATISTICA (TIBCO, 2020). Tato metoda rozdéluje data do skupin (klastrir) tak, aby prvky
v kazdém klastru byly co nejvice podobné a prvky z riiznych klastrit pak byly co nejvice odlisné.

2.5.8 Etapa 3 — Ovéreni validity a reliability a moZna rizika

Modifikovany dotaznik pro 3. etapu vyzkumu byl vytvofen autorkou, byl validovan

Skolitelem — konzultantem a Skolitelem, ktefi také jeho znéni revidovali.

Reliabilita dotazniku byla nésledné uré¢ena pomoci Cronbachova alfa ve statistickém programu
STATISTICA 14 (TIBCO, 2020). Celkova reliabilita dotazniku v prvotni verzi byla 0,53, coz
bylo nedostate¢né. Je mozné, Ze nékteré z otazek byly chapany respondenty jinak, a je otazkou,
zdali nemély byt nékteré z otazek polozeny reverzné, aby byly pro respondenty lépe
interpretovatelné. Z té€chto diivodl nebyly nasledné nékteré otazky z dotazniku vzaty do dalsiho
zpracovani. Vysledna reliabilita dotazniku po redukci nékterych otazek byla 0,80 (viz Tab 14:
Reliabilita vysledné podoby dotazniku pro 3. etapu vyzkumu (pro 98 respondentit).

8 Zakladatelem faktorové analyzy byl Charles Spearman, anglicky psycholog, ktery se prostfednictvim této
metody snazil objasnit strukturu lidské inteligence, kdyz zjistil, Ze je tvofena nékolika konkrétnimi faktory, jako
naptiklad verbalnich schopnosti, abstraktni mysleni, prostorova ptedstavivost apod. (Chraska, 2021).
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Table 14: Reliabilita vysledné podoby dotazniku pro 3. etapu vyzkumu (pro 98 respondentii)
Proménna Souhrn pro méf.: Prim=70,5612 SmOdch =11,7667 Plat. N:98
Cronbach. alfa: 0,799441 Standardiz. alfa: 0,799019

Pram. po [Rozptyl [SmOdch [|Prv-Celk [Alfa po odstranéni

1. FV Online technologie ve svém volném ¢ase|65,21 131,39 (11,46 0,22 0,80
vyuzivam védomé.
2. IU Online technologie jsou pro mé 66,40 121,30 (11,01 0,56 0,78
predev§im dostupnym zdrojem zabavy.

5. FV Piemyslim aktivné 0 vyhodach a 66,90 120,40 (10,97 0,44 0,79

nevyhodach online technologii.

6. IU Sebe-disciplinu u sebe povazuji za 67,13 127,99 (11,31 0,20 0,80
roblém.

8. IU Vétsinu ¢asu, kdyz jsem online, nemam 167,30 126,03 (11,23 0,29 0,80
konkrétni cil.
10. U Pouzivam online technologie, v¢. 66,16 119,65 (10,94 0,50 0,78
socialnich siti K vyplnéni tzv. ,tichych chvil*
ve svém Zivote.

11. FV Kdyz mi dana aplikace ¢i jina online  |66,02 121,88 (11,04 0,43 0,79
technologie nevyhovuje, ne¢ini mi problém ji
nahradit jinou.

17. IU Mam spoustu ¢asu kdy nemam co délat. 67,97 122,66 (11,08 0,357 0,79

18. IU Vyuzivam online technologie k 66,30 118,80 (10,90 0,45 0,79
prokrastinaci.

19. IU Online technologie ve svém volném 66,80 123,98 (11,14 0,38 0,80
Case vyuzivam nahodile / neplanované.

20. FV Hledam zpisoby, jak se vzdélavat i 66,20 120,49 10,98 0,46 0,78
mimo skolu.

21. FV Jsem aktivni pfi zkouSeni/testovani 67,58 120,16 10,96 0,47 0,78
novych online technologii.
24. FV Jsem si védom, jak a pro¢ online 65,95 125,93 11,22 0,42 0,79

technologie vyuzivam.
25. FV Mam konkrétni plany, jak budu online 66,62 127,38 (11,29 0,27 0,80
technologie pouzivat ve své budouci uditelské
kariéfe.

26. FV Sebekazen ve vztahu k online 66,34 131,20 (11,45 0,13 0,80
technologiim je pro mé dulezita.
27. FV Jsem aktivni pfi hledani a vyuzivani 67,42 118,43 10,88 0,53 0,78
novych online technologii.
23. FV Pravideln¢ aktualizuji své védomosti 0 [67,26 118,76 10,90 0,52 0,78
nastrojich online technologii.

16. FV Dokazu popsat, jak vyuzivam online  |65,99 129,83 (11,39 0,21 0,80
technologie.

Z4dna polozka dotazniku pFitom nesnizuje celkovou reliabilitu. Pouzitd vyzkumna metoda

(dotaznik) je tedy sice reliabilni, nicmén¢ neni zcela jasna jeji faktorova struktura — viz Tab 15.
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Probeéhla totiz kontrola faktorové struktury upraveného dotazniku (viz nasledujici Tab 15), kdy
bylo zjisténo.
e Je mozné identifikovat i 3 faktory a je potom otazkou, jak potom tyto jednotlivé faktory
pojmenovat?
e Identifikované faktory ne vzdy koreluji s jednotlivymi predpokladanymi otdzkami
dotazniku.

Table 15: Faktorova struktura upraveného dotazniku

Faktor. zatéze (Varimax normalizov) (VyuZzivani online technologii
09122022 (Odpovedi 163-65)) Extrakce: Max. vérohodné faktory
(Oznacené zatéze jsou >,700000)

Faktor Faktor Faktor
Proménna 1 2 3
I. FV thne tecvl}n(,)loglsz ve svém 0,39 011 0.25
volném Case vyuzivam védomé.
2; 18] Ovrrlhne techno’logle jsou pro mé 0,32 0,65 -0,06
piedevsim dostupnym zdrojem zabavy.
5. Fy Pre’myshrp aktivné o V}./}’IOdaCh a 0,48 0,14 0.10
nevyhodach online technologii.
6.1U :Sebe-d1s01p11nu u sebe povazuji za -0,01 0,56 033
problém.
8. IU Vétsinu Casu, kdyz jsem online, -0.10 0,66 20,09

nemam konkrétni cil.

10. IU Pouzivam online technologie, v¢.
socialnich siti k vyplnéni tzv. ,.tichych 0,12 0,73 0,01
chvil“ ve svém zivoté.

11.FV Kdyz mi dana aplikace ¢i jina
online technologie nevyhovuje, ne€ini mi 0,29 0,30 0,28
problém ji nahradit jinou.

17. IU Mam spoustu casu kdy nemam co

délat. <0,01 0,67 -0,09
18.1U \{yuZ}Vam online technologie k 0,03 0,90 0,04
prokrastinaci.

19. IU Online technologie ve svém

volném ¢ase vyuzivam nahodile / -0,06 0,69 0,10
neplanované.

20. .FV I:Iledam zpusoby, jak se vzdélavat 0,50 0,11 0,32
i mimo Skolu.

21. FV J sem aktivni pfi ;lfousenl/testovanl 0,74 0,027 0.11
novych online technologii.

24. FV Jsem si védom, jak a pro¢ online 0,48 -0.04 0,60

technologie vyuzivam.

25. FVMam konkrétni plany, jak budu
online technologie pouzivat ve své 0,49 -0,12 0,25
budouci ucitelské kariéte.

26. FV Sebekazen ve vztahu k online
technologiim je pro mé¢ dilezita.

27. FV Jsem aktivni pti hledani a
vyuzivani novych online technologii.

0,11 -0,08 0,50

0,83 -0,02 0,21
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21}. FV Prgv1de,:lne g}(tuallz}m své 5 0,83 0,07 0,03
védomosti o nastrojich online technologii.

16. FV Dokazu popsat, jak vyuzivam

online technologie. 0,18 0,08 0,62
Vykl.roz 3,30 3,564 1,51
Prp.celk 0,18 0,20 0,08

2.5.9 Etapa 3 — Vysledky

V prvni fazi analyzy dat ziskanych od budoucich ucitelti z dotazniku jsme tvrzeni z dotazniku

(vzdy zamétené na identifikaci jednoho typu respondenta) analyzovali pomoci hierarchické
shlukové analyzy (Chraska, 2021).

Byla analyzovana nasledujici tvrzeni:

Znéni tvrzeni (otazek) po revizi:

U-1. Online technologie ve svém volném ¢ase vyuzivam védomé.

U=2. Online technologie (OT) vyuzivam ptfedevsim jako uzite¢ny nastroj k realizaci
mych potieb.

K-3. Vétsinu svého volného ¢asu nevyuzivam OT smysluplné.

U—4. KdyZ jsem online, vim piesné€ proc.

K-5. Online technologie jsou pro mé pfedevs§im dostupnym zdrojem zabavy.

K—-6. Nedokazu popsat, jak konkrétné online technologie vyuzivam.

K-7. Nejsem aktivni pii hledani a testovani novych online technologii.

U-8. Uveédomuji si vyhody 1 nevyhody pouzivani online technologii.

K-9. Sebe-disciplinu u sebe povazuji za problém.

U-10. Cinim vhodna / dobra rozhodnuti, co se ty&e online technologii.

K-11. Vétsinu ¢asu, kdyz jsem online, nemam konkrétni cil.

U-12. Své online aktivity mdm pod kontrolou.

K-13. Pouzivam online technologie, v¢. socidlnich siti k vyplnéni tzv. ,tichych
chvil* ve svém Zivoté.

U-14. Kdyz mi dana aplikace ¢i jina online technologie nevyhovuje, ne€ini mi
problém ji nahradit jinou.

ey ee

jejimu dal$imu pouZivani a nenahrazuji ji novou.
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e U-16. Mam jasné¢ nastavend a védomé dodrzovana rutinni pravidla s online
technologiemi.

e K-17. Nemam konkrétni ptedstavu, jak budu pouzivat online technologie ve své
budouci ucitelské kariéte.

o K-18. Nezabyvam se/neregistruji vyhody a nevyhody pouzivani online technologii.

e U-19. Vyuzivam online technologie efektivné.

e U-20. M¢ rodinné zazemi je podporujici, co se tyce vzdélavani.

e U-21. Dokazu popsat, jak vyuzivam online technologie.

e K-22. Nemam mnoho z4jmu a konicki.

e K-23. Vyuzivam online technologie k prokrastinaci.

e K-24. Online technologie ve svém volném ¢ase vyuzivam nahodile / neplanovang.

e U-25. Jsem orientovany/a na riist a rozvoj osobnosti.

e U-26. Jsem aktivni pfi testovani novych online technologii.

e U-27.Jsem nadany / talentovany.

e K-28. Online technologie nejsou efektivnim nastrojem k dosaZeni mych cila.

e U-29. Naplno vyuzivam potencidl online technologii.

e U-30. Jsem si védom, jak a pro¢ online technologie vyuzivam.

e U-31. Mam konkrétni plany, jak budu online technologie pouzivat ve své budouci
ucitelské kariéte.

o U-32. Sebekazen ve vztahu k online technologiim je pro mé dilezita.

e [U-33. Rad se u¢im novym vécem.

e U-34. Budu pouZivat online technologie ve svém budoucim zamé&stnani.

e U-35. Jsem aktivni pti hledani a vyuzivani novych online technologii.

Nize uvedeny dendrogram (Il. 19) znazorfiuje rozdé€leni otazek v dotazniku do skupin, z nichz
je patrné, ze byly sice identifikovany 2 shluky respondenti (2 piedpokladané skupiny
budoucich ucitelir), ty vSak netvoii jednotny systém a ve shlucich se vyskytuji i otazky uréené

k identifikaci druhého typu respondenti.
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Il. 19: Dendrogram zndzornujict hierarchickou shlukovou analyzu pro 35 proménnych (polozek v dotazniku)

Z nasledné analyzy vysledka vSak vyplynuly nékteré nejasnosti.

e Reliabilita (ur¢end pomoci Cronbachova alfa) po redukci proménnych bohuzel

klesa.

e Redukovany byly pfitom otazky, které nemély pfedpokladanou strukturu do dvou

skupin (Uzivatelé OT x Konzumenti OT).

Nasledné¢ byl tedy dotaznik upraven a jeho obsah byl redukovéan na 27 otazek (35-8), U
(uzivatel OT) 14 otazek, K (konzument OT) 13 otazek. 6 otazek preformulovano: U-8 (nyni5):
Premyslim aktivné€ o vyhodéach a nevyhodéch online technologii. U10 (nyni 7). Co se ty¢e OT,
¢inim rozhodnuti za Ucelem naplnéni mého cile. Své online aktivity mam pod védomou
kontrolou. Mam spoustu ¢asu, kdy nemam co délat. Hledam zpisoby, jak se vzd€lavat i mimo
Skolu. OT nejsou efektivnim prostifedkem k dosazeni mych cili. Pravidelné& aktualizuji své
védomosti o ndastrojich OT. Reliabilita takto upraveného dotazniku vSak nésledné opét

nedosahla pozadované hodnoty 0,80 (byla 0,71).

Proto byly do dalsi analyzy otazek v dotazniku vybrany pro predpokladanou oblast konzumentt
OT otazky: K-3., K-9., K-11. a K-23 a pro oblast uzivateli OT otazky: U-1., U-2., U-8., U-
10., U-16., U-19., U-21., U-25., U-26., U-27., U-29., U-30., U-32., U-33 a U-35. Vysledky

hierarchické shlukové analyzy pro téchto 19 proménnych uvadi nasledujici graf.
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Il. 20: Dendrogram zndzoriwjict hierarchickou shlukovou analyzu pro 19 proménnych (poloZek v dotazniku)

Dendrogram (viz Il. 20) opét ovSem netvoii 2 jednoznaéné skupiny tak, aby byly skupiny
Uzivatel OT (U) a Konzument OT (K) odd¢lené. Reliabilita skal (otazek) pro predpokladané

rozdéleni otazek na oblast méteni konzumentii OT a uzivatelii OT byla 0,79, pro oddélené ¢asti

dotazniku potom:

Reliabilita skal K: r=0,78,
Reliabilita skal U: r=0,79.

Dale byly otazky z dotazniku pro budouci ucitele vztazeny K informalnimu uceni (IU)

a k formalnimu vzdélavani (FV). Vysledna podoba dotazniku byla tedy nasledujici.

1.

2
3.
4

Online technologie ve svém volném Case vyuzivam védomé. FV
Online technologie jsou pro mé predevsim dostupnym zdrojem zabavy. [TU
Premyslim aktivné o vyhodach a nevyhodach online technologii. FV

Sebe-disciplinu u sebe povazuji za problém. [U
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

17.

18.

19.

20.

21.
22.

Vyuzivam online technologie k rozhodnuti za i¢elem naplnéni mého cile / za uc¢elem
cesty ke svému cili. FV

Vétsinu Casu, kdyz jsem online, nemam konkrétni cil. IU

Své online aktivity mam pod kontrolou. FV

Pouzivam online technologie, v¢. socialnich siti k vyplnéni tzv. ,tichych chvil“ ve svém
zivoté. IU (i kdyz vSichni potfebujeme relaxovat, nékdo muze vynechat OT a tim U
neprobihd online)

Kdyz mi dana aplikace ¢i jina online technologie nevyhovuje, necini mi problém ji
nahradit jinou. FV (jedna se o védomou ¢innost)

Mam jasné€ nastavend a védomé dodrzovana rutinni pravidla s online technologiemi. FV
Dokézu popsat, jak vyuzivam online technologie. FV

Mam spoustu ¢asu, kdy nemam co dé¢lat. [U

Vyuzivam online technologie k prokrastinaci. [lU

Online technologie ve svém volném ¢ase vyuzivam nahodile / neplanované. U
Hledam zpiisoby, jak se vzdélavat i mimo Skolu. FV

Jsem aktivni pifi zkouSeni/testovani novych online technologii. FV ne uplné
jednoznacné

Online technologie nejsou efektivnim prostfedkem k dosazeni mych cilu. U
(nejednoznacné)

Pravidelné aktualizuji své védomosti o nastrojich online technologii. FV

Jsem si védom, jak a pro¢ online technologie vyuzivam. FV

Mam konkrétni plany, jak budu online technologie pouzivat ve své budouci ucitelské
kariéte. FV

Sebekazen ve vztahu k online technologiim je pro mé dilezita. FV

Jsem aktivni pfi hledani a vyuzivani novych online technologii. FV

Struktura otazek:

Informalni uceni: otazky 2, 4, 6, 8, 12, 13, 14, 17.
Formalni vzdé€lavani: otazky 1, 3,5, 7, 9, 10, 11, 15, 16, 18, 19, 20, 21, 22.
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Po zaclenéni otazek v dotazniku K formalnimu ucéeni a formalnimu vzdélavani, byla uréena
reliabilita dotazniku r=0,72. Dale byly z dotazniku odstranény otazky (proménné), které
zpusobovaly nizsi reliabilitu. Jednalo se o0 otazky:

e 7. Své online aktivity mam pod kontrolou. FV

e 10. Mam jasné nastavena a védomé dodrzovana rutinni pravidla s online technologiemi.
FV

e 17. Online technologie nejsou efektivnim prostiedkem k dosazeni mych cili. IU
Po vysledné redukci proménnych byla vysledna reliabilita dotazniku r=0,80 — viz kap. 2.5.9

Etapa 3 — Ovéieni validity a reliability a mozna rizika, ktera jiz vykazuje obecné
ptijimanou hodnotu 0,80 (Chraska, 2021).

Pro ovéfeni naseho vyzkumného piedpokladu (viz oddil 2.5.2 Etapa 3 — Vyzkumny
piedpoklad) byly otazky v dotazniku dale analyzovany pomoci zobecnéné shlukové analyzy K-
means Vv software STATISTICA 14. Vypocet identifikovaného poctu shluktt uvadi nize
uvedena Tab 16.

Table 16: Vypocet poctu shlukii pro studenty v etapé 3 vyzkumu dle zobecnéné shlukové analyzy K-means podle
algoritmu GCA v systému STATISTICA 14 — pro jednotlivé optimalizované otazky (promenné) v dotazniku

Summary for k-means clustering (Vyuzivani online technologii data od 14-12-2022)

Number of clusters: 2 Total number of training cases: 93
Algorithm k-Means
Distance method Euclidean distances
Initial centers Maximize initial distance
MD casewise deletion Yes
Cross-validation 10 folds
Testing sample 0
Training cases 93
Training error 1,38
Number of clusters 2

Charakteristické vlastnosti jednotlivych identifikovanych skupin budoucich ucitelt

uvadi nasledujici Tab 17 a grafické zobrazeni pro metricka data uvadi Il. 21.
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Table 17: Charakteristika identifikovanych shlukii respondentii v etapé 3 vyzkumu — 1. varianta

Shluk1l |Shluk2 |p

Rok narozeni 2000 2002 0,01
Pohlavi Zena Zena 0,20
1. FV Online technologie ve svém volném case vyuzivam védome. 5,63 5,13 0,01
2.1 line technologie j & pt §i tupny i

’ U Online technologie jsou pro mé piedev§im dostupnym zdrojem 363 4,60 <0.01
zébavy.
5. FV Pfemyslim aktivné o vyhodach a nevyhodach online
technologii. 3,58 3,81 0,45
6. U Sebe-disciplinu u sebe povazuji za problém. 2,50 4,13 <0,01
7. FV Vyuzivam online technologie k rozhodnuti za i¢elem naplnéni
mého cile / za G¢elem cesty ke svému cili. 4,40 4,28 0,65
8. IU Vétsinu Casu, kdyz jsem online, nemam konkrétni cil. 2,45 3,87 <0,01
10. IU Pouzivam online technologie, v¢. socialnich siti k vyplnéni tzv.
Htichych chvil“ ve svém zivoté. 3,58 5,08 <0,01
11. FV KdyZ mi dana aplikace ¢i jina online technologie nevyhovuje,
necini mi problém ji nahradit jinou. 4,50 4.85 0,20
16. FV Dokazu popsat, jak vyuzivam online technologie. 4,88 4,32 0,03
17.1U Mam spoustu ¢asu, kdy nemam co délat. 1,75 3,09 <0,01
18. TU Vyuzivam online technologie k prokrastinaci. 3,18 5,13 <0,01
19. I}J On1113e technologie ve svém volném ¢ase vyuzivam nahodile / 3,00 4,30 <0.01
neplanované.
20. FV Hledam zpusoby, jak se vzdélavat i mimo $kolu. 4,40 4,42 0,96
21.FV I ktivni pfi zkouSeni/testovani ych online technologii.

sem aktivni pfi zkouSeni/testovani novych online technologii 313 279 0.26

23. FV Pravideln¢ aktualizuji své védomosti o nastrojich online
technologii. 3,48 3,23 0,42
24. FV Jsem si védom, jak a pro¢ online technologie vyuzivam. 4,93 4,49 0,05
25. FV Mam konkrétni plany, jak budu online technologie pouzivat ve
své budouci ucitelské kariéte. 4,50 3,45 <0,01
26. FV Sebekazen ve vztahu k online technologiim je pro mé dulezita. 478 391 <0.01
27. FV Jsem aktivni pti hledani a vyuzivani novych online
technologii. 3,63 2,75 <0,01
Pocet ptipadi 40 53
Procenta (%) 43,01 56,99
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Il. 21: Charakteristika identifikovanych shlukii respondentii v etapé 3 vyzkumu pro metrické proménné — 1.
varianta

Z hodnot v tabulce je vsak jasné, ze v nékterych vlastnostech nejsou mezi budoucimi
uciteli ve shluku 1 a 2 statisticky vyznamné rozdily — napt. otazka 7. (FV): Vyuzivam online
technologie k rozhodnuti za ucelem naplnéni mého cile / za ucelem cesty ke svému cili.

Z téchto dtivodl jsme uvedenou otazku z dal§iho zpracovani vyloudili, protoze Spatné
rozliSovala mezi jednotlivymi skupinami budoucich uciteli a nasledné jsme provedli shlukovou

analyzu jesté jednou. Jeji vysledky uvadi Tab 18 a Tab 19 a Il. 22.

Table 18: Vypocet poctu shlukii pro studenty v etapé 3 vyzkumu podle algoritmu GCA v systému STATISTICA 14
— pro jednotlivé optimalizované otdzky (promenné) v dotazniku bez promenné 7

Shrnuti pro shlukovani k-priméry (VyuZzivani online technologii 09122022

(Odpoveédi 163-65)) Pocet shlukii: 3 Celkovy pocet trénovacich piipada: 96
Algoritmus K-praméru,
Typ vzdalenosti Euklidovské vzdalenosti
Pocatecni centra Maximalizovat po¢atecni vzdalenost
Smazani piipadti s ChD Ano
Kiiz. oveteni 10 nasob.
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Testovaci vzorek

0

Trénovaci piipady 96
Trénovaci chyba 1,035198
Pocet shluki 3

Table 19: Charakteristika identifikovanych shlukit respondentii v etapé 3 vyzkumu — 2. varianta (bez odpovédi na

otazku 7)
Proménna Shluk 1 | Shluk 2 | Shluk 3 p
Pohlavi Zena| Zena| Zena| 0,370434
1. FV Online technologie ve svém volném ¢ase vyuzivam védome. 5.70 4,68 5,57 <001
2. 1U Onlin hnologie j ro me pt $1 y j
’ U Online technologie jsou pro mé ptedevsim dostupnym zdrojem 479 414 3,60 <0,01
zabavy.
5. FV Prer.r,lysllm aktivné o vyhodach a nevyhodach online 4,27 2.90 3,69 <0,01
technologii.
6. U Sebe-disciplinu u sebe povazuji za problém. 3,85 4,07 2,54 <0,01
. IU Vétsinu ¢ kdyZ j li Am konkrétni cil.
8. IU Vétsinu ¢asu, kdyz jsem online, nemam konkrétni ci 3.79 3,75 2,46 <0,01
10. IU Pouzivam online technologie, v¢. socialnich siti k vyplnéni
tzv. ,tichych chvil“ ve svém zivotg. 5,39 4,71 3,23 <0,01
11. FV Kdyz mi dana aplikace ¢i jina online technologie nevyhovuje,
neéini mi problém ji nahradit jinou. 5,09 411 4,34 0,012
17. IU Mam spoustu ¢asu, kdy nemam co délat. 3,21 3,00 1,66 <0,01
18. IU Vyuzivam online technologie k prokrastinaci. 5,39 4,75 2,83 <0,01
19. IU Onlnvle technologie ve svém volném ¢ase vyuzivam nahodile / 461 411 274 <001
neplanované.
20. FV Hleda i jak ¢lavat i mimo $kolu.
0. FV Hledam zpisoby, jak se vzdélavat i mimo $kolu 5,00 3.39 451 <001
21. FV Jsem aktivni pfi zkouseni/testovani novych online
technologi. 3,79 1,68 3,20 <0,01
24. FV Jsem si védom, jak a pro¢ online technologie vyuzivam. 5,00 3,64 4,97 <0,01
25. FV Mam konkrétni plany, jak budu online technologie pouZzivat
ve své budouci ucitelské kariére. 4,36 2,71 4,46 <0,01
2?. FVY,Sebekézeﬁ ve vztahu k online technologiim je pro mé 436 364 4,60 0,01
dualezita.
27.FV 1 sem aktivni pfi hledani a vyuzivani novych online 3,88 175 3.54 <0.01
technologii.
23. FV Pravidelné aktualizuji své védomosti o nastrojich online
technologi. 3,97 2,29 3,49 <0,01
16. FV Dokazu popsat, jak vyuzivam online technologie. 4,81 3,89 4,97 <0,01
Pocet ptipada 33 28 35
Procenta (%) 34,39 29,17 36,46
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Il. 22: Zobecnénd shlukova analyza odpoveédi budoucich ucitelii v 3. etapé vyzkumu na otazky v dotazniku — pro
metricke proménné

Na zaklad€ provedené zobecnéné shlukové analyzy otazek upraveného dotazniku
byly identifikovany 3 shluky respondentt, které se vyznamné lisi ve svych odpovédich na
vSechny otazky v dotazniku.

Z charakteristik jednotlivych skupin respondenti — budoucich uditelt, na zakladé
analyzy dat v tabulce, vSak vyplyva, Ze nalezené tii skupiny respondentii nemaji obsahové
(nikoliv matematicky) zcela odlisné vlastnosti, takze je neni mozné zcela jednoznaéné

pojmenovat.

2.5.10 Etapa 3 — Rizika zvolené metodologie a limity vyzkumu

Provedena shlukova a faktorova analyza zcela jednozna¢né nepotvrdila predpokladané
rozdéleni do 2 skupin respondentti, jak bylo ptfedpoklddano na zakladé provedené 2. etapy,
kvalitativniho vyzkumu.
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2.6 Vyzkumna etapa 4 — kvantitativni vyzkum

Vzhledem k tomu, Ze se v etapé 3 nepodafilo jednoznacné prokazat charakteristiky
uzivateli OT a konzumentti OT, jak byly definovany v etap€ 2, kvalitativni ¢asti vyzkumu —
ukazovala se spi§ tendence rozd¢lit respondenty na statisticky vyznamné odlisné 3 skupiny
(shluky). Proto jsme se rozhodli realizovat jesté 4. etapu vyzkumu, kde se zabyvame blize tim,

zda a jak se nasi respondenti odliSuji ve vyuzivani OT.

2.6.1 Etapa 4 — Vyzkumné problémy a vyzkumné cile

Cilem c¢tvrté etapy vyzkumu bylo kontextualizovat predchozi ¢asti vyzkumu v oblasti OT
a jistit, zda a ptipadné jak se respondenti odliSuji v uzivani jednotlivych vybranych platforem
/ nastroju (jako napf. YouTube) z hlediska Gcelu (pro IU — zabavu nebo FV — ptipravu na

vyuku).

2.6.2 Etapa 4 — Vyzkumné predpoklady

Na zakladé vysledki v etapé 3 byl formulovan nasledujici vyzkumny piedpoklad:

Budouci ucitelé se podle jejich zptisobu vyuzivani OT k U a FV vyznamné odlisuji
a vytvareji nékolik typickych skupin podle zptsobu uzivani jednotlivych vybranych platforem
klUaFV.

2.6.3 Etapa 4 — Volba vyzkumné metody a jeji popis

Jako vyzkumna metoda byl v etapé 4 vyuzit doplnény a modifikovany dotaznik z etapy

Pii tvorbé dotazniku pro etapu 4 vyzkumu byly reflektovany poznatky z ptedchozich
3etap. Cilem bylo vytvofit dotaznik, ktery na zakladé¢ predchozich zjisténi poskytne
srovnatelné a spolehlivé vysledky pro predpokladané rozdéleni budoucich uéitelti do n¢kolika
typickych skupin.

Pti tvorbé dotazniku byly reflektovany pouze platformy, které byly v etapé 1 vyzkumu
vyuzivany vyznamné rozdilné k IU a FV. Cilem bylo zachovat srovnatelnost a zjednodusit

dotaznik.
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Na zaklad¢ vysledkt 2. kvalitativni etapy vyzkumu byly nékteré otazky / tvrzeni
revidovany, aby 1épe rozliSovaly mezi piedpokladanymi skupinami, které jsme pracovné
nazvali uzivatel OT a konzument OT.

Na zakladé¢ vysledkd 3. kvantitativni etapy vyzkumu byla nasledné do dotazniku
vybrana pouze ta tvrzeni, U kterych se ve shlukové analyze vyznamné liSily vSechny
charakteristiky shluki (byly identifikovany vyznamné rozdily). Soucasn¢ doslo
k pieformulovani nékterych tvrzeni, u kterych se neprokazala dostate¢na reliabilita, nebo
nebyly respondentiim zcela srozumitelné.

Vzhledem ke skute¢nosti, ze tento dotaznik slouzil pro identifikaci ptedpokladanych
skupin budoucich uciteltt podle zptsobu prace s OT, uvadime jeho zkracené znéni nize (plné
znéni Vviz Piiloha 5. Anonymni dotaznik v online podobé je dostupny také na:
https://forms.gle/SHUNHBGuJbZGfuSV8.
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Formulai anonymniho dotazniku etapy 4 ve zkracené online podobé:
Anonymni dotaznik: Vyuzivani online
technologii 4

VazZeni studenti,

radi bychom Vas pozadali o spolupraci na vyzkumném projektu, ktery je zaméren na
zplsob vyuzivani online platforem, aplikaci a socidlnich siti u studenti Pedagogickych
fakult. Proto Vas prosime o vyplnéni anonymniho Google dotazniku, ktery jsme na toto
téma pripravili.

Dotaznik se sklada z tvrzeni, jez se vztahuji k Vasim preferencim, zvykiim a vnimani
online technologii ve Vasem Zivoté. Ctéte, prosim, pozorné zadani. Poté ke kazdé
z nabidek online technologii zvolte miru Vaseho souhlasu s danym tvrzenim na skale
0-7, pricemz krajni bod Skaly 0 oznacuje miru souhlasu "rozhodné ne" a krajni bod
skaly 7 oznacuje miru souhlasu "rozhodné ano". V dotazniku nejsou zadné Spatné
odpovédi. U vétSiny otazek pouze vyjadrite miru souhlasu s tvrzenim u jednotlivych
typt online technologii na skale 0-7 (mimo demografické udaje).

Vyplnénim tohoto dotazniku souhlasite se zpracovanim Vasich dat pro potreby tohoto
vyzkumu v anonymni podobé, se ziskanymi daty bude zachazeno dle pravidel GDPR.
VaSe data budou uchovavana pouze po nezbytné dlouhou dobu a nasledné budou
z Google dloziSté smazana.

Velmi Vam dékujeme za Vas ¢as a Vasi spolupraci, které ndm pomohou obohatit
a zkvalitnit profesni piipravu soucasnych i budoucich studenti na PdF UP. Pokud
byste se chtéli seznamit s vysledky naseho vyzkumu, obrat'te se prosim na Janu Cernou
(jana.cerna@upol.cz).

Za kolektiv resitell projektu

Mgr. Jana Cerna
Mgr. Josef Nevaril, Ph.D.
doc. PhDr. Miroslav Chraska, Ph.D.

Prosim, ke kazdé z nabidek online technologii zvolte miru Vaseho souhlasu s danym
tvrzenim na $kale 0-7 podle miry a zpiisobu vyuZzivani konkrétniho typu online
technologii/platforem. V pripadé, Ze Vam prohliZe¢ nezobrazuje $kalu celou, posuiite
si prosim dole posuvnikem.

1. Zmény v tomto typu online technologii mé rozciluji, davam prednost je neménit,
prip. neaktualizovat. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozZné
mire)

e Vyhledavac (napt. Google)

Video obsah (napft. YouTube, Netflix)

Hudba (napt. YouTube, Spotify)

Tutorialy (napt. YouTube)

Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)

Hry, simulace (napt. Minecraft, League of Legends)
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Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové véci, zjistuji, co je jiné. (0 =
naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mire)

e 6 o o o o o N< W

4,

Vyhledavac (napt. Google)

Video obsah (napft. YouTube, Netflix)

Hudba (napft. YouTube, Spotify)

Tutorialy (napf. YouTube)

Socialni sité (napr. Facebook, Twitter)

Hry, simulace (napt. Minecraft, League of Legends)
Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)

PouZzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. "tichych chvil" ve svém

ivoté. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mite)

Vyhledavac (napt. Google)

Video obsah (napft. YouTube, Netflix)

Hudba (napft. YouTube, Spotify)

Tutorialy (napi. YouTube)

Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)

Hry, simulace (napt. Minecraft, League of Legends)
Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)

KdyZ vyuZivdm tento typ online technologii, vim ptesné proc. (0 = naprosto

nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mire)

N ol

)

Vyhledavac (napt. Google)

Video obsah (napt. YouTube, Netflix)

Hudba (napft. YouTube, Spotify)

Tutorialy (napt. YouTube)

Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)

Hry, simulace (napt. Minecraft, League of Legends)
Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)

. Tento typ online technologii pouzivam k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim,
= souhlasim v maximalni moZné mire)

Vyhledavac (napt. Google)

Video obsah (napt. YouTube, Netflix)

Hudba (napft. YouTube, Spotify)

Tutorialy (napt. YouTube)

Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)

Hry, simulace (napt. Minecraft, League of Legends)
Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)

. Tento typ online technologii je efektivnim prostfedkem k dosazeni mych cild. (0 =

naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni moZné mire)

Vyhledavac (napt. Google)

Video obsah (napft. YouTube, Netflix)

Hudba (napt. YouTube, Spotify)

Tutorialy (napt. YouTube)

Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)

Hry, simulace (napt. Minecraft, League of Legends)
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e Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)

7.PouZivam tento typ online technologii, kdyZ mam spoustu ¢asu a nemam co délat. (0
= naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mire)

e Vyhledavac (napt. Google)

e Video obsah (napft. YouTube, Netflix)

e Hudba (napt. YouTube, Spotify)

e Tutorialy (napt. YouTube)

e Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)

e Hry, simulace (napt. Minecraft, League of Legends)

e Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)

8. PouZivam tento typ online technologii predevSim pro zdbavu. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mire)

Vyhledavac (napt. Google)

Video obsah (napft. YouTube, Netflix)

Hudba (napft. YouTube, Spotify)

Tutorialy (napt. YouTube)

Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)

Hry, simulace (napt. Minecraft, League of Legends)

Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)

9. Pouzivdm tento typ online technologii predevSim k podpore svého studia. (0 =
naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)

Vyhledavac (napt. Google)

Video obsah (napft. YouTube, Netflix)

Hudba (napft. YouTube, Spotify)

Tutorialy (napt. YouTube)

Socialni sité (napi. Facebook, Twitter)

Hry, simulace (napt. Minecraft, League of Legends)

Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)

Demografické udaje

Rok narozeni (prosim celym ¢islem, napt. 2001)

Pohlavi

Forma studia

Typ studia

Roc¢nik

Zameéteni Vaseho studia

NapisSte prosim presny nazev VaSeho studijniho programu - maior (popf. i minor)
zameéteni

Napiste cokoliv dal$iho, co byste ndm chtéli sdélit.
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2.6.4 Etapa4 - Vyzkumny vzorek

Vyzkumny vzorek tvofi ndhodné vybrani studenti Bc., Mgr. a NMgr. ucitelskych
studijnich programt na PdF UP v Olomouci. Jedna se o studenty prvnich ro¢niki Be. studijnich
programd, studenty prvnich a druhych rocnikti NMgr. studijnich programu a ¢tvrtych a patych
ro¢nikt Mgr. studijnich programi, tedy jinymi slovy, jednalo se o studenty na zacatku jejich
VS studia (Bc. studenti) a ke konci VS studia (NMgr. studenti a studenti ve vy§§ich roénicich
Mgr. studia).

Ptredpokladali jsme uspésnost vyplnéni mezi 60 a 70 procenty. Realna uspésnost vSak
byla i po dvou pfipomenutich 33 %. Celkové byly anonymni dotazniky vyplnény 144
respondenty Be. ucitelskych studijnich programti a 190 respondenty Mgr. a NMgr. ucitelskych
studijnich programu. Jejich Cetnosti jsou uvedeny v nasledujici Tab 20. Slozeni vyzkumného
vzorku dle prioritniho zaméfeni studia, pohlavi a roku narozeni viz Tab 20 az 22 v tomto poradi

nize.

Table 20: Popis vyzkumného vzorku dle prioritniho zaméreni studia

Kontingen¢ni tabulka (Data Bc. studenti 1. ro¢nik PS + Mgr. a NMgr.)
Prioritni zaméfeni studia Typ studia Radek
Bc. Mgr. a NMgr. soucty
Spolecenské védy, historie 20 12 32
Informatika, technika a praktické cinnosti 12 2 14
Ptirodopis a enviromentalni vychova, Vychova ke |13 4 17
zdravi
Hudebni kultura 13 2 15
Cizi jazyk 32 64 96
Specialni pedagogika 9 8 17
Vytvarna tvorba 19 13 32
Cesky jazyk 17 14 31
Matematika 8 5 13
Ucitelstvi pro 1. stupeii 0 42 42
Ucitelstvi odbornych predmétii pro zdravotnické 0 21 21
skoly
Rizeni volno¢asovych aktivit 0 2 2
- 1 1 2
Celkem 144 190 334
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Table 21: Popis vyzkumného vzorku dle pohlavi

Kontingenéni tabulka (Data Bc. studenti 1. ro¢nik PS + Mgr. a NMgr.)
Rok narozeni (prosim celym ¢&islem, napt. 2001) Pohlavi Pohlavi Radek
Zena Muz soulty
1996 4 1 5
1997 4 2 6
1998 12 6 18
1999 45 17 62
2000 46 11 57
2001 46 3 49
2002 10 8 18
2003 42 18 60
2004 46 11 57
Vsechny 255 77 332

Table 22: Popis vyzkumného vzorku dle roku narozeni

Kontingen¢ni tabulka (Data Bc. studenti 1. ro¢nik PS + Mgr. a NMgr.)

Pohlavi Pohlavi Radek
Zena Muz soucty
4 1 5

4 2 6

12 6 18

45 17 62

46 11 57

46 3 49

10 3 18

42 18 60

46 11 57
255 77 332

2.6.5 Etapa 4 — Etické aspekty vyzkumu

V Gvodni ¢asti dotazniku byli respondenti (budouci ucitelé) informovani, ze vyplnénim
tohoto dotazniku souhlasi se zpracovanim svych dat pro potieby tohoto vyzkumu v anonymni
podobé, Ze se ziskanymi daty bude zachazeno dle pravidel GDPR a ze jejich data budou
uchovavana pouze po nezbytné dlouhou dobu a nasledné budou z Google tlozisté smazana.

Provedeni online vyzkumu bylo konzultovdno s Etickou komisi pro oblast védy
a vyzkumu Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci, ktera dne 19. 12. 2023
vydala nasledujici stanovisko: ,,Etickd komise projednala Vasi zadost a o posouzeni etickych
aspektli vyzkumného projektu Moznosti online technologii v oblasti informalniho uceni
a formalniho vzdélavani u budoucich ucitelt a usnesla se, Ze predloZzeny projekt podminky
etické pfipustnosti realizace vyzkumu spliuje (viz Ptiloha 6).

Postup informovanosti t¢astnikti vyzkumu o vyzkumu
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V zéhlavi online dotazniku byli studenti seznameni s cili vyzkumu a pravidly nakladani

s jejich osobnimi udaji.

Identifikace rizik v souvislosti s etickymi aspekty vyzkumu
V ramci vyzkumu by nemélo dojit k hmotné, dusevni ¢i jiné Gjmé respondentu
z diivodu, Ze by neméli byt vystaveni situacim, které by mohly byt v rozporu s etickymi

zasadami.

Popis prace s daty a uchovavani dat
Po dobu sbéru dat byla data ulozena na serveru Google, kde k nim ma pfistup pouze

teSitelsky kolektiv.

2.6.6 Etapa 4 — Popis pribéhu vyzkumu

Po schvéleni etickou komisi PAF UP v Olomouci byly pomoci hromadné korespondence
v systému STAG osloveni vSichni studenti bakalafskych ucitelskych studijnich programt na
PdF UP v Olomouci Vv prvnim ro¢niku studia a vSichni studenti v uéitelskych magisterskych
navazujicich studijnich programech v prvnim a druhém rocniku (osloveni byli i studenti
magisterského studijniho programu ugitelstvi pro 1. stupeit ZS ve &tvrtém a patém rocniku).
Konkrétné se jednalo o 289 student Be ucitelskych studijnich programi a 720 studentti Mgr.
a NMgr. ucitelskych studijnich programt, celkem tedy 1009 studentd na PdF UP v Olomouci.
Formalné¢ byli respondenti oslovovani celkové ve tfech etapach, jednou v fadné a dvakrat byli
pozadani o op&tovné vyplnéni dotazniku.

Nasledné byla ovéfovana validita a reliabilita dotazniku a byla provedena zobecnéna

shlukova analyza odpovédi budoucich ucitelti na jednotliva ptedlozena tvrzeni.

2.6.7 Etapa 4 — PouzZité metody na zpracovani vysledkii ¢tvrtého kvantitativniho
vyzkumu

V etap€ 4 byly pouzity stejné metody, respektive zobecnéna shlukova analyza na
zpracovani vysledki jako v etapé 3, viz oddil 2.5.7 Pouzité metody na zpracovani vysledka

druhého kvantitativniho vyzkumu.
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2.6.8 Etapa 4 — Rizika zvolené metodologie a limity vyzkumu

Studenti uvadeéli své vlastni subjektivni nazory, je mozné, ze jednotliva tvrzeni mohli
chapat odlisné, coz se muze promitat také do odpovédi. Budouci ucditelé se vyjadrovali pouze
k piedlozenym tvrzenim (k vybranym OT). Na zaklad¢ piedchozich etap vyzkumu jsme
predpokladali, Zze nabizena tvrzeni 0 vyuziti vybranych OT jsou témi zasadnimi, které
predpokladané skupiny odlisuji ve vztahu k 1U a FV.

Vzhledem k online zadavani dotazniku také nemusely byt zachyceny v§echny nazorové
hladiny odpovédi respondentti, budoucich uéitelt, i kdyz jsme vyplnéni dotazniku opakované

pfipominali.

2.6.9 Etapa 4 — Ovéreni validity a reliability a moZna rizika

Ovéieni validity neboli platnosti, a reliability, tedy spolehlivosti a presnosti, dotazniku

Dotaznik byl vytvoien autorkou, byl validovan skolitelem — konzultantem a Skolitelem,
kteti také jeho znéni revidovali.

Reliabilita dotazniku byla ur¢ena pomoci Cronbachova alfa ve statistickém programu
STATISTICA 14 (TIBCO, 2020). Celkova reliabilita dotazniku pro Bc. studenty byla 0,88,
(reliabilita pro skupinu Zen ¢inila 0,89, pro skupinu muza 0,88), zadna polozka dotazniku
nesnizuje celkovou reliabilitu, viz Ptiloha 13, Tab 45 P az 47 P, kde je uvedena jak celkova
reliabilita dotazniku, tak i reliabilita po odstranéni jednotlivych polozek dotazniku. Obdobné
byla vypocitana reliabilita i pro budouci ucitele, studenty riznych studijnich zaméteni
areliabilita dotazniku pro respondenty rtznych studijnich zaméteni a jejich prioritniho
studijniho zaméteni (viz Ptiloha 13, Tab 48 P az 59 P).

Dale je urcena reliabilita dotazniku pro budouci ucitele, studenty Bc. studijnich
programi pro otazky, které byly pouzity pro identifikaci jednotlivych shlukt respondentt
pomoci zobecnéné shlukové analyzy. Tato reliabilita je v podstaté stejna, jako v ptipadé celého
dotazniku (viz Tab 23 az 25).

Table 23: Reliabilita dotazniku pro studenty Be. studijnich ucitelskych programii

Reliabilita Standardizovana alfa
Vsichni Bc. studenti 0,87
Zeny 0,87
Muzi 0,88
Zaméreni studia Reliabilita Standardizovana alfa
Utitelstvi pro 2. stupen (ZS/SS) 0,86
Jiné studijni zaméteni 0,90
Specialné pedagogické 0,92
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Prioritni zaméfeni studia

Reliabilita Standardizovana alfa

Spoleéenské védy, historie

0,82

Informatika, technika a praktické ¢innosti 0,95
Piirodopis a environmentalni vychova, Vychova ke zdravi 0,89
Hudebni kultura 0,75
Cizi jazyk 0,89
Specialni pedagogika 0,92
Vytvarna tvorba 0,83
Cesky jazyk 0,74
Matematika 0,88

Table 24: Reliabilita dotazniku pro studenty Mgr. a NMgr. studijnich ucitelskych programii

Reliabilita Standardizovana alfa

Vsichni Mgr. a NMgr. studenti

0,91

Zeny

0,91

Muzi

0,92

Zaméreni studia

Reliabilita Standardizovana alfa

Ugitelstvi pro 2. stupen (ZS/SS)

0,93

Ucitelstvi pro 1. stupeni ZS 0,87
Jin¢é studijni zaméteni 0,90
Specialné pedagogické 0,96

Prioritni zaméreni studia

Reliabilita Standardizovana alfa

Ucitelstvi pro 1. stupeni

0,87

Spolecenské védy, historie

0,95

Informatika, technika a praktické ¢innosti

R nebylo mozné urcit

Ptirodopis a environmentalni vychova, Vychova ke zdravi

R nebylo mozné urcit

Hudebni kultura

R nebylo mozné urcit

Cizi jazyk 0,90
Specialni pedagogika 0,96
Vytvarna tvorba 0,97
Cesky jazyk 0,88
Matematika 0,68
Ucitelstvi odbornych pfedmétt pro zdravotnické skoly 0,90

Rizeni volno¢asovych aktivit

R nebylo mozné urcit

Table 25: Reliabilita dotazniku pro vSechny studenty (Bc., Mgr. a NMgr. studijnich ucitelskych programii)

Reliabilita Standardizovana alfa

Vsichni Bc., Mgr. a NMgr. studenti

0,90

Zeny

0,90

Muzi

0,91

ZaméFeni studia

Reliabilita Standardizovana alfa

Utitelstvi pro 2. stupeii (ZS/SS)

0,90

Ugitelstvi pro 1. stupen ZS 0,87
Jiné studijni zaméfeni 0,92
Specialné pedagogické 0,94

Prioritni zaméreni studia

Reliabilita Standardizovana alfa

Ucitelstvi pro 1. stupeil

0,87

Spolecenské védy, historie 0,93
Informatika, technika a praktické ¢innosti 0,94
Piirodopis a environmentalni vychova, Vychova ke zdravi 0,88
Hudebni kultura 0,82
Cizi jazyk 0,90
Specialni pedagogika 0,94
Vytvarna tvorba 0,93
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Cesky jazyk 0,83
Matematika 0,89
Ucitelstvi odbornych pfedmétti pro zdravotnické skoly 0,90
Zaméfeni studia neuvedeno 0,88

2.6.10 Etapa 4 — Vysledky

Abychom mohli 1épe odlisit pfedpokladané skupiny budoucich ucitelt, uréili jsme na
zaklade¢ jejich odpovédi v dotazniku primérné skore ve vyuziti OT pro IU (informalni uceni)
a FV (formalni vzdélavani).

Primémé skore IU se pocitalo ze vSech odpovédi respondentii v dotazniku v oddilu 8 a skore
FV se pocitalo ze vSech odpovédi respondentii v dotazniku v oddilu 9.

8. Pouzivam tento typ online technologii ptedevsim pro zabavu. [Vyhledavac¢ (napt. Google)]
8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro zabavu. [Video obsah (hapt. YouTube,
Netflix)]

8. Pouzivam tento typ online technologii pifedevs§im pro zabavu. [Hudba (napt. YouTube,
Spotify)]

8. Pouzivam tento typ online technologii ptedevsim pro zabavu. [Tutorialy (napf. YouTube)]
8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro zabavu. [Socialni sité (napi. Facebook,
Twitter)]

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedev§im pro zabavu. [Hry, simulace (napf.
Minecraft, League of Legends)]

8. Pouzivam tento typ online technologii pifedevsim pro zabavu. [Vzdé¢lavaci aplikace (napft.
Duolingo)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim kK podpote svého studia. [Vyhledavac (napft.
Google)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pifedev§im K podpofe svého studia. [Video obsah
(napt. YouTube, Netflix)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim Kk podpofe svého studia. [Hudba (napft.
YouTube, Spotify)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k podpoie svého studia. [Tutorialy (napf.
YouTube)]

9. Pouzivam tento typ online technologii ptedevsim K podpote svého studia. [Socialni sité (napf.
Facebook, Twitter)]

144



Zobecnéna shlukova analyza odpovédi budoucich uditela (Bc. studentii) v dotazniku

Budouci ucitelé vyjadfovali miru svého souhlasu s tvrzenim na Skale od 0 do 7 (tedy
osmibodové), z ¢ehoz vyplyva, Zze hodnoty do 3,49 vcetné lze interpretovat jako nesouhlasné
stanovisko, a vyssi nez 3,51 jako souhlasné stanovisko. Hodnota 3,5 znac¢i primérnou miru
souhlasu s danym tvrzenim, ktera je neutralni (student tedy s vyrokem ani nesouhlasi ani
souhlasi). Mira souhlasu s tvrzenim 3,49 a mén¢ vyjadiuje nesouhlas s tvrzenim, mira souhlasu
s tvrzenim 3,51 a vic vyjadiuje souhlas s tvrzenim (mensi ¢i vEtsi).

Vypocet poctu shlukti podle algoritmu GCA v systému STATISTICA 14 (viz tabulka 26:
Vypocet poctu shlukti pro Be. studenty podle algoritmu GCA v systému STATISTICA 14)
identifikoval 2 shluky.

Table 26: Vypocet poctu shlukii pro Be. studenty podle algoritmu GCA v systému STATISTICA 14

Shrnuti pro shlukovani k-priméry (Data Bc. studenti 1. ro¢nik PS 9-1-2024) Pocet shluki: 2
Celkovy pocet trénovacich ptipadt: 142

Algoritmus k-praméra

Typ vzdélenosti |Euklidovské vzdalenosti

Pocateéni centra [Maximalizovat poc¢atecni vzdalenost

Smazani ptipada [Ano
s ChD

K{iz. ovéreni 10 nésob.

Testovaci 0
vzorek

Trénovaci 142
ptipady

Trénovaci chyba |2,575632
Pocet shluka |2

Na zaklad¢é provedené analyzy (viz Tab 27: Zobecnéna shlukova analyza odpovédi Bc.
respondentll na otdzky v dotazniku) odpovédi respondentli na jednotliva tvrzeni v dotazniku
(celkem 63), otazky vztahujici se k roku narozeni, pohlavi, zaméteni studia a souhrnného skore
Vv oblasti IU a FV (pomoci zobecnéné shlukové analyzy (GCA) bylo zjiSténo 49 signifikantnich
rozdilt na hladin€é vyznamnosti p = 0,05. Lze konstatovat, Ze shluk 1 ma oproti shluku 2 vyssi
skore ve vsech kategoriich. Ve shluku 1 (ktery tvoii 61,97 % vSech respondentil) je relativné
vice muzli — konkrétné zahrnuje 61 Zen a 27 muzi (coz ¢ini 31 % muzl), ve shluku 2 (ktery
tvofi celkem 38,03 % vSech respondentll) je 41 Zen a 13 muz (coz Cini 24 % muzu).
Ptevladajici charakteristikou shluku 1 je vét§i procentudlni zastoupeni muzi a zaméieni
studentli na jazyky. Ve shluku 2 se nejcastéji objevuji studenti zameéteni na spolecenské védy

a historii. V obou shlucich vsak pfevladaji spise Zeny.
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Table 27: Zobecnénd shlukova analyza odpovédi budoucich ucitelit (Be. studentii) na otdzky v dotazniku

zivoté. [Tutoridly (napt. YouTube)]

1 2 p
Rok narozeni (prosim celym ¢islem, napt. 2001) 2004 |2003 p<0,01
Pohlavi Zena |Zena 0,39
Prioritni zaméfeni studia Cizi Spolecenské | p<0,01
jazyk | védy,
historie

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji, ddvam ptednost je 3,18 2,39 0,03
neménit, piip. neaktualizovat. [Vyhledava¢ (napt. Google)] . (0 = naprosto

nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni moZzné mife)

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji, ddvam ptrednost je 3,18 |2,24 0,02
nemenit, piip. neaktualizovat.

(V ptipad¢, ze Vam prohlize¢ nezobrazuje $kalu celou, posuiite si prosim dole
posuvnikem.) [Video obsah (napf. YouTube, Netflix)]

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji, davam ptednost je 3,50 2,26 p<0,01
neménit, pfip. neaktualizovat.

[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji, davam pfednost je 241 (2,11 0,42
neménit, pfip. neaktualizovat.

[Tutorialy (napf. YouTube)]

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji, davam pfednost je 3,48 2,63 0,03
nemenit, piip. neaktualizovat.

[Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji, ddvam piednost je 2,36 |1,46 0,02
nemenit, piip. neaktualizovat.

[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji, davam piednost je 2,32 1,72 0,10
nemenit, piip. neaktualizovat.

[Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové véci, zjist'uji, co je jiné. 436 |3,61 0,04
[Vyhledavac (napt. Google)]

2. Rad se u tohoto typu online technologii uéim nové véci, zjistuji, co je jiné 526 |3,61 p<0,01
[Video obsah (napi. YouTube, Netflix)]

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové véci, zjist'uji, co je jiné. 4,49 3,76 0,07
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové véci, zjist'uji, co je jiné. 4,44 13,19 p<0,01
[Tutorialy (napt. YouTube)]

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové véci, zjist'uji, co je jiné. 4,07 13,33 0,05
[Socialni sité (napi. Facebook, Twitter)]

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové véci, zjist'uji, co je jiné. 4,16 |2,04 p<0,01
[Hry, simulace (napi. Minecraft, League of Legends)]

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové véci, zjistuji, co je jiné. 4,38 |3,19 p<0,01
[Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,.tichych chvil* ve svém | 3,06 2,13 0,01
zivoté. [Vyhledavac (napt. Google)]

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,tichych chvil ve svém [ 5,98 | 4,87 p<0,01
zivote. [Video obsah (napf. YouTube, Netflix)]

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,tichych chvil* ve svém | 6,23  |5,46 0,01
zivoté. [Hudba (napf. YouTube, Spotify)]

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,.tichych chvil* ve svém | 3,00 2,09 0,02
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3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,tichych chvil® ve svém | 5,64 5,33 0,33
zivote. [Socidlni sité (napi. Facebook, Twitter)]

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,tichych chvil“ ve svém | 4,00 |1,39 p<0,01
zivote. [Hry, simulace (napt. Minecraft, League of Legends)]

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,tichych chvil“ ve svém | 2,41  |2,19 0,53
zivoté. [Vzdé¢lavaci aplikace (napf. Duolingo)]

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim pfesné pro¢. [Vyhledavac 6,42 |594 0,05
(napt. Google)]

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim piesné pro¢. [Video obsah [5,22 |5,02 0,53
(napt. YouTube, Netflix)]

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim pfesné pro¢. [Hudba (napt. |5,98 |5,76 0,42
YouTube, Spotify)]

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim piesné pro¢. [Tutorialy 577 15,26 0,10
(napt. YouTube)]

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim piesné pro€. [Socidlni sité 3,67 3,93 0,47
(napt. Facebook, Twitter)]

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim pfesné pro¢. [Hry, simulace |4,69 |3,56 0,01
(napf. Minecraft, League of Legends)]

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim presné pro€. [Vzd¢lavaci 576 |511 0,07
aplikace (napt. Duolingo)]

5. Tento typ online technologii pouzivam k prokrastinaci. [Vyhledava¢ (napft. 2,47 1,33 p<0,01
Google)]

5. Tento typ online technologii pouzivam k prokrastinaci. [Video obsah (napf. 6,08 5,33 p<0,01
YouTube, Netflix)]

5. Tento typ online technologii pouzivam k prokrastinaci. [Hudba (napt. 481 3,89 0,03
YouTube, Spotify)]

5. Tento typ online technologii pouzivam k prokrastinaci. [Tutorialy (napt. 256 |157 0,01
YouTube)]

5. Tento typ online technologii pouzivam k prokrastinaci. [Socialni sit¢ (napf. 6,22 |5,17 p<0,01
Facebook, Twitter)]

5. Tento typ online technologii pouzivam k prokrastinaci. [Hry, simulace (napt. |4,43 |1,07 p<0,01
Minecraft, League of Legends)]

5. Tento typ online technologii pouzivam k prokrastinaci. [Vzd¢lavaci aplikace |1,60 |1,35 0,47
(napt. Duolingo)]

6. Tento typ online technologii je efektivnim prostiedkem k dosazeni mych cila. {591 |5,44 0,07
[Vyhledavaé (napt. Google)]

6. Tento typ online technologii je efektivnim prostfedkem k dosazeni mych cilt. |4,76 |3,93 0,01
[Video obsah (napf. YouTube, Netflix)]

6. Tento typ online technologii je efektivnim prostifedkem k dosazeni mych cila. |4,23 |3,39 0,04
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

6. Tento typ online technologii je efektivnim prostifedkem k dosazeni mych cilt. |5,23 | 3,65 p<0,01
[Tutorialy (napt. YouTube)]

6. Tento typ online technologii je efektivnim prostfedkem k dosazeni mych cili. | 2,58 |2,46 0,74
[Socialni sit¢ (napt. Facebook, Twitter)]

6. Tento typ online technologii je efektivnim prostiedkem k dosazeni mych cila. | 1,72 | 0,59 p<0,01
[Hry, simulace (napi. Minecraft, League of Legends)]

6. Tento typ online technologii je efektivnim prostiedkem k dosazeni mych cila. 4,98 |4,11 0,02
[Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyZ mam spoustu ¢asu a nemam co 344 211 p<0,01
délat. [Vyhledavac (napt. Google)]

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyZ mam spoustu ¢asu a nemam co 6,25 |541 p<0,01

délat. [Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]
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7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam spoustu ¢asu a nemam co 577 14,70 p<0,01
délat. [Hudba (napf. YouTube, Spotify)]

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam spoustu ¢asu a nemam co 3,33 185 p<0,01
délat. [Tutorialy (napt. YouTube)]

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam spoustu ¢asu a nemam co 598 5,39 0,07
délat. [Socialni sité (napf. Facebook, Twitter)]

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam spoustu ¢asu a nemam co 506 |1,67 p<0,01
délat. [Hry, simulace (napi. Minecraft, League of Legends)]

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam spoustu ¢asu a nemam co 241 1,69 0,04
délat. [Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro zabavu. [Vyhledavaé 2,48 1,78 0,04
(napt. Google)]

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedev§im pro zabavu. [Video obsah 6,40 |5,61 p<0,01
(napt. YouTube, Netflix)]

8. Pouzivam tento typ online technologii ptfedevsim pro zédbavu. [Hudba (napt. |6,17 |5,19 p<0,01
YouTube, Spotify)]

8. Pouzivam tento typ online technologii predevsim pro zabavu. [Tutorialy 338 191 p<0,01
(napt. YouTube)]

8. Pouzivam tento typ online technologii ptfedevsim pro zédbavu. [Socialni sité 578 15,02 0,02
(napt. Facebook, Twitter)]

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro zabavu. [Hry, simulace |5,99 |2,13 p<0,01
(napt. Minecraft, League of Legends)]

8. Pouzivam tento typ online technologii predevsim pro zabavu. [Vzdélavaci 2,22 1,65 0,07
aplikace (napt. Duolingo)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k podpofte svého studia. 577 5,72 0,85
[Vyhledéavac (napt. Google)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k podpote svého studia. 4,08 |3,31 0,03
[Video obsah (napf. YouTube, Netflix)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k podpote svého studia. 2,80 2,61 0,64
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k podpote svého studia. 455 3,37 p<0,01
[Tutorialy (napt. YouTube)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k podpofte svého studia. 1,84 1,63 0,48
[Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k podpote svého studia. 0,94 10,30 0,01
[Hry, simulace (napi. Minecraft, League of Legends)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k podpofte svého studia. 466 |3,35 p<0,01
[Vzdélavaci aplikace (napf. Duolingo)]

Prumérné skore v oblasti IU 4,63 3,33 p<0,01
Primérné skore v oblasti FU 3,52 2,90 p<0,01
Pocet pripadt 88 54

Procenta (%) 61,97 |38,03

Pro identifikaci rozdilnych charakteristik jednotlivych shlukii byla pouzita tvrzeni

a proménné, mezi kterymi byly zjiStény statisticky vyznamné rozdily ve shlukové analyze,

a zaroven se obé skupiny lisily v souhlasu nebo nesouhlasu s uvedenym tvrzenim. Jedna se

0 tyto proménné:
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1. 1. Zmény v tomto typu online technologii m¢ roz¢iluji, davam ptednost je
nemenit, piip. neaktualizovat.86 [Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

2. 2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové véci, zjistuji, co je jiné.
[Tutoridly (napt. YouTube)]

3. 2. Ré&d se u tohoto typu online technologii u¢im nové véci, zjistuji, co je jiné.
[Sociélni sité (napt. Facebook, Twitter)]

4. 2. Réad se u tohoto typu online technologii u¢im nové véci, zjistuji, co je jiné.
[Hry, simulace (napt. Minecraft, League of Legends)]

5. 2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové véci, zjistuji, co je jiné.
[(Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

6. 3.Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. , tichych chvil* ve svém
zivot€. [Hry, simulace (napt. Minecraft, League of Legends)]

7. 4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim piesné pro¢. [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

8. 6. Tento typ online technologii je efektivnim prostfedkem k dosazeni mych cilt.
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

9. 7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyzZ mam spoustu ¢asu a nemam co
délat. [Hry, simulace (napt. Minecraft, League of Legends)]

10. 8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro zédbavu. [Hry, simulace
(napf. Minecraft, League of Legends)]

11. 9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k podpofe svého studia.
[Vyhledava¢ (napt. Google)]

12. 9. Pouzivam tento typ online technologii pfedev§im k podpote svého studia.
[Tutorialy (napf. YouTube)]

13. 9. Pouzivam tento typ online technologii ptfedevsim k podpote svého studia.
[Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

14. Proménna: skore v oblasti [U

15. Proménné: skore v oblasti FV

Jedna se tedy o 13 odliSnych charakteristik, 2 skore a rozdilné odpovédi na 2 otdzky v dotazniku
(vztahujici se k roku narozeni a zaméfeni studia) viz Tabulka 29: Charakteristiky shlukd 1 a 2
dle miry souhlasu. V tabulce jsou jednotlivé charakteristiky shluku 1 a 2 uvedeny v pofadi, ve

kterém je dale uvedena charakteristika jednotlivych shlukd.

8 (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie; U = uzivatel OT, K= konzument OT, IU =
informalni uéeni, FV= formalni vzdélavani
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Table 28: Charakteristiky shlukii 1 a 2 dle miry souhlasu (4. etapa vyzkumu — Bc. studenti).

Mira souhlasu ¢i
nesouhlasu

Shluk 1

Shluk 2

SpiSe respondenti nar. v r. 2004

Spise respondenti narozeni v r. 2003

Studuji nejéastéji cizi jazyk

Studuji nejcastéji spolecenské védy,
historii

1. Shluk 1 souhlasi,
shluk 2
nesouhlasi

Co se ty¢e OT Hry, simulace, spise
souhlasi s tim, Ze se u tohoto typu OT
2. radi u¢i nové véci, zjistuji, co je
jiné (4,16).

Co se ty¢e OT Hry, simulace, spise
nesouhlasi s tim, Ze se u tohoto typu
OT 2. radi u¢i nové véci, zjist'uji, co je
jiné (2,04).

2. Shluk 1 souhlast,
shluk 2
nesouhlasi

Co se ty¢e OT Hry, simulace, spise
souhlasi s tim, Ze pouzivaji tento typ
OT 3. k vyplnéni tzv. ,tichych chvil“
ve svém zivote (4,00).

Co se ty¢e OT Hry, simulace, spise
nesouhlasi s tim, Ze pouzivaji tento typ
OT 3. k vyplInéni tzv. ,tichych chvil“
ve svém zivote (1,39).

3. Shluk 1 souhlasi,

Co se ty¢e OT Hry, simulace, spise

Co se ty¢e OT Hry, simulace, spise

nemaji co délat (5,00).

shluk 2 souhlasi s tim, Ze tento typ OT, nesouhlasi s tim, Ze tento typ OT,
nesouhlasi pouzivaji 5. k prokrastinaci (4,43). pouzivaji 5. k prokrastinaci (1,07).

4. Shluk 1 souhlasi, | Co se ty¢e OT Hry, simulace, spise Co se ty¢e OT Hry, simulace, spise
shluk 2 souhlasi s tim, ze tento typ OT nesouhlasi s tim, ze tento typ OT
nesouhlasi pouzivaji, kdyz 7. maji spoustu ¢asua | pouzivaji, kdyz 7. maji spoustu ¢asu a

nemaji co délat (1,67).

5. Shluk 1 souhlasi,

Co se ty¢e OT Hry, simulace, spise

Co se ty¢e OT Hry, simulace, spise

neutralni®’, shluk
2 nesouhlasi

se tyce tvrzeni, Ze 1. zmény v tomto
typu OT je roz¢iluji a davaji prednost
je nemenit (3,50).

shluk 2 souhlasi s tim, Ze tento typ OT nesouhlasi s tim, Ze tento typ OT
nesouhlasi pouzivaji 8. pfedevsim pro zabavu pouzivaji 8. predevsim pro zabavu
(5,99). (2,13).
6. Shluk 1 je Co se ty¢e OT Hudba, je neutralni, co | Co se ty¢e OT Hudba, spise vice

nesouhlasi s tim, ze 1. zmény v tomto
typu OT je rozciluji, a davaji prednost
je neménit (2,26).

7. Shluk 1 souhlasi,
shluk 2
nesouhlasi

Co se ty¢e OT Hudba, spiSe souhlasi
S tim, ze 6. tento typ OT je efektivnim
prostiedkem dosazenti jejich cila (4,23)

Co se ty¢e OT Hudba, spise
nesouhlasi s tim, ze 6. tento typ OT je

efektivnim prostfedkem dosazeni jejich
cili (3,39).

8. Shluk 1 souhlasi,
shluk 2
nesouhlasi

Co se ty¢e OT Tutoridly, spise
souhlasi s tim, ze se u tohoto typu OT
2. radi u¢i nové véci, zjistuji, co je
jiné (4,44).

Co se ty¢e OT Tutorialy, spise
nesouhlasi s tim, Ze se u tohoto typu
OT 2. radi uci nové véci, zjistuji, co je
jiné (3,19).

9. Shluk 1 souhlasi,
shluk 2
nesouhlasi

Co se ty¢e OT Tutorialy, spise
souhlasi, Ze tento typ OT pouzivaji 9.
piedevsim k podpofie svého studia
(4,55).

Co se tyce OT Tutorialy, spise
nesouhlasi, ze tento typ OT pouzivaji
9. predevsim k podpofie svého studia
(3,37).

10. Shluk 1 souhlasi,
shluk 2
nesouhlasi

Co se ty¢e OT Socialni sité, spise
souhlasi s tim, Ze se u tohoto typu OT
2. radi uci nové véci, zjistuji, co je
jiné (4,07).

Co se ty¢e OT Socialni sité, spise
nesouhlasi s tim, Ze se u tohoto typu
OT 2. radi uci nové véci, zjistuji, co je
jiné (3,33).

11. Shluk 1 souhlasi,
shluk 2
nesouhlasi

Co se ty¢e OT Vzdélavaci aplikace,
spise souhlasi s tim, ze se u tohoto
typu OT 2. radi uci nové véci, zjistuji,
co je jiné (4,38).

Co se ty¢e OT Vzdélavaci aplikace,
spiSe nesouhlasi s tim, Ze se u tohoto
typu OT 2. radi uci nové véci, zjistuji,
co jejiné (3,19).

12. Shluk 1 souhlasi,
shluk 2
nesouhlasi

Co se ty¢e OT Vzdélavaci aplikace,
spiSe souhlasi, Ze tuto OT pouzivaji 9.
k podpofte svého studia ((4,66).

Co se ty¢e OT Vzdélavaci aplikace,
spiSe nesouhlasi, ze tuto OT pouzivaji
9. k podpofe svého studia ((3,35).

8 Shluk 1 je v poloviné spektra, je neutréalni (3,50), tedy mnoho respondentli miize mit i souhlasné stanovisko,
zatimco shluk 2 jiz ma pramér 2,26, tedy vétsina spiSe nesouhlasi.
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13. Shluk 1 souhlasi,
shluk 2
nesouhlasi

Co se ty¢e OT Video obsah, spise
souhlasi, Ze tento typ OT pouzivaji

predevsim 9. k podpote svého studia
(4,08).

Co se ty¢e OT Video obsah, spise
nesouhlasi, ze tento typ OT pouzivaji

predevsim 9. k podpofte svého studia
(3,31).

14. Shluk 1 souhlasi,

Co se ty¢e prumérného skore

Co se ty¢e praumérného skore

shluk 2 v oblasti Informalniho uéeni, tento v oblasti Informalniho uéeni, tento
nesouhlasi shluk jej ma vyssi (4,63). shluk ho ma nizsi (3,33).

15. Shluk 1 souhlasi, | Co se ty¢e primérného skore Co se ty¢e priamérného skore
shluk 2 v oblasti Formalniho uéeni, tato v oblasti Formalniho uéeni, tento
nesouhlasi shluk jej ma vyssi (3,52). shluk ho ma nizsi (2,90).

Z tabulky 28 vyplyvaji nasledujici charakteristiky respondentt ve shlucich:
Charakteristika shluku 1:

Shluk 1, ktery vétSinové sestava z respondentil narozenych v roce 2004, kteti obvykle
studuji cizi jazyk, co se ty¢e OT Hry, simulace spise souhlasi, ze se u tohoto typu OT 2. radi
uci nové veci a zjistuji, co je jiné (4,16); ze pouzivaji tento typ OT 3. K vyplnéni tzv. ,, tichych
chvil “ ve svém Zivote (4,00); Ze pouzivaji tento typ OT 5. k prokrastinaci (4,43); ze tento typ
OT pouzivaji, kdyz 7. maji spoustu casu a nemaji co delat (5,06), a také ho pouZzivaji
8. predevsim pro zabavu (5,99). V oblasti OT lze také fici, ze respondenti, jeZ piedstavuje shluk
1, co se ty¢e OT Hudba jsou neutralni, co se tyce tvrzeni, ze 1. zmény v tomto typu OT je
roz¢iluji a davaji prednost tomu je nemenit (3,50). Soucasné respondenti shluku 1 spisSe souhlasi
S tvrzenim, ze 6. tento typ OT je efektivnim prostredkem k dosazeni cili (4,23). Tento shluk, co
se tyce OT Tutorialy spiSe souhlasi s tim, Ze se u tohoto typu OT 2. radi uci nové véci, zjistuji,
co je jiné (4,44) a ze tento typ OT pouzivaji predev§sim 9. K podpore svého studia (4,55).
Obdobng, co se tyce OT Socialni sité, spise souhlasi s tim, Ze se u tohoto typu OT 2. radi uci
nové veci, zjistuji, co je jiné (4,07). Co se ty¢e OT Vzdélavaci aplikace, opé&t spiSe souhlasi
S tim, ze se u tohoto typu OT 2. rddi uci nové véci, zjistuji, co je jiné (4,38) a ze tuto OT
pouzivaji k 9. podpore svého studia (4,66). Dale, co se ty¢e OT Video obsah, spiSe souhlasi,
ze tento typ OT pouzivaji ptedevsim 9. k podpore svého studia (4,08). Co se tyCe primérného
skore v oblasti Informalniho uceni, shluk 1 (4,63) jej ma vyssi oproti shluku 2 (3,33).
Respondenti tedy spiSe souhlasi s tim, ze danou technologii pouzivaji k informalnimu ucent,
tedy mimo studium. Co se ty¢e primérného skére v oblasti Formalniho uceni, shluk 1 jej ma
vyssi (3,52) nez shluk 2 (2,90). Respondenti tedy spiSe souhlasi s tim, ze danou technologii
pouzivaji k formalnimu uéeni, tedy k p¥ipravé na VS studium. Shluk je tvofen 88 respondenty,
coz odpovida cca 62 % vSech respondentt.

Shluk 2, ktery z pievazné casti sestava z respondentl narozenych v roce 2003, ktefi
studuji spolecenské védy a historii, co se ty¢e OT Hry, simulace spise nesouhlasi s tim, Ze se

u tohoto typu OT 2. rddi uci nové véci a zjistuji, co je jiné (2,04); Zze pouzivaji tento typ OT
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3. kwplneni tzv. , tichych chvil™ ve svém zivote (1,39); ze pouzivaji tento typ OT
5. k prokrastinaci (1,07); ze OT Hry, simulace pouzivaji, kdyz 7. maji spoustu casu a nemaji
co delat (1,67) a také nesouhlasi, ze OT Hry, simulaci pouzivaji 8. predevsim pro zabavu (2,13).
Soucasn¢ lze fici, Ze respondenti, jez piedstavuje shluk 2, co se ty¢e OT Hudba nesouhlasi s
tim, ze 1. zmény v tomto typu OT je rozciluji a davaji prednost tomu je nemenit (2,26) a ze 6.
tento typ OT je efektivnim prostredkem k dosazeni cilii (3,39). Tento shluk, co se ty¢e OT
Tutorialy spiSe nesouhlasi s tim, Ze se u tohoto typu OT 2. radi uci nové véci, zjistuji, co je
jiné (3,19) a také nesouhlasi, ze tento typ OT pouzivaji 9. predevsim k podpore svého studia
(3,37). Tento shluk, co se tyc¢e OT Socialni sité, spiSe nesouhlasi s tim, Ze se u tohoto typu OT
2. radi uci nové veci, zjistuji, co je jiné (3,33). Co se ty¢e OT Vzdélavaci aplikace, spise
nesouhlasi s tim, Ze se u tohoto typu OT 2. rddi uci nové véci, zjistuji, co je jiné (3,19)
a pouzivaji tento typ OT 9. K podpore svého studia (3,35). Dale, co se ty¢e OT Video obsah,
spise nesouhlasi, ze tento typ OT pouzivaji predevsim k podpore svého studia (3,31). Co se tyce

primérného skére v oblasti Informalniho uceni, shluk 2 (3,33) jej ma nizsi oproti shluku 1

(4,63). Respondenti tedy spiSe nesouhlasi S tim, Ze danou technologii pouzivaji k informalnimu

uceni, tedy mimo studium. Co se ty¢e prumérného skére v oblasti Formalniho uéeni, shluk 2
(2,90) jej ma nizsi shluk 1 (3,52). Respondenti tedy spiSe nesouhlasi s tim, ze danou technologii
pouzivaji k formalnimu uéeni, tedy k piipravé na VS studium. Shluk je tvoten 54 respondenty,

coz ptedstavuje cca 38 % vSech respondenti.

Nyni nasleduje jesté druha ¢ast vyzkumu etapy 4, jejiz vysledky jsou prezentovany v Tab 29
a 30.

Table 29: Vypocet poctu shlukii pro Mgr. a NMgr. studenty podle algoritmu GCA v systému STATISTICA 14

Shrnuti pro shlukovani k-priméry (Data Mgr a NMgr studenti 3)

Pocet shluki: 2 Celkovy pocet trénovacich piipadt: 188
Algoritmus k-priméri
Typ vzdalenosti Euklidovské vzdalenosti
Pocateéni centra Maximalizovat poc¢atecni vzdalenost
Smazani ptipadi s ChD Ano
Kfiz. ovéreni 10 nasob.
Testovaci vzorek 0
Trénovaci piipady 188
Trénovaci chyba 2,56
Pocet shluka 2
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Table 30: Zobecnénd shlukova analyza odpovédi budoucich uciteli (Mgr. a NMgr. studentii) na otdzky

V dotazniku

Google)]

1 2 p
Rok narozeni (celym c¢islem, napt. 2001) 1999 | 2000 | p<0,01
Pohlavi Zena| Zena 0,63
Prioritni zaméfeni studia Cizi| Cizi 062
jazyk | jazyk '

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji, divam prednost je neménit,

ptip. neaktualizovat. [Vyhledavac¢ (napt. Google)] (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = 3,23| 2,56 0,05
souhlasim v maximalni mozné mifre)

1. Zmény v tomto typu online technologii mé rozc€iluji, ddvam prednost je nemenit, 346! 275 003

ptip. neaktualizovat. [Video obsah (napi. YouTube, Netflix)] ' ' ’

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢€iluji, ddvam prednost je nemenit,

prip. neaktualizovat. 3,54 | 2,47]| p<0,01
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji, davam ptrednost je neménit,

prip. neaktualizovat. 2,83| 1,79 p<0,01
[Tutorialy (napf. YouTube)]

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji, ddvam piednost je neménit,

prip. neaktualizovat. 3,85 3,11 0,03
[Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji, davam pfednost je neménit,

prip. neaktualizovat. 251| 155 p<0,01
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji, ddvam piednost je neménit,

ptip. neaktualizovat. 2,62| 1,66| p<0,01
[Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové véci, zjist'uji, co je jiné.

[Vyhledédvac (napf.y(I})oogle)] ¢ T o 4871 349| p<0,01
2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové véci, zjist'uji, co je jiné.

[Vyhledavac (napf.y(I})oogle)] ¢ T o 4,99| 368| p<0,01
2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové véci, zjist'uji, co je jiné.

[Hudba (napf. You"l}",lrl)be, Spotify)] ¢ T . 4.68| 331| p<0,01
2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové véci, zjist'uji, co je jiné.

[Tutorialy (napf. Yglrl)Tube)] ¢ T . 473| 288 p<0,01
2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové véci, zjist'uji, co je jiné.

[Socialni sité (napf.ylgacebook, TWitter)tig T ) 4121 3,13 p<0,01
2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové véci, zjistuji, co je jiné. [Hry, 359| 1,88| p<0,01
simulace (napf. Minecraft, League of Legends)] ' ' '

2. Rad se u tohoto typu online technologii uéim nové véci, zjistuji, co je jiné.

[Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)] 4,701 2,59 p<0,01
3. PouZzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,tichych chvil“ " ve svém 350| 268 0.01
zivoté. [Vyhledavac (napt. Google)] ' ' '

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,.tichych chvil“ ve svém 6.28| 481 p<0,01
zivoté. [Video obsah (napf. YouTube, Netflix)] ' ' '

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,tichych chvil* ve svém

zivoté. [Hudba (napi. YouTube, Spotify)] 6:46| 553| p<0,01
3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,tichych chvil® ve svém

zivote. [Tutorialy (r?fpf. YouTube)] ¢ P g 3,93 167 p<0,01
3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,tichych chvil® ve svém

zivoté. [Socialni sitgrznapf. Facebook,%l'witteyrr))] ’ 598 500) p<001
3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,tichych chvil* ve svém 301| 1.24| p<0,01
zivote. [Hry, simulace (napt. Minecraft, League of Legends)] ' ' '

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,tichych chvil* ve svém 331| 1,56 p<0,01
zivote. [Vzdelavaci aplikace (napf. Duolingo)] ' ' '

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim pfesné proc¢. [Vyhledavac (napf. 654| 6,07 001
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4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim piesné pro¢. [Video obsah

(napt. YouTube, Netflix)] 589| 542 0,05
4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim pfesné pro¢. [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)] 6,311 558] p<0,01
4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim pfesné pro¢. [Tutorialy (napf. 6,13| 4.87| p<0,01
YouTube)]
4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim pfesné pro¢. [Socialni sité (napf.
. 4,79| 4,31 0,12

Facebook, Twitter)]
4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim piesné pro¢. [Hry, simulace

g 4,40| 3,28 0,01
(napt. Minecraft, League of Legends)]
4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim pfesné pro¢. [Vzdélavaci 6,00| 4,62 p<0,01
aplikace (napf. Duolingo)]
5. Tento typ online technologii pouzivam k prokrastinaci. [Vyhledavac (napft. 275| 1,80| p<0,01
Google)]
5. Tento typ onl_lne technologii pouzivam k prokrastinaci. [Video obsah (napf. 6,04| 529| p<0,01
YouTube, Netflix)]
5. Te_nto typ online technologii pouzivam k prokrastinaci. [Hudba (napf. YouTube, 508| 4,06 p<0,01
Spotify)]
5. Tento typ online technologii pouzivam k prokrastinaci. [Tutorialy (napt. 367| 1,76 p<0,01
YouTube)]
5. Tento typ or_lllne technologii pouzivam k prokrastinaci. [Socidlni sité (napf. 6,19| 538| p<0,01
Facebook, Twitter)]
5. _Tento typ online technologii pouzivam k prokrastinaci. [Hry, simulace (napf. 427| 1,76 p<0,01
Minecraft, League of Legends)]
5. Tevnto typ online technologii pouzivam k prokrastinaci. [Vzdélavaci aplikace 267| 088| p<0,01
(napf. Duolingo)]
6. Tento ’typvonhnve technologii je efektivnim prostifedkem k dosazeni mych cili. 6.33| 5,65 p<0,01
[Vyhledéavaé (napt. Google)]
6. Tento typ online technologii je efektivnim prostiedkem k dosazeni mych cili.
[Video obsah (napi. YouTube, Netflix)] 532| 4,18 p<0,01
6. Tento typ online technologii je efektivnim prostiedkem k dosazeni mych cilti. 480| 399 001
[Hudba (napf. YouTube, Spotify)] ' ' '
6. Ten‘Fc? typ onllne technologii je efektivnim prostiedkem k dosazeni mych cila. 550| 3,27 p<0,01
[Tutorialy (napi. YouTube)]
6. Tento typ online technologii je efektivnim prostiedkem k dosazeni mych cild.
[Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)] 3,66| 2,41} p<0,01
6. Tento typ online technologii je efektivnim prostifedkem k dosazeni mych cild. 239! 071! <001
[Hry, simulace (napi. Minecraft, League of Legends)] ' ' P=o,
6. Te?tf) ty[? onlllne technovlogu je efektivnim prostfedkem k dosaZeni mych cili. 521| 311/ p<0,01
[Vzdélavaci aplikace (napf. Duolingo)]
7. Pouzn’/an} tentovtyp online technologii, kdyZ mam spoustu ¢asu a nemam co délat. 3,72| 238/ p<0,01
[Vyhledéavac (napt. Google)]
7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam spoustu ¢asu a nemam co d¢lat.
[Video obsah (napf. YouTube, Netflix)] 6,13 534] p<0.01
7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam spoustu ¢asu a nemam co d¢lat.
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)] 6,04| 518] p<0,01
7. Pou;}vam ter}to typ online technologii, kdyz mam spoustu ¢asu a nemam co délat. 434| 2,06 p<0,01
[Tutorialy (napt. YouTube)]
7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyZ mam spoustu ¢asu a nemam co d€lat.
[Socialni sité (napi. Facebook, Twitter)] 6,08/ 533 p<0,01
7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyZ mém spoustu ¢asu a nemam co d€lat. 393 205! n<001
[Hry, simulace (napt. Minecraft, League of Legends)] ' ' p<>,
7. POEIZ’lvan’l teqto typ onllvne tech.nologn, kdyz mém spoustu ¢asu a nemam co délat. 333| 1,14 p<0,01
[Vzd¢€lavaci aplikace (napf. Duolingo)]
8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevs§im pro zabavu. [Vyhledavac (napf. 206| 214 0,01
Google)]
8. Pouzivam tento typ online technologii pfedev§im pro zabavu. [Video obsah (napf-. 6,39| 555| p<0,01

YouTube, Netflix)]
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8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro zébavu. [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro zdbavu. [Tutorialy (napf.
YouTube)]

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevs§im pro zabavu. [Socidlni sité (napf.
Facebook, Twitter)]

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro zabavu. [Hry, simulace
(napf. Minecraft, League of Legends)]

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro zabavu. [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k podpote svého studia.
[Vyhledavaé (napt. Google)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k podpote svého studia. [Video
obsah (napf. YouTube, Netflix)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedev§im k podpoie svého studia. [Hudba
(napt. YouTube, Spotify)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k podpote svého studia.
[Tutorialy (napt. YouTube)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k podpofte svého studia.
[Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedev§im k podpote svého studia. [Hry,
simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k podpote svého studia.
[Vzdélavaci aplikace (napf. Duolingo)]

6,35| 5,76 0,01

4,16 | 2,36 | p<0,01

598| 5,25| p<0,01

4,71 | 2,64 | p<0,01

325| 1,18 p<0,01

6,34| 5,88 0,01

4,34| 3,56| p<0,01

349 | 261 0,01

4,72 | 2,93| p<0,01

2,76 | 1,98 0,01

1,20 0,29]| p<0,01

4,94 | 2,556 p<0,01

Skére ITU 4,83| 3,55| p<0,01
Skoére FV 3,97 | 2,83 p<0,01
Pocet piipadl 103 85
Procenta (%) 54,79 | 45,21

Z Tab 60 P (Porovnani charakteristiky shluka 1 a 2 dle miry souhlasu a nesouhlasu ve
4. etapé vyzkumu zvlast' u Bc. a Mgr. a NMgr. studentt, budoucich ugiteltt) viz ptiloha 15,
vyplyvaji nasledujici charakteristiky Mgr. a NMgr. studentt, budoucich uciteld ve shlucich:

Pro charakteristiku vécné odlisnosti odpovédi respondentti v jednotlivych shlucich byly
pouzity charakteristiky, kde se nachdzela tvrzeni v protipdlech, tedy jedna skupina s tvrzenim
spiSe souhlasi (primérné hodnoceni od 3,51) a druha spiSe nesouhlasi (primérné hodnoceni do
3,49). Celkove se jednalo opét o 68 polozek. Shluk 1 mél ve vSech piipadech vyssi skore, tedy
nejen v téch, které se nachazely v protipolech. Protipoly byly shledany ve 24 polozkach z 68.
Charakteristiky shlukt 1 a 2 dle miry souhlasu a nesouhlasu (druha ¢ast ¢tvrté etapy vyzkumu).
OT tutoridly, které jsou v tabulce zvyraznény Cervenou barvou, oznauji, Ze se vyskytuji
nejcastéji.

Z jednotlivych druht OT byly nejcastéji zjiStény signifikantni rozdily v protipolech
u OT Tutorialy u 7 tvrzeni z 9, poté v OT Hry, simulace u 5 tvrzeni, ndsledovaly OT Socialni
sit¢, Vyhledava¢ a Vzdélavaci aplikace, kdy u kazdé byly zjistény signifikantni rozdily
Vv protipdlu u 3 tvrzeni z 9; a u OT Hudba pak u 2 tvrzeni z 9. Kategorie OT Video obsah se

V protip6lu neobjevila ani jednou (viibec).
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Nejvice protip6li rozliSovalo druhé tvrzeni: Rad se u tohoto typu OT 2. ucim nové véci,
zjistuji, co je jiné.
V ramci vyzkumu U studentd Mgr. a NMgr. studijnich programi byly pomoci GCA zjistény

nasledujici charakteristiky respondentti ve shlucich:

Charakteristika shluku 1:

Shluk 1, ktery vétsinové sestava z respondentil narozenych v roce 1999, co se tyce OT
Hry, simulace spiSe souhlasi, Ze se u tohoto typu OT 2. radi uci nové veci a zjistuji, co je jiné
(3,59); Ze kdyz pouzivaji tento typ OT 4., vi presné proc¢ (4,40); ze pouzivaji tento typ OT
5. k prokrastinaci (4,27); ze tento typ OT pouzivaji, kdyz 7. maji spoustu casu a nemaji co
délat (3,93), a také ho pouzivaji 8. predevsim pro zdabavu (4,71). V oblasti OT lze také fici, ze
respondenti, jez predstavuje shluk 1., co se ty¢e OT Hudba, spiSe souhlasi s tim, ze 1. zmény
Vv tomto typu OT je rozciluji a davaji prednost je neménit (3,54); Ze se u tohoto typu OT 2. radi
uci nové veci a zjistuji, co je jiné (4,68). Tento shluk, co se ty¢e OT Tutorialy spiSe souhlasi
S tim, Ze se u tohoto typu OT 2. radi uci nové véci, zjistuji, co je jiné (4,73), Ze pouZzivaji tento
typ OT 3. Kwyplnéni tzv. , tichych chvil* ve svém Zivoté (3,93); ze pouzivaji tento typ OT
5. k prokrastinaci (3,67); Ze tento typ OT 6. je efektivnim prostredkem K dosazeni svych cilii
(5,50); ze tento typ OT pouzivaji, kdyz 7. maji spoustu casu a nemaji co délat (4,34); Ze tento
typ OT pouzivaji 8. predevsim pro zdbavu (4,16); a ze tento typ OT pouzivaji predev§im
9. k podpore svého studia (4,72). Obdobné, co se ty¢e OT Socialni sité, spise souhlasi s tim, ze
1. zmeény v tomto typu OT je rozciluji a davaji prednost je neménit (3,85); Ze se u tohoto typu
OT 2. radi uci nové véci, zjistuji, co je jiné (4,12). Co se ty¢e OT Vzdélavaci aplikace, opét
spiSe souhlasi s tim, ze se u tohoto typu OT 2. radi uci nové véci, zjistuji, co je jiné (4,70); ze
6. tento typ OT je efektivnim prostiedkem dosazeni jejich cilit (5,21) a ze tuto OT pouzivaji
K 9. podpore svého studia (4,94). Co se tyce prumérného skore v oblasti Formalniho udeni,
shluk 1 jej ma vyssi (3,97) nez shluk 2 (2,83). Respondenti tedy spise souhlasi s tim, Ze danou
technologii pouzivaji k formalnimu uéent, tedy k piipravé na VS studium oproti respondentiim
ve shluku 1, ktefi spiSe nesouhlasi s timto tvrzenim. Shluk je tvofen 103 respondenty, coz
odpovida cca 55 % vSech respondenttl.

Shluk 2, ktery vétsinové sestava z respondenti narozenych v roce 2000, co se tyc¢e OT
Hry, simulace spiSe nesouhlasi, Ze se u tohoto typu OT 2. rddi uci nové veci a zjistuji, co je
jiné (1,88); ze kdyZz pouzivaji tento typ OT 4., vi presné proc (3,28); ze pouzivaji tento typ OT
5. k prokrastinaci (1,76); ze tento typ OT pouzivaji, kdyz 7. maji spoustu casu a nemaji co délat

(2,05), a také nesouhlasi s tim, Ze ho pouzivaji tento typ OT 8. predevsim pro zabavu (2,64).
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V oblasti OT lze také fici, Ze respondenti, jez piedstavuje shluk 1, co se ty¢e OT Hudba, spise
nesouhlasi s tim, ze 1. zmény v tomto typu OT je rozciluji a davaji prednost je nemenit (2,47);
ze se u tohoto typu OT 2. rddi uci nové véci a zjistuji, co je jiné (3,31). Tento shluk, co se tyce
OT Tutorialy spiSe nesouhlasi s tim, ze se u tohoto typu OT 2. radi uci nové véci, zjistuji, co
Jjejiné (2,88), ze pouzivaji tento typ OT 3. K vyplnéni tzv. ,, tichych chvil “ ve svém zivote (1,67);
ze pouzivaji tento typ OT 5. k prokrastinaci (1,76); ze tento typ OT 6. je efektivnim prostredkem
Kk dosazent svych cilii (3,27); Ze tento typ OT pouzivaji, kdyz 7. maji spoustu casu a nemaji co
delat (2,06); Ze tento typ OT pouzivaji 8. predevsim pro zdabavu (2,36); a Ze tento typ OT
pouzivaji ptedevsim 9. K podpore svého studia (2,93). Obdobng, co se tyce OT Socialni sité,
spiSe nesouhlasi s tim, ze 1. zmény v tomto typu OT je rozciluji a davaji prednost je nemeénit
(3,11); Ze se u tohoto typu OT 2. rddi uci nové véci, zjistuji, co je jiné (3,13). Co se ty¢e OT
Vzdélavaci aplikace, opét spiSe nesouhlasi s tim, ze se u tohoto typu OT 2. rddi uci nové véci,
zjistuji, co je jiné (2,59); ze 6. tento typ OT je efektivnim prostiedkem dosazeni jejich cilit (3,11)
a ze tuto OT pouzivaji k 9. podpore svého studia (2,56). Co se tyce pramérného skére v oblasti
Formalniho uceni, shluk 2 jej ma nizsi (2,83), nez shluk 1. Respondenti tedy spiSe nesouhlasi
s tim, Ze danou technologii pouZivaji k formalnimu uéeni, tedy k piipravé na VS studium oproti
studentim ve shluku 2. Shluk je tvofen 85 respondenty, coz odpovidad cca 45 % vSech
respondentt.

Tato zjisténi ilustruje nasledujici Tab 31: Celkova analyza odpovédi v dotazniku

u studentii Be. a Mgr. a NMgr. studenti

Table 31: Celkova analyza odpovédi studentii Bc., Mgr. a NMgr.

1 2 p
Rok narozeni (celym ¢islem, napt. 2001) 1999 2000 p<0,01
Pohlavi Zena Zena 0,08
Prioritni zaméfeni studia Cizi jazyk Cizi jazyk 0,19
Typ studia Mgr. a NMgr. | Mgr. a NMgr. | 0,65
1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji, davam 3,07 2,72 0,15

prednost je neménit, piip. neaktualizovat. [ Vyhledavac (napt. Google)]
(0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mite)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji, davam 3,25 2,73 0,04

piednost je neméenit, piip. neaktualizovat. [Video obsah (napf.

YouTube, Netflix)]

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji, ddvam 3,43 2,61 p<0,01

pfednost je neménit, piip. neaktualizovat.
[Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji, davam 2,57 2,11 0,05

prednost je neménit, pfip. neaktualizovat.
[Tutorialy (napt. YouTube)]

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji, davam 3,51 3,19 0,21

prednost je neménit, pfip. neaktualizovat.
[Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]
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1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji, davam 2,43 1,66 p<0,01
prednost je neménit, piip. neaktualizovat.

[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji, ddvam 2,39 1,89 0,03
prednost je neménit, pfip. neaktualizovat.

[Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

2. Rad se u tohoto typu online technologii uéim nové véci, zjistuji, co |4,66 3,65 p<0,01
je jiné. [Vyhledava¢ (napt. Google)]

2. Rad se u tohoto typu online technologii uéim nové véci, zjistuji, co | 5,03 3,92 p<0,01
je jiné.

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové véci, zjistuji, co |4,61 3,59 p<0,01
je jiné. [Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové véci, zjistuji, co |4,67 3,08 p<0,01
je jiné. [Tutoridly (napt. YouTube)]

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové véci, zjistuji, co |4,16 3,22 p<0,01
je jiné. [Socialni sit¢ (napf. Facebook, Twitter)]

2. Réd se u tohoto typu online technologii uéim nové véci, zjistuji, co |4,11 1,86 p<0,01
je jiné. [Hry, simulace (napt. Minecraft, League of Legends)]

2. Réd se u tohoto typu online technologii uéim nové véci, zjistuji, co |4,51 3,04 p<0,01
je jiné. [Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,.tichych 3,17 2,72 0,07
chvil® ve svém zivoté. [Vyhledavac (napt. Google)]

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,.tichych 6,14 4,97 p<0,01
chvil“ ve svém zivoté. [Video obsah (napf. YouTube, Netflix)]

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,.tichych 6,44 5,49 p<0,01
chvil® ve svém zivoté. [Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,.tichych 3,64 1,87 p<0,01
chvil® ve svém zivoté. [Tutorialy (napf. YouTube)]

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,.tichych 5,95 5,06 p<0,01
chvil“ ve svém zivote. [Socidlni sit€ (napf. Facebook, Twitter)]

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,.tichych 3,62 1,38 p<0,01
chvil“ ve svém zivoté. [Hry, simulace (napt. Minecraft, League of

Legends)]

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv. ,.tichych 2,99 1,80 p<0,01
chvil® ve svém zivot€. [Vzdelavaci aplikace (napi. Duolingo)]
4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim pfesné proc. 6,47 6,08 0,01
[Vyhledéavac (napt. Google)]
4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim pfesné proc. 5,61 5,26 0,07
[Video obsah (napf. YouTube, Netflix)]
4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim pfesné proc. 6,17 5,66 p<0,01
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]
4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim pfesné proc. 5,99 5,05 p<0,01
[Tutorialy (napt. YouTube)]
4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim pfesné proc. 4,38 4,02 0,12
[Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]
4. KdyZ vyuzivam tento typ online technologii, vim piesné pro¢. [Hry, |4,74 3,31 p<0,01
simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]
4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim pfesné pro¢. 5,97 4,82 p<0,01
[Vzd¢€lavaci aplikace (napf. Duolingo)]

5. Tento typ online technologii pouzivam k prokrastinaci. [Vyhledava¢ | 2,59 1,75 p<0,01
(napt. Google)]

5. Tento typ online technologii pouZivam k prokrastinaci. [Video 6,11 5,33 p<0,01
obsah (napf. YouTube, Netflix)]

5. Tento typ online technologii pouZivam k prokrastinaci. [Hudba 4,98 4,09 p<0,01
(napt. YouTube, Spotify)]

5. Tento typ online technologii pouzivam k prokrastinaci. [Tutorialy 3,36 1,62 p<0,01
(napt. YouTube)]

5. Tento typ online technologii pouzivam k prokrastinaci. [Socialni 6,25 5,34 p<0,01

sité (napt. Facebook, Twitter)]
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5. Tento typ online technologii pouzivam k prokrastinaci. [Hry, 4,63 1,49 p<0,01
simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

5. Tento typ online technologii pouzivam k prokrastinaci. [Vzd¢lavaci | 2,30 1,07 p<0,01
aplikace (napf. Duolingo)]

6. Tento typ online technologii je efektivnim prostfedkem k dosazeni | 6,19 5,56 p<0,01
mych ciltl. [Vyhledavaé (napf. Google)]

6. Tento typ online technologii je efektivnim prostfedkem k dosazeni | 5,09 4,18 p<0,01
mych cill. [Video obsah (napf. YouTube, Netflix)]

6. Tento typ online technologii je efektivnim prostiedkem k dosazeni | 4,71 3,64 p<0,01
mych cill. [Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

6. Tento typ online technologii je efektivnim prostiedkem k dosazeni | 5,56 3,43 p<0,01
mych cilt. [Tutorialy (napt. YouTube)]

6. Tento typ online technologii je efektivnim prostfedkem k dosazeni | 3,30 2,34 p<0,01
mych cilti. [Socidlni sité (napi. Facebook, Twitter)]

6. Tento typ online technologii je efektivnim prostifedkem k dosazeni | 2,17 0,71 p<0,01
mych cilt. [Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

6. Tento typ online technologii je efektivnim prostfedkem k dosazeni | 5,24 3,52 p<0,01
mych cilt. [Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam spoustu ¢asu a 3,49 2,54 p<0,01
nemam co délat. [Vyhledavac (napt. Google)]

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam spoustu ¢asu a 6,25 5,35 p<0,01
nemam co délat. [Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam spoustu ¢asu a 5,99 4,97 p<0,01
nemam co délat. [Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam spoustu ¢asu a 3,99 2,07 p<0,01
nemam co délat. [Tutorialy (napt. YouTube)]

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam spoustu ¢asu a 6,13 5,28 p<0,01
nemam co délat. [Socidlni sité¢ (napf. Facebook, Twitter)]

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam spoustu ¢asu a 4,66 1,94 p<0,01
nemam co délat. [Hry, simulace (napt. Minecraft, League of Legends)]

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam spoustu ¢asu a 3,05 1,37 p<0,01
nemam co délat. [Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro zabavu. 2,70 2,14 0,01
[Vyhledavaé (napt. Google)]

8. Pouzivam tento typ online technologii predevsim pro zabavu. 6,44 5,59 p<0,01
[Video obsah (napi. YouTube, Netflix)]

8. Pouzivam tento typ online technologii predevsim pro zabavu. 6,29 5,58 p<0,01
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro zabavu. 3,88 2,27 p<0,01
[Tutorialy (napt. YouTube)]

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro zabavu. 5,97 5,15 p<0,01
[Socialni sit¢ (napt. Facebook, Twitter)]

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedev§im pro zabavu. [Hry, |5,50 2,51 p<0,01
simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro zabavu. 2,94 1,35 p<0,01
[Vzdélavaci aplikace (napf. Duolingo)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k podpote svého | 6,18 5,73 p<0,01
studia. [Vyhledava¢ (napt. Google)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevs§im k podpote svého | 4,30 3,43 p<0,01
studia. [Video obsah (napf. YouTube, Netflix)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k podpofe svého | 3,32 2,49 p<0,01
studia. [Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k podpofe svého | 4,89 2,97 p<0,01
studia. [Tutoridly (napf. YouTube)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k podpote svého | 2,45 1,77 p<0,01
studia. [Socialni sité (napf. Facebook, Twitter)]

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k podpote svého | 1,14 0,34 p<0,01

studia. [Hry, simulace (napt. Minecraft, League of Legends)]
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9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k podpote svého | 4,84 3,03 p<0,01
studia. [Vzdé&lavaci aplikace (napi. Duolingo)]

Skore IU 4,82 3,51 p<0,01
Skore FV 3,87 2,82 p<0,01
Pocet piipadl 174 158

Procenta (%) 52,41 47,59

Studenti v obou dvou shlucich v dotazniku uvadi, ze pouzivaji OT k IU. Studenti ve
shluku 1 souhlasi s tim, ze pouzivaji OT k FV, studenti ve shluku 2 s tim naopak nesouhlasi.
Ve shluku 1 jsou spiSe starsi studenti (nejcastéjsi rok narozeni 1999), ve shluku 2 potom spise
mladsi studenti (nejcastéji narozeni v roce 2000). Ve shluku 1 ptevazuji studenti Mgr. a NMgr.
studijnich programi s vétsim podilem studenta Bc. studijnich programt, tento rozdil vSak neni

statisticky vyznamny (viz Tab 31 vyse Celkova analyza odpovédi studentt).

2.7 Shrnuti a diskuse dosazenych vysledkii a cili prace

Souhrnné zavéry z etapy 1

Prestoze vysledky dotaznikového Setfeni ukazaly, ze budouci uditelé vyuzivaji Sirokou
Skalu OT a jsou si védomi jejich vyznamu, zaroven preferuji pouzivani nékolika vybranych
a ovéfenych nastrojii. Studenti muzi maji tendenci vyuZzivat nékteré nastroje, jako Google
a YouTube, Castéji pro volnocasové tcely, zatimco studentky tyto nastroje vyuzivaji spise pro
studijni a profesni ucely.

Pfi porovnani ¢asu traveného s OT u budoucich uciteld (studentli prezencniho
a kombinovaného studia) stravili ob¢ skupiny témét stejnou dobu na Googlu (celkem 4 hodiny
denng), ale studenti prezen¢niho studia vénovali vice ¢asu studijnim aceliim, zatimco studenti
kombinovaného studia vice ¢asu aktivitdm nesouvisejicim se studiem.

Rozdily v ¢ase straveném s OT u budoucich uciteld (studentd rtiznych univerzit) se
projevily spiSe v pouZzivani podplrnych nastrojl, jako Google Drive, Spotify ¢i weby Britské
rady, nez Vv relativné vyznamnych nastrojich jako Google nebo YouTube.

Mnoho zjisténych dil¢ich rozdili bylo statisticky vyznamnych, ale piesto je nutné

konstatovat, Ze po formalni strance Zadna z hypotéz nebyla potvrzena.

Souhrnné zavéry z etapy 2
Analyza osobnich zkusenosti budoucich ucitelt s OT (realizovana na zékladé analyzy
rozhovor) odhalila nékolik klicovych zjisténi:
e Budouci uditelé maji spolecné rysy ve vyvoji ptistupu k OT — sdili generacni zkusenosti

ovlivnéné dostupnosti technologii a prevladajicimi trendy v daném obdobi. Osobni
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nastaveni a rodinné zazemi vSak zptsobuji dil¢i odlisnosti v individuélnich pfistupech
a strategiich.

e Zasadni rozdily ve vypovédich budoucich ucitelt byly zaznamenany mezi budoucimi
uciteli z oboru Ugitelstvi pro 1. stupeit ZS a specialni pedagogika a budoucimi uéiteli
z oboru Anglicky jazyk pro 2. stupeti ZS. Budouci uéitelé na 2. stupni ZS maji tendenci
se vice zaméfovat na anglictinu a projevuji vétsi sebediivéru v pouzivani tohoto jazyka.
To vede k jejich sofistikovanéjSimu vyuzivani OT, protoze pro pomérné znac¢nou cast z
nich je angli¢tina zdkladnim komunika¢nim néstrojem. Zda se také, ze tito respondenti
patii Castéji do, v této etap¢ vyzkumu definované kategorie uzZivatelii OT, jejich postoje
jsou casto promyslengjsi a efektivnéji vyuzivaji OT.

e Ve vztahu k vyuzivani OT v budouci praxi si budouci ucitelé si uvédomuji nutnost
zvladnout praci s OT pro efektivni praci s zaky, vétSinou planuji pouzivat OT, které
osobn¢ vyzkouseli, spiSe nez doporuceni ze Skoly. VSichni maji pozitivni postoj
k budoucimu uceni.

e Byly identifikovany podobné vzorce vyuzivani OT, a to, Ze ¢as straveny online Casto

pfevaZzuje nad casem off-line a ze respondenti se snazi nebo pldnuji omezit ¢as online.

Prepsané rozhovory byly podrobeny otevienému kodovani, které odhalilo tii sady in-
vivo koda zahrnujicich faktory, strategie a pfinosy/nevyhody pouzivani online technologii
studenty béhem $kolni dochazky. Analyza ukazala, ze historie budoucich ucitelt s OT vykazuje
urcité podobnosti, ale i odchylky zptsobené osobnimi charakteristikami a vné&jsimi vlivy

Na zakladé hlubsi analyzy zaznamt rozhovort s budoucimi uciteli a po opakovaném,
peclivém procteni piepisu interview a jejich kodovani z hlediska faktort, strategii a zkusenosti
s OT, byly in-vivo kody usporadany do Sirsich kategorii, a byly identifikovany dvé kategorie
budoucich uciteli.

Uzivatelé OT: pouzivaji OT jako nastroj pro osobni a profesni rozvoj, maji zazité rutiny.
Konzumenti OT: nahlizeji na OT primarn¢ jako na zdroj zabavy, chybi jim jasné duvody

traveni ¢asu online. Vybrané charakteristiky obou skupin jsou uvedeny v obrazku 25.
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Definovani kategorii ,,uZivatel OT” a ,,konzument OT” vzeslych z 10 interview
budoucich uciteld, studenti UPOL

Konzument OT

*  Nema vidy jasny Ucel byt online a neni
schopen popsat své praktiky s OT
Uzivatel OT podrobné.

e, . v v o : ./ '» Pouzivani OT je méné kontrolované / vice
Primarné vnima OT jako uzitecny nastroj, ktery ] /

slouzi jeho potfebdm a podporuje jeho osobni sb?vwave, zejrr:erja. p‘?kUd jc_je ° soclialnl
a profesni riist. sité nebo vyplnéni tichych chvil zvukovym a

video obsahem.
* Meéné orientovany na rast a méné
konkrétnich konicku.
Vétsinu svého €asu travi s OT smysluplng, snazi + Uvédomuje si méné vyhod a nevyhod
se vyuzit OT naplno a pfitom ma své uzivani pousivani OT, neni aktivni pfi hleddni a
pod kontrolou. testovani novych OT.
* Ma méné jednoznacné plany na pouziti OT
ve své budouci uéitelské kariére.

Kdyz je online, pfesné vi pro¢, a jeho &innost
miva konkrétni cil.

1. 23:

Vybrané charakteristiky kategorii Uzivatel OT a Konzument OT

Celkové vysledky naznacuji posun ke komplexnéj$imu a cilengj$imu vyuzivani OT

v souladu s zivotnimi a profesnimi potiebami budoucich uciteld.

Z vysledki vyzkumu realizovaného v etapé 1 a 2 vyplynuly pro dale uvedené oblasti

nasledujici zavéry:

Typy OT, které budouci ucitelé vyuZivaji pro informalni uceni a ¢as traveny s nimi

Nejcastéji vyuzivané OT mimo vyuku jsou Google, YouTube a socialni sité (Facebook,
Messenger). Tato zjisténi odpovidaji vysledkim dfiveéjSich obdobnych studii
(Czerkawski, 2012; Swanson a Walker, 2015; Kashou, 2016; Hargittai a Redmiles,
2021). Toto koresponduje také se studii publikovanou aZ po naSem vyzkumu (Zounek,
Juhanak, Zaleska., 2022) uvadi, z platforem vyuzivanymi patnéctiletymi zdky pro IU
predevs§im YouTube, Google, Duolingo a Pinterest.

Obecné lze tici, Ze budouci ucitelé (nasi respondenti) travi s OT 5—110 minut pramérné
denné pro FV 11U (neakademické ucely). Je t€zké urcit piesné mnozstvi ¢asu traveného
s OT z diivodu, Ze jak doba jejich vyuZivani, tak také ucely, pro které byly vyuzivany,

se mohou piekryvat. Nicmén¢ lze konstatovat, Ze OT maji své misto v Zivotech vSech
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naSich respondentll, protoze kazdy z respondentl se jim vénoval alesponl n&jaky cas

denné.

Zpusob vyuzivani a vhnimani OT budoucimi uditeli

Google, jako vyhledavac, je Castéji vyuzivan spiSe k podpote FV studentii zatimco,
socialni sité¢ jsou vyuzivany spise k U, jako je kontakt s prateli. Google je vyuzivan
k podpote FV spiSe studentkami (zenami) a také studenty denniho studia bez ohledu na
pohlavi.

YouTube maji budouci uéitelé 2. stupné ZS tendenci pouZivat spise pro IU
(neakademické ucely), coz odpovidd vyzkumiim Swanson(ové) a Walker(ové) (2015).
Oproti tomu vsak na$i respondenti YouTube také Casto pouzivaji ve vztahu ke svému
studiu a k rozvijeni svych pedagogickych dovednosti a kompetenci a povazuji ho za
uzite¢ny zdroj pro svou budouci vyuku.

Data z kvantitativniho 1 kvalitativniho vyzkumu naznacuji, Ze respondenti muzi
vyuzivaji OT vice pro IU (zédbavu), zatimco respondentky OT vyuzivaji spisSe pro FV (k
podpote svého studia).

Co se tyce naSich respondentt, Zeny ve srovndni s muzi vice vyuZzivaji OT pro vlastni

profesni rozvoj, zatimco muzi spise pro zabavu.

OT a budouci profese ucitele

Data dale naznaduji, Ze vétsina nasich respondentii, budoucich ugiteli na 2. stupni ZS,
je vysoce motivovana stat se uciteli, pficemZ nejcastéj$i motivaci je touha pracovat
s détmi. To souvisi s jejich plany na vyuZivani online platforem, se kterymi maji osobni
zkuSenosti (YouTube, Google, herni a kvizové aplikace jako Kahoot, Wordwall a

Quizlet).

Pi‘edchozi zkuSenosti budoucich uéitelt s vyuzivanim OT a jejich pFistupy k nim

Zpusob, jakym vyuzivaji OT je patrné ovlivnén rodinnym zazemim, jejich psychickymi

charakteristikami, coz jsou dalsi faktory, které¢ maji vliv na komplexni proces U a rozvijeni

autonomie zaka (viz napt. Godwin-Jones, 2019; nebo Marsick a Watkins, 2001).

Z nami definovanych kategorii UZivatelé OT vyuzivaji online nastroje pro osobni

a profesni rozvoj spise cilevédomé, konzumenti OT naopak pouzivaji OT spiSe pro zabavu. Je

tieba pfiznat, ze zaveéry zjisténé z analyzovanych dat z téchto prvnich dvou etap vyzkumu

163



nejsou dostatecné k tomu, aby bylo mozné jednozna¢né urcit, zda néktery ze zminénych typi
(uzivatel OT a konzument OT) mezi budoucimi uciteli obecné prevazuje, ale kvalitativni ¢ast
vyzkumu naznacuje, Ze uzivatelé OT byli v dobg, kdy vyzkum probihal®, mirné pfevazujicim
typem.

Obecné¢ lze fici, ze vsichni respondenti si uvédomuji dilezitost efektivniho zvladnuti
OT pro praci se svymi budoucimi zaky.

Co se tyka uvadénych vyhod a nevyhod OT, budouci ucitelé¢ kladn¢ hodnoti OT
z dtivodu jejich dostupnosti, piistupnosti a skute¢nosti, ze jsou zdrojem materialt, které mohou
byt vyuzité pro praxi. Vnimané nevyhody se vétSinou Se tykaji ztraty osobniho kontaktu,
hor§itho udrzeni pozornosti a negativnich vlivii na zdravi. Detailnéj§i porovnani vyhod

anevyhod OT etap 1 a 2 z hlediska respondentt uvadi Tab 32 a 33 nize.

V nasledujicich v tabulkdch uvadime porovnani vyhod a nevyhod OT zjisténych v prvni

a druh¢ etapé vyzkumu.

Table 32: Srovndni vyhod OT uvddénych respondenty etap 1 a 2

Poradi | Vyhody OT vyzkum etapy 1 Vyhody OT vyzkum etapy 2
1 Jsou levné nebo zdarma. Kontakt a komunikace.
Informativnost, dostupnost a vSestranna
2 Jsou motivujici a zajimavé.
vyuzitelnost online zdroja.
3 Usnadnuji komunikaci. Inspirace pro osobni i profesni rust.
4 Usnadnuji spolupraci. Moznost vyplnéni volného ¢asu.
5 Délaji me aktivnéj$im a vice se ucastnim. | Usnadnéni prace.
6 Podporuji moji kreativitu. Ziskavani riznych novych dovednosti.

Pomahaji mi zlepSit mou schopnost )
7 Potencial pro uceni déti.
nachazet feSeni problémd.

8 Pomahaji mi zapamatovat si informace.

Table 33: Srovndni nevyhod uvdadeénych respondenty etap 1 a 2

Poradi | Nevyhody OT vyzkum etapy 1 Nevyhody OT vyzkum etapy 2

1 Ztrata pozornosti studentd. Potencialni ztrata asu.
Nutnost vlastnit urcity hardware a )

2 Ztrata skute¢ného socialniho kontaktu.
software.

3 Potize s organizaci vyuky. Fyzicka tnava a psychicka tnava.

4 Podvadéni v testech. Anonymita.

5 Vyssi naroky na technickou podporu. Potieba zabezpecit osobni udaje.

8 Jednalo se o obdobi, kdy probihala pandemie COVID 19, veskery vyzkum probihal distan¢né.
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Je to Casové€ narocné. Otravné reklamy.

Vyssi naroky na technické dovednosti.

Nemoznost adekvatné vysvétlit ucivo.

©O©| O N o

Nartst plagiatorstvi.

Nazory budoucich uéitelit na vyuzivani OT pro informalni uceni

e Zdase, ze OT tvoii neoddélitelnou soucast zivota naSich respondenti, budoucich ucitelil
mimo pfipravu na univerzitni studium, tedy pro IU.

e Nejcastéji vyuzivané OT pro IU jsou Google, Messenger a YouTube.

e Pro IU a rozvoj ucitelskych kompetenci studenti ¢astéji pouzivaji Google a video
platformy nez socialni site.

e 7 kvantitativnich dat i z osobnich vypovédi respondentli vyplyva, ze budouci ucitelé
maji tendenci pouzivat vice OT soucasn¢ a kombinovat jejich pouzivani souvisejici se
studiem nebo profesi s relaxaci a zadbavou, tedy IU a FV. Podobné tendence byly
identifikovany také dal$imi studiemi (Warrel, 2016; Lai, Hu a Lyu, 2018; Trinder, 2017).
To nas vede k zavéru, ze v souvislosti s rozvojem a dostupnosti OT a v kombinaci
s rostouci ochotou mladé generace vyuzivat OT a zaclenit je do své kazdodenni ¢innosti,
pozice IU by v souvislosti s OT mohla ziskdvat na vyznamu (viz téz Zounek, 2021;

Priicha, 2020; Siemens, 2004).

Souhrnné zavéry z etapy 3

Etapa 3 jednozna¢né nepotvrdila charakteristiky dvou predpokladanych skupin
budoucich uéitelt (uzivatel OT a konzument OT), jak byly vydefinovany v etapé 2, kvalitativni
¢asti vyzkumu. Diivodem mize ¢astecné byt i skuteénost, ze probihala az rok po realizaci etapy
2. Ztoho diavodu je realizovana etapa 4, ktera zjistuje, zda a jak se nasi respondenti 1isi
z hlediska vyuzivani OT. Nicméné¢ tvrzeni, ktera byla relevantni pro identifikaci rozdild mezi

skupinami budoucich uciteli v etapé 3, se stala vychodiskem etapy 4.

Souhrnné zavéry z etapy 4

Provedena shlukova analyza v etapé 4 jednoznacné potvrdila rozdéleni budoucich
ucitelil na dvé vyznamné odlisné skupiny (shluky).

Porovnanim charakteristik identifikovanych shlukt 1 a 2 (viz tabulka 34 nize: Celkové

porovnani charakteristik shlukti 1 a 2 dle miry souhlasu s vybranymi tvrzenimi u Bc. a Mgr.
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a NMgr. studentii, budoucich uditel) dle miry souhlasu s vybranymi tvrzenimi u skupiny
Bc., Mgr. a NMgr. studenti ucitelskych studijnich programi byly prostfednictvim GCA

zjistény nasledujici, vyznamné odlisné, charakteristiky budoucich ucitela ve dvou shlucich:

Charakteristika shluku 1:

Shluk 1, ktery vétsinové sestava z respondentil narozenych v roce 1999, co se tyc¢e OT
Hry, simulace spise souhlasi, Ze se u tohoto typu OT 2. radi uci nové veci a zjistuji, co je jiné
(4,11); Ze pouzivaji tento typ OT 3. K vyplnéni tzv. ,,tichych chvil“ ve svém Zivoté (3,62); ze
kdyz pouzivaji tento typ OT 4., vi presné proc¢ (4,74); ze pouzivaji tento typ OT
5. k prokrastinaci (4,62); ze tento typ OT pouzivaji, kdyz 7. maji spoustu casu a nemaji co délat
(4,66), a také ho pouzivaji 8. prredevsim pro zabavu (5,50). Tento shluk, co se tyée OT
Tutorialy spiSe souhlasi s tim, Ze se u tohoto typu OT 2. radi uci nové véci, zjistuji, co je jiné
(4,67), ze pouzivaji tento typ OT 3. K vyplnéni tzv. ,,tichych chvil“ ve svém zivote (3,64); ze
pouzivaji tento typ OT 5. k prokrastinaci (3,56); ze tento typ OT 6. je efektivnim prostiedkem
k dosazeni svych cili (5,56); ze tento typ OT pouzivaji, kdyz 7. maji spoustu casu a nemaji co
délat (3,99); ze tento typ OT pouzivaji 8. predevsim pro zabavu (4,88); a Ze tento typ OT
pouzivaji ptedevsim 9. K podpore svého studia (4,89). Obdobng, co se tyce OT Socialni sité,
spise souhlasi s tim, ze se u tohoto typu OT 2. radi uci nové véci, zjistuji, co je jiné (4,16). Co
se ty¢e OT Vzdélavaci aplikace, opét spiSe souhlasi s tim, Ze se u tohoto typu OT 2. radi uci
nové veci, zjistuji, co je jiné (4,51); a ze tuto OT pouzivaji k 9. podpore svého studia (4,85).
Dale, co se ty¢e OT Video obsah, spiSe souhlasi, Ze tento typ OT pouzivaji predevsim
9. k podpore svého studia (4,30). Co se ty¢e praimérného skore v oblasti FV, shluk 1 jej ma
vyssi (3,88) nez shluk 2 (2,82). Respondenti tedy spiSe souhlasi s tim, Ze danou technologii
pouzivaji k FV, tedy Kk piipravé na VS studium oproti respondentim ve shluku 2, ktefi spise
nesouhlasi s timto tvrzenim. Shluk je tvofen 174 respondenty, coz odpovida cca 52 % vsech

respondentt.

Charakteristika shluku 2:

Shluk 2, ktery vétsinove sestava z respondenti narozenych v roce 2000, co se tyc¢e OT
Hry, simulace spiSe nesouhlasi, Ze se u tohoto typu OT 2. rddi uci nové véci a zjistuji, co je
jiné (1,86); ze pouzivaji tento typ OT 3. K vyplnéni tzv. ,, tichych chvil“ ve svém zivote (1,38);
ze kdyz pouzivaji tento typ OT 4., vi presné proc¢ (3,31); ze pouzivaji tento typ OT
5. k prokrastinaci (1,49); ze tento typ OT pouzivaji, kdyz 7. maji spoustu ¢asu a nemaji co delat

(1,94), a také nesouhlasi s tim, Ze ho pouzivaji tento typ OT 8. predevsim pro zabavu (2,51).
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Tento shluk, co se tyce OT Tutorialy spiSe nesouhlasi S tim, ze Se u tohoto typu OT 2. radi uci
nové veci, zjistuji, co je jiné (3,08), Ze pouzivaji tento typ OT 3. K vyplnéni tzv. ,, tichych chvil
ve svém Zivoté (1,87); ze pouzivaji tento typ OT 5. k prokrastinaci (1,62); Ze tento typ OT 6. je
efektivnim prostredkem k dosazeni svych cili (3,43); ze tento typ OT pouzivaji, kdyz 7. maji
spoustu casu a nemaji co délat (2,07); ze tento typ OT pouzivaji 8. prredevsim pro zabavu (2,27);
a ze tento typ OT pouzivaji predevsim 9. K podpore svého studia (2,97). Obdobné, co se tyce
OT Socialni sité, spiSe nesouhlasi s tim, ze se u tohoto typu OT 2. rdadi uci nove véci, zjistuji,
co je jiné (3,22). Co se ty¢e OT Vzdélavaci aplikace, opét spiSe nesouhlasi s tim, Ze se
u tohoto typu OT 2. rddi uci nové véci, zjistuji, co je jiné (3,04); a ze tuto OT pouZivaji
k 9. podpore svého studia (3,03). Dale, co se ty¢e OT Video obsah, spise nesouhlasi, ze tento
typ OT pouzivaji piedevs§im 9. k podpore svého studia (3,03). Co se ty¢e pramérného skore
Vv oblasti Formalniho ué¢eni, shluk 2 jej ma nizsi (3,43), nez shluk 1. Respondenti tedy spiSe
nesouhlasi s tim, Ze danou technologii pouZivaji k formalnimu udeni, tedy k piipravé na VS
studium oproti studentim ve shluku 1. Shluk je tvofen 158 respondenty, coz odpovida cca 48 %

vSech respondenti.
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Table 34: Celkové porovnadni charakteristik shlukii 1 a 2 dle miry souhlasu s vybranymi tvrzenimi u Bc. a Mgr. a NMgr. studentii, budoucich ucitelii

Ej(;i%?:;:i wditeldt Bc. studenti sl\:mg:t? Mar. thﬁae’:Iwi\iAgr. a M. Bc. studenti NMgr. a Mgr. studenti Bc., NMgr. a Mgr. studenti

Shluk Shluk 1 Shluk 1 Shluk 1 Shluk 2 Shluk 2 Shluk 2

Rok narozeni Spise respondenti nar. Spise respondenti Spise respondenti Spise respondenti Spise respondenti nar. v . Spise respondenti nar. v .
v r. 2004 nar. v r. 1999 nar. v r. 1999 narozeni v r. 2003 2000 2000

Primarni studijni
zaméfeni

Studuji nejéastéji cizi
jazyk

Nebyly shledany
signifikantni rozdily

Nebyly shledany
signifikantni rozdily

Studuji nejcastéji
spolecenské védy,
historii

Nebyly shledany
signifikantni rozdily

Nebyly shledany signifikantni
rozdily

Mira souhlasu ¢i
nesouhlasu:
Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se tyce OT Hry,
simulace, spise souhlasi
s tim, ze se u tohoto

typu OT 2. radi u¢i nové

véci, zjistuji, co je jiné
(4,16).

Co se ty¢e OT Hry,
simulace, spiSe
souhlasi s tim, Ze se u
tohoto typu OT 2.
radi u¢i nové veéci,
zjistuji, co je jiné
(3,59).

Co se ty¢e OT Hry,
simulace, spise
souhlasi s tim, Ze
se u tohoto typu
OT 2. radi uci nové
véci, zjistuji, co je
jiné (4,11).

Co se tyce OT Hry,
simulace, spise
nesouhlasi s tim, ze se
u tohoto typu OT 2.
radi u¢i nové véci,
zjist'uji, co je jiné
(2,04).

Co se ty¢e OT Hry,
simulace, spiSe nesouhlasi
s tim, Ze se u tohoto typu
OT 2. radi u¢i nové véci,
zjistuji, co je jiné (1,88).

Co se ty¢e OT Hry, simulace,
spiSe nesouhlasi s tim, Ze se u
tohoto typu OT 2. radi uci
nové véci, zjistuji, co je jiné
(1,86).

Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se tyce OT Hry,
simulace, spise souhlasi
S tim, ze pouzivaji tento
typ OT 3. k vyplnéni
tzv. ,tichych chvil“ ve
svém zivoté (4,00).

Co se ty¢e OT Hry,
simulace, spise
souhlasi s tim, Ze
pouzivaji tento typ
OT 3. k vyplnéni
tzv. ,tichych chvil*“
ve svém Zivoté
(3,62).

Co se tyc¢e OT Hry,
simulace, spise
nesouhlasi s tim, Ze
pouzivaji tento typ OT
3. k vyplnéni tzv.
Htichych chvil“ ve
svém zivoté (1,39).

Co se ty¢e OT Hry, simulace,
spiSe nesouhlasi s tim, ze
pouzivaji tento typ OT 3.

K vyplnéni tzv. ,tichych
chvil“ ve svém zivoté (1,38).

Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se ty€e OT Hry,
simulace, spise
souhlasi s tim, Ze
kdyz pouzivaji tento
typ OT 4., vi pfesné
pro¢ (4,40).

Co se ty¢e OT Hry,
simulace, spise
souhlasi s tim, Ze
kdyz pouzivaji tento
typ OT 4., vi pfesné
pro¢ (4,74).

Co se ty€e OT Hry,
simulace, spiSe nesouhlasi
s tim, ze kdyz pouzivaji
tento typ OT 4., vi pfesné
pro¢ (3,28).

Co se ty¢e OT Hry, simulace,
spiSe nesouhlasi s tim, ze
kdyz pouzivaji tento typ OT
4., vi ptesné pro¢ (3,31).

Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se tyce OT Hry,
simulace, spise souhlasi
S tim, ze tento typ OT,
pouzivaji 5. k
prokrastinaci (4,43).

Co se ty€e OT Hry,
simulace, spise
souhlasi s tim, ze
tento typ OT,
pouzivaji 5. k
prokrastinaci (4,27).

Co se tyce OT Hry,
simulace, spise
souhlasi s tim, Ze
tento typ OT,
pouzivaji 5. k
prokrastinaci (4,62).

Co se ty¢e OT Hry,
simulace, spise
nesouhlasi s tim, ze
tento typ OT, pouzivaji
5. k prokrastinaci
(1,07).

Co se ty¢e OT Hry,
simulace, spiSe nesouhlasi
S tim, ze tento typ OT,
pouzivaji 5. k prokrastinaci
(1,76).

Co se ty¢e OT Hry, simulace,
spiSe nesouhlasi s tim, ze
tento typ OT, pouzivaji 5. k
prokrastinaci (1,49).
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Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se tyce OT Hry,
simulace, spise souhlasi
s tim, Ze tento typ OT
pouzivaji, kdyz 7. maji
spoustu ¢asu a nemaji co
délat (5,06).

Co se tyce OT Hry,
simulace, spise
souhlasi s tim, Ze
tento typ OT
pouzivaji, kdyz 7.
maji spoustu ¢asu a
nemaji co délat
(3,93).

Co se ty¢e OT Hry,
simulace, spise
souhlasi s tim, Ze
tento typ OT
pouzivaji, kdyz 7.
maji spoustu ¢asu a
nemaji co délat

(4,66).

Co se tyce OT Hry,
simulace, spise
nesouhlasi s tim, Ze
tento typ OT pouzivaji,
kdyz 7. maji spoustu
Casu a nemaji co délat
(1,67).

Co se ty¢e OT Hry,
simulace, spiSe nesouhlasi
S tim, ze tento typ OT
pouzivaji, kdyz 7. maji
spoustu ¢asu a nemaji co
délat (2,05).

Co se ty¢e OT Hry, simulace,
spiSe nesouhlasi s tim, Ze
tento typ OT pouzivaji, kdyz
7. maji spoustu ¢asu a nemaji
co d¢lat (1,94).

Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se tyce OT Hry,
simulace, spise souhlasi
S tim, ze tento typ OT
pouzivaji 8. predevsim
pro zabavu (5,99).

Co se tyce OT Hry,
simulace, spise
souhlasi s tim, Ze
tento typ OT
pouzivaji 8.
predevsim pro zabavu
(4,71).

Co se ty¢e OT Hry,
simulace, spise
souhlasi s tim, Ze
tento typ OT
pouzivaji 8.
predevsim pro
zabavu (5,50).

Co se tyce OT Hry,
simulace, spise
nesouhlasi s tim, ze
tento typ OT pouzivaji
8. predevsim pro
zébavu (2,13).

Co se tyc¢e OT Hry,
simulace, spise nesouhlasi
S tim, Ze tento typ OT
pouzivaji 8. predev§im pro
zébavu (2,64).

Co se tyce OT Hry,
simulace, spise nesouhlasi
S tim, ze tento typ OT
pouzivaji 8. pfedevsim pro
zébavu (2,51).

Shluk 1 je
neutralni, shluk 2
nesouhlasi u Bc.
studentt, Shluk 1
souhlasi, shluk 2
nesouhlasi u
NMagr. a Mgr.
studentt

Co se ty¢e OT Hudba,
je neutralni, co se tyce
tvrzeni, ze 1. zmény

v tomto typu OT je
roz¢iluji a davaji
pfednost je neménit
(3,50).

Co se tyce OT
Hudba, spise
souhlasi s tim, Ze 1.
zmény v tomto typu
OT je rozciluji a
davaji ptednost je
nemenit (3,54).

Co se ty¢e OT Hudba,
spiSe vice nesouhlasi

S tim, Ze 1. zmény

v tomto typu OT je
roz¢iluji a davaji
pfednost je neménit
(2,26).

Co se ty¢e OT Hudba,
spiSe nesouhlasi s tim, zZe
1. zmény v tomto typu OT
je roz¢iluji a davaji
pfednost je neménit (2,47).

Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se ty€e OT
Hudba, spise
souhlasi s tim, Ze se u
tohoto typu OT 2.
radi u¢i nové veéci,
7jist'uji, co je jiné

(4,68).

Co se ty¢e OT Hudba,
spiSe nesouhlasi s tim, ze
se u tohoto typu OT 2. radi
uc¢i nové véci, zjist'uji, co
jejiné (3,31).

Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se ty¢e OT Hudba,
spise souhlasi s tim, ze
6. tento typ OT je
efektivnim prostfedkem
dosazenti jejich cilt
(4,23)

Co se ty¢e OT Hudba,
spiSe nesouhlasi s tim,
ze 6. tento typ OT je
efektivnim
prostiedkem dosazeni
jejich cilu (3,39).
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Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se tyce OT
Tutorialy, spise
souhlasi s tim, Ze se u
tohoto typu OT 2. radi
uci nové veécli, zjistuji,
co je jiné (4,44).

Co se tyc¢e OT
Tutorialy, spise

souhlasi s tim, ze se u

tohoto typu OT 2.
radi u¢i nové véci,
zjistuji, co je jiné
(4,73).

Co se tyce OT
Tutorialy, spise
souhlasi s tim, Ze
se u tohoto typu
OT 2. radi uci nové
véci, zjist'uji, co je
jiné (4,67).

Co se ty¢e OT
Tutorialy, spise
nesouhlasi s tim, ze se
u tohoto typu OT 2.
radi u¢i nové véci,
zjistuji, co je jiné

(3,19).

Co se ty¢e OT Tutorialy,
spiSe nesouhlasi s tim, Ze
se u tohoto typu OT 2. radi
uci nové véci, zjistuji, co
jejiné (2,88).

Co se ty¢e OT Tutorialy,
spiSe nesouhlasi s tim, ze se u
tohoto typu OT 2. radi uci
nové véci, zjistuji, co je jiné

(3,08).

Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se tyce OT
Tutorialy, spise
souhlasi s tim, Ze
pouzivaji tento typ
OT 3. k vyplnéni tzv.
Htichych chvil® ve
svém zivoté (3,93).

Co se ty¢e OT
Tutorialy, spise
souhlasi s tim, ze
pouzivaji tento typ
OT 3. k vypInéni
tzv. ,tichych chvil“
ve svém zivoté
(3,64).

Co se tyce OT Tutorialy,
spiSe nesouhlasi s tim, ze
pouzivaji tento typ OT 3.
k vyplnéni tzv. ,tichych
chvil® ve svém zivoté
(1,67).

Co se ty¢e OT Tutorialy,
spiSe nesouhlasi s tim, ze
pouzivaji tento typ OT 3.

k vyplnéni tzv. ,tichych
chvil“ ve svém zivoté¢ (1,87).

Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se tyce OT
Tutorialy, spise
souhlasi s tim, Ze
tento typ OT,
pouzivaji 5. k
prokrastinaci (3,67).

Co se tyce OT
Tutorialy, spise
souhlasi s tim, Ze
tento typ OT,
pouzivaji 5. k
prokrastinaci
(3,56).

Co se ty¢e OT Tutorialy,
spiSe nesouhlasi s tim, zZe
tento typ OT, pouzivaji 5.
k prokrastinaci (1,76).

Co se ty¢e OT Tutorialy,
spiSe nesouhlasi s tim, Ze
tento typ OT, pouzivaji 5. k
prokrastinaci (1,62).

Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se ty€e OT
Tutorialy, spise
souhlasi s tim, Ze
tento typ OT 6. je
efektivnim
prostiedkem

k dosazeni svych cilu
(5,50).

Co se tyc¢e OT
Tutorialy, spise
souhlasi s tim, Ze
tento typ OT 6. je
efektivnim
prostiedkem

k dosazeni svych
cila (5,56).

Co se ty¢e OT Tutorialy,
spiSe souhlasi s tim, Ze
tento typ OT 6. je
efektivnim prostfedkem

k dosazeni svych cila
(3,27).

Co se ty¢e OT Tutorialy,
spiSe souhlasi s tim, Ze tento
typ OT 6. je efektivnim
prostiedkem k dosazeni svych
cilu (3,43).

Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se tyce OT
Tutorialy, spise
souhlasi s tim, ze
tento typ OT
pouzivaji, kdyz 7.
maji spoustu ¢asu a
nemaji co délat
(4,34).

Co se ty¢e OT
Tutorialy, spise
souhlasi s tim, Ze
tento typ OT
pouzivaji, kdyz 7.
maji spoustu casu a
nemaji co délat
(3,99).

Co se ty¢e OT Tutorialy,
spiSe nesouhlasi s tim, ze
tento typ OT pouzivaji,
kdyz 7. maji spoustu ¢asu
a nemaji co délat (2,00).

Co se ty¢e OT Tutorialy,
spiSe nesouhlasi s tim, ze
tento typ OT pouzivaji, kdyz
7. maji spoustu ¢asu a nemaji
co délat (2,07).
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Shluk 1 souhlasi,

Co se tyc¢e OT
Tutorialy, spise
souhlasi s tim, Ze

Co se tyce OT
Tutorialy, spise
souhlasi s tim, Ze

Co se ty¢e OT Tutorialy,
spiSe nesouhlasi s tim, Ze

Co se ty¢e OT Tutorialy,
spiSe nesouhlasi s tim, Ze

shluk 2 nesouhlasi tento typ OT tento typ OT tento typ OT pouzivaji 8. tento typ OT pouZivaji 8
pouzivaji 8. pouzivaji 8. predevsim pro zabavu tedevim pro zabavu (2' 27)
predevsim pro zabavu | pfedevsim pro (2,36). P p s
(4,16). zabavu (4,88).

Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se ty¢e OT
Tutorialy, spise
souhlasi, Ze tento typ
OT pouzivaji 9.
predevsim k podpote
svého studia (4,55).

Co se tyce OT
Tutorialy, spise
souhlasi, Ze tento typ
OT pouzivaji 9.
predevsim k podpoie
svého studia (4,72).

Co se ty¢e OT
Tutorialy, spise
souhlasi, Ze tento
typ OT pouzivaji 9.
predevsim

k podpote svého
studia (4,89).

Co se tyce OT
Tutorialy, spise
nesouhlasi, Ze tento typ
OT pouzivaji

9. predevsim

k podpofte svého studia
(3,37).

Co se tyce OT Tutorialy,
spiSe nesouhlasi, ze tento
typ OT pouzivaji 9.
predevsim k podpofte
svého studia (2,93).

Co se ty¢e OT Tutorialy,
spiSe nesouhlasi, Ze tento typ
OT pouzivaji 9. pfedevsim

k podpofte svého studia
(2,97).

Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se ty€e OT
Socialni sité, spise
souhlasi s tim, Ze 1.
zmény v tomto typu
OT je rozciluji a
davaji ptednost je
nem¢énit (3,85).

Co se ty¢e OT Socialni
sité, spiSe souhlasi s tim,
ze 1. zmény v tomto typu
OT je roz¢iluji a davaji
prednost je neménit (3,11).

Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se ty¢e OT Socialni
sit€, spiSe souhlasi s tim,
ze se u tohoto typu OT
2. radi uci nové véci,

Co se tyce OT
Socialni sité, spise
souhlasi s tim, Ze se u
tohoto typu OT 2.
radi u¢i nové veéci,

Co se ty¢e OT
Socialni sité, spise
souhlasi s tim, Ze
se u tohoto typu
OT 2. radi uc¢i nové

Co se ty¢e OT Socialni
sité, spise nesouhlasi

S tim, Ze se u tohoto
typu OT 2. radi uci
nové véci, zjistuji, co

Co se ty¢e OT Socialni
sité, spiSe souhlasi s tim,
ze se u tohoto typu OT 2.
radi u¢i nové véci, zjistuji,

Co se ty¢e OT Socialni sité,
spiSe souhlasi s tim, ze se u
tohoto typu OT 2. radi u¢i
nové veéci, zjistuji, co je jiné

Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

zjistuji, co je jiné (4,07). 211?211;_1’ €O je jime jviicél,(ijllsg;ﬁ, coje je jiné (3,33). co je jiné (3,13). (3,22).
. Co se tyce OT .
Co se tyce OT Co se tyce OT Vzdélavaci Co se tyce OT

Vzdélavaci aplikace,
spise souhlasi s tim, ze
se u tohoto typu OT 2.
radi uci nové véci,
zjist'uji, co je jiné (4,38).

Vzdélavaci aplikace,
spiSe souhlasi s tim,
Ze se u tohoto typu
OT 2. radi uci nové
véci, zjist'uji, co je
jiné (4,70).

aplikace, spise
souhlasi s tim, ze
se u tohoto typu
OT 2. radi u¢i nové
véci, zjistuji, co je
jiné (4,51).

Vzdélavaci aplikace,
spiSe nesouhlasi s tim,
ze se u tohoto typu OT
2. radi uci nové véci,
zjist'uji, co je jiné
(3,29).

Co se ty¢e OT Vzdélavaci
aplikace, spise nesouhlasi
S tim, Ze se u tohoto typu
OT 2. radi uci nové véci,
zjist'uji, co je jiné (2,59).

Co se ty¢e OT Vzdélavaci
aplikace, spise nesouhlasi

S tim, Ze se u tohoto typu OT
2. radi uéi nové véci, zjist'uji,
co je jiné (3,04).
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Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se tyc¢e OT
Vzdélavaci aplikace,
spiSe souhlasi s tim,
Ze 6. tento typ OT je
efektivnim
prostiredkem
dosaZeni jejich cild
(5,21).

Co se ty¢e OT Vzdélavaci
aplikace, spiSe nesouhlasi
S tim, Ze 6. tento typ OT
je efektivnim
prostiredkem dosaZeni
jejich cila (3,11).

Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se ty¢e OT
Vzdélavaci aplikace,
spise souhlasi, ze tuto
OT pouzivaji 9.

k podpofte svého studia
((4,66).

Co se tyce OT
Vzdélavaci aplikace,
spiSe souhlasi, ze tuto
OT pouzivaji 9.

k podpote svého
studia ((4,94).

Co se ty¢e OT
Vzdélavaci
aplikace, spise
souhlasi, ze tuto OT
pouzivaji 9.

k podpofie svého
studia ((4,85).

Co se tyce OT
Vzdélavaci aplikace,
spiSe nesouhlasi, ze
tuto OT pouzivaji 9.

k podpofte svého studia
((3,35).

Co se ty¢e OT Vzdélavaci
aplikace, spise souhlasi,
ze tuto OT pouzivaji 9.

k podpofte svého studia
((2,56).

Co se ty¢e OT Vzdélavaci
aplikace, spise souhlasi, ze
tuto OT pouzivaji 9.

k podpofte svého studia
((3,03).

Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se ty¢e OT Video
obsah, spise souhlasi, Ze
tento typ OT pouzivaji
piedevsim 9. k podpote
svého studia (4,08).

Co se tyc¢e OT Video
obsah, spise
souhlasi, Ze tento typ
OT pouzivaji
predevsim 9.

k podpote svého
studia (4,30).

Co se ty¢e OT Video
obsah, spise
nesouhlasi, Ze tento typ
OT pouzivaji
predevsim 9.

k podpote svého studia
(3,31).

Co se ty¢e OT Video obsah,
spiSe nesouhlasi, Ze tento typ
OT pouzivaji pfedevsim 9.

k podpote svého studia
(3,43).

Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se ty¢e prumérného
skore v oblasti
Informalniho uéenti,
tento shluk jej ma vyssi
(4,63).

Co se tyce
priamérného skére

v oblasti Informalniho
uceni, tento shluk ho
ma nizsi (3,33).

Shluk 1 souhlasi,
shluk 2 nesouhlasi

Co se ty¢e prumérného
skore v oblasti FV, tato
shluk jej ma vyssi
(3,52).

Co se tyce
priumérného skére
v oblasti FV, tato
shluk jej mé vyssi
(3,97).

Co se tyce
prumérného skore
v oblasti FV, tato
shluk jej ma vyssi
(3,88).

Co se tyce
priamérného skére
v oblasti FV, tento
shluk ho ma nizsi

(2,90).

Co se ty¢e prumérného
skére v oblasti FV, tento
shluk ho ma nizsi (2,83).

Co se ty¢e prumérného
skére v oblasti FV, tento
shluk ho mé nizsi (2,82).
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Z provedené analyzy déle vyplyvaji n€které zajimavé zavery:

Budouci uditelé ve shluku 1, ktery zahrnuje vice starSich respondentli (1999),
maji tendenci vyuzivat OT k FV, na rozdil od mladsich respondentti (budoucich
ucitelt) shluku 2 (nar. v r. 2000).

Budouci ucitelé v obou shlucich souhlasi s tim, ze OT pouzivaji spiSe k podpote
IU, nikoliv FV.

Starsi respondenti (budouci ucitelé) tvrdi, ze k FV pouzivaji spiSe vzdélavaci
aplikace (jako napi. Duolingo), tutorialy (napi. YouTube), ale také videoobsah
(jako napt. YouTube a Netflix).

Z dat také vyplyva, Zze budouci ucitelé ve shluku 2 (ptevladaji mladsi respondenti
nar. 2000) spiSe nevyuZzivaji OT hry, simulace (napf. Minecraft nebo League of
Legends) nejen pro FV, ale nevyuzivaji je ani pro U, coz lze povazovat za velmi

prekvapivé zjisténi.

173



Diskuse

Z vyzkumnych studii a ¢lanki Vv teoretické Casti této disertacni prace vyplyva, ze tzv.
generace Z se vyrazn¢ lisi od predchozich generaci a ze by toto pedagogové méli reflektovat
a také zaclenovat digitalni technologie do vyuky. Spole¢né s autory studie Uceni generace Z —
prechod na googlovani a youtubovani — novy trend? (Berg, Oddane, Lamoy, 2022, s. 58) se
ptame ,,ZlepSuji digitalni zafizeni automaticky uceni? Je proto nutné diskutovat o vloze
technologii a ujasnit si, zda jsou ICT cilem nebo prostfedkem pro vyuku a uceni. Podobné
musime podrobit kritice zakladni piedpoklad, ze technologie jsou ve vysokoskolském
vzdé¢lavani jednoznaéné prospésné. Navic to, ze jste digitalné nativni, automaticky neznamena,
ze jste digitalné kompetentni (Berg, 2018)“. Stejné tak neni mozné jednoznacné tvrdit, Ze
piednasky bez pouziti technologii jsou pro studenty nezazivné, ackoliv metoda aktivniho uceni
je prospésna, je tieba brat v tivahu vztah mezi metodou a studenty, jehoz prostiednikem je prave
pedagog (Kane, 2004). Napiiklad, i psani poznamek mize byt aktivnim kognitivnim
zpracovanim, nebo aktivitou v ucebng, na druhou stranu ani ucast v kvizu prostiednictvim
digitalniho zatizeni nemusi automaticky vést k uceni (Berg, Oddane, Lamoy, 2022, s. 58).

Je dulezité uvédomovat si sklony k pozitivni zaujatosti pii pouzivani OT V terciarnim
vzdélavani a reflektovat i jeji stinné stranky. Védomy ptistup k tomuto potencialnimu problému
jiz mize sam 0 sob¢ vést k jeho feSeni (Christensen, 2018). Lze pozorovat paradox mezi
imperativem digitalni vyuky a negativnimi dopady na generaci Z. Prilisné vyuzivani
technologii miize mit negativni vliv na socialni a vztahové interakce, akcentuje pocity nejistoty
a narusuje psychické zdravi (Chicca a Shellenbarger, 2018). Pandemie Covid-19 s pojmy jako
Zoom unava (Sangster, Stoner a Flood, 2020) poukazala na nutnost pec¢livé zvazit vyuziti
digitalnich technologii ve vyuce. Nedavné studie identifikuji mékké dovednosti
a psychologickou bezpecénost jako kli¢ové pro postpandemické uceni a pracovni zivot. Z téchto
davodu je zadouci pravé pro generaci Z navrhovat analogové vyukové prostiedi podporujici
osobni interakce a rozvoj spoluprace (Berg, Oddane, Lamoy, 2022, s. 59).

Jak jiz bylo ukazano v teoretickém piehledu této disertacni prace, v dnesni dob¢ stale
vice pfevlada uceni zamétené na studenta (pedocentrismus). Nicméng¢ je tieba si uvédomit, ze
technologie nejsou svatym gralem (Berg, Oddane, Lamoy, 2022, s. 59, 60) a Ze ,,ueni
neprobiha pouze v aule* (Berg, Oddane, Lamoy, 2022, s. 59). Stale vétsi pozornost piitahuje
smiSené uceni (Arbaugh, Desai, Rau a Sridhar, 2010), coz znamena vyuzivani riznych

didaktickych metod / ptistupd jak ve vyuce, tak mimo ni. Takto midzeme navrhnout néco, co
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Ize nazvat uiplnym ucebnim balickem, jehoz mohou byt riizné technologie pfirozenou soucasti®®
Soucasné je ovSem nutné brat do uvahy celkovy kontext. Napi. bylo zjisténo, ze studenti
obchodu a ekonomie maji vice nez studenti jinych obora sklony k narcisismu (Vedel
a Thomsen, 2017). Tyto skute¢nosti se ale mohou lisit v zavislosti na konkrétni kultufe a nelze
je piejimat univerzalné. Obdobné to muze byt s piejimanim nahledu na jednotlivé generace
a jejich charakteristiky, protoze je zde moznost, ze Se jedna pouze o0 stereotypy, coz mize platit
i pro geograficky kontext (Chicca a Shellenbarger, 2018). Ztohoto divodu souznime
s tvrzenim Berge a Berge (2019), ktefi doporucuji se spise zaméfit na mezigenera¢ni hodnoty.
Je vysoce pravdépodobné, ze jeden konkrétni vyukovy bali¢ek — zpasobt vyuky nikdy nebude
vyhovovat vsem. Proto je vtomto kontextu vhodny holisticky pfistup, ktery zminuje napf.
Swanzen(ova) (2018).

Oblast zptsobt vyuzivani vzdélavacich technologii se dynamicky proménuje. Vyvoj
smérem K vyraznéjSimu vyuzivani OT sméfoval jiz diive a naznacoval jejich umocnujici se
potencial ve vzdélavani, coz bylo také divodem, pro¢ bylo zvoleno pravé téma této prace.
Pandemie COVID-19 piispéla k akceleraci vyuzivani e-learningu ve vzdélavani a reakce na
nutnost byt kvili vzdélavani stale online upozornila nejen na klady, kdy po dlouhé obdobi byla
pro vétsinu jedinou moznosti vzdélavani a kontaktu se sir§im okolim, ale také negativa, jako
Jsou napt. zdravotni dasledky dlouhého ¢asu traveného pied obrazovkou, potize se socializaci
¢i narust depresi. Pocate¢ni design tohoto vyzkumu zacal vznikat jesté pred pandemii COVID-
19, na podzim roku 2019. V dobg, kdy se Ceska republika uzaviela kvili pandemii COVID-19,
na jaie roku 2020, jsme zacali realizovat prvni etapu naseho vyzkumu a v 1ét€ 2020 pak druhou
etapu vyzkumu.

V ucitelské praxi, stejné jako v oblasti tohoto vyzkumu OT pozorujeme, ze piistup nas
vSech k OT ma stale velmi dynamicky vyvoj. Vnimame, Ze nejen co se tyce technologii, mnoho
oblasti, véci, strategii se v dneSnim své&té, Casto stdle rychleji, posunuje kupiedu, prolind
a propojuje. Stejn€ jako jiz neméd smysl se opirat pouze o jeden vzdélavaci ptistup (napf.
konstruktivismus, nebo instruktivismus), ale je vyhodné integrovat s ohledem na kontext vice
z nich, ¢imz se Casto jejich dosah potencuje.

Jsme presvédceni, Ze piinos informalniho uceni, které se néjakym zptisobem piekryva

nebo rezonuje s oblasti formalniho vzdélavani, jiz se jednotlivec vénuje (nebo absolvuje),

8 Digitalni forma, napt. filmy, videa, podcasty, shlédnuté pied vyukou, je doplnéna diskusi v uéebné; digitalni
forma mize i regulovat pokrok studentll pii osvojovani nové latky: gamifikacnim pfistupem lze motivovat
k dal$im urovnim — testim. Integrovani vyse uvedeného znazortiuje Il. 33 z (My primary and secondary padlet)
autorkou této disertacni prace (Cerna, 2024).
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spociva v tom, Ze dochdzi ke zvnitinéni a vEtsi automatizaci, upevnéni konkrétnich znalosti
a dovednosti a jejich efektivnéjSimu pouziti také i v oblasti formalniho vzdélavani, coz dale
ovliviiuje (pozitivnim smérem) adekvatni kompetence.

Podobné, jako autofi Pricha (2020), Zounek, Juhanak a Staudkova (2021), Zavodna
a Falch (2022) a mnoho dalSich pozorujeme, Ze vzriusta vyznam informalniho uceni. To ale
v zadném pfipadé neznamena, ze bychom meli mit méné studentu, trendy naopak ukazuji stale
nartistajici zajem o VS studium. Spise se jedna o to, jak se vyviji pistupy a zptsoby vyuky,
nejen na VS. Z vlastnich zkuSenosti nejen autorky, ale také ze sdilenych zkuSenosti jejich
kolegtl, vyudujici na VS, ale také na ZS a SS vyplyva, ze zaky a studenty je stale t&zi upoutat
a podnitit k ¢innosti. Mnoho z nich je jiz pfesyceno mnozstvim podnétt a OT, jez je diive Casto
i fascinovaly, nebo byly vitanym rozptylenim, jiz nevzbuzuji velkou odezvu, coz plati pro i-
TOOLS, nebo jakékoli jiné digitalni ¢i OT. Studenti maji stale vice problém udrzet pozornost
delsi dobu a k tomu, aby se tak stalo je nutné je dostate¢né zaujmout a motivovat. To je mozné
délat prave i tim, ze propojime né&jakym zptsobem jejich zajem, vrozené a ziskané dispozice
s konkrétnim sylabem pfedmétu. A to z divodu, Ze skuteéné uceni se vét§inové odehrava
predevs§im vné t¥idy (tj. mimo rozvrhovanou vyuku). Propojeni timto zptisobem, obzvlasté ve
vysokoskolském kontextu, muize byt pro vyucujiciho skuteCnou vyzvou, nicméné Se
domnivame, ze propojeni informalniho a formalniho uceni je jednou z nejefektivnéjsich forem
vyuky.%0

Vyse uvedena presvédéeni se opiraji 0 dlouhodobéjsi zkusenost autorky prace, ktera se
posledni ¢tyfi roky se intenzivné vénuje vyzkumu Vv oblasti OT. OT se také staly soucasti jeji
vyuky na VS. V prezenénich hodinach klade diiraz na interakci a dialog se studenty, sou¢asné
ale také od dob pandemie COVID-19 vyuziva metod pievracené tfidy, kdy studenti, podobné
jako v dob¢ pandemie, maji za ukol nastudovat, projit materialy zavésené v Moodlu, nebo také
na Padletech. Padlety jsou vyuZzivany jako nasténky, moznosti sdileni mezi studenty
a pedagogem, (nebo studenty mezi sebou navzajem), jako platformy k inspiraci, kde je mozné
formou odkazi sdilet nejen studentské prace, ¢i prace zaku, ale také sdilet celou plejadu dalSich
OT od téch zaméfenych na ,,formalni vzdélavani, jako jsou napt. Duolingo, Umime.to,

nevefejné videozaznamy z vyucovacich hodin na ZS,%! az po mnoho z t&ch zaméfenych spise

0o propojovani informalniho a formalniho uéeni piSou také autoii Priicha, Hagar, Zounek, Czerkawski a mnoho
dalsich, jak je zminuje teoreticka ¢ast této prace.

% Jednalo se o vytvafeni videozdznami Vramci projektu NPO Ugitel 21 (Vzdélavani na UP 22+ edUP
NPO_UPOL_MSMT-16589/2022), kdy bylo vytvofeno celkem 7 padlett pro konkrétni studijni programy (viz
Ptiloha 16 Il. 33-34), jez cili na riizné ucebni styly a preference studentd. Byla vytvoiena cela baterie Padletti pro
ruzné studijni programy, které autorka vyucuje. Za posledni 3 roky se jedna o konkrétné vice nez 15 padletd,
z nichz vétsina je koncipovana tak, ze cili na rizné ucebni styly studentl a integruje vice vzdélavacich teorii
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na informalni vzdélavani jako napt. odkaz na ORORO.TV, kde je mozné sledovat filmy
Vv originalnim znéni ve vybranych jazycich, S moznosti zpomaleni i zrychleni a mnoha dalsimi
funkcemi ptispivajicimi Kk efektivnimu osvojovani ciziho jazyka. Studenti si voli, zda se budou
vice orientovat prakticky na vyuku, tvorbou portfolii a plana vyuky, nebo se zaméii spiSe na
teorii a vytvari napf. na platformé¢ KAHOOT testy, které pak sdili isklicem a zdroji
k jednotlivym otazkam. Tak maji moznost se ucit a inspirovat se navzajem v tom, v ¢em Se citi
sebejistéjsi, a tak podpofit kolegy, jejichz silné stranky lezi v jinych oblastech. Tento ptistup
koresponduje také s vyjadienim Szotkowského (2013, s. 72), ze audiovizualni metody (v nasem
ptipad¢ tedy platformy OT umoznujici realizovani audio i1 audiovizualnich metod i dalsich),
vyrazné zvySuji efektivitu uceni.

Nejen béhem poslednich &tyi let vyuzila autorka také moznost vyucovat na ZS
a doucovat piedevsim anglicky jazyk a metodu rozvoje kognitivnich funkci podle Feuersteina
nadané Zzaky, ale také zaky se specifickymi vyukovymi potfebami, a tak syntetizovat
a propojovat rizné prvky IU a FV prostiednictvim OT.

Poznatek, ze budouci ucitelé ve shluku 1 (generace nar. 1999) hraji hry spise, nez
budouci uéitelé ve shluku 2 (generace 2000), kteti uvadi, ze OT hry, simulace spiSe nevyuzivaji
(ani pro zabavu, ani pro pfipravu na studium), je piekvapivy vysledek. Je evidentné vidét, Ze se
piistup student k OT vyviji, mozna ne vzdy ocekavanym smérem. Tato oblast si jisté zaslouzi
dalsi vyzkumy.

Je kdiskusi, pro¢ maji starsi sklon pouzivat OT vice k FV, zatimco mladsi ne.
Definované kategorie budoucich ucitelt podle jejich pristupu k OT lze ale vnimat i jako fluidni
— méni se patrné v Case s nastupujicimi generacemi budoucich uciteld v zavislosti na jejich
zkuSenostech a sziti se s OT, jez se neuvéfitelné rychle vyvijeji a jejich uzivani se propisuje do

kazdodenniho zivota nas vSech.

soucasné. Piikladem mizZe byt Padlet Exprese sebe sama pohybem (s hudbou) — Expressing oneself through
movement (with music), ktery integruje mnoho z teoretickych pfistupli a modeld uceni popsanych v teoretické
¢asti (asociativni, behavioralni, kognitivni, konstruktivistické, humanistické, socialni i technologické) a z u¢ebnich
stylt také kinesteticky, ktery v tercidrnim vzdélavani neni tak obvykly viz II. 32 (Cerna, 2024).
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Zavér a zhodnoceni vysledkii diserta¢ni prace pro védni obor
pedagogika

Disertacni prace poskytuje uceleny pohled na problematiku OT u budoucich ucitelti ve
spojitosti s informalnim ucenim, které vymezuje v souvislosti s formalnim vzdélavanim
z hlediska pedagogiky nejprve v teoretické roviné, a nasledné jsou piedstaveny vysledky
vyzkumu identifikujiciho vyuziti OT technologii u budoucich uditeli realizovaného ve
4 etapach pomoci smiSen¢ho vyzkumného designu.

V teoretické Casti této disertacni prace byla zvolena deduktivni metoda, tedy od
vztahujici se k tématu této disertaéni prace, tedy pojmu uceni (se) / learning, a na n¢j navazujici
teorie uceni a prezentovany piistupy k definici pojmu informalni uceni, jeho koncepty
u vybranych autorti, v odbornych zdrojich a pedagogickych slovnicich. Pojem informalni u¢eni
byl dan do spojitosti s pojmy formalni vzdélavani a neformélni vzdélavani a dale vztaZen
K vybranym teoriim uceni. Po uvedeni vybranych pohledii na to, jak muzeme chapat
technologie ve vzdélavani, a jejich formalnim ¢lenéni byl formulovan nas pohled na klasifikaci
OT v ramci didaktickych prostfedki, kdy na né pohlizime jako na vzajemné komplementarni,
tedy jako na propojeni materidlnich didaktickych prostiedk a nematerialnich didaktickych
prosttedkil. Dale byly OT uvedeny ve spojitosti se vzdélavaci politikou CR a S vyznamem
rozvoje digitalni gramotnosti a digitdlnich kompetenci, coZ akcentuje opodstatnénost naseho
vyzkumu. Pojem OT byl dan do souvislosti S terciarnim vzdélavanim, informalnim ucenim
a formalnim vzdélavanim tim, Ze byly uvedeny vybrané¢ odborné studie, jez slouzily jako
vychodisko pro empirickou ¢ast této disertacni prace. Byly formulovany vlastni
operacionalizované definice zdkladnich pojmil (informélni uceni, formélni vzdélavani a OT).
V zavéru teoretické Casti byly popsany osobnostni charakteristiky a specifika véku naSich
respondentti, budoucich ucitelli, a také promény osobnostnich charakteristik generaci v Case,
vztazené k OT. Ptinosem teoretické ¢asti disertacni prace bylo zpracovani pohledu na celou
problematiku vyuziti online technologii v SirSich souvislostech.

Vyzkum byl realizovan pomoci smiSeného designu vyzkumu prostfednictvim polo-
strukturovaného a strukturovaného dotazniku a formou polo-strukturovanych rozhovora
[ interview. V empirické casti byly identifikovany, analyzovany a nasledné klasifikovany
zpisoby vyuziti online platforem u studentt terciarniho vzdelavani k jejich informalnimu uceni
sebe sama, a to zejména z hlediska typu, frekvence, Casu a zpiisobu, a to ze subjektivniho

pohledu respondentti. Dale byly zjiStovany, hodnoceny a davany do souvislosti pfedchozi
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zkuSenosti budoucich uditelii (studentii terciarniho vzdélavani) s informalnim ucenim sebe
sama a bylo zjistovano, zda a jak se jejich pfistupy k OT lisi.

Na zéklad¢ teoretick¢é analyzy a po vyhodnoceni prvnich etap vyzkumu byly
nadefinovany problémové oblasti, které teoretické zdroje 1 budouci ucitelé zminiovali a podle
kterych byli rozd€leni do moznych kategorii uzivatel online technologii a konzument online
technologii. Nasledn¢€ byl vytvofen dotaznik s tvrzenimi formulovanymi tak, aby bylo mozné
ovefit, zda tato navrzena kategorizace uzivateld OT a konzumenti OT plati. Poté byl tento
dotaznik distribuovdn pfedem vybranym skupinam budoucich ucitelti, studentd PdF UP
v Olomouci. Z divodu nejednoznacnosti vysledki vyzkumu u budoucich uciteld byl
v zavéreéné fazi vytvoren a distribuovan budoucim ucitelim jesté jeden, finalni dotaznik, ve
kterém se vyjadiovali pomoci Likertovych $kal ke zpiisobu, jakym OT vyuZivaji.

Pokud bychom shrnuli zavéry vyzkumu po jednotlivych etapach, lze fici, Ze:

e [Etapa 1 nepotvrdila stanovené hypotézy, ale ukazala na trendy a rozdily ve vyuzivani
OT.

e Etapa 2 naznacila mozné rozdéleni budoucich uciteli na konzumenty OT a uzivatele
OT.

e [Etapa 3 ovétovala platnost rozdéleni budoucich uciteli na konzumenty OT a uzivatele
OT a zjistila spise 3 kategorie odlisnych pristupi k OT, které se vSak vyznamné
neodliSovaly jednoznacnymi vlastnostmi.

e Etapa 4 pfinesla nové poznatky o tom, jak se budouci ucitelé déli do dvou skupin podle

jejich odliSného ptistupu k vyuzivani OT.

Pfinosem 4. faze vyzkumu byla kontextualizace pfedchozich ¢asti naseho vyzkumu
v oblasti OT a zjisténi, jak se respondenti odlisuji v uzivani jednotlivych vybranych OT (jako
napt. hry, simulace; tutorialy; socialni sité; hudba) z hlediska t¢elu (pro informalni uceni —
zébavu, nebo formalni vzdélavani — piipravu na vyuku).

Z vysledku kvantitativni etapy 4 naSeho vyzkumu jednoznaéné vyplynulo, ze budouci
ucitelé ve shluku 1, ktery zahrnuje vice star$ich respondentl (narozenych v r. 1999), maji sklon
vyuzivat OT Kk FV, na rozdil od budoucich ucitelti ve shluku 2, zahrnujiciho spise mladsi
respondenty (nar. v r. 2000), ktefi tuto tendenci nemaji. Ob¢ skupiny budoucich uciteld souhlasi
s tim, ze OT pouzivaji spise k podpoie IU, nikoliv FV.

Budouci ucitelé ve shluku 1, ktery zahrnuje skupinu respondentt starSich (vétSinove)
0 jeden rok, uvadi, ze k FV pouzivaji spiSe vzdélavaci aplikace (jako napt. Duolingo), tutorialy
(napt. YouTube), ale také videoobsah (jako napt. YouTube a Netflix). Z analyzovanych dat
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také vyplyva, ze budouci ucitelé ve shluku 2, zahrnujici spise mladsi respondenty (narozené
v roce 2000) spise nevyuzivaji OT hry, simulace (napt. Minecraft nebo League of Legends)
nejen pro FV, ale ani pro 1U, ¢i lze fici, ze vubec.

Poznatek, Ze budouci ucitelé z generace nar. 1999 hraji hry spiSe, nez zkoumani
ptislusnici generace narozené kolem roku 2000, ktera uvadi, ze OT hry, simulace spise
nevyuziva (ani pro zabavu, ani pro piipravu na studium), je piekvapivy. Je evidentni, Ze se
ptistup studentd k OT vyviji, mozna ne vzdy o¢ekavanym smérem. Tato oblast si jisté zaslouzi
dalsi vyzkumy.

V dnesni dobé, kdy mizeme pozorovat exponencidlni nariist vyzkumnych studii na
téma vyuziti OT v u€eni a vzdélavani, si dovolujeme konstatovat, ze ackoli tato disertace piinasi
nova dil¢i zjisténi, jak budouci ucitelé na PAF v Olomouci vyuZivaji OT, jedna se pouze o jeden
ze stiipkll mozaiky, kterd se vSak neustdle dale vyviji a proménuje. Domnivame se, Ze to miize
byt také jednim z divodi, pro¢ se nepodaftilo zcela jednoznaéné potvrdit vysledky nasi druhé,
kvalitativni, etapy vyzkumu ve tieti etap¢ prostiednictvim shlukové a faktorové analyzy. Kdyz
pomineme naro¢nost vyzkumu v obdobi, kdy se vSe odehravalo pfevazné online, pandemie
COVID-19 mohla navic do té miry akcelerovat pfistupy studentti k OT, Ze pii realizovani treti
etapy vyzkumu, se jejich pfistupy mohly proménit a nebylo jiz mozné zachytit tutéz situaci.
Obdobng, vysledky ¢tvrté etapy naseho vyzkumu ukazuji rozdéleni nasich respondentii —
budoucich uciteld, do dvou statisticky vyznamné odlisnych skupin.

Celkové vyzkum poskytuje cenny vhled do vyuzivani OT budoucimi u¢iteli v kontextu
jejich informalniho vzdélavani, podafilo se nam zachytit pouze urcité mementum v Case, které
se jiz v tomto okamziku dale proménuje. Douftame, ze vysledky vyzkumu uvedené v této praci
ptimo ptispéji k soucasné diskusi o problematice OT a informalniho uéeni a budou uzite¢né pro

vyzkumniky, ucitele a studenty, ktefi se zabyvaji timto a podobnymi tématy.
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Prilohy:
Piiloha 1: Uryvek Kkomentujici vyzkumy charakteristik soucasnych
vysokoSkolskych studentii

,Bod tani sné¢hovych vlocek je vice nez 0 °C, ale kde se nachéazi bod tani soucasnych
vysokoskolskych studenti? Generace narozend mezi lety 1995-2010 je povazovana za generaci
snéhovych vlocek. Univerzitni ucitelé se odhodlavaji k vyuce této unikatni generace, ktera
roztaje, kdyz vystoupi ze své komfortni zony (Haslop et al., 2021). Pro tuto generaci je typicka
uzkost, potieba byt varovan pied nebezpecim, byt dokonaly a neustale byt chvaleny nebo
odménovany. Generace snéhovych vloc¢ek zije na socidlnich sitich a neustdle sdili nebo
komentuje rizny obsah... Generace snéhovych vlo¢ek ma specifické vlastnosti. Podle Haslop
et al. (2021) je tato generace precitlivéla a kiehké; psychologové oznacuji tuto generaci za
neurotiky a precitlivélé ufitukance, kteti nic nevydrzi (Alyeksyeyeva 2017; Brezina, 2020;
Mclntosh, 2020). Snéhové vlocky neustale vyzaduji, aby byly chvaleny a utvrzovany v tom, ze
jsou dokonalé. Dokonalost 1ze pojmout z dvou thli pohledt. Néktefi vynakladaji veliké usili
k tomu, aby dosahli dokonalosti, jini se bez namahy za dokonalé uz povazuji. Perfekcionismus
ptrejde v narcismus (Giurgiuman a Buzgar, 2019) a sobectvi, vnimaji se jako néco vyjime¢ného
a prevratného. Cely svét se to¢i kolem jejich originality (Brezina, 2020), a pokud narazi na
realitu, byvaji agresivni (Giurgiuman a Buzgar, 2019). Pro snéhové vlocky je typicky jejich
digitalni Zivot, ziji na socialni siti, kterd vytvaii jejich svét mimo skute¢nou realitu (Adamek,
2020); zvetejiiuji své Zivoty a témeét vSe s nimi spojené, napi. sva domdéci zvifata, jidlo atd.
(Alyeksyeyeva, 2017; Barnett, 2017). Cely jejich zivot mifti k tomu, aby byli neustale online.
Internet a socialni sit€¢ vnimaji jako nezbytnou soucast Zivota (Lazarevi¢, 2017). Na sitich
prezentuji vlastni ndzory (Detweiler et al., 2018; Strmiska, 2018), vnimaji nutnost politické
a genderové korektnosti (Haslop et al., 2021), ale ve vysledku se socidlni sit¢ stavaji toxickym
mistem plnym hrubych diskusi o spolecenskych a politickych tématech (Finn, 2017). Hrubé
chovani na socialnich sitich vnimaji jako bézné, v poradku (Haslop et al., 2021; Sandford et al.,
2008). Tato generace vyrostla pod otevienym a starostlivym piistupem rodicti (Brezina, 2020).
Rodi¢e maji snahu je varovat pied jakymkoliv nebezpec¢im (Brezina, 2020; Murray, 2018)
a ochranit je pred kritikou. Neustale je chvali (Alyeksyeyeva, 2017). PfisluSnici generace
sn¢hovych vlo¢ek pak nejsou schopni vstiebat kritiku a maji deprese (Lazarevic, 2017). Jsou
zvykli byt ve své komfortni zon€, boji se vseho mimo ni (Barnett, 2017; Giurgiuman a Buzgar,

2019; Mal4, 2021) a chtéji v ni zlstat. Hranice mezi komfortni zénou a zénou stresu je velmi



tenkd (Strmiska, 2018). Zéna uceni je minimalni nebo Uplné chybi. Vyuka snéhovych vlocek
neni snadny ukol, protoze jim chybi zdna uceni a zaroven maji specifické pozadavky. Pozaduji,
aby ucitel mél styl vedeni, ktery 1épe odrazi jejich potieby (Finn, 2017), coZ je zejména uzsi
spoluprace s ucitelem, aby jim byl jasné&jsi vyklad a snaze pochopili latku (Cunningham a Sagas,
2008). Zasadni je blizky vztah s ucitelem a pocit jistoty a bezpeci (Mald, 2021). Styl vyuky by
mél vychazet ze zdkaznického pfistupu a piijemného prozitku (Wright a Raaper, 2019). Je
nezbytné pravidelné zjistovat, zda styl vyuky napliuje jejich o¢ekavani (Detweiler et al., 2018).
Sné¢hové vlocky ocenuji beztrestnou svobodu slova (Baer, 2017; Haslop et al., 2021), ale
néktera témata je pro n¢ lepsi ponechat uzaviend. Pozaduji upozornéni pfedem v piipadé témat,
ktera by mohla narusit jejich mentalni pohodu (Brezina, 2020; Strmiska, 2018). Tim padem
chybi zaklady univerzitni svobody a role univerzit se méni na vzdélavaci centra (Alyeksyeyeva,

2017)“ (Tripes in Zavodna et al., 2022, s. 69-70).



Piiloha 2: FormulaiF anonymniho dotazniku etapy 1 vonline podobé

Vyuzivani online platforem, aplikaci
a socialnich siti budoucimi uciteli
anglického jazyka

Vazeni studenti,

radi bychom vas pozadali o spolupraci na vyzkumném projektu, ktery je zaméfen
na vyuzivani online platforem, aplikaci a socialnich siti budoucimi uciteli
anglictiny. Proto vas prosime o vyplnéni Google dotazniku, ktery jsme na toto
téma pfipravili.

U vétsiny otazek pouze vepisete &islo, u nékolika budete volit z nabizenych
odpovédi a u nékolika budete pozadani o kratkou volné psanou odpovéd.

Velmi vdam dékujeme za vas ¢as a vasi spolupraci, kterd nam pomUze obohatit a
zkvalitnit profesni pfipravu sou¢asnych i budoucich studentl ucitelstvi
anglického jazyka. Pokud byste se chtéli seznamit s vysledky naseho prizkumu,
obratte se prosim na hlavni fesitelku projektu Janu Cernou (jana.cerna@upol.cz).

*Povinné pole

1. Které z téchto zafizeni vyuzivate nejéastéji PRO ZABAVU?

pokud pouzivate 2 zarfizeni rovnocenné, zaskrtnéte obé

Zaskrtnéte vsechny platné mozZnosti.
E Notebook

E Stolni pocitac

[ | smartphone

[ | Tablet
Jiné: ]

Uvedte prosim, jaky PROUMERNY CAS v HODINACH DENNE odhadem
VYHLEDAVACE travite na jednotlivych platformach, aplikacich a socialnich sitich.

Google |



2. GOOGLE - ¢as straveny k PODPORE vaseho soucasného STUDIA na
univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

3. GOOGLE - ¢as straveny MIMO vase soucasné STUDIUM na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

4. GOOGLE - ¢as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych védomosti a
dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE angliétiny
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

Jiny vyhledavac 1]

5. Jaky jiny vyhledavac vyuzivate?

6. JINY VYHLEDAVAC 1 - ¢as straveny k PODPORE vaseho souéasného
STUDIA na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

7. JINY VYHLEDAVAC 1 - &as straveny MIMO vase souéasné STUDIUM na
univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)



8. JINY VYHLEDAVAC 1- &as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych
védomosti a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE angliétiny
v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)

Jiny vyhledavac 2 |

9. Vyuzivate jesté jiny vyhledavac? Jaky?

10. JINY VYHLEDAVAC 2 - &as straveny k PODPORE vaseho soucasného
STUDIA na univerzité
v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)

11.  JINY VYHLEDAVAC 2 - &as straveny MIMO vase soucasné STUDIUM na
univerzité
v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)

12.  JINY VYHLEDAVAC 2 - &as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych
védomosti a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE angli¢tiny
v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)

SLUZBY PRO TVORBU Uvedte prosim, jaky PRUMERNY CAS v HODINACH DENNE
i o odhadem travite na jednotlivych platformach, aplikacich a

A SHROMAZDOVANI sociélnich sitich.

DOKUMENTU

Google Disk |



13.

14.

15.

GOOGLE DISK - ¢as straveny k PODPORE vaseho sou¢asného STUDIA
na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

GOOGLE DISK - ¢as straveny MIMO vase soucasné STUDIUM na
univerzité
v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)

GOOGLE DISK - ¢as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych
védomosti a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE anglictiny
v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)

Jina sluzba pro tvorbu a shromazd'ovani dokumenta 1|

16.

V7.

18.

Jakou jinou sluzbu pro tvorbu a shromazdovani dokumentd vyuzivate?

JINA SLUZBA PRO TVORBU A SHOMAZDOVANI DOKUMENTU 1 - &as
straveny k PODPORE vaseho souéasného STUDIA na univerzité
v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)

JINA SLUZBA PRO TVORBU A SHOMAZDOVANI DOKUMENTU 1- ¢as
straveny MIMO vase soucasné STUDIUM na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)



19.  JINA SLUZBA PRO TVORBU A SHOMAZDOVANI DOKUMENTU 1 - &as
straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych védomosti a dovednosti PRO
budouci PROFESI UCITELE angliétiny
v hodinéach (0.0 - 24.0 hod)

Jina sluzba pro tvorbu a shromazd'ovani dokument( 2 |

20. Vyuzivate jesté jinou sluzbu pro tvorbu a shromazdovani dokumenti?
Jakou?

21.  JINA SLUZBA PRO TVORBU A SHOMAZDOVANiI DOKUMENTU 2 - éas
straveny k PODPORE vaseho souasného STUDIA na univerzité
v hodinéach (0.0 - 24.0 hod)

22.  JINA SLUZBA PRO TVORBU A SHOMAZDOVANI DOKUMENTU 2 - &as
straveny MIMO vase soucasné STUDIUM na univerzité
v hodinéach (0.0 - 24.0 hod)

23.  JINA SLUZBA PRO TVORBU A SHOMAZDOVANI DOKUMENTU 2 - ¢as
straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych védomosti a dovednosti PRO
budouci PROFESI UCITELE angliétiny
v hodinéach (0.0 - 24.0 hod)

Uvedte prosim, jaky PROMERNY CAS v HODINACH DENNE odhadem travite
na jednotlivych platformaéch, aplikacich a sociélnich sitich.

SOCIALNi
SITE



Facebook |

24. FACEBOOK - &as straveny k PODPORE vaseho souc¢asného STUDIA na
univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

25. FACEBOOK - cas straveny MIMO vase soucasné STUDIUM na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

26. FACEBOOK - ¢as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych védomaosti
a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE angli&tiny
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

Jina socialnisit1]

27. Jakou jinou socialni sit vyuzivate?

28. JINA SOCIALNI SIT 1- &as straveny k PODPORE vaseho souéasného

STUDIA na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)



29.

30.

JINA SOCIALNI SIT 1 - &as straveny MIMO vase souéasné STUDIUM na
univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

JINA SOCIALNI SIT 1 - &as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych
védomosti a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE anglictiny
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

Jina socialnisit 2 |

31.

32.

33.

34.

Vyuzivate jesté jinou socialni sit? Jakou?

JINA SOCIALNI SIT 2 - &as straveny k PODPORE vaseho soucasného
STUDIA na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

JINA SOCIALNI SIT 2 - &as straveny MIMO vase soucasné STUDIUM na
univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

JINA SOCIALNI SIT 2 - &as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych
védomosti a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE angliétiny
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)



SLUZBY PRO Uvedte prosim, jaky PRUMERNY CAS v HODINACH
, DENNE odhadem travite na jednotlivych platformach,
PISEMNOU aplikacich a socialnich sitich.

KOMUNIKACI A
INTERNETOVE HOVORY

Messenger |

35. MESSENGER - éas straveny k PODPORE vaseho soué¢asného STUDIA na
univerzité
v hodinédch (0.0 - 24.0 hod)

36. MESSENGER - ¢as straveny MIMO vase souc¢asné STUDIUM na
univerzité
v hodinédch (0.0 - 24.0 hod)

37. MESSENGER - ¢as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych
védomosti a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE angliétiny
v hodinédch (0.0 - 24.0 hod)

Jina sluzba pro pisemnou komunikaci a internetové hovory 1|

38. Jakou jinou sluzbu pro pisemnou komunikaci a internetové hovory
vyuzivate?



39.

40.

41.

JINA SLUZBA PRO CHAT A HOVORY 1 - ¢as straveny k PODPORE
vaseho soucasného STUDIA na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

JINA SLUZBA PRO CHAT A HOVORY 1 - ¢as straveny MIMO vase
soucasne STUDIUM na univerzité
v hodindch (0.0 - 24.0 hod)

JINA SLUZBA PRO CHAT A HOVORY 1 - ¢as straveny MIMO STUDIUM k
rozvijeni svych védomosti a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE
angli¢tiny

v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

Jina sluzba pro pisemnou komunikaci a internetové hovory 2 |

42.

43.

Vyuzivate jesté jinou sluzbu pro pisemnou komunikaci a internetove
hovory? Jakou?

JINA SLUZBA PRO CHAT A HOVORY 2 - éas straveny k PODPORE
vaseho soucasného STUDIA na univerzité
v hodindch (0.0 - 24.0 hod)



44. JINA SLUZBA PRO CHAT A HOVORY 2 - &as straveny MIMO vase
soucasné STUDIUM na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

45.  JINA SLUZBA PRO CHAT A HOVORY 2 - &as straveny MIMO STUDIUM k
rozvijeni svych védomosti a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE
angli¢tiny
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

AUDIO A Uvedte prosim, jaky PRUMERNY CAS v HODINACH DENNE odhadem
travite na jednotlivych platformach, aplikacich a socialnich sitich.

VIDEO

OBSAH

Netflix, HBO (streamovaci platformy) |

46. NETFLIX, HBO - ¢as straveny k PODPORE vaseho soucasného STUDIA
na univerzité
v hodinéach (0.0 - 24.0 hod)

47.  NETFLIX, HBO - Cas straveny MIMO vase soucasné STUDIUM na
univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

48. NETFLIX, HBO - ¢as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych
védomosti a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE angliétiny
v hodinéach (0.0 - 24.0 hod)



YouTube |

49. YOUTUBE - ¢as straveny k PODPORE vaseho souc¢asného STUDIA na
univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

50. YOUTUBE - ¢as straveny MIMO vase soucasné STUDIUM na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

51. YOUTUBE - ¢as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych védomosti a
dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE angliétiny
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

Podcasty |

52. PODCASTY - ¢as straveny k PODPORE vaseho sou¢asného STUDIA na
univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

53. PODCASTY - ¢as straveny MIMO vase soucasné STUDIUM na univerzité

v hodinach (0.0 - 24.0 haod)



54. PODCASTY - ¢as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych védomosti
a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE anglictiny
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

Jina sluzba na audio a video obsah 1]

55.  Jakou jinou sluzbu na audio a video obsah vyuzivate?

56. JINA SLUZBA NA AUDIO A VIDEO OBSAH 1 - &as straveny k PODPORE
vaseho soucasného STUDIA na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

57. JINA SLUZBA NA AUDIO A VIDEO OBSAH 1 - &as straveny MIMO vase
soucasné STUDIUM na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

58. JINA SLUZBA NA AUDIO A VIDEO OBSAH 1 - &as straveny MIMO
STUDIUM k rozvijeni svych védomosti a dovednosti PRO budouci
PROFESI UCITELE angliétiny
v hodindch (0.0 - 24.0 hod)

Uvedte prosim, jaky PRUMERNY CAS v HODINACH DENNE odhadem
HRY, o . ) , oo o
o . , travite na jednotlivych platformach, aplikacich a socialnich sitich.
POCITACOVE

SIMULACE



Minecraft |

59. MINECRAFT - ¢as straveny k PODPORE vaseho souc¢asného STUDIA na
univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

60. MINECRAFT - ¢as straveny MIMO vase sou¢asné STUDIUM na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

61. MINECRAFT - ¢as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych védomosti
a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE angliétiny
v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)

Jina hra nebo pocitacova simulace 1]

62. Jakou jinou hru nebo pocitacovou simulaci vyuzivate?

63. JINA HRA, POCITACOVA SIMULACE 1 - &as straveny k PODPORE

vaseho soucasného STUDIA na univerzité
v hodinéach (0.0 - 24.0 hod)



64.

65.

JINA HRA, POCITACOVA SIMULACE 1 - éas straveny MIMO vase
soucasné STUDIUM na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

JINA HRA, POCITACOVA SIMULACE 1 - &as straveny MIMO STUDIUM k
rozvijeni svych védomosti a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE
anglictiny

v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

Jina hra nebo pocitacova simulace 2 |

66.

67.

68.

Vyuzivate jesté jinou hru a pocitacovou simulaci? Jakou?

JINA HRA, POCITACOVA SIMULACE 2 - &as straveny k PODPORE
vaseho soucasného STUDIA na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

JINA HRA, POCITACOVA SIMULACE 2 - &as straveny MIMO vase
soucasné STUDIUM na univerzité
v hodinéach (0.0 - 24.0 hod)



69. JINA HRA, POCITACOVA SIMULACE 2 - &as straveny MIMO STUDIUM k
rozvijeni svych védomosti a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE
anglitiny
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

POSLECH  na canotingeh pltformach, aplikacich a socdiich s,
HUDBY

YouTube (hudba) |

70.

/1.

72.

YOUTUBE - &as straveny k PODPORE vaseho souc¢asného STUDIA na
univerzité
v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)

YOUTUBE - Cas straveny MIMO vase soucasné STUDIUM na univerzité
v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)

YOUTUBE - ¢as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych védomosti a
dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE angliétiny
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

Spotify (hudba) |



/3.

74.

75.

SPOTIFY - &as straveny k PODPORE vaseho soucasného STUDIA na
univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

SPOTIFY - Cas straveny MIMO vase soucasné STUDIUM na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

SPOTIFY - ¢as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych védomosti a
dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE angliétiny
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

Jina platforma pro poslech hudby 1]

76.

77.

78.

Jakou jinou platformu pro poslech hudby vyuzivate?

JINA PLATFORMA PRO POSLECH HUDBY 1- ¢as straveny k PODPORE
vaseho soucasného STUDIA na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

JINA PLATFORMA PRO POSLECH HUDBY 1- ¢as straveny MIMO vase
soucasné STUDIUM na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)



79.

JINA PLATFORMA PRO POSLECH HUDBY 1 - ¢as straveny MIMO
STUDIUM k rozvijeni svych védomosti a dovednosti PRO budouci
PROFESI UCITELE angli&tiny

v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)

Jina platforma pro poslech hudby 2 |

80.

81.

82.

83.

Vyuzivate jesté jinou platformu pro poslech hudby? Jakou?

JINA PLATFORMA PRO POSLECH HUDBY 2 - ¢as straveny k PODPORE
vaseho souc¢asného STUDIA na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

JINA PLATFORMA PRO POSLECH HUDBY 2 - ¢as straveny MIMO vase
soucasné STUDIUM na univerzité
v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)

JINA PLATFORMA PRO POSLECH HUDBY 2 - &as straveny MIMO
STUDIUM k rozvijeni svych védomosti a dovednosti PRO budouci
PROFESI UCITELE anglictiny

v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

PLATFORMY A WEBOVE Uvedte prosim, jaky PRUMERNY CAS v HODINACH

DENNE odhadem travite na jednotlivych platformach,

STRANKY K UCENI SE aplikacich a socialnich sitich.
JAZYKUM FORMOU
ZABAVY



Lyrics training |
www.lyricstraining.com

84.

85.

86.

LYRICS TRAINING - &as straveny k PODPORE vaseho souc¢asného
STUDIA na univerzité
v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)

LYRICS TRAINING - ¢as straveny MIMO vase souc¢asné STUDIUM na
univerzité
v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)

LYRICS TRAINING - &as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych
védomosti a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE anglictiny
v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)

Akinator |
www.en.akinator.com/game

87.

88.

AKINATOR - &as straveny k PODPORE vaseho sou¢asného STUDIA na
univerzité
v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)

AKINATOR - Cas straveny MIMO vase soucasné STUDIUM na univerzité
v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)



89. AKINATOR - ¢as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych védomosti a
dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE angliétiny
v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)

ORORO.TV |

www.ororo.tv

90. ORORO.TV - &as straveny k PODPORE va$eho souc¢asného STUDIA na
univerzité
v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)

91. ORORO.TV - ¢as straveny MIMO vase soucasné STUDIUM na univerzité
v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)

92. ORORO.TV - ¢as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych védomosti
a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE angli¢tiny
v hodinéch (0.0 - 24.0 hod)

Learn English Online - British Council |
www.learnenglish.britishcouncil.org

93. BRITISH COUNCIL - &as straveny k PODPORE vaseho soucasného
STUDIA na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)



94. BRITISH COUNCIL - ¢as straveny MIMO vase soucasné STUDIUM na
univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

95. BRITISH COUNCIL - ¢as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych
védomosti a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE angli¢tiny
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

Jina platforma a webova stranka k uceni se jazykim formou zabavy 1|

96. Jakou jinou sluzbu k uceni se jazyka formou zabavy vyuzivate?

97. JINASLUZBA PRO UCENI SE JAZYKA FORMOU ZABAVY 1 - ¢as straveny
k PODPORE vaseho sou¢asného STUDIA na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

98. JINA SLUZBA PRO UCENI SE JAZYKA FORMOU ZABAVY 1 - &as straveny
MIMQO vase soucasné STUDIUM na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

99. JINA SLUZBA PRO UCENI SE JAZYKA FORMOU ZABAVY 1 - ¢as straveny
MIMO STUDIUM k rozvijeni svych védomosti a dovednosti PRO budouci
PROFESI UCITELE angli¢tiny
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)



Uvedte prosim, jaky PROMERNY CAS v HODINACH DENNE odhadem trévite
na jednotlivych platformach, aplikacich a sociélnich sitich.

ONLINE
KURZY

YouTube tutorials |

100. YOUTUBE TUTORIALS - &as straveny k PODPORE vaseho sou¢asného
STUDIA na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

101.  YOUTUBE TUTORIALS - ¢as straveny MIMO vase soucasné STUDIUM
na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

102.  YOUTUBE TUTORIALS - Cas straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych
védomosti a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE angli¢tiny
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

Jiny online kurz 1]

103. Jaky jiny online kurz vyuzivate?

104.  JINY ONLINE KURZ 1 - &as straveny k PODPORE vaseho sou¢asného

STUDIA na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)



105.

106.

JINY ONLINE KURZ 1 - ¢as straveny MIMO vase soucasné STUDIUM na
univerzité
v hodindch (0.0 - 24.0 hod)

JINY ONLINE KURZ 1 - &as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych
védomosti a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE anglictiny
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

Jiny online kurz 2 |

107.

108.

109.

110.

Vyuzivate jesté jiny online kurz? Jaky?

JINY ONLINE KURZ 2 - ¢as straveny k PODPORE vaseho souc¢asného
STUDIA na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

JINY ONLINE KURZ 2 - ¢as straveny MIMO vase soucasné STUDIUM na
univerzité
v hodindch (0.0 - 24.0 hod)

JINY ONLINE KURZ 2 - &as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych
védomosti a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE anglictiny
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)



ONLINE Uvedte prosim, jaky PRUMERNY CAS v HODINACH DENNE
odhadem travite na jednotlivych platformach, aplikacich a

NASTROJE PRO socialnich sitich.
STUDIUM
JAZYKU

Duolingo |

www.cs.duolingo.com

111.  DUOLINGO - &as straveny k PODPORE vaseho sougasného STUDIA na
univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

112. DUOLINGO - ¢as straveny MIMO vase soucasné STUDIUM na
univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

113. DUOLINGO - &as straveny MIMO STUDIUM k rozvijeni svych
védomosti a dovednosti PRO budouci PROFESI UCITELE angli¢tiny
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

Jiny online nastroj pro studium jazyk( 1]

114.  Jaky jiny online nastroj pro studium jazykd vyuzivate?



115.

116.

117.

JINY ONLINE NASTROJ PRO STUDIUM JAZYKU 1 - ¢as straveny k
PODPORE vaseho sou¢asného STUDIA na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

JINY ONLINE NASTROJ PRO STUDIUM JAZYKU 1 - ¢as straveny MIMO
vase soucasné STUDIUM na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

JINY ONLINE NASTROJ PRO STUDIUM JAZYKU 1 - &as straveny MIMO
STUDIUM k rozvijeni svych védomosti a dovednosti PRO budouci
PROFESI UCITELE anglictiny

v hodindch (0.0 - 24.0 hod)

Jiny online nastroj pro studium jazykd 2 |

118.

119.

120.

Vyuzivate jesté jiny online nastroj pro studium jazyka? Jaky?

JINY ONLINE NASTROJ PRO STUDIUM JAZYKU 2 - ¢as straveny k
PODPORE vaseho sou¢asného STUDIA na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

JINY ONLINE NASTROJ PRO STUDIUM JAZYKU 2 - ¢as straveny MIMO
vase soucasné STUDIUM na univerzité
v hodinach (0.0 - 24.0 hod)



121.

DALSI ONLINE PLATFORMY,

JINY ONLINE NASTROJ PRO STUDIUM JAZYKU 2 - &as straveny MIMO
STUDIUM k rozvijeni svych védomosti a dovednosti PRO budouci
PROFESI UCITELE angli¢tiny

v hodinach (0.0 - 24.0 hod)

Zde muzete uvést doplnujici informace ke
kterékoli ze sekci vyse.

APLIKACE A SOCIALNI SITE

122.

Pokud pouzivate jakekoli dalsi platformy nebo mate jiné komentare,
muzete je napsat zde:

PRACE S ONLINE PLATFORMAMI, APLIKACEMI A SOCIALNIMI SITEMI

123.

Vyberte, které z uvedenych aktivit vam vyznamnym zplsobem
pomahaiji ucit se pracovat s online platformami, aplikacemi a socialnimi
sitémi?

Zaskrtnéte véechny platné mozZnosti.

| | Ugast na online webinéfi

|: Uéast na offline workshopu prace s technologiemi
|| Ugast na konferenci o technologiich

|| Sledovani nékterych webd jako TED (www.ted.com)
|| Ugeni se za pomoci lektora nebo mentora

|| Cteni manuald nebo webovych stranek produkti
|| Clenstvi v technologické organizaci nebo klubu

| | Sledovani instruktaznich videi na YouTube

E Vyhledavani ndvodd pres Google



VYHODY pouzivani online platforem, aplikaci a socialnich siti

124. Co povazujete za nejvétsi VYHODU/Y pouzivani online platforem,

125.

126.

aplikaci a socialnich siti PRO ONLINE UCENI?

Zaskrtnéte vsechny platné mozZnosti.

|: Jsou motivujici a zajimavé

|: Pomahaji mi zlepsovat mou schopnost nachazet reseni problémil
E ZpUsobuji, Ze jsem aktivnéjsi a vice se zapojuji

| | Usnadfiuji spolupraci

| | Usnadfiuji komunikaci

| | Jsou levné nebo zdarma

|: Rozvijeji mou kreativitu

|: Pomahaji mi pamatovat si informace

Jiné: :l

Co povazujete za nejvétsi VYHODU/Y pouZivani online platforem,
aplikaci a socialnich siti k rozvijeni SVYCH ZAJMU A KONICKU?

Napiste max. 3 nevyhody

Co povaZujete za nejvétsi VYHODU/Y pouzivani online platforem,
aplikaci a sociélnich siti MIMO STUDIUM k rozvijeni svych VEDOMOSTI
A DOVEDNOSTI PRO BUDOUCI UCITELSKOU PROFESI?

Napiste max. 3 nevyhody

NEVYHODY pouzivani online platforem, aplikaci a socialnich siti



127.

128.

129.

Co povazujete za nejvétsi NEVYHODU/Y pouzivani online platforem,
aplikaci a socialnich siti PRO ONLINE UCENI?

Zaskrtnéte vsechny platné moznosti.

[ | Nartst plagiatorstvi
| | Casova naroénost

|
[ | Problémy s organizaci vyuky
E_\ Ztrata pozornosti studentl

[

[ | Neni mozné ugivo dostate&né vysvétlit
| | vétsi potieba technickych dovednosti
D Vétsi potieba technické podpory

|

| | Nutnost vlastnit elektronicka zafizeni a software

| | Podvédéni pfi testech
Jiné: [

-

Co povazujete za nejvétsi NEVYHODU/Y pouzivani online platforem,
aplikaci a socialnich siti k rozvijeni SVYCH ZAJMU A KONICKU?

Napiste max. 3 nevyhody

Co povazujete za nejvétsi NEVYHODU/Y pouzivani online platforem,
aplikaci a socialnich sit MIMO STUDIUM k rozvijeni svych VEDOMOSTI
A DOVEDNOSTI PRO BUDOUCI UCITELSKOU PROFESI?

Napiste max. 3 nevyhody

MOTIVACE K VYBERU UCITELSKEHO POVOLANI

130.

Co Vas nejvice MOTIVOVALO k vybéru mozného ucitelskému
povolani?

Napiste NEJZASADNEJSI DUVODY. Pokud momentalné nemate v planu ugitelské povolani
vykondvat, napiste "NIC".



131.  Které z technologii URCITE planujete vyuzivat VE SVE PEDAGOGICKE
PRAXI?

technologie - online platformy, aplikace a socialni sité

DEMOGRAFICKE UDAJE

132. Pohlavi: *

Oznacte jen jednu elipsu.
/(ﬁ, ~
L /) muz

2 N o~
(_ )zena

133. Vasveék:*

134. Forma studia: *

Oznacte jen jednu elipsu.

(__ ) prezenéni studium

(_ ) kombinované studium

135.  Vas studijni oborly *

vypiste CELY NAZEV, KOMBINACE (napf. Anglicky jazyk + Vychova ke zdravi / Ugitelstvi
anglického jazyka + Ucitelstvi ceského jazyka)



136. Nazev univerzity, kterou studujete *
Oznacte jen jednu elipsu.

( ) Univerzita Palackého
( ) Masarykova univerzita
( ) Univerzita Pardubice

( ) Jiné:

137. Rocnik studia:
Oznacte jen jednu elipsu na kazdém radku.
3. 4./1T.NMgr. 5./2.NMgr.

Be. -, O -

Mgr. (5-
lety ) O O

program)

NMagr. (2-

lety

navazujici - - O
program)

Obsah neni vytvofen ani schvalen Googlem.



Priloha 3: Etapa 2 — Okruhy témat pro interview s navodem
Radi bychom vam polozili n€kolik dotazii tykajicich se vasi osobni zkuSenosti
S vyuzivanim riiznych online aplikaci a webovych stranek v riznych fazich vaseho zivota. Vase
odpovédi budou z diivodu analyzy dat nahravéany, ale vase anonymita zlstane plné zarucena.
Pojmem online aplikace/webové stranky (OA/WS) — minime veskeré online aplikace
na telefonu i pocitaci, prohlizeCe, socialni sité, stranky s hudebnim a filmovym obsahem,

vyukové platformy, databaze zdrojt, online hry — ve zkratce vSechny online technologie, které

mohou lidé vyuZzivat pro $kolu a zdbavu®?,

Table 35 P: Okruhy témat pro interview

zacali vyuzivat OA/WS?

Oblast Hlavni otazky Co chceme slySet
Soucasnost Jaké OA/WS jsou pro vas e Jméno platformy + zabava / profesni rozvoj
Vv souCasném obdobi vaseho zivota + konkrétni u€el vyuzivani.
nejdilezit€j8i ~ mimo  povinné e Vyuzivate pro praci s OA/WS spise mobilni
poZadavky Skoly? zaf{zeni nebo pocitas?
e Celkové vyuzivate OA/WS vice pro zabavu
nebo pro profesni rozvoj?
Popiste svij bézny pracovni den e Jméno platformy + zabava/profesni rozvoj
z hlediska vyuzivani OA/WS. + konkrétni ucel vyuzivani.
e Kolik asi za den?
e  Mivate nékteré OA/WS spustény soucasné?
Popiste svlj bézny nepracovni e Lisi se n¢jak od pracovniho dne?
den z hlediska vyuzivani OA/WS. e Co se ty€e poctu — Gasu — tcelu vyuZzivani
Maji pro vas osobné¢ OA/WS néjaké e  Obecné?
nevyhody? e Ngjaké specifické nevyhody nyni b&hem
pandemie?
Minulost Vzpomenete si, vjakém véku jste e  Pro zdbavu? Které? K ¢emu?

Pro skolu? Které? K ¢emu?

Popiste svou zkusenost s OA/WS na
zakladni $kole.

Které OA/WS + K ¢emu + Mnozstvi ¢asu?
SKOLA — ZABAVA (hudba, filmy, socialni
sité, hry, konicky)

Limitovali vas n&jak rodice?

Byly vaSe postoje a zkuSenosti s OA/WS
né&jak odlisné na 1. a 2. stupni?

Vybavujete si, jaky pro vas mélo vyuzivani
OA/WS na ZS hlavni piinos? Co jste se
naucili?

Popiste svou zkusenost s OA/WS na
stfedni skole.

Které¢ OA/WS + K c¢emu?
Byly vase postoje a zkusenosti s OA/WS
néjak odlisné nez na ZS?

Druhy OA/WS? MnoZstvi ¢asu? Pomér

zabava/Skola?

%2 Pozn. pro oba vyzkumniky k realizaci interview: Tento termin bychom opravdu méli v interview dodrZovat —
nestfidat (digitalni /online technologie — u respondenta se miize zménit asociacni okruh). Jeden dotaz musi byt
nebo pro zabavu?“ Na piinos, co se respondenti naucili, je nejvhodnéjsi se ptat globalné v ramci predposledni
otazky u minulosti.



e  Vybavujete si, jaky pro vas mélo vyuzivani
OA/WS na ZS a SS hlavni piinos, co jste se
naucili?
Vzpominate si, kdy jste zacali e  Které to byly?
pouzivat OA/WS v anglickém
jazyce?

Budoucnost | Jakym zptisobem se s novymi e (o se ty&e vyhledavani novych OA/WS,
OA/WS seznamujete? povazujete se spise za aktivni nebo pasivni?
Jaké OA/WS uréité planujete vy eV profesnim rustu?
osobné  vyuZivat ve  vyuce eV piipravé na hodiny?
anglického jazyka? e V hodinach?

Do jaké miry se citite pozitivné e  Proc jste zvolili pravé toto ¢islo?
naladéni ucit v budoucnosti anglicky

jazyk?

Ohodnot’te na stupnici 1-10.

Zavéreény dotaz: Je néco, co byste ke svym zkuSenostem a postojim v souvislosti s OA
a webovymi strankami jesté chtéli dodat?

Dé&kujeme vam za vas Cas a vaSe informace.



Piiloha 4: FormulaF anonymniho dotazniku etapy 3 v online
podobé

Anonymni dotaznik: Vyuzivani online
technologii

VazZeni studenti,

radi bychom Vés pozadali o spolupréci na vyzkumném projektu, ktery je zaméren na
zpUsob vyuzivani online platforem, aplikaci a sociélnich siti u studentt Pedagogickych
fakult. Proto Vés prosime o vyplnéni Google dotazniku, ktery jsme na toto téma pfipravili.

Dotaznik obsahuje 27 hlavnich otédzek, které se vztahuji k Vasim preferencim, zvykim a
vnimani online technologii (dale jen OT) ve Vagem Zivoté. Ctéte, prosim, pozorné zadani.
Poté, ke kazdému tvrzeni/vété, oznacte miru Vaseho souhlasu s tvrzenim na skéle 1-6,
pficemz krajni bod $kaly 1 oznacuje miru souhlasu "urc¢ité ne" a krajni bod skaly 6
oznacuje miru souhlasu "urcité ano".

V dotazniku nejsou zadné spravné nebo Spatné odpovédi. U vétsiny otazek pouze zvolite
miru souhlasu s tvrzenim na skale 1-6 (mimo demografické udaje).

Velmi Vam dékujeme za Vas cas a Vasi spolupréci, které ndm pomohou obohatit a
zkvalitnit profesni pfipravu souc¢asnych i budoucich student na PdF UP. Pokud byste se
chtéli sezndmit s vysledky nadeho vyzkumu, obratte se prosim na Janu Cernou
(jana.cerna@upol.cz).

Za kolektiv fesitell projektu

Mar. Jana Cerna
doc. PhDr. Miroslav Chraska, Ph.D.

1. 1. Online technologie ve svém volném ¢ase vyuzivam védome. *

Oznacte jen jednu elipsu.

Uréi Uréité Ano



2. 2. Online technologie jsou pro mé pfedevsim dostupnym zdrojem zabavy. *

Oznacte jen jednu elipsu.

Urci Urcité Ano

3. 3. Nedokazu popsat, jak konkrétné online technologie vyuzivam. *

Oznacte jen jednu elipsu.

Urci Urcité Ano

4. 4. Nejsem aktivni pfi hledani a testovani novych online technologii. *

Oznacte jen jednu elipsu.

Urci Urcité Ano

5. 5. Prfemyslim aktivné o vyhodach a nevyhodach online technologii. *

Oznacte jen jednu elipsu.

Urcéi Urcité Ano



6. 6. Sebe-disciplinu u sebe povaZzuji za problém. *

Oznacte jen jednu elipsu.

Urci Urcité Ano

7. 7. Vyuzivam online technologie k rozhodnuti za u¢elem naplnéni mého cile / za *
ucelem cesty ke svému cili.

Oznacte jen jednu elipsu.

Urci Urcité Ano

8. 8. VeétSinu ¢asu, kdyz jsem online, nemam konkrétni cil. *

Oznacéte jen jednu elipsu.

Urci Urcité Ano

9. 9. Své online aktivity mam pod kontrolou. *

Oznacte jen jednu elipsu.

Urci Urcité Ano



10. 10. Pouzivam online technologie, v¢. socialnich siti k vypInéni tzv. ,tichych
chvil” ve svém Zivoté.

Oznacte jen jednu elipsu.

Urci Urcité Ano

11.  11. KdyZ mi dana aplikace ¢€i jina online technologie nevyhovuje, nec€ini mi
problém ji nahradit jinou.

Oznacte jen jednu elipsu.

Uréir Uréité Ano

12.  12. Pfesto, Ze néktera z online technologii jiz nefunguje idealné, davam
prednost jejimu dalSimu pouZivani a nenahrazuji ji novou.

Oznacte jen jednu elipsu.

Uréir Uréité Ano

13.  13. Mam jasné& nastavena a védomé dodrZovana rutinni pravidla s online
technologiemi.

Oznacte jen jednu elipsu.

Uréir Uréité Ano

*

*



14. 14. Nemam konkrétni predstavu, jak budu pouzivat online technologie ve své *
budouci ucitelské kariéfe.

Oznacte jen jednu elipsu.

Uréi Urcité Ano
15. 15. Nezabyvam se/neregistruji vyhody a nevyhody pouZivani online i
technologii.

Oznacte jen jednu elipsu.

Urci Urcité Ano

16. 16. DokaZu popsat, jak vyuZivam online technologie. *

Oznacte jen jednu elipsu.

Urci Urcité Ano

17. 17. Mam spoustu ¢asu kdy nemam co délat. *

Oznacte jen jednu elipsu.

Urci Urcité Ano



18. 18. Vyuzivam online technologie k prokrastinaci. *

Oznacte jen jednu elipsu.

Uréi Urcité Ano

19. 19. Online technologie ve svém volném ¢ase vyuzZivam nahodile /
neplanované.

Oznacte jen jednu elipsu.

Uréi Urcité Ano

20. 20. Hledam zpusoby, jak se vzdélavat i mimo $kolu. *

Oznacte jen jednu elipsu.

Uréi Urcité Ano

21.  21. Jsem aktivni pfi zkou$eni/testovani novych online technologii. *

Oznacte jen jednu elipsu.

Uréi Urcité Ano



22. 22. Online technologie nejsou efektivnim prostfedkem k dosazeni mych cild. *

Oznacte jen jednu elipsu.

Urci Urcité Ano

23. 23. Pravidelné aktualizuji své védomosti o nastrojich online technologii. *

Oznacte jen jednu elipsu.

Urci Urcité Ano

24. 24. Jsem sivédom, jak a pro¢€ online technologie vyuzivam. *

Oznacte jen jednu elipsu.

Urci Urcité Ano

25. 25. Mam konkrétni plany, jak budu online technologie pouZivat ve své budouci *
ucitelské kariére.

Oznacte jen jednu elipsu.

Urci Urcité Ano



26. 26. Sebekazeri ve vztahu k online technologiim je pro mé duleZita. *

Oznacte jen jednu elipsu.

Urci Urcité Ano

27. 27. Jsem aktivni pfi hledani a vyuzivani novych online technologii. *

Oznacte jen jednu elipsu.

Urci Urcité Ano

Demografické udaje

28. Rok narozeni

29. Pohlavi

Oznacte jen jednu elipsu.

30. Nazev studijniho programu

31. Nazev Univerzity



32. Rok studia (zvolte pouze jednu moZnost, jez znaci ve kterém roce studia
aktualne jste)

Oznacte jen jednu elipsu na kazdém Fadku.

1 2 3 4 5
Be. O O O O O
Mgr. O O O O O
NMgr. (2
_mag O O O O O
program)

33.  Studijni obor, pfipadné poznamka autorim vyzkumu

Obsah neni vytvofen ani schvalen Googlem.

Google Formulare



Priloha 5: Formular anonymniho dotazniku etapy 4 v online podobé

Anonymni dotaznik: Vyuzivani online
technologii 4

Vazeni student,

radi bychom Vas pozadali o spolupraci na vyzkumném projektu, ktery je zameéien

na zpusob vyuzivani online platforem, aplikaci a socialnich siti u studentu
Pedagogickych fakult. Proto Vas prosime o vyplineni anonymniho Google dotazniku, ktery
jsime

na toto téma pripravili.

Dotaznik se sklada z tvrzeni, jez se vztahuji k Vasim preferencim, zvykam

& vnimani online technologii ve Vasem zivoté. Ctete, prosim,

pozorne zadani. Poté ke kazdé z nabidek online technologii zvolte miru Vaseho souhlasu s
danym tvrzenim na skale 0-7, pricemz krajni bod skaly 0 oznacuje miru souhlasu rozhodne
ne’ a krajni bod skaly 7 oznacuje miru souhlasu 'rozhodné ano*. V dotazniku nejsou zadne

spatne odpovedi U vétsiny otazek pouze vyjadiite miru souhlasu s tvrzenim u jednotlivych

typu online technologii na skale 0-7 (mimo demografické Gdaje).

Vyplnénim tohoto dotazniku souhlasite se zpracovanim Vasich dat pro potieby tohoto
vyzkumu v anonymni podobé, se ziskanymi daty bude zachazeno dle pravidel GDPR. Vase
data budou uchovavéna pouze po nezbytné dlouhou dobu a nasledné budou z Google
ulozisté smazana.

Velmi Vam dekujeme za Vas ¢éas a Vasi spolupraci, ktere nam pomohou obohatit a
zkvalitnit profesni piipravu soucasnych i budoucich studentu na PdF UP. Pokud
byste se chteli seznamit s vysledky naseho vyzkumu, obratte se prosim na Janu
Cernou (jana.cerna@upol.cz)

Za kolektiv fesitelu projektu

Mgr Jana Cerna
Mgr Josef Nevaril, Ph D

doc. PhDr Miroslav Chraska, Ph D



Prosim, ke kazde z nabidek online technologii zvolte miru Vaseho souhlasu s
danym tvizenim na $kale 0-7 podle miry a zpusobu vyuzivani konkrétniho typu
online technologii/platforem. V piipadé. Ze Vam prohlize¢ nezohrazuje skalu celou,
posunte st prosim dole posuvnikem.



1. Zmény v tomto typu online technologii me rozciluji, davam prednost je nemenit, -

piip. neaktuahzovat.
(V piipadé, ze Vam prohlizec nezobrazuje skalu celou, posunte si prosim dole
posuvnikem.)

(0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozne mire)

Vyhledavac
(napr
Google)

Video
obsah
(napr
YouTube,
Netflix)

Hudba
(napr.
YouTube,
Spotify)

Tutorialy
(napr.
YouTube)

Socialni
SHe (naprs
Facebook,
Twatter)

Hry
simulace
fnapr
Minecraft,
League of
Legends)

Vzdelavac
aplikace
napi
Duolingo}

O



2. Rad se u tohoto typu online technologii ucim nové vect, zjistuji, co je jine. (0 =

naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mire)

Vyhledavac
(napfr.
Google)

Video
obsah
(napr.
YouTube,
Netflix)

Hucba
(napr.
YouTube,
Spotify)

Tutonaly
(napr
YouTube)

Socialni
site (napr
Facebook
Twitter)

Hry,
simulace
(napr
Minecraft,
League of
Legends)

Vzdeiavac
aplikace
(napi
Duolinga)

O

O

~J

O



3 Pouzivam tento typ online technologii k vypinéni tzv. "tichych chvil” ve svem
zivote (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mire)

Vyhledavac

(napr. O O O O O O O O

Goagle)

Video
obsah
inap. O O O O O O O O
YouTube,
Netflix)

Hudba
fnapr

YouTube, O O O O O O O O
Spotify)

Tutonaly

(napr O O O O O @) O O

YouTube}

Sociali
site (napr

Facebook, O O O O O O O O
Twitter)

Hiy,
simulace
{napr

Minecraft, O O O O O O O O
League of
Legends)

Vzde avac
aplikace

(napT o O O o o O O O
Duchngo)



4 Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim presné proC. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)

Vyhledavac
(napr
Goagle)

Video
obsah
{napr.
YouTube,
Netflix)

Hudba
fnapr
YouTube,
Spotify)

Tutorialy
(napi
YouTube)

Socialni
site (napr
Facebook
Tuatter)

Hry,
simulace
{napr
Minecraft,
League of
Legends)

Vzdelavaci
aplikace
(napr
Duolingo)

o O O

B |



5. Tento typ online technologit pouzivam k prokiastinaci. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozne mire)

Vyhledavac

{napr O O O O O O O

Google)

Video
ohsah

(napf O O O o O O O

YouTube
Netflix)

Hudba

(napr O O O O O O O

YouTube,
Spotifvi

Tutorialy

(napr O O O O O O O

YouTube)

Socialni
site (napr
Facebook, O O O O O O O

Tentter)

Hry,
simulace

(napf.

Minecraft, O O O O O O O
League of
Legends)

Vzdeélavaci
aplikace

{napr. O O O O O O O
Duolingo)



6. Tento typ online technologii je efektivnim prostredkem k dosazeni mych cilu. (0 -
= naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozne mire)

Vyhledavad

(napr. o o0 o O O O O O

Google)

Video
obsah

(napf. O O O O ' O O O O

YouTube,
Netflix)

Hudba

vour o O O O O O O O

YouTube,
Spotify)

Tutorialy

{napr. (:) (:) (:) (:) (:) (:) (:) (i)

YouTube)

Socialm

ety O O O O O O O

Facebook,
Teatter)

Hry
simulace

{napr.

Minecraft, (:) (:) (:) (:) (:) (:) (:) (:>
League of

Legends)

Vzdelavac
aplikace
weee . O O O O O O O O
Duolingo)



7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam spoustu casu a nemam co

delat. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozne mife)

Vyhledavac
(napr
Goggle)

Video
obsah
{napr
YouTube,
Netflix)

Hudba
(napr.
YouTube,
Spotify)

Tutorialy
(napr.
YouTube)

Socidlni
site (napf
Facebook,
Twatter)

Hry,
simulace
(napr
Minecraft,
League of
Legends)

Vzdelavac
aplikace
(napt
Duolingo)

o O O O

O O O O

0O

O

O



8 Pouzivam tento typ online technologii predevsim pro zabavu. (0 = naprosio
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mire)

Vyhledavac

(napr. O O O O O O O

Google)

Video
obsah
(napt. O O O O O O O
YouTube,
Netflix)

Hudba

(napf.

YouTube, O O O O , O O O
Spotify}

Tutorialy

(napr. o O O O O O O

YouTube)

Socialni

sité (napf.

Facebook, o O O O O O O
Twitter)

Hry.

simulace

(napf.

Minecraft, (:> (:) (:) (:) _(:) (:) (:)
League of

Legends)

Vzdélavaci
aplikace
(nap. O O O o o O O
Duolingo)



9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k podpore svého studia (0 =
naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozne mire)

Vyhledavaé

(napi O O O O O O O O

Google)

Video
obsah

(napr. o O O O O O O O

YouTube,
Netflix)

Hudba

e O O O O O O O O

Spotify)

Tutorialy

(napf O O O O O O O O

YouTube)

Socialni

et 5 0 0 O O O O O

Twatter)

Hry
simulace

(napr

e, QO O O O O O O
League of

Legends)

Vzdelavaci

aplikace

{napi (:) <:) (:) (:) (:> (:> (:> (:)
Duolingo)



Demografické udaje

Rok narozent (prosim celym cislem, napf. 2001) *

Pohlavi *

O Muz
O Zena
O Jing

Forma studia

O Prezencni

(O Kombinovangé

O Jing



Typ studia

Be. NMgr.

1. rocnik

2 rocnik

3. rocnik

4. rocnik

5. rocnik

O O O O O O
Q QO O @ O

6. rocnik a dalsi

Zaméreni Vaseho studia *

() ucitelstvi MS

O Ucitelstvi pro 1. stupen

(O Ueitelstvi pro 2. stupen (25/59)
O specialne pedagogicke

(O Jiné studijni zaméreni

Myr.

O O O O O

Jiny typ studia

O

O QO Q O ©



gy piss Formulare Googe

Napiste prosim presny nazev Vaseho studijniho programu - maior (popr. i mimnor)
zamereni

Napiste cokoliv dalsiho, co byste nam chteli sdelit.

Zpét QOdeslat Vymazal formula

napnsilejie hesla




Piiloha 6: Stanovisko Etické komise pro oblast védy a vyzkumu Pedagogické
fakulty UPOL

Pedagogicka
fakulta

V Olomouci dne 18. 12. 2023

VéaZena pani
Mgr. Jana Cerna
Ustav cizich jazyku

Stanovisko Etické komise pro oblast védy a vyzkumu
Pedagogické fakulty
Univerzity Palackého v Olomouci

VaZena pani magistro,

Eticka komise pro oblast védy a vyzkumu Pedagogické fakulty Univerzity Palackého
v Olomouci, zfizena dle vnitini normy PdF UP PdF-B-23/07 Etickd komise pro oblast
védy a vyzkumu a jmenovana ve sloZeni

prof. PaedDr. Milan Valenta, Ph.D.,

doc. PhDr. Irena Plevova, Ph.D,,

doc. PhDr. Viasta Refichova, CSc.,

PhDr. lvona Démischova, Ph.D.,

Mgr. et Mgr. Jan Chrastina, Ph.D., LL.M., MBA,

projednala Vasi Zadost o posouzeni etickych aspektd vyzkumného projektu
Moznosti online technologii v oblasti informéainiho udeni a forméiniho vzdélavani u
budoucich ucitelu a usnesla se, Ze predlozeny projekt podminky etické pfipustnosti

realizace vyzkumu
spliuje. /

Pfeji Vam mnoho Gspéchu ve Vasi praci. /

prof. PaedDr. Milan Valenta, Ph.D.
Pfedseda Etické komise pro oblast védy a vyzkumu PdF UP

Pedagogicks fakuita Univerzity Palackého v Olomouci
2i3kave ném. 5| 771 40 Olomauc | T 585 635 083, 585 635 069
www.pdf.upol.cz



Piiloha 7: Rozdily v ¢asu traveném s OT podle pohlavi respondenti v¢.
tabulek 36 P a 37 P

Zatimco u studentii muzii nebyl zaznamenan statisticky vyznamny rozdil v pouzivani
7 z 15 sledovanych online nastroju (viz Tab 36 P), u studentek byl signifikantni rozdil ve

vyuzivani 11 nastroju (viz Tab 37 P). To naznaCuje, ze muzi pouzivaji nastroje vice

homogennim zptsobem nez zeny.

Table 36 P: Muzi

Men Time related to Time unrelated to | Time for P-value
university studies | university studies professional
development
Category Specific tool N |Mean |SD N |[Mean |SD N [Mean |SD
Search engines | GOOGLE 71763 |69.6 |70 (954 |1424 |64 |475 |45.1 |0.000
Online tools to GOOGLEDISK |33 |25.8 (299 (28 |248 |320 |19 |21.3 |285 |0.152
create and
manage
documents
Social networks | FACEBOOK 56 |22.1 |[19.4 |66 |83.4 |181 37 |66.6 |233.5 |0.000
MESSENGER |62 |33.9 [343 |68 (929 |179.9 |35 |20.4 |20.0 |0.000
Video content NETFLIX, 13 1404 |17.6 |36 |81.7 |[46.0 |25 (68.2 |41.7 |0.030
HBO
YOUTUBE 55 1305 |[26.7 |63 (865 |73.6 |51 483 |[52.1 |0.000
(video content)
Audio content Audio Content |12 {38.3 [40.4 |32 |43.8 |433 |16 |48.1 |50.4 |[0.150
Podcasts
Games and MINECRAFT |0 |0.0 0.0 8 |738 |80.2 |5 |40.0 |[235 |x
simulations
Music content YOUTUBE 25 140.7 |38.9 |47 [105.6 |220 23 159.4 |744 |0.013
(music)
SPOTIFY 14 1118.6 |180.0 |37 |114.7 |135.7 |15 |89.3 177.9 |0.012
Platforms and LYRICS 6 |183 |181 |3 [433 |208 |6 [16.7 |[17.2 |0.368
webpages to TRAINING
learn while AKINATOR 0 |00 0.0 73 1977 [11.0 |0 |0.0 0.0 X
having fun BRITISH 9 [289 [385 |6 |[51.7 [39.2 |11 (373 |[355 [0.607
COUNCIL
Online courses YOUTUBE 16 |21.4 |269 |15 (443 |76.6 |13 |26.2 |37.7 |0.041
TUTORIALS
Online tools for | DUOLINGO 5 |16.0 |[8.2 5 110 |22 4 113 |25 0.368
learning
languages
Table 37 P: Zeny
Women Time related to Time unrelated to | Time for P-value
university studies university studies | professional
development
Category Specific tool N |[Mean |SD N Mean |SD |N Mean |SD
Search engines | GOOGLE 261 (1185 |110.2 | 260 [80.0 |96.6 |234 |50.9 |64.5 |0.000
Onlinetoolsto | GOOGLE DISK (190 |35.0 |455 |125 [335 |435 |92 |355 |43.8 |0.001
create and




manage

documents

Social networks | FACEBOOK 219 |30.3 |41.6 |247 |60.1 |63.5 |177 |21.6 |19.9 |0.000
MESSENGER [234 [40.4 |46.4 |257 [81.0 |80.5 |91 |[34.1 |40.8 [0.000

Video content NETFLIX, 65 |62.2 |58.3 |163 |79.7 |58.8 |112 |68.5 |58.0 |0.000
HBO
YOUTUBE 204 |29.3 |29.1 |234 |57.8 |62.7 |211 |32.2 |30.8 |0.000
(video content)

Audio content Audio Content |46 |[25.2 [20.4 |[117 |385 [28.7 |64 |25.6 |24.1 |0.006
Podcasts

Games and MINECRAFT |1 5.0 0.0 1 60.0 (0.0 |1 20.0 |0.0 |x

simulations

Music content YOUTUBE 101 {334 [49.0 |199 [455 |49.3 |123 [258 |31.9 [0.000
(music)
SPOTIFY 42 |575 |67.6 |130 |66.8 |66.1 |50 |51.3 |86.1 |0.001

Platforms and LYRICS 11 |186 |155 |11 |185 |15.6 |16 |[17.8 |13.5 [0.264

webpages to TRAINING

learn while AKINATOR 1 30.0 |0.0 265 ({983 |78 |1 100 |00 |x

having fun BRITISH 76 [19.2 [151 |27 [19.3 [14.3 |83 [23.9 [22.6 |0.042
COUNCIL

Online courses | YOUTUBE 63 |16.1 |13.0 |75 |18.3 |15.2 |58 |[15.2 |12.9 |0.024
TUTORIALS

Online tools for | DUOLINGO 41 203 |21.2 |56 |215 145 |50 |19.6 15.0 | 0.707

learning

languages

Pokud jde o Google, jediny néstroj pouZivany témeét vSemi bez ohledu na pohlavi, zeny
jej vyuzivaji praimérné€ témét 2 hodiny denné pro studijni ucely a 80 minut pro jiné nez studijni
ucely, zatimco muzi jej pouzivaji pro studium pouze 76 minut denné, ale pro jiné ucely
Vv pruméru 95 minut (viz Tab 36 P a 37 P).

Dalsi rozdily jsou patrné u Google Disku. Zeny ho pouzivaji primérné 33-35 minut
denng, ptedevsim pro studijni Gcely (72 % zen), zatimco muzi pouze 20—25 minut a pouze 45 %
Z nich ho pouziva primarné pro studium (viz Tab 36 P a 37 P).

Co se tyce videoobsahu, muZi travi vice ¢asu sledovanim Netflixu a HBO pro jiné nez
studijni ucely, zatimco Zeny vyuzivaji vice studijné zamefené YouTube — primérné 58 minut
oproti 87 minutam u muzu (viz Tab 36 P a 37 P).

Podobné¢ jako u videobsahu i pro vyuzivani hudebniho obsahu plati, Ze, kde muzi travi
piiblizné dvojndsobek ¢asu na YouTube a Spotify ve srovnani se Zenami, a to jak pro studijni,

tak pro nestudijni ucely (viz Tab 36 P a 37 P).



Piiloha 8: Srovnani ¢asu traveného studenty s jednotlivymi OT dle pohlavi,
formy jejich studia a studované univerzity

Table 38 P: Kategorie — ¢dst I-cast 5

Gender Form of studies University
; Mann- Mann- . Degrees
Categories — part 1 -
g P Whitney |P-value | Whitney |P-value ghlljare of P-value
U U q freedom
GOOGLE - time related to university studies | 69045 | 0.001 61550 |0.015 0.140 2 0.933
3&?62"'5 — ftime unrelated to university | g)05 0 10371 |75105 |0813  |0525 |2 0.769
GOOGLE - time for professional | ;0164 437 55135 |0.282 2.084 2 0.353
development
Stl%?efLE DISK — time related to university | neng o 19120 30025 |0.900  [8.223 |2 0.016
GOOGLE DISK — time unrelated 10],0060  |g259  [12725 |0036  |2392 |2 0.302
UanQl’SIty studies
GOOGLE DISK — time for professional |cao 6 19058 |9025 (0304  [0014 |2 0.993
development
Gender Form of studies University
Categories — part 2 Mann- Mann- Chi- Degrees
Whitney |P-value |Whitney |P-value Square of P-value
U U q freedom
FACEBOOK  —time for professional | .,/ | g5 28230 |0.611 0.338 2 0.845
development
gfu'fj?eSSENGER — time related to university | g/o; 5 19002 45685 |0268 1531 |2 0.465
'S\f'uEd?eSSENGER*“me unrelated to university | g145 5 10376 |53535 [0.008  |3221 |2 0.200
MESSENGER — time for professional |, \5g 5 | 305 889.5 0.557 3.350 2 0.187
development
Gender Form of studies University
Categories — part 3 Mann- Mann- Chi- Degrees
Whitney |P-value |Whitney |P-value Square of P-value
U U q freedom
SEJEFSL'X’ HBO —time related to university | o) o 19350 |2835  |0388  [4235 |2 0.120
NETFLIX, HBO - time unrelated 10|, 5000 |g3g6 (19720 |0197 (0031 |2 0.985
university studies
NETFLIX, HBO — time for professional | 1,705 | 463 717.0 0.087 1.702 2 0.427
development
;&?ETSUBE - time related to university | o,00 5 1gegg 37720 |0073  [3381 |2 0.184
;&?ETSUBE — ftime unrelated to university | 085 10000 37000 |0000  |0674 |2 0.714
YOUTUBE = — time for  professional | ;350 5 1 025 41945 |0.252 0.786 2 0.675
development
PODCASTS — time related to university | 5105 |05g7 2220|0456  |3586 |2 0.166
EtggfsASTS — time unrelated to university | 226 o 10660 11225 0739|1158 |2 0.560
PODCASTS = — time for professional | 300 |g093  [3510  |0152  |0446 |2 0.800
development
MINECRAFT — time unrelated to university 30 0.687 x X 5 397 5 0312

studies




MINECRAFT  —time for professional |, 5 0546 |15 0546  |1455 |1 0.228
development
Gender Form of studies University
; Mann- Mann- . Degrees
Categories — part 4 -
g P Whitney |P-value |Whitney |P-value ghlljare of P-value
U U q freedom
YOUTUBE (music) — time related 10|o70, 0074 |g305 |0135  |1556 |2 0.459
university studies
YOUTUBE (music) — time unrelated 10\ 3954 15001 |30695 0017  |0.043 |2 0.979
university studies
YOUTUBE (music) — time for professional | gaq 50004 13300 |0472  |0446 |2 0.800
development
SPOTIFY — time related to university studies | 199.0 0.070 62.0 0.178 2.144 2 0.342
;E‘;ZS'FY ~ time unrelated o UNVersity | 1z05 5 10005 |661.0  |0.040  |2049 |2 0.359
SPOTIFY = time for  professional | o5 5 19915 |90 0379 (8504 |2 0.014
development
LYRICS TRAINING - time related to|,, 0564  |x X 3634 |2 0.163
university studies
LYRICS TRAINING — time unrelated to 50 0.067 X X 0.315 1 0575
university studies
LYRICS TRAINING - time for professional 370 0.391 26.0 0.368 0.371 2 0830
development
QﬁiE?TOR — time unrelated to university | ge136 19620 80330 |0420  |0587 |2 0.746
BRITISH COUNCIL — time related 10|55  |og5s (5365  |0642 1224 |2 0.542
university studies
BRITISH COUNCIL — time unrelated 10| 45 0021 |91.0 0479  |7974 |2 0.019
UanQrSlty studies
BRITISH COUNCIL - time for professional 378.0 0.343 776.5 0.350 1201 2 0548
development
Gender Form of studies University
Categories — part 5 Mann- Mann- Chi- Degrees
Whitney |P-value |Whitney |P-value Square of P-value
) ) q freedom
YOUTUBE TUTORIALS —time related t0 | p5; 350  [3185 0425 |5183 |2 0.075
university studies
YOUTUBE TUTORIALS —timeunrelated t0 | po, 15151 |3485  |0.824  |0939 |2 0.625
university studies
YOUTUBE TUTORIALS - time for|qe 5 |gg18  |2560  |0210  |3490 |2 0.175
professional development
Zb’d?eLs'NGO — time related to university | 5 o 0820 |1360 |0987  |0004 |1 0.950
ggd?e';”\'eo — time unrelated to university | 7, 0059 |1165  |0523  |1714 |2 0.424
DUOLINGO - time for professional ) ¢, , 0191 |1445 |0160 [2359 |1 0.125

development




Piiloha 9: Rozdily mezi vyuzitim jednotlivych OT u studenti tii vybranych
univerzit véetné tabulek 39 P, 40 P a 41 P.

Vzhledem k tomu, Ze respondenty naSeho vyzkumu byli studenti tff riznych univerzit,
a to Univerzity Palackého v Olomouci (283 respondentli), Masarykovy univerzity v Brné
(37 respondentil) a Univerzity Pardubice (18 respondentil), jednim z cili bylo zjistit, zda
studium na jiné univerzité znamena, ze budouci uéitelé pouzivaji online nastroje jinak, a to
Z hlediska ¢asu k podpofe studia, mimo studium a pro budouci profesi.

Analyza dat od studentd, budoucich ucitelt, tii ¢eskych univerzit uvedenych vyse
ukazala pfi pouziti Friedmanova testu na hladiné¢ vyznamnosti 0,05 nasledujici statisticky
vyznamné rozdily v pouzivani online néstroju:

U studentti Univerzity Palackého byly rozdily zaznamenany v 7 z 10 kategorii — 10 z 15

specifickych nastroju, viz Tab 39 P.

Table 39 P: Univerzita Palackého v Olomouci

Palacky University Time related to Time unrelated to | Time for P-value
university studies university studies | professional
development
Category Specific tool N Mean |SD N Mean |[SD |N Mean |SD
Search engines | GOOGLE 278 [110.7 |107.1 |277 |82 101 [249 |49 58 |0.000
Online tools to GOOGLEDISK | 190 [35.4 |[45.8 |130 (29 38 |93 (32 42 10.000
create and
manage
documents
Social networks | FACEBOOK 241 1293 |39.7 |263 |67 108 [181 |31 107 |0.000
MESSENGER |251 |39.0 |43.7 |270 |82 115 | 106 |32 36 |0.000
Video content NETFLIX, 68 |57.1 |56.3 |163 |80 58 | 119 |68 58 |0.000
HBO
YOUTUBE 223 [28.7 |26.9 |248 |61 63 |216 |35 38 |0.000
(video content)
Audio content Audio Content |52 |29.4 |26.9 |119 |40 33 (64 |32 35 |0.019
Podcasts
Games and MINECRAFT |1 5.0 0.0 7 56 67 |5 32 22 |Xx
simulations
Music content YOUTUBE 107 |30.2 |34.8 |205 |57 114 124 |32 45 10.000
(music)
SPOTIFY 50 |77.4 |113.9 |140 |78 91 |57 |66 120 |0.000
Platforms and LYRICS 14 (186 [169 (12 |25 20 |13 |18 17 10.497
webpages to TRAINING
learn while AKINATOR 0 0.0 0.0 283 |98 9 0 0 0 X
having fun BRITISH 71 [198 [183 |27 |29 25 |67 |24 22 |0.109
COUNCIL
Online courses YOUTUBE 71 179 (172 |81 |23 36 |64 |18 21 |0.005
TUTORIALS
Online tools for | DUOLINGO 42 1201 [21.0 |54 |22 15 (51 |20 15 (0.707
learning
languages

Pozn.: Hodnota x ve sloupci signifikance

nebylo mozné provést. Plati i dale.

oznacuje variantu, ze statistické srovnani




U studentl Masarykovy univerzity byla patrna vétsi variabilita v Case stradveném na
Googlu pro nestudijni ucely. Studenti Masarykovy univerzity pouzivali Google v priméru pies
100 minut denng, a to jak pro ucely souvisejici, tak i nesouvisejici s jejich studiem. Smérodatna
odchylka se ale lisila vyrazn¢ - 98,2 pro studijni ucely a 160 pro ucely nestudijni, coz naznacuje
rozdilné rozlozeni. Zatimco v souvislosti se studiem stravili studenti na Googlu 50 az 150 minut

denné¢, pro nestudijni Gcely to bylo 25 az 185 minut. Dale byly zjistény rozdily v 3 kategoriich

— 4 specifické nastroje, viz Tab 40 P.

Table 40 P: Masarykova univerzita

Masaryk University Time related to Time unrelated to | Time for P-value
university studies | university studies | professional
development

Category Specific tool N |Mean |[SD [N |Mean [SD |N |Mean |SD

Search engines GOOGLE 37 |105.4 |98.2 |37 |106 160 |33 |58 84 |0.000

Online tools to GOOGLEDISK |22 |17.4 |18.6 |15 |49 68 |12 |40 44 10.424

create and manage

documents

Social networks | FACEBOOK 27 1239 |26.5 |34 |54 44 |22 |21 17 |0.000
MESSENGER |30 [34.6 |40.1 |37 |96 79 |10 |12 8 0.000

Video content NETFLIX,HBO |5 [54.0 |39.7 |24 |80 52 |11 |69 35 |0.156
YOUTUBE 21 |26.0 |[25.1 |32 |82 89 |29 |37 30 |0.000
(video content)

Audio content Audio Content |4 [125 6.5 (21 |29 14 |11 |23 16 |0.156
Podcasts

Games and MINECRAFT |0 0.0 00 |1 |200 0 1 |60 0 X

simulations

Music content YOUTUBE 11 |68.2 945 |26 |59 76 |13 |25 31 (0.807
(music)
SPOTIFY 3 |183 |[12.6 |17 |66 68 |7 |11 9 0.368

Platforms and LYRICS 1 |50 00 |0 |0 0 6 |16 11 |x

webpages to learn | TRAINING

while having fun | AKINATOR 0 |0.0 0.0 |37 |99 0 0 |0 0 X
BRITISH 10 | 19.7 205 |2 |8 4 17 |26 28 |x
COUNCIL

Online courses YOUTUBE 5 |140 (96 |4 |23 20 (3 |20 18 [0.156
TUTORIALS

Online tools for DUOLINGO 4 116.3 95 |5 |13 4 3 |10 0 0.368

learning

languages

U student Univerzity Pardubice byly rozdily ve 2 kategoriich — 2 specifické nastroje,

viz Tab 41 P.

Table 41 P: Univerzita Pardubice

University of Pardubice

Time related to
university studies

Time unrelated to
university studies

Time for
professional
development

P-value

Category

Specific tool

N |Mean |SD

N |Mean |SD

N | Mean

SD




Search engines GOOGLE 17 1985 |654 |16 |61 67 |16 |54 53 |0.052
Online tools to GOOGLEDISK |11 |36.2 [34.7 |8 |46 40 (6 |35 38 |0.627
create and manage
documents

Social networks FACEBOOK 7 231 |194 |16 |55 47 |11 |21 27 |0.101
MESSENGER |15 [49.3 |59.0 |18 |76 45 |10 |34 54 10.043
Video content NETFLIX,HBO |5 [84.0 |329 |12 |76 45 |7 |70 26 |0.607
YOUTUBE 15 |47.7 |47.4 |17 |66 60 |17 |34 30 |0.002
(video content)
Audio content Audio Content |2 |[20.0 00 |9 |56 51 |5 |23 22 10.135

Podcasts
Games and MINECRAFT 0 |0.0 00 |1 |60 0 0 |0 0 X
simulations
Music content YOUTUBE 8 |51.0 78.8 |15 |53 51 |9 |26 20 |0.057
(music)
SPOTIFY 3 |50.0 17.3 (10 (89 86 |1 |60 0 X
Platforms and LYRICS 2 |25.0 7.1 2 |18 18 (3 |17 6 X

webpages to learn | TRAINING
while having fun | AKINATOR 1 |30.0 |00 [18 |99 0 1 |10 0 |x

BRITISH 4 1300 248 |4 |10 4 10 |37 36 |0.368
COUNCIL

Online courses YOUTUBE 3 |57 40 |5 |13 10 |4 |8 3 0.223
TUTORIALS

Online tools for DUOLINGO 0 |00 00 (2 |15 7 0 |0 0 X

learning languages

Napfi¢ univerzitami vykazovali studenti statisticky vyznamné rozdily pouzivani
Messengeru a YouTube (viz Tab 39 P, 40 P a 41 P).

Za pozoruhodnou Ize také povazovat skutecnost, ze Cas spojeny s vysokoskolskym
studiem na Googlu je v priméru pro vSechny studenty bez ohledu na vysokou skolu prakticky
stejny. Zatimco studenti Palackého a Masarykovy univerzity pouzivaji Google prevazné pro
ucely souvisejici se studiem nebo se studiem nesouvisejici, studenti Univerzity Pardubice
zkoumané tfi Gcely statisticky vyznamné nerozlisuji (viz Tab 39 P, 40 P a 41 P).

VyuZzivani Facebooku studenty vykazuje podobné tendence napiti¢ vysokymi skolami —
témét vSichni jej pouzivaji zhruba hodinu denné pro volnocasové aktivity nesouvisejici se
studiem.

Ve vztahu ke studiu je Facebook nejvice vyuZzivan studenty Univerzity Palackého
(85 % z nich v pruméru témet 30 minut denné), dale studenty Masarykovy univerzity (73 %
V priméru témét 25 minut denng). Studenti Univerzity Pardubice pouzivaji Facebook pro
studijni Gcely pouze v 39 % ptipadd, a to v priiméru 23 minut denné¢.

Co se tyce nastrojii pro hudebni obsah, studenti Univerzity Palackého je vyuZzivaji
ptrevazné pro nestudijni Gcely, na rozdil od studentli zbyvajicich dvou univerzit (viz Tab 39 P,

40P a 41 P).



Priloha 10: Vyhody a nevyhody pouzivani online technologii pro online u¢eni

/ vzdélavani v¢. tabulek 42 P a 43 P

Respondenti byli pozadani, aby vybrali z nabidky moznosti, jaké vyhody a nevyhody
ma pouzivani online technologii pro online uceni, tj. formdlni vzdélavani. Mohli vybrat
nekterou z nabizenych odpovédi nebo uvést vlastni odpoved’.
Chi-kvadrat testem bylo zjistovano, zda existuje statisticky vyznamny rozdil mezi zjisténymi

(O) a ocekavanymi (E) ¢etnostmi odpoveédi.

Ho: Neexistuji rozdily ve vybéru odpovédi respondenty.

Ha: Existuji rozdily ve vybéru odpovédi respondenty.

Table 42 P: Vyhody vyuzivani OT pro vzdélavani

Poradi | Vyhoda ®)

1 Jsou levné nebo zdarma. 212

2 Jsou motivujici a zajimavé. 179

3 Usnadnuji komunikaci. 173

4 Usnadnuji spolupraci. 145

5 Délaji me aktivnéj$im a vice se ucastnim. | 89

6 Podporuji moji kreativitu. 82
Pomahaji mi zlepSit mou schopnost

7 e A 77
nachazet feSeni problémi.

8 Pomahaji mi zapamatovat si informace. 60
Celkem 1017

Jak je vidét v tabulce X vyse, tfemi hlavnimi vyhodami online vzdé€lavani jsou z pohledu
respondentll to, Ze jsou levné nebo bezplatné (212 respondentil), motivujici a zajimavé (179
respondenttl) a usnadiiuji komunikaci (173 respondenttt). Na druhou stranu jen 60 respondenti
zvolilo moznost, ze pomahaji studentim zapamatovat si informace. Respondentl, ktefi se
rozhodli napsat vlastni odpovéd’, bylo malo (celkem 14). Dva respondenti napsali, Ze online
uceni Setii ¢as. Mezi dal$imi vyhodami zmifilovanymi jednotlivymi studenty byly nésledujici;
moznost home-office, pfindseji rychly pfistup k informacim, u€eni je s jejich pomoci zabavné;si

atd.

Nevyhody uzivani OT pro vzdélavani byly zkoumany obdobnym zptisobem.

Table 43 P: Nevyhody vyuzivani OT pro vzdélavani

Poiadi | Nevyhoda ®)

1 Ztrata pozornosti studentt. 235
Nutnost vlastnit urCity hardware a

2 175
software.

3 Potize s organizaci vyuky. 148

4 Podvadéni v testech. 141




5 Vyssi naroky na technickou podporu. 125
6 Je to ¢asove narocné. 110
7 Vyssi naroky na technické dovednosti. 108
8. Nemoznost adekvatné vysvétlit ucivo 95
9 Nartst plagiatorstvi. 84

Celkem 1221

Vyse uvedend tabulka XI ukazuje, ze znaCna Céast respondentd spatfuje nejvetsi
nevyhodu online uceni ve ztrat¢ pozornosti (235 respondenttt), nasledované nutnosti vlastnit
potfebné vybaveni a software (175 respondentil). Treti nejCastéji volenou nevyhodou jsou
potize s organizaci vyuky (148 respondentil). Pokud jde o ostatni nevyhody, pouze 20 studentt
se rozhodlo formulovat své vlastni odpovédi. Tito studenti zminovali riizné problémy od
zdravotnich problémt (napf. bolesti hlavy, zad, boleni o¢i atd.), nedostatku motivace, ztraty

ptirozeného kontaktu se spoluzaky nebo uciteli az po technické potize.

Vvhody a nevvhody pouZivani online technologii v oblasti vlastnich zajma a koni¢ku

Nézory respondentli na vyhody a nevyhody vyuZivani online technologii k jejich
z4jmim a konickiim a k jejich profesnimu rozvoji ve volném cCase byly shromazd’ovany
prostfednictvim otevienych otazek (viz Ptiloha 2 Dotaznik etapy 1, otazky 23, 24, 26, 27).
Studenti vétSinou uvadeéli podobné divody, jaké byly diskutovany v predchozi ¢asti. Vyhody
anevyhody pouzivani online technologii pro online uceni / vzdélavani. Celkem 260
respondentt uvedlo nékteré vyhody a 212 uvedlo nevyhody.

Nejcastéji zminovanym piinosem byla dostupnost online nastroji (85 respondentit).
K dalSim benefitim patii podle studentii skuteCnost, ze technologie umoZiuji rychlé
vyhledavani a Setfi Cas, jsou motivujici, atraktivni a vétSinou zdarma, poskytuji moznost spojit
se s dalSimi lidmi a sdilet napady a jsou cennym zdrojem informaci.

Naproti tomu respondenti ¢asto povazuji online néstroje za Casové velmi narocné, coz
vede k prokrastinaci a zavislosti na online prostfedi. Dalsi casto uvadéné nevyhody byly
nedostatek koncentrace, kontaktu a interakce s ostatnimi lidmi a nedostatek zpétné vazby.
Nekteti respondenti jako mozné nevyhody uvedli pretizeni informacemi, bézné dezinformace
a internetovou bezpec¢nost. Dalsi skupinou nevyhod jsou technické aspekty, jako je nutnost
vlastnit potiebné technické zazemi /technologii a nutnost dobrého pfipojeni k internetu.

Posledni skupina nevyhod se tyka Skodlivych G¢inkil na zdravi ¢lovéka, napf. bolesti o¢i.



Priloha 11: Struktura vyzkumného vzorku respondenti 2. etapy vyzkumu

Table 44 P: Struktura vyzkumného vzorku respondentii 2. etapy vyzkumu

Forma studia Vék 23-26
Muzi Ugitelstvi pro 1. stupent ZS 1
Ugitelstvi pro 1. stupeii ZS a specialni pedagogika 0
Anglicky jazyk pro 2. stupen ZS 2
Zeny Utitelstvi pro 1. stupeti ZS
Ugitelstvi pro 1. stupeii ZS a specialni pedagogika
Anglicky jazyk pro 2. stupen ZS 3
Celkem 10




Priloha 12: Kvalitativni vyzkum — vysledky

Zpusoby vyuzivani OT respondenty béhem obdobi zakladni §koly

Pfi pocateCni analyze piepisi rozhovort se ukazalo jako nepraktické fesSit anamnézy
respondentit S OT z obdobi navitévovani ZS oddéleng, protoze vétsina respondentil Si
nedokazala pfesné vzpomenout, zda jejich zkuSenosti byly z prvniho ¢i druhého stupné.

VétSina respondentit se poprvé setkala s OT kolem 8-10 let, kdy zacali hrat hry
a poslouchat hudbu online. Béhem zakladni Skoly je pouzivali pfedevsim K zabavé a interakci
se spoluzaky, zamérné vyuzivani pro uceni bylo spise vzacné.

Faktory ovliviiujici pouzivani online technologii v obdobi zakladni §koly:
e Vliv rodict — vétSina respondentii méla n¢jakéd omezeni, jen nékteti neméli zadna.
e Socioekonomicka situace rodiny — koupé prvniho pocitae / pfipojeni k internetu,
vlastnictvi chytrych telefonti.
e Aktualni trendy a touha patfit do vrstevnické skupiny — hrani her, pouzivani socidlnich
siti.
e Rodinné zazemi a konicky — n€které je nutily trdvit méné casu online, jiné naopak vice.

e Vliv 8koly — zpoc¢atku minimalni, postupné vice vyuzivani pro vyuku.

Respondenti uvadeli spise pozitivni zkusenosti s OT v tomto obdobi, vyuzivali je hlavné
pro relaxaci a zabavu. Nékteré ale i pro osobni rozvoj, jako je zlepSovani angliétiny ¢i ziskavani
novych dovednosti.

Strategie vyuzivani online technologii v obdobi zakladni $koly

Vétsina praxe respondentdt S OT v obdobi zakladni Skoly spadala do kategorie
relaxovani online. Vénovali se piedev§im sledovani videi a filmt na YouTube, poslouchani
hudby a chatovani s ptateli na vznikajicich platformach pro online komunikaci. Hrani online
her bylo dalsi Castou strategii. Respondenti v tomto obdobi téméf neuvadéji zadné snahy
0 omezovani Casu straveného online nebo zvySovani produktivity kombinovanim vice
platforem. Jejich pfistup k objevovani novych technologii byl spise pasivni, ovlivnény
vrstevniky a ¢aste¢né i rodinou.

Vvhody a nevvhody pouzivani OT v obdobi zakladni $koly

Jako hlavni vnimané piinosy online technologii v tomto obdobi respondenti uvadeéli
rozvoj pocitacovych dovednosti a usnadnéni komunikace s vrstevniky. Negativni dopady témer
nezminovali. Celkové v obdobi zakladni Skoly pfevazovalo vyuzivani online technologii pro

volnocasové aktivity a zabavu, systematické pouzivani pro vzdélavani bylo spise vyjimkou.



Zpusoby vyuzivani online technologii respondenty na stiedni §kole

Na stiedni Skole se pro respondenty snizil vliv rodiny, ale stale pretrvavala silna potieba
udrzovat kontakt s ptateli. Zabava zastavala hlavni motivaci travit ¢as online, ale zacaly se
objevovat i aktivity inspirované $kolnimi naroky a osobnim ristem.

Faktory ovliviiujici pouzivani OT na stiedni $kole

Béhem studia na stiedni Skole se dulezitost faktori spojenych S rodinou
a socioekonomickou situaci pro pouzivani online technologii snizila. Respondenti méli bézné
své chytré telefony a jiz nepocitovali vyraznéjs$i omezovani ¢asu straveného online ze strany
rodict.
Klicové faktory ovliviujici pouzivani OT v tomto obdobi:
e Piistup rodicii se uvolnil, pouzivani chytrych telefonti se stalo béznym
e Silna potieba pattit do vrstevnické skupiny a sledovat aktualni trendy
e Socialni sité se staly Gstfednim bodem online aktivit
e Cas vénovany zabavé (sledovani videi, poslech hudby) stile pievazoval

e Skolni naroky vedly k &ast&j§imu vyuzivani OT pro uéeni a pInéni ukolt

Strategie a zpusoby vyuzivani OT se pfili§ nezménily oproti zakladni Skole —
pievazovalo relaxovani online. Nékteti respondenti vsak zacali vice vyuzivat OT pro osobni
rozvoj, naptiklad zlepSovani jazykovych dovednosti.

Respondenti zminovali jako pfinosy OT v tomto obdobi ptfedevsim usnadnéni
komunikace a snadny pfistup k informacim, zatimco negativni dopady stale popisovali jen
okrajove.

Celkové se vyuzivani OT na stéedni $kole liSilo pfedev§im vétsim vlivem vrstevnické
skupiny a Skolnich naroku, ale hlavni strategie a pohledy na vyhody a nevyhody zistavaly
relativné podobné ptedchozimu obdobi.

Strategie vzniklé v obdobi zakladni Skoly a jejich dalSi vvvoj na stiedni $kole

| pfes mirné zmény, kdy respondenti zacali vice vyuzivat online technologie pro tcely
uceni, relaxovani online zistavalo dominantni strategii v jejich pouzivani OT behem
stfedoskolského studia.
Hlavni strategie a zpusoby vyuzivani OT identifikované v tomto obdobi:
e Sledovani videi, filml a seriali na riiznych platformach, jako YouTube, Netflix nebo
nelegalni stahovani;

e Hrani online her, pfedev§im na chytrych telefonech;



e Intenzivni vyuzivani socialnich siti, pfedev§im Facebooku a Instagramu, pro
komunikaci s vrstevniky;

e Obcasné vyuziti internetu pro ucely uceni, zejména vyhledavani informaci pro ptipravu
na maturitu;

e Celkovy Cas straveny online se v tomto obdobi zvysil, respondenti si ale nepamatovali,
ze by vyuzivali vice platforem soucasné za ucelem zvyseni produktivity;

e Podobn¢ jako v zakladni Skole, ani na stfedni Skole respondenti nepopisovali zadné
zamérné strategie pro omezovani ¢asu straveného online. Vybér novych technologii byl

stale pfevazn¢ ovlivnén vrstevniky a rodinou.

Obecné¢ lze fici, ze ackoli se zacaly objevovat i aktivity spojené se skolnimi naroky,
relaxovani online zistavalo dominantni strategii vyuzivani OT v obdobi stiedoSkolskych studii.

Vvhody a nevvhody pouzivani OT vnimané béhem obdobi navStévovani stiredni §koly

Vnimané pozitivni i negativni dopady online technologii béhem sttedoskolského obdobi
se do zna¢né miry shoduji s tim, co respondenti uvadéli v predchozim obdobi zakladni Skoly.
Jako hlavni negativa byla opét zminéna ¢asové zatizeni a riziko nadmérného traveni
¢asu online. Jedna respondentka ptiznala, Ze online aktivity zabiraly pfili§ mnoho jejiho ¢asu.
Naproti tomu ptevazovaly pozitivni vnimani online technologii a jejich ptinosu:
e Usnadnéni kontaktu a komunikace s vrstevniky a rozsiteni socialni sit&;
e Lepsi ptehled o aktudlnim déni a trendech
e Rozvoj pokrocilejSich dovednosti souvisejicich s pouZivanim internetu a online nastroj

e ZlepSeni jazykovych schopnosti, zejména anglictiny, diky online zdrojim

Respondenti oceniovali, Ze online technologie jim umoznily stat se v nékterych ohledech
nezavislej$imi studenty, kteti si sami dokazi vyhledat informace a ugit se.

Néktefi také zminovali, ze se diky online aktivitam naucili efektivnéji pracovat
s riznymi webovymi strankami a aplikacemi, coz jim pfinaselo ¢asové tspory.

Celkové tedy vnimani pozitiv i negativ online technologii v obdobi stiedni $koly
zUstavalo relativné¢ obdobné jako v obdobi Skoly zakladni, s uréitym posunem ve sméru
pokrocilejsich uZivatelskych dovednosti.

Zpusoby vyvuzivani OT respondenty v soucasnosti

V soucasné dobé (mysSleno v dobé vyhodnocovani vyzkumu, tedy v l1ét¢ 2021)
absolvovali respondenti tfi az Ctyfi roky studia na vysoké skole, a pfestoze lze identifikovat
fadu spole¢nych preferenci a praktik s OT, jiné jsou pro n¢ jako pro jedince s rtiznorodymi

zajmy a sklony jedinecné. Ve srovnani s obdobim na stfedni Skole se zd4, Ze vétSina



respondentll vice véci promysli a snazi se mit vétsi kontrolu nad casem, ktery travi na internetu.
Mimoto, v této fazi svého zivota pfiblizn¢ polovina z nich uvadi, ze Cas straveny s OT za Gicelem
uceni a osobniho ristu prevysuje ¢as straveny na internetu zabavou nebo se mu rovna.

Faktory ovliviiujici vvuzZivani OT v souc¢asnosti

Nejvyznamngj$im faktorem ovliviujicim vyuzivani OT respondenty v soucasné dobé je
potieba udrzovat kontakt se svymi socialnimi kontakty a byt informovany 0 déni ve spolec¢nosti.
Vsichni respondenti pravidelné travi ¢as na socialnich sitich a v komunikaénich aplikacich.

Pfitom se tento ¢as jiz netravi jen bezcilnym prohlizenim, ale spiSe cilenou komunikaci
a udrzovanim vazeb s vybranymi lidmi — pfateli, rodinou a zajmovymi skupinami. Respondenti
Casto pouzivaji vice socialnich siti a komunikacnich platforem k riznym uceltim.

Dalsim dilezitym faktorem je vnitini motivace sledovat osobni a profesni zajmy.
Respondenti vyuzivaji online technologie k rozsifovani znalosti a dovednosti v riznych
oblastech, jako je politika, psychologie, uméni & jazyky. Cim vice maji respondenti
rozmanitych zajmd, tim cilenéjsi a smysluplnéjsi je jejich vyuzivani OT.

V neposledni fadé ovlivituje souc¢asné pouzivani OT i pracovni zkuSenost respondent,
at’ uz piimo souvisejici s budouci uéitelskou profesi ¢i v jinych oblastech. Tato zkusenost vede
Kk vyuzivani specializovanych online nastroji a zdroju.

Vliv studia na vysoké skole se projevuje zejména v tom, ze respondenti béhem skolnich
dnt a zkouskového obdobi travi méné Casu online zabavou, ale vice vyuzivaji OT pro tcely
vzdélavani a komunikaci se spoluzaky o Skolnich zalezitostech.

Celkoveé lze fici, ze v soucasné fazi je vyuzivani online technologii respondenty
komplexnéjsi, promyslenéjsi a vice zaméfené na konkrétni cile, osobni rist a profesni rozvoj,

pfi soucasném zachovani socialni funkce online aktivit.

Strategie vyuzivani OT v soucasnosti

v

Respondenti v této fazi zivota vykazuji rozmanit&jsi a komplexn&jsi strategie pti
vyuzivani online technologii ve srovnani s piedchozimi obdobimi.
Hlavni rysy soucasného pfistupu:
e Kombinace relaxacnich a produktivnich online aktivit — vétSina respondentll stiida
konzumaci medidlniho obsahu (filmy, seridly, hudba) s praci, u¢enim ¢i osobnim zajmy;
e Snaha o lepsi kontrolu a omezeni Casu straveného online — n¢kteti respondenti pouZivaji
funkce pro sledovani ¢asu straveného na riznych platformach, snazi se travit vice ¢asu

oft-line;



e Vyvazené vyuziti online technologii pro riizné tcely — od komunikace se socidlnimi
kontakty, aZ po osobni rozvoj a vzdélavani;
zaklad€ doporuceni druhych;

e Respondenti vnimaji nutnost zlstat informovani a udrzovat kontakty jako hlavni davod
pravidelného pouzivani socialnich siti a komunikacnich aplikaci;

e Pii konzumaci zdbavniho online obsahu se ukazuje trend kombinovani téchto aktivit
sjinymi ¢innostmi, coz nékdy vede k vyraznému zvyseni doby stravené online. Zaroven

je citit snaha o vétsi sebekontrolu a omezovani nadmérného online casu.

Celkové je patrny posun k vyvazenéjsimu a cilenéj§imu vyuzivani online technologii,

zamé&fenému nejen na relaxaci, ale také na vzdélavani a osobni rozvoj respondent.

Vvhody a nevvhody pouzivani OT v sou¢asnosti

Vv

Od ukonceni sttedoSkolského studia se piistup respondentt K OT stal realisti¢téjsi. Pies
pievazné pozitivni vnimani OT si zacali vice uvédomovat i nevyhody jejich vyuzivani.

Hlavni vnimané nevyhody:

e Nebezpeci ,,pohlceni® asem, prokrastinace a ztrata kontroly nad ¢asem stravenym
online;

e Zanedbavani realného socialniho kontaktu a off-line aktivit;

e Negativni dopad na dusevni pohodu a koncentraci;

e Technické problémy, rusiva reklama ¢i bezpec€nostni rizika;

e Pandemie COVID-19 navic odhalila dal$i negativa, jako fyzickou tnavu ¢i problémy s

kvalitou ptipojeni.

Vnimané ptinosy online technologii stale prevazuji:
e Snadné komunikace a udrzovani kontakta s blizkymi;
e Okamzity ptistup k informacim a moZnost rozvijet zajmy;
e Usnadnéni studia a uceni, predevsim jazykovych dovednosti;
e Vyuziti pro pfipravu a realizaci vyuky v budoucnosti;
e Néktefi respondenti ocenuji, ze OT jim umoznuji efektivnéji travit volny cas a poskytuji

unik od reality.

Celkové je patrny posun K realisti¢téj$imu a vyvazenéjSimu vnimani pozitiv i negativ

vyuzivani online technologii oproti piedchozimu obdobi.



Piiloha 13: Etapa 4: Reliabilita dotazniku pro Bc. Studenty

Table 45 P: Reliabilita dotazniku pro Bc. Studenty

Proménna

VS skupiny Souhrn pro méf.: Prim. = 242,618 Sm.
Odch. = 45,3140 Plat. N: 144 (Data bc studenti 1.
ro¢nik PS 9-1-2024) Cronbach. alfa:0,876872
Standardiz. alfa: 0,881515 Prtim. kor. mezi prvky:--

Rozptyl | SmOdch [Prv-Celk | Alfapo
odstr. odstr. Korel. odstr.

Priim. po
odstr.

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam piednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipad¢, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje $kalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Vyhledavac]

239,7083| 2007,568| 44,80589| 0,137960( 0,877296

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje $kalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Video obsah]

239,7708| 1994,760| 44,66273| 0,188350( 0,876738

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, ptip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Hudba]

239,5694( 1980,509| 44,50291| 0,261404| 0,875677

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, ptip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Tutorialy]

240,2986( 2001,723| 44,74062| 0,172964| 0,876789

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje $kalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Socialni sit¢]

239,4861| 2005,639| 44,78436| 0,138646| 0,877404

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje $kalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Hry, simulace]

240,5694| 2001,051| 44,73310| 0,169701{ 0,876888

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, ze Vam prohlize¢ nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Vzdélavaci
aplikace]

240,5278| 2003,291| 44,75814| 0,166883| 0,876851

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledava¢ (napf.
Google)]

238,5208| 1991,888| 44,63058| 0,225840( 0,876091

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah (napf.
YouTube, Netflix)]

237,9722| 1972,110| 44,40845| 0,321806( 0,874813

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
vécli, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

238,4167| 1976,424| 44,45699| 0,273946| 0,875516

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
vécli, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mire) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

238,6458( 1947,506| 44,13056| 0,408426| 0,873514




2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité (napf.
Facebook, Twitter)]

238,8681

1990,934

44,61988

0,226653

0,876096

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napf. Minecraft, League of Legends)]

239,2917

1959,248

44,26340

0,311459

0,875047

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

238,6875

1973,493

44,42401

0,284367

0,875372

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv.
wtichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Vyhledavac (napt. Google)]

239,9236

1976,001

44,45223

0,299961

0,875112

3. Pouzivam tento typ online technologii k yplnéni tzv.
Htichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

237,0903

1969,165

44,37528

0,461606

0,873544

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv.
ntichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mifte)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

236,6875

1978,326

44,47837

0,388342

0,874268

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv.
Htichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Tutorialy (napf. YouTube)]

239,9792

1950,076

44,15966

0,428378

0,873316

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv.
Htichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Socialni sit¢ (napt. Facebook, Twitter)]

237,1250

1995,859

44,67504

0,250750

0,875710

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv.
ntichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim vmaximalni mozné mifre)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends]

239,6111

1972,863

44,41692

0,242414

0,876263

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv.
Htichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)]

240,3056

2003,004

44,75493

0,175303

0,876694

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Vyhledavac (napt. Google)]

236,3889

2008,946

44,82127

0,227770

0,875978

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Video obsah (napt. YouTube,
Netflix)]

237,4861

1990,528

44,61533

0,276848

0,875413

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Hudba (napf. YouTube,

Spotify)]

236,7431

2003,733

44,76307

0,231523

0,875916

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Tutoridly (napt. YouTube)]

237,0417

1999,984

44,72118

0,224928

0,875997




4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Socidlni sit¢ (napt. Facebook,
Twitter)]

238,8333

2016,430

44,90468

0,099908

0,877664

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Hry, simulace (napt. Minecraft,
League of Legends)]

238,3958

2004,989

4477710

0,118963

0,878100

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Vzdélavaci aplikace (napf.
Duolingo)]

237,1181

1983,923

44,54126

0,272628

0,875468

5. Tento typ online technologii pouzivdm

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledava¢ (napf.
Google)]

240,5903

1966,186

44,34170

0,366243

0,874232

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah (napf.
YouTube, Netflix)]

236,8542

1989,361

44,60225

0,340169

0,874860

5. Tento typ online technologii pouzivam

K prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

238,1736

1970,032

44,38505

0,291730

0,875283

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

240,4583

1942,137

44,06969

0,458411

0,872848

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité (napf.
Facebook, Twitter)]

236,8472

1979,768

44,49459

0,351474

0,874579

5. Tento typ online technologii pouzivam

Kk prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

239,4861

1936,486

44,00552

0,372816

0,874059

5. Tento typ online technologii pouzivam

Kk prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

241,1042

1992,746

44,64019

0,242207

0,875830

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Vyhledavaé (napi. Google)]

236,8958

1995,288

44,66864

0,316176

0,875149

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cild. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

238,1528

1969,852

44,38301

0,377208

0,874174

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

238,7222

1972,173

44,40915

0,301323

0,875106

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Tutoridly (napt. YouTube)]

237,9792

1931,993

43,95444

0,526190

0,871948




6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosaZeni mych cila. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Socialni sit¢ (napf. Facebook, Twitter)]

240,0694

1999,537

44,71618

0,194350

0,876454

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hry, simulace (napi. Minecraft, League of Legends)]

241,3472

1989,727

44,60635

0,291607

0,875256

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vzdélavaci aplikace (napf. Duolingo)]

237,9583

1970,373

44,38889

0,331661

0,874679

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Vyhledavac (napt. Google)]

239,6736

1953,817

44,20200

0,419490

0,873476

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

236,7292

1979,739

44,49426

0,396816

0,874251

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

237,2986

1963,320

44,30937

0,389627

0,873944

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Tutorialy (napf. YouTube)]

239,8403

1937,495

44,01699

0,473897

0,872590

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Socialni sit¢ (napt. Facebook, Twitter)]

236,9167

1980,201

44,49945

0,326832

0,874812

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

238,8819

1942,215

44,07057

0,348707

0,874499

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)]

240,4792

1985,333

44,55708

0,271807

0,875473

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro
zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Vyhledavac (napt. Google)]

240,4028

1988,102

44,58813

0,272324

0,875460

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro
zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Video obsah (napt. YouTube,
Netflix)]

236,5625

1980,496

4450277

0,473384

0,873911

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro
zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Hudba (napf. YouTube,

Spotify)]

236,8403

1973,093

44,41951

0,400933

0,874047

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro
zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Tutoridly (napt. YouTube)]

239,8056

1941,045

44,05730

0,465871

0,872748




8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro
zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Socidlni sit¢ (napt. Facebook,
Twitter)]

237,1528

1972,199

44,40945

0,373436

0,874250

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro
zébavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Hry, simulace (napt. Minecraft,
League of Legends)]

238,1389

1931,939

43,95383

0,385694

0,873831

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro
zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Vzdélavaci aplikace (napf.
Duolingo)]

240,5764

1995,036

44,66582

0,244482

0,875785

9. Pouzivam tento typ online technologii piedevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledava¢ (napf.
Google)]

236,8681

2000,184

4472342

0,272786

0,875538

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah (napf.
YouTube, Netflix)]

238,8403

1961,162

44,28501

0,421084

0,873605

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

239,8889

1995,266

44,66840

0,193303

0,876610

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

238,5069

1947,583

44,13143

0,436252

0,873187

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité (napf.
Facebook, Twitter)]

240,8194

2001,218

44,73497

0,221147

0,876034

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofe svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

241,9097

2004,818

4477520

0,266606

0,875655

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofe svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

238,4861

1964,486

44,32252

0,311654

0,874988




Table 46 P: Etapa 4: celkova reliabilita (Zeny)

Proménna

Pohlavi = Zena Souhrn pro méf.: Prim = 244,049
Sm.Odch. = 44,4225 Plat. N: 103 (Data bc studenti 1.
ro¢nik PS 9-1-2024) Cronbach. alfa:0,880102
Standardiz. alfa: 0,886246 Prim. kor. mezi prvky:--

Prim. po
odstr.

Rozptyl
odstr.

SmOdch
odstr.

Prv-Celk
Korel.

Alfa po
odstr.

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam piednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipad¢, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Vyhledéavac]

241,2136

1940,789

44,05439

0,049298

0,881670

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam piednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje $kalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Video obsah]

241,2039

1914,570

43,75580

0,175114

0,880213

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam pfednost je neménit, ptip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Hudba]

240,9417

1917,589

43,79028

0,156854

0,880501

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, ptip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Tutorialy]

241,8447

1931,762

43,95182

0,106228

0,880818

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje $kalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Socialni sité]

241,0097

1938,378

44,02702

0,053670

0,881908

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam pfednost je neménit, ptip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje $kalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Hry, simulace]

242,0291

1936,611

44,00694

0,065453

0,881653

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam pfednost je neménit, ptip. neaktualizovat. (V
ptipadé, ze Vam prohlize¢ nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Vzdélavaci
aplikace]l

241,9126

1918,158

43,79678

0,172493

0,880101

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =

Google)]

souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavaé (napf.

239,9417

1915,492

43,76633

0,188795

0,879879

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napt. YouTube, Netflix)]

239,4175

1888,729

43,45951

0,317281

0,878217

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

239,8155

1890,655

43,48167

0,285843

0,878694

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
vécli, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mire) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

240,0680

1860,025

43,12800

0,416590

0,876731




2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité (napf.
Facebook, Twitter)]

240,2524

1897,684

43,56241

0,286095

0,878623

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napf. Minecraft, League of Legends)]

240,9612

1876,775

43,32176

0,304888

0,878558

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

239,9029

1867,816

43,21824

0,394168

0,877097

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv.
wtichych chvil® ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Vyhledavac (napt. Google)]

241,4660

1894,676

43,52788

0,298882

0,878458

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv.
Htichych chvil“ " ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

238,4757

1891,919

43,49620

0,433080

0,877204

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv.
ntichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mifte)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

238,0000

1907,010

43,66932

0,332869

0,878231

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv.
Htichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Tutorialy (napf. YouTube)]

241,3495

1869,917

43,24253

0,409681

0,876920

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv.
Htichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Socialni sit¢ (napt. Facebook, Twitter)]

238,1068

1929,163

43,92224

0,185631

0,879618

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv.
ntichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Leg

241,6602

1884,244

43,40788

0,284917

0,878823

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv.
ntichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)]

241,5825

1905,991

43,65765

0,242936

0,879176

4. KdyZ vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Vyhledavac (napt. Google)]

237,7864

1923,993

43,86335

0,263979

0,879005

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
pfesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Video obsah (napt. YouTube,
Netflix)]

238,8252

1895,873

43,54162

0,366258

0,877758

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mitfe) [Hudba (napt. YouTube,

Spotify)]

238,0971

1924,321

43,86708

0,229345

0,879238

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Tutoridly (napt. YouTube)]

238,3884

1918,373

43,79924

0,220558

0,879329




4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Socidlni sit¢ (napt. Facebook,
Twitter)]

240,2524

1928,305

43,91247

0,124511

0,880616

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Hry, simulace (napt. Minecraft,
League of Legends)]

240,1748

1919,251

43,80926

0,121030

0,881542

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Vzdélavaci aplikace (napf.
Duolingo)]

238,3010

1902,074

43,61278

0,304331

0,878405

5. Tento typ online technologii pouzivdm

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledava¢ (napf.
Google)]

242,1845

1875,180

43,30334

0,440191

0,876703

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napt. YouTube, Netflix)]

238,2524

1918,519

43,80090

0,251382

0,879018

5. Tento typ online technologii pouzivam

K prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

239,5146

1888,968

43,46226

0,293899

0,878577

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

241,8252

1860,921

43,13839

0,465250

0,876162

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité (napf.
Facebook, Twitter)]

237,9709

1907,679

43,67698

0,348219

0,878148

5. Tento typ online technologii pouzivam

Kk prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

241,4951

1853,473

43,05198

0,384744

0,877247

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (O = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

242,3689

1885,553

43,42296

0,366027

0,877599

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Vyhledavaé (napi. Google)]

238,1553

1911,917

43,72548

0,348724

0,878261

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cild. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

239,4854

1883,803

43,40280

0,397005

0,877265

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

240,0194

1885,106

43,41781

0,336194

0,877956

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Tutoridly (napt. YouTube)]

239,4757

1845,414

42,95829

0,530027

0,875162




6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Socialni sit¢ (napf. Facebook, Twitter)]

241,3495

1920,363

43,82195

0,173524

0,879988

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hry, simulace (napi. Minecraft, League of Legends)]

243,0971

1908,748

43,68922

0,360555

0,878109

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vzdélavaci aplikace (napf. Duolingo)]

239,1262

1869,722

43,24028

0,437082

0,876619

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Vyhledavac (napt. Google)]

241,3398

1870,982

43,25484

0,448774

0,876533

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

238,1553

1908,151

43,68238

0,326470

0,878298

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mifte)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

238,6796

1900,373

43,59327

0,287387

0,878596

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Tutorialy (napf. YouTube)]

241,1359

1865,127

43,18712

0,437585

0,876533

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Socialni sit¢ (napt. Facebook, Twitter)]

238,0874

1918,080

43,79589

0,230413

0,879219

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mifte)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

240,7573

1855,873

43,07985

0,359616

0,877734

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)]

241,8155

1890,869

43,48412

0,360033

0,877728

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro
zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Vyhledavac (napt. Google)]

242,0291

1893,504

43,51441

0,371611

0,877669

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro
zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Video obsah (napt. YouTube,
Netflix)]

237,8835

1908,103

43,68184

0,426176

0,877811

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro
zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Hudba (napf. YouTube,

Spotify)]

238,0680

1908,510

43,68650

0,325146

0,878315

8. Pouzivam tento typ online technologii predevsim pro
zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Tutoridly (napt. YouTube)]

240,9320

1864,568

43,18064

0,430092

0,876609




8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro
zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Socidlni sit¢ (napt. Facebook,
Twitter)]

238,1359( 1899,632| 43,58477| 0,401584| 0,877619

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro
zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Hry, simulace (napf. Minecraft,
League of Legends)]

240,0194( 1839,825| 42,89318| 0,406402| 0,876909

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro
zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Vzdélavaci aplikace (napf.
Duolingo)]

241,9029( 1895,272| 43,53472| 0,352337| 0,877865

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledava¢ (napf.
Google)]

238,2136( 1913,294| 43,74122| 0,294277| 0,878620

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napt. YouTube, Netflix)]

240,1748| 1882,455| 43,38727| 0,414797| 0,877082

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

241,1553| 1912,772| 43,73525| 0,188870| 0,879984

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

240,0777| 1866,013| 43,19738| 0,421542| 0,876730

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité (napf.
Facebook, Twitter)]

242,0194( 1902,116( 43,61325| 0,308391| 0,878364

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofe svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

243,4854( 1914,075| 43,75014| 0,349770| 0,878321

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofe svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

239,6408( 1852,793| 43,04409| 0,461373| 0,876063

Table 47 P: Etapa 4 Celkova reliabilita muzi

Pohlavi = Muz Souhrn pro méf.: Prim = 239,024
Sm.Odch. = 47,8558 Plat. N: 41 (Data bc studenti 1.
ro¢nik PS 9-1-2024) Cronbach. alfa: 0,880276
Standardiz. alfa: 0,880223 Prim. kor. mezi prvky:--

Prim. po | Rozptyl | SmOdch | Prv-Celk | Alfa po
Proménna odstr. odstr. odstr. Korel. odstr.
1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je nemenit, piip. neaktualizovat. (V 235 9268| 2155 336| 46.42560| 0.335642| 0 878144
piipad€, ze Vam prohlize¢ nezobrazuje Skalu celou, ' ' ' ! !
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Vyhledavac]




1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, ptip. neaktualizovat. (V
ptipadé, ze Vam prohlizec nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Video obsah]

236,1707

2178,093

46,67004

0,217955

0,879833

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam piednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipad¢, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje $kalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Hudba]

236,1219

2121,961

46,06475

0,504352

0,875853

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam piednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje $kalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Tutorialy]

236,4146

2156,389

46,43694

0,320942

0,878351

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, piip. neaktualizovat. (V
ptipadé, ze Vam prohlizec nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Socidlni sité]

235,6585

2154,127

46,41258

0,352097

0,877927

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Hry, simulace]

236,9024

2144,137

46,30482

0,431125

0,876968

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje $kalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Vzdélavaci
aplikace]

237,0488

2200,241

46,90673

0,149417

0,880463

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
vécei, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac (napf.

Google)]

234,9512

2165,998

46,54028

0,307901

0,878517

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =

souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah (napf.

YouTube, Netflix)]

234,3415

2163,152

46,50969

0,337452

0,878154

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

234,9024

2174,625

46,63287

0,244577

0,879402

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

235,0732

2149,434

46,36198

0,392978

0,877422

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =

souhlasim v maximalni mozné mite) [Socialni sité (napf.

Facebook, Twitter)]

235,3902

2208,287

46,99241

0,096406

0,881323

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
vécli, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

235,0976

2141,844

46,28006

0,373840

0,877587

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

235,6341

2225,939

47,17986

0,014390

0,882397




3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv.
wtichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mifte)
[Vyhledavaé (napt. Google)]

236,0488

2159,315

46,46843

0,320964

0,878345

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv.
ntichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

233,6098

2146,287

46,32803

0,518740

0,876410

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv.
Htichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

233,3902

2142,287

46,28484

0,489430

0,876467

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv.
wtichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Tutorialy (napf. YouTube)]

236,5366

2134,883

46,20479

0,470796

0,876432

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv.
"tichych chvil" ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Socialni sit¢ (napt. Facebook, Twitter)]

234,6585

2154,908

46,42099

0,383839

0,877586

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv.
ntichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

234,4634

2158,444

46,45905

0,298448

0,878693

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni tzv.
Htichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)]

237,0976

2232,332

47,24756

-0,008924

0,882015

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Vyhledavac (napt. Google)]

232,8781

2205,132

46,95883

0,165863

0,880024

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Video obsah (napf. YouTube,
Netflix)]

234,1219

2212,497

47,03719

0,092413

0,881066

4. KdyzZ vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Hudba (napt. YouTube,

Spotify)]

233,3415

2187,054

46,76595

0,233915

0,879392

4. KdyzZ vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptresné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Tutoridly (napf. YouTube)]

233,6585

2189,005

46,78681

0,226104

0,879476

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Socialni sit¢ (napt. Facebook,
Twitter)]

235,2683

2220,050

47,11740

0,046144

0,881816

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Hry, simulace (napf. Minecraft,
League of Legends)]

233,9268

2192,458

46,82369

0,181313

0,880123

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Vzdélavaci aplikace (napf.
Duolingo)]

234,1463

2177,198

46,66045

0,215867

0,879905




5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledava¢ (napf.
Google)]

236,5854

2172,389

46,60889

0,255014

0,879257

5. Tento typ online technologii pouzivam
k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =

souhlasim v maximalni mozné mite) [Video obsah (napf.

YouTube, Netflix)]

233,3415

2150,078

46,36894

0,529550

0,876483

5. Tento typ online technologii pouzivdm

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

234,8049

2157,816

46,45229

0,281559

0,879008

5. Tento typ online technologii pouzivdm

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

237,0244

2129,682

46,14848

0,440305

0,876646

5. Tento typ online technologii pouzivam
k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =

souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sit¢ (napft.

Facebook, Twitter)]

234,0244

2149,731

46,36519

0,378641

0,877580

5. Tento typ online technologii pouzivam

K prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

234,4390

2109,417

45,92839

0,512590

0,875514

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

237,9268

2247921

47,41225

-0,101470

0,882669

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Vyhledava¢ (napt. Google)]

233,7317

2190,733

46,80527

0,253280

0,879165

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cild. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

234,8049

2170,352

46,58704

0,325139

0,878340

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

235,4634

2176,053

46,64819

0,222009

0,879807

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Tutorialy (napt. YouTube)]

234,2195

2129,732

46,14902

0,537081

0,875793

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cild. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

236,8537

2183,979

46,73306

0,227290

0,879528

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

236,9512

2166,144

46,54185

0,290678

0,878756

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)]

235,0244

2211,195

47,02334

0,089895

0,881259




7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vyhledavaé (napt. Google)]

235,4878

2137,421

46,23225

0,414611

0,877038

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

233,1463

2141,637

46,27782

0,542232

0,876134

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

233,8293

2104,629

45,87624

0,602301

0,874587

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Tutorialy (napf. YouTube)]

236,5854

2104,487

45,87468

0,546020

0,875068

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Socialni sit¢ (napt. Facebook, Twitter)]

233,9756

2124,170

46,08872

0,498375

0,875956

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

234,1707

2128,093

46,13126

0,432604

0,876718

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)]

237,1219

2206,888

46,97752

0,099485

0,881351

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro
zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Vyhledavac (napt. Google)]

236,3171

2202,412

46,92986

0,128414

0,880839

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevs$im pro
zébavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Video obsah (napt. YouTube,
Netflix)]

233,2439

2146,965

46,33535

0,560444

0,876236

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro
zébavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Hudba (napt. YouTube,

Spotify)]

233,7561

2122,038

46,06559

0,536565

0,875583

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro
zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Tutoridly (napf. YouTube)]

236,9756

2121,975

46,06490

0,573287

0,875320

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro
zébavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Socialni sité (napt. Facebook,
Twitter)]

234,6829

2145972

46,32464

0,385430

0,877467

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro
zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v

maximalni mozné mite) [Hry, simulace (napf. Minecraft,

League of Legends)]

233,4146

2132,145

46,17516

0,467105

0,876409

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim pro
zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Vzdélavaci aplikace (napf.
Duolingo)]

237,2439

2230,136

47,22431

0,002177

0,881974




9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevs$im k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac (napft.
Google)]

233,4878

2202,494

46,93073

0,212784

0,879557

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah (napf-.
YouTube, Netflix)]

235,4878

2143,177

46,29446

0,428790

0,876973

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

236,7073

2188,353

46,77984

0,191244

0,880063

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

234,5610

2130,734

46,15987

0,506393

0,876042

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sit¢ (napft.
Facebook, Twitter)]

237,8049

2237474

47,30194

-0,038310

0,881661

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

237,9512

2210,876

47,01995

0,147775

0,880127

9. Pouzivam tento typ online technologii predevs§im k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

235,5854

2233,316

47,25797

-0,022445

0,883332

Table 48 P: Reliabilita dotazniku pro NMgr. a Mgr. studenty 4. etapa ucitelstvi pro 2. stupeii ZS

Proménna

Zaméfeni Vaseho studia 1 = Ugitelstvi pro 2. stupen
(ZS/SS) Souhrn pro méf.: Prim = 247,757 Sm. Odch. =
56,4623 Plat. N: 115 (Data Mgr a NMgr studenti 3)
Cronbach. alfa:0,923244 Standardiz. alfa: 0,925218 Prim.
kor. mezi prvky:--

SmOdch
odstr.

Prv-Celk
Korel.

Prim. po
odstr.

Rozptyl
odstr.

Alfa po
odstr.

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V ptipadé, ze Vam prohlizeé¢
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Vyhledavac]

2447304 3094,041) 55,62410{ 0,228020| 0,923367

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam piednost je neménit, piip.
neaktualizovat. (V ptipadé¢, ze Vam prohlize¢
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Video obsah]

244,6174| 3094,984| 55,63258| 0,236874| 0,923232

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
rozCiluji, davam prednost je nemenit, prip.
neaktualizovat. (V ptipadé¢, ze Vam prohlize¢
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Hudba]

244,6783| 3055,209| 55,27395| 0,360494| 0,922339




1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, piip.
neaktualizovat. (V ptipadé€, Ze Vam prohlized
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Tutorialy]

245,6000

3077,457

55,47483

0,321208

0,922567

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V ptipadé€, Ze Vam prohlized
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Socidlni sité]

2443478

3100,001

55,67765

0,213531

0,923428

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V ptipadé¢, ze Vam prohlizeé¢
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Hry, simulace]

245,6870

3077,537

55,47555

0,321447

0,922565

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V ptipadé€, ze Vam prohlizec¢
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Vzdé€lavaci aplikace]

245,6435

3080,681

55,50389

0,299749

0,922741

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im
nové veci, zjist'uji, co je jiné. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vyhledavaé (napt. Google)]

243,9217

3084,629

55,53943

0,282493

0,922873

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im
nové véci, zjist'uji, co je jiné. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

243,5043

3103,137

55,70581

0,222156

0,923254

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im
nové véci, zjist'uji, co je jiné. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim vV maximalni mozné
mitre) [Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

243,8609

3088,103

55,57070

0,286625

0,922798

2. Réd se u tohoto typu online technologii uéim
nové véci, zjist'uji, co je jiné. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Tutorialy (napf. YouTube)]

244,1652

3072,190

55,42734

0,319571

0,922621

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im
nové veci, zjist'uji, co je jiné. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Socialni sité (napf. Facebook, Twitter)]

244,4522

3067,048

55,38093

0,355748

0,922321

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im
nové veci, zjist'uji, co je jiné. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Hry, simulace (napf. Minecraft, League of
Legends)]

244,7391

3028,871

55,03518

0,443616

0,921648

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im
nové véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vzdélavaci aplikace (napf. Duolingo)]

244,2870

3051,822

55,24330

0,383333

0,922137

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,tichych chvil® ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Vyhledavac (napt. Google)]

2447739

3070,140

55,40884

0,350767

0,922352




3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ", tichych chvil® ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

242,1739

3051,187

55,23755

0,519539

0,921292

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

241,7043

3085,686

55,54895

0,414865

0,922046

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mifte) [Tutorialy (napf. YouTube)]

244,9304

3016,117

54,91919

0,549595

0,920827

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,tichych chvil® ve svém zivot¢€. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

242,4174

3061,843

55,33392

0,443719

0,921733

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Hry, simulace (napf. Minecraft, League of
Legends)]

245,2000

3008,160

54,84669

0,479580

0,921338

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)]

245,2087

3040,739

55,14290

0,486150

0,921368

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

241,4783

3124,806

55,89996

0,216378

0,923055

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

242,1913

3105,285

55,72509

0,289773

0,922700

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

241,8870

3088,135

55,57099

0,396603

0,922136

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
piesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Tutorialy
(napt. YouTube)]

242,2435

3061,889

55,33434

0,391974

0,922048

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

243,4609

3074,162

55,44512

0,345285

0,922383

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

243,4435

3052,995

55,25391

0,342068

0,922561

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
piesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

242,2522

3068,467

55,39375

0,357464

0,922303




5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

245,6174

3067,819

55,38789

0,376581

0,922159

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napt. YouTube, Netflix)]

241,9478

3077,180

55,47234

0,452532

0,921825

5. Tento typ online technologii pouzivdm
k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =

souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napf.

YouTube, Spotify)]

243,3217

3029,679

55,04252

0,482145

0,921342

5. Tento typ online technologii pouzivdm

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

245,0174

3042,730

55,16095

0,448949

0,921616

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné miie) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

242,1130

3081,109

55,50774

0,352075

0,922326

5. Tento typ online technologii pouzivam
k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =

souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace

(napt. Minecraft, League of Legends)]

244,3913

3001,003

54,78141

0,470080

0,921454

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

245,9043

3072,730

55,43221

0,373014

0,922185

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vyhledavac (napt. Google)]

241,7391

3105,514

55,72714

0,366639

0,922398

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim vmaximalni mozné
mite) [Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

242,6783

3075,923

55,46100

0,449674

0,921823

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Hudba (napf. YouTube, Spotify)]

243,1652

3092,990

55,61466

0,293984

0,922703

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Tutorialy (napf. YouTube)]

243,0522

3030,189

55,04715

0,546577

0,920960

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cild. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

2445217

3062,771

55,34231

0,413337

0,921908

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Hry, simulace (napf. Minecraft, League of
Legends)]

245,9391

3029,153

55,03774

0,503854

0,921194




6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)]

243,6000

3028,483

55,03166

0,494079

0,921254

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Vyhledavac (napi. Google)]

2447739

3037,253

55,11128

0,467912

0,921467

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Video obsah (napf. YouTube, Netflix)]

241,8696

3091,261

55,59911

0,345727

0,922381

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

242,2957

3067,356

55,38372

0,392779

0,922049

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Tutorialy (napf. YouTube)]

244,5739

3028,001

55,02728

0,473236

0,921403

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

242,2522

3068,241

55,39170

0,412805

0,921933

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim vV maximalni mozné
mife) [Hry, simulace (napt. Minecraft, League of
Legends)]

244,4000

3022,327

54,97569

0,403134

0,922111

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

245,4087

3046,554

55,19560

0,468061

0,921508

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

245,2522

3082,363

55,51903

0,327029

0,922497

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

241,6783

3090,427

55,59161

0,414303

0,922095

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napft.
YouTube, Spotify)]

241,7217

3086,618

55,55734

0,429188

0,922006

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

244,6087

3037,281

55,11154

0,443857

0,921644

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napft. Facebook, Twitter)]

242,2870

3079,248

55,49097

0,396299

0,922075




8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napf. Minecraft, League of Legends)]

243,5130

3008,510

54,84989

0,436124

0,921810

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedev§im
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Vzdélavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

245,3391

3050,381

55,23025

0,469526

0,921522

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
k podpote svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim,
7 = souhlasim vV maximalni mozné mife)
[Vyhledavaé (napt. Google)]

241,8000

3120,421

55,86073

0,241434

0,922940

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
k podpote svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim,
7 = souhlasim v maximalni mozné mife) [Video
obsah (napf. YouTube, Netflix)]

243,8348

3074,903

55,45181

0,382440

0,922130

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
k podpote svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim,
7 = souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba
(napt. YouTube, Spotify)]

244,4696

3106,597

55,73685

0,201533

0,923431

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim
k podpote svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim,
7 = souhlasim v maximalni mozné mire) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

243,7130

3014,813

54,90731

0,561725

0,920746

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
k podpote svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim,
7 = souhlasim vV maximalni mozné mite) [Socialni
sit¢ (napt. Facebook, Twitter)]

245,2783

3082,566

55,52086

0,357107

0,922297

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
k podpote svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim,
7 = souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry,
simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

246,8261

3078,665

55,48572

0,438072

0,921893

9. Pouzivam tento typ online technologii piedevsim
k podpote svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim,
7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

244,4000

3009,040

54,85472

0,514863

0,921031

Table 49 P: Reliabilita dotazniku pro NMgr. a Mgr. studenty 4. etapa ucitelstvi pro 1. stupeii ZS

Zamé&feni Vaseho studia 1 = Ugitelstvi pro 1. stupeni
Souhrn pro méf.: Pram. = 255,333 Sm.Odch. = 41,2173
Plat. N: 42 (Data Mgr a NMgr studenti 3) Cronbach. alfa:
0,858386 Standardiz. alfa:0,867846 Prim. kor. mezi

nezobrazuje Skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Vyhledavac]

prvky:--
Pram. po | Rozptyl | SmOdch | Prv-Celk | Alfa po
Proménna odstr. odstr. odstr. Korel. odstr.
1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam piednost je neménit, piip.
neaktualizovat. (V ptipadé¢, ze Vam prohlize¢ 252,7143| 1617,347| 40,21625] 0,196998| 0,857834




1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, piip.
neaktualizovat. (V ptipadé€, Ze Vam prohlized
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Video obsah]

252,5714

1617,483

40,21795

0,203729

0,857664

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V ptipadé¢, ze Vam prohlized
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Hudba]

252,7143

1611,585

40,14455

0,215415

0,857597

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V ptipadé¢, ze Vam prohlizeé¢
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Tutorialy]

252,7857

1629,121

40,36237

0,156408

0,858274

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V ptipadé¢, ze Vam prohlizeé¢
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Socialni sité]

251,8810

1631,486

40,39165

0,104319

0,859809

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz€iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V pfipadég, ze Vam prohlizec¢
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Hry, simulace]

253,1905

1616,297

40,20320

0,217582

0,857390

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz€iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Vzdé€lavaci aplikace]

253,1905

1611,821

40,14749

0,225581

0,857339

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné miie) [Vyhledavac
(napt. Google)]

250,1190

1592,914

39,91133

0,428134

0,854235

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

250,1905

1607,297

40,09111

0,371598

0,855265

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

250,5476

1596,200

39,95247

0,418624

0,854447

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [ Tutoridly
(napf. YouTube)]

250,4524

1591,581

39,89462

0,401309

0,854454

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
veci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

250,7619

1614,420

40,17984

0,236857

0,857043

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
veci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné miie) [Hry,
simulace (napt. Minecraft, League of Legends)]

252,8810

1594,248

39,92803

0,295657

0,856121




2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim vV maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

250,6667

1559,317

39,48819

0,509864

0,852111

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim vV maximalni mozné
mife) [Vyhledavac (napi. Google)]

251,6429

1622,277

40,27750

0,182664

0,857974

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Video obsah (napf. YouTube, Netflix)]

249,3810

1590,712

39,88373

0,590261

0,853140

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

249,2381

1635,943

40,44680

0,210473

0,857384

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Tutorialy (napf. YouTube)]

252,0714

1562,685

39,53082

0,505071

0,852291

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,,tichych chvil* ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

249,2857

1647,585

40,59045

0,059826

0,859275

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Hry, simulace (napt. Minecraft, League of
Legends)]

253,9762

1616,261

40,20275

0,227760

0,857185

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

252,6190

1628,569

40,35553

0,164881

0,858104

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc¢. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

248,7857

1626,883

40,33463

0,322909

0,856391

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
piesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

249,3333

1620,841

40,25967

0,289860

0,856386

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napft.
YouTube, Spotify)]

249,0952

1617,515

40,21834

0,378913

0,855662

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

249,6905

1592,166

39,90195

0,422445

0,854258

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
piesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napft. Facebook, Twitter)]

250,3333

1644,175

40,54842

0,054088

0,860158




4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napf. Minecraft, League of Legends)]

252,4524

1599,010

39,98762

0,249593

0,857143

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

250,1667

1540,996

39,25552

0,598164

0,850322

5. Tento typ online technologii pouzivam k
prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

252,6667

1606,270

40,07830

0,271422

0,856491

5. Tento typ online technologii pouzivdm

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné miie) [Video obsah
(napt. YouTube, Netflix)]

249,8333

1571,948

39,64780

0,512486

0,852586

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

250,1190

1610,533

40,13145

0,235419

0,857151

5. Tento typ online technologii pouzivam

K prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

252,4524

1580,153

39,75113

0,383202

0,854446

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

249,1667

1650,806

40,63011

0,038706

0,859463

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napf. Minecraft, League of Legends)]

253,0000

1583,000

39,78693

0,283291

0,856709

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mifte) [Vzdé&lavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

253,6190

1584,426

39,80485

0,424817

0,853969

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim vV maximalni mozné
mite) [Vyhledavaé (napt. Google)]

249,2143

1633,263

40,41365

0,235943

0,857134

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

250,8571

1591,456

39,89305

0,435950

0,854107

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cild. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mitre) [Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

250,9524

1623,236

40,28940

0,176508

0,858081

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Tutorialy (napf. YouTube)]

250,6905

1574,309

39,67756

0,458640

0,853249

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Socialni sit€¢ (napt. Facebook, Twitter)]

252,4762

1607,678

40,09586

0,275151

0,856417




6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Hry, simulace (napf. Minecraft, League of
Legends)]

254,2381

1605,657

40,07066

0,352792

0,855379

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)]

250,8571

1587,789

39,84707

0,320212

0,855653

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Vyhledava¢ (napt. Google)]

251,7857

1600,502

40,00627

0,311408

0,855810

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Video obsah (napi. YouTube, Netflix)]

249,6667

1567,603

39,59297

0,626184

0,851497

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mitre) [Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

249,2143

1627,168

40,33818

0,302608

0,856508

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim vV maximalni mozné
mite) [Tutorialy (napf. YouTube)]

251,4286

1593,626

39,92024

0,291172

0,856229

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

249,0714

1651,495

40,63859

0,049975

0,858976

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Hry, simulace (napt. Minecraft, League of
Legends)]

253,0476

1619,712

40,24565

0,150119

0,859181

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

253,0714

1587,066

39,83800

0,394175

0,854416

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Vyhledavac
(napt. Google)]

252,5238

1613,011

40,16231

0,214498

0,857566

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napt. YouTube, Netflix)]

249,0714

1606,638

40,08289

0,507298

0,854491

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mitre) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

248,9762

1646,737

40,58001

0,136098

0,858074

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

251,5952

1618,670

40,23269

0,178845

0,858266




8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné miie) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

249,2381

1647,276

40,58665

0,085711

0,858654

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedev§im
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

253,0476

1626,998

40,33606

0,101454

0,860629

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

253,7143

1597,395

39,96742

0,380420

0,854854

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

248,9048

1648,229

40,59839

0,115999

0,858226

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napt. YouTube, Netflix)]

251,3095

1650,357

40,62458

0,033824

0,859789

9. Pouzivam tento typ online technologii piedevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

252,5000

1618,393

40,22925

0,214659

0,857397

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

251,2381

1628,800

40,35840

0,141270

0,858707

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

253,1429

1623,218

40,28918

0,205592

0,857462

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofe svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné miie) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

254,9286

1631,162

40,38764

0,374962

0,856450

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofe svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

250,3095

1569,309

39,61451

0,407235

0,853891

Table 50 P: Reliabilita dotazniku pro NMgr. a Mgr. studenty 4. etapa pro specidalné pedagogické zaméreni

Zaméfeni Vaseho studia 1 = Specialné pedagogické
Souhrn pro méf.: Prim. = 257,875 Sm. Odch. = 66,9679
Plat. N: 8 (Data Mgr a NMgr studenti 3) Cronbach. alfa:
0,953646 Standardiz. alfa: 0,955761 Prum. kor. mezi
prvky:--

Prim. po | Rozptyl | SmOdch | Prv-Celk | Alfapo
Proménna odstr. odstr. odstr. Korel. odstr.
1. Zmény v tomto typu online technologii mé
rozCiluji, davam prednost je nemenit, piip.
neaktualizovat. (V ptipadé€, ze Vam prohlizec¢ 254,7500[ 3855,938| 62,09620| 0,254461| 0,953873
nezobrazuje Skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Vyhledavac]




1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, piip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Video obsah]

253,5000

4023,750

63,43304

-0,421659

0,956386

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Hudba]

254,6250

3851,734

62,06234

0,360894

0,953363

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V pfipad¢, Ze Vam prohlize¢
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Tutorialy]

254,5000

4018,250

63,38967

-0,399498

0,956303

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V ptipadé€, ze Vam prohlizec¢
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Socialni sité]

253,8750

3935,109

62,73045

-0,087332

0,954392

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz€iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Hry, simulace]

255,1250

3914,359

62,56484

0,011446

0,955346

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz€iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Vzdélavaci aplikace]

255,5000

3857,250

62,10676

0,328806

0,953466

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné miie) [Vyhledavac
(napt. Google)]

253,8750

3822,609

61,82726

0,322920

0,953764

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

254,2500

3735,438

61,11823

0,733253

0,951890

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

254,2500

3696,438

60,79834

0,745264

0,951691

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim vV maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

254,7500

3629,688

60,24689

0,929105

0,950676

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
veci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napft. Facebook, Twitter)]

254,6250

3813,234

61,75139

0,375723

0,953460

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
veci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné miie) [Hry,
simulace (napt. Minecraft, League of Legends)]

254,2500

3724,438

61,02817

0,546577

0,952791




2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

254,3750

3741,484

61,16768

0,522716

0,952881

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Vyhledavac (napi. Google)]

254,8750

3721,359

61,00294

0,744625

0,951787

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil® ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Video obsah (napf. YouTube, Netflix)]

252,2500

3755,938

61,28571

0,671075

0,952174

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

252,1250

3753,859

61,26875

0,607132

0,952397

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim vV maximalni mozné
mite) [Tutorialy (napf. YouTube)]

255,1250

3717,109

60,96810

0,788601

0,951627

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

253,1250

3786,609

61,53543

0,513253

0,952816

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Hry, simulace (napt. Minecraft, League of
Legends)]

253,8750

3727,609

61,05415

0,683560

0,952031

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivot¢€. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

256,2500

3777,188

61,45883

0,745516

0,952132

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

251,1250

3892,109

62,38677

0,588809

0,953430

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
piesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

251,5000

3901,250

62,45999

0,206677

0,953720

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

251,2500

3883,438

62,31723

0,463300

0,953367

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

251,8750

3770,859

61,40732

0,607623

0,952433

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
piesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napft. Facebook, Twitter)]

252,7500

3884,937

62,32927

0,181571

0,953947




4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napf. Minecraft, League of Legends)]

252,7500

3723,688

61,02203

0,690399

0,951994

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

251,6250

3849,234

62,04220

0,422292

0,953190

5. Tento typ online technologii pouzivdm

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

255,2500

3804,937

61,68417

0,393501

0,953402

5. Tento typ online technologii pouzivdm

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

251,7500

3872,438

62,22891

0,385716

0,953352

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

253,2500

3791,188

61,57262

0,507837

0,952839

5. Tento typ online technologii pouzivam

K prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

254,8750

3650,109

60,41613

0,791509

0,951361

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

251,6250

3849,734

62,04623

0,611205

0,952935

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napf. Minecraft, League of Legends)]

252,3750

3706,484

60,88090

0,761224

0,951665

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mifte) [Vzdélavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

256,0000

3771,250

61,41050

0,664109

0,952267

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vyhledavaé (napt. Google)]

251,6250

3872,234

62,22728

0,496040

0,953238

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Video obsah (napi. YouTube, Netflix)]

253,2500

3902,438

62,46949

0,147233

0,953869

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cild. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

253,3750

3855,984

62,09657

0,376490

0,953318

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Tutorialy (napf. YouTube)]

253,5000

3721,000

61,00000

0,768817

0,951708

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Socialni sit€¢ (napt. Facebook, Twitter)]

254,0000

3737,000

61,13101

0,715902

0,951951




6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Hry, simulace (napf. Minecraft, League of
Legends)]

254,8750

3790,359

61,56590

0,455463

0,953097

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)]

253,7500

3785,688

61,52794

0,400210

0,953518

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Vyhledava¢ (napt. Google)]

255,5000

3743,500

61,18415

0,747978

0,951893

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Video obsah (napi. YouTube, Netflix)]

252,1250

3948,110

62,83398

-0,183926

0,954580

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mitre) [Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

252,3750

3755,734

61,28405

0,612527

0,952378

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Tutorialy (napf. YouTube)]

255,3750

3765,735

61,36558

0,650593

0,952278

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim vV maximalni mozné
mite) [Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

252,3750

3881,984

62,30557

0,244927

0,953675

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Hry, simulace (napf. Minecraft, League of
Legends)]

253,1250

3785,860

61,52934

0,451698

0,953139

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim vV maximalni mozné
mite) [Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

256,3750

3796,984

61,61967

0,608580

0,952538

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Vyhledavac
(napt. Google)]

255,7500

3732,938

61,09777

0,838571

0,951609

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napt. YouTube, Netflix)]

252,1250

3805,359

61,68760

0,603846

0,952595

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mitre) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

252,1250

3774,359

61,43581

0,642256

0,952341

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevs§im
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

254,3750

3698,984

60,81927

0,665223

0,952083




8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné miie) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

252,1250

3781,859

61,49682

0,728100

0,952199

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedev§im
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napf. Minecraft, League of Legends)]

252,6250

3748,984

61,22895

0,580179

0,952517

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

256,0000

3783,000

61,50610

0,516849

0,952802

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

251,6250

3817,234

61,78377

0,784878

0,952461

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napt. YouTube, Netflix)]

254,2500

3926,938

62,66528

-0,027023

0,954518

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

254,7500

3690,938

60,75309

0,661444

0,952111

9. Pouzivam tento typ online technologii predevs§im k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

255,2500

3783,188

61,50762

0,649078

0,952368

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

255,3750

3849,484

62,04421

0,687441

0,952881

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofe svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

257,1250

3842,359

61,98677

0,788596

0,952747

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofe svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

255,2500

3822,687

61,82788

0,301501

0,953960

Table 51 P: Reliabilita dotazniku pro NMgr. a Mgr. studenty 4. etapa pro jiné studijni zaméreni

Zaméteni Vaseho studia 1 = Jiné studijni zaméteni
Souhrn pro mét.: Prim. = 235,480 Sm.Odch. = 47,6883
Plat. N: 25 (Data Mgr a NMgr studenti 3) Cronbach. alfa:
0,890760 Standardiz. alfa: 0,896695 Pram. kor. mezi

nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Vyhledavac]

prvky:--
Prim. po | Rozptyl | SmOdch | Prv-Celk | Alfapo
Proménna odstr. odstr. odstr. Korel. odstr.
1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam piednost je neménit, piip.
neaktualizovat. (V ptipadé¢, ze Vam prohlize¢ 232,7200( 2179,241| 46,68235 0,000576| 0,892565




1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, piip.
neaktualizovat. (V ptipadé¢, ze Vam prohlized
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Video obsah]

232,2800

2175,402

46,64120

0,015237

0,892747

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Hudba]

232,0400

2194,198

46,84227

-0,076193

0,893957

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V pfipad¢, Ze Vam prohlize¢
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Tutorialy]

232,7200

2146,042

46,32539

0,160709

0,891066

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V ptipadé€, ze Vam prohlizec¢
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Socialni sité]

231,6800

2154,377

46,41527

0,115467

0,891653

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz€iluji, davam prednost je neménit, pfip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Hry, simulace]

233,5600

2186,246

46,75731

-0,038037

0,893283

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Vzdé€lavaci aplikace]

233,0000

2155,520

46,42758

0,132681

0,891158

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné miie) [Vyhledavac
(napt. Google)]

230,9200

2082,394

45,63325

0,518810

0,886954

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

231,4400

2089,126

45,70696

0,452168

0,887620

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

231,8800

2071,706

45,51599

0,584221

0,886244

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutoridly
(napf. YouTube)]

231,8000

2087,840

45,69289

0,480721

0,887355

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
veci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

231,7200

2092,682

45,74584

0,415175

0,888025

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
veci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné miie) [Hry,
simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

233,4000

2099,040

45,81528

0,395656

0,888284




2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

232,0400

2047,638

45,25084

0,642016

0,885194

3. Pouzivam tento typ online technologii

K vyplnéni tzv. ,tichych chvil“ ve svém Zivotg. (0 =
naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim V maximalni
mozné mife) [Vyhledava¢ (napt. Google)]

232,4800

2188,330

46,77959

-0,048948

0,893031

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim V maximalni mozné
mife) [Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

230,4000

2114,880

45,98782

0,321722

0,889167

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

229,6400

2128,950

46,14055

0,340416

0,889082

3. Pouzivam tento typ online technologii

K vyplnéni tzv. ,tichych chvil“ ve svém Zivoté. (0 =
naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni
mozné mite) [Tutoridly (napf. YouTube)]

232,8000

2127,280

46,12244

0,282390

0,889595

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. "tichych chvil" ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

229,7200

2114,602

45,98480

0,509099

0,887895

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Leg

234,1600

2118,134

46,02319

0,357710

0,888817

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

233,2000

2105,840

45,88943

0,481721

0,887756

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Vyhledavac
(napt. Google)]

229,5600

2134,007

46,19531

0,370009

0,889011

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

230,1200

2112,426

45,96113

0,395610

0,888440

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné miie) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

229,9200

2122,474

46,07031

0,415615

0,888517

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
piesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napt. YouTube)]

230,4000

2096,800

45,79083

0,418856

0,888031

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

230,8800

2100,986

45,83651

0,396731

0,888290




4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napf. Minecraft, League of Legends)]

232,1600

2140,854

46,26937

0,135497

0,892146

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

230,8000

2103,120

45,85979

0,330494

0,889105

5. Tento typ online technologii pouzivdm

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

233,1200

2142,266

46,28461

0,190614

0,890640

5. Tento typ online technologii pouzivdm

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mifte) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

230,2400

2128,262

46,13309

0,278412

0,889637

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

231,1200

2190,506

46,80284

-0,059099

0,893595

5. Tento typ online technologii pouzivam

K prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

232,6400

2111,111

45,94682

0,306619

0,889392

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

229,6800

2093,018

45,74951

0,654632

0,886637

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napf. Minecraft, League of Legends)]

232,9600

2040,438

45,17121

0,555440

0,885848

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (O = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mifte) [Vzdélavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

233,3200

2079,258

45,59888

0,538291

0,886743

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vyhledavaé (napt. Google)]

229,8000

2124,880

46,09642

0,477454

0,888342

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Video obsah (napi. YouTube, Netflix)]

231,4400

2098,246

45,80662

0,439561

0,887870

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cild. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

231,9200

2111914

45,95556

0,350305

0,888840

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Tutorialy (napf. YouTube)]

232,3200

2073,178

45,53216

0,510548

0,886833

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Socialni sit€¢ (napt. Facebook, Twitter)]

233,0000

2124,560

46,09295

0,299438

0,889410




6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Hry, simulace (napf. Minecraft, League of
Legends)]

234,3600

2155,270

46,42489

0,173050

0,890547

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)]

231,2400

2095,623

45,77797

0,374531

0,888516

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Vyhledava¢ (napt. Google)]

232,4000

2136,240

46,21947

0,190992

0,890858

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Video obsah (napi. YouTube, Netflix)]

230,3600

2128,391

46,13448

0,295116

0,889455

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mitre) [Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

230,0800

2159,273

46,46798

0,117089

0,891258

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Tutorialy (napf. YouTube)]

232,4400

2078,566

45,59130

0,521631

0,886848

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim vV maximalni mozné
mite) [Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

229,8000

2092,160

45,74014

0,588031

0,886845

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Hry, simulace (napf. Minecraft, League of
Legends)]

233,0400

2094,198

45,76241

0,339632

0,889042

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

232,8400

2081,334

45,62164

0,477435

0,887271

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Vyhledavac
(napt. Google)]

232,8000

2180,080

46,69133

-0,007078

0,892927

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napt. YouTube, Netflix)]

230,2800

2080,042

45,60747

0,521387

0,886883

8. Pouzivam tento typ online technologii predevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mitre) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

229,6400

2135,910

46,21591

0,253521

0,889877

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

232,0800

2102,474

45,85274

0,396833

0,888303




8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné miie) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

229,8800( 2084,986 45,66164| 0,552733| 0,886800

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedev§im
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hry, simulace
(napf. Minecraft, League of Legends)]

232,1200| 2034,266 45,10283| 0,575517| 0,885522

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

232,4400| 2072,646 45,52633| 0,547904| 0,886518

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

229,2400( 2148,823| 46,35539 0,380205| 0,889411

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napt. YouTube, Netflix)]

231,3600( 2135,031| 46,20639 0,296706| 0,889469

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

233,0400| 2126,838| 46,11766| 0,309086| 0,889315

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

232,3600| 2154,311f 46,41455 0,095506| 0,892341

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

233,2400( 2141,702| 46,27853| 0,171546| 0,891039

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofe svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

234,6800| 2162,538 46,50309| 0,106841| 0,891259

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofe svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

231,0400| 2076,678 45,57059| 0,425100 0,887811

Table 52 P: Reliabilita dotazniku pro NMgr. a Mgr. studenty 4. etapa pro prioritni zaméreni studia cizi jazyk

Proménna

Prioritni zamé&feni studia = Cizi jazyk Souhrn pro méft.
Prim.= 251,219 Sm. Odch. = 52,0114 Plat. N: 64 (Data
Mgr a NMgr studenti 3) Cronbach. alfa: 0,905856
Standardiz. alfa: 0,898064 Prtim. kor. mezi prvky:--

Pram. po | Rozptyl | SmOdch | Prv-Celk | Alfa po
odstr. odstr. odstr. Korel. odstr.

1. Zmény v tomto typu online technologii meé rozc¢iluji,
davam piednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Vyhledavac]

248,2188| 2599,046| 50,98084( 0,229566| 0,905764




1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam ptednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, ze Vam prohlizec nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Video obsah]

247,9531

2625,076

51,23550

0,135501

0,906610

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, ptip. neaktualizovat. (V
ptipad¢, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje $kalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Hudba]

248,0938

2568,991

50,68521

0,348470

0,904501

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, ptip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje $kalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Tutorialy]

249,1094

2587,254

50,86506

0,319717

0,904734

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam ptednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, ze Vam prohlizec nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Socidlni sité]

248,2188

2599,827

50,98850

0,242463

0,905541

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Hry, simulace]

249,2188

2588,796

50,88021

0,317578

0,904750

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje $kalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Vzdélavaci
aplikace]

249,2969

2601,646

51,00634

0,243746

0,905488

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
vécei, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

247,5938

2602,054

51,01033

0,243553

0,905483

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

246,9219

2623,291

51,21807

0,156445

0,906262

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

247,2969

2598,677

50,97723

0,277004

0,905117

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
vécei, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

247,7188

2584,577

50,83874

0,297742

0,905010

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

248,2188

2594,202

50,93331

0,268215

0,905276

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
vécli, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

248,0156

2515,765

50,15741

0,515298

0,902597

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

247,9688

2513,562

50,13543

0,593796

0,901888




3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,tichych chvil“ ve svém zivoté€. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vyhledavaé (napt. Google)]

248,3438

2559,007

50,58663

0,434986

0,903617

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

245,2656

2594,133

50,93263

0,424766

0,904091

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

244,9375

2624,402

51,22892

0,236974

0,905338

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Tutorialy (napf. YouTube)]

248,3906

2524,020

50,23962

0,545333

0,902395

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ " ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Socialni sit¢ (napt. Facebook, Twitter)]

246,2500

2556,406

50,56092

0,488671

0,903198

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends]

248,1719

2494674

49,94671

0,541461

0,902198

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)]

248,7031

2527,584

50,27508

0,572049

0,902247

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc¢. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Vyhledavac (napt. Google)]

244,5625

2664,809

51,62178

-0,029194

0,906471

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
piesné proc¢. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Video obsah (napft.
YouTube, Netflix)]

245,3750

2651,234

51,49014

0,066352

0,906375

4. KdyzZ vyuzivam tento typ online technologii, vim
piesné proc¢. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Hudba (napf. YouTube,

Spotify)]

245,0625

2649,121

51,46961

0,098559

0,906084

4. KdyzZ vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc¢. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Tutoridly (napf. YouTube)]

245,4063

2592,835

50,91989

0,327516

0,904652

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
piesné proc¢. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Socialni sité (napft.
Facebook, Twitter)]

246,9063

2577,960

50,77361

0,376615

0,904205

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mife) [Hry, simulace (napf.
Minecraft, League of Legends)]

246,5156

2555,531

50,55226

0,383454

0,904137

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Vzdélavaci aplikace (napf.
Duolingo)]

245,5000

2583,500

50,82814

0,352284

0,904428




5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

249,1563

2553,726

50,53440

0,496077

0,903115

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

245,1250

2608,922

51,07761

0,317276

0,904792

5. Tento typ online technologii pouzivdm

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

246,5938

2544241

50,44047

0,450182

0,903400

5. Tento typ online technologii pouzivdm

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

248,4531

2560,592

50,60229

0,410909

0,903839

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné miie) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

245,7656

2595,429

50,94536

0,282611

0,905083

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

247,3594

2495,886

49,95885

0,533566

0,902297

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

249,4844

2572,094

50,71581

0,420446

0,903830

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vyhledava¢ (napt. Google)]

245,0156

2646,672

51,44581

0,133965

0,905873

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

246,0156

2609,172

51,08005

0,308510

0,904844

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mifte)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

246,7813

2646,671

51,44580

0,059194

0,906961

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mifte)
[Tutorialy (napt. YouTube)]

246,2031

2560,974

50,60607

0,491186

0,903245

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cild. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Socialni sité (napi. Facebook, Twitter)]

248,2344

2583,429

50,82745

0,341816

0,904524

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim vV maximalni mozné mifte)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

249,1250

2538,172

50,38027

0,476073

0,903120

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mifte)
[Vzdelavaci aplikace (napt. Duolingo)]

246,9375

2533,527

50,33416

0,519226

0,902709




7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim vV maximalni mozné mifte)
[Vyhledavaé (napt. Google)]

248,1406

2526,277

50,26208

0,550699

0,902380

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

245,0000

2663,906

51,61304

-0,020530

0,906913

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

245,5156

2641,031

51,39096

0,099513

0,906449

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Tutorialy (napf. YouTube)]

247,9375

2551,621

50,51357

0,407465

0,903863

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim vV maximalni mozné mifte)
[Socialni sit¢ (napt. Facebook, Twitter)]

245,7500

2620,344

51,18929

0,200894

0,905693

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

247,4375

2509,027

50,09019

0,478873

0,903016

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)]

248,6875

2554,903

50,54604

0,472164

0,903293

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Vyhledavac (napt. Google)]

248,7656

2577,555

50,76962

0,364381

0,904311

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Video obsah (napft.
YouTube, Netflix)]

244,9688

2641,937

51,39977

0,160601

0,905757

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Hudba (napf. YouTube,

Spotify)]

244,8281

2645,799

51,43733

0,163653

0,905734

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Tutorialy (napt. YouTube)]

247,8281

2543,517

50,43330

0,437147

0,903532

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Socialni sité (napft.
Facebook, Twitter)]

245,6875

2618,309

51,16941

0,232044

0,905401

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mife) [Hry, simulace (napf.
Minecraft, League of Legends)]

246,6563

2514,726

50,14704

0,455619

0,903329

8. Pouzivam tento typ online technologii predevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Vzdélavaci aplikace (napf.
Duolingo)]

249,0000

2566,094

50,65663

0,467162

0,903458




9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

245,2969

2656,021

51,53660

0,034934

0,906539

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpote svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

247,3750

2611,140

51,09932

0,247215

0,905318

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

248,5000

2654,000

51,51699

0,022341

0,907330

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =

YouTube)]

souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy (napf.

247,1406

2539,090

50,38938

0,526780

0,902718

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

249,2500

2588,719

50,87945

0,437034

0,903948

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

250,3438

2588,663

50,87891

0,450532

0,903891

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

247,9688

2506,999

50,06994

0,573361

0,901968

Table 53 P: Reliabilita dotazniku pro NMgr. a Mgr. studenty 4. etapa pro prioritni zaméieni studia ucitelstvi pro

1. stupen
Prioritni zaméteni studia = U¢itelstvi pro 1. stupen
Souhrn pro méf.: Pram. = 255,333 Sm. Odch. = 41,2173
Plat. N: 42 (Data Mgr a NMgr studenti 3) Cronbach. alfa:
0,858386 Standardiz. alfa: 0,867846 Prum. kor. mezi
prvky:--

Prim. po | Rozptyl [ SmOdch | Prv-Celk | Alfa po

Proménna odstr. odstr. odstr. Korel. odstr.

1. Zmény v tomto typu online technologii mé

roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.

neaktualizovat. (V ptipadé€, ze Vam prohlizec¢ 252,7143| 1617,347| 40,21625| 0,196998 0,857834

nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole

posuvnikem.) [Vyhledavac]

1. Zmény v tomto typu online technologii mé

roz¢iluji, davam piednost je neménit, piip.

neaktualizovat. (V ptipadé, ze Vam prohlizec 252,5714| 1617,483( 40,21795| 0,203729| 0,857664

nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole

posuvnikem.) [Video obsah]

1. Zmény v tomto typu online technologii mé

roz¢iluji, davam piednost je neménit, piip.

neaktualizovat. (V ptipadé€, ze Vam prohlizec 252,7143| 1611,585( 40,14455| 0,215415| 0,857597

nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole

posuvnikem.) [Hudba]




1. Zmény v tomto typu online technologii me
roz¢iluji, davam prednost je neménit, piip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Tutorialy]

252,7857

1629,121

40,36237

0,156408

0,858274

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Socidlni sité]

251,8810

1631,486

40,39165

0,104319

0,859809

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V pfipad¢, Ze Vam prohlize¢
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Hry, simulace]

253,1905

1616,297

40,20320

0,217582

0,857390

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V ptipadé€, ze Vam prohlizec¢
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Vzdé€lavaci aplikace]

253,1905

1611,821

40,14749

0,225581

0,857339

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné miie) [Vyhledavac
(napt. Google)]

250,1190

1592,914

39,91133

0,428134

0,854235

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

250,1905

1607,297

40,09111

0,371598

0,855265

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
vécei, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

250,5476

1596,200

39,95247

0,418624

0,854447

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napt. YouTube)]

250,4524

1591,581

39,89462

0,401309

0,854454

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mite) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

250,7619

1614,420

40,17984

0,236857

0,857043

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry,
simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

252,8810

1594,248

39,92803

0,295657

0,856121

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
veci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim vV maximalni mozné mife) [Vzd¢lavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

250,6667

1559,317

39,48819

0,509864

0,852111

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté¢. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Vyhledavac (napt. Google)]

251,6429

1622,277

40,27750

0,182664

0,857974

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Video obsah (napf. YouTube, Netflix)]

249,3810

1590,712

39,88373

0,590261

0,853140




3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,tichych chvil“ ve svém zivoté€. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
miie) [Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

249,2381

1635,943

40,44680

0,210473

0,857384

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil®“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Tutoridly (napf. YouTube)]

252,0714

1562,685

39,53082

0,505071

0,852291

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Socialni sité (napf. Facebook, Twitter)]

249,2857

1647,585

40,59045

0,059826

0,859275

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Leg

253,9762

1616,261

40,20275

0,227760

0,857185

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

252,6190

1628,569

40,35553

0,164881

0,858104

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

248,7857

1626,883

40,33463

0,322909

0,856391

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

249,3333

1620,841

40,25967

0,289860

0,856386

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc¢. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

249,0952

1617,515

40,21834

0,378913

0,855662

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

249,6905

1592,166

39,90195

0,422445

0,854258

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

250,3333

1644,175

40,54842

0,054088

0,860158

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

252,4524

1599,010

39,98762

0,249593

0,857143

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

250,1667

1540,996

39,25552

0,598164

0,850322

5. Tento typ online technologii pouzivam

K prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

252,6667

1606,270

40,07830

0,271422

0,856491

5. Tento typ online technologii pouzivam

K prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napt. YouTube, Netflix)]

249,8333

1571,948

39,64780

0,512486

0,852586




5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

250,1190

1610,533

40,13145

0,235419

0,857151

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

252,4524

1580,153

39,75113

0,383202

0,854446

5. Tento typ online technologii pouzivdm

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Socialni sité
(napft. Facebook, Twitter)]

249,1667

1650,806

40,63011

0,038706

0,859463

5. Tento typ online technologii pouzivdm

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napf. Minecraft, League of Legends)]

253,0000

1583,000

39,78693

0,283291

0,856709

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mifte) [Vzd¢lavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

253,6190

1584,426

39,80485

0,424817

0,853969

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vyhledavaé (napt. Google)]

249,2143

1633,263

40,41365

0,235943

0,857134

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cild. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Video obsah (napi. YouTube, Netflix)]

250,8571

1591,456

39,89305

0,435950

0,854107

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mitre) [Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

250,9524

1623,236

40,28940

0,176508

0,858081

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Tutorialy (napf. YouTube)]

250,6905

1574,309

39,67756

0,458640

0,853249

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

252,4762

1607,678

40,09586

0,275151

0,856417

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Hry, simulace (napf. Minecraft, League of
Legends)]

254,2381

1605,657

40,07066

0,352792

0,855379

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cild. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Vzdélavaci aplikace (napf. Duolingo)]

250,8571

1587,789

39,84707

0,320212

0,855653

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co de€lat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Vyhledava¢ (napt. Google)]

251,7857

1600,502

40,00627

0,311408

0,855810




7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

249,6667

1567,603

39,59297

0,626184

0,851497

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim vV maximalni mozné
mife) [Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

249,2143

1627,168

40,33818

0,302608

0,856508

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mifte) [Tutorialy (napf. YouTube)]

251,4286

1593,626

39,92024

0,291172

0,856229

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

249,0714

1651,495

40,63859

0,049975

0,858976

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Hry, simulace (napf. Minecraft, League of
Legends)]

253,0476

1619,712

40,24565

0,150119

0,859181

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)]

253,0714

1587,066

39,83800

0,394175

0,854416

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

252,5238

1613,011

40,16231

0,214498

0,857566

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

249,0714

1606,638

40,08289

0,507298

0,854491

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

248,9762

1646,737

40,58001

0,136098

0,858074

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Tutorialy
(napt. YouTube)]

251,5952

1618,670

40,23269

0,178845

0,858266

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

249,2381

1647,276

40,58665

0,085711

0,858654

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

253,0476

1626,998

40,33606

0,101454

0,860629

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

253,7143

1597,395

39,96742

0,380420

0,854854




9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevs$im k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim vV maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

248,9048

1648,229

40,59839

0,115999

0,858226

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

251,3095

1650,357

40,62458

0,033824

0,859789

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

252,5000

1618,393

40,22925

0,214659

0,857397

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

251,2381

1628,800

40,35840

0,141270

0,858707

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

253,1429

1623,218

40,28918

0,205592

0,857462

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

254,9286

1631,162

40,38764

0,374962

0,856450

9. Pouzivam tento typ online technologii predevs§im k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

250,3095

1569,309

39,61451

0,407235

0,853891

Table 54 P: Reliabilita dotazniku pro NMgr. a Mgr. studenty 4. etapa pro prioritni zaméreni studia specidalni

pedagogika
Prioritni zaméteni studia = Specialni pedagogika Souhrn
pro méf.: Prim = 257,875 Sm.Odch. = 66,9679 Plat. N: 8
(Data Mgr a NMgr studenti 3) Cronbach. alfa: 0,953646
Standardiz. alfa: 0,955761 Pram. kor. mezi prvky:--

Pram. po | Rozptyl | SmOdch | Prv-Celk | Alfapo

Proménna odstr. odstr. odstr. Korel. odstr.

1. Zmény v tomto typu online technologii mé

roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.

neaktualizovat. (V pfipadé, ze Vam prohlizec 254,7500[ 3855,938( 62,09620| 0,254461| 0,953873

nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole

posuvnikem.) [Vyhledavac]

1. Zmény v tomto typu online technologii mé

roz¢iluji, davam piednost je neménit, piip.

neaktualizovat. (V ptipadé€, ze Vam prohlizec 253,5000{ 4023,750| 63,43304( -0,421659| 0,956386

nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole

posuvnikem.) [Video obsah]

1. Zmény v tomto typu online technologii mé

rozC€iluji, davam prednost je nemenit, piip.

neaktualizovat. (V ptipadé, ze Vam prohlizec 254,6250( 3851,734| 62,06234| 0,360894| 0,953363

nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole

posuvnikem.) [Hudba]




1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, ptip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Tutorialy]

254,5000

4018,250

63,38967

-0,399498

0,956303

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, pfip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Socidlni sité]

253,8750

3935,109

62,73045

-0,087332

0,954392

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, pfip.
neaktualizovat. (V pfipad¢, Ze Vam prohlize¢
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Hry, simulace]

255,1250

3914,359

62,56484

0,011446

0,955346

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, piip.
neaktualizovat. (V ptipadé€, ze Vam prohlizec¢
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Vzdé€lavaci aplikace]

255,5000

3857,250

62,10676

0,328806

0,953466

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné miie) [Vyhledavac
(napt. Google)]

253,8750

3822,609

61,82726

0,322920

0,953764

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mite) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

254,2500

3735,438

61,11823

0,733253

0,951890

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
vécei, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

254,2500

3696,438

60,79834

0,745264

0,951691

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napt. YouTube)]

254,7500

3629,688

60,24689

0,929105

0,950676

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mite) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

254,6250

3813,234

61,75139

0,375723

0,953460

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

254,2500

3724,438

61,02817

0,546577

0,952791

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
veci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzd¢lavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

254,3750

3741,484

61,16768

0,522716

0,952881

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté¢. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vyhledavac (napt. Google)]

254,8750

3721,359

61,00294

0,744625

0,951787

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

252,2500

3755,938

61,28571

0,671075

0,952174




3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

252,1250

3753,859

61,26875

0,607132

0,952397

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Tutorialy (napf. YouTube)]

255,1250

3717,109

60,96810

0,788601

0,951627

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Socialni sité¢ (napt. Facebook, Twitter)]

253,1250

3786,609

61,53543

0,513253

0,952816

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Hry, simulace (napi. Minecraft, League of Legends]

253,8750

3727,609

61,05415

0,683560

0,952031

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

256,2500

3777,188

61,45883

0,745516

0,952132

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

251,1250

3892,109

62,38677

0,588809

0,953430

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

251,5000

3901,250

62,45999

0,206677

0,953720

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

251,2500

3883,438

62,31723

0,463300

0,953367

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

251,8750

3770,859

61,40732

0,607623

0,952433

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

252,7500

3884,937

62,32927

0,181571

0,953947

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

252,7500

3723,688

61,02203

0,690399

0,951994

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

251,6250

3849,234

62,04220

0,422292

0,953190

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

255,2500

3804,937

61,68417

0,393501

0,953402

5. Tento typ online technologii pouzivam

K prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni moZné mite) [Video obsah
(napt. YouTube, Netflix)]

251,7500

3872,438

62,22891

0,385716

0,953352




5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

253,2500

3791,188

61,57262

0,507837

0,952839

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

254,8750

3650,109

60,41613

0,791509

0,951361

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Socialni sité
(napft. Facebook, Twitter)]

251,6250

3849,734

62,04623

0,611205

0,952935

5. Tento typ online technologii pouzivdm

k prokrastinaci. (O = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napf. Minecraft, League of Legends)]

252,3750

3706,484

60,88090

0,761224

0,951665

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mifte) [Vzd¢lavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

256,0000

3771,250

61,41050

0,664109

0,952267

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vyhledavaé (napt. Google)]

251,6250

3872,234

62,22728

0,496040

0,953238

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

253,2500

3902,438

62,46949

0,147233

0,953869

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

253,3750

3855,984

62,09657

0,376490

0,953318

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Tutorialy (napf. YouTube)]

253,5000

3721,000

61,00000

0,768817

0,951708

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

254,0000

3737,000

61,13101

0,715902

0,951951

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

254,8750

3790,359

61,56590

0,455463

0,953097

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cild. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Vzdélavaci aplikace (napf. Duolingo)]

253,7500

3785,688

61,52794

0,400210

0,953518

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co de€lat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vyhledava¢ (napt. Google)]

255,5000

3743,500

61,18415

0,747978

0,951893

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co de€lat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

252,1250

3948,110

62,83398

-0,183926

0,954580




7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

252,3750

3755,734

61,28405

0,612527

0,952378

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim V maximalni mozné mife)
[Tutorialy (napf. YouTube)]

255,3750

3765,735

61,36558

0,650593

0,952278

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

252,3750

3881,984

62,30557

0,244927

0,953675

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Hry, simulace (napi. Minecraft, League of Legends)]

253,1250

3785,860

61,52934

0,451698

0,953139

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vzdélavaci aplikace (napf. Duolingo)]

256,3750

3796,984

61,61967

0,608580

0,952538

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Vyhledavac (napf.

Google)]

255,7500

3732,938

61,09777

0,838571

0,951609

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Video obsah (napft.
YouTube, Netflix)]

252,1250

3805,359

61,68760

0,603846

0,952595

8. Pouzivam tento typ online technologii predevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Hudba (napt. YouTube,

Spotify)]

252,1250

3774,359

61,43581

0,642256

0,952341

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

254,3750

3698,984

60,81927

0,665223

0,952083

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedev$im
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Socialni sité (napf.
Facebook, Twitter)]

252,1250

3781,859

61,49682

0,728100

0,952199

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Hry, simulace (napf.
Minecraft, League of Legends)]

252,6250

3748,984

61,22895

0,580179

0,952517

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Vzdélavaci aplikace (napf.
Duolingo)]

256,0000

3783,000

61,50610

0,516849

0,952802

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k
podpoie svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

251,6250

3817,234

61,78377

0,784878

0,952461

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpoie svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napt. YouTube, Netflix)]

254,2500

3926,938

62,66528

-0,027023

0,954518




9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

254,7500( 3690,938| 60,75309| 0,661444| 0,952111

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

255,2500| 3783,188| 61,50762( 0,649078| 0,952368

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim vV maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napft. Facebook, Twitter)]

255,3750| 3849,484| 62,04421f 0,687441| 0,952881

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napf. Minecraft, League of Legends)]

257,1250( 3842,359| 61,98677| 0,788596| 0,952747

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Vzd¢lavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

255,2500( 3822,687| 61,82788| 0,301501| 0,953960

Table 55 P: Reliabilita dotazniku pro NMgr. a Mgr. studenty 4. etapa pro prioritni zaméieni studia Cesky jazyk

Prioritni zaméfeni studia = Cesky jazyk Souhrn pro
méf.: Prim. = 248,357 Sm.Odch. = 41,6609 Plat. N: 14
(Data Mgr a NMgr studenti 3) Cronbach. alfa:0,854509
Standardiz. alfa: 0,875193 Pram. kor. mezi prvky:--

Proménna Pram. po | Rozptyl | SmOdch | Prv-Celk | Alfa po
odstr. odstr. odstr. Korel. odstr.

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje $kalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Vyhledavac]

245,4286( 1581,245| 39,76487| 0,147408| 0,854695

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje $kalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Video obsah]

245,6429| 1555,515| 39,44002| 0,283080( 0,852297

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, ze Vam prohlize¢ nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Hudba]

245,6429| 1544,087| 39,29487| 0,317908| 0,851647

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, ze Vam prohlize¢ nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Tutorialy]

246,2143| 1573,597| 39,66859( 0,197991| 0,853761

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je nemenit, piip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlizec nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Socidlni sit¢]

244,3571f 1645,229| 40,56143| -0,214942| 0,861031

1. Zmény v tomto typu online technologii meé rozc¢iluji,
davam piednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Hry, simulalce]

245,5000( 1547,679| 39,34055| 0,310447| 0,851788




1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, ptip. neaktualizovat. (V
ptipadé, ze Vam prohlizec nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Vzdélavaci
aplikace]

245,7143

1577,776

39,72122

0,152048

0,854813

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

244,2857

1631,776

40,39524

-0,140949

0,859702

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
vécei, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

244,2857

1643,918

40,54526

-0,219210

0,860506

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

2447143

1610,061

40,12557

-0,014726

0,857061

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

244,8571

1623,265

40,28977

-0,093438

0,858817

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
vécei, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

244,2857

1550,347

39,37445

0,375728

0,850817

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
vécei, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

245,9286

1621,495

40,26779

-0,090172

0,857746

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mifte) [Vzdélavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

244,7857

1671,883

40,88866

-0,334854

0,864091

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivot¢. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vyhledavac (napt. Google)]

245,2857

1579,918

39,74819

0,131122

0,855386

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim V maximalni mozné mifte)
[Video obsah (napi. YouTube, Netflix)]

242,8571

1563,265

39,53815

0,418925

0,851004

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

2425714

1569,245

39,61370

0,332943

0,851859

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Tutorialy (napt. YouTube)]

246,2143

1507,311

38,82411

0,547911

0,847187

3. PouZzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Socialni sité (napi. Facebook, Twitter)]

241,7857

1590,740

39,88408

0,278919

0,853127




3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,tichych chvil“ ve svém zivoté€. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Leg

246,7857

1578,740

39,73336

0,136608

0,855289

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

245,7143

1568,347

39,60236

0,221900

0,853378

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc¢. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Vyhledavac (napf.

Google)]

242,7857

1618,026

40,22469

-0,066329

0,857406

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Video obsah (napf.
YouTube, Netflix)]

243,2143

1554,168

39,42294

0,363033

0,851074

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Hudba (napt. YouTube,

Spotify)]

243,0000

1527,714

39,08599

0,656796

0,847522

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
piesné proc¢. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Tutoridly (napf. YouTube)]

243,7143

1577,918

39,72302

0,134252

0,855471

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Socialni sité (napft.
Facebook, Twitter)]

244,0000

1560,286

39,50045

0,308862

0,851885

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mife) [Hry, simulace (napf.
Minecraft, League of Legends)]

244,5000

1527,964

39,08918

0,395679

0,850044

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
piesné proc¢. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Vzdélavaci aplikace (napt.
Duolingo)]

243,1429

1604,694

40,05863

0,011758

0,857122

5. Tento typ online technologii pouzivam

Kk prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Vyhledavac
(napt. Google)]

246,4286

1579,531

39,74331

0,160592

0,854427

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné miie) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

2425714

1600,102

40,00127

0,093024

0,854669

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (O = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mitre) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

243,8571

1516,408

38,94109

0,600525

0,847138

5. Tento typ online technologii pouzivam

K prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

245,3571

1521,515

39,00661

0,587199

0,847539

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

242,0000

1562,857

39,53299

0,485837

0,850669




5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napf. Minecraft, League of Legends)]

245,5714

1513,102

38,89861

0,415126

0,849496

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

246,4286

1535,245

39,18220

0,345600

0,851079

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vyhledavaé (napt. Google)]

242,4286

1580,816

39,75948

0,286978

0,852630

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

243,2857

1522,490

39,01910

0,614876

0,847406

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

244,0714

1557,352

39,46330

0,461060

0,850439

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Tutorialy (napf. YouTube)]

244,4286

1536,102

39,19314

0,393206

0,850226

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

245,0000

1535,714

39,18819

0,629874

0,848212

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mifte)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

247,2143

1551,740

39,39213

0,503546

0,849879

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

244,2143

1540,597

39,25044

0,343915

0,851125

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vyhledava¢ (napi. Google)]

245,4286

1561,102

39,51078

0,239401

0,853167

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Video obsah (napi. YouTube, Netflix)]

242,3571

1547,372

39,33665

0,539594

0,849423

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

242,7857

1497,740

38,70064

0,652880

0,845607

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co de€lat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Tutorialy (napt. YouTube)]

245,3571

1528,801

39,09988

0,494536

0,848724

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co de€lat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

242,0000

1588,714

39,85868

0,263014

0,853092




7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hry, simulace (napi. Minecraft, League of Legends)]

245,4286

1611,817

40,14743

-0,035756

0,859744

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

246,1429

1526,265

39,06744

0,413809

0,849699

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Vyhledavac (napf.

Google)]

245,6429

1580,801

39,75929

0,242711

0,852993

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mire) [Video obsah (napf.
YouTube, Netflix)]

242,2857

1579,490

39,74279

0,354205

0,852217

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Hudba (napt. YouTube,

Spotify)]

242,4286

1543,102

39,28234

0,502073

0,849381

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Tutoridly (napf. YouTube)]

245,7857

1541,740

39,26500

0,328972

0,851423

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Socialni sit¢ (napf.
Facebook, Twitter)]

242,1429

1583,408

39,79206

0,366025

0,852414

8. Pouzivam tento typ online technologii predevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mife) [Hry, simulace (napf.
Minecraft, League of Legends)]

2447143

1565,776

39,56988

0,203822

0,853945

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Vzdélavaci aplikace (napt.
Duolingo)]

245,6429

1518,230

38,96447

0,481619

0,848458

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofe svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

242,0714

1610,781

40,13453

-0,002221

0,855313

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

243,5000

1576,250

39,70201

0,342373

0,852100

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

244,2143

1601,026

40,01282

0,050947

0,855731

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim k
podpoie svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

243,5714

1503,388

38,77354

0,670006

0,845810

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpore svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socidlni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

244,9286

1523,209

39,02831

0,691932

0,847033




9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevs$im k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =

souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

. C o . 247,2143| 1555,740| 39,44287| 0,437114| 0,850494
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napf. Minecraft, League of Legends)]
9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = 244 4286 1462 950| 38.24865| 0667235 0.843606

Table 56 P: Reliabilita dotazniku pro NMgr. a Mgr. studenty 4. etapa pro prioritni zaméient studia spolecenské

vedy

Proménna

Prioritni zaméfeni studia = Spolecenské védy Souhrn pro
méf.: Prum. = 281,250 Sm. Odch. = 60,8756 Plat. N: 12

(Data Mgr a NMgr studenti 3) Cronbach. alfa: 0,948803

Standardiz. alfa: 0,951284 Prim. kor. mezi prvky:--

Prim. po
odstr.

Rozptyl
odstr.

SmOdch
odstr.

Prv-Celk
Korel.

Alfa po
odstr.

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V ptipadé€, ze Vam prohlizec¢
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Vyhledavac]

278,2500

3265,521

57,14474

0,478012

0,947998

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V ptipadé€, ze Vam prohlizec¢
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Video obsah]

278,1667

3208,639

56,64485

0,730889

0,946652

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, ptip.
neaktualizovat. (V pfipadé, ze Vam prohlizec
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Hudba]

278,0833

3207,243

56,63253

0,731718

0,946641

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Tutorialy]

279,5000

3197,750

56,54865

0,900562

0,946026

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Socialni sité]

277,3333

3257,222

57,07208

0,564838

0,947536

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, pfip.
neaktualizovat. (V ptipad¢, ze Vam prohlizec¢
nezobrazuje Skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Hry, simulace]

279,1667

3191,139

56,49017

0,775568

0,946375

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
rozC€iluji, davam prednost je nemenit, piip.
neaktualizovat. (V ptipad¢, ze Vam prohlizec¢
nezobrazuje Skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Vzdé€lavaci aplikace]

278,5833

3187,076

56,45420

0,756126

0,946439

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
vécli, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7

276,1667

3297,972

57,42797

0,562765

0,947719




= souhlasim v maximalni mozné mite) [Vyhledavac
(napt. Google)]

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

276,2500

3341,688

57,80733

0,326190

0,948544

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

276,6667

3343,389

57,82204

0,257128

0,948855

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné miie) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

276,3333

3307,222

57,50845

0,647246

0,947655

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
vécei, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

276,4167

3373,410

58,08106

0,099475

0,949525

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
vécei, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mite) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

278,6667

3260,056

57,09690

0,439151

0,948323

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

276,9167

3339,243

57,78618

0,173101

0,949880

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Vyhledavac (napt. Google)]

277,1667

3278,472

57,25795

0,530890

0,947724

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim V maximalni mozné mifte)
[Video obsah (napi. YouTube, Netflix)]

274,9167

3351,410

57,89136

0,456205

0,948353

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

274,9167

3350,743

57,88560

0,635615

0,948238

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Tutorialy (napt. YouTube)]

277,3333

3260,556

57,10128

0,539847

0,947658

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

275,0833

3357,410

57,94316

0,420737

0,948449

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,tichych chvil* ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends]

279,2500

3206,521

56,62615

0,696536

0,946793

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vzdelavaci aplikace (napt. Duolingo)]

278,3333

3233,555

56,86436

0,653073

0,947084




4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

274,8333

3388,139

58,20772

0,054060

0,949297

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

275,1667

3363,472

57,99545

0,207694

0,948905

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

274,6667

3382,722

58,16117

0,135190

0,948989

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =

souhlasim v maximalni mozné mite) [Tutorialy (napf.

YouTube)]

274,8333

3414,805

58,43634

-0,243210

0,949523

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné miie) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

275,8333

3344,805

57,83429

0,258243

0,948833

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

277,6667

3292,889

57,38370

0,309604

0,949208

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

275,3333

3390,055

58,22418

0,013270

0,950084

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

278,2500

3219,021

56,73642

0,658897

0,947010

5. Tento typ online technologii pouzivam

Kk prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné miie) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

275,2500

3337,688

57,77272

0,466067

0,948208

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (O = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napft.
YouTube, Spotify)]

276,5000

3251,583

57,02266

0,505852

0,947868

5. Tento typ online technologii pouzivam
k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =

souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy (napf.

YouTube)]

277,5000

3251,083

57,01827

0,524050

0,947753

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napf. Facebook, Twitter)]

274,9167

3361,743

57,98054

0,482461

0,948461

5. Tento typ online technologii pouzivam

K prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

278,1667

3296,305

57,41346

0,280494

0,949534

5. Tento typ online technologii pouzivam

K prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Vzdélavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

279,0000

3260,000

57,09641

0,580838

0,947473




6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vyhledavaé (napt. Google)]

274,9167

3360,576

57,97048

0,415298

0,948488

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

276,2500

3297,521

57,42405

0,600297

0,947635

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

275,6667

3334,555

57,74561

0,362872

0,948422

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim vV maximalni mozné miie)
[Tutorialy (napf. YouTube)]

275,9167

3330,243

57,70826

0,391130

0,948327

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Socialni sit¢ (napt. Facebook, Twitter)]

276,8333

3274,305

57,22155

0,702874

0,947223

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

279,2500

3182,854

56,41679

0,788558

0,946275

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)]

277,0000

3282,500

57,29311

0,451493

0,948101

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vyhledava¢ (napt. Google)]

277,6667

3242,556

56,94344

0,582193

0,947434

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

274,8333

3353,472

57,90917

0,488712

0,948350

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

274,9167

3343,243

57,82079

0,384407

0,948389

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Tutorialy (napt. YouTube)]

276,7500

3277,521

57,24964

0,548486

0,947654

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

274,6667

3372,722

58,07514

0,321315

0,948689

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

277,5833

3308,410

57,51878

0,246722

0,949721

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co de€lat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vzdelavaci aplikace (napt. Duolingo)]

278,5000

3214917

56,70023

0,736509

0,946665




8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Vyhledavac (napf.
Google)]

277,8333

3247,305

56,98513

0,607135

0,947326

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedev§im
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Video obsah (napf.
YouTube, Netflix)]

274,5000

3382,417

58,15855

0,286234

0,948816

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Hudba (napt. YouTube,

Spotify)]

274,9167

3343,243

57,82079

0,384407

0,948389

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Tutoridly (napf.
YouTube)]

277,1667

3265,639

57,14577

0,540039

0,947662

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Socilni sit¢ (napf.
Facebook, Twitter)]

275,3333

3334,055

57,74128

0,563391

0,948056

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Hry, simulace (napf.
Minecraft, League of Legends)]

276,5833

3301,743

57,46080

0,264180

0,949638

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Vzdélavaci aplikace (napt.
Duolingo)]

278,1667

3219,139

56,73746

0,713923

0,946774

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

275,0000

3348,000

57,86190

0,410526

0,948374

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofe svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

276,9167

3251,076

57,01821

0,592524

0,947399

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofe svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

276,1667

3274,139

57,22009

0,474008

0,947995

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

276,8333

3222972

56,77123

0,697716

0,946857

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napf. Facebook, Twitter)]

277,7500

3297,521

57,42405

0,378537

0,948482

9. Pouzivam tento typ online technologii pfedevs§im k
podpoie svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

280,0833

3200,910

56,57658

0,800858

0,946344

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpoie svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

278,0833

3209,243

56,65018

0,620487

0,947213




Table 57 P: Reliabilita dotazniku pro NMgr. a Mgr. studenty 4. etapa pro prioritni zaméfeni studia matematika

Proménna

Prioritni zaméfeni studia = Matematika Souhrn pro
méf.: Prum. = 228,600 Sm. Odch. = 19,7307 Plat. N: 5
(Data Mgr a NMgr studenti 3) Cronbach. alfa: 0,532730
Standardiz. alfa: 0,678214 Prim. kor. mezi prvky:--

Priim. po
odstr.

Rozptyl | SmOdch | Prv-Celk | Alfapo
odstr. odstr. Korel. odstr.

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam ptednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje $kalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Vyhledéavac]

226,6000( 299,4400( 17,30433| 0,284871| 0,517565

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje $kalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Video obsah]

225,8000( 369,7600( 19,22915| -0,874953| 0,618368

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam pfednost je neménit, ptip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Hudba]

226,6000( 356,2400| 18,87432| -0,807114| 0,600524

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam pfednost je neménit, ptip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Tutorialy]

227,2000 327,7600| 18,10414( -0,470138| 0,560170

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam piednost je neménit, ptip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje $kalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Socialni sité]

225,6000( 384,2400( 19,60204| -0,938771| 0,636119

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, Ze Vam prohlize¢ nezobrazuje $kalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Hry, simulace]

227,6000( 304,2400| 17,44248| 0,157008| 0,525435

1. Zmény v tomto typu online technologii mé roz¢iluji,
davam prednost je neménit, pfip. neaktualizovat. (V
ptipadé, ze Vam prohlize¢ nezobrazuje Skalu celou,
posuiite si, prosim, dole posuvnikem.) [Vzdélavaci
aplikace]

226,6000( 309,4400| 17,59091| -0,019067| 0,540255

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

225,0000( 348,4000| 18,66548| -0,474426| 0,601201

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napt. YouTube, Netflix)]

224,6000( 346,6400( 18,61827| -0,506990( 0,594871

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
vécli, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

224,8000( 360,5600| 18,98842| -0,718090| 0,609340

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
vécli, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

224,8000( 374,9600] 19,36388| -0,674625| 0,634731




2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné miie) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

225,8000

315,7600

17,76964

-0,137047

0,543862

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

226,8000

313,3600

17,70198

-0,079442

0,540243

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

224,8000

288,9600

16,99882

0,532691

0,500036

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Vyhledavac (napt. Google)]

226,4000

304,2400

17,44248

0,098303

0,528642

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

222,6000

278,2400

16,68053

0,875628

0,479558

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mifte)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

222,8000

266,5600

16,32667

0,890178

0,459695

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Tutorialy (napf. YouTube)]

225,6000

315,8400

17,77189

-0,133453

0,544754

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Socialni sit¢ (napt. Facebook, Twitter)]

222,4000

281,8400

16,78809

0,721214

0,486992

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Leg

226,2000

322,1600

17,94882

-0,241221

0,556026

3. Pouzivam tento typ online technologii kvyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)]

225,2000

279,3600

16,71407

0,666900

0,484038

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc¢. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Vyhledavac (napf.

Google)]

222,6000

285,0400

16,88313

0,681282

0,492365

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
V maximalni mozné mite) [Video obsah (napf.
YouTube, Netflix)]

223,6000

286,6400

16,93045

0,541664

0,496708

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
piesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Hudba (napt. YouTube,

Spotify)]

223,6000

272,2400

16,49970

0,659199

0,473700

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
piesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mife) [Tutorialy (napf. YouTube)]

223,0000

284,8000

16,87602

0,743744

0,491352




4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Socialni sit¢ (napf.
Facebook, Twitter)]

225,0000

270,4000

16,44384

0,513818

0,476923

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Hry, simulace (napf.
Minecraft, League of Legends)]

224,4000

246,6400

15,70478

0,946566

0,422975

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné pro¢. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Vzdélavaci aplikace (napft.
Duolingo)]

223,0000

249,2000

15,78607

0,771338

0,434292

5. Tento typ online technologii pouzivdm

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

227,6000

347,0400

18,62901

-0,901649

0,585984

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napt. YouTube, Netflix)]

223,2000

307,7600

17,54309

-0,007751

0,541090

5. Tento typ online technologii pouzivam

K prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

224,4000

289,0400

17,00118

0,364681

0,504399

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

227,4000

360,2400

18,97999

-0,913433

0,604464

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné miie) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

222,8000

259,7600

16,11707

0,766667

0,451383

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (O = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

225,6000

309,0400

17,57953

-0,053649

0,554109

5. Tento typ online technologii pouzivam

Kk prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

227,2000

298,9600

17,29046

0,427982

0,514860

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mifte)
[Vyhledavaé (napi. Google)]

222,6000

285,0400

16,88313

0,681282

0,492365

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cild. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

223,2000

283,7600

16,84518

0,775375

0,489428

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

223,8000

293,3600

17,12776

0,256552

0,513324

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Tutoridly (napt. YouTube)]

223,8000

310,9600

17,63406

-0,036860

0,540490




6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Socialni sit¢ (napf. Facebook, Twitter)]

225,0000

312,4000

17,67484

-0,062678

0,542944

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Hry, simulace (napi. Minecraft, League of Legends)]

227,6000

324,2400

18,00667

-0,422212

0,554465

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vzdélavaci aplikace (napf. Duolingo)]

224,8000

285,7600

16,90444

0,616827

0,494254

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Vyhledavac (napt. Google)]

226,2000

333,7600

18,26910

-0,626916

0,568372

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
Spoustu casu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

222,8000

284,1600

16,85705

0,659256

0,491314

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mifte)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

223,0000

264,0000

16,24808

0,783636

0,457685

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Tutorialy (napf. YouTube)]

226,4000

331,4400

18,20549

-0,503036

0,566217

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mifte)
[Socialni sit¢ (napt. Facebook, Twitter)]

223,0000

263,6000

16,23576

0,938292

0,453753

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

226,6000

321,8400

17,93990

-0,230279

0,556073

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

226,8000

281,3600

16,77379

0,734098

0,486089

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Vyhledavac (napf.

Google)]

227,0000

304,8000

17,45852

0,157266

0,525804

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mitre) [Video obsah (napf.
YouTube, Netflix)]

222,4000

281,8400

16,78809

0,721214

0,486992

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevs§im
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mife) [Hudba (napi. YouTube,

Spotify)]

223,0000

264,0000

16,24808

0,783636

0,457685

8. Pouzivam tento typ online technologii predevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mife) [Tutorialy (napf. YouTube)]

225,4000

313,0400

17,69294

-0,081570

0,537159




8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
vV maximalni mozné mire) [Socialni sit¢ (napf.
Facebook, Twitter)]

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedev§im
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Hry, simulace (napf.
Minecraft, League of Legends)]

222,8000( 266,9600] 16,33891| 0,881182| 0,460530

225,6000( 306,6400 17,51114| 0,005445( 0,539884

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Vzdélavaci aplikace (napft.
Duolingo)]

225,8000( 297,3600( 17,24413| 0,523855| 0,511888

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

223,0000( 263,6000] 16,23576| 0,938292| 0,453753

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napt. YouTube, Netflix)]

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofe svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

225,8000( 320,5600] 17,90419| -0,250962| 0,550938

226,0000( 323,6000 17,98889| -0,444719| 0,553049

224,8000( 325,3600( 18,03774| -0,420974| 0,556555

226,0000( 296,0000] 17,20465| 0,291376| 0,513965

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofe svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

228,0000( 299,6000( 17,30896| 0,404415 0,515932

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofe svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napf. Duolingo)]

224,8000( 292,1600( 17,09269| 0,216853| 0,515433

Table 58 P: Reliabilita dotazniku pro NMgr. a Mgr. studenty 4. etapa pro prioritni zaméreni studia Vytvarnd
tvorba

Prioritni zaméteni studia = Vytvarna tvorba Souhrn pro
mef.: Prim. = 214,462 Sm. Odch. = 81,0212 Plat. N :13
(Data Mgr a NMgr studenti 3) Cronbach. alfa: 0,965925
Standardiz. alfa: 0,965604 Prtim. kor. mezi prvky:--

Pram. po | Rozptyl | SmOdch | Prv-Celk | Alfapo
Proménna odstr. odstr. odstr. Korel. odstr.

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
rozCiluji, davam prednost je nemenit, piip.
neaktualizovat. (V ptipadé€, ze Vam prohlizec¢ 211,3077| 6018,674| 77,58012| 0,100541| 0,966715
nezobrazuje Skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Vyhledédvac]




1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, piip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Video obsah]

211,6923

5969,597

77,26317

0,251519

0,966236

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Hudba]

211,6923

5915,443

76,91192

0,342324

0,966120

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V pfipad¢, Ze Vam prohlize¢
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Tutorialy]

212,2308

5936,177

77,04659

0,328985

0,966059

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V ptipadé€, ze Vam prohlizec¢
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Socialni sité]

210,7692

5872,947

76,63515

0,530672

0,965443

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz€iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje $kalu celou, posuriite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Hry, simulace]

212,9231

6008,840

77,51671

0,182095

0,966237

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz€iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje Skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Vzdé€lavaci aplikace]

212,6154

5980,852

77,33597

0,242037

0,966191

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné miie) [Vyhledavac
(napt. Google)]

210,5385

5852,249

76,49999

0,611518

0,965212

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

210,3846

5833,005

76,37411

0,638615

0,965123

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

210,4615

5823,018

76,30870

0,642937

0,965103

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné miie) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

210,6923

5864,367

76,57915

0,540786

0,965416

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
veci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napft. Facebook, Twitter)]

210,6923

5817,136

76,27015

0,778868

0,964787

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
veci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

211,0769

5808,994

76,21676

0,658882

0,965048




2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im nové
véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto nesouhlasim, 7
= souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

210,6154

5888,698

76,73785

0,524132

0,965459

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vyhledavac (napt. Google)]

212,3077

6062,521

77,86219

-0,022754

0,966558

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

211,3077

5765,752

75,93255

0,796681

0,964617

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém Zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

209,8462

5811,515

76,23329

0,712223

0,964909

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivot¢€. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Tutorialy (napf. YouTube)]

212,4615

5888,863

76,73893

0,532161

0,965438

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,,tichych chvil* ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mite)
[Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

210,0000

5823,385

76,31110

0,710728

0,964935

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends]

212,0769

5805,456

76,19354

0,659700

0,965044

3. Pouzivam tento typ online technologii k vyplnéni
tzv. ,.tichych chvil“ ve svém zivoté. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

211,8462

5945,053

77,10417

0,441077

0,965671

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
piesné proc¢. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Vyhledavac (napf.
Google)]

208,6923

5840,367

76,42229

0,731058

0,964939

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
piesné proc¢. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Video obsah (napft.
YouTube, Netflix)]

209,7692

5893,409

76,76854

0,584516

0,965328

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc¢. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Hudba (napt. YouTube,

Spotify)]

209,2308

5841,409

76,42911

0,659770

0,965082

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
ptesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

209,4615

5819,018

76,28249

0,674150

0,965014

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
piesné proc€. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Socialni sité (napf.
Facebook, Twitter)]

210,5385

5915,326

76,91116

0,426345

0,965731

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
piesné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
vV maximalni mozné mire) [Hry, simulace (napf.
Minecraft, League of Legends)]

210,1538

5910,284

76,87837

0,345864

0,966135




4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii, vim
presné proc. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Vzdélavaci aplikace (napf.
Duolingo)]

209,3077

5821,597

76,29939

0,713440

0,964926

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

212,6923

6009,290

77,51961

0,209858

0,966125

5. Tento typ online technologii pouzivdm

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

210,2308

5793,408

76,11444

0,783983

0,964710

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

211,3846

5885,313

76,71580

0,510250

0,965499

5. Tento typ online technologii pouzivam
kprokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

212,3846

5967,929

77,25237

0,306722

0,965994

5. Tento typ online technologii pouzivam

K prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

209,3846

5840,391

76,42245

0,758930

0,964893

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

211,6923

5801,290

76,16620

0,665613

0,965023

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mifte) [Vzdélavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

212,0000

5985,846

77,36825

0,319440

0,965914

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Vyhledava¢ (napt. Google)]

208,9231

5833,147

76,37505

0,764882

0,964860

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Video obsah (napi. YouTube, Netflix)]

209,9231

5825,610

76,32568

0,894217

0,964660

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

210,0000

5812,308

76,23849

0,687317

0,964972

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cild. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Tutorialy (napt. YouTube)]

211,1538

5785,207

76,06055

0,757417

0,964752

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cild. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

210,8462

5859,668

76,54847

0,587965

0,965278

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

212,2308

5800,639

76,16193

0,695057

0,964937




6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

210,6923

5824,521

76,31855

0,628189

0,965148

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vyhledavac (napt. Google)]

212,6154

5976,698

77,30910

0,231680

0,966287

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

210,6923

5809,598

76,22072

0,710992

0,964908

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

211,0769

5815,764

76,26115

0,678082

0,965000

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Tutorialy (napf. YouTube)]

212,3077

5889,136

76,74071

0,444233

0,965728

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mifte)
[Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

210,1538

5739,053

75,75654

0,792069

0,964581

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné miie)
[Hry, simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

211,4615

5810,863

76,22902

0,541520

0,965507

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz mam
spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné mife)
[Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

212,1538

5930,746

77,01134

0,449025

0,965650

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedev§im
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Vyhledavac (napf.
Google)]

212,7692

6103,716

78,12628

-0,164435

0,967113

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedev$im
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Video obsah (napft.
YouTube, Netflix)]

210,3846

5760,698

75,89926

0,735346

0,964778

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Hudba (napt. YouTube,

Spotify)]

210,3077

5807,290

76,20557

0,721330

0,964880

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

212,2308

5920,331

76,94369

0,515593

0,965501

8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Socialni sité (napf.
Facebook, Twitter)]

210,5385

5817,325

76,27139

0,664326

0,965039

8. Pouzivam tento typ online technologii predevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mife) [Hry, simulace (napf.
Minecraft, League of Legends)]

210,7692

5763,408

75,91711

0,603874

0,965316




8. Pouzivam tento typ online technologii pfedevsim
pro zabavu. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim
v maximalni mozné mite) [Vzdélavaci aplikace (napf.
Duolingo)]

211,6154

5891,621

76,75690

0,668718

0,965192

9. Pouzivam tento typ online technologii piedevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

209,0769

5867,456

76,59932

0,619414

0,965213

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpote svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video obsah
(napf. YouTube, Netflix)]

211,3846

5857,005

76,53107

0,630139

0,965173

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hudba (napf.
YouTube, Spotify)]

211,6923

5884,059

76,70762

0,593535

0,965294

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

211,7692

5857,715

76,53571

0,617107

0,965204

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni sité
(napt. Facebook, Twitter)]

211,6923

5889,598

76,74371

0,491299

0,965555

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry, simulace
(napt. Minecraft, League of Legends)]

212,7692

5903,870

76,83665

0,400879

0,965869

9. Pouzivam tento typ online technologii predevsim k
podpofte svého studia. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mifte) [Vzd¢lavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

210,9231

5873,148

76,63647

0,555606

0,965371

Table 59 P: Reliabilita dotazniku pro NMgr. a Mgr. studenty 4. etapa pro prioritni zaméreni studia Uditelstvi

odbornych predmétit pro zdravotnické skoly

Prioritni zamé&feni studia = U¢itelstvi odbornych predméti
pro zdravotnické Skoly Souhrn pro méf.: Prim. = 232,476
Sm. Odch. = 46,2554 Plat. N:21 (Data Mgr a NMgr studenti
3) Cronbach. alfa: 0,890912 Standardiz. alfa: 0,896028
Pram. kor. mezi prvky:--

Proménna

Pram. po
odstr.

Rozptyl
odstr.

SmOdch
odstr.

Prv-Celk
Korel.

Alfa po
odstr.

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam piednost je neménit, piip.
neaktualizovat. (V pfipad¢, ze Vam prohlizec¢
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Vyhledavac]

229,4762

2001,488

44,73799

0,179883

0,890910

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
rozCiluji, davam prednost je nemenit, prip.
neaktualizovat. (V pfipad¢, ze Vam prohlizec¢
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Video obsah]

229,0000

1994,000

44,65423

0,200637

0,890809




1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, piip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Hudba]

228,5714

2025,388

45,00431

0,042074

0,892578

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje skalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Tutorialy]

229,2857

1975,347

44,44487

0,309082

0,889476

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V pfipad¢, Ze Vam prohlize¢
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Socialni sit¢]

228,6190

1973,664

44,42594

0,301115

0,889597

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz¢iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V ptipadé€, ze Vam prohlizec¢
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Hry simulace],

230,4762

2049,964

45,27652

-0,085542

0,894350

1. Zmény v tomto typu online technologii mé
roz€iluji, davam prednost je neménit, prip.
neaktualizovat. (V pfipadé€, ze Vam prohlizec
nezobrazuje $kalu celou, posuiite si, prosim, dole
posuvnikem.) [Vzdé€lavaci aplikace]

229,9524

2004,903

4477614

0,152312

0,891299

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im
nové véci, zjist'uji, co je jiné. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vyhledavac (napt. Google)]

227,7619

1961,610

44,29007

0,448746

0,888021

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im
nové véci, zjist'uji, co je jiné. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

228,3810

1981,093

44,50947

0,317997

0,889370

2. Rad se u tohoto typu online technologii u¢im
nové véci, zjist'uji, co je jiné. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Hudba (napf. YouTube, Spotify)]

228,9048

1954,563

44,21043

0,475535

0,887678

2. Réd se u tohoto typu online technologii uéim
nové veci, zjist'uji, co je jiné. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Tutorialy (napf. YouTube)]

228,9048

1975,896

44,45105

0,341030

0,889117

2. Réd se u tohoto typu online technologii uéim
nové veci, zjist'uji, co je jiné. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

228,8095

1982,535

44,52567

0,267806

0,889971

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im
nové véci, zjistuji, co je jiné. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Hry, simulace (napf. Minecraft, League of
Legends)]

230,6190

1961,284

44,28638

0,401877

0,888402

2. Réd se u tohoto typu online technologii u¢im
nové véci, zjist'uji, co je jiné. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)]

228,9524

1912,617

43,73347

0,606888

0,885668




3. Pouzivam tento typ online technologii

K vyplnéni tzv. ,tichych chvil“ ve svém Zivoté. (0
= naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v
maximalni mozné mite) [Vyhledavac (napf.
Google)]

229,6667

2045,079

45,22255

-0,064161

0,893378

3. Pouzivam tento typ online technologii

k vyplnéni tzv. ,tichych chvil“ ve svém Zzivotg. (0
= naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim

vV maximalni mozné mire) [Video obsah (napf.
YouTube, Netflix)]

227,2857

1997,061

44,68849

0,203024

0,890662

3. Pouzivam tento typ online technologii

k vyplnéni tzv. ,tichych chvil“ ve svém Zzivotg. (0
= naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim

v maximalni mozné mite) [Hudba (napft.
YouTube, Spotify)]

226,3810

2003,188

44,75699

0,310084

0,889708

3. Pouzivam tento typ online technologii

k vyplnéni tzv. ,tichych chvil“ ve svém Zivoté. (0
= naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim

Vv maximalni mozné mite) [Tutorialy (napf.
YouTube)]

229,8095

1997,202

44,69006

0,230204

0,890270

3. Pouzivam tento typ online technologii

k vyplnéni tzv. ,tichych chvil® ve svém Zivoté. (0
= naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim

Vv maximalni mozné mite) [Socialni sité (napf.
Facebook, Twitter)]

226,7619

1957,324

44,24166

0,608937

0,887097

3. Pouzivam tento typ online technologii

K vyplnéni tzv. ,tichych chvil“ ve svém zivotg. (0
= naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim

v maximalni mozné mire) [Hry, simulace (napf.
Minecraft, League of Legends]

231,1905

1972,630

44,41430

0,413122

0,888493

3. Pouzivam tento typ online technologii

k vyplnéni tzv. ,tichych chvil® ve svém Zivoté. (0
= naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim

Vv maximalni mozné mite) [Vzdélavaci aplikace
(napt. Duolingo)]

230,3333

1951,841

44,17965

0,534155

0,887237

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii,
vim ptesné proc€. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Vyhledavac
(napt. Google)]

226,6667

1988,603

4459376

0,367381

0,889105

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii,
vim ptesné proc€. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Video
obsah (napf. YouTube, Netflix)]

227,2381

1959,134

44,26210

0,433107

0,888094

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii,
vim piesné pro¢. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mire) [Hudba
(napf. YouTube, Spotify)]

226,9524

1965,760

44,33689

0,501612

0,887823

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologif,
vim ptesné proc€. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

227,6667

1949,936

44,15808

0,427622

0,888021

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologif,
vim ptesné proc€. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni
sité (napt. Facebook, Twitter)]

227,7619

1958,848

44,25888

0,387207

0,888532




4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii,
vim piesné pro€. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry,
simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

229,3810

1983,474

44,53621

0,191213

0,891572

4. Kdyz vyuzivam tento typ online technologii,
vim piesné pro¢. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vzdélavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

228,0476

1961,950

44,29391

0,316719

0,889495

5. Tento typ online technologii pouzivdm

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Vyhledavac
(napt. Google)]

229,9524

2013,188

44,86856

0,111184

0,891718

5. Tento typ online technologii pouzivdm

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Video
obsah (napf. YouTube, Netflix)]

226,8095

2002,440

44,74863

0,241631

0,890116

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mite) [Hudba
(napt. YouTube, Spotify)]

227,8571

2067,742

45,47243

-0,178841

0,895187

5. Tento typ online technologii pouzivam

K prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Tutorialy
(napf. YouTube)]

229,5238

1993,202

44,64529

0,195443

0,890946

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Socialni
sit¢ (napf. Facebook, Twitter)]

226,7619

1948,372

44,14037

0,636208

0,886652

5. Tento typ online technologii pouzivam

k prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mife) [Hry,
simulace (napf. Minecraft, League of Legends)]

230,0476

1909,188

43,69426

0,495626

0,886850

5. Tento typ online technologii pouzivam

Kk prokrastinaci. (0 = naprosto nesouhlasim, 7 =
souhlasim v maximalni mozné mifte) [Vzdélavaci
aplikace (napt. Duolingo)]

230,2381

1943,705

44,08747

0,497999

0,887275

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilti. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vyhledavaé (napt. Google)]

226,9524

1979,379

44,49021

0,491235

0,888316

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cild. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Video obsah (napi. YouTube, Netflix)]

228,5238

1953,297

44,19612

0,424882

0,888086

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cild. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mitre) [Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

229,0952

1947,991

44,13605

0,459098

0,887687

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Tutorialy (napf. YouTube)]

229,4286

1954,721

44,21223

0,403094

0,888328

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostfedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Socialni sit¢ (napt. Facebook, Twitter)]

230,5238

1990,250

44,61221

0,331048

0,889350




6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim vV maximalni mozné
mite) [Hry, simulace (napf. Minecraft, League of
Legends)]

231,5714

2015,102

44,88989

0,190606

0,890505

6. Tento typ online technologii je efektivnim
prostiedkem k dosazeni mych cilt. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)]

228,3810

1940,998

44,05676

0,420501

0,888042

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz
mam spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 =
naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni
mozné mife) [Vyhledavac (napt. Google)]

229,6190

1984,807

4455117

0,252634

0,890162

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz
mam spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 =
naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni
mozné mite) [Video obsah (napt. YouTube,
Netflix)]

227,4286

1981,578

44,51492

0,307672

0,889477

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz
mam spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 =
naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni
mozné mite) [Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

227,0476

2012,426

44,86007

0,127704

0,891379

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz
mam spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 =
naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni
mozné mife) [Tutoridly (napi. YouTube)]

229,3810

1951,760

44,17872

0,441396

0,887907

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz
mam spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 =
naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni
mozné mite) [Socidlni sité (napt. Facebook,
Twitter)]

226,7143

1935,156

43,99041

0,739120

0,885754

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz
mam spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 =
naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni
mozné mife) [Hry, simulace (napf. Minecraft,
League of Legends)]

229,9524

1938,617

44,02973

0,407635

0,888220

7. Pouzivam tento typ online technologii, kdyz
mam spoustu ¢asu a nemam co délat. (0 =
naprosto nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni
mozné mife) [Vzdelavaci aplikace (napf.
Duolingo)]

230,0476

1935,950

43,99943

0,481172

0,887291

8. Pouzivam tento typ online technologii
predev§im pro zabavu. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vyhledavac (napt. Google)]

230,2381

2035,991

45,12196

-0,006059

0,892319

8. Pouzivam tento typ online technologii
predevsim pro zabavu. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

227,0952

1950,848

44,16841

0,491813

0,887478

8. Pouzivam tento typ online technologii
predev§im pro zébavu. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Hudba (napt. YouTube, Spotify)]

226,7143

1987,633

44,58287

0,258545

0,890031




8. Pouzivam tento typ online technologii
predev§im pro zébavu. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Tutorialy (napf. YouTube)]

229,2381

1985,515

44,55912

0,282483

0,889750

8. Pouzivam tento typ online technologii
pfedevsim pro zabavu. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

227,0000

1923,809

43,86125

0,629295

0,885825

8. Pouzivam tento typ online technologii
pfedevsim pro zabavu. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Hry, simulace (napt. Minecraft, League of
Legends)]

229,2857

1900,014

43,58915

0,549609

0,886023

8. Pouzivam tento typ online technologii
predevsim pro zabavu. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vzdélavaci aplikace (napt. Duolingo)]

229,5238

1895,297

43,53501

0,698680

0,884466

9. Pouzivam tento typ online technologii
predevsim k podpote svého studia. (0O = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Vyhledavac (napt. Google)]

226,3333

2003,079

44,75578

0,379476

0,889477

9. Pouzivam tento typ online technologii
pfedevsim k podpote svého studia. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Video obsah (napt. YouTube, Netflix)]

228,3810

2000,141

44,72293

0,289411

0,889757

9. Pouzivam tento typ online technologii
piedevsim k podpote svého studia. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Hudba (napi. YouTube, Spotify)]

230,2381

2005,610

44,78404

0,185932

0,890681

9. Pouzivam tento typ online technologii
predevsim k podpofte svého studia. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Tutorialy (napf. YouTube)]

229,5714

2039,483

45,16064

-0,035264

0,894240

9. Pouzivam tento typ online technologii
predevsim k podpofte svého studia. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mite) [Socialni sité (napt. Facebook, Twitter)]

230,6667

2028,984

45,04425

0,029032

0,892450

9. Pouzivam tento typ online technologii
piedevsim k podpote svého studia. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Hry, simulace (napt. Minecraft, League of
Legends)]

232,0952

2026,467

45,01630

0,128611

0,890856

9. Pouzivam tento typ online technologii
piedevsim k podpote svého studia. (0 = naprosto
nesouhlasim, 7 = souhlasim v maximalni mozné
mife) [Vzdélavaci aplikace (napi. Duolingo)]

228,4286

1920,340

43,82169

0,483368

0,887094
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Piiloha 15: Tabulka XXIX: Porovnani charakteristiky shluki 1 a 2 dle miry
souhlasu a nesouhlasu ve 4. etapé vyzkumu zvlast’ u Bc. a Mgr. a NMgr.
studentu, budoucich ucitelu

Table 60 P: Porovndni charakteristiky shiukii 1 a 2 dle miry souhlasu a nesouhlasu ve 4. etapé vyzkumu zvldst
U Bc. a Mgr. a NMgr. studentii, budoucich uciteli

souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

simulace, spise

souhlasi s tim, Ze se u

tohoto typu OT 2.
radi uc¢i nové veéci,
zjist'uji, co je jiné
(4,16).

simulace, spise
souhlasi s tim, Ze se
u tohoto typu OT 2.
radi u¢i nové veéci,
zjist'uji, co je jiné

(3,59).

Hry, simulace,
spiSe nesouhlasi
Stim, ze se u
tohoto typu OT
2. radi uci nové
véci, zjistuji, co

Bc. studenti NMgr. a Mgr. Bc. studenti NMgr. a Mgr.
studenti studenti
Mira souhlasu ¢i | Shluk 1 Shluk 1 Shluk 2 Shluk 2
nesouhlasu
Spise respondenti Spise respondenti Spise Spise respondenti
nar. v r. 2004 nar. v r. 1999 respondenti nar. v r. 2000
narozeni v I.
2003
Studuji nejcastéji cizi | Nebyly shledany Studuji Nebyly shledany
jazyk signifikantni rozdily | nejCasté&ji signifikantni rozdily
spolecenské
veédy, historii
1. Shluk 1 | Co se tyc¢e OT Hry, Co se tyce OT Hry, Co se ty¢e OT Co se ty¢e OT Hry,

simulace, spise
nesouhlasi s tim, ze
se u tohoto typu OT
2. radi u¢i nové véci,
zjistuji, co je jiné

(1,88).

je jiné (2,04).
2. Shluk 1 | Co se ty¢e OT Hry, Co se tyc¢e OT
souhlasi, shluk | simulace, spise Hry, simulace,
2 nesouhlasi souhlasi s tim, ze spiSe nesouhlasi
pouZivaji tento typ S tim, Ze
OT 3. k vyplnéni tzv. pouzivaji tento
,ytichych chvil“ ve typ OT 3.
svém zivoté (4,00). k vyplnéni tzv.
Htichych chvil“

ve svém Zivoté
(1,39).

3. Shluk 1
souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

Co se ty€e OT Hry,
simulace, spise
souhlasi s tim, Ze
kdyz pouzivaji tento
typ OT 4., vi pfesne
pro¢ (4,40).

Co se tyce OT Hry,
simulace, spise
nesouhlasi s tim, Ze
kdyz pouzivaji tento
typ OT 4., vi pfesné
pro¢ (3,28).

4, Shluk 1
souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

Co se ty¢e OT Hry,
simulace, spise
souhlasi s tim, ze
tento typ OT,
pouzivaji 5. k
prokrastinaci (4,43).

Co se ty¢e OT Hry,
simulace, spise
souhlasi s tim, ze
tento typ OT,
pouzivaji 5. k
prokrastinaci (4,27).

Co se ty¢e OT
Hry, simulace,
spiSe nesouhlasi
S tim, ze tento
typ OT,
pouzivaji 5. k
prokrastinaci
(1,07).

Co se ty¢e OT Hry,
simulace, spise
nesouhlasi s tim, ze
tento typ OT,
pouzivaji 5. k
prokrastinaci (1,76).




5. Shluk 1
souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

Co se ty¢e OT Hry,
simulace, spise
souhlasi s tim, Ze
tento typ OT
pouzivaji, kdyz 7.
maji spoustu ¢asu a
nemaji co délat
(5,06).

Co se tyce OT Hry,
simulace, spise
souhlasi s tim, Ze
tento typ OT
pouzivaji, kdyz 7.
maji spoustu ¢asu a
nemaji co délat

(3,93).

Co se tyce OT
Hry, simulace,
spiSe nesouhlasi
S tim, Ze tento
typ OT
pouzivaji, kdyz
7. maji spoustu
casu a nemaji co
délat (1,67).

Co se ty¢e OT Hry,
simulace, spise
nesouhlasi s tim, Ze
tento typ OT
pouzivaji, kdyz 7.
maji spoustu casu a
nemaji co délat

(2,05).

6. Shluk 1
souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

Co se tyce OT Hry,
simulace, spise
souhlasi s tim, ze
tento typ OT
pouzivaji 8.
predevsim pro zabavu
(5,99).

Co se tyce OT Hry,
simulace, spise
souhlasi s tim, ze
tento typ OT
pouzivaji 8.
predevsim pro
zabavu (4,71).

Co se tyce OT
Hry, simulace,
spiSe nesouhlasi
S tim, Ze tento
typ OT pouzivaji
8. predevsim pro
zabavu (2,13).

Co se ty¢e OT Hry,
simulace, spise
nesouhlasi s tim, ze
tento typ OT
pouzivaji 8.
predevsim pro
zabavu (2,64).

7. Shluk 1
je neutralni,
shluk 2

Co se tyce OT
Hudba, je neutralni,
co se tyce tvrzeni, Ze

Co se tyce OT
Hudba, spise
souhlasi s tim, Ze 1.

Co se tyce OT
Hudba, spise
vice nesouhlasi

Co se ty¢e OT
Hudba, spise
nesouhlasi s tim, Ze

nesouhlasi v 1. 1. zmény_v tomto zmény v tomto typu S tim, ze 1. 1. zmény v tomto
YL typu OT je rozcilujia | OT je roz€iluji a zmény v tomto typu OT je rozciluji a
Casti vyzkumu, davaji prednost je davaji prednost je typu OT je davaji prednost je
Shluk 1 nemenit (3,50). nemenit (3,54). roz¢iluji a davaji | neménit (2,47).
souhlasi, shluk piednost je

2 nesouhlasi neménit (2,26).

v 2. Casti

vyzkumu

8. Shluk 1 Co se ty¢e OT Co se tyce OT

souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

Hudba, spise
souhlasi s tim, ze se
u tohoto typu OT 2.
radi uci nové véci,
zjist'uji, co je jiné
(4,68).

Hudba, spise
nesouhlasi s tim, Ze
se u tohoto typu OT
2. radi u¢i nové véci,
zjist'uji, co je jiné
(3,31).

9. Shluk 1
souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

Co se tyce OT
Hudba, spise
souhlasi s tim, ze 6.
tento typ OT je
efektivnim
prostiedkem dosazeni
jejich cilt (4,23)

Co se ty€e OT
Hudba, spise
nesouhlasi s tim,
Ze 6. tento typ
OT je
efektivnim
prostiedkem
dosazeni jejich
cila (3,39).

10. Shluk 1
souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

Co se tyce OT
Tutorialy, spise
souhlasi s tim, ze se u
tohoto typu OT 2.
radi uci nové véci,
zjistuji, co je jiné
(4,44).

Co se tyce OT
Tutorialy, spise
souhlasi s tim, Ze se
u tohoto typu OT 2.
radi uci nové véci,
zjistuji, co je jiné
(4,73).

Co se tyce OT
Tutorialy, spise
nesouhlasi s tim,
ze se u tohoto
typu OT 2. radi
uci nové veci,
zjistuji, co je
jiné (3,19).

Co se ty¢e OT
Tutorialy, spiSe
nesouhlasi s tim, Ze
se u tohoto typu OT
2. radi uci nové véci,
zjist'uji, co je jiné
(2,88).

11. Shluk 1
souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

Co se tyce OT
Tutorialy, spiSe
souhlasi s tim, ze
pouzivaji tento typ
OT 3. k vyplnéni tzv.
»tichych chvil® ve
svém zivoté (3,93).

Co se tyce OT
Tutorialy, spiSe
nesouhlasi s tim, Ze
pouzivaji tento typ
OT 3. k vyplnéni tzv.
Ltichych chvil“ ve
svém zivoté (1,67).




12. Shluk 1
souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

Co se tyce OT
Tutorialy, spise
souhlasi s tim, Ze
tento typ OT,
pouzivaji 5. k
prokrastinaci (3,67).

Co se ty¢e OT
Tutorialy, spise
nesouhlasi s tim, Ze
tento typ OT,
pouzivaji 5. k
prokrastinaci (1,76).

13. Shluk 1
souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

Co se tyce OT
Tutorialy, spise
souhlasi s tim, Ze
tento typ OT 6. je

Co se ty¢e OT
Tutorialy, spiSe
souhlasi s tim, Ze
tento typ OT 6. je

efektivnim efektivnim
prostredkem prostfedkem

k dosazeni svych cili k dosazZeni svych cila
(5,50). (3,27).

14, Shluk 1
souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

Co se tyc¢e OT
Tutorialy, spise
souhlasi s tim, Ze
tento typ OT
pouzivaji, kdyz 7.
maji spoustu Casu a
nemaji co délat
(4,34).

Co se ty¢e OT
Tutorialy, spise
nesouhlasi s tim, Ze
tento typ OT
pouzivaji, kdyz 7.
maji spoustu ¢asu a
nemaji co délat
(2,06).

15. Shluk 1
souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

Co se ty€e OT
Tutorialy, spise
souhlasi s tim, ze
tento typ OT
pouzivaji 8.
predevsim pro
zabavu (4,16).

Co se tyce OT
Tutorialy, spise
nesouhlasi s tim, ze
tento typ OT
pouzivaji 8.
predevsim pro
zabavu (2,36).

16. Shluk 1
souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

Co se tyce OT
Tutorialy, spise
souhlasi, Ze tento typ
OT pouzivaji 9.
predevsim k podpoie
svého studia (4,55).

Co se tyce OT
Tutorialy, spise
souhlasi, ze tento typ
OT pouzivaji 9.
piedevsim k podpote
svého studia (4,72).

Co se tyce OT
Tutorialy, spise
nesouhlasi, Ze
tento typ OT
pouzivaji

9. predevsim

k podpofte svého
studia (3,37).

Co se ty¢e OT
Tutorialy, spise
nesouhlasi, ze tento
typ OT pouzivaji 9.
predevsim k podpote
svého studia (2,93).

17. Shluk 1
souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

Co se ty€e OT
Socialni sité, spise
souhlasi s tim, Ze 1.
zmény v tomto typu
OT je roz¢iluji a
davaji ptednost je
nemenit (3,85).

Co se tyce OT
Socialni sité, spise
souhlasi s tim, ze 1.
zmény v tomto typu
OT je rozciluji a
davaji prednost je
nemenit (3,11).

18. Shluk 1
souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

Co se tyce OT
Socialni sité, spise
souhlasi s tim, ze se u
tohoto typu OT 2.
radi uéi nové véci,
zjistuji, co je jiné
(4,07).

Co se tyce OT
Socialni sité, spise
souhlasi s tim, Ze se
u tohoto typu OT 2.
radi u¢i nové véci,
zjist'uji, co je jiné
(4,12).

Co se tyc¢e OT
Socialni sité,
spiSe nesouhlasi
Stim, ze se u
tohoto typu OT
2. radi uci nové
vécli, zjistuji, co
jejiné (3,33).

Co se ty¢e OT
Socialni sit€, spise
souhlasi s tim, Ze se u
tohoto typu OT 2.
radi u¢i nové véci,
zjistuji, co je jiné
(3,13).




19. Shluk 1
souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

Co se tyce OT
Vzdélavaci aplikace,
spiSe souhlasi s tim,
Ze se U tohoto typu
OT 2. radi uéi nové
véci, zjistuji, co je
jiné (4,38).

Co se tyce OT
Vzdélavaci
aplikace, spise
souhlasi s tim, Ze se
u tohoto typu OT 2.
radi u¢i nové véci,
zjistuji, co je jiné
(4,70).

Co se tyce OT
Vzdélavaci
aplikace, spise
nesouhlasi s tim,
Ze se u tohoto
typu OT 2. radi
uci nové veéci,
zjist'uji, co je
jiné (3,19).

Co se ty¢e OT
Vzdélavaci aplikace,
spiSe nesouhlasi

S tim, Ze se u tohoto
typu OT 2. radi uci
nové véci, zjistuji, co
jejiné (2,59).

20. Shluk 1
souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

Co se tyce OT
Vzdélavaci
aplikace, spise
souhlasi s tim, Ze 6.
tento typ OT je
efektivnim
prostitedkem
dosazenti jejich cila
(5,21).

Co se ty¢e OT
Vzdélavaci aplikace,
spiSe nesouhlasi

S tim, ze 6. tento typ
OT je efektivnim
prosttedkem dosazeni
jejich cilu (3,11).

21. Shluk 1
souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

Co se tyce OT
Vzdélavaci aplikace,
spise souhlasi, Ze tuto
OT pouzivaji 9.

k podpofte svého
studia ((4,66).

Co se tyce OT
Vzdélavaci
aplikace, spise
souhlasi, ze tuto OT
pouzivaji 9.

k podpote svého
studia ((4,94).

Co se tyce OT
Vzdélavaci
aplikace, spise
nesouhlasi, ze
tuto OT
pouzivaji 9.

k podpote svého
studia ((3,35).

Co se ty¢e OT
Vzdélavaci aplikace,
spise souhlasi, ze tuto
OT pouzivaji 9.

k podpofte svého
studia ((2,56).

22. Shluk 1
souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

Co se ty¢e OT Video
obsah, spise souhlasi,
ze tento typ OT
pouzivaji piedev§im
9. k podpofie svého
studia (4,08).

Co se tyc¢e OT
Video obsah,
spiSe nesouhlasi,
ze tento typ OT
pouzivaji
predevsim 9.

k podpote svého
studia (3,31).

23. Shluk 1

Co se tyce

Co se tyce

souhlasi, shluk | primérného skére priumérného
2 nesouhlasi v oblasti skore v oblasti
Informalniho uceni, Informalniho
tento shluk jej ma uceni, tento
vyssi (4,63). shluk ho ma
nizsi (3,33).
24, Shluk 1 | Co se tyce Co se tyce Co se tyce Co se tyce

souhlasi, shluk
2 nesouhlasi

priamérného skore

v oblasti Formalniho
udeni, tato shluk jej
ma vyssi (3,52).

priamérného skore
v oblasti
Formalniho uéeni,
tato shluk jej ma
vyssi (3,97).

pramérného
skore v oblasti
Formalniho
uceni, tento
shluk ho ma
nizsi (2,90).

priumérného skore
v oblasti Formalniho
uéeni, tento shluk ho
ma nizsi (2,83).




Priloha 16: Popis Obsahu Padletu studijnich materiali, které cili
na rizné ucebni styly a preference studentii

Jana Cerna Projekt 1: KAJ/KPD3@ a KAJ/PDA3@

Nazev: Studijni materialy K podpote pfipravy studenti primarniho vzdélavani na predmét
Didaktika primarniho vzdélavani 3

-jméno autora/autort: Mgr. Jana Cerna, zapojeni vyucujici: Mgr. Eva Samcova, Mgr. Kristyna
Balounova, Mgr. Michal Zambo, Mgr. Jitka Protivankova

-forma: 2 Padlety:

Obsah:

1. Padlet zdznami z nataceni vyuCovacich hodin a materialt k nim. Krom¢ tivodni sekce
se zakladnimi informacemi o projektu, obsahuje odkazy na 7 k tomuto uc¢elu natocenych
videi. 6x se jednd o nahravky celych vyu€ovacich hodin o stopazi 35 az 46 minut, kde
ke kazdé jsou 2 az 11 materidll vztahujicich se k dané vyucovaci hoding. Zavérecna
nahravka o stopazi 20 minut obsahuje rozhovory s vySe jmenovanymi uciteli.

2. Padlet dalSich materialt, kratSich videi a dokumentd. Kromé uvodni sekce se
zakladnimi informacemi o projektu, obsahuje 24 dalSich sekcei, z nichz kazda obsahuje
1 az 14 materialt, fotografii, nahravek ¢i komentait k jednotlivym tématim.

Struc¢na anotace
Studijni materialy K podpoie pfipravy studentd primarniho vzdélavani na predmét Didaktika
primarniho vzdélavani 3, ktery je realizovan ve formé denni a kombinované: KAJ/KPD3
aKAJ/PDA3@. Jedna se o kombinaci material a videi uciteltl z praxe s nahravkami z vyuky
a komentait, zavéSenych na platformé Padlet. Zvlastni pozornost je vénovana metodam
a postupim pii nacviku vybranych jazykovych prostiedki (mluvnice, pravopis) a fecovych
dovednosti (éteni a psani), dale riznym formam hodnoceni, sebehodnoceni a klasifikace,
zdsadam testovani, zadavani domacich tkoli a praci se slovniky na prvnim stupni ZS.

-urceni cilové skupiny (studijni programy, studijni predméty)

Dle vypisu ze STAGuU pro: KAJKPD3@ a KAJ/PDA3@

MQ113A300001V - Ucitel Profiluji PD Magisters Prezend C 75037047 - Uditels
stvi pro 1. stupen . ;

ci E K By 5 tvi pro 1. stupen
zakladni Skoly =Y zakladni Skoly
a

MO0113A300001 - Ucite
Istvi pro 1. stupeni
zakladni skoly

Profiluji PD Magisters Kombinova . C £503T047 - Uitel
. , , 5 stvi pro 1. stupeii
ci E ky na

zékladni Skoly

Sdileni: materialy jsou zavéSeny na Padletech a neni vhodné je sdilet vetejné. Budou, s ohledem
na skutecnost, Ze obsahuji vyukové materialy s copyright a nebyl obdrzen souhlas k vefejnému
sdileni (pouze pro potieby vyuky v konkrétnich predmétech), interni materialy konkrétni ZS
a na dohodu s uciteli i zaky a GDPR, sdileny pouze se studenty v ramci konkrétnich studijnich
disciplin v ramci vyuky. Prosim nesdilet vetfejné.


https://stag.upol.cz/portal/studium/moje-vyuka/index.html?pc_phs=-2121444240&pc_mode=view&pc_windowid=9312&_csrf=f39fd007-1eed-4f34-aa6c-cf024caa5d05&pc_phase=action&pc_pagenavigationalstate=AAAAAwAEOTMxMRMAAAQ5MzEyEwEAAAABAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcxODQxAAQ3MjI5EwEAAAABAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcwMzc4AAAAAA**&pc_type=portlet&pc_interactionstate=JBPNS_rO0ABXfKAA5icm93c2VyRmFrdWx0YQAAAAEAA1BERgAKYnJvd3NlclJvawAAAAEABDIwMjMAEHByb2hsaXplbmlBY3Rpb24AAAABAD5jei56Y3Uuc3RhZy5wb3J0bGV0czE2OC5wcm9obGl6ZW5pLmJyb3dzZXIuQnJvd3NlclNlYXJjaEFjdGlvbgANYnJvd3NlclNlYXJjaAAAAAEADXNlYXJjaFByb2dyYW0ADmJyb3dzZXJQcm9ncmFtAAAAAQAEMjA2OQAHX19FT0ZfXw**&pc_windowstate=normal&pc_navigationalstate=JBPNS_rO0ABXctAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcxODQxAAdfX0VPRl9f#prohlizeniSearchResult
https://stag.upol.cz/portal/studium/moje-vyuka/index.html?pc_phs=-2121444240&pc_mode=view&pc_windowid=9312&_csrf=f39fd007-1eed-4f34-aa6c-cf024caa5d05&pc_phase=action&pc_pagenavigationalstate=AAAAAwAEOTMxMRMAAAQ5MzEyEwEAAAABAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcxODQxAAQ3MjI5EwEAAAABAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcwMzc4AAAAAA**&pc_type=portlet&pc_interactionstate=JBPNS_rO0ABXeMABBwcm9obGl6ZW5pQWN0aW9uAAAAAQA-Y3ouemN1LnN0YWcucG9ydGxldHMxNjgucHJvaGxpemVuaS5rYXRlZHJhLkthdGVkcmFEZXRhaWxBY3Rpb24ABmRldGFpbAAAAAEADWthdGVkcmFEZXRhaWwAB2thdGVkcmEAAAABAANQREYAB19fRU9GX18*&pc_windowstate=normal&pc_navigationalstate=JBPNS_rO0ABXctAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcxODQxAAdfX0VPRl9f#prohlizeniDetail
https://stag.upol.cz/portal/studium/moje-vyuka/index.html?pc_phs=-2121444240&pc_mode=view&pc_windowid=9312&_csrf=f39fd007-1eed-4f34-aa6c-cf024caa5d05&pc_phase=action&pc_pagenavigationalstate=AAAAAwAEOTMxMRMAAAQ5MzEyEwEAAAABAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcxODQxAAQ3MjI5EwEAAAABAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcwMzc4AAAAAA**&pc_type=portlet&pc_interactionstate=JBPNS_rO0ABXeMABBwcm9obGl6ZW5pQWN0aW9uAAAAAQA-Y3ouemN1LnN0YWcucG9ydGxldHMxNjgucHJvaGxpemVuaS5rYXRlZHJhLkthdGVkcmFEZXRhaWxBY3Rpb24ABmRldGFpbAAAAAEADWthdGVkcmFEZXRhaWwAB2thdGVkcmEAAAABAANQREYAB19fRU9GX18*&pc_windowstate=normal&pc_navigationalstate=JBPNS_rO0ABXctAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcxODQxAAdfX0VPRl9f#prohlizeniDetail
https://stag.upol.cz/portal/studium/moje-vyuka/index.html?pc_phs=-2121444240&pc_mode=view&pc_windowid=9312&_csrf=f39fd007-1eed-4f34-aa6c-cf024caa5d05&pc_phase=action&pc_pagenavigationalstate=AAAAAwAEOTMxMRMAAAQ5MzEyEwEAAAABAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcxODQxAAQ3MjI5EwEAAAABAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcwMzc4AAAAAA**&pc_type=portlet&pc_interactionstate=JBPNS_rO0ABXfeAA5icm93c2VyRmFrdWx0YQAAAAEAA1BERgALYnJvd3Nlck9ib3IAAAABAAQ1NDg4AApicm93c2VyUm9rAAAAAQAEMjAyMwAQcHJvaGxpemVuaUFjdGlvbgAAAAEAPmN6LnpjdS5zdGFnLnBvcnRsZXRzMTY4LnByb2hsaXplbmkuYnJvd3Nlci5Ccm93c2VyU2VhcmNoQWN0aW9uAA1icm93c2VyU2VhcmNoAAAAAQAKc2VhcmNoT2JvcgAOYnJvd3NlclByb2dyYW0AAAABAAQyMDY5AAdfX0VPRl9f&pc_windowstate=normal&pc_navigationalstate=JBPNS_rO0ABXctAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcxODQxAAdfX0VPRl9f#prohlizeniSearchResult
https://stag.upol.cz/portal/studium/moje-vyuka/index.html?pc_phs=-2121444240&pc_mode=view&pc_windowid=9312&_csrf=f39fd007-1eed-4f34-aa6c-cf024caa5d05&pc_phase=action&pc_pagenavigationalstate=AAAAAwAEOTMxMRMAAAQ5MzEyEwEAAAABAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcxODI2AAQ3MjI5EwEAAAABAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcwMzc4AAAAAA**&pc_type=portlet&pc_interactionstate=JBPNS_rO0ABXfKAA5icm93c2VyRmFrdWx0YQAAAAEAA1BERgAKYnJvd3NlclJvawAAAAEABDIwMjMAEHByb2hsaXplbmlBY3Rpb24AAAABAD5jei56Y3Uuc3RhZy5wb3J0bGV0czE2OC5wcm9obGl6ZW5pLmJyb3dzZXIuQnJvd3NlclNlYXJjaEFjdGlvbgANYnJvd3NlclNlYXJjaAAAAAEADXNlYXJjaFByb2dyYW0ADmJyb3dzZXJQcm9ncmFtAAAAAQAEMjA3MgAHX19FT0ZfXw**&pc_windowstate=normal&pc_navigationalstate=JBPNS_rO0ABXctAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcxODI2AAdfX0VPRl9f#prohlizeniSearchResult
https://stag.upol.cz/portal/studium/moje-vyuka/index.html?pc_phs=-2121444240&pc_mode=view&pc_windowid=9312&_csrf=f39fd007-1eed-4f34-aa6c-cf024caa5d05&pc_phase=action&pc_pagenavigationalstate=AAAAAwAEOTMxMRMAAAQ5MzEyEwEAAAABAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcxODI2AAQ3MjI5EwEAAAABAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcwMzc4AAAAAA**&pc_type=portlet&pc_interactionstate=JBPNS_rO0ABXeMABBwcm9obGl6ZW5pQWN0aW9uAAAAAQA-Y3ouemN1LnN0YWcucG9ydGxldHMxNjgucHJvaGxpemVuaS5rYXRlZHJhLkthdGVkcmFEZXRhaWxBY3Rpb24ABmRldGFpbAAAAAEADWthdGVkcmFEZXRhaWwAB2thdGVkcmEAAAABAANQREYAB19fRU9GX18*&pc_windowstate=normal&pc_navigationalstate=JBPNS_rO0ABXctAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcxODI2AAdfX0VPRl9f#prohlizeniDetail
https://stag.upol.cz/portal/studium/moje-vyuka/index.html?pc_phs=-2121444240&pc_mode=view&pc_windowid=9312&_csrf=f39fd007-1eed-4f34-aa6c-cf024caa5d05&pc_phase=action&pc_pagenavigationalstate=AAAAAwAEOTMxMRMAAAQ5MzEyEwEAAAABAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcxODI2AAQ3MjI5EwEAAAABAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcwMzc4AAAAAA**&pc_type=portlet&pc_interactionstate=JBPNS_rO0ABXeMABBwcm9obGl6ZW5pQWN0aW9uAAAAAQA-Y3ouemN1LnN0YWcucG9ydGxldHMxNjgucHJvaGxpemVuaS5rYXRlZHJhLkthdGVkcmFEZXRhaWxBY3Rpb24ABmRldGFpbAAAAAEADWthdGVkcmFEZXRhaWwAB2thdGVkcmEAAAABAANQREYAB19fRU9GX18*&pc_windowstate=normal&pc_navigationalstate=JBPNS_rO0ABXctAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcxODI2AAdfX0VPRl9f#prohlizeniDetail
https://stag.upol.cz/portal/studium/moje-vyuka/index.html?pc_phs=-2121444240&pc_mode=view&pc_windowid=9312&_csrf=f39fd007-1eed-4f34-aa6c-cf024caa5d05&pc_phase=action&pc_pagenavigationalstate=AAAAAwAEOTMxMRMAAAQ5MzEyEwEAAAABAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcxODI2AAQ3MjI5EwEAAAABAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcwMzc4AAAAAA**&pc_type=portlet&pc_interactionstate=JBPNS_rO0ABXfeAA5icm93c2VyRmFrdWx0YQAAAAEAA1BERgALYnJvd3Nlck9ib3IAAAABAAQ1NDg5AApicm93c2VyUm9rAAAAAQAEMjAyMwAQcHJvaGxpemVuaUFjdGlvbgAAAAEAPmN6LnpjdS5zdGFnLnBvcnRsZXRzMTY4LnByb2hsaXplbmkuYnJvd3Nlci5Ccm93c2VyU2VhcmNoQWN0aW9uAA1icm93c2VyU2VhcmNoAAAAAQAKc2VhcmNoT2JvcgAOYnJvd3NlclByb2dyYW0AAAABAAQyMDcyAAdfX0VPRl9f&pc_windowstate=normal&pc_navigationalstate=JBPNS_rO0ABXctAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcxODI2AAdfX0VPRl9f#prohlizeniSearchResult

Jana Cerna Projekt 2: KAJ/KPD4@ a KAJ/PDA4@
Nazev: Studijni materidly K podpofe pfipravy studenti primarniho vzdélavani na piedmét
Didaktika primarniho vzdélavani 4

- jméno autora/autorti: Mgr. Jana Cerna, zapojeni vyudujici: Mgr. Andrea Olbertova, Mgr.
Pavel Pospisil, Bc. Katetina Kostrhunova

- forma: 2 Padlety:

Obsah:

1. Padlet odkazli zdznamt CLIL z natdc¢eni vyucovacich hodin a materiali k nim. Kromé
uvodni sekce se zakladnimi informacemi o projektu, obsahuje odkazy na 5 k tomuto
ucelu natocenych videi. 4x se jedna o nahravky celych vyucovacich hodin o stopazi
39 az 45 minut, kde ke kazdé jsou 2 az 7 materiali vztahujicich se k dané vyucovaci
hoding. Zavérecna nahravka o stopézi 6 minut obsahuje rozhovory s vyse jmenovanymi
uciteli.

2. Padlet dalSich materialt, kratSich videi a dokumenti. Kromé Uvodni sekce se
zakladnimi informacemi o projektu, obsahuje 7 dalsich sekci, z nichz kazda obsahuje 2
az 13 materiald, fotografii, nahravek ¢i komentaia k jednotlivym tématim.

Stru¢na anotace

Studijni materialy k podpofe piipravy studentd primarniho vzdélavani na pfedmét Didaktika
primarniho vzdélavani 4, ktery je realizovan ve form¢ denni a kombinované: KAJ/KPD4@
a KAJ/PDA4@. Jedna se 0 kombinaci materiala a videi ucitelt z praxe s nahravkami z vyuky
a komentaiti, zavéSenych na platformé Padlet. Zvlastni pozornost je vénovana
mezipfedmétovym vztahiim ve vyuce angli¢tiny na prvnim stupni ZS, riznym variantim
a moznostem realizace metody CLIL, projektové praci v hodinach AJ a mezikulturnim vztahtiim
na prvnim stupni ZS.

urceni cilové skupiny (studijni programy, studijni predméty)
Dle vypisu ze STAGuU pro: KAJ/KPD4@ a KAJ/PDA4@
7503T047 - Ugitelstvi
MO0113A300001 - Ucitelstvi Profilujici PDFE Magistersky Prezencni 5 CZ pro 1. stupen zakladni

pro 1. stupen zakladni Skoly skoly

7503T047 - Ugitelstvi
Profilujici PDF Magistersky Kombinovana 5 CZ pro 1. stupen zakladni
skoly

MO0113A300001 - Ucitelstvi
pro 1. stupenn zékladni §koly

Sdileni: materialy jsou zavéSeny na Padletech a neni vhodné je sdilet vetejné. Budou, s ohledem
na skutecnost, Ze obsahuji vyukové materialy s copyright a nebyl obdrzen souhlas k vefejnému
sdileni (pouze pro potieby vyuky v konkrétnich predmétech), interni materialy konkrétni ZS
a na dohodu s uciteli i zaky a GDPR, sdileny pouze se studenty v ramci konkrétnich studijnich
disciplin v rdmci vyuky. Prosim nesdilet vetfejné.

Jana Cerna Projekt 3: KAJKMDA@ a KAJMDAJ@
Nazev: Ucitel21 Preprimarni didaktika: Padlet (1 a 2) zaznamt a materiala ke studiu
a inspiraci a Padlet (3) materiala ke sdileni do KAJKMDA@ a KAJ/MDAJ@


https://stag.upol.cz/portal/studium/moje-vyuka/index.html?pc_phs=-2121444240&pc_mode=view&pc_windowid=9312&_csrf=0f2cfe4a-1cec-4a35-84a9-7ad417c6aa7b&pc_phase=action&pc_pagenavigationalstate=AAAAAQAEOTMxMhMBAAAAAQAIc3RhdGVLZXkAAAABABQtOTIyMzM3MjAzNjg1NDc3MTM3NQAAAAA*&pc_type=portlet&pc_interactionstate=JBPNS_rO0ABXfKAA5icm93c2VyRmFrdWx0YQAAAAEAA1BERgAKYnJvd3NlclJvawAAAAEABDIwMjIAEHByb2hsaXplbmlBY3Rpb24AAAABAD5jei56Y3Uuc3RhZy5wb3J0bGV0czE2OC5wcm9obGl6ZW5pLmJyb3dzZXIuQnJvd3NlclNlYXJjaEFjdGlvbgANYnJvd3NlclNlYXJjaAAAAAEADXNlYXJjaFByb2dyYW0ADmJyb3dzZXJQcm9ncmFtAAAAAQAEMjA2OQAHX19FT0ZfXw**&pc_windowstate=normal&pc_navigationalstate=JBPNS_rO0ABXctAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcxMzc1AAdfX0VPRl9f#prohlizeniSearchResult
https://stag.upol.cz/portal/studium/moje-vyuka/index.html?pc_phs=-2121444240&pc_mode=view&pc_windowid=9312&_csrf=0f2cfe4a-1cec-4a35-84a9-7ad417c6aa7b&pc_phase=action&pc_pagenavigationalstate=AAAAAQAEOTMxMhMBAAAAAQAIc3RhdGVLZXkAAAABABQtOTIyMzM3MjAzNjg1NDc3MTM3NQAAAAA*&pc_type=portlet&pc_interactionstate=JBPNS_rO0ABXeMABBwcm9obGl6ZW5pQWN0aW9uAAAAAQA-Y3ouemN1LnN0YWcucG9ydGxldHMxNjgucHJvaGxpemVuaS5rYXRlZHJhLkthdGVkcmFEZXRhaWxBY3Rpb24ABmRldGFpbAAAAAEADWthdGVkcmFEZXRhaWwAB2thdGVkcmEAAAABAANQREYAB19fRU9GX18*&pc_windowstate=normal&pc_navigationalstate=JBPNS_rO0ABXctAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcxMzc1AAdfX0VPRl9f#prohlizeniDetail
https://stag.upol.cz/portal/studium/moje-vyuka/index.html?pc_phs=-2121444240&pc_mode=view&pc_windowid=9312&_csrf=0f2cfe4a-1cec-4a35-84a9-7ad417c6aa7b&pc_phase=action&pc_pagenavigationalstate=AAAAAQAEOTMxMhMBAAAAAQAIc3RhdGVLZXkAAAABABQtOTIyMzM3MjAzNjg1NDc3MTM3NQAAAAA*&pc_type=portlet&pc_interactionstate=JBPNS_rO0ABXfeAA5icm93c2VyRmFrdWx0YQAAAAEAA1BERgALYnJvd3Nlck9ib3IAAAABAAQ1NDg4AApicm93c2VyUm9rAAAAAQAEMjAyMgAQcHJvaGxpemVuaUFjdGlvbgAAAAEAPmN6LnpjdS5zdGFnLnBvcnRsZXRzMTY4LnByb2hsaXplbmkuYnJvd3Nlci5Ccm93c2VyU2VhcmNoQWN0aW9uAA1icm93c2VyU2VhcmNoAAAAAQAKc2VhcmNoT2JvcgAOYnJvd3NlclByb2dyYW0AAAABAAQyMDY5AAdfX0VPRl9f&pc_windowstate=normal&pc_navigationalstate=JBPNS_rO0ABXctAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcxMzc1AAdfX0VPRl9f#prohlizeniSearchResult
https://stag.upol.cz/portal/studium/moje-vyuka/index.html?pc_phs=-2121444240&pc_mode=view&pc_windowid=9312&_csrf=0f2cfe4a-1cec-4a35-84a9-7ad417c6aa7b&pc_phase=action&pc_pagenavigationalstate=AAAAAQAEOTMxMhMBAAAAAQAIc3RhdGVLZXkAAAABABQtOTIyMzM3MjAzNjg1NDc3MTM2OAAAAAA*&pc_type=portlet&pc_interactionstate=JBPNS_rO0ABXfKAA5icm93c2VyRmFrdWx0YQAAAAEAA1BERgAKYnJvd3NlclJvawAAAAEABDIwMjMAEHByb2hsaXplbmlBY3Rpb24AAAABAD5jei56Y3Uuc3RhZy5wb3J0bGV0czE2OC5wcm9obGl6ZW5pLmJyb3dzZXIuQnJvd3NlclNlYXJjaEFjdGlvbgANYnJvd3NlclNlYXJjaAAAAAEADXNlYXJjaFByb2dyYW0ADmJyb3dzZXJQcm9ncmFtAAAAAQAEMjA3MgAHX19FT0ZfXw**&pc_windowstate=normal&pc_navigationalstate=JBPNS_rO0ABXctAAhzdGF0ZUtleQAAAAEAFC05MjIzMzcyMDM2ODU0NzcxMzY4AAdfX0VPRl9f#prohlizeniSearchResult
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-forma: 3 Padlety:

Obsah:

1. Ucitel21 Preprimarni didaktika: Padlet (1) zaznami a materidll ke studiu do
KAJ/KMDA@ a KAJ/MDAIJ@. Padlet, krom¢ uvodni sekce se zakladnimi
informacemi o projektu, obsahuje 5 dalSich sekci, z nichz kazda obsahuje 1 az 9
materiali, fotografii, nahravek ¢i komentait k jednotlivym témattm.

2. Ucitel2]1 Preprimarni didaktika: Padlet (2) zédznamd a materidll k inspiraci do
KAJ/KMDA@ a KAJ/MDAJ@. Padlet, krom¢ tuvodni sekce se zékladnimi
informacemi o projektu, obsahuje 6 dalSich sekci, z nichz kazdd obsahuje 1 az 9
materiald, fotografii, nahravek ¢i komentafi k jednotlivym tématim.

3. Ucitel21 Preprimarni didaktika: Padlet (3) zdznamii a materidld ke sdileni do
KAJJKMDA@ a KAJ/MDAJ@. Padlet, krom& uUvodni sekce se zakladnimi
informacemi o projektu, obsahuje 6 dalSich sekci, z nichz kazda obsahuje alesponi 1 az
12 materidll, fotografii, nahravek ¢i komentéit k jednotlivym tématim.

Struc¢na anotace
Studijni materidly k podpofe piipravy studentti Ugitelstvi pro MS na predmét Preprimarni
didaktika AJ Vv prezen¢ni a kombinované formé, KAJKMDA@. Jedna se o kombinaci
material a videi, zavéSenych na platformé Padlet. Zvlastni pozornost je vénovana metodam
apostupim pii prvotnim seznamovani piedskolnich déti s anglitinou, jejich motivaci
k aktivnimu pouzivani AJ. Toto zahrnuje poslechové aktivity, pisnicky a fikadla, piibéhy
a dramatické aktivity a pohybové hry vhodné pro vyuku AJ v piedskolnim véku.

- ureni cilové skupiny (studijni programy, studijni predméty)

Dle vypisu ze STAGuU: KAJKMDA@ a KAJ/MDAJ@

BO112A300002 - Ugitel | Profiluji | PD | Bakalafsk | Prezens | ,| C | L20iR00L - Utitels
: Lk x , , , 3 tvi pro matefské
stvi pro matetské skoly  ci E v ni Z Xkoly

a

BO112A300002 - Uite Profiluji PD Bakalsfs Kombinova , C L2otRO0L - Ucitel
. L4 x . , , 3 stvi pro matetské
Istvi pro matefské skoly ci E ky na V4 Sl

Sdileni: materialy jsou zavéseny na Padletech a budou, s ohledem na dohodu s uditeli i zaky
a GDPR, sdileny pouze se studenty v ramci konkrétnich studijnich disciplin v ramci vyuky.
Prosim nesdilet vetejné.
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My primary an

Angli¢tina

@ Anonym

Patient: Doctor, I have a
pain in my eye whenever I
drink tea.Doctor: Take the
spoon out of the mug before
you drink

@ Anonym

What's orange and sounds
like aparrot? An carrot

@ dJanaCemd
never, rarely (not often),
sometimes, often, usually
(normally), always

HW: ) pliprav si nebo napis 3
véty o daily routine: e.g.
(napfikiad) = for example: I usually

Il. 30: Padlet 1 materiali

‘Padiet
Jana Cemd + 2+ 8mo

d secondary padlet

Ném¢éina

@ Jana Gema
Ucebnice Direkt interaktiv

mcourser.cz

@ Jana Gemi

rodina

Prekladace -
pomochnici, inspirace

® Jana Gems

Na kontrolu a opravu vasich

praci

app.grammarly.com

@ Jana Comd

DeepL

e Deepl

de

Cestina

@ Jana Gems

shoda pfisudku s podmétem
rozhodovatka

\ S

@ Jana Cernd
podmét, prisudek 17.5.

)

-

umimecesky.cz

propojujicich  rizné formy OT a uceni

@ Jana Cema
The lion king

@ JanaCemi

Opering the World
though Education

ef.com

@ Jana Cemd

Mrs. Dolittle - My fair lady @ JanaCerni

oror.tv

examenglish.com

@ Jana Cems

(C. ernd,

Ugitel 21 Primami didaktika AJ 3: Padlet (1) zéznami a materialii z vyugovacich hodin AJ Z8 Velehrad (discipliny KAJ/KPD3@ a KAJ/PDA3@)

Ka2d4 sekce obsahuje nahrdvku a materidly k jedné konkrétni vyu€ovacl hodiné AJ

Informace k
materidlu vé.
dedikace a anotace

@ JanaCema

Dedikace projektu

2. t¥ida: Colours,
numbers, shapes

B

@ JanaComa

YouTube

Zaznam hodiny 2. ti. AJ KB
g b -

2. tfida
pokra&ovani:
Colours, houses,
family

@ Jana Cemd

Zaznam 2 ti. AJKB 2

3. tfida: Like, love,
hate, cats and dogs

4

@ JanaCems

Zaznam 3 tr AJES

@ JanaCema
Zaznam 4 tr AJ MZ

YouTube W

@ Jana Cornd

Zaznam 5. tf AJES

® Anonym

© JanaCema
Obsah Padletu 1

Padlet zaznami z natéceni
vyugovacich hodin a materiald k
nim. Kromé Gvodni sekce se

nimi infor

\acemi o projekty,
obsahuje odkazy na 7 k tomuto
G&elu natogenych videl. 6x se
jedns o nahrévky celjch
vyuovacich hodin o stopazi 35 az
46 minut, kde ke ka2dé jsou 2 a2
1 materidld vztahujicich se k dané

2. tF Aj KB Pondéli

Hodnoceni

& Anonym
2.7 Aj KB Utery

Hodnoceni

& Anonym

Symboly, které vyuZiva
vyuéujici v hodiné.

& Anonym

Breakfast

® Anonym

5.1F AJES

Descibe your teacher'sbreskfast

Piiloha k vjuce

II. 31: Padlet 2 materidli propojujicich rizné formy OT a uceni (Cernd,

2024)

2024) Dostupné z:
https://pdfup.padlet.org/janacernal/ilustrace-propojov-n-ot-v-iu-a-fu-v-r-zn-ch-typech-padlet-ve-
hbo6rzekn0gn16tg




© JanaCema |/
Cambridge English Practice

& Anonym '
B. T. Lesson plan Narnia -
listening skill

DISK_Jirsakova
examenglish.com

Qo

& Pridat komenta

Key English Test (KET) - about the exam
L\ 4l O

© JanaCema 1y H
Velmi doporutui si zkusit nékterou
East testd udélat, klidné i KET nebo
PET uroven. Mizete i nasdilet, jak
se dafilo. : )

‘® Anonym Zmo H
The best project -Choice of group
#1. We apprecitate all the listening
comprehension activities, especially
the gap filling exercise and
questions. Martina S., Petra L.,
Bozena T.

[ @ Anonym 2mo - Animals on the red list and
Lesson plan - Animal ~ extinct animals lesson plan

description

o . e A e o s i

Plidat komentaf
Piidat komental

test_reading NV

=
Il. 32: Padlet 3 materidlii prapopgzczch riizné formy OT a uceni (Cernd, 2024)

Jana Cema + 65+ 1mo =
n Prim. didaktika KPD2 AJ 2
Plnéni predmétu
Doporuéuji k i
alternativnimu
Zapoétovy tikol po  * pInéni si najit néco
Pfidavejte dalsive * zreflektovani vhodného zde: Nebo i zde:
formé + sloupecku zpétné vazby How people learn Teaching young
vedle. sdilejte zde Alternativni plnéni  * Materialy teorie B languages learners
+ + + + + +
& Anonym 11 H & Anonym i : ] & Anonym s i ] @ sanacems e @ Jana Cornd | @ Jana Comé 1y
Aktivity (nejen) do AJ:) Days of the week - Nikola K., Aktivity na poslouchani a
3.roénik, U1ST KAJ/KPD2 miuveni 1. tfida
00X g .-':".‘.'; 7
PPTX Sbirka aktivit do AJ Youtube 4 Teaching Languages Across Different 1 Introduction
Aktivity na poctvanie a rozpravanie v 1. Age Levels
Didaktika AJ Qo D1 rogniku 28 - Eva B. (primary)
Q 0
Qo o1 & Anonym 2o H Qo Do = 4
< Moc hezka prace. Portfolio mé na S =
& Anonym 1yr prvni pahied hned zaujalo tim, jak je @

Beredkovd, Svecovd, Melicharova,
Vydrzelova,

& Pridat komenta/

@ JanaCerna 1

Il. 33: Padlet 4 matertalu propajujlczch riizné formy OT a uceni (Cernd, 2024)

barevné a piné krdsnjch obrazkd.
Libi se mi 2volené aktivity, které
Jsou hezky rozepsané a prioéh hry
e detainé vysvétien. Prini akiivita

fidat komentai

® JanaCemna




Jana Comd +73 + 4d
AJZ1/KAZ1
% TeachinglPrimary English Creatively

Project Poster of

Young Learners” British Center in i Methods - sketches, * Motivation, Methods *
Testy teorie E characteristics Zbrojnice OL materials Theory AJZ1 Credit task

A
AS

@ JanaGems H @ JanaCernd 3 & Anonym 3 l s Anonym 3 @ JanaCems 3 & Anonym
Toto je priklad velmi pékné Criteria: Great Flashcards Group 2 - Lesson plan What makes a good teacher * Portfolio - MB
zpracovaného testu na great
teorii.

1. Best summarizing the young

learner's characteristics

2. Correct

3. Easy to read

4, Easy to remember B

Ohodnotit C » onognoti Shodnotit

! & = 0

5. Pleasant to look at
i 2 2 2 34

6. Creative S

§ Anonym i @ Jana Cena : & Anonym
Group 2 - TPR method Teaching methods: Portfolio of English phrase

® Anonym i Onodnotit £? Ohodnotit C Classification and exercises for primary school

Theory test - young 1 Tedis Woncy Adreneure
—— —

1. 34: Padlet 5 materidli propojujicich riizné formy OT a uceni (Cernd, 2024)

ana Cemnd e 2mo
My English Classroom materials
Padiet toilllustrate teaching Grammar, Speliing, Reading and Writing, CLIL: PE, Art

Sekce 1 2

Twinkle materials

e

Z1P « 64 MB

English and Art <t

2°

II. 35: Padlet 6 materialii propojujicich rizné formy OT a uceni (Cernd, 2024)




Padiet
@ Expressing oneself through movement (with music)
Finding space amongst oth

@ JanaCernd

© Jana Cernd
Anchoring / grounding
yourself.

Expressing oneself through
movement

finding our spaceamongst others

@ Jana Cerna
Walk as slowly as possible
(0:27)

@ Jana Cernd

Walk in your own way in
one direction; in many
different directions -
imagine you are on the
raft and you need to keep
balance

‘- -4---0---4---0---+4---0---4---0---4---0---+---0---+---0---+---0§)

& Anonym : © JanaCens
Questions to get to know
each other

teambullding

1o K Vou Cunstona

€ Jana Cernd
Walk as fast as possible
but take care about others.

II. 36: Padlet 7 materialii propojujicich riizné formy OT a uceni (Cernd, 2024)

AJ pro preprimarni vzdélavani UCJ/WAJPX

Sekce k nahrani
Show and tell
English level test i WAJPX

Section Show and
tell k inspiraci

@ JanaCemna & Anonymous

KAJ/KMAS@- Lucie P Jana Z: The doll from the
s Wl kindergarten

@ JanaCema

1. History Dobry den, testy jsem délala oba,
2:Locatlon z gramatiky jsem méla Groven B1
sciption ot e camp Trochu mé prekvapil spis poslech,
Citim se spis na Groven A2 nebo
B1. Moc jsem to neslyZela, asi jsem
si dobre tipla. Na strénce se mi
ovalo. Dékuj
KAJKMAS@- Lucie Pefinova

@ JdanaCema
D

 material

@ JanaCernd
« accessories

English in

tipy k zabavé s aj kindergarten

@ JanaCema

English in kindergarten

@ Jana Cerna

Section Show and tell, zd
nahrény obrazky artefaktd a
osnovy v&. specifickych slovicek s

Eeskym pekladem

@ Jana Cernd

Section Show and tell, zde budou

Eeskym piekladem

@ Jana Cema
i barvicek v AJ -
Karolina K.

@ Jana Cernd

quizziz

ol
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@ Jana Cemna

Proverbs

Praxe - sdilime
alespori 1 aktivitu v
aj, vhodnou do MS.

@ JanaCerna

Eva D. - Barevné krouzky

S krouzky ze hrét pino
pohybovych her k procviceni
barev, a ze zkusenosti z praxe,
déti tyhle pohybové hry moc
bavily.

1 nta - na zemi jsou
rozmisténé krouzky a déti hied
jednotiivé barvy

2. varianta - auti¢ka - kazdé

mé krouzek jako volant, vy






