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Inspiraci pro sepsani této prace jsem ziskala pii lekcich poéitatové grafiky vedené grafikem Stépanem
KlimeSem, kterému jsem vdééna za vSechno, co mé naucil. Také dékuji kolektivu Galerie plastiky
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jsem u nich nabyla. V neposledni fad¢ patfi mé diky Ing. Janu Jarolimkovi, Ph.D. za trpélivost a podnétné

rady pfi vedeni mé bakalatské prace.



POCITACOVA GRAFIKA - PROGRAMY ADOBE

Computer Graphics — Adobe Programs

Souhrn:

Projekt se zabyva programy pro tvorbu pocitatové grafiky, zejména se zamétuje na programy od
spolecnosti Adobe Systems. V textu se ¢tenai seznami se zakladnimi metodami tvorby grafiky, s historii
a novinkami soucasnych verzi grafickych program Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe InDesign,
Adobe Flash. Text doprovazi ptiklady tykajici se dané kapitoly.

Kli¢ova slova:

pocitacova grafika, vektorova grafika, bitmapova grafika, Adobe Creative Suite, Adobe Photoshop,
Adobe Illustrator, Adobe InDesign, Adobe Flash, Action Script

Summary:

The project goes over programs for computer graphic editing, especially the programs made by Adobe
Systems. The text introduces basic methods of designing graphics, history of programs and innovations of the
latest versions of Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe InDesign and Adobe Flash. The text is
accompanied with illustrations related to each topic.

Keywords:

computer graphics, vector graphics, raster graphics, Adobe Creative Suite, Adobe Photoshop, Adobe
[lustrator, Adobe InDesign, Adobe Flash, Action Script
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1. UVOD

Je zajimavé sledovat, jak pocitacova grafika postupem casu ziskala vyznamné postaveni v mnoha odvétvich.
Vytvarné citéni a potfebu obklopovat se vizualné pifijemnymi objekty mélo lidstvo uz odeddvna. Pocatek
vizualni kultury a vizudlni komunikace jsem shledala podle zdroji uz pted vice nez dvaceti tisici lety, kdyz
paleoliticky ¢loveék nakreslil svého prvniho koné, bizona nebo gazelu na sténu jeskyné. Tehdy se uméni stalo
poselstvim

a umoznilo novy zpisob pfedani informace — tedy novy zptisob komunikace. Postupem ¢asu lidé objevovali
nové vizualni vyjadfovaci prostiedky a techniky — hlinu pro modelovani, kov na vyrobu $perkd, olejové barvy
pro olejomalbu a tak déle. Tato tvorba pozdéji prekrocila raimec uméleckého vyjadreni - 1idé objevili velikou
silu vizualu pfi obchodovani a zacali tvofit upoutdvky na své vyrobky a sluzby. Za pfelom ve vyvoji grafiky
povazuji vyndlez knihtisku v 15. stoleti. Knihtisk slouzil nejen k tisku knih, ale také novin, letakl, plakati,
pohlednic a podobné. Diky tomuto vyndlezu se zacala masivné §ifit reklama a spolu s ni i grafika, ktera nyni
mohla existovat v nékolika stech vytiscich, ale stidle bylo pracné ji vytvofit. Velky ,,boom* nastal az
s vyndlezem pocitace, ktery uleh¢il opravy a zmény a dal tak piilezitost k dal§imu rozvoji. Z velkych salovych
pocitacii se vyvinuly stolni pocitate. Diky minimalizaci a cenové dostupnosti se pocitace dostaly do
domadcnosti. Na konci 20. stoleti mél uz kazdy grafik sviij pocita¢ doma a mohl své vytvarné sny celkem lehce
realizovat. Vedle technického rozvoje se ¢lovék zdokonaloval i dusevné, a tim se rozvijela i schopnost
abstrakce a potieba ji sdélit. Stale vétsi snaha o zdokonaleni dala impuls ke vzniku rdznych uméleckych

skupin a sméri vyuZzivajicich rizné techniky.

Postupem casu byly vypracovany strategie pro uspesny reklamni vizual (napt. AIDA apod.) a v poslednich
letech se vSechny uspésné firmy svéfuji do rukou profesiondlnich grafikii nebo pifimo reklamnich
a komunikac¢nich agentur. Mit reklamu napiiklad od Ogqilvy, Mark/BBDO, Leo Burnett Advertising nebo
Young & Rubicam je pro firmy velka prestiz. Dnes ale existuje i nepfeberné mnozstvi malych kreativnich
agentur a vSechny — velké i malé bez vyjimky — pracuji s grafickym softwarem. Velice oblibenymi
pracovnimi nastroji pro tvorbu grafiky jsou zde programy jako je Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe
InDesign, Adobe Flash a Adobe Dreamweaver, na které¢ bude ma bakalatska prace zamétena. Tyto programy
se od sebe odliSuji v mnoha parametrech — zejména ve své funkci, vhodnosti pro cilového uzivatele, cené,

principu prace s grafikou (bitmapa/vektor).
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2. CIL PRACE A METODIKA

Cilem prace je porovnat produkty pro tvorbu grafiky od firmy Adobe Systems a to zejména Adobe
Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe InDesign a Adobe Flash ve své funkci, vhodnosti pro cilového uZivatele,

cené a principu prace s grafikou (bitmapa/vektor), dale je cilem porovnat inovace jednotlivych programi.

vvvvvv

V prvni ¢asti mé prace se zabyvam reSersi dané problematiky - definuji zdkladni principy pocitatové grafiky
a popisuji jeji vznik a historii. Vysvétluji jeji neopomenutelnou roli v dnesnim svété. Dale popisi ti zakladni
skupiny programd. Jsou to textové programy, programy pro desktop publishing a grafické programy. Dale se
grafické programy déli podle zplisobu zpraovani grafiky na 2 typy - programy na bazi vektorové grafiky (to
jsou Adobe Illustrator nebo program Corel Draw od spole¢nosti Corel) a programy, které pracuji s bitmapou
(naptiklad Adobe Photoshop, Corel Photo-Paint, AutoCAD). Princip zpracovani informace ve vektorech

a v bitmap¢ je popsan a vysvétlen na piikladech.

V metodické Casti pojednavam piedevsim o fungovani programil od spolec¢nosti Adobe - Adobe Photoshop,
Adobe Illustrator, Adobe InDesign a také Adobe Flash, ktery je soucasti programii od Adobe Systems teprve
nékolik let, ale je to velmi vyznamna soucast baliku programiit Adobe Creative Suite. V praci rozebiram nové
funkce programii a dalsi odliSnosti, které pfichdzely s novymi verzemi. Konkrétné¢ v programu Adobe
Photoshop jsou popsany funkce pro upravu fotografii, v programu Adobe Illustrator je vysvétlen vyvoj funkci
pro vektorovou grafiku, ze které ze kresba tvoii. Program Adobe InDesign bude popsan jako DTP aplikace,
kterd se neustdle zdokonaluje. Dale popisuji program Flash, ktery nyni spada také pod programy vlastnéné
spolecnosti Adobe Systems, jako graficky vektorovy program slouzici predevS§im pro tvorbu interaktivnich
animaci, prezentaci a her, a to zejména na internetu. V rdmci Flashe je vysvétlena zdkladni syntaxe jazyka
ActionScript, objektové orientovaného programovaciho jazyka. Rozebirdm historii programi, jejich uplné

pocatky a vyvoj az do verze z roku 2010. Analyzuji inovace jednotlivych verzi.

V zavéru jsou shrnuty vSechny dilezité poznatky o pocitacové grafice a o vybranych grafickych programech

v ptehledné tabulce.

Dtlezitou soucasti prace je praktickd ¢ast s moji grafickou tvorbou. Do prace jsem vlozila grafické
dokumenty, které jsme vytvarela v programech od firmy Adobe. Popisuji zde postup tvorby dokumentu
a vysvétluji, pro€ jsem pro tvorbu dokumentu pouZzila zrovna ten ktery zminény program.
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3. STANDARDY POCITACOVE GRAFIKY

3.1. PROGRAMY PRO TVORBU DOKUMENTU

Pro tvorbu dokumentu mizeme pouzit tfi typy programd:
Textové programy
Grafické programy

DTP programy

Textové programy

Princip textovych programi je zaloZzen na prostfedcich pro praci sjednotlivymi ¢astmi textu. Textové

programy jsou orientovany na snadné vkladani znakii, na manipulaci s jednotlivymi ¢astmi dokumentu atp.

Jak uvadi Horny, textové programy se vyuzivaji zejména na tvorbu digitdlni podoby zdrojovych texti.
Ty jsou pak zpracovany pro tisk ¢i prezentaci pomoci DTP a prezentacnich programil. Vyuzivani vétSiny
formatovacich a grafickych funkci je v tomto pfipadé zbytecné. Mezi nejpouzivanéjsi textové editory patii

Microsof Word.

DTP programy

DTP technologie jsou ureny predevsim pro profesionaly v oblasti piedtiskové piipravy a tvorby dokumentt.
Soucasné DTP technologie jsou vSak pfistupné nejen typografim, sazecim a grafiklim, ale jsou snadno
pouzitelné 1 pro uzivatele, ktefi nejsou v této oblasti profesiondly. Mezi tyto programy se fadi napf.

QuarkXPress, Adobe InDesign, PageMaker, Corel Ventura, Calamus.



Grafické programy

Pocatky zpracovani grafiky pomoci pocitaci mizeme datovat do let 1960 — 1970. V této dobé se zacalo
vyvijet Usili o dokonalejsi zpracovani grafickych dat, a to hlavné v technické oblasti. Pfedevsim u technickych
projektti a také u navrhi v automobilovém primyslu byla vyzadovéana vyssi uroven. V disledku toho byly
v 70. letech vyvinuty prvni komer¢ni systémy CAD/CAM. Tyto systémy pracovaly s velkym objemem dat

a potfebovaly velmi vykonné pocitace. Vystupy byly realizovany vétSinou na nejriznéjsi kreslici zatizeni.

Diky vyvoji grafického uzivatelského rozhrani, dokonalej$im obrazovkam atd. se rozsitily moznosti grafiky.

Dnesni aplikaéni oblasti zpracovani grafiky (na osobnich poditacich):

Reprografie, uméleckd tvorba a design
Prezentacni grafika

Animace ve filmu

Multimedialni aplikace

Tvorba reklamnich klipt, titulkd, pocitacové hry
DTP technologie

(Horny 2006, str. 9-10).

NejznaméjSimi grafickymi programy jsou programy Photoshop a Illustrator od spole¢nosti Adobe nebo
napiiklad program Corel Draw od spolecnosti Corel. Stale se také vyvijeji CAD programy — AutoCAD,
ArchiCAD atd.



3.2. DELENI GRAFICKYCH PROGRAMU

Déleni grafickych programi podle zpiisobu zpracovani obrazové informace

Podle primérni orientace na urcity druh grafiky se rozliSuji grafické programy bitmapové a vektorové.

Bitmapov¢€ orientované programy lze vyuzit pro retuSovani nebo montaz nového obrazu z riznych zdrojovych
objektl a pro dalsi upravy (napt. Adobe Photoshop, CorelPhoto-Paint). Dale se bitmapové editory pouzivaji
pro volnou grafickou tvorbu simulujici klasické malifské nastroje (napt. Corel Painter nebo Fractal Design
Sketcher pro Cernobilé kresby). Vétsinou se v téchto programech vytvateji jednotlivé komponenty budoucich

dokumentti a celkova podoba dokumentu vznika v jiném programu (napft. ve vektorovém nebo sazecim).

Vektorové orientované grafické programy lze vyuzit pro volnou grafickou tvorbu pomoci vektorovych kiivek
a pro aplikaci vektorovych efektl na text (napf. Corel DRAW, Aldus Freehand, Adobe Illustrator). Tyto
programy lze vzhledem k rozSifenym moZzZnostem prace stextem vyuzit i pro tvorbu konecné podoby

dokumenti s pfevazujicimi grafickymi prvky.

VEKTOROVA GRAFIKA

Vektorové zpracovani dat je zptisob uklddani obrazovych informaci v pocitaci. Vektorovéa grafika spolu

s bitmapovou grafikou predstavuje zékladni zptisob ukladani obrazi.

Jak uvadi internetova encyklopedie Wikipedie, vektory jsou ¢arové segmenty definované pomoci pocatecniho
bodu, sméru a délky. Proto pfi zvétSeni nedochdzi ke zhorSeni kvality — chybéjici body jsou matematicky
dopocitany. Zakladem vektorové grafiky je matematika, obrazek neni sloZen z jednotlivych bodd, ale z kiivek
- vektort. Kiivky spojuji jednotlivé kotevni body a mohou mit definovanou vypln (barevna plocha nebo

barevny ptrechod). Tyto Cary se nazyvaji Bézierovy kiivky.

Obr. ¢. 2 - Bézierova kiivka (ZDROJ: Wikipedie)



Francouzsky matematik Pierre Bézier vyvinul metodu, diky které je schopen popsat

pomoci ¢tyf bodl libovolny usek ktivky.

Obr. €. 3 — Pierre Bézier (ZDROJ: http://sierra.univ-lyon1.fr/irem/CF/img23.gif)

Kfivka je popsdna pomoci dvou krajnich bodi (tzv. kotevni body) a dvou bodu, které urcuji tvar kiivky
(tzv. kontrolni body). Spojnice mezi kontrolnim bodem a kotevnim bodem je te¢nou k vysledné kiivce. Takto
jsou definovany piimky a kiivky. Jejich definice jsou pouzity pro definici vy$Sich geometrickych tvart

vvvvvv

jehlany a mnohostény (http://cs.wikipedia.org/wiki/Vektorov%C3%A1 _grafika).

Jak piSe Horny, matematicky princip vektorového zpracovani dat funguje tak, ze uzivatel ulozi data — vektory.
Ty jsou fyzicky reprezentovany ciselnymi hodnotami. Podle ciselnych hodnot jsou vykresleny piimky
a kiivky a objekty z téchto prvki tvorené. Pro kazdy objekt jsou matematickou formou uloZeny informace
o umisténi klicovych bodil, o délce a priabchupiimek a kiivek, o barvé a sile Cary, o vyplni odjektu atd.

(Horny 2006, str. 19).

Struktura vektorovych soubori se v podstaté¢ nelisi od struktury bitmapovych soubord, tj. obsahuje téz

hlavicku, data, paletu apod.

Zatimco vektorovy obrazek je slozen z jednoduchych geometrickych objektl jako jsou body, pfimky, kiivky
a mnohouhelniky, lidské oko pracuje na principu bitmapové grafiky, nebot’ sitnice ptedstavuje bitmapovy

rastr. Mozek ale zpracovavé obraz jako vektorovou grafiku.

Formaty vektorové grafiky

Al - Adobe Illustrator Artwork
CDR- format programu Corel Draw
SVG - Scalable Vector Graphics

WMF — graficky format pro Ms Win; vektorovy format, ktery povoli bitmapovou grafiku



Objektovy pfistup v tvorbé obrazu

Objektovy pristup umoziuje v programu samostatné manipulovat s jednotlivymi objekty v obrazu. To umozni
provadét zmény velikosti, barvy, pfesuny a pod. nezédvisle na ostatnich ¢astech obrazu. Tento pfistup je
vyuzivan ve vektoroveé orientovanych programech a v poslednich letech i u bitmapové orientovanych

grafickych programt (http://cs.wikipedia.org/wiki/Vektorov%C3%A1_grafika).

Vvhody a nevyhody

Vektorova grafika méa proti rastrové grafice nékteré vyhody — obraz sloZzeny z vektorti lze libovolné
zmenSovat nebo zvétSovat bez ztraty kvality (chybéjici body jsou dopocitany). Také je snadnéjs$i pracovat
s kazdym objektem v obrazku oddélené. V bitmapové orientovaném programu to jde pomoci rozvrstveni
obrazu nebo pouziti vektord, které napt. Photoshop umoziiuje, ale pouze omezen¢. Dalsi vyhodou je vysledna

velikost obrazku, ktery je obvykle mnohem mensi nez u rastrové grafiky.

Vyhody vektorové grafiky se daji nejlépe predvést na nasledujicich snimcich:

|

i 1| i

_—

|

Obr. €. 4 - originalni vektorovy obrazek (ZDROJ: Illustrator)

Obr. €. 5 - zvétSeno 4x jako vektorovy obrazek




1.(c) zvétseno 4x jako rastrovy obrazek.

vvvvvv
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BITMAPOVA GRAFIKA

V bitmapové grafice je cely obrazek popsdn pomoci jednotlivych barevnych bodl neboli pixeld, které jsou
uspofadany do mfizky. Kazdy bod mé informaci o své piesné poloze a barvé (¢i stupni Sedi u cernobilych
obrazki).Tyto informace jsou fyzicky reprezentovany ¢iselnymi hodnotami. Dohromady tvofi vSechny body

urcitého souboru celkovy obraz objektu, ktery je timto zpisobem zachycen.

v l I
I= -llllﬂl .=
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Obr. €. 6 — bitmapova grafika, pixely (ZDROIJ: internet)



Jak uvadi Horny, ,.hodnota bodu v bitové podobé (kombinace nul a jednicek) je datova specifikace barvy
prislusného bodu obrazu na zobrazovacim zarizeni. Kazda kombinace zastupuje 1 odstin barvy nebo Sedi.
Logicka velikost bodu je dana poctem bitui (nul a jednicek), pomoci kterych Ize barvu bodu v daném obraze
vyjadrit. Tato logicka velikost je samozirejmé stejna pro vSechny body v daném souboru. Na zdklade logicke
velikosti bodu se vyjadriuje tzv. barevna hloubka (bitova hloubka). Zde je nutné pripomenout, ze zdkladni
pocitacova pameétovd jednotka je jeden byte, ktery obsahuje osm biti, které nabyvaji hodnot nula a jedna

a jejich kombinaci Ize urcit az 256 hodnot.

Dale Ize barvu specifikovat pomoci barevnych modelii RGB (a) (Cervenad, zelend, modrad — tj. celkem 3 byty po
8 bitech, tj. 24 bitiy), CMYK (b) (tyrkysova, purpurova, zlutd, cerna — tj. celkem 4 byty po 8 bitech, tj. celkem
32 biti) a dalsich. V techto pripadech se jiz nejednd o barevnou paletu, ale o barvu definovanou jako
vyslednici intenzity jednotlivych barevnych kanalii. Pri hloubce 24 bitii Ize vyjadrit jiz 16,7 milionii barev

(tzv. rezim Truecolor) a p7i hloubce 32 bitii 4,3 mld. barev.

Obr. ¢. 7— Model CMYK - substraktivni michani barev (ZDROJ: vlastni tvorba)

Obr. ¢. 8 -Model RGB — aditivni michani barev (ZDROJ: internet)
17



Bitmapové soubory maji strukturu zaloZenou na hlavicce souboru, bitmapovych obrazovych datech a dalsich
informacich, jako je napriklad barevnd paleta. Hlavicka souboru je mnozina bindarnich nebo ASCII dat, ktera

obsahuji informace o vlastnich obrazovych datech. Veétsinu mista v bitmapovém souboru zabiraji obrazova

data (Horny 2006, str. 18).

Tento zplsob popisu grafickych dat uplatiiuje napt. televize nebo digitalni fotoaparat. Kvalitu zdznamu
obrazu ovliviiuje predev§im rozliSeni a barevna hloubka. Rozmisténi a pocet barevnych bodli obvykle
odpovidaji tomu, k ¢emu vysledny soubor slouzi. Pokud se obrazek zobrazuje na monitoru, sta¢i rozliSeni
72 DPI (dots per inch), pro tisk na tiskdrné¢ minimalné 300 DPI, pokud chceme doséhnout opravdu kvalitniho
tisku.

Vvhody a nevyhody

Pomoci fotografie nebo pomoci skeneru je potfizeni obrazu velmi snadné. Bitmapovym zpiisobem zdznamu
lze zobrazit 1 malé detaily a slozité struktury. Nevyhodou jsou velké naroky na zdroje. Pti velkém rozliSeni
a barevné hloubce muze velikost obrazku dosahnout né¢kolika megabytl, pokud se nepouzije komprimovany
format. Zména velikosti vede ke zhorSeni obrazové kvality obrdazku — narozdilmod vektorového obrazu,

ve kterém jsou chybéjici body matematicky dopocitany.

Obr. €. 9 — bitmapovy obrazek ve vysokém rozliseni Obr. ¢. 10 - obrazek v nizkém rozliSeni
(ZDROJ: vlastni tvorba)



Formaty bitmapovych obrazu

Pouzivané formaty souborl rozliSujeme jako nekomprimované a komprimované, komprimované pak na
formaty

s bezeztratovou ¢i ztratovou kompresi:

JPEG - format komprimovaného obrazového souboru

TIFF — format nekomprimovaného obrazku, nejvyssi kvalita
GIF — komprimovany format obrazku

PNG - bitmapovy format, nov¢;jsi

APNG — animovany PNG

BMP — format bitmapového obrazku

HDP - obrazovy format HD Photo vyvinuty spolecnosti Microsoft, podporuje ztratovou i bezeztratovou

kompresi

JPEG 2000 — kvalitn¢j$i format na ztratovou kompresi obrazu zalozeny na wavelet transformaci, umoziuje

1 bezeztratovou kompresi
MNG - graficky format pro animované obrazky
PCX - forméat firmy ZSoft pro ukladani rastrové grafiky, dnes uz se od néj upousti

PNG - graficky format uréeny pro bezeztratovou kompresi rastrové grafiky, byl vyvinut jako zdokonaleni

a nahrada formatu GIF

WBMP — formét monochromatického zapisu obrazki, ur€eny pro tsporné grafické prezentace na mobilnich

telefonech

XPM - format souboru pro ukladani rastrové grafiky, vyuzivan v grafickém prostfedi X Window System. Ma
velmi jednoduchou textovou strukturu, kterd je odvozena od grafického formatu XBM. Diky tomu mtiZze byt
vytvofen

a upravovan v libovolném textovém editoru, napi v poznamkovém bloku.
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PSD — format Adobe Photoshop

Déleni grafickych programi podle pouZziti

Grafické programy vychazeji ze dvou zékladnich druhi podle zpisobu uloZeni informace a prace s ni.
Bitmapovy princip ukldd4 informace o jednotlivych bodech obrazu, vektorovy princip tvoifi obraz pomoci
objektli, které jsou definovany matematickym zapisem. Ve vétSin¢ pfipadli jsou ale oba druhy schopné

pracovat i s druhym typem grafiky, nez na ktery jsou zaméfeny, samoziejmé v omezené mire.
Horny ¢leni grafické programy také podle pouziti, a to na:
Programy pro jednoduché kresleni a malovani — grafické editory (PaintBrush, MacPaint, ...)

Bitmapov¢ orientované programy pro retu§, montdz nového obrazu zrtiznych zdrojovych objekti a dalsi

upravy naskenovanych obrazovych ptedloh (Adobe Photoshop, ...)

Bitmapov¢ orientované programy pro volnou grafickou tvorbu simulujici klasické malifské néstroje (Corel

Photo-Paint, Ractal Design Painter, Live Picture, ...)

Vektorové orientované programy pro volnou grafickou tvorbu a pro aplikaci vektorovych efekti na text

a dal$i vektorové objekty (Adobe Illustrator, CorelDRAW, Aldus Freehand, AutoCAD, ...)

Programy pro podporu skenerti, konverzni programy a programy pro snimani obrazli z monitorti — podptirné

grafické programy

Ostatni programy se specialnim uréenim (programy pro prostorové modelovani, animaci, prezentacni a dalsi

podobné programy — 3D Studio, CoreDREAM 3D, CoreIMOTION 3D, Power Point, ...)

Spickové grafické programy komplexniho charakteru se Spickovou cenou urené pro grafické pracovni

stanice Barco, SGI Indigo apod. (Barco Graphics Creator, Alias Eclipse) (Horny 2006, str. 27-28).

Vétsina programi se da zafadit do vice zde uvedenych skupin.
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4. PROGRAMY PRO TVORBU GRAFIKY
OD FIRMY ADOBE SYSTEMS

4.1. Historie Adobe Systems

Adobe Systems je softwarovad firma zamétujici se na oblast pocitacové grafiky, publikovani a predtiskové
pfipravy. Je zndmd zejména jako tvlrce standardii PostScript a PDF a vyrobce grafickych programi Adobe
Photoshop a Adobe Illustrator a programii pro publikovani/cteni PDF dokumentii Adobe Acrobat / Adobe
Reader.

Spolecnost byla zalozena v prosinci 1982 v San Jose Johnem Warnockem a Charlesem Geschkem poté, co

opustili Xerox PARC za ti¢elem vyvoje komeréniho PostScriptovaciho jazyka.

V roce 1994 koupila firmu Aldus - autora velmi rozSifené¢ho sazeciho softwaru Pagemaker. V roce 1999
koupila firmu GoLive s jejich HTML editorem. Na konci roku 2005 koupila také firmu Macromedia
(http://cs.wikipedia.org/wiki/Adobe Systems).

Produkty:

Adobe Creative Suite

Tento balik obsahuje sadu grafickych programi pro tisk, web, publikovani a sazbu. Verze Standard obsahuje
programy Adobe InDesign, Adobe Photoshop, Adobe Illustrator a Adobe Acrobat. Verze Premium obsahuje
kromé téchto programli navic velmi uzite¢né ndstroje pro tvorbu webové grafiky - Flash, Dreamweaver

a Fireworks.

Vyse zminéné programy tvoii vyznamnou zdkladnu pro tvorbu soucasné grafiky na profesiondlni Grovni

a bude jim vé€novana podstatna ¢ast bakalafské prace.
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Dalsi produkty

Dalsimi produkty od spolec¢nosti Adobe jsou naptiklad Adobe ImageReady, Version Cue, Adobe Bridge,
Adobe Stock Photos, Adobe Reader a dalsi.

Akvizice spolecnosti Macromedia

Software spolecnosti Adobe Systems ma v dneSni dobé obrovsky vyznam ve vsSech sférach publikaéni
¢innosti. V posledni dobé se postaveni Adobe na trhu jesté vyraznéji posililo diky akvizici spole¢nosti
Macromedia, ktera prob¢hla v roce 2005. Macromedia byla diive vyznamny konkurent firmy Adobe. Diky
odkoupeni se nyni Adobe miZe pyS$nit i softwarem ur¢enym piedev§im pro web — napfiklad Flash, o kterém

prace pojednava, Dreamweaver atd.

Vyhodné licence pro studenty a ucitele

Od listopadu 2007 spole¢nost Adobe zacala poskytovat studentské licence hlavnich aplikaci za velmi
pfijatelné ceny. Této licence mize vyuzit kazdy student denniho, nejméné vSak dvouletého studia stfedni nebo
vysoké Skoly, a také uclitelé a zaméstnanci Skoly. Cena zvyhodnénych balickti byla zpocatku vice nez
dvacetkrat nizsi. Napiiklad za balik CS3 Design Premium CZ Win student zaplatil pouhych 2500 K¢ misto
obvyklych 62.000 K¢.Dnes stoji studentska licence Creative Suite 5 Design Premium kolem 9000 az 19000
K¢, pficemz obvykla cena normalni licence se pohybuje kolem 49000 K¢ . Na nasledujicich grafech je
zobrazen vyvoj cen. Na jednu stranu grafiky potési postupné klesani normalnich licenci, ale pro studenty se

cena zvyhodnénych licenci zvysuje.

C55 Photeshop (2010)

8 studentskd cena

& obwykld cena

£53 Photeshop [2007)

0 10000 OO0 30000 40000

Tab. ¢.1 — graf — cena Photoshopu
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C55 Design Prermium [2010)

£53 Design Premium [2007)

~

O Tisdeled 20000 30000 40000 50000 60000 70000

B studentcka cena

B obwykla cana

Tab. ¢.2 — graf — cena baliku Creative Suite 5

Acrobat Pro 9

fcrobat Profescional 8

B studentcka cena

B obwykla cena

Tab. ¢.3 — graf — cena Acrobatu
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1.1. Adobe Photoshop

Program Photoshop je bitmapovy graficky editor pro tvorbu a Upravy bitmapové grafiky, ktery se t&si velké

oblib¢ a stal se celosvétovym standardem. Jeho nejcastéjsi pouziti spociva v tprave fotografii.

Na prvni verzi programu se zacalo pracovat jiz v roce 1987. Jejimi autory byli bratii Thomas a John Knoll.

Obr. ¢. 11 - Thomas Knoll a John Knoll (ZDROJ: internet, fotograf Jeff Schewe)

Thomas Knoll, student univerzity v Michiganu, se rozhodl napsat program, ktery by zobrazil obraz ve
stupnicich Sedi na jeho pocitaci s monochromatickym displejem Macintosh Plus. Tento program pojmenoval
Display. Jeho bratr John Knoll, zaméstnanec zndmé firmy pro vizudlni efekty In dustrial Light & Magic
(ILM) se zacal o Display zajimat a doporucil Thomasovi, aby Display zdokonalil i pro editaci obrazii. A tak

zacala jejich spoluprace na grafickém editoru, ktery se pozd¢ji zapsal do dé€jin pocitacové grafiky.

Thomas v roce 1988 prerusil studium a intenzivné se se svym bratrem zacal vénovat vyvoji programu, ktery
pfejmenovali na ImagePro. Ve stejném roce tento program pojmenovali Photoshop a rozhodli se pro kratkou

reklamni akci, kdy se v ndkladu 200 kust piilozil zdarma program ke snimaci diapozitivii Barneyscan.

V roce 1989, po uspésné prezentaci svého programu technikiim firmy Apple a art directorovi firmy Adobe
Russelu Brownovi, uzavfieli bratfi Knollové se spolecnosti Adobe smlouvu, kterd umoznila firmé¢ Adobe
jejich program dale distribuovat. Poté nasleduje deset mésict prace na vyvoji produktu a kone¢né v roce 1990

se dostava Photoshop 1.0 na trh.
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Obr. &. 12 - Uvodni okno Photoshopu 1.0 (ZDROJ: http://www.storyphoto.com)
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Obr. €. 13 — Nabidka filtrit Photoshopu 1.0 (ZDROJ: http://www.storyphoto.com)
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Obr. ¢. 14 — Photoshop 1.0 - Palety s nabidkou stopy Stétce, barvy a vzorku

(ZDROJ: http://www.storyphoto.com)
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Obr. ¢. 15 — Photoshop 1.0 - Paleta Piedvolby (ZDROJ: http://www.storyphoto.com)
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creativebits

Obr. €. 16 — Photoshop 1.0 - Paleta moznosti nastaveni textu (ZDROJ: http://www.storyphoto.com)

Vyvoj programu

Prvni verze programu byla vyvinuta vyhradné pro platformu Macintosh, verze 2.5 uz byla vydana také ve
verzich pro Windows. V dalSich letech se Photoshop neustale zdokonaloval. Za pfelomovou verzi se da

oznacit Adobe Photoshop 3.0, ktery nové umoznil pracovat s obrazem ve vrstvach (Layers).
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Vyznamnou udalosti bylo vytvoteni verze 4.0 pro operacni systém Microsoft Windows v roce 1996. V této
verzi jsou zménény do té doby podivné klavesové zkratky.Déle tato verze zavedla paletu Akce (Actions). Do
,»akci® si uzivatel mize nahrat sled krokii k upraveé fotografie a tuto akci mize opakovat i pfisté pro dalsi
fotografie. Vyznamnym vylepSenim byla také moZznost vracet se v Upravach zpét (Multiple Undo) a pocet
krokti, o  kter¢é se uzivatel muze = vratit zpé, bylo nov€ mozné  nastavit

(http://www.storyphoto.com/multimedia/multimedia_photoshop.html).

Original application icon —

PhotoShop 057 FrotaShep 087

Original document icon —= &

knnifer in paradise  Jeanifer in paradise

Original prefs icon - E' l%'

FS Frofs PS Profs
pxton i . e
Original plugin icon L=+ E=
Twrirl Twarl

Obr. €. 17 — Photoshop - ptivodni ikony vytvofené Johnem Knollem (ZDROJ: http://www.storyphoto.com)

V roce 1998 se objevuje verze 5.0,. Ma nové paletu History, kterd se stdva velmi vyznamnou soucasti prace

s Photoshopem. Také obsahuje néstroj Magnetické laso pro vybér ¢asti obrazu.

Verze 5.5 novée obsahuje v baliku Adobe program ImageReady, ktera dala Photoshopu specialni moznosti, jak

vytvofit grafiku pro web.

Ve verzi 6 se jiz mize pracovat se styly vrstev a je vylepSena moznost prace s vektory a ve verzi 7 je nove

nastroj Retusovaci Stétec.

Poté prichazeji verze CS a CS2. Zkratka CS znaci produkty obsazené v baliku Adobe Crative Suite. Nové
verze stale prindseji zajimava vylepSeni, jako napfiklad ndstroj pro retu§ cervenych oc¢i, moznost seskupovat

vrstvy (Layers) hierarchicky do skupin atd.

Photoshop CS3 pfinasi inovované uzivatelské rozhrani, obsahujici moznost ukotveni palet, vylepseny systém
prace s formatem RAW, lepsi nastaveni tisku, upravenou podporu PDF a praci v Adobe Bridge. Dalsi velice
vyznamnou novinkou jsou takzvané ,Smart filters, umoziujici nedestruktivni pouziti filtrh na vrstvu

a moznost jejich pozd&jsich uprav (http://cs.wikipedia.org/wiki).
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Verze CS4 predstavuje fadu vylepSeni v tvorbé 3D obrazii.

Doposud posledni verzi, kterd byla vydana, je verze Adobe Photoshop CS5 z dubna 2010. Mezi zdokonaleni
téro verze patii snadnéjsi provadéni vybérti — staci mensi pocet kliknuti mysi. Photoshop CS5 obsahuje vice
nastrojii pro vybér, diky kterym se lehce vyberou i slozité ¢asti obrazu, jako naptiklad tenké linie. Dalsi
zajimavou funkci je vypln podle obsahu — prazdné misto program ,,dopocita* a vyplni, ptitom sladi ton, svétlo
a Sum tak, aby vysledek vypadal pfirozen€. Dalsi novinkou je moznost vytvaret HDR obrazy s vyssi kvalitou
a rychleji. Je zde funkce automatického odstranovani stind a dalsi uzite¢né funkce. Pomoci nastroje Michaci
Stétec 1ze barvy michat na ,,platné“. Dale je verze CS5 vylepsena o automatickou korekci objektivu, lepsi
spravu médii, efektivnéjsi tviiréi recenze pomoci Adobe CS Review, snadnéjsi spravu uzivatelského rozhrani,
uzkou integraci s aplikaci Lightroom, funkci Pokfiveni loutky, vyuziti podpory 64bitové technologie

a dokonalejsi prevod do ¢ernobilé (http://www.adobe.com).
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Obr. ¢. 17 — Photoshop CS5 - uvod (ZDROJ: vlastni tvorba)
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Photoshop formaty

PSD (Photoshop document) - formét ukladajici jednotlivé masky, vrstvy, prolnuti, kanaly, cesty atd.
Dokument s koncovkou PSD se da tedy kdykoliv editovat ve Photoshopu.

PSB (Photoshop large document format) - format urceny pro velkoformatové dokumenty - az 300 000 pixel

v kterémkoli rozméru a umoznuje ukladat soubory vétsi nez 2 GB (musi byt povolen v nastaveni), uveden

ve Photoshopu CS. (http://cs.wikipedia.org/wiki/Adobe Photoshop).

Dokumenty 1ze ve Photoshopu ulozit také do formati JPEG, TIFF, BMP, PDF atd., vzdy ale s urcitou ztratou

dat.

Shrnuti poznatki o programu

CELKOVE HODNOCENI PROGRAMU PHOTOSHOP

2411 1994 4.0

Typ Podtyp Cilovy Cena Hlavni zpisob Rok prvniho Formaty
(déleni podle pouZiti) uZivatel (v roce 2011) zpracovani obrazu vydani dokumentu

Graficky Bitmapov¢ orientované Fotograf, 26.000 K¢ bitmapovy 1990 PSD, PSB

program programy pro retus, grafik (Photoshop
montaz nového obrazu Extended CSS5, dale export do
a dalsi upravy WWW.mironet.cz) jpeg, tiff, bmp,
naskenovanych obrazi pdf a dalsi

Tab. ¢.4 — Celkové hodnoceni programu Photoshop

PHOTOSHOP - HODNOCENI NOVYCH VERZI

Datum vyddni | Verze Nejdiilezitéjsi inovace Pozn.

, filtry

Unor 1990 1.0

N Verze programu pro Win

Cerven 1991 2.0 prog P

) Paleta Vrstvy Vyznamna inovace
Listopad 1992 3.0
Paleta Akce

) Paleta Historie
Listopad 1996 5.0

Vyznamna inovace

3 Styly vrstev
Unor 1999 6.0 vy
RetuSovaci §tétec
Zati 2000 7.0
Nastroj na retu$ cervenych o¢i
Biezen 2002 8.0 (CS)
Rijen 2003 9.0 (CS2)
Nové uzivatelské rozhrani
Duben 2007 10.0 (CS3)
3D obrazy
Zati 2008 CS4
Nastroje pro vybér
Duben 2010 CS5

Tab. ¢.5 — Photoshop — hodnoceni novych verzi
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4.2. Adobe Illustrator

Adobe Illustrator je vektorovy graficky editor od spolecnosti Adobe Systems. Je napsany v programovacim

jazyce C++.

Historie

V pocatcich to mél Illustrator ponckud tézké. Pro uzivatele bylo zcela nové vyuziti Beziérovy kiivky pro
kresleni cest. Dalsi velkou bariérou v Sifeni tohoto programu byl fakt, Ze dokumenty vytvofené v Illustratoru
se daly vytisknout pouze na tiskdrné LaserWriter od firmy Apple, kterd byla velmi draha. Stejné jako
Photoshop, Illustrator byl vyvinut pro pocitace Apple Macintosh, které nemély vysoky podil na trhu. Také
proto jsou pocitace od firmy Apple dnes velmi oblibené v grafickych studiich. Pfes vSechny tyto piekazky
[lustrator Gspé$né vyplnil prazdné misto mezi malovacimi bitmapovymi programy a rysovacimi CAD

programy.

Prvni verze Illustratoru byla vytvotfena pro pocitate Apple Macintosh v roce 1986 a na trh vysla v lednu 1987.
Zatimco Photoshop je primadrné ur€en pro manipulaci s digitalnimi fotografiemi a pro ilustrace, které realné
fotografie simuluji, Illustrator byl vyvinut jako program, ktery mél pfinést skvélé vysledky v sazbé textu

a v oblasti navrhu grafickych log (http://en.wikipedia.org/wiki/Adobe Illustrator).

Na zacatku devadesatych let Adobe ptedstavil verze Illustratoru i pro jiné platformy nez Apple — pro NeXT,
Silicon Graphic IRIX a Sun Solaris, ale nevznikla po nich poptavka. Prvni verze Illustratoru pro Windows
byla verze 2.0, ptedstavena v roce 1989. Dalsi verze pro Windows Illustrator 4.0 byl kritizovan pro pftiliSnou

podobnost verzi 1.1. [llustrator se v t¢ dobé nemohl rovnat konkuren¢nimu programu CorelDraw.

[ustrator 6 predstavil novinky v praci s cestami (paths). Ty byly ale velmi kritizovany a mnoho uzivatelt

se rozhodlo, ze si Illustrator neupgraduji. Verze 6 zacala podporovat pismo TrueType a také jako Photoshop

plug-iny.

V roce 1997 byla uvdena verze 7. V té dob¢ si konkurovaly programy Illustrator, FreeHand a CorelDraw.
Designéfi zacali tihnout vétSinou k tomu programu, ktery s naucili jako prvni a take podle toho, jakou méli

platformu (vétSinou bud’ Apple nebo Microsoft).
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S rozvojem internetu se od sebe stale vice odliSovaly programy Photoshop a Illustrator. Illustrator zacal

podporovat webové publikovani, forméat PDF a SVG.

V Illustratoru CS (verze 11) se poprvé objevila moznost vytvaret jednoduché 3D objekty. Illustrator CS2 byl

vytvofen ve verzich pro operacni system Mac OS X i Microsoft Windows.

Adobe Ilustrator CS2 a CS3 - novinky

Verze CS2 pfinesla dvé zcela zasadni novinky, kterymi jsou funkce Live Trace a Live Paint. Verze CS3
pfinesla vyznamné vylepSeni a roz$ifeni ndstrojii uzivanych pii rutinnich tkonech, nastroj Live Color pro

jeste lepsi praci s barvami a uzké provazani s aplikaci Flash.

Live Trace je nov€ vyvinutd funkce pro vektorizaci bitmapovych ptedloh. Illustrator nabizel vektoriza¢ni
nastroj jiz dlouho pfedtim, ale ve velmi omezené verzi, takze uzivatelé radéji pouzivali jiné prostiedky,
napiiklad Adobe Streamline. Nastroj Live Trace disponuje mnoha nastavenimi — lze nastavit parametry jako
pocet barev, minimalni plocha, rozostieni, maximalni tloustka tahu, minimalni délka tahu, pfizptsobeni cest,
minimdlni plocha a uhel roht. Uzivatel mize pouzit jedno z uloZzenych piednastaveni konfiguraci ptevodu
— napf. ¢ernobild loga, obrazky v odstinech Sedi ¢i barve, fotografie v nizkém i vysokém rozliSeni, technické
vykresy, malby aj. Poté se pfevede obrazek na cesty ¢i Live Paint objekty. Tim se rusi vazba na bitmapu

a s obrazkem se pracuje se dale na vektorové bazi (-jt-, Font 84, 6/05, str. 58).

Live Trace je velmi vitany nastroj. [llustrator tak podstatné vice nez kdy predtim slouzi jako prostiedek, ktery

dokdze propojit "papirovy" a elektronicky design.

vektorizaci Live Trace. Diky néstroji Live Paint je mozné nejprve nakreslit obrysy, a ty pak libovolné vyplnit
barvami, nezéavisle na tom, v jakém potadi byly ¢asti obrazu nakresleny a jak jsou tahy spolu spojeny.
K vypliovani se pouzije nastroj ,Plechovka zivé malby*“. Cesty nemusi byt ani uplné¢ uzaviené
— je mozné nastavit toleranci, jak velkdA mezera se bude povazovat za spojitou Caru
(http://www.grafika.cz/art/vektory/cs2illul .html). ,, Prdace s Live Paint objekty funguje velmi podobné tomu,
co uzivatelé zmaji z prdce na papire ("omalovanky") ¢i pri editaci bitmapovych grafik. Ale vyhoda

elektronického vyjadreni vynikne i v tom, Ze jakdakoli zména nékterého z Live Paint objektii se odpovidajicim
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zpiisobem zohledni v celé skupiné (napriklad s posunem okraje se posune i obarveni regionu, pridanim okraje

vzniknou nové regiony, tedy tahy pro vypliiovani apod.) “ (http://www.grafika.cz/art/vektory/cs2illul.html)

Tyto Live funkce jsou jesté posileny rozsifenou podporou tabletii Wacom, které zohlednuji napiiklad ptitlak

pfi malbé a mazéani nebo naklonéni pera.

Obr. ¢. 18 — pocitacovy tablet na kresleni (ZDROJ: http://img.123shop.cz/gimg/X-Large/intuos4l.jpg)

Verze CS3 pfichazi s novym rozhranim, které je zaloZzené na postranich docich stejné jako v InDesignu,
Photoshopu a ve Flashi CS3. Byl vylepsen Control panel, ktery je nyni umistén do horniho okraje jeho okna.
Pouziti jednotlivych ndstrojii jako naptiklad kontrola vyplné, tahu ¢i prihlednosti je s jeho pomoci snazsi nez

v predchozich verzich, protoze neni zapotiebi mit otevieny ptislusné panely (palety).

Zajimavym rozSifenim v oblasti prace s barvami je funkce Live Color, ktera dovoluje velmi komplexné
vytvaret a pouzivat sady barev. Uzivatel bud’ sadu sdm vytvoii anebo pouze vybere zdkladni barvu a necha
[lustrator, aby ostatni barvy pfidal s ohledem na urcita pravidla pro harmonické schéma. Také je mozné
vyuzit pfipravené sady. Pomoci internetové sluzby Kuler (http://kuler.adobe.com) lze pouzit sady, které

v Kuleru vytvotili jini uzivatelé.

Barvy se pak dynamicky aplikuji na vybrané objekty a k dispozici je i pfemapovani, diky kterému je mozné
redukovat pocet barev v obrazku. V dialogu Live Color ma uzivatel k dispozici vSechny barvy, které jsou
pouzity v obrdzku. V tomto dialogu se daji lehce pouzité barvy zménit. Dale je k dispozici také naptiklad

vytvofeni ndhodné generovanych obarveni nebo saturace a jasu.

V nové verzi se objevuje také moznost ,,gumovani vektorové kresby. Funguje na principu znamé gumy
z bitmapovych editord, ale pouziva se na vektorovou kresbu. Odstrani tu ¢ast ilustrace, pfes kterou je guma
tazena,

a [llustrator pak automaticky do kresby doplni odpovidajici kiivky.
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Ve verzi Creative Suite 3 se Uzce provazal Illustrator s Flashem. Dokumenty Illustratoru lze od této verze do
prostiedi Flashe transformovat se zachovanim mnoha jejich atributt. Néstroje Illustratoru dovoluji v ilustraci
nastavit charakteristiky objektu s ohledem na jejich pouziti ve Flashi. To mlize velmi usnadnit spolupraci ve

vztahu ,,ilustrator - tviirce animace® (http://www.grafika.cz/art/vektory/illycs3.html).

V roce 2008 byla predstavena verze CS4, mezi jejiz zdokonaleni patfila napiiklad funkce Artboards, ktera
dovolila vytvotit vice verzi grafiky v jednom dokumentu. Byl zaveden nastroj Blob Brush a zdokonalen
nastroj Pfechod. V roce 2010 vysla verze CS5. Obsahuje opét fadu vylepSeni, napiiklad praci s perspektivou,

nastroj Bristle Brush a vylepSené tahy Stétcem.

Shrnuti poznatki o programu

CELKOVE HODNOCENI PROGRAMU ILLUSTRATOR
Typ Podtyp Cilovy Cena Hlavni zpisob Rok prvniho Formaty
(déleni podle pouZiti) uZivatel (v roce 2011) zpracovani obrazu vydani dokumentu
Graficky Vektorové orientované grafik 14.500 K¢ vektorovy 1987 Al
program programy pro volnou (Www.eproton.cz)
grafickou tvorbu dale export do
jpeg, tiff, bmp,
pdf a dalsi
Tab. €.6 —Celkové hodnoceni programu Illustrator
ILLUSTRATOR - HODNOCENI NOVYCH VERZI
Datum vydani Verze Nejdiilezitéjsi inovace Pozn.
Beziérova kiivka

Leden 1987 Verze: 1
Leden 1989 Verze: 2 Paths, podpora TrueType pisma, podpora Photoshop plugini Spatné efektivita, kritizovano
Rijen 1990 Verze: 3
Kvéten 1992 Verze: 4
Cerven 1993 Verze: 5
Unor 1996 Verze: 6
Kvéten 1997 Verze: 7
Zari 1998 Verze: 8
. Postupné cileni inovaci na web
Cerven 2000 Verze: 9
Listopad 2001 Verze: 10
.. 3D objekty
Rijen 2003 Verze:11 (CS)

- 2 verze — pro MAC OS X a pro Ms Win, funkce Live Trace, Live Paint
2411 2005 Verze: CS2

o Nové rozhrani, gumovani vektorové kresby, provazani s Flashem
Z4ii 2007 Verze: CS3
.. Funkce Artboards
Rijen 2008 Verze: CS4

. Perspektiva, Bristle Brush, vylepsené tahy §tétce

Kvéten 2010 Verze CS5

Tab. €.7 — lllustrator — hodnoceni novych verzi
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4.3. Adobe InDesign

Adobe InDesign je software vytvofeny firmou Adobe Systems pro DTP. Systém préace s timto programem

popisi na piikladu tvorby ¢asopisu:

Uzivatel nejprve vytvoii v jinych programech fotografie a grafiku (v Illustratoru, ve Photoshopu apod.)
a nasledné si vytvoii novy soubor, zadd pocet stranek souboru (tzn. pocet stranek vytvaifené¢ho Casopisu),
velikost stran, spaddvku atd. Dale si vytvofi layout Casopisu a nakonec umisti pfes volbu Umistit (Place) do
souboru obrazy. Vyhoda je v tom, Ze tyto obrazy se nevkladaji do Casopisu celé, vkladaji se pouze odkazy
(neboli Vazby) na né¢ a InDesign generuje jejich nahledy. Diky tomu neni indesignovy soubor tak velky a jeho
komponenty se daji snadno editovat. Pokud toho uZzivatel fadné vyuzije, vyrazné si tim uleh¢i préaci s né€kolika
strankovym souborem. Napftiklad pokud je potieba vSechny fotografie prevést do Cernobilé, staci upravit
pouze tyto fotografie a pfi dalSim otevieni ¢asopisu se vazby zaktualizuji a jsou nacteny nahledy cernobilych
fotografii. Nékdy se mize vyskytnout problém, Ze zdrojové soubory ma uzivatel neuspofddané na riznych
mistech v pocitaci. Pokud chce potom cely indesignovy soubor pfenést na jiny pocitac¢, mohl by to byt

problém. V InDesignu ale existuje funkce Sbalit, ktera vSechny pouzité soubory zkopiruje do jedné slozky.

Historie

Prvni verze (1.0) vysla 16. srpna 1999. Tento v t¢ dob¢é novy program zacal konkurovat QuarkXPressu, ale
zpocatku tézko ziskéaval oblibu. V roce 2002 se InDesign stal prvni DTP aplikaci vydanou pro opera¢ni
systém Mac OS X. Od verze CS je na trhu spolecné s programy Illustrator, Photoshop a Acrobat v balicku
Adobe Creative Suite. V  soucasnosti existuje 26 jazykovych mutaci tohoto programu

(http://cs.wikipedia.org/wiki/Adobe InDesign).

V roce 2005 byla uvedena na trh verze CS2, kterd obsahovala moZnost retro-kompatibilty. BohuZzel totiz
nebylo mozné program s koncovkou .indd vytvoieny v novéjsi verzi oteviit ve starsi verzi InDesignu. Nastesti
InDesign CS2 zavedl retro-kompatibilni format InDesign Interchange (.inx). Tento format je zaloZeny na

XML bazi a pomoci néj lze snadno predset dokumenty mezi riiznymi verzemi.

Verze CS3 v roce 2007 pfinesla mnoho vylepSeni a fadu novych funkci, naptiklad nové rozhrani, postavené
na dokovatelnych panelech misto na paletich. UZivatelskou efektivitu zvysil rozsifeny panel Ovladani

(Control), ktery nabidl vice nabidek, tlacitek a voleb nastroji. Nové bylo mozné nadefinovat nabidky
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programu zcela dle potfeb. Takto Slo sestavit rtizné typy nabidek pro rGzné uzivatele — napiiklad pro
zacateCniky, pro jednotlivé pracovniky a podobné. Panel Stranky (Pages) se rozsifil o zivé nahledy stranek.
DalSim vylepSenim byla moZnost organizace stylti do hierarchickych skupin. Vyrazné byla zdokonalena také
funkce Rychle aplikovat (QuickApply). Dalsi uzite¢nou funkci se stalo vicenasobné vkladani zdrojt.
V dialogu Umistit (Place) mohl od této verze uzivatel vybrat vice souborl, které se jakoby nactou do
virtualniho zasobniku. Zdroj pfipraveny k vloZeni je indikovan malym nédhledem u vkladaciho kurzoru, kde se
zobrazuje zaroven Cislo znacici pocet nactenych zdroji. Pofadi vklddanych soubord se miize ménit a jsou
mozné i dal$i upravy. To je vitané usnadnéni hlavné pti sazbé dokumentl s rozmanitym obsahem. Dale se zde

objevila nova funkce Volby pfizpisobeni ramecku.

Do InDesignu byla pfidana tada efekti, které se diive daly provést pouze ve Photoshopu. Konkrétné to jsou
napiiklad vnitini a vngjsi zare, Uikos a reliéf a prechodové a smérové prolnuti. VSechny efekty se daji

aplikovat pomoci panelu Efekty (Effects). Jednim z vyznamnych efektli je urcité nastaveni prithlednosti.

Podstatnym zplisobem byly zdokonaleny moZznosti v tvorbé a upravé tabulek. Byly zde nové pfidany

tabulkové a buiikové styly a byla vylepsena podpora vkladani tabulek z programu Microsoft Excel.

V moznostech funkce hleddni a nahrazeni je zavedena nové technologie GREP. Dalsi nové vylepSeni je

v moznosti pouzivani riiznych textovych proménnych.

Také byl zdokonalen export — za zminku stoji moznost vystupu do formatu PDF/X-4:2007 (ktery podporuje
zivou prithlednost a vrstvy) a do formatu XHTML a EPUB. Od této verze lze vlozit do dokumentt InDesignu
dynamicky obsah z jinych dokumentli InDesignu. Vkladani funguje podobné jako pfi vkladani PDF. (Krejci
2007, str. 42-43).

V roce 2008 vychazi InDesign CS4 a o dva roky pozdé¢ji InDesign B x

CS5. V této verzi se objevuje funkce korektury textli piimo

v InDesignu, ¢imz je ulehcena spolupréace grafika s korektorem pfi 1 2 3
tvorb¢ publikaci apod. Déle je mozné vytvoftit rizné rozméry stran

v jednom jediném dokumentu.

Obr. €. 19 — vytvareni rozdilng velkych stran v InDesignu (ZDROJ: http://www.adobe.com)
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Mezi dalSi vylepSeni verze CS5 patii redesign panelu Vrstvy (Layers), jednoduchy export do Flashe,
generovani automatickych popiskll vlozenych obrazi, lepsi prace se sloupci textu a zjednodusené editovani

a vybirani objektu.

Shrnuti poznatki o programu

CELKOVE HODNOCENI PROGRAMU INDESIGN

Typ Cilovy Cena Rok prvniho Formaty dokumentu
uZivatel (v roce 2011) vydani

DTP program DTP operator, 18500 K¢ 1999 INDD
grafik (www.alza.cz)

dale export do pdf, ps, jpeg, tiff a dalsi

Tab. €.8 —Celkové hodnoceni programu InDesign

INDESIGN - HODNOCENI NOVYCH VERZI

Datum vydani Verze Nejdiilezitéjsi inovace Pozn.
Srpen 1999 Verze: 1
Vydani pro MAC OS X
Leden 2002 Verze: 2
.. Spolecné v baliku Adobe CS
Rijen 2003 Verze: CS
retrokompatibilita
Kvéten 2005 Verze: CS2
Nové rozhrani, efekty, Giprava tabulek, vyhledavani — technologie
Duben 2007 Verze: CS3 GREP, zdokonalen export
Rijen 2008 Verze: CS4
Funkce korektury textu
Duben 2010 Verze: CS5

Tab. €.9 — InDesign — hodnoceni novych verzi
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4.4. Adobe Flash

Adobe Flash, diive Shockwave Flash a Macromedia Flash, je graficky vektorovy program, ktery v minulosti

vlastnila spole¢nost Macromedia a momentéln¢ je ve vlastnictvi spole¢nosti Adobe.

Vyuziva se pfedevSim pro tvorbu interaktivnich animaci, prezentaci a her. Protoze jsou flashové animace
uklddany ve vektorovém formatu, jsou celkem malé. Proto se Flash stal oblibenym nastrojem pro tvorbu
zajimavych prezentaci na internetu. V tomto piipadé¢ je ale potieba dat pozor na to, aby byl vysledny soubor
skutecné maly, protoze stale jesté existuje hodné uzivatelli s pomalym internetem a flashova prezentace je
Casto odradi. Také musi mit uzivatel nainstalovany specidlni program Flash Player, aby mohl flashovou
animaci shlédnout. Ale i pfes tato negativa se Flash t&$i velké oblibé, protoze se snim daji délat
velmi  lehce  zajimavé  prace. Flash  animace nahradila  vétSinu  GIFovych  bannert

(http://cs.wikipedia.org/wiki/Adobe Flash).

Programovaci jazyk Action Script

Velice dilezitou soucasti Flashe je ActionScript, objektové orientovany programovaci jazyk, pomoci které¢ho
je animace vytvarena. ActionScript je skriptovaci jazyk zalozeny na principu ECMAScript. Pivodné byl
vytvofen spolecnosti Macromedia a od roku 2005 je ve vlastnictvi spole¢nosti Adobe. Prvné byl ActionScript
vytvoten pro kontrolu jednoduchych dvojrozmérnych vektorovych animaci ve Flashi. Pozdé¢jsi verze byly
obohaceny funkcemi dovolujicimi vytvaret hry na webové bazi a slozitéjsi internetové aplikace s videem a se

zvukem.

Jak se Flash prezentace vytvari a prehrava

 Flash animace se vytvari ve Flash editoru - zde se nakresli (vlozi) obrazky, umisti se do urcitych vrstev,
nadefinuji se jejich pohyby a transformace v casové ose, mohou se pridat zvuky a skripty a nakonec se cela

animace exportuje do formatu SWF, ktery je mozno prehrat.
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Zde narazime na prvni omezeni - export do SWF animace je nevratny. Proto pokud budete chtit animaci do

budoucna editovat, zachovejte si pracovni dokument (format FLA)

Existuji sice programy pro zpétny pievod, nikdy ale uz nebude zpétné pievedeny dokument ve forméatu FLA

vvvvvv

animace uz neda editovat.

Pokud jde o prehravani animaci, je to mozné bud' v prohliZeci (musi mit nainstalovany Flash plugin - nové
verze MSIE ho maji), nebo ve zvlastnim prehravaci. Zde vsak vétsina uzZivatelii narazi na velky problém - kde
ho vzit. Proto Flash umoznuje "pribalit" prehravac k animaci a vytvorit tak EXE soubor (tzv. Projektor)
spustitelny na jakémkoliv pocitaci. Je ale potreba mit na paméti, Ze touto operaci vzroste velikost animace
o cca 500kB, coz je mnohdy desetinasobek puvodni velikosti. Projektor se proto pouzZiva zejména

u Flashovych prezentaci a her. “(http://flash.jakpsatweb.cz).

Historie

Ptedchtidcem Flashe byla aplikace SmartSketch z roku 1994 zalozena na pogramovacim jazyku Java. Tento

jazyk ale nebyl dost rychly a spolehlivy.

V roce 1995 se objevily prohlizece podporujici zasuvné moduly typu PLUG-IN. SmartSketch mohl byt diky
tomu pifepracovan a zménil se jeho nazev na FutureSplash Animator, ktery pracoval nové s frame-by-frame
animaci (animace rozd¢lena na sled obrazll). Macromedia v té dobé pracovala na svém projektu s ndzvem

Shockwave.

V roce 1996 Macromedia kupuje FutureSplash Animator a vzniké tak Macromedia Flash 1.0. Tato verze jesté
neobsahuje ActionScript. Verze 2 uz nabizi moznost zakladni skriptové manipulace s piehravanim animace.

Je mozné pouzit proménné a objevuji se prvky jako naptiklad tlacitko. Verze 3 vnasi do animace zvuk.

Verze 4 a 5 se daji oznacit za prelomové. Ve verzi 4 je cely ActionScript pfepracovan a nabizi spoustu novych
funkci. Ve verzi 5 vznikaji objekty, kterym se daji pfifadit metody a vlastnosti. Nové je v ActionScriptu
mozné vytvorit vlastni funkce. Vznikaji komponenty a vétSina piikazii je pfeorientovana na objekty. Je

zavedena prehlednéjsi ,,dot™ syntaxe a je podporovana komunikace se serverem pomoci XML Socket.
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Verze 6 neboli MX pfichazi se zdokonalenymi objekty a metodami. Vznikaji Ul komponenty a mozZnost
spolupréce s videem. Flash Player 6 podporuje obousmérny streamovany pienos zvuku a videa pomoci kamer
a mikrofontl. Je vytvofen novy komunikacni protokol RTMP a Server-side ActionScript pro komunikaci se

serverovymi sluzbami a serverovy balik Flash Communication Server MX.

Sedma verze nese pojmenovani MX 2004. K dostani byla nove jesté verze MX 2004 Pro. Konec¢né se objevil

panel ,historie®, Sablony pro vytvoreni slozitych Motion a Shape Tweeni a bylo vylepSeno trasovani bitmap.

3. prosince 2005 spolecnost Adobe Inc. odkupuje Macromedii s celym portfoliem produkti. Adobe tym

zaCind pracovat na prvni vlastni verzi Flashe. (http://flash.jakpsatweb.cz/index.php?page=seznameni).

Prvni verze Flashe vyvinutd firmou Adobe Systems byla Adobe Flash CS3. Tato verze nabizi
napiiklad pfepracované uzivatelské rozhrani, nové nastroje, komfortni import dokumentti z Photoshopu

a [llustratoru, podporu tvorby a vyvoje v jazyce ActionScript 3 a mnoho dalsiho.

V roce 2008 je uvedena verze CS4, ve které je mozné tvorit objektové zalozené animace, 3D animace, dale
zde bylo vylepSeno uzivatelské rozhrani. Také zacal byt podporovan format XFL. Jednd se
o nekomprimovany format zdrojovych dat, ktery funguje tak, Ze se misto jednoho FLA souboru vytvoti

adresar se soubory, které obashuji riizna nastaveni, jako naptiklad XML popis objektii flashové knihovny.

Verze CS5 vydana v roce 2010 obsahovala podporu pro vytvareni iPhone aplikaci, ale po jednani s firmou
Apple spolecnost Adobe ohlasila, ze uz v programu Adobe Flash CS5 dale nebudou cilit na iPad a iPhone.
Verze CS5 obsahuje uzite¢na zdokonaleni v tvorbé animaci — vylepSené moznosti videa, dekorativni kresleni,

zdokonaleni ActionScript editoru atd.
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Shrnuti poznatki o programu

CELKOVE HODNOCENI PROGRAMU FLASH

Typ Podtyp Cilovy Cena Hlavni zpisob Rok prvniho Formaty
(déleni podle pouZiti) uZivatel (v roce 2011) zpracovani obrazu vydani dokumentu

Graficky Vektorové orientované | Grafik, 15 000 K¢ vektorovy 1996 FLA, XFL

vektorovy programy animator (Www.eproton.cz)

program pro dale export do

animace jpeg atd.
Tab. €.10 —Celkové hodnoceni programu Flash

FLASH - HODNOCENI NOVYCH VERZ]

Datum vyddni | Verze Nejdiilezitéjsi inovace Pozn.

Frame-by-frame animace

1996 Future Splash Animator
1996 Macromedia Flash 1
. Action Script
1997 Macromedia Flash 2
zvuk
1998 Macromedia Flash 3
. Nov¢é funkce v Action Scriptu
1999 Macromedia Flash 4
Objekty s metodami a vlastnostmi, vytvafeni vlastnich funkeci, ,,dot*
. syntaxe, vétsina piikazl pfeorientovana na objekty, komunikace se
2000 Macromedia Flash 5
serverem pomoci XML Socket
UI komponenty, moznost spoluprace s videem, komunikac¢ni
protokol RTMP a Server-side Action Script pro komunikaci se
2002 Macr. Flash MX (6)
serverem, serverovy balik Flash Communication Server MX
Panel Historie, Sablony pro animace, vylepseno trasovani bitmap
2004 Flash MX 2004 (7)
Piepracované uzivatelské rozhrani, lepsi import
dokumentti z Photoshopu a Illustratoru
2007 Adobe Flash CS3 (9)
Objektove zalozené animace, 3D animace, lepsi uzivatelské
2008 Adobe Flash CS4 (10) rozhrani, podpora formatu XFL
Vylepsena tvorba animaci
2010 A.F.CS5(11)

Tab. €.11 —Flash — hodnoceni novych verzi
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4.5. Prehled

Zde je uveden ptehled odlisnosti zanalyzovanych programil.

NAZEV PROGRAMU Typ Popryp CiLovy CENA HLAVNi ROK PRVNiHO FORMATY DOKUMENTU PRIKLAD
(DELENi PODLE UZIVATEL (VROCE 2011) ZpPUSOB VYDANI DOKUMENTU
POUZITI) ZPRACOVA (KAPITOLA
Ni OBRAZU PRILOHY)
PHOTOSHOP Graficky Bitmapové Fotograf, 26.000 K¢ bitmapovy 1990 PSD, PSB
program orientované grafik (Photoshop
programy pro retus, Extended CSS5, dale export do jpeg, tiff, Komponenty
montaz nového WWWw.mironet.cz) bmp, pdf a dalsi do pfiloh ¢.
obrazu a dalsi 1,2,5,6
upravy
naskenovanych
obrazii
ILLUSTRATOR Graficky Vektorové grafik 14.500 K¢ vektorovy 1987 Al
program orientované (Www.eproton.cz) Prilohy €. 3,
programy pro dale export do jpeg, tiff, 4
volnou grafickou bmp, pdf a dalsi
tvorbu
INDESIGN DTP program | DTP program pro DTP 18500 K¢ - 1999 INDD Prilohy €. 1,
obrazové publikace operator, (www.alza.cz) 5
grafik dale export do pdf, ps,
jpeg, tiff a dalsi
FLASH Graficky Vektorové Grafik, 15 000 K¢ vektorovy 1996 FLA, XFL Priloha ¢. 6
vektorovy orientované animator (Www.eproton.cz)
program pro programy dale export do jpeg atd.
animace

Tab. ¢.12 —Celkovy piehled programt
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5. ZAVER

Za nejvyznamnéjsi program od spole¢nosti Adobe miize byt zcela jisté¢ oznacen Adobe Photoshop, program
pro Upravu a montaz fotografii, ktery zménil historii grafiky. Od té doby uZz grafici nepotiebovali ke své praci
temnou komoru, laboratof a nemuseli mit ani nékolikaletou praxi v airbrushi, aby byli schopni upravovat
fotky. Také s ptichodem stolnich pocitacli se moznost zhotovit profesionélni grafiku vice pfiblizila obycejnym
lidem. Program Photoshop byl opravdu revolu¢ni vyndlez, ktery proslavil firmu Adobe Systems
s predznamenal pocatek obliby jejich grafickych produkti. Moje osobni hodnoceni tohoto programu je
vynikajici. Cena je oproti ostatnim programim z baliku Creative Suite skoro o tfetinu vys$si, ale ma to své
opodstatnéni. Ve Photoshopu totiZ mohu vytvofit nejen bitmapovou grafiku, ale 1 vektorovou grafiku. Mohu
se tedy obejit bez programu Illustrator, pokud ho nemam k dispozici. Uzivatelské rozhrani je prehledné
1 pfesto, Ze soucasna verze Photoshopu nabizi nepfeberné mnozstvi funkci (Komponenty do piiloh €. 1, 2, 5, 6

jsem vytvofila v tomto programu).

Dalsi z neméné¢ vyznamnych néstroji pro tvorbu grafiky je uz jmenovany Adobe Illustrator, ktery se stal
velmi rozsifenym programem. Jeho hlavni sila spo¢iva ve vyuziti beziérovych kiivek, ackoliv je uzivatelé
nejprve nechtéli prijmout. Illustrator uspésné vyplnil prazdné misto na trhu mezi ponc¢kud jednodusSimi
malovacimi programy a konstruovacimi CAD programy. Illustrator je velmi dobry nastroj pro tvorbu
vektorové grafiky, skvélych vysledkti Ize dosdhnout v kombinaci s tabletem a perem. Preferuji ho pii tvorbé
logotypti (viz. ptiloha €. 4). Diky tomu, Ze tento program pracuje na bazi vektorové grafiky, logo 1ze libovolné

zvétSovat a chybéjici body jsou matematicky dopocitany. Nedochazi tedy ke zkresleni a znehodnoceni loga.

Sazeci program InDesign si ziskal mnoho uzivatelii a nyni mé vyznamné postaveni mezi konkurencnimi
programy stejného typu, jako je napiiklad QuarkXPress. Z mé osobni zkuSenosti jsem dospéla k zavéru, Ze
tento program je zcela klicovy pro tvorbu vicetrankovych publikaci (viz. ptiloha €. 1 a 5). Pfi grafické praci se
obvykle jednotlivé komponenty publikace vytvoii v Illustratoru a Photoshopu a poté se umisti do
vicestrankového indesignového dokumentu. Program InDesign disponuje dostatecnymi funkcemi pro
vygenerovani finalniho souboru PDF urceného pro profesionalni tisk se znackami pro ofez a podle tiskovych

norcm.
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Flash je nepostradatelny nastroj pro kvalitni tvorbu interaktivnich animaci. Spole¢nost Adobe Systems
nyni spole¢né s programem Flash vlastni nejvyznamnéjsi grafické portfolio programi a stala se tak prednim
vyrobcem pocitacovych grafickych néstroji ve svéte. Po odkoupeni Flashe spole¢nosti Adobe se zacal Flash
pfiblizovat vySe zminénym programim a jeho nespornou vyhodou se stala stoprocentni kompatibilita

s ostatnimi grafickymi programy od spole¢nosti Adobe (v programu Flash jsem vytvofila pfilohu €. 6).

Témét kazdy rok jsou uvadény na trh nové verze sady Adobe Creative Suite, Adobe prichazi stile
s dals$imi zdokonalenimi. Uzivatel si nemusi kupovat celou novou sadu, mize si zakoupit pouze ,,upgrade*
své staré verze baliku Creative Suite ¢i jednoho konkrétniho programu. Nevyhodou pro uzivatele byl
donedavna fakt, Ze soubory vytvofené ve starSich verzich uz nebyly kompatibilni s novéj$imi verzemi

a obracen¢. V posledni verzi baliku Creative Suite uz se tomu spole¢nost Adobe rozhodla vyvarovat.
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. 1 - Reklama z roku 1905 (ZDROJ: Kol.autorti. Zneuznani Edisoni. Praha: Svoboda, 1979)

. 2 - Bézierova kiivka (ZDROJ: Wikipedie)

. 3 — Pierre Bézier (ZDROJ: http://sierra.univ-lyonl.fr/irem/CF/img23.gif)

. 4 - originélni vektorovy obrazek (ZDROJ: Illustrator)

. 5 - zvétSeno 4x jako vektorovy obrazek

. 6 — bitmapova grafika, pixely (ZDROJ: internet)

. 7—Model CMYK - substraktivni michéni barev (ZDROJ: vlastni tvorba)

. 8 -Model RGB — aditivni michani barev (ZDROJ: internet)

. 9 — bitmapovy obrazek ve vysokém rozliSeni (ZDROJ: vlastni tvorba)

. 10 - obrazek v nizkém rozliSeni (ZDROJ: vlastni tvorba)

. 11 - Thomas Knoll a John Knoll (ZDROJ: internet, fotograf Jeff Schewe)

. 12 - Uvodni okno Photoshopu 1.0 (ZDROJ: http://www.storyphoto.com)

. 13 — Nabidka filtrG Photoshopu 1.0 (ZDROJ: http://www.storyphoto.com)

. 14 — Photoshop 1 - Palety s nabidkou stétcti, barvy a vzorku (ZDROJ: http://www.storyphoto.com)
. 15 — Photoshop 1.0 - Paleta Pfedvolby (ZDROJ: http://www.storyphoto.com)

. 16 — Photoshop 1.0 - Paleta moZznosti nastaveni textu (ZDROJ: http://www.storyphoto.com)

. 17 — Photoshop CS5 -uvod (ZDROJ: vlastni tvorba)

. 18 — pocitacovy tablet na kresleni (ZDROJ: http://img.123shop.cz/gimg/X-Large/intuos4l.jpg)

. 19 — vytvateni rozdiln€ velkych stran v InDesignu (ZDROJ: http://www.adobe.com)
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list do katalogu galerijnich vystav — vystava Salvador Dali

plakat na akci Look Better Naked — zdrojova fotka a vysledny plakat
grafika Plastique

logo HOME IN se sloganem ,,Moda je drahd. Styl ne.*

Plakat na inscenaci Pan Kaplan ma tfidu rad pro Méstské divadla prazska

Banner na inscenaci Mahabharata pro Méstska divadla prazska
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(1) Tento vicestrankovy letdk na vystavu Salvadora Daliho, ktery se stal soucasti katalogu galerijnich vystav
v Galerii plastiky v Praze, jsem vytvofila v programech Adobe Photoshop a Adobe InDesign. Nékteré
fotografie obrazl jsem jiz méla k dispozici, sochy jsem vyfotila. Poté jsem fotografie upravila v programu
Photoshop — provedla jsem retus, vyménu pozadi, upravila jsem barevné Grovné a kontrast. Nakonec jsem
fotografie prevedla do rezimu CMYK (z toho divodu, ze mély slouzit k tisku). Program Photoshop je pro
vyse zminéné Upravy idedlni, protoze pracuje na principu bitmapové grafiky a je uren zejména pro Upravy

fotografii.

Jakmile jsem méla pfipravené vSechny objekty, které jsem chtéla vlozit do letaku, v programu InDesign jsem
navrhla velikost stran dokumentu. Poté jsem vytvofila layout, to znamena grafické rozvrzeni objektii a textu.
Nakonec jsem vlozila vSechny objekty a provedla findlni upravy. Pro kone¢né vygenerovani tiskového PDF
jsem pouzila také InDesign. Tento program disponuje dostate¢nymi funkcemi pro vygenerovani tiskového

PDF se znackami pro tisk a podle tiskovych norem.
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DREAMER’S MARBELLA
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(2) Pro tvorbu tohoto plakatu jsem pouzila vlastni fotografii, ktera vSak méla malé rozliSeni. Pro upravy
fotografie jsem opét zvolila program Adobe Photoshop. Nastrojem pro vyfez jsem vybrala ¢ast fotografie a tu
jsem dale upravila pomoci filtrii, efekti rozmazani a doretuSovala jsem fotografii pomoci néstroji razitko
a Stétec. Poté jsem doplnila text. Pti praci jsem vyuzila moznost ukladani jednotlivych komponentii plakatu do

vrstev. V moznostech palety Vrstvy jsem vyuzila naptiklad funkci piekryvani a prosvitani.

Druhou moznosti by bylo vytvofit si ve Photoshopu pouze pozadi plakatu a text poté doplnit v Illustratoru
nebo InDesignu. Tyto programy disponuji dobrymi funkcemi pro Upravy textu, Illustrator slouzi spiSe pro

grafické upravy textu, InDesign spiSe pro layout.
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(3) Tuto grafiku jsem vytvofila v programu Illustrator. Tento program je vhodny pro tvorbu vektorové
grafiky. Pismo jsem ptevedla nejprve do kiivek, aby se s nim dalo pracovat na vektorové bazi. Poté jsem

pouzila rzné efekty, které Illustrator nabizi.

LdimM=gil1

Moda je draha. Styl ne.

(4) Logotypy se také nejlépe vytvaieji v programu Illustrator. Diky tomu, ze tento program pracuje na bazi
vektorové grafiky, logo lze libovolné zvétSovat a chybégjici body jsou matematicky dopocitany. Nedochazi
tedy ke zkresleni a znehodnoceni loga. Vyobrazeny logotyp se sloganem jsem vytvofila pro obchod

s bytovymi dopliky.
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Pan Kaplan
ma tridu rad
Komedle roku 2009

oe MOP Pan Kaplen ma tfidu réd v re2il Miro 3 Har skala na Grar
nichu v P bicich titul Komedie rokuzwsaCcnuodbomé poroly.

oﬁ vase kulturni
om.d.p. metropole
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(5) Tento plakat jsem vytvofila pro Méstska
divadla prazskd v programu InDesign.
Vystupni  soubor bylo tiskové  PDF

s ofezovymi znackami. Postup byl nasledujici:

Nejprve jsem provedla drobné upravy
fotografie v programu Photoshop, fotografii
jsem pievedla do rezimu CMYK, poté jsem
fotografii ~ vsadila do  indesignového
dokumentu a v InDesignu jsem doplnila text
a loga. Pfi praci jsem respektovala graficky
manual Méstskych divadel prazskych. Musela
jsem dodrzet urcité vzdalenosti mezi textem,
barevnost (korporatni zelend) atd. InDesign
disponuje dobrymi nastroji pro specifikovani
barvy i pro méfeni vzdalenosti, stejné tak ma
dobré funkce pro vysazeni textu. Hotovy
plakat jsem ulozila v InDesignu do formatu
.ps (postscript) a pfes program Acrobat
Distiller jsem vygenerovala tiskové PDF.

V Distilleru jsem si nastavila tiskovou normu,

se kterou pracuje tiskdrna, kde se plakat tiskl, také jsem si nastavila tiskové znacky a dal$i parametry

vystupniho souboru.

InDesign se nejlépe hodi na vicestrankové dokumenty, ale 1ze ho pouzit i na tvorbu jednostrankové grafiky.

Dalsi moZnosti by bylo vytvofit plakat v Illustratoru, ale protoze nebylo potieba slozitych vektorovych efekti,

pouzila jsem InDesign. Z InDesignu se snadno generuje postscriptovy soubor.

Program Acrobat Distiller je idealni na konecné vygenerovani tiskového PDF z postscriptového souboru.
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.T0, co naleznete zde,
najdete kdekoli jinde,
to, co zde nenaleznete,
nenajdete nikde jinde."

1 +

mahabharala

rezie:

12. zari 2009
od 19:00

www.mestskadivadlaprazska.cz

(6) Tento banner na inscenaci Mahabharata pro Méstska divadla prazskd jsem vytvoftila v programu Adobe
Flash. Obrazek slona s hercem jsem ale nejprve upravila v programu Photoshop (provedla jsem vyiez,
pfevedla do cernobilé, zmensila rozliSeni, pouzila efekty, které Photoshop pro upravu fotografii nabizi,
a prevedla do rezimu RGB). Nasledné jsem si vytvotila dokument ve Flashi, kde jsem pfeddefinovala rozmér
(tento banner mél nestandardni rozmér, byl uréeny pro stranky CTK), rychlost piehravani a tak déle. Poté
jsem obraz slona importovala do flashového dokumentu. Nésledné jsem vkladala text, banner jsem rozhybala
za pomoci rozli¢nych funkei, kterymi Flash disponuje. Do skriptu jsem vlozila ptikaz pro pfesmérovani na

internetovou adresu, na kterou mél banner odkazovat. Banner jsem vygenerovala ve Flashi do formatu SWF.
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