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1 Uvod

Dnesni doba je dobou modernich technologii, témét kazdy ma svij ,,chytry telefon,
tablet, notebook ¢i smartbook. Automobily maji k dispozici autopilota, ktery jej dokaze ovladat,
a spoléha se na senzory, existuji automaty, které zase samy fadi. V telefonech jsou k dispozici
aplikace na nakup obleceni, jidla, hliddni domu, kontrolu détskych telefonti a dalsi nastroje,
které lidem umoziuji uleh¢it si Zivot. Patiim do generace, ktera jesté ve Skolce pracovala ve
starém rezimu a misto sezeni u pocitace cely den pobihala po venku, a proto mne zajimalo, co

je na tomto trendu tak zvlastniho.

Dalsim divodem k vybéru tématu byl jakysi strach, ktery vlddne mezi uciteli
v mateiskych Skolach. Jde o pfipravy navic, zvlastni Skoleni na ovladani vzdélavacich
technologii a dalsi mnozstvi divodu, které mné samotné znély opravdu jen jako vymluvy
ucitelek, které nechtély realizovat zadné inovace vyukovych metod. Na internetu je tolik
navodil a moznosti, jak se s t€émito technologiemi sezndmit, mnozstvi jiz hotovych piiprav a

K nim i metodické piirucky, které stacéi jen stahnout a pouzit.

Mezi vzdélavaci technologie do vyuky patii napiiklad notebook, tablety, ActivTable,

multimédia, informatika a interaktivni tabule, ktera se stala predmétem naSeho vyzkumu.

Cilem prace je analyza moznosti vyuziti interaktivni tabule v jazykovém vzdélavani
v mateiské §kole, dil¢imi cili pak souhrn aktualnich internetovych zdroja vyuzitelnych pro praci
s interaktivni tabuli s ptehledem internetovych zdroji pro matefské Skoly a analyza vyuziti
nami vybraného vyukového objektu v konkrétni matetské Skole.

V praktické ¢asti se zaméfime na pozorovani déti pii praci s interaktivni tabuli a pomoci
polostrukturovaného rozhovoru zjistime nazory ucitelt na praci s interaktivni tabuli.



2 Vzdélavaci technologie

Termin technologie vzdélavani se objevil v USA a ve Velké Britanii uz v padesatych
letech devatenactého stoleti. O jeho piesné vymezeni a zatazeni do védniho systému se védci

stale pokousi. (gvejda, Kucerka, Hrmo, 2018)

Zahrnuje technologie, jako jsou audiovizualni prostfedky, didakticka technika a
predevsim informacni a komunikacni technologie zavadéné do vyucovaciho procesu v obdobi,
kdy pedagogové piechazi k oteviené a mezioborové komunikaci za ucelem vést studenty

K tvofivému a produktivnimu piistupu k feSeni problému. (Nagyova, 2013)

V §irsim pojeti hovotime o metodach, postupech a prostiedcich k dosazeni vzdélavacich
cili. Mezi tyto metody fadime distancni vzdélavani, e-learning, vyucovani ve virtualnich
ttidach a vyucovani pomoci mobilnich technologii. V uz§im pojeti hovofime o souhrnu
ucebnich pomiicek, technickych prostfedkii a modernich metod ve vzdélavacim procesu. Zde
maji technologie technicky charakter a souvisi piimo s pokrokem ve véd¢ a technice. (Nagyova,

2013)

UNESCO schvalilo definici, ve které jde o systémovou metodu tvorby, pouziti a
vymezeni celého procesu vyucovani a osvojeni védomosti, s ohledem na technické a lidské

moznosti s cilem optimalizace forem vzdé&lavani.(Svejda, Kugerka Hrmo, 2018, str. 7)

Informaéni a komunikac¢ni technologie (dale jen ICT) piclozeno z anglického
Information and communication in education, proto zkratka ICTE nebo ICT. Pomahaji
interaktivnosti. Casto nazyvan také jako digitalni technologie. VyuZivani téchto technologii ma
Vv rukou ucitel, ktery diky své informacni gramotnosti musi zhodnotit, zda jsou technologie pro
pfedmét piinosné, dokazi prohloubit védomosti zakl a s efektivitou, nazornosti, zajimavosti

jim piiblizit u¢ivo. (Svejda, Kucerka, Hrmo, 2018)

Multimédia jsou soucasti ICT, m&d mnoho definic, ale ndm se nejvice hodi definice
Z oblasti elektronického spravovani tidajl a to, Ze multimédium je pouzivani vice druhi médii
k efektivnimu zprostifedkovani informaci pomoci pocitace. (Svejda, Kucerka, Hrmo, 2018)

Mezi nami nejcastéji vyuzivanymi digitdlnimi technologiemi jsou naptiklad
dataprojektor, vizualizér, prezentace v PowerPointu, videotechnika, hlasovaci zafizeni a

interaktivni tabule.



a) Dataprojektor- nahrazuje zpétny projektor, moderni didakticka technologie
zobrazujici ve vysoké kvalit¢ 3D obrazu s pfidanym zvukem. Promitd obsah
obrazovky pocitace nebo notebooku na ptipravenou plochu. Mohou byt samostatné
pienosné (vEtsi pro ucely prezentace, mensi pro soukromé ucely s pfipojenim na
Bluetooth, nebo Jack slouzici k promitani filmu) nebo pevné zabudované v konzoly
na tidach.

b) Vizualizér- jde o digitalni kameru snimajici napiiklad stranky ucéebnic, vytvory
zéaka, grafy, diky piipojeni do pocitace nebo notebooku promita dale na ptipravenou
plochu nebo interaktivni tabuli.

c) Prezentace v programu PowerPoint vyucovaci prezentace nejcastéji zpracovavame
V tomto programu, ktery ndm umoziuje déleni prezentace na snimky, nacasovani
posouvani snimk, vlozeni animaci a dalsi. Je dilezité vzdy na jeden ,,slide* (vyraz
pro stranku) sepsat pouze strucné a prehledné obsah sdé€leni, pouzivat a popisovat
obrazky s grafy, vyuzit poznamkové bloky pro doplnéni informaci, vyuziti
multimédia- videozdznam, animace) hypertextové odkazy (pfesmérovani pii
kliknuti). Je dobré si prezentaci projit a ohodnotit jeji efektivnost.

d) Videotechnika- pro zpracovani kratkého zaznamu ¢i vyucovaciho filmu.
Videokamery slouzi k zachyceni dynamického zaznamu.

e) Hlasovaci zafizeni- jiz méné vyuZzivané ve vyucovani, vice v televiznich soutézich.
Odpovéd’ na otdzku nebo zvoleni ze tfi variant ozna¢ime zmacknutim tlacitka a
odesleme tim nas ndzor do systému pro vyhodnoceni odpovédi.

f) Interaktivni tabule- dalsi nedilnou soucasti digitalnich technologii, naSe prace je
zamé&fena praveé na praci s interaktivni tabuli a proto ji vénujeme celou kapitolu niZe.

(Svejda, Kugerka, Hrmo)

Dale nesmime opomenout média, jenZ je velmi diskutované téma mezi psychology,
sociology i novinafi. Jde o hromadné prostiedky, realizujici masovou socialni komunikaci, kdy
informaci pfinesou velké skupiné adresatti (odtud masova) S opozdénou zpétnou vazbou. Mezi
jejich funkce fadime informovat, bavit, pfesvédCit, zprosttedkovat kulturu. Mluvime o
casopisech, novinach, knihdch, ale také rozhlase, televizi a videu. Jdou vyznamnym
prosttedkem ve vzdélavani a socializaci jedince. Velkym vyktiénikem v celé problematice
médii je Siroce diskutovany negativni vliv na déti a mladeZ promitanim nésili a nevychovnych

filmt. (Pricha, Walterova, Mares, 2013)



Internetu se piiklada tloha pomocného prostiedku pii dosazeni vyucovacich cilt.
Internet je prostiedim nabizejicim mnoho sluzeb, které jsou uréeny pro rizné typy prace s nim.
Nabizi od vzdélavacich aktivit, komunikacnich prostfedki, socidlnich siti pfes moznosti
relaxace, zabavy, nakupi a dalsiho, spoustu aktivit, kde si vybere kazdy. Muze byt velkym
pomocnikem, ale v nejhorsich piipadech i zaskodnikem, ktery nam bere ¢as. (Svejda, Kucerka,

Hrmo, 2018)



3 Interaktivni tabule

Pfedchiidce interaktivni tabule je jiz docela stary, ve Skolach se objevuje uz na pocatku
20. stoleti. V té dob¢ se tfidy vybavovali ¢im dal vice moderni didaktickou technikou, ktera
umoznuje rizné formy promitaného zaznamu. Na tfidach byly umist'ovany promitaci pfistroje,
které promitaly kratké filmové smycky, projektory na takzvané diapozitivy- obraz na prithledné
nebo prusvitné podlozce vznikly fotografickou cestou a zpétné projektory na promitani
materidlu pfipravenych na prihlednych foliich. Technika umoziovala usnadnéni prace
pedagoga a zpestieni vyuky pro zéka. (Szotkowski, 2013)

V poloving 80. let 20. stoleti manzelé Nancy Knowlton a David Martin chtéli pomoci
s lepsi organizaci prezentaci a meetingi a tak je napadlo spojeni stolniho pocitace s bilou tabuli.
Na zaklad¢ této myslenky byla vybudovéna firma Smart Technologies a jejich prvni interaktivni
tabuli byla takzvana ,,SMART Board* vpusténa na trh roku 1991.

Pojem interaktivni tabule (dale jen IT), ktera patii mezi informacni technologie, je
ucitelim na vSech Grovnich vzdélavani, ¢cim dal tim zndméjsi. Zazily velky boom, pak postupny
utlum a v dnesni dobé se zase $plhaji nahoru. Jde o tabuli s dotykovym displejem s pfipojenym
pocitacem a dataprojektorem. Dotykova plocha obsahuje senzory reagujici na podnéty uzivatele
a prenasi je do nainstalovaného programu v pocitaci, ktery umi s IT komunikovat. Ovladat ji
muzeme bud’ rukou, nebo specialnimi bezbarvymi fixami, které pii aktivaci poSlou digitalni
signal do pocitace. (Valenta, Brom, Kellerova, 2016)

Pricha. Mare§ a Walterova (2009) o ni hovoii jako o velkém displeji, umoziujici
s dataprojektorem promitat do tiidy zvétSené vystupy z pocitace a také pomoci pohybil prstl a
svételného pera ovladat pocitac. Spojuje funkci pocitace s klasickou tabuli, CD piehravatem a
DVD.

Nekteti IT zase vidi jako nastroj ucitele pro zapojeni celé tfidy. Pomaha mu prezentovat
nejnovejsi poznatky ze svéta zajimavym zptusobem. Tim se prezentace uciva stdva poutavou,
dynamickou a interaktivni. Z toho nam vyplyvaji idealni podminky pro brainstorming (technika
skupinové kreativity pro vymysleni co nejvice napadii na jedno téma) a mySlenkovych map.
(Svejda, Kuderka, Hrmo, 2018)

Pan Dostal (Online, 2009b, str. 11 PDF) vidi jako jednu z moznych definic IT tuto:
»Interaktivni tabule je dotykové-senzitivni plocha, prostiednictvim které probihd vzajemna
aktivni komunikace mezi uZivatelem a pocitacem s cilem zajistit maximalni moznou miru

nazornosti zobrazovaného obsahu.*
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Informacni technologie samy o sobé jsou stale jen prosttedkem pro vyuku, namisto
pouhého mechanického ovladani musi pedagog vyuzit novou klicovou kompetenci, a to
schopnost pedagoga nové technologie do procesu vyuky integrovat, umét je vyuzit efektivné
ve sviij prospéch a ovladat je se sebevédomim. (Klement, Dostal, Kubricky, Bartek, 2017)

Haskova A. a kol. (2011) ve své knize mluvi o této kompetenci jako o vSeobecné a
profesni informacni gramotnosti. Do této kompetence zahrnuji schopnost prace s ICT nastroji,
tedy schopnost vyuzivat informac¢ni a komunika¢ni technologie V profesni ¢innosti (pfi
zprostiedkovani informaci ze svych aprobacnich pfedméth a rozvoj informaéni gramotnosti
zak pfi vyuCovani onoho predmeétu.

Svejda, Kugerka a Hrmo (2018) tuto kli¢ovou informa¢ni kompetenci vnimaji jako
nevyhnutelnou vybavu moderniho ¢lovéka. Zahrnuji zde spolehlivé pouZzivani technologii
V praci, ve volném case a pfi komunikaci. Stavebnim kamenem této kompetence je zakladni
zrucnost pii vyuzivani pocitace. Tvorba prezentaci, ukladani a shromazd’ovani dat s vyménou
dat prostfednictvim internetu.

Interaktivni tabuli vnimame jako kontaktni misto ucitele a Zdka ve tfid¢. Vyuzitim IT
ve vyuce zajiStujeme:

e Interaktivni prezentovani

e Demonstrovani a modelovani- umoznuje zkvalitnit proces porozuméni a
pochopeni pomoci softwaru a mnohych zdroju pii vyuce s IT

e Povétsinou zvysSeni aktivity zaka i uCitele- IT zaka motivuje k vyssi aktivité a
vtahne je do procesu poznédvani

e Nabidka modernich metod a efektivnéjs$i vyuky Vv hodiné- Jind ¢asova dotace
ptiprav pfed hodinou, zvySena narocnost, vlastni tempo pii praci, nové moznosti

(Svejda, Kuderka, Hrmo, 2018)

3.1 Pozitiva

Diky IT je mozné uéivo lépe vizualizovat, na ¢emZ si zakladal i sam Jan Amos
Komensky pii své metodé nazornosti. Pro déti je velmi atraktivni a dokaze zaujmout jejich
pozornost. V okamzité reakci na aktivitu zdka se ukryva kouzlo interaktivity, zdk mulze
presouvat, seskupovat, ovlivilovat objekty na plose a IT mu poskytuje okamzitou zpétnou
vazbu. Dal$i vyhodou byva vyuziti vlozenych odkazl (tzv. hypertextové). (Valenta, Brom,
Kellerova, 2016)
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Pan Neumajer (Online, 2018) tabuli nazyva sjednocujicim elementem skupiny. Na
uciteli potom zUstava, na kolik dovoli zaklim s ni pracovat. Hovofi také o umoznéni piipravy
S detaily vyuky dopfedu, a nasledném vyuzivani jiz vytvofenych materiali a zefektivnéni
pripravy. Vzniklé elektronické vystupy (snimky- obrazovky) mohou byt dale zpracovany pii
vyuce, nebo jej ucitel mize odeslat zakam.

,Learning with doing* coz v pfekladu z anglického jazyka znamena ,, Uceni s délanim®.
Tato moznost uceni se piimo aktivni ¢innosti je velkym piinosem pro mnohé zaky, které maji
problémy s frontalni vyukou, kterd zahrnuje prosty vyklad ucitele doplnény informacemi
z uCebnice. Diky vyuziti IT ve vSech pfedmétech je zde velkym piinosem rozvoj tvotivého
konstruovani myslenek a napadi s vytvafenim novych myslenkovych map. (Svejda. Kuéerka,
Hrmo, 2018)

Diky Interaktivni tabuli se pozornost zdka prenasi do tfidy na rozdil od prace na pocitaci,
kdy je zak od déni ve tiidé odd€len (Szotkowski 2013, s. 14).

Pomoci IT a jejim vhodnym vyuzitim lze zéky vice a 1épe motivovat k vyuce, ale
samotnd tabule toho dosahnout nemtze. D4va prostor pro sebevyjadieni, tymovou spolupraci a
zodpovédnost za spole¢ny ukol. Jifi Dostal (online, 15. 11. 2020) se také shoduje s vysSe
zminénymi autory na moznosti lepsi vizualizace, opakovaném vyuziti vytvorenych materialii a

piimé spojeni s internetem a moznd prace s nim pokud je pocita¢ pfipojeny na internet.

3.2 Negativa

Jako prvni miizeme uvést napiiklad to, ze nové technologie umoziuji uciteli zahrnout
do vyuky mnohem vice informaci oproti béznym vyukovym prostfedklim a to mlize mit za
nasledek pfetizeni zakt nebo zakovo odsouzeni do role pasivniho divaka. (Neumajer, online
2018)

Pti instalaci tabule do tfidy nezajiStujeme jeji pozitivni piinos, Roli zde hraje pfistup
ucitele k interaktivni vyuce a k tabuli samotné- jaké zvoli metody, jak moc zapoji tabuli do
vyuky a do jaké miry zapoji zédky do prace s ni. Pokud je IT nainstalovana na pevno i pfes to,
ze se nachazi v optimalnim thlu a vySce, mize €init problémy jeji nastaveni vysky pfi psani,
vysoci zaci se budou muset ohybat pro psani v niz§ich polohach a nizci si budou muset
dopomahat pii psani nahoru. Pfi Castém vyuzivani se u zakl vytraci zdjem a berou tabuli jako
samoziejmost vyuky, coZ zkracuje dobu udrzené pozornosti. Nekteii ucitelé, z divodu nizkého
proskoleni, vyuzivaji IT pouze jako promitaci plochu a tim se vytraci interaktivita. Z ditvodi
snadnéjsi vizualizace, miiZze byt potlacovan rozvoj abstraktniho mysleni u Zakti. Také se zde

objevuje nazor, Ze pokud ucitel upfednostnuje tabuli, klasicka uc¢ebnice je ustraiiovani, a tudiz
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zaci nedokazi pracovat s tisténymi knihami. S tim souvisi i neprovadéni klasickych pokust ve
tiidé a ukazka prirodnich materiald. Pokud je tiida pfesvicena svitidly ve tiidé, anebo pii
intenzivnim dennim svicenim, tabule se stava Spatné Citelnou. Nizké proskoleni uciteld spéje
ke Spatnym odhadim pii vyrobé ucebnich materialt, kdy ucitel zvoli malé pismo a pro zaky
Vv zadnich fadach nemusi byt text Citelny. Pii neSetrném zachézeni se tabule miize poskodit.
Naptiklad kdyz by u starSich ro¢nikd dochazelo Kk vytvareni schvalnostech od zaku
k neoblibenému piedmétu/ uciteli- rozostieni dataprojektoru, Spatné nastaveni a dalSich.

(Dostal, online 15. 11.2020)

Jako u kazdého pfistroje a nastroje jsou zde faktory, které mohou ovlivnit efektivitu
vyuzivani IT:

- Volna dostupnost IT

- Vyuzivani IT i zaky

- Odborné skoleni pro ucitele

- Spréavnost vyuziti tabule ve tiidé

- Vysoka urovenn spolehlivosti a technické pomoci, minimalizovdni problému a

nezatiZzeni tymu uzivatele (gvejda, Kucerka, Hrmo, 2018)

3.3 Typy interaktivni tabule

ACTIVBoard- tyto tabule jsou vyrabény spole¢nosti Promethean, ktera obsadila piedni
pricky v oblasti vyroby a inovace téchto technologii. Soucasti je velkoplosna dotykova tabule
s dataprojektorem a pocitacem. Obraz z pocitace promitd dataprojektor na plochu tabule.
Ovladani tabule a objektli na plose neni mozné pomoci prstu, jelikoz plocha pracuje na principu
elektromagnetické indukce. K ovladani zde slouzi specialni elektronické pero.

Aplikace fidici a ovladajici software jsou ACTIVstudio, ACTIVprimary a také
ActivOffice. (Szotkowski, 2013)

Obrazek €. 1- interaktivni tabule ACTIVBoard
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Obrazek €. 2- Interaktivni tabule SMART Board

SMART Board- tabule vyrabi spole¢nost SMART Technologies, ktera je oznacovana
za je oznacovana za lidra ve vyrove IT.
Velkoplo$na tabule potiebuje k praci pocita¢ a dataprojektor aby mohla fungovat. Pomoci
dataprojektoru snimajiciho plochu pocitace se promita obraz na tabuli. Funguje na principu
elektrického odporu a diky tomu, mizeme na plose na rozdil od ACTIVBoard pohybovat
objekty prstem, nebo SMART Board stylusu. Veskera aktivita provadéna na tomto druhu IT je
pohanéna piislusnym softwarem a to aplikaci SMART Notebook. (Szotkowski, 2013)
InterWrite- je produkt ze spole¢nosti elnstruction. Tato spole¢nost vyuziva pii vyrobé svych
tabuli patentované elektromagnetické digitalni technologie pro pfenos signdlu mezi perem a
pocitacem. Aplikace WorkSpace je programovym vybavenim tohoto typu IT.

Do ptednosti tabule fadi spole¢nost vyborné vysledky v psani poznamek rukou (systém

rozpozna rukopis autora), moznost vysokorychlostniho zdznamu s pfenosem dat, pevnost

Obrazek €. 3- Interaktivni tabule InterWrite
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konstrukce a intuitivni pouzivani. Vyznamnym posunem je vynalez IT InterWrite DualBoard
T™.

Obrazek €. 4- Interaktivni tabule InterWrite DualBoard TM

RozliSujeme déle IT s predni a zadni projekci. U prvniho typu s ptedni projekci vznikaji
drobnou nevyhody jako vrhani stini na projekci a moznost mechanického poskozeni
vystréeného projektoru do prostoru. I piesto se touto tabuli se setkdvame ve vétsing piipada a
vyrobni firma pfichazi se zkracenim ramene zavéSeného projektoru. U druhého typu se zadni
projekei jde o drazsi variantu, kdy dataprojektor je umistén za tabuli a odpada tedy problém
s vrhanim stinu. Pfesto neni bez chyby a jeho nevyhodou je vlastni hloubka kvuli ptfidanému

dataprojektoru, ktera znesnadnuje instalovani IT pfimo na sténu (Dostal, cit. 15. 11. 2020)

3.4 Interaktivni tabule didaktickym prostredkem
Podle Mandka (In Skalkova, 1999) patii do didaktickych prostiedkit materialni

prosttedky zajistujici, podminujici pribéh vyucovani. Jde o pfedméty, pomoci kterych
spole¢né s metodou a organizacni formou dosahujeme vychovné- vzdélavacich cila. Vzhledem
k tomu, Zze Skalkova vydala knihu v roce 1997, je ziejmé, ze s vyvojem spoleCnosti se ve
Skolach uptednostiiuji moderni didaktické prostfedky, ale i1 staré pomucky jako Skolni tabule
S u¢ebnici nesmime opomenout.

V souhrnu didaktickych pomticek mluvime tedy o:

1) Skute¢nych ptredmétech- dnes bychom to nazvaly jako ptirodniny, mineraly a rostliny,
vSe co pfiroda d4 v pivodnim stavu a také v upraveném stavu vSe, co lidé vyrobi-
vycpaniny a lihové preparaty.

2) Statické a dynamické modely.

3) Zobrazeni- kde mame na mysli obrazy a symbolickd zobrazeni, v ramci statické
projekce diapozitiva a zpétnou projekci a do dynamické projekce bychom fadili film,

televizi a video.
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4) Hudebni pomicky- s hudebnimi nastroji sem také patii gramofon a magnetofon.

5) Dotykové pomucky- mapy, braillovo pismo, mozaiku, hmatové polstare, reliéfové
obrazy.

6) Literarni pomucky- mezi které fadime knihy, u¢ebnice, atlasy a pfirucky.

7) Pocitace, programy pro PC- zde bychom moli v dnesni dobé zaradit veskeré digitalni
technologie od pocitace ptes tablet, telefon k interaktivni tabuli a dalsi ptislusenstvi.
(Manak in Skalkova, 1999)

Nize zminény vycet zapamatovaného uciva z vyuky od Kalhouse, Obsta a kol. (2009) potvrzuje
ze svych studii i Dostal (2012), diky v§em dostupnym informacim povazujeme IT jako moderni
didaktickou pomutcku. Muzeme do vyuky zaradit velké mnozstvi riznych aktivit, a zapojenim

déti do vyuky miizeme docilit, Ze si vStipi informace na cely Zivot.
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4 Vyuka pomoci interaktivnich prostredkii

Velmi ¢asto hovoiime o vyu¢ovani s interaktivni tabuli jako o interaktivni vyuce. Pokud
je IT pouzita v hoding, jesté neznamena, Ze jde o interaktivni vyuku. Zalezi na tom, kde samotna
interakce (vz4jemné puisobeni) probihd. RozliSujeme interakci mezi uzivatelem (ucitel ¢i zak),
a technickym zatizenim (IT a PC), také mezi ucitelem a zaky, nebo mezi zaky. V poslednich
dvou piipadech nemusi byt IT pfitomna, a piesto se vyuka mulize stat interaktivni. Proto tuto
kapitolu nazyvame vyukou pomoci interaktivnich prosttedki. (Dostal, 2009)

Primérny ¢lovek si zapamatuje 10% ze Eteni, 20% z toho, co slysi, 30% z toho, co vidi
jako obraz, 70% z toho, co vidi a zaroven i slysi, 80% ze soucasného vidéni, slySeni a mluveni
o tématu a 90% toho co vidi, slysi a k tomu aktivné vykonéava, coz velmi podporuje interaktivni
vyuka v hodin€. (Kalhous, Obst a kol., 2009)

Interaktivni vyuku fadime mezi nové metody ve vyuce nejen cizich jazykt. Tato metoda
pracuje s informa¢nimi technologiemi a zejména s interaktivni tabuli. Dale s timto tématem
spojujeme relativn€ nové pojmy, jako je interaktivni ucebnice (uceleny soubor dat, ktery slouzi
pro vyuku na interaktivni tabuli- zahrnuje nejen informace, ale 1 cviceni, navody, multimédia,
odkazy a dokumenty) a interaktivni cvieni (Jsou soucasti interaktivnich ucebnic-
multimedialni charakter umoznuje zakovi ziskat zpétnou vazbu, ovéfit spravnost, napoveédét,
poradit s vyfeSenim tukolu, navic podporuje rozvoj klicovych kompetenci). Pro inspiraci
K vyuziti této metody muze ucitelim slouzit portal www.veskole.cz, ktery si popiSeme
V nasledujici kapitole. (Dostal, 2011)

Je nutné se zamyslet nad pouzitim interaktivni tabule jako didaktického prostfedku,
ktery ovliviiuje vyvoj pozndvacich a ucebnich procest u déti. Tabule neslouZi k ukraceni Casu,
pro spusténi prezentace nebo pro nahradu za vysvétleni. Mezi funkce takové pomucky se fadi
nejen funkce prezentacni, ale také motivacéné stimulacni, informaéné€ expozi¢ni, procvi¢ovaci,
kontrolni. (Svoboda, online)

Je dobré se také zminit o pfedchtdci interaktivni vyuky a to napiiklad ICT ve vyuce,
které proslo mnohymi etapami, jako jsou:

1. etapa programového uceni a nacviku praktickych zkusenosti.
2. etapa uceni zalozeného na pocitaci a nastup multimédii.
3. etapa uceni vyuzivajiciho internet (e-learning).
4. etapa elektronického uceni.

5. etapa socialnich siti a otevienych obsahtl. (Svejda, Kuéerka, Hrmo, 2018)

17



Ucitel béhem interaktivni vyuky ma nelehky ukol facilitovat ¢ili usnadnovat,
napomahat, podporovat. Zaroven vede a usmériuje vzniklé diskuse, odiivodiuje vhodna feseni
a provazi studenty. (Dostal, online 2009b)

Z pohledu efektivity vyuky s interaktivni tabuli je potfeba se zaméfit na uceni Zaka.
V naSem piipadé je zdkem dit¢ v matetské Skole, které se uci ze situace (situacni uceni), samo
z prostiedi kde vyuziva ptirozenou napodobu (spontanni socidlni uceni). Idealni jsou proto tiidy
smiSené (heterogenni), kde se mladsi déti v novém prostiedi uci ptfirozené od starSich, které
jsou v prostiedi jiz dlouho. Vzdé€lavaci Cinnosti se predélavaji na hravé aktivity, které déti

zaujmou. (Rdmcove vzdélavaci program pro predskolni vzdélavani 2018)
4.1 Modely ICT ve vyuce dle Kouby (1995)

Tti modely, které urcuji postaveni nastroje k zakovi béhem vyuky:

1) ICT nastroj ve funkci vyucovaciho stroje (automatu) pii ICT nastroji podporované
vyuce
Roli ucitele piebira ICT nastroj, jeho tikolem je predat informace, kontrolovat osvojeni
informaci, namotivovat zaka svou programovou slozkou. Ur¢itou nevyhodou mutize byt
omezena komunikace mezi ¢lovékem a strojem, ale s rostouct ,,inteligenci“ ICT stroji
tato nevyhoda pomalu odpada, dalsi potizi je chybg&jici faktor mezilidské komunikace,
vychovného pisobeni ucitele apod. Obrazek niZze popisuje vzajemné plsobeni obou

¢initelud.

Obrazek €. 5- Model uziti ICT nastroje jako vyucovaciho stroje

2) ICT nastroj ve funkci demonstra¢niho prostiedku jako pomocnik ucitele
Tento model slouzi k demonstracim obtizné zndzornitelnych jevi, které diky ICT mohou byt
vymodelovany v jasné podob& a nazornosti. Zaci mohou feSeni vidét v plose i prostoru, lze
interaktivné rozvijet obraz, konstruovat a animovat d¢j. Pfes to vSechno je prostor pro
komunikaci zaka s ucitelem a ten svou prezentaci muze vlozit na piipojené¢ ICT nastroje

S moznosti audiovizualniho zobrazeni.
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Obrazek ¢. 6- Model uziti ICT néstroje jako demonstracniho prostfedku

3) ICT nastroj jako vné&jsi aktivni pamét’ ucitele. Na rozdil od pfedchozich modelu
posiluje tento praci ucitele s informacemi, informace o osvojovani uciva a chapani
zaka umoznuje vhodné uZzit béhem predvadéni ucebni latky. Samotnému uciteli pak

pomaha s analyzou vlastni prace a zkvalitnéni plisobeni.

Obrazek €. 7- Model uZiti ICT nastroje jako vnéjsi aktivni paméti
ucitele

4.2 interakce a interaktivita:

,»A jezto lidska povaha je ¢inna a t&8i se vibec z ruchu a to z ruchu svobodného, aby
sama véci vytvarela a pietvarovala, toz: nedavej se do uceni diiv, nez zaka pfipravi$ k ¢inné

ucasti“ (J. A. Komensky)



Uz tehdy Komensky vyzdvihoval potfebu aktivniho zapojeni zdka pii uceni a tim
zpuisobené interakce s okolim. Zde interakce (inter- agere, latinského Interactio, jednat mezi
sebou) Cili vzajemné pisobeni, jednani a ovliviiovani na mistech, kde klademe diraz na
oboustrannou a vzdjemnou aktivitu. Jednd se o proces vzajemného piisobeni osobnosti ve
vychovném prostiedi sméfujici k néjakému cili (napiiklad dité-rodi¢-rodina-vychova nebo zak-
ucitel- skola- pfedani informaci). (Klement, Dostél, Kubricky, Bartek, 2017)

Priicha, Mare§ a Walterova (2009) ve svém pedagogickém slovniku uvadi, ze jde o
interak¢ni pojeti (interakce zak- ucitel), které vychazi z ptistupu ,,proces- produkt®. Piineslo
pedagogovi nové pohledy, jako je odlisSny ptistup pedagoga k zakiim; posuzovani vyuky nelze
pouze dle vysledkt, ale musime znat postupy, jeZ nas k nim pfivedly; vztah mezi zakem a
ucitelem, ucitelem a Skolni tfidou miize ve vSech smérech ovlivnit vysledek edukace (naroky,
ocekavani, postoje). Samotnou interakci popisuji jako zdkladni proces, diky kterému muze
existovat lidska spolecnost. Pisobeni jedinct a skupin navzajem, jez miize mit nékolik forem-
od pasivniho ptizptisobovani po manipulaci s ovliviiovanim. Velmi tizce souvisi s komunikaci
a vhledem k socialni povaze ji mizeme chapat jako ,,socialni styk®. Dvé dulezité slozky-
vnimani (socidlni percepce) a spole¢né Cinnosti (kooperace) jsou velmi dualezité pravé pro
objasnéni vyse zminéné interakce zak- ucitel.

Zatimco interaktivita je vlastnost systému (elektronicka ucebnice, interaktivni tabule)
umoziujici okamzité prizptisobeni uZivateli a jeho podil na ovlivnéni priibéhu procesu. Systém
nabizi rGzné varianty postupu, reaguje na specifika uZivatele (pamatuje si chyby, voli dalsi
ulohy), klade a zodpovida otazky. (Priicha, Mares, Walterova, 2013)

VySe zminéna interaktivita si vytvaii v dnesni dob¢ své pevné misto skrze Sirokou Skalu
nabizenych vyucovacich predmétt. (Dostal, 2011)

,Interaktivita — pojem, ktery se dnes sklonuje snad ve v§ech padech. Interaktivni vyuka,
interaktivni tabule, interaktivni ucebnice. Dalo by se fici, Ze kdo je interaktivni, je ,,in“.*
(Preisler, online)

Uplatnénim interaktivity pfi vyuce mizeme podpofit prostiedky, jako jsou osobnost
ucitele a zprostiedkovana ¢innost zamétena na zéka, rovei technické zdatnosti ucitele, kterou
ovladd moderni technologie, na motivaci jeho samotného vyuzivat interaktivni prvky béhem
praxe, kreativita pfi vymysleni zplisobt vyucovani a schopnost inovace, schopnost spoluprace
s pedagogickym sborem, jelikoZ pfipravy pro interaktivni vyuku zabiraji vice ¢asu a energie a
vyzaduji programovaci schopnosti na vyssi tirovni. (Svejda, Kuéerka, Hrmo, 2018)

Pomoci interaktivni vyuky a jejimi prostiedky lze Zaky zapojit do vyuky tak, aby se

nestali pasivnimi posluchaci. (Dostal, 2009a)
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Pii zavadéni IT do vyuky je dilezité se nefidit pfedsudky, které se za celou dobu

pusobeni IT na trhu objevily. Jak definoval Dostél (online, 15. 11. 2020) jsou jimi napfiklad:

Interaktivni tabule je uréena vyhradné pro jeden pfedmét a tim je informatika- tabuli
1ze vyuzit i v méné obvyklych predmétech pii skupinové vyuce, projektové vyuce,
individudlni vyuce, zdjmovém vzdélavani a podnikovém vzdélavani.

Interaktivni tabule je ur¢ena jen pro omezenou vékovou kategorii a tou jsou zéci na
zakladnich, stfednich Skolédch a univerzitach- v dnesni dob¢ je vyuzivdna napfic
vSemi vékovymi kategoriemi od déti predskolniho véku po univerzitu tietiho veéku.
Interaktivni tabule je pouze pro ucitele- zapojenim zakt do vyuky si zZaci sami na
vlastni kazi vstfebavaji informace s prozitkem, mohou snimi pracovat |
zaméstnanci ve firméch a dokonce mohou byt vyuzivany jako udrzeni pozornosti
klientd v riznych zatizenich jako jsou domovy diichodct a dalsi.

Interaktivni tabule patfi pouze do pocitacové ucebny- umisténim IT do normalni
tfidy zajistime obohaceni programu pro zaky a mizeme zvysit efektivitu vyuky.

Pti nainstalovani Interaktivni tabule je nutnosti normalni tabuli odstranit- Pouzitim
normalnich fixti na tabuli by se IT mohla poskodit a kiidy by na ni nefungovaly
vibec. V ptipadé potieby doplnéni informaci k textu, uptesnéni nebo pouhé potieby
volného mista je vhodné si starou tabuli na kiidy nebo fixy nechat v ptipadé, ze bude
pfemisténa na vhodné misto vedle IT.

S interaktivni tabuli muZze v jeden okamzik pracovat pouze jeden zak- pokud je
zakoupena tabule InterWrite DualBoard muze na ni pracovat vice zaku, v piipadé
vyuziti vhodnych metod s normalni interaktivni tabuli miizeme zapojit do prace s IT
celou tfidu.

Interaktivni tabule musi byt nainstalovéana stabilné- existuji i mobilni feSeni, kdy je
tabule na koleckach s nastavitelnou vyskou- zakoupena v piipadé€, ze neni misto a
podminky na upevnéni stabilni tabule, nebo v pfipadé€, Ze planuji stfidani tiid pii
vyuziti.

Tabuli mohou vyuZzivat pouze Zaci zdravi- tabule je vhodna 1 pro Zaky se specidlnimi
vzdélavacimi potfebami. Napiiklad pii poruse chovani, u€eni, u zaka se zrakovou
vadou umoziuje tabule zvétSeni promitaného obsahu, tabule ovladané prstem
mohou byt vhodné pro zaky s poruchou jemné motoriky, v t€¢ chvili odpadne
problém s drZenim kfidy, fixu ¢i pera. Déle se handicapovani Zaci mohou do vyuky

zapojit pomoci pfipojeného tabletu.
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Obrazek €. 8- Schéma znazornujici pfipravu a vyuziti interaktivnich vyukovych hodin

4.3 Bee bot a prace s nim

Jedna se o programovatelného robota ve tvaru véely s jednoduchym ovladanim, ktery
détem pomaha interaktivni a zabavnou formou pochopit zéklady programovani jiz v niz§im
predskolnim v€ku. Tato mald véelka poméha détem rozvijet logické mysleni, prostorovou
predstavivost, planovani a zékladni matematické dovednosti. Tento vceli robot ma na zadech
tlacitka, jimiz se jednoduse ovlada. Je schopen si zapamatovat az 40 piikazi, dokaze se

pohybovat doptedu, dozadu, otacet se vpravo nebo vlevo.

Déti si pohyb véelky mohou samy naprogramovat, pfed samotnym programovanim je
nutno zmacknout tla¢itko se symbolem kiizku a poté jej ukoncit zelenym tlacitkem GO. Déti
vcelka vétSinou zaujme sama o sobé¢, protoze vypada jako peknd, barevna hracka, pied jejim
zapojenim do vyuky je vSak vhodné déti s touto “hrackou” seznamit (idealné pomoci né&jaké
poutavého piibéhu ¢i pohadky). Pak uz zaleZi jen na kreativité pedagoga, jaké hry détem s
véelkou vymysli.

Na zacatek je vhodné zacit né¢im jednodussim a postupné zvysovat narocnost. Jednou
z moznosti pro zaCateCniky je rozestavét po prostoru napt. 5 kostek riznych barev a snazit se
naprogramovat véelku tak, aby jela od jedné kostky k druhé. Déti si zkouSeji nejen zadavat
ptikazy tak, aby vcelka jela tam, kam ony chtéji, ale je mozné soucasné€ procvicit i barvy (bude

za ukol jet od zluté kostky k zelené.
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Déti je dobré v prubéhu chvalit, motivovat a podpofit je i v ptipadé, pokud se jim to
ptilis nedafi. Mohou si vypomoci ve skupince, vystiidat se. Moznosti, jak v¢elku vyuzit pfi
predskolnim vzdélavani je nespocet, je vhodné ji nevyuzivat jen v fizené ¢innosti, ale naopak 1
pii volné hie. Déti tak mohou samy vymyslet dalsi zabavu se vcelkou a zuzitkovat tak jiz

naucené postiehy z fizené Cinnosti. (vyuka-vzdelavani.cz)

Technologie hybou svétem a ne jinak je tomu ve Skolstvi. Dokonce jiz v matetskych
Skolach se stdva trendem, Ze jsou pii praci s détmi vyuzivany ICT (z angl. Information
Communications Technologies) pomucky jako napf. interaktivni tabule, robotické hracky ¢i
tablety. Ackoliv jsou na pouzivani technologickych pomtcek v niz§im predskolnim véku rizné
nazory, je pravdou, ze pokrok ¢loveék nezastavi a chté nechté se soucasnym trendiim nelze zcela
vyhnout. Déti se setkavaji s technologiemi mnohem diive, neZ tomu bylo pied x lety, proto je
dobré myslet na rozumnou miru jejich vyuzivani v pfedSkolnim zatfizeni. V matetské skole by
se nem¢ly stat kazdodenni aktivitou, ale zustat opravdu jen pro obcasné zpestieni v fizenych

¢innostech ¢i jako pomicky pro déti s logopedickymi problémy.

4.4 Tablet ve vyuce

Tablet v mateiské Skolce

Tablet se mlze stat dobrym pomocnikem, protoze kazdé dit€¢ miize postupovat dle svych
individualnich potieb, at’ uz se jedna o tempo, pocet pokusii na splnéni néjakého tkolu, moZnost
se vracet atd. Pro déti predskolniho véku jsou dotykova zatizeni velmi jednoducha a diky tomu
se pfi praci s nimi mohou soustfedit na vzdélavaci obsah. Pro pfedskolni déti pfipadaji v tvahu

nasledujici innosti vyuZitelné pii praci na tabletu:
hledani rozdild

rozvoj slovni zasoby

objevovani tvarti, zvuk, barev

poslouchéni ptibéhtl a jejich porozuméni
procvicovani vyslovnosti

poslouchéni a nataceni svého hlasu

4

V soucasné dobé¢ existuje fada aplikaci, které dokazi rozvijet hudebni citéni, jemnou motoriku,

jazyk, uceni a poznani. (Navarrt, Wals. 2018)

23



4.5 Zasady pro pripravu vyuky

Na zacatku vyuky je vzdy dobré zacit motivaci. Kdyz neni motivace dostatecna, klesa
zajem o Cinnost a atraktivita s pfinosem prudce klesa. A motivaci nemyslime pouhou pomiicku,
V tomto piipad¢ se na interaktivni tabuli nelze spoléhat. Zde hraje velkou roli ptistup ucitele,
ktery by mél zvolit nevhodnéjsi formu pro vzbuzeni zajmu ditéte. (Hausner a kol, 2003)

Nézornost je jednou z hlavnich zésad ucitele pfi ptipraveé vyucovaci hodiny. V minulych
letech 1idé nedocenovali jeji piinosy, dokonce ve scholastické Skole ji zamérné potlacovali. AZ
myslitelé v Renesanci jeji nedocenény vyznam znovu vyzdvihli. Spolu s ostatnimi tvoii celek,
ktery zvysuje Usp&$nost vychovné-vzdélavacich procesi. (Dostal, Online 2006) Zak diky
nazornému vyucovani nabyva novych védomosti a kompetenci pomoci smyslového vnimani.
Zalezi také na zvoleni metody a formy vyucovani, v nasem ptipadé se nejvice hodi projektova
metoda, kterd potfebuje vice ndzornosti. A vice nazornosti bychom také pouzili u tézsich
predmétu. Zohlednit musime i vékovou skupinu déti, vyssi nazornost ve vyuce pro malé déti,
niz8i pro ty starsi. (Svejda, Kucerka, Hrmo, 2018)

S ndzornosti velmi uzce souvisi zasada pfimétenosti, kterd urcuje narocnost vyuky,
zasadu postupnosti. VZzdy vedeme Zzaky za néjakym cilem a tim plnime dalsi ze zasad. A
nesmime zapomenout 1 dal$i jako je védeckost, systemati¢nost, aktivity a uvédomélosti a
posledni velmi diileZitou zasadou je propojeni teorie a praxe. (Svejda, Kugerka, Hrmo, 2018)

Na pfiméfenost navazuje dal§i ze zasad a tou je trvalost, jeZ mlZe zpUsobit trvalé
zapamatovani latky, jelikoZ plisobime na vice smysli na jednou. Zavislost trvalosti se vaZze na
opakovani. (Hausner a kol. 2003)

Soucasti vyuky s interaktivnimi pomtickami hraje dilezitou roli aktivita a samostatnost.
Smyslem této vyuky je samotna aktivita déti a ne pouhé pasivni pfijimani informaci. Pokud je
IT vyuzita spravné, dochazi k vlastni aktivité ditéte i v pfipadé, Ze u tabule nestoji. A Pokud
ucitel do aktivity ptili§ nezasahuje, ptichdzi na fadu samostatnost. (Hausner a kol, 2003)

Kdyz pfii sepisovani ptipravy dodrzime vSechny vySe zminéné zasady, mame detailné
zpracovany obsah vyucovaci hodiny (vyukové aktivity zpracované dopiedu) a ucitel ma
moznost se béhem hodiny soustfedit na atmosféru ve tfidé a 1épe na ni reagovat napiiklad
zménou tempa, nebo zpestfenim vyuky. Diky archivaci ndm vznikne piehledny zasobnik, ktery

Ize do budoucna znovu vyuzivat. (Svejda, Kuéerka, Hrmo, 2018)
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4.6 Charakteristika piredskolniho vzdélavani

Definice ptedSkolniho vzd€lavani je nejlépe vystizena v Ramcové vzdélavacim
programu ptedskolni vychovy ,, Zakonem ¢. 561/2004 Sb., o predskolnim, zakladnim, strednim,
vsSim odborném a jinem vzdélavani (Skolskym zakonem), ve znéni pozdejsich predpisii, se
predskolni vzdeélavani stava
legitimni soucasti systéemu vzdelavani. Predstavuje pocatecni stupen verejného vzdelavani
organizovaného a rizeného pozadavky a pokyny MSMT* (S. 6).

Ptedskolni vzdélavani je podle §34 odstavce 1 Skolského zdkona €. 561/2004 Sb. je
povinné. Dit€¢ v dovrSeni péti let na zacatku Skolniho roku spadd pod povinnou dochazku.

Mohou je navstévovat déti od 2 do 6 let.

Zajistovano je matefskymi Skolami, lesnimi matetskymi Skolami a ptipravné t¥idy

zakladnich $kol (RVP PV, 2021)

Vzdélavani zastfeSuje na statni Grovni Ramcové vzdélavaci plan. Stanovuje ramec
vzdelavani pro predskolni, zékladni a stfedni vzdélavani. Pro ptredskolni vzdélavani je urcen
ramcov¢ vzdélavaci plan predskolni vychovy (RVP PV), ktery definuje pozadavky na
ptedskolni vychovu a vzdéldvani. Nastavuje mantinely a pravidla pro ptedskolni vzdélavani.

(Smelova, 2004)

RVP PV nastavil spole¢ny ramec pro zfizovatele vzdélavacich instituci, jejich partnery

a také pro ucitele. (RVP PV, 2021)

Zaroven je vychodiskem pro utvareny Skolni vzdélavaci plan predskolni vychovy ve
zkratce SVP PV. Je zakladnim dokumentem pro planovani vzdélavani déti v podminkach
konkrétnich matefskych Skol. Kazda skola si tvofi vlastni Skolni vzdélavaci plan v souladu
s pravidly RVP PV. V tomto dokumentu se $kola prezentuje, a ptedstavuje své prednosti vlastni
prace. Zodpovédnost za tvofeni SVP PV nese feditel mateiské $koly, také je povinen vyvésit

jej na piistupné misto vefejnosti. (Smelova, 2004)
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Obsahovat by spravné podle RVP PV (2021) mél:

e Identifika¢ni udaje o matef'ské skole

e Obecnou charakteristiku

e Podminky vzdélavani

e Organizaci vzdélavani

e Charakteristiku vzdé¢lavaciho programu
e Vzd¢lavaci obsah

e [Evaluacni systém a pedagogickou diagnostiku

Cile predskolniho vzdélavani
RVP PV pracuje se tfemi hlavnimi ramcovymi cili, péti kli¢ovych kompetenci a péti
dil¢ich cilt rozdélenych do oblasti. Pojd'me si je ptedstavit.
Ramcové cile:
1) Rozvijeni ditéte, jeho uceni a poznani
2) Osvojeni zakladd hodnot, na nichZ je zalozena nase spole¢nost
3) Ziskani osobni samostatnosti a schopnosti projevovat se jako samostatna osobnost
pusobici na své okoli
Tyto cile jsou nastaveny na obecné roving, predstavuji zakladni pojeti pfedskolniho vzdélavani
a ukazuji, jakym smérem se vydavame.
Klicové kompetence jsou rozpracovany do péti, aby byla osobnost ditéte rozvijena
komplexné. RozliSujeme tedy:
1) Kompetence k uéeni
2) Kompetence k feSeni problémi
3) Kompetence komunikativni
4) Kompetence socialni a personalni

5) Kompetence ¢innostni a ob¢anské

Dil¢i cile v oblastech poté fadime na:
1) Biologické
2) Pyschologické
3) Interpersonalni
4) Socialng kulturni

5) Enviromentalni
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Vzdélavaci obsah, pii kterém se cile plni, je kompaktni celek, ktery se vzajemné prolind. Je
uspotadan z péti oblasti, aby taktéz pokryl komplexni vzdélavani osobnosti ditéte.

1) Dité a jeho télo (biologicka oblast)

2) Dité a jeho psychika (psychologicka oblast)

3) Dité a ten druhy (interpersonalni oblast)

4) Dité a spole¢nost (oblast socialné- kulturni)

5) Dité a svét (environmentalni oblast)

Oblasti vychazi z détskych zkusenosti a poznatkti, Vzbuzuji z4jem o uceni a dozvidani
se mnoho nového. Biologicka oblast se zaméfuje na hrubé motoriky, zlepSovani pohybu,
posilovani svali. Vede ke zdravému Zivotnimu stylu, sportovéni, zdravé stravé k fyzické
pohod¢. Psychologicka oblast je zamétena taktéZ na sebe samého, rozvoj feci a jazyka, citl a
vile. Interpersonalni oblast podporuje utvareni vztahi mezi dospélymi a détmi, také mezi détmi
samotnymi a napomaha uklidiiovat komunikaci. Socialn¢ kulturni oblast ma za kol ptedstavit
ditéti spolecnost, ukazat mu pravidla spolecenského chovani, poznava skrze ni materialni
hodnoty a ptichazi do svéta uméni a kultury. Enviromantalni oblast dité seznamuje se svétem a
jeho déni. Snazi se vybudovat spravny postoj k zivotnimu prostiedi, které se snazime chranit

(Opravilova, 2016)

Ukoly piedskolniho vzdélavani

Hlavnim ukolem ptedskolniho vzdélavani je dopliovat rodinnou vychovu. Pfipraveni
podnétného a tolik pottebného prostredi pro vzdélavani. Ma také rozvijet vzdélavanim osobnost
ditéte, podporuje détskou pohodu a zdravi rozvoj. Motivuje dit€ ke zkouméni, ueni a
poznavani. A posledni neméné dileZity ukol je vytvareni pfedpokladii pro budouci vzdélavani

za maximalni podpory pii individudlnim rozvoji kazdého ditéte. (RVP PV,2021)

Metody pi‘edSkolniho vzdélavani
Podle Musila, (2014) mlizeme metody fadit mezi prostiedky vychovy. Vychovnym
prosttedkem myslime vSe co rodi¢ nebo ucitel vyuziji k dosazeni n&jakého vychovné

vzdélavaciho procesu.
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Presto vSak nejCastéji narazime na jiz dobfe zndme metody slovni, nazorng
demonstraé¢ni, situa¢ni, didaktickou hru, hry s pravidly a soutéze. (Smelova, Prasilova a kol.,
2014)

Slovni metoda, jak uz ndzev napovida je zalozena na mluveném projevu uditele a déti.
Mezi monologické by se fadily ¢teni, vypravéni nebo vysvétlovani a pak mame jesté dialogické
a tam se fadi napiiklad rozhovor u¢itele se zdkem. (Smelova, Prasilové a kol, 2018.)

Hlavnim cilem nazorn¢ demonstracni metody je piisobeni na smyslové orgéany. Jelikoz
je doprovazena rozhovorem ¢&i vykladem, Gizce souvisi s metodou slovni. Radime sem napiiklad
predvadeéni a pozorovani. (Zormanova, 2012)

U metody situacnich jde o feSeni uc¢ebni ulohy na zakladé¢ stretnuti dovednosti, nazora
postojl, védomosti zapojenych osob. Jako ptiklad mizeme uvést pohddku bez konce, déti si
konec domysleji a pedagog s nimi probira navrhy a snazi se je ucelit. (Smelova, Prasilova a
kol., 2018)

U didaktické hry musi byt jasn¢ promysleno, aby spliiovala ucel rozvijet kognitivni
stranku ditéte. Diky stanovenému cili, ke kterému pedagog sméfuje, se poté miize hru
uskutecnit tfeba ve tfid€. V pfirodé€, na louce. M4 jista pravidla, musi byt v pribéhu fizena a
m¢éla by byt na konci také vyhodnocena. U déti pak vzbuzuje zéjem pro hravost, tvofivost a
spolupréci.

Pro Interaktivni tabule v RVP PV je misto, diky volnym hranicim celkového systému.

4.7 Interaktivni tabule v materské Skole

ey e

své misto i v matefskych §kolach. Cim ma tato ,,novinka“ navrch oproti klasické vyuce? Pfi
zadné jiné vyuce nelze spojit takové mnozstvi faktort jako zde:

- za pomoci motivace

- zacne dité vlastni aktivitu, kdy ono samo pracuje s tabuli

- pfi préci hned ziskava zpétnou vazbu

- zaroven dochazi k rozvoji motoriky, kdyz dité prstem ¢i perem provadi ukoly

- Vv tu chvili koncentruje svou pozornost na ¢innost

- dochazi k zapojeni sluchového a zrakového vniméni

- to vSe je doprovazeno feci
Tento piistup plisobeni na vice smysli soucasn¢ a realizace prozitkového uceni na interaktivni
tabuli rozviji kognitivni funkce a pfedskolni dovednosti ve velké mife. V pohybu na tabuli a u

tabule dit¢ neomezuje rozhrani papiru A4, dit¢ muze stat, volné se pohybovat a urCovat si
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odstup od tabule dle své potieby, pohyby na tabuli si uvolituje celou pazi a nemusi v kieci svirat
pastelky nad papirem.

., Interaktivni tabule je vyuZitelnda pro rozvoj vSech rovin reci. MuzZe se na ni aktivné
cvicit sluch, artikulace, slovni zasoba, tvoreni vet, socialni situace i porozuméni‘“ (Hulinova
llona, 2014, s. 13).  Spravna koordinace oka a ruky vede klepSimu uceni a rozvoji
komunikace. V ramci logopedické prevence miizeme procvicovat spravné vyjadiovani, pohyb
mluvnich organti, respiracni cviceni, rytmus, fonematicky sluch, slovni zasobu ditéte, jazykovy
cit, zakladni funkci mysleni a uc¢eni, pozornost a pamét’. (Hulinova Ilona, 2014)

K tématu logopedie se ptidava i Bendlova (In Zikl Pavel, 2011), kdy zminuje, ze béhem
primarni a sekundarni logopedické prevence je moznost vyuziti softwari zaméfeny obzvlaste
na rozvoj slovni zasoby, koncentrace pozornosti a k podpote rozvoje dil¢ich funkci, abychom
zabranili vzniku naruSené komunikac¢ni schopnosti. V pfipadé propuknuti naruseni
komunika¢ni schopnosti, mizeme pomoci programu dojit k jejimu zmirnéni, nebo uplnému
odstranéni.

RVP PV (2018) ucitelim dava za ukol zajisténi prostfedi s mnohymi podnéty pro
aktivni rozvoj a uceni ditéte. UCeni obohacujeme tak, aby pro dité bylo radosti a ptijemnou
zkuSenosti. Usilujeme o komplexni rozvoj kompetenci ditéte a vSestranny rozvoj. Nabidka
¢innosti je velmi Sirokd a ur¢ité dovednosti mizeme hravou formou rozvijet prave na IT.

Podle psychologi Mertina a Gillernové (2010) je vhodné déti ucit, Ze existuji mnohé
druhy médii. Zaclenovat do vyuky nejen knihy, ¢asopisy ale i pocitac, radio a tabuli. Dité by se
mélo naucit rozd€lovat pozornost mezi tyto média a neustrnout pouze u jednoho druhu. Aby
nastal ptiznivy vliv médii na dité, je potfeba nechavat voln€ knihy a ¢asopisy na viditelném a
dosazitelném misté pro dité. Mlizeme jej navést na samostatné prohliZzeni obrazku, nabidnout
spolecné ¢teni nebo vypravéni podle obrazki. Na druhou stranu urujeme rozumnou miru u
sledovani televize, trdveni asu u pocitace, tabletu a telefonu ve prospéch moznosti pro rozvoj
dalSich dovednosti ditéte.

Vyuziti v pfedSkolnim zafizeni nachazeji nej€astéji jako aktivni didaktickd pomicka pii
¢innostech, jako promitaci plocha pro pohadku nebo video a na schlizkach pro rodice jako

informacni zdroj. (Skutil, 2011)

Za zminku by mozna stal 1 program, ktery neni uréeny pro interaktivni tabule, ale uvadi
déti 3-7 let hravou formou do digitdlniho svéta a soufasné¢ mnohostranné rozviji jejich
schopnosti. Re¢ je o KidSmart Early learning Programme- realizovany program v Ceské

republice od roku 2002. Jde o pocita¢ se zabudovanym sofwarem pro vyuku umistény
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4.8

Vv plastovém domku se dvéma sedatky. Dé¢ti zde procvicuji zdklady matematiky a logiky,
uréovani ¢asu a prostorové predstavivosti, uci se o prirodovéde. Pokud by matetska skola méla
z4jem o tento program, musi spliiovat stanovené podminky a poté bude zatazena do programu.

(Jiti Kocourek, online)

Jazykové vzdélavani v materské Skole

,PredSkolni vzdélavani ma usnadiovat ditéti jeho dalsi Zivotni i1 vzd€lavaci cestu. Jeho
ukolem je proto rozvijet osobnost ditéte, podporovat jeho télesny rozvoj a zdravi, jeho osobni
spokojenost a pohodu, napoméahat mu v chépani okolniho svéta a motivovat je k dalSimu
poznavani a uceni, stejné tak i ucit dité zit ve spoleCnosti ostatnich a ptiblizovat mu normy a

hodnoty touto spole¢nosti uznavané.“ (RVP PV)

Vhodné prostiedi pro vyvoj feci je prostiedi klidné, podpora rozvoje poznani, mysleni

a spravného vyjadiovani. (Pricha 2015)

V tomto obdobi télo ditéte proziva velké zmény. Zacind to zménou proporci, télo se
vytahuje, pomér hlavy k télu se naopak zmenSuje. Pfidd se zrychleni, dit¢ je obratnéjsi,

pohyblivéjsi. Jemnd motorika se také hodné posouva a tim i manudlni zru¢nost. V tzké

souvislosti s jemnou motorikou je i fe¢. (Lechta, 2002)

Mezi ¢tvrtym a patym rokem nastdva obdobi pouzivani vSech slovnich druht, zésoba
slov je okolo 1500- 2000 slov a dité by pfi projevu mélo mluvit mluvnicky spravné. Od patého
roku by mélo aktivné pouZzivat 3000 slov, zvladat pfevypravét kratky pribeh, pojmenovava véci

kolem, dokéze je spocitat, opakuje delsi véty. (Klenkova a Kolbabkova, 2003)

| v feci plati hlavni nastroj uceni a tim je ndpodoba. Vyskytuje se 1 na verbalni Grovni,
proto je dillezité stale ditéti nabizet spravny mluvni vzor. Re¢ je v tomto obdobi piedevSim
dorozumivacim prostfedkem. Soucasné s komunikac¢ni sloZzkou dochézi k vyvoji predstavivosti

stimulované ¢tenim a verbalnim projevem. (Gillerova, Mertin, 2010)

Komplexim rozvojem ditéte myslime: zahrajte si hry, jdéte na Certvi vzduch, zacvicit si
nechte si vypravét pribéhy, podpoite dvé dité pii povidani, nendsilnymi metodami jej naved’te
k povidani. Popisujte naptiklad ¢innosti, které doma délate, co vidite, co slysite a stale ditéti

pokladejte otazky. Jak bylo ve Skolce, jedl si? Co jste d€lali? Ono se pozdéji rozmluvi.
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4.9 Rozvoj pred¢tenarské gramotnosti

Tato gramotnost se tyka déti ve véku do 6 let. Zahrnuje mnoho oblasti, kterymi mizeme
gramotnost rozvijet a pravé tyto oblasti maji pii nastupu do Skoly velky vliv na ¢teni a psani.
Faktory ovliviiujici gramotnost jsou bezesporu rodina a matetska Skola. Zde dit¢ miize ziskat
motivaci a lasku ke knihdm, nebo jin naopak tratit. I Pfes Sirokou nabidku Cinnosti a aktivit
nemuze predSkolni zafizeni v zddném piipad¢ nahradit rodinné prostfedi. Nabizené ¢innosti
pomohou détem rozvijet poznavaci oblasti a predpoklady, jimiz jsou smysly (zrak a sluch),
komunikacni schopnosti a fec, dale predstavivost s fantazii, motorika a grafomotorika a na
konec prostorovou a ¢asovou orientaci. Pokud ma tedy rozvinuté predpoklady. (Tomaskova,

2015)

31



5 Aktualni prehled internetovych zdroju

Pro kazdého zacatecnika je narocné pracovat od uplného zacatku, at’ uz jde o jakykoliv
druh prace. S pomoci kurzi a ndvodl se pak lidé rychleji zdokonaluji. I u IT existuje mnoho
navodu jak s nimi pracovat, jak vytvaiet programy do vyucovacich hodina a jak je vyuzivat co
nejvice efektivné. Dnes je vSechno jednodussi diky internetu, na kterém se nachazi nespocet
takovych navodl. Nejedna se jen o navody v nasem piipad¢ interaktivnich tabuli. Lidé mezi
sebou sdileji vytvofené programy, prezentace a vyucovaci aktivity. Nazyvame je zkracené
DUMy- digitalni ucCebni materidly. Internetova stranka ,,.Spomocnik®“ jez je metodickym
portalem RVP nabizi mnoho ¢lankli zamétenych praveé na tyto materidly. V jednom ze ¢lankt
Ondiej Neumajer popisuje kritéria, které museji materialy spliiovat. Jsou mezi nimi naptiklad
soulad s RVP, pfifazeni k o¢ekavanému vystupu, které by zaci mély splhovat po zvladnuti
lekce, kvalita a spravnost, jez je kontrolovdna odbornymi recenzenty z praxe a soucasné
hodnocenim uzivateli, nepotfebuji specialni programy a daji se oteviit na kazdém pocitaci,
moznost tisku a okamzitého vyuziti. (2012, Neumajer online)

V nésledujici kapitole si ukdZeme souhrn internetovych zdroji, kde lze sehnat inspiraci
pro vytvareni vlastnich aktivit a moZnosti staZzeni vloZzenych DUMI pro vlastni vyuZiti.
Dumy.cz

Asi nejznaméjsi strankou je stranka ,,Digitalni u¢ebni materialy pro vyuku* (obrazek ¢.
9). Pod tlacitkem ,,NAJDI* se uZivateli zobrazi tfidici panel, kde miZe zadat své poZzadavky na
vyhledani konkrétniho materialu. Pokud nema pozadavky nebo nehleda konkrétni véc, nachazi
se vlevo sloupec tfidéni a uzivatel se mize volné prochazet tfidénymi materidly a nechat se
inspirovat. Nejvice ptidanych materialti je uréeno pro zakladni Skolu. U kazdého materialu je
psano jméno autora, pfidané ji i hodnoceni odbornika a uzivatele a datum pfidani, jez je dulezity
pro aktudlnost tématu. Pro potfeby matetské Skoly je zde uloZeno ptes tisic materidlli. Po
prozkoumani moznosti nahledu do pfidaného materidlu bylo zjisténo, ze v rozttidénych
materialech pro specialni vyuku a zakladni Skolu prvniho stupné se objevuji nékteré materialy
pouzitelné i v predskolnim vzdélavani. Tato funkce je velkou vyhodou, uzivatel ma moZznost si
material prohlédnout nebo se inspirovat pro vyrobu vlastniho. Nachazi se zde nejen prezentace,

také si mtizeme stdhnout pracovni list, aplikace pro vyuku, elektronické knihy, videa.
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Dalsi z moznosti vyuziti stranky je takzvana tfida- virtudlni bezplatna mistnost, kde
muze ucitel zadavat ukoly v hodin€ i na doma, uchovavat oblibené DUMy, ptilozit do ttidy
vlastni materialy, vést bohaté a piehledné diskuse, vytvofit si do hodiny test a vyhodnotit jej.

V poradné jakoby se zastavil ¢as v roce 2015. V této zalozZce se objevuji inspirujici staré
diskuse a ptispévky o vzdélavani, o vypsanych projektech a dalsich tématech. Uzivatelé mohou
zakladat nova témata, komentovat, ale uzZ nemohou ptispévek upravit, smazat, nebo pridat
soubor.
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Obrazek ¢. 9 - Nahled uvodni stranky digitadlnich materiali pro vyuku

Pro nas vyzkum bychom ve vyhledavaci rozklikneme moZnosti predskolniho vzdélavani
a vyjede nam karta s tématy. Jedno z uzitecnych témat by jist¢ bylo vnimani. Aktivity jako
poznej, co sem nepatii na zrakovou diferenciaci, dopravni prostfedky na dopliiovani, predméty
ze skla s grafomotorickymi ukoly a mnoho dal$iho, bychom pii nasi praci s cilem ovéfeni
aktivity v praxi. Jeden ze souborti po otevieni se jevil velmi vhodnym na vypravéni. Slo o
situace voda, Ohen vzduch. Jako obrazky byly na hlavni strance velké fotografie tornada, lavy
a povodné. Pod velkym obrazkem se nachédzely malé obrazky lidi. U povodné byl tfeba pan
potapec, hasic, a pan v sudu a déti mély urcovat, jaké katastrofa se na obrazcich nachazi a které

postavicky tam pafi, co na obrazcich mohou délat, kdo pomahd a kdo zachranuje.
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Dum.rvp.cz
Velmi ptehlednd tivodni stranka (viz obrazek ¢. 10) zavede navstévniky rovnou k
tifidicimu panelu, kde si uzivatel vyradi nepotiebné a vyhleda konkrétni material. Barevné

odliSené panely pro rtizné stupné vzdélavani pomohou v lepsi orientaci pii vybirani témat.
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Obrazek €. 10- nahled titulni stranky metodického portalu RVP

Po kliknuti na preferovany panel (ndmi preferované predskolni vzdélavani) se uzivatel piesune
na stranku s tématy (obrazek ¢. 11), jako jsou napfiklad: lidské télo, povolani, pocasi, ro¢ni

obdobi a mnoho dalSich.

Pti vybrani tématu nadfazeného se uZivateli ukazi materidly s ndzvem, jménem autora,
hodnocenim odbornikil a uzivateld, s moznosti komentare, velikosti souboru, datum ptidani a
poctem zobrazeni. Moznost stazeni a komentarti ptfidaného piispévku dle spokojenosti ¢i
nespokojenosti pfi vlastnim pouziti, by mohlo pomoci pfi dal§im tvofeni u¢ebnich materiala.
Nachazi se zde materidly ve formatu Microsoft PowerPoint, Microsoft Word, jeZ jdou pouzit

témér ve vSech zarizenich.

Bohuzel se na této strance nachdzi pouhych sedm pfispévki pro nase vyuziti
v piedSkolnim vzdélavani. Po prohlédnuti dalSich vzdélavacich skupin bychom mohli vyuzit i
malé mnozstvi materidlu ze zakladniho vzdé¢lavani a specidlniho vzdélavani. Zde je ale dilezité

si materialy nejprve nastudovat a zvazit, zda se opravdu hodi pro naSe tcely.
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Téma

Vsechna témata (876)
Bezpetnost (0)

Casové idaje (2)

Ciselné a matematické pojmy (158)
Domov (10)

Doprava (dopravni situace) (19)
Historie - co bylo (2)

Hudba (10)

Kultura (1)

Lidske télo (5)

Obec, mésto (2)

Péte o zdravi(4)

Potasi (10)

Pohadky (19)

Pomiicky, néstroje (3)

Potraviny (13)

Prace, femesla, povolani (12)
Pravidla (4)

Pravidla vzdjemného chovani (1)
Pradméate danni nntfehu (171

Obrazek €. 11- nahled na stranku s tématy, dum.rvp.cz

Stranky jsou ted’ nové€ fazené a u kazdého materialu najdeme stru¢ny popis aktivity. Po
otevfeni aktivity se vim nabidne vice variant soubord, jako PDF, jako Word pro dalsi praci a

nebo JPG. Témata se znaéné rozsitila.

Vybrali jsme nahodné par aktivit a nasledné¢ vam je predstavime. Zacneme
pohadkovymi postavami s rozdily. Po otevieni dokumentu pfislo nemalé leknuti. Obrazky jsou
straSidelné a to piSe sle¢na, ze mohou byti od 3 let. Rozdily jsou velmi malé, takze si dokazete
ptedstavit, Ze pro tfileté uplné nevhodné Ocenujeme obrazek jako omalovanku, dité si mlizZe po

uhéadnuti postav a vyhledani rozdilu odpoc¢inout u malovani.

Tak se rad&ji pfesouvame k dal§imu materidlu. Znovu musime zminit vylepSeni stranek,
rozdéleni materidlu pode cili a prehledné listovani. NardZime na zajimavy materil
pojmenovany jako soubor interaktivnich her pro ptedskolaky. Otevirdme soubor a takovy
soubor by se jist¢ hodil kazdému. Prvnim tkolem je odkryvani obrazku s komentovanym
slovem naptiklad, dalsi je vyhledavani v pexesu pouze po jednom obrazku. Hezky zpracovana
prezentace. Ta by jisté kazdému uleh¢ila praci.

Nazev dalSiho souboru zni ,,zrakové vnimani.” Pani ucitelka vytiskne pfipraveny materidl, déti
s nim naddle pracuji.

35



Barevné kaminky

Vse v jednom, tak by se dala popsat stranka barevné kaminky. Zde si mizete zakoupit
pomiicky, interaktivni programy, domaci skolicku pro ptipad uzavieni vzdélavacich zafizeni i
néjaké doplnky jako jsou tieba medaile, tricka na rozlouc¢enou a dalsi. Vyhodou je zde fazeni
interaktivnich programi podle témat do blokl. Miizete si tedy piehledné a rychle vybrat a
zakoupit kterykoliv z nabizenych programti. Uzivatele doprovazi animovanad postavicka,

radujici se spolecné¢ s ditétem ze splnéni tkolt.

® WhatsApp X | G diplomous price upol 2022 -Hic X W] Barewné kamink

Pro¢ barevné kaminky?  eKatalog  Kontakty & 777172664

MBac ne ' a

pro realizaci Ramcového vzdélavaciho programu
PUBLIKACE, POMUCKY  INTERAKTIVNi PROGRAMY iSKOLICKA INFORMACE

ROK S PiSNICKOU

Pisni¢ky s pohybem a pohybové hry pro déti pfed3kolniho véku

Novy soubor pisni¢ek s pohybem a hudebné pohybovych her na cely rok i s obrazky k pisni¢kam
pro individualni a skupinové &innosti, k povidani nebo vymalovani.

VIiCE

Obrazek ¢.12- nahled na stranku s tématy, Barevné kaminky

ActivUcitel.cz

Pro moznosti stazeni soubort uloZzenych na této doméné je potiebné se registrovat. Po
registraci se uzivatel ptihlasi a ziskd pfistup k materidlim. Pro vyuziti v ptedskolnim
vzdélavani je zde uloZeno 158 soubort, pifi rozSifeném vyhledavani na prvni stupeil se ndm

ukaZze ptes sedm tisic soubord, kdy vidime jejich ndzev, autora, zafazeni a datum piidani.

Doména je urcena vyhradné pro uZivatele Activ programi. Nevyhodou se miiZe stat, Ze
jsou materidly vytvafeny pro zakladni a stfedni Skoly v oblasti plisobeni jednotlivych Activ
Partnert zapojenych do projektu: T-E-V Pardubice s.r.o. - kraje Pardubicky, Kralovéhradecky,
Vysogina, okres Mlada Boleslav. Jan Mika Cesky Krumlov - kraj Jihogesky. Sekundarné pak
véem $kolam v celé CR, piipadné na Slovensku. Urdeny jsou pro $koly pouZivajici vyukovou
platformu PROMETHEAN (vyukovy SW Activinspire ¢i ActivStudio- programy pro tabule
ActivBoard). Po pfevedeni do formatu SW SmartNotebook Ize téchto materidli vyuzit i pro

vyuku pomoci interaktivnich tabuli SmartBoard.
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Veskole.cz

Komplexni pomoci pro zacinajici ucitele by se mohla stat praveé tato stranka. Je zde
mnoho potfebnych informaci pfes moznosti vzdélavacich seminait, videa obsahujici navody,
novinky, upozornéni, ¢lanky nabizejici zajimavé tipy, produkty usnadnujici praci a ndmi

vyhledavané DUMy.

Pocet pridavanych digitalnich materialt rychle stoupa disledkem nasi aktualni situace
distan¢niho vzdélavani. Pies 750 soubort je napfiklad uréenych piimo pro naSe predskolni
ucely. Jako 1 na jinych strankach se 1 zde mize uzivatel v materialech orientovat dle tfidéni a
naSel by n¢které vyuzitelné materidly pro mateiské Skoly ulozené v zalozkach prvniho stupné.
U Materialt je pfipojen nahled k lepsi predstaveé, moznost rychlého odeslani na email, jméno

autora, datum ptidani, podrobnéjsi rozttidéni podle tématu aktivit a pocet stazeni
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6 Empiricka c¢ast

Empiricka ¢ast predstavuje vyzkumné Setieni, které bylo realizovano ve vybranych

matefskych Skolach. Jsou definovany cile vyzkumu, metody vyzkumného Setieni, stru¢ny
popis vybraného kolektivu, popsany didakticky material a analyzovano vyzkumné Setieni
Vv podobé¢ polostrukturovanych rozhovort s ucitelkami na tfidach a na zavér prace shrnuti

zjisténych poznatkd.
6.1 Cile

Hlavnim cilem vyzkumu je ovéfeni vyukového materialu v praxi a ve spolupraci
sucitelkami na tfidach vyhodnoceni vhodnosti aktivity pomoci polostrukturovaného

dotazovani.
6.1.1 Dilci cile

Mezi dil¢i cile patfi vymezeni zkoumané problematiky a zhodnoceni dosavadnich
poznatkd v problematice. Vytvofeni vyukového materidlu, pozorovaciho archu a stanoveni
otazek do rozhovoru. Vymezit zkoumanou skupinu a uskutecnit pozorovani na tfidach. Vést

rozhovory a nasledné je zaznamenat. V zavéru celé prace shrnout vysledek pozorovani.
6.2 Metody vyzkumného Setieni

Po vytvofeni materialu se autor stadva pozorovatelem pii hodin¢ vedené ucitelkami na
ttidach. A pravé pozorovani je prvni velmi dulezitd metoda v nasi praci. Zelinkova (2001)
popisuje metodu, jako proces kdy pozorovatel systematicky sleduje urcitou osobu (v nasem
pfipadé¢ Zaci a jejich reakce na vyuku) a nasledné zapisovani vypozorovanych projevi pro své

dalsi ucely- diagnostika, hodnoceni a dalsi. (v nasem ptipadé vyhodnoceni zajmu o aktivitu)
Pozorovani mtizeme rozdélit podle nékolika kritérii:
casové hledisko:
e pozorovani kratkodobé — pouze pii urcité aktivité, nami vyuZito

e pozorovani dlouhodobé - pouzito nejcastéji u védy, ve skolce mlize byt vyuzito détmi

pii pozorovani rocnich obdobi, ucitelkou pii vyvoji a posunu déti béhem Skolniho roku
Podle osoby, ktera vykonava pozorovani:

e introspekce — pozorovani sebe sama Vv urcitych situacich, sebereflexe
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e extrospekce — pozorovani osoby, projevii chovani v umélém nebo ptirozeném

prostiedi, nami vyuZito

Mnozstvi pozorovanych osob:

e pozorovani individualni — pozorovani jedné osoby

e pozorovani skupinové — pozorovani napiiklad skupiny zaki, celé tfidy, nami pouzito
Podle vymezeného pfedmétu pozorovani:

e pozorovani diléi — pozorovani urcitého jevu, hledani urcitého chovéni, nebo jedné

aktivity

e pozorovani celkové — pozorovani vSech projevi osobnosti, nami pouZzito

Podle kontaktu pozorovatele s pfedmétem pozorovani:
e piimé pozorovani — pozorovani na misté déni, v kontaktu s osobami zapojenymi do
pozorovani, nami vyuZito
e nepfFimé pozorovani — mize probihat pfes videozdznam, mizeme ,,pozorovat™ ze
psaného projevu, ze zvukové nahravky také miZzeme mnohé vypozorovat

Podle schématu pozorovani:

e nestrukturované pozorovani — pozorovani nahlé, spontdnni, bez vymezenych

kategorii, pouze s informativnimi zapisy

e strukturované pozorovani- Sjasn¢ danym schématem pied pozorovanim,

vymezenym cilem, zdmérem, stanovenymi nastroji, Nami vyuZito

Kvalitni zdznam z pozorovani by mél obsahovat zminku o mist€ vykonavani pozorovani
a Vv jakém case, co je/bylo pfedmétem pozorovani, zapis z pozorovani a vysledky- popis situace,
cile pozorovani, kdo pozorovani realizoval a kdo pfihlizel, metodické poznamky doplitujici

predstavu o vykonaném pozorovani. (Gavora 2000, Priicha 2006)

Pozorovéni je potieba vzdy ovéfit aby bylo co nejvice objektivni, proto jsme zvolili
Vv praci metodu polostrukturovaného rozhovoru jako ¢aste¢nou kontrolu vypozorovaného, a

zpétnou vazbu na vyukovou aktivitu. Pfedem pfipravend schémata dodrzuji urcitou linii, ale
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zaroven tato metoda poskytuje respondentim moznost se od schématu odpojit a rozsiftit

vypoveéd o dalsi zajimava fakta. (Hendl, 2005)

Nasledn¢ ziskand data budou zpracovana kodovanim. Prepsany rozhovor délime na
jednotky. Tou muze byt jedno slovo, fada slov, véta nebo odstavec. Vyhledavame totiz
vyznamny celek raznych velikosti. Kazda ziska pridéleny kod. Kodem se muze stat slovo ¢i
fraze vystihujici urCity typ a odliSuje jej od ostatnich. Pii volbé kédu dbejme na zodpovézeni
otazky z vyclenéné sekvence. Na vyzkumnou otazku mizeme nahlizet jako na pomysiné sito,
kudy data protlatujeme. Cim je sito hrubsi, tvar kédovanych segmentii je del§i a opacné.

(Safaticek,a Sed'ova, 2007)

Rozlisovat mizeme tfi hlavni typy kodovani. Oteviené, axialni a selektivni kodovani.
Tyto typy kddovani nejsou Zadnou stupnici a existuji mezi nimi pouze pomyslné. ZvIasté¢ mezi
otevienym a axialnim koédovanim existuje tenkd velmi hranice, kterou muize vyzkumnik
nevédomky piechéazet. (Strauss a Corbinova, 1999). Oteviené kédovani bude v nasem ptipade,
nejpraktictejsi.

Dle definice otevieného kodovani podle Strausse a Corbinové (1999) je toto kodovani
prvnim a nepostradatelnym krokem a soucasti rozboru které se zabyva oznacenim a rozdélenim
pojmii pomoci dikladného studia tdaji. V ptipadé absence by nemohl probéhnout zbytek
analyzy ani naslednd komunikace. Cilem oteviené¢ho kédovani je rozebrat idaje na uplné ¢asti

a ty peclivé prostudovat, a porovnanim najit podrobnosti a rozdily.

Podle Strausse a Corbinové (1999, s. 152, 154) uz béhem prvniho ¢teni poznamek
dochazi k formulovani oznaceni, jejichz vyznam jesté netuSime a béhem srovnavani a kladeni
otazek ziskavaji urCitou podobu a smysl. Ziskali jsme kategorii S urcitymi vlastnostmi a

dimenzemi na které navazuji ziskané poznamky, ze kterych jsme vychazeli.

6.3 Popis sbéru dat

Pozorovani probihalo v dobé fizenych cinnosti, tedy zhruba od 9:00 do 9:30. Nésledny
rozhovor probihal na tfidé v dob& vychazky déti nebo v dobé spani. Vyzkum byl provadén
v obdobi od 8. 6. 2022 do 17. 6. 2022 na tiidach piedskolnich zafizeni v Plzenském kraji. Autor
diplomové prace se V predem piipravené hodin¢ stal pozorovatelem, zapisoval si data a
nasledné vedl rozhovor za ucelem doplnéni informaci potfebnych k naplnéni cilti prace. Pii

rozhovoru rozsitil témata za ucelem ziskani novych dat pro vyzkum.
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6.4 Popis vzorku

Pro vyzkum jsme nahodné vybrali 6 ptedSkolnich zafizeni a navstivili jsme zde tiidu
s interaktivnimi tabulemi. Vzorkem pro vyzkum se tedy staly déti, z 6 tfid ve v€kovém rozmezi
0d 4 do 7 let, pro které byl nize popsany material vytvoren. Béhem pozorovani byly zapisovany

reakce na pfipravenou hodinu, které by méli doplnit hlavni vyzkum.
6.5 Popis materialu pro vyuku

Material byl autorem diplomové prace vytvoren v aplikaci SMART Notebook. Praci
s timto softwarem vyuziva jiZ mnoho ucitelt pfi tvorbé programti k vyuce nejen na zédkladnich
Skolach. Zaméten byl na jazykové vzdélavani a ndmi zvolené oblasti pfed¢tendiské gramotnosti

a mluvniho rozvoje.

V predskolnim zatizeni predétenaiské gramotnosti vénujeme velkou pozornost. Nasim
ukolem neni ucit déti psat, pocitat a poznavat pismena s Cislicemi, nybrz samotné rozvijeni
dovednosti klicovych prave pro ono ¢teni a psani. Do vzdélavani v tomto sméru fadime ¢innosti

jazykového, literarniho a grafomotorického charakteru.

Druhé oblast mluvni rozvoj u déti je neméné dilezita. Byt spravnym mluvnim vzorem,
podporovat dit¢ v mluveé, zamétit se na aktivni slovni zdsobu a az poté na vyslovnost,
komentovani ¢innosti, vypravéni zazitkd, pfevypravét pohadky, rozvoj sluchové paméti a
rozliSovani zvukl. To vSe a mnohem vice patii jednozna¢né k tématu mluvniho rozvoje.
Zanedbani v predskolnim veéku by mohlo ditéti v budoucnosti délat velké potize pii socializaci,

ve Skole, v praci atd.

Soubor aktivit je nazvan jako barevny svét (obrazek ¢. 13), nazev mé déti naldkat a
motivovat do plnéni jednoduchych tikolti pro rozvoj vyse zminénych dovednosti. Ukoly jsou
fazeny tak, aby déti chvili kreslily, pak pouze ptetahovaly, vytleskavaly a pfitazovaly. Stfidani
aktivit ma v ditéti vzbudit zajem o dalsi ukoly a soustfedénou pozornost. Doporucené zatazeni
aktivity misto fizené ¢innosti v harmonogramu dne, nejlépe po pohybovém cviceni a nasledna

relaxace v podob& uvolnéni téla bez premysleni. Dale se daji tikoly plnit po jednotlivcich
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Vv prubehu prichodu déti do Skolky a miizeme je zatadit i jako spole¢nou aktivitu déti rodici

jako vitaci ritudl dne a to ihned po ptichodu ditéte do tridy.

3 Barevny svét

4-6 let

—~
E @ SMART Notebook®

ladni verze

Piipojte se k SMART Board" pro skryti vodoznaku

- DB O e

Obrazek ¢. 13- autorsky obrazek, vyukovy program

Prvni a druhy ukol jsou podobného rdzu, jejich cilem je rozehidt pozornost ditéte,
nastartovat soustiedéni a uvolnit tenzi ve svalech. Pokud bychom je chtély zaradit, patiily by
jednoznaéné jako grafomotoricka cvieni do predétenarské gramotnosti. Na prvnim z nich
(Obrazek €. 14) méme pro motivaci zabu s poiekadlem ,,Zabka zelend ptes kameny skace®. Déti
mohou nejprve uréit barvu, nadale mohou obkreslit v doprovodu mluveného slova oblouky

vzhtiru a napodobit trajektorii Zabiho skoku a nakonec vytleskat slabiky.

ﬂ Zabitka zelena, pies kameny skace.

-~ P

// \ / g

ks ;‘/ f\ /\ m

SMART Notebook®

zakladni verze

Piipojte se k SMART Board' pro skryti vodoznaku

€>=BEe

Obrazek ¢. 14- Autorsky obrazek, vyukovy program
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Na druhém obrazku (€. 15) vidime stejné cvieni rozsifené o spodni oblouk

s poiekadlem ,,Mracek modry po obloze pluje. Déti mohou okreslovat trajektorii plujiciho

mraku po obloze a doprovazet pohyb znovu mluvenym slovem. Uvolnuji v tomto cviceni

kiecovité uchopy ruky a rozhybavaji paze. Dalsi variantou cvi¢eni by mohlo byt malovani

lezatych osmicek, po spodnim oblouku by se vratily hornim obloukem zpatky. Také se da

domalovat v dolni ¢asti dal$i mrak.

Mragek modry po obloze pluje

""""""

SMART Noteb

zakladni verze

Piipojte se k SMART Board' pro skryti vod

0ok®

loznaku

Obrazek €. 15- Autorsky obrazek, vyukovy program

Kdyz ptejdeme na dalsi tikol (obrazek ¢. 17), ¢eka nas tiidéni podle tvart. Jednoduchy

ukol, kdy tvary riiznych barev dité pfifadi na spravné misto. Déti cvi¢eni mohou doprovazet

mluvenym slovem. Napfiklad: ,,Beru modry trojihelnik (tvar) a pfitadim ho vlevo nahoru®.

Zde si déti procvicuji prostorovou orientaci a zrakovou diferenciaci (rozliSovani). Mohou zde

rozliSovat barvy a pfifazovat tvary pouze Cervené.

/N
O

Pretahni tvary do spravného domeé&ku.

SM

ni ver.
Pfipojte s1 oard’ pro ski

otebook®

ze
ryti vodoznaku
I

€3 =pC.

Obrazek ¢. 17- Autorsky obrazek, vyukovy material
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Nasledujici ukol je taktéz tvotfen v tématu tvarti. Déti zde zapoji pfedstavivost a carou
spoji obrazek se tvarem, ktery je mu podobny (viz. Obrazek ¢. 18). Kdyz dité pfida mluvené
slovo, ulozi se mu cviceni Iépe v paméti. Napiiklad by mohlo fikat: ,,Spojuji trojuhelnik
s pyramidou, protoze oba dva tvary jsou Spicaté.” Mohlo by pfipojit vytleskdvani slabik pred

spojenim spravnych tvart. Pti splnéni jsme tedy procvicily pamét, mysleni, slovni zasobu.

Pfifad spravné tvary

O ]
X ,

SMART Note

Obrazek ¢. 18- Autorsky obrazek, vyukovy material

Nasleduje tkol na rozvoj sluchového rozliSovani. U tohoto cviceni maji déti vytleskavat
slabiky a urcit pocet slabik. Zatimco batolata (1-3 ve€k ditéte) rozumi vété jako celku,

ee

predskolaci se uci slova délit na hlasky a poznavat je ,,zevniti. Obohatit cviceni mizeme o
ptidavna jména. Nechme déti vymyslet jaky obrazek je- naptiklad: zluté auto, rychly kralicek,
fotbalovy mi¢ a dalSi. Cviceni se stane zajimavéjSim a rozsifujeme s nim slovni zdsobu.

(Pekarkové, online 19. 6. 2022)

J Vytleskej slabyky

Obrazek ¢. 19- Autorsky obrazek, vyukovy material
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Zrakovému vnimani vénujeme v piedSskolnim zafizeni pomérné hodné casu. Je
potieba jej pln¢ ovladat pred nastupem do Skoly. Zrakem vnimame nejvice podnétii z okoli.
Jednou z oblasti je vniman barev a tvart. Jedno cviceni jsme jiz vySe popisovaly. Na fadé je
piifazovani barev podle piedlohy a poté bez pfedlohy. Na obrazku pod timto textem (¢. 20) je
znazornéna stonozka. Ukolem déti je poskladat barevné t&lo housenky. Barvy mohou
pojmenovat a poté je pfifadi. DalSim krokem ve cviceni zrakového vnimani bychom zaradili

zrakovou analyzu a syntézu. Skladani puzzle, lega podle piedlohy a mnoho dalsiho.

Pfifad housenkam télo podle pfedlohy.

Obrazek ¢. 20- Autorsky obrazek, vyukovy material

Skoro v kazdém détském casopise najdeme prostor pro détské vypravéni. To je
dilezitou soucasti rozvoje feci. V nasem vyukovém programu jsme také daly prostor pro kratky
détsky ptibéh. Na strance maji pouze dvé situace a to vybuch se smutny obli¢ej a vesely oblicej
S poharem. Ke kazdému obliceji také patii jedna bublina, do které by déti mély doplnit, co se
panacklim asi stalo. Pfedstavivosti se meze nekladou a déti si tak mohou do ptibéhu zapojit,

cokoliv je napadne.

Copak se to stalo?

Obrazek €. 21- Autorsky obrazek, vyukova aktivita
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Kdo by neznal pohadku o Cervené karkulce? Jisté uz ji znaji i ti nejmensi a v nasi

vyukové aktivité nesméla. Pfichystali jsme v dal§im cviceni vypravéni znamé pohadky podle

obrazku. Pokud si s détmi povidate, hrajete hry a Ctete, rozvoj fe¢i prudce stoupa. Podle obrazku

¢. 22 vidite, ze obrazky z pohadky jsou pomichané. Dit€¢ ma za ukol postupné tadit obrazky

podle déje pohadky. V tu chvili si naplno uvédomuje posloupnost déje, zapojuje mysleni a

vypravi ptibéh.

Dokazeme spravné pohadku uhodnout,
poskladat a prevypravét?

SMART Ngtebook®
zakladn ze

Piipojte se k SMART Board" pro skryti vodoznaku

St i S =

T

Obrazek ¢. 22- Autorsky obrazek, vyukova aktivita

U predposledniho tkolu jsme se vratili k tématu pfedétenaiské gramotnosti. Rozvoj

grefomototiky a baseni s pohybem velmi pozitivné pfispivaji k pfipravé na ¢teni v budoucnosti.

Spolecné s pani ucitelkou si déti nejdiive basnicku piectou. Ta se poté stane navodem, jak

berusku nakreslit.

Basen ,,Beruska* zni takto:

Kulaté slunicko,
rozdélime malicko.
Ptidame cCepicku,

dv¢ anténky na Spicku.
Jesté teCky na zada,
aby byla parada.

Cas na kresleni

Kulaté slunitko,
rozdélime malicko.
Pfidas

pitku, dvé anténky na pitiu
jeste tetky na zada, aby byla parida

SMART Notebook®

zakladni verze

Piipojte se k SMART Board' pro skryti vodoznaku
I

p— 3 |=BD e

Obrazek €. 23- Autorsky obrazek, vyukova aktivita
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Jako posledni aktivita bylo vytvofeno tfidéni materialu. Dité ma poznat co za predméty
se nachazi na obrazku a nasledn¢ ptedméty ze skla zakrouzkovat. Zde také rozsifujeme slovni
zasobu. Vypravéni k pfedmétim- na co slouzi, kde je mizeme vidét a z jakého materidlu jsou

vyrobeny, miize tikol posunout na vyssi troven.

Poznas vsechny pfedméty? zakrouzkuj ty, které jsou ze skla.

g')

D =

N

p\s @

C—

Obrazek €. 24-Autorsky obrazek, vyukova aktivita

Nakonec zalezi jen na uciteli, jak s materidlem naloZi. Pro vyzkum kazda ucitelka
dostala moznost se s materialem seznamit pfedem a k tomu obdrzZela kratké instrukce podobné
popisu Vv této kapitole (viz. Piiloha ¢. 7). Jak hodiny probihaly, se miZete podivat v nasledujici
podkapitole.

6.6 Pribéh sbéru dat kK vyzkumu

Béhem pozorovani na téidach byl pribéh zapisovan do piedem piipravené tabulky.
Kazdé pozorovani nejprve zacalo seznamenim. Pro lepsi piedstavu atmosféry na t¥idé budou
nize piepsany poznamky z pozorovani. Nasledovalo ptedstaveni détem, spole¢né aktivity jako
napiiklad pexeso, malovani, hra na sochy a dalsi hry pro zaclenéni pozorovatele do skupiny.
Aby pozorovatel pozdéji pii aktivité s IT nestrhaval pozornost déti, musel se stat clenem
skupiny. Na to béZn¢ stacilo 15-20 minut. Poté si déti pfestaly pozorovatele v§imat. Nasledovala
pfiprava a motivace ze strany ucitelky (doporuc¢ena motivace k tématu byla hra ,,cap ztratil
CepiCku®) a vtento moment nastal ¢as vyndat zapisovy arch a zaujmout roli tichého
pozorovatele uvniti skupiny. Po skonceni aktivity déti odchézely na ven prochazku a ve tiidé
probihal s ucitelkou fizeny rozhovor pro ziskani dalSich informaci k vyzkumu. Nasleduji
zéapisky ze dne pozorovani a vyplnény pozorovaci arch z vyuky. Pro naSe potireby se den

pozorovani a ndzev rozhovoru vzdy pojmenoval prvni slabikou jména pani ucitelky na tfide.
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Pokud tedy bylo pozorovani vedeno u Karoliny, bude se den pozorovani a rozhovor jmenovat
K jako Karolina. V ptipad¢ shody slabik, budou dny rozd¢leny ¢islicemi ,,K1* a ,,K2%“. Prepis

rozhovort najdete v prilohach.

Pozorovani u pani E

Po ptichodu jsem se zastavila ve dveftich, poprosila jsem malou hnédovlasou hol¢icku,
aby mi zavolala pani ucitelku. Po seznameni s mladou usmévavou pani ucitelkou mne holcicka
zavedla do tiidy, kde se mne ujala parta tfidnich paradnic. Rovnou jsem zasedla k pexesu a byla
porazena. Premistila jsem se do druhého koutu herny, kde kluci stavéli koleje. Stud jim
nedovolil ke mné promluvit a tak jsem pokracovala proslunénou tfidou dal a narazila na
stolecek s malovanim. Poslusné jsem zasedla a ujala se mé sle¢na vytvarnice. Ani jsem se
nenadala a méla jsem uméleckou frotaz kvétin na papife. Ub&hl Cas a déti se pfipravovaly na
aktivitu. Jako motivaci pani ucitelka opravdu pouzila doporuc¢enou hru ,,cap ztratil Cepicku* a
j& musela hrat také, to bylo jasné. Po skonceni a rychlé svaciné jsme se posadily na koberec

pted tabuli a program zacal.

Jaky zdjem mély déti po ohlaSeni aktivity? 0-5 bodi
5 bodu
Kdo mél vétsi zajem? Holky, kluci

Holky projevily vétsi zdjem, kluci se také t&Sili, jen ne tolik.

Objevuje se radost z vyreseni uloh? Ano/Ne

Ano, celd tfida se radovala z vyfeSeného tkolu.

Jak se déti chovaji pri ¢ekani?

Napovidaji ditéti u tabule a jinak vzorné ¢ekaji.

Jak déti s tabuli pracuji? Samostatnost, viile, spravnost zachazeni, plnéni ukoli
Samostatné, jsou zvyklé, védi kde si vzit psaci pro, hlasi se, kdyz chtéji byt vyvolani,
Jak dlouho udrZely déti pozornost?

Zhruba pétadvacet minut

Ktery tkol déti nejvice zaujal?

Stonozka a kresleni berusky si chtél vyzkouset kazdy

Emoce a chovani pii FeSeni ukolu?

Radost, zamysleni, zbrklost

Poti'ebuji déti dopliiujici informace?

Nepotiebuji, pani ucitelka jim vzdy na zacatku vysvétli, co maji délat a oni uz jen plni tikoly.
Poznamky
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Je vidét, ze déti s tabuli opravdu pracuji, neni pro né vSedni aktivitou, a pfesto znaji pravidla
slusného a bezpe¢ného chovani pii praci s ni

(Autorska tabulka)

Po aktivité Jsem détem pomohla s prevlékanim, rozloucila se s nimi a §la si pfipravit
podklady k rozhovoru. Rozhovor byl veden v ptijemném duchu. Po zodpovézeni vsech otazek

jsme se rozloucily, popiala mi mnoho S$tésti a ja pod€kovala za vstiicnost.

Pozorovani u pani B

Ptichazim do chodby u Satny a hned se mne ujima pani ucitelka. Pfedstavime se a jdeme dal do
ttidy predskolaki. Krasnd vyzdoba a viiné pomerance z aromalampy mé piijemné zahieje,
pfesto, ze je venku uz takhle brzy rano asi 20 stupnid. U stolecku se tvoii motyly, tak se rovnou
pfiddm. Poméham barvit a stiihat. Po chvilce si v§imnu ¢teciho krouzku a vydam se za nimi.
Ukazuji mi radostn¢ komiks a ja se poustim do hlasitého ¢teni. Kdyz mé vyrusi uklizeci
zvonecek, sedi kolem m¢ o pét déti vic a s usmévem poslouchaji. Nésleduje rozcvicka a hra

»cap ztratil CepiCku* jako motivace. Poté se jde ptes svacinku k tabuli a sedi se na polStatcich.

Jaky zajem mély déti po ohlaSeni aktivity? 0-5 bodt
5 bodu
Kdo mél vétsi zajem? Holky, kluci

Klukt bylo vice ve tfid¢ a také méli vétsi zajem.

Objevuje se radost z vyreSeni uloh? Ano/Ne

Kazdé dit€¢ mélo obrovskou radost a tfida mu vzdy zatleskala.

Jak se déti chovaji pri ¢ekani?

Z4dné prostoje skoro nebyly, piedskolaci plnily tkoly rychle a ostatni déti si potichounku
zkousSely plnit ukoly na misté.

Jak déti s tabuli pracuji? Samostatnost, viile, spravnost zachazeni, plnéni ukoli
Samostatné, jsou nauceni jak se chovat, jak se hlasit o vyvolani

Jak dlouho udrzely déti pozornost?

Okolo patnacti minut

Ktery ukol déti nejvice zaujal?

Skladéani pohadky, stonozka

Emoce a chovani pri FeSeni ukoli?

Radost, klid, rozvaha

Potiebuji déti dopliujici informace?

Nepotiebuji, pani ucitelka jim vZdy na zac¢atku vysvétli, co maji délat a oni uz jen plni tikoly.

Poznamky
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Je vidét, ze déti s tabuli opravdu pracuji, neni pro né vSedni aktivitou, a pfesto znaji pravidla
slusného a bezpecného chovani pfi praci s ni, stejné jako predchozi tiida.
(Autorska tabulka)

Déti si po programu zatleskaly, pani u€itelka je nechala probéhnout v télocvicné a zahrat
si ,,rybare” a pii pfichodu druhé pani ucitelky do tfidy jsme $ly détem pomahat do Satny,
rozloucila jsem se a $la se pfipravit na rozhovor. Pfestoze pani ulitelka o sob¢ tvrdila, Ze je
zacateCnik, po celou dobu rozhovoru znéla sebejisté, znale a zkuSen€. Nebylo vibec poznat, Ze

je teprve par let v praxi.

Pozorovani u pani K

Ve tfid¢ jsem jiz o¢ekdvana a tak nesméle vkrocim a mavnu na pani ucitelku ,,K*.
Pozdrav mi opétuje od stolu a vrati se do nevyfesené diskuse mezi ni a malym chlapcem. Vidim
déti malé i velké. NejspiSe smiSena tfida. Posadila jsem se na koberci ke stavebnici a dvéma
chlapcti, néco si vypravéji a ja viibec nerozumim tématu. Mezitim se za zady objevi pani
ucitelka a hned se predstavuji. Vyuzivam pftilezitosti a pfemistim se k hol¢ickam, které oblékaji
panenky. Zeptam se, zda je jesté volné misto v salonu mdody. Se smichem mé piijimaji a ja zde
travim zbytek Casu do svaciny. Hned po ni se schdzime s détmi v krouzku v herné a jsem
oficialné predstavena cel¢ tfidé: Ahoj déti, ja se tady na vas dnes budu divat.“ Pominu, Ze véta

znéla hodné divné a vSem zamavam. Prechazime k tabuli a program zac¢ina.

Jaky zajem mély déti po ohlaseni aktivity? 0-5 bodu
4 body

Kdo mél vétsi zajem? Holky, kluci
Vice hol¢icky

Objevuje se radost z vyreSeni uloh? Ano/Ne

Ne u kazdého, jen u nékterych.

Jak se déti chovaji pri ¢ekani?

Nekteti se poStuchuji, snazi se upoutat pozornost a zbytek tiSe ¢eka a hledi vpred

Jak déti s tabuli pracuji? Samostatnost, viile, spravnost zachazeni, plnéni ukoli
S dopomoci pani uéitelky, ta jim tkol vzdy vysvétli a pomaha mladsim s plnénim tukold
Jak dlouho udrzZely déti pozornost?

Okolo dvaceti minut a tkoly si fidila casove pani ucitelka

Ktery tkol déti nejvice zaujal?

Vypravéni pohadky a vytleskavani

Emoce a chovani pri FeSeni ukoli?

Radost, hrdost, rozpaky, oddych
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Poti'ebuji déti dopliiujici informace?

Malinkaté déti potiebovali vice navadéni a vetsi uz to zvladaly sami.

Poznamky

Myslim si, ze Casovy rozhled nad pInénim ukoll neni viibec Spatny napad. Libil se mi rozdilny
pfistup podle véku

Po ukonceni mne déti prosily, at’ jdu s nimi ven, tak jsem ptikyvla po domluvée s pani
ucitelkou. Rozhovor jsme posunuly na dobu spanku déti a §lo se ven. Piijemné dopoledne rychle

uteklo, rozhovor prob¢ehl a ja se loucila se tfidou i pani ucitelkou.
Pozorovani u pani A

Oteviu dvete do postarsi budovy, neni to Upln€ podle mych ptedstav, jak by Skolka m¢la
vypadat. Hledam pani ucitelku, u které mam dneska byt na pozorovani. Pies dlouhou chodbu
m¢ vede pani hospodaika do zadni tfidy, kde s potkdvam s pani ucitelkou. Seznamime se a
ukazuje mi tfidu. U toho se mé ochotné ujme zrzata, copata a upovidana divenka. Rovnou jdu
vafit do kuchynky obéd a ddvam do misky zrédlo pro psa. V tom piijde na navstévu ,,stryc* a
obrati celou kuchyni vzhlru nohama. Na to se divat nebudu a zavedla jsem potadek. Pak byl
Cas uspat déti po ob&éd¢ a zacala jsem zpivat ukolébavky. Do toho pani ucitelka volala uklid a

pfiprava na svacinu. Po svacince maji kaZzdodenni ritual v krouzku a odchazime spole¢né

k tabuli.

Jaky zajem mély déti po ohlaSeni aktivity? 0-5 bodi
5 bodt

Kdo mél vétsi zajem? Holky, kluci
Zajem byl vyrovnany

Objevuje se radost z vyreSeni tiloh? Ano/Ne

Ano, u kazdého ditéte co splnilo spravné kol

Jak se déti chovaji pri ¢ekani?

Trochu neklid, zdjem o plnéni ukolt, smutek po, kdyz dit€ nebylo vybrano

Jak déti s tabuli pracuji? Samostatnost, viile, spravnost zachazeni, plnéni ukoli

S dopomoci, jako by nepracovali tak Casto s tabuli, ucitelka vysvétluje, opakuje a napomina
Jak dlouho udrzZely déti pozornost?

Okolo dvaceti minut a jesté se material nedokon¢il

Ktery ukol déti nejvice zaujal?

Stonozka, tfidéni tvari

Emoce a chovani pri FeSeni ukoli?
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Radost, premysleni, az skoro strach?, stud

Poti'ebuji déti dopliiujici informace?

Ano, nékteré déti potiebuji dovysvétlit ukoly, navést k feSeni, pomoci pii plnéni a odbourani
strachu

Poznamky

Tady je velka Skoda, Ze déti nepracuji S tabuli Castéji, vyhnuly by se dlouhym pauzdm v fesent,
bavilo by je hledat a plnit nové a nové tkoly. Starsi pani ucitelka na tfid€ se znechucenim odesla
a vratila se na prochazku

(Autorska tabulka)

Po dokonceni programu mifili déti rovnou ven. Pfichystala jsem se na rozhovor a jesté
pte tim si nendpadné prohlédla tfidu. Staré obrazky, vybaveni tfidy minimalni, dracek par a
skoro zadna vyzdoba. Pani ucitelka je mild a rozhovor s ni utekl velmi rychle. Po ukoncéeni

rozhovoru jsme se rozloucily a ja §la domt plné podivnych pociti.

Rozhovor s pani L

Vstupuji do tfidy a mdvam na pani ucitelku. Pfedstavime se a ja pokracuji do herny za
détmi. Nachazim je v bunkru a tak se nenapadné do hry ptidavam. Citim se jako vetielec, ale
oni m¢ pohosti §dlkem limonady a zazpivani narodni pisné€. Jsem v dobrém kraji. Ubytovani se
zavira a ja jsem nucena prostory opustit. PieSla jsem tedy tiidu a ptidala se ke sportovnimu
krouzku. Toc€it obru¢i mi neSlo, pfichazim tedy ke stolecku, kde si skladam vlastovku a
najednou se ozve: ,,Ja chci tak, ja taky, taky plosim této* Jist€ vSechno bude. Oteviram sériovou
vyrobu, dokud nezaéne hrat klavir a vechny déti postupné nékam zmizi. Cas na svacinu, jupi!
Po svaciné se na Zidli¢kach rozpoc€itdva a hraje se zvlastni hra na hadani. Pak se zasedne na

koberec pted tabuli a otevieny program a zaCiname.

Jaky zdjem mély déti po ohlaSeni aktivity? 0-5 bodu
3
Kdo mél vétsi zajem? Holky, kluci

Jednoznacéné holky

Objevuje se radost z vyreseni tiloh? Ano/Ne

Neprojevovaly radost na venek, tfida zatleskala

Jak se déti chovaji pri ¢ekani?

Cekaji, pokiikuji napovédy, vénuji tabuli pozornost

Jak déti s tabuli pracuji? Samostatnost, viile, spravnost zachazeni, plnéni ukoli
Samostatné, pouze pokud ucitelka méla pocit, Ze zak pottebuje pomoci, zasahla

Jak dlouho udrzely déti pozornost?
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Okolo 30 minut
Ktery tkol déti nejvice zaujal?
Stonozka byla jasna, tu zkusil opravdu kazdy, copak se to stalo- vymysli srandicky

Emoce a chovani p¥i FeSeni ukoli?

Klid a rozvaha, potlacovani radosti?

Poti‘ebuji déti dopliiujici informace?

Zadani ukola stacilo fici pouze jednou, ob¢as vypomoc pfi plnéni-> jak dojit k feSeni
Poznamky

Neméla jsem pocit, ze by déti méli néjakou obrovskou radost, mozna momentalni naladéni,
nebo jen mij pocit?

Poznamka Pfi pfepisu- zapomnéla jsem se zeptat pti rozhovoru. Velka skoda.

(Autorska tabulka)

Pfichystani déti na prochazku, rozlouceni a ¢as na rozhovor. Po rozhovoru jsme se

rozloucily s pani ucitelkou a ja pod€kovala za Cas a ochotu.

Pozorovani u pani L2

Ptichazim do velkého komplexu, hledam tfidu a potkavam pani L2. Pfedstavime se, a
vyhleddvam klidny koutek mezi v§im tim hlukem. Zatim nejvice déti co jsem na pozorovani
méla. Zastavim se u dvojice, kterd skladd puzzle dinosaura a vypadd u toho ztracené.
Nabidnutou pomoc bez véhani ptijaly a ja uz jsem hned védéla, Ze se jmenuji jako dva seridlovi
herci. Po dokonc¢eni puzzle u mé zastavi auto a ja naseddm, jedeme na vylet. Bohuzel viibec
netusim kam, ani fidi¢ka to netusi. Zachrani mé volani pani ucitelky po uklidu. Svacina a po ni
télocviéna chvilka. Davam si do téla zdravotnimi cviky a celd udychand nestacim sledovat

predcvicovatelku. Stonozkou se presouvame k tabuli a zaujimame sva pozorovatelska mista.

Jaky zdjem mély déti po ohlaSeni aktivity? 0-5 bodu
5 bodi
Kdo mél vétsi zajem? Holky, kluci

Tak na stejno-> jely jsme ve stonozce

Objevuje se radost z vyreSeni tiloh? Ano/Ne

Dité ma obrovskou radost, ostatni jej podporuji slovy dodéavajici odvahu

Jak se déti chovaji pri cekani?

Hlasi se na stiidani, pocitaji, ob¢as vykiiknou, fesi si ukoly

Jak déti s tabuli pracuji? Samostatnost, viile, spravnost zachazeni, plnéni ukoli

Vesmés samostatné, ob¢as pozadaji o pomoc, plni tkoly radi
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Jak dlouho udrzely déti pozornost?

Zhruba dvacet minut

Ktery kol déti nejvice zaujal?

Vytleskavani a stonozka

Emoce a chovani p¥i FeSeni ukoli?

Radost, klid, usmévy, rozvaha

Poti‘ebuji déti dopliiujici informace?

Pani ucitelka zopakuje zadani, pokud vidi, ze dite tape, poté se zeptd, zda potiebuje pomoc
Poznamky

Bylo vtipné pozorovat chichotavé postavicky, jak si Septaji odpovédi, obCas se neudrzi a
vyktiknou. Pak stacil jeden pohled pani ucitelky a byl klid.

(Autorska tabulka)

Je mi tak n¢jak smutno, kdyz odchazim z posledniho rozhovoru. Tyto ndvstévy a

pozorovani mi hodné¢ daly. Nazory ostatnich mé inspirovaly a détsky smich rozesmal.

6.6.1 Reflexe realizovaného programu

Pfi samotném vytvéfeni vyukového programu jsem se ucila néco nového. Bez kurzu
jsem si hledala nadvody jak pracovat s programem SMART Notebook a vytvorit aktivity vhodné
pro déti od 4 do 6 let. Diky zdkladni verzi jsem méla omezeny pfistup k funkcim programu a

tak jsem vytvorila aktivity bez nich.

Planovany vyzkum dopadl vyborné. Program déti zaujal, ikoly je motivovaly k dal§imu
plnéni a pozornosti. Cil mluvniho rozvoje s rozvojem piedctenaiské gramotnosti byl splnén
diky aktivnimu zapojeni déti a jejich radosti ukoly plnit. Pfi vymysleni situaci ,,copak se to
stalo™ Gerpali ze zkuSenosti, ale i ze své fantazie, coz mé velice poté&silo. Ukol s dopliiovanim
téla stonozky byl nejoblibenéjsi a déti by jej opakovaly potfdd do kola. Aktivity byly
srozumitelné popsany a jednodusSe piipraveny, aby se s nimi dobie pracovalo lidem, ktefi jej
nevytvareli. Potvrzeni vyplynulo zpétné€ v rozhovorech. Jsem rada, Ze déti aktivita bavila.

Po absolvovani pozorovani a rozhovorG jsem ziskala inspirace, které by aktivitu
ozvlastnily a pro déti obohatily. Pro dalsi pouzivani bych je rada vyuzila a aktivitu vylepsila.
Na programech budu pracovat i nadale, stejné tak 1 na sobé a svém piistupu. Rada bych se

poucila ze svych nedostatkli a vyuzila je k posileni do pfistich aktivit.
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{  Zhodnoceni vyzkumné ¢innosti

V naSem vyzkumu jsme si v§imly zavislém vztahu mezi jednanim ¢initele a
zkoumanym jevem. Podrobn¢ jsme zkoumaly, jaké vlivy mohou pisobit na tento jev a jaky
bude vysledek za ménicich se podminek a snaZzily jsme se vysledovat, k jaké odpovidajici
¢innosti praveé tyto zmény vedly. Nasledné jsme podminky identifikovali, nahliZeli jsme na né
jako na faze néjakého priabéhu spolu s vysvétlenim co tento pritbéh ovliviiuje dle Strausse a

Corbinové (1999).

Béhem vyzkumu se u respondenti vyskytlo mnoho pojmd, ze kterych se nasledné

vybraly kody nejcastéji opakovanych.

Skoleni, V&k, Pro¢, Cas, Material, Kde, Rada, Téma, Frekvence, Nakup, Prace, Cile,
Vhodnost, ZkuSenosti

7.1 Vysledky otevieného kodovani

Na zakladé¢ provedeného otevieného kddovani bylo vybrano 7 kategorii, jejichz

podrobné;jsi popis najdete nize:
1) Skoleni

Z rozhovori vyplyva, ze polovina respondentii §koleni pro praci s IT absolvovala.
Skoleni respondentkam pomohlo pochopit problematiku prace s IT. Nékteti bohuzel tu
moznost neméli, naptiklad, jako pani E uvadi: ,, To bychom docela potiebovaly, porad jsou
nové systémy a urcité by se nam hodila néjaka prednaska a kurz na toto téma.* Ve dvou
ptipadech, kdy respondentky neabsolvovaly kurz, o n€¢j maji z4jem a posledni respondentka
odpovédéla: ,,Jak pracovat s IT se ucim sama, vétsina programii je intuitivnich, ale informace

Ize ziskat i na internetu, ¢i od kolegyné

Béhem rozhovort v naSem ptipad¢ také vyplynula velmi blizka souvislost mezi vékem
respondentky a §kolenim. Cim vys§i vék respondentky, tim jist&jsi zajem o $koleni. Jak
vypovida pani L: ,, Bohuzel jsem neméla tu moznost, ale rada bych se zucastnila. To vite, je to
pro mé ndarocné pochopit tolik novych a modernich odkazu. Jsem si jista, ze pokud bych meéla
Skoleni, darilo by se mi lépe.*“ A dal$i respondentky vys$§iho véku doporucuji si Skolenim

projit.

2) Zpracovani
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Pro polovinu respondentti je zpracovani materidlu zalezitost vlastni tvorby jak pice pani
E: ,, Malokdy vytvarim cely material najednou. Co tim chci Fict je, zZe si sbiram ve volném case
Materidly a tridim je do prezentaci, které jsou rozdeéleny podle cilu.* Tato polovina podle
vypoveédi rada pracuje s materidlem vytvoienym takzvané ,,na miru®“. Podle toho, co jim

vyhovuje a co se jim libi.

Na druhé stran€ stoji tfeba pani L2 kterd vypovida: ,,Vetsinou vyuzivame jiz pripravené
materialu ze systéemu a jeste néco stahujeme z internetu a nasledné upravujeme podle nasich
predstav.” Na rozdil od prvni poloviny tyto respondentky nemaji problém s pfedem
vytvofenym materidlem pracovat a vyhovuje jim jeho struktura. Jde o jednotné zpracované

téma nebo celé zpracované bloky.
3) Cas

Dle vypovédi vychazi najevo, Ze prumérny cas straveny nad ptipravou jednoho
vyucovaciho programu na IT- vlastni tvorba je okolo 2 hodin jak vypovida pani jménem B:
,, Obvykle okolo 2-3 hodin, dle obtiznosti tématu.“ A s pani L se shoduji, Ze zalezi na obtiznosti
programu: ,, Zhruba 2-4 hodiny — na jednu hodinu vyuky. Pak také zalezi na ndrocnosti

programu a jeho délce. “

Pokud bychom sem zapocitali i respondentky s kupovanymi materialy, primérny cas
straveny nad pfipravou programu by se vyrazné snizil.

4) Kde

Vysledky tohoto kodu se velmi shodovali. Nejcastéjs$i odpoveéd’ mifila na stranky
Barevné kaminky, jak se shodné vypoveédéli 4z 6 respondentek. DalSim Zminénym byl
naptiklad program systému informacnich technologii, jak vypoveédéla pani L: , Nejcasteji
barevné kaminky a Sprava informacnich technologii.“ S pani L2 : ,, Mame v nabidce od SIT.
To je sprava informacnich technologii mésta plzné, od kterych jsme méli i to Skoleni. VSechno

¢

V jednom balicku.

5) Frekvence
V odpovédi jak Casto pracuji respondentky s interaktivnimi tabulemi, se téméf vSechny
shodli na frekvenci 1x tydné stejné jako piSe pani E: ,,Jednou tydné se snazime zaradit néjakou
vzdélavaci a rozvijejici aktivitu.* VéEtSina z nich také vypovédé€la, ze zatazovana aktivita 1x

tydné, ma vzdelavaci charakter.

Pouze dvé respondentky odpovédéli ve smyslu obCasné prace s tabuli, jak vypovida pani

K:,, Bohuzel mame ve Skolce pouze jednu, takze se o ni musime stiidat a domlouvat si kdo tam
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kdy bude... Takze viastne tam chodime velmi malo. “ Shodné s pani A: Ostatni kolegyné nerady
vyuzivaji moderni technologie a tak je vyuzivam v dobé, kdy vedu rizenou cinnost, ale aby ode

mne deéti nemély jen tabuli, zarazuju ji tedy obcas. *
6) Téma

Také v otdzce témat se nase respondentky nejcastéji shoduji na tématu lidského téla a
prostorové orientace, jak piSe naptiklad pani B: ,, Vesmir, lidské télo, povolani, rozvoj
prostoroveé orientace.“ S pani A: Ale Cisté dle mych zkuSenosti je vhodné téma napiiklad

orientace Vv prostoru...

7) Rada
Pti rozhovorech velmi Casto respondentky zminovali, aby se zacatecnik nebal a praci
S IT alesponi zkusil a neztracel hlavu. Dle vypovédi pani E: ,,Ale ze zkuSenosti sama vim, Ze
kdo nic nezkusi, nic neziskd.”“ A soucasné dbat na pfipravenost materidlu a hodiny, jak tik4 i
pani K: ...“hodinu si peclivé ptipravte. Pokud vy sami nebudete védét co délat v hoding, jak
maji byt déti pevné a dokazat s tabuli pracovat? Pripravte si dopliujici aktivity a stiidejte je

S praci na tabuli“
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Diskuse K vyzkumné ¢asti

Digitalni gramotnost uciteltt matefskych skol a jejich rozvoj se zda byt nezbytna. Jako
zékladni arovenn muzeme povazovat urcité uvodni Skoleni, rozSifujici kurzy, seminéaie
s tématikou problematiky. Digitalni gramotnost ucitele matetské Skoly se da rozd¢lit do tfech
skupin. Jako prvni sezndmeni s problematikou a potenciondlem digitalnich technologii.
Nasledné uceni se v digitdlnim svéte a treti skupina jiz zafazuje technologie do vyuky. Skupiny

mohou byt také fazeny jako stupné, po kterych ucitel Splha. (Kalas, 2011)

Vyuziti ze strany ucitele matetskych skol zahrnuje ptipravy na vyuku, tedy ptiprava na
¢innosti uditele s détmi. Ucitel vytvaii materialny ve formé videi, animaci, tkold a podobné.

Také je mize vyuzit jako archiv zdznamu ¢innosti déti do e- portfolia. (Zikl et al. 2011)

VSichni jist¢ souhlasime s panem Dostalem (2012), ktery napsal, Ze ucitel vyuziva IT
ke zlepSeni nazornosti situace. Dité je schopno se lépe orientovat v problematice a dovede si
snadnéji predstavovat. Vse co dité zazije a vyzkousi, si rychleji zapamatuje a informace se 1épe
v§tépi do paméti.

Pani Martinkova (2010) ve své studii uvadi, za interaktivni interaktivni material nelze
pouzivat ukoly typu najdi a roztiid’. Takové tkkoly mohou déti plnit samy, ale nevytvaii u toho
interaktivitu. Zdaraziuje, Ze interaktivita by méla probihat mezi zdkem a ucitelem, nikoliv mezi
zékem a tabuli. Na§ vyzkum byl sice spiSe procvicovaci a zatazeni interaktivity v ném chybélo,
ale s vyrokem souhlasime. V ptipadé diskuse vedené mezi ucitelem a zakem, zacina dité teprve

interagovat.

Po zkoumani praci na podobna témata jsme zjistili, Ze ostatni autofi teoretickou rovinu
zpracovavaji odliSnym zplsobem. Zatim co my jsme postupovaly od tfidéni technologii
K vybrané interaktivni tabuli, sle¢na Karolina Stipkova ve své praci na téma ,, VyuZiti

‘

interaktivni tabule v predskolnim vzdélavani* se ponofila hloub&ji do tématu interakce a
interaktivni vyuky. Béhem svého vyzkumu sledovala, jak vyrobeny program funguje a jaké

jsou reakce déti pii praci s programem.

Dale podobné téma zpracovavala sle¢na Dagmar JaroSova ve své praci ,, vyukové objekty
pro interaktivai tabuli v MS.“ Ponofila se do detailniho popisu interaktivnich tabuli a
obrazovek podle druhu snimani pohybu, druhy tabuli, historicky pohled a jeji vyuziti.
V praktické ¢asti také vytvaii material pro vyuku, jen cile stanovila zmapovani teoretickych

hledisek interaktivni vyuky. Ziskana data provéfovat ve zpétném rozhovoru s ucitelkou na tfidé.
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Kazdy jinym vyzkumem jsme dospély, at’ uz chténé, nebo necilené k vysledku, ze déti aktivity

bavi, radi je plni, je pro n¢ zajimava a obohacujici.
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9 Zavér

Hlavnim cilem vyzkumného Setieni prace bylo ovéfeni vyukového materialu v praxi a

ovéteni vhodnosti polostrukturovanym rozhovorem.

Napln teoretické roviny bylo sepsani dosavadnich poznatki k tématu. Vénovali jsme se

tfidéni vzdelavacich technologii a rozdéleni interaktivnich tabuli. Vyjasnili jsme problematiku.
Hlavni naplni prace v praktické ¢asti bylo vytvotfeni vyukového programu v aplikaci
SMART Notebook a nasledné ovéteni v praxi. Ze zpétnych rozhovort vyplynulo, ze aktivita

spliiuje ucel. Z rozhovori vycteme také zkusenosti ucitelek s tématem, a umisténi inspiraci.

Interaktivni tabule jsou v dne$ni dobé hodné rozsitené, jak plyne z rozhovori, nestaci

tabule koupit, je tfeba absolvovat alespon zdkladni Skoleni, nebo bude potieba samostudium

vvvvvv

digitalnim svétem a interaktivni vyukou bude vzdy ucitel a jeho pfistup k vyuce miize ovlivnit

nejeden vyvoj ditéte.
Velikou roli hraje také ptiprava metodiky pro vyuZziti interaktivni tabule v hoding&.

Pfinosem diplomové prace by mélo byt usnadnéni ptipravy na vyuku a vytvoreny, detailné
popsany materidl pro vyuZiti ve vyuce. Materidl je zpracovany na mluvni rozvoj a
predctenarskou gramotnost. Kdyby prace inspirovala pouze jednoho ¢lovéka, pak splnila ucel.

Méla by podpofit za¢inajici ucitele a dodat jim odvahu do praxe a prace s technologiemi.

Hodn¢ Stésti.
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Priloha é. 1

Rozhovor s pani E.

(tfida déti ve véku 4-5 let, zacastnilo se 19 déti, ucitelka vek 29)

MEéli jste specialni Skoleni na IT?

,Ne, pfisla jsem na tfidu v dob¢, kdy byla tabule uz na tfid¢, takze mé to ukazala kolegyné a to

bylo vSe. Pani feditelka, ale neddvno fikala, Ze néco jesté bude, ze se miizeme piihlésit.

Jak Casto s détmi pracujete s I'T?

»Jednou tydné se snaZime zatadit néjakou vzdélavaci a rozvijejici aktivitu. Bud’ ji zafazujeme
misto fizené ¢innosti na spole¢nou praci, nebo s détmi pracujeme individualné u urcitého tkolu,

ktery je tfeba zaméfeny pouze na jeden urcity problém, kde ma dité mezery.*

Kolik ¢asu travite nad pripravou materiala?

»Malokdy vytvaifim cely material najednou. Co tim chci fict je, Ze si sbiram ve volném case
materialy a tfidim je do prezentaci, které jsou rozdéleny podle cilti. TakZe tfeba mam slozku na
pamét’, zrakova diferenciace, fec- mluveni a popis obrazki a tak. Kazdy si to dél4 jinak a casto
sdilime s kolegynémi své materialy a hned jich mame o to vic. Kdybych tedy méla spocitat cas
na pripravu pétadvaceti minut prace, bude to zhruba hodina a pil pfipravy digitalniho materialu
a taky zalezi na obtiZnosti zvoleného materialu. A k tomu zapocti jesté¢ materidly do tiidy

K tématu a motivaci pro praci, tak to budou takové dvé hodiny, no.*

Kde materialy shanite?
»Jak uz jsem fikala, hodn¢ materiala sdilime s kolegynémi a potom na internetu.*
»A mohu se zeptat, kde na internetu vyhledavate digitalni materialy? ,,

,»NO vétSinou na strance DUMY.cz a nebo tfeba barevné kaminky, kde si mize§ materidly

zakoupit. ,,
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Jak se vam pracovalo s pripravenym materidlem?

»Material byl trochu jednodussi, ale jinak pékné pripraveny. Popis kazdé cCinnosti, hezké
napady, ani ne dlouhy, ani kratky program, dost prostoru pro realizaci ditéte i ucitelky, ktera

material zkousela.«

Co byste v materialu uvitala navic ¢i zménila?

,Doplnila bych n¢jakou zvukovou stopu, aby déti mohly reagovat tfeba na pisnicku. Jeden
z kol by mohl byt pravé takovy, pak by se zapojilo vice smyslt. Nékteré obrazky mi piijdou

trochu tvrdé, jinak ocenuji vybér a rozmanitost cvi¢eni.*

Co byste doporucila zacate¢nikiim?
»Sama jsem zacate¢nik, tak bych toho moc doporu€ovat nechtéla. Ale ze zkuSenosti sama vim,
ze kdo nic nezkusi, nic neziska. Pti kazd¢ prilezitosti by si mély vyzkouset praci, ktera je trochu

odli$né od t¢é nasi. Na internetu je hodné€ ndvodu, tak urcit¢ kouknout tam.*

Ktera témata pro déti vam pripadaji pro vyuZiti IT nejvhodné&jsi?

r~r

,»S détmi si prohlizime mista, kterd jsou od nas daleko. To neni moc aktivni ¢innost, ale maji to
moc radi, dale pfifazovani objektd na spravnd mista, a kdyz tam nepatfi, vrati se na ptivodni

misto. Skladani téla, auta, véze a dalSich, prostorovéa orientace a rozvoj mysleni.*

»Dékuji, je to vie.*

65



Priloha €. 2

Rozhovor s pani B.

(prace realizovana s détmi ve véku 6-7 let, zGc¢astnilo se 15 déti, tiida pro predskolaky a déti

s OSD, w¢itelka vek 33)

MEéli jste specialni Skoleni na IT?

,Osob¢ jsem Skoleni na préci s IT neabsolvovala, ale kolegyné, které v MS pracuji déle nez ja,
ano. Jak pracovat s IT se u¢im sama, vétSina programu je intuitivnich, ale informace lze ziskat

1 na internetu, ¢i od kolegyné.*
»Nebudete tedy mit moznost kurz absolvovat pozdéji, pokud ano, méla byste zajem?*

,»Asi ano, ale kdo vi kdy. Zatim z4dné nabidka nepfisla, tak se u¢im sama. To by pak zalezelo
na tom, kdy nabidka pfijde. Jestli brzy, vyuzila by ji- usnadnilo by to mé uceni, ale pokud by
to bylo za dva az tfi roky, tak uz asi ne. Méla bych to nauc¢ené néjak a urcité by to byla Spatna

cesta, presto zZe by to fungovalo a pfeucovat by se mi to jisté nechtélo.*

Jak ¢asto s détmi pracujete s IT?

»Podle daného tématu. Naptiklad pfi probirani lidského téla nebo vesmiru tabuli vyuZivame
mnohem Castéji, nez pii jinych tématech, ale myslim, ze v priméru tak jedenkrat az dvakrat
tydné. Snazime se s IT pracovat s mirou, ale slouzi velice dobfe jako rychla pomicka, kdy
détem mizeme cokoliv vyhledat a ptedvést pro lepsi pochopeni tématu. Vyuzivam ji také v

ptipad¢, neni-li téma pro déti ptili§ atraktivni a chcei je zaujmout, motivovat.*

Kolik ¢asu travite nad pripravou materiali?
,Obvykle okolo 2-3 hodin, dle obtiznosti tématu.

» To uz je hodné, nebo jak to vnimate? Pocitate s touto praci v dobé priprav na Cinnost,

nebo Vam prace zasahuje do osobniho volna?“

,Piiprava je vétSinou na celé téma, takze to d4 dohromady 2-3 hodiny. N&kdy tvoiim material

o vikendu pted ranni, n€kdy v ptipravnych hodinach. Jak se to hodi a jak to vyjde.*
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Kde materialy shanite?

,» KdyZ potiebuji ptipravené materialy tak na strance Barevné kaminky, DUMY. Také hodné
vyuzivam materialy vytvorené kolegynémi, pokud jiz téma mély pied ndmi, mam o praci min.

Své materialy pak také posilam do spolecné skupiny, takze kazdy vyrobime néco.*

Jak se Vam pracovalo s pfipravenym materialem?

»Za mé byl material pro déti prehledny, jasny, hned pochopily, jak s nim pracovat. M& pomohly
jednoduché popisky aktivit, abych se hned zorientovala, kdyz to nebyl mnou vytvoreny
material. Ukoly byly pi{jemné a oZivujici atmosféru ve tiidg, nase déti barvy miluji, téma jim

sedlo.

Co byste v materialu uvitala navic ¢i zménila?

,Jako ukdzka prace material postacil, déti se aktivné zapojovaly. Ocefiuji i vyuziti moznosti,
kde maji déti samy néco dokreslit. Material byl vhodné zvolen pro vékovou skupinu
ptedskoldkl. Rovnéz ocetiuji tvou préci s détmi, kterd je vhodné motivovala a vSe jsi méla
dukladn¢ piipravené.*

»Dékuji, ale uz ted’ vidim, co jsem mohla udélat 1épe.«

v

»A urcite to pristé Iépe udélas.

Co byste doporucdila zaé¢ate€nikiim?

»dama jsem zacatecnik, ale doporucila bych si vyhledat rizna skoleni na tvorbu materiala a
praci s nimi, uSetii to pedagogovi mnoho ¢asu. Neptfehanét to s Cetnosti vyuzivani pii vyuce,
pfedem se s materidlem seznamit, neZ ho pfedvedeme détem. Mit vSe nachystané, aby se

nestalo, Ze maji déti "volné" chvilky, kdy se pfepind mezi programy a déti ztraci pozornost.*

Ktera témata pro déti vam pripadaji pro vyuziti IT nejvhodnéjsi?
,»Vesmir, lidské t€lo, povoldni, rozvoj prostorové orientace.*

»Dékuji za rozhovor, to bude vSe.*
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Priloha €. 3

Rozhovor s pani K.

(smiSena tiida 4-6 let, zucastnilo se 17 déti, ucitelka vék 45)

MEéli jste specialni Skoleni na IT?

,,Ano, ale pouze nékteii pracovnici od nas z MS. Absolvovali jsme kurz Grovné zagate¢nika
ptimo s programem SMART Notebook, ktery jste vyuzila i vy. Myslim, zZe jsme tam byly pét
hodin nebo tak néjak a naucili nas praci s nastroji, vkladani, ptidani animace a mnoho dalsiho.
Rozhodné bych doporucila v§em kurz absolvovat. V mém véku byla prakticka moznost prace

Vv kurzu nejvic prospés$nd, pak uz jsem jen ve Skolce nainstalovala program a mohlo se zacit*
,»Nevite nahodou, jaka firma vam kurz zprostiredkovala? At’ ji miZeme doporudit?*

,» 10 bohuzel nevim, zatizovala nam kurzy pani feditelka, takz my jsme ho jen absolvovaly*
» 10 je Skoda, rada bych také jeden absolvovala a dale jej doporudila.«

,UTCité bézte, pokud tu moznost budete mit. Nastartuje Vas to a vy uz si pak nemusite ldmat

hlavu jak na to. Uleh¢i vam to ptipravy a trapeni s video nadvody stokrat dokola.*

Jak casto s détmi pracujete s IT?

»Bohuzel mame ve Skolce pouze jednu, takze se o ni musime stiidat a domlouvat si kdo tam
kdy bude. Dokéazete si predstavit Sestitfidni Skolku nacpanou k prasknuti. A tahle Skola se pere

0 jednu tabuli v suterénu. Takze vlastné tam chodime velmi malo.*

Kolik ¢asu travite nad pripravou materiali?

»NejCastéji pouzivame jiz pripravené programy s materidly. Nebo vytvofené materidly
Z internetu. Stahnes, zkontrolujes a mizes pouzit. Rychlé a efektivni, ale jak ji pouzivdme malo,

tak toho zase tolik nepotiebujeme.*

Kde materialy shanite?
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,» Méame zakoupenou licenci u Barevnych kamink a na internetu. Vice uz nespotiebujeme*

Jak se Vam pracovalo s pfipravenym materialem?

,Dobfe, déti maji zajem, je to pro n¢ lakavé. Nechybi strucné zadani ukoli, vhodné pro déti do
6 let. Ukoly piiméfené a nékteré az moc snadné, ale zaleZi, jak ¢asto déti s interaktivni tabuli

pracuji. Hodina prob¢hla hladce.*

Co byste v materialu uvitala navic ¢i zménila?

,, Vice témat, rozsifit prezentaci. Prace na 30- 40minut. Nékteré ukoly trochu ztizit, pridat vice

malovani.*

Co byste doporucila zacatecnikiim?

»Sama mam zkuSenost pouze s timto programem, hodinu si peclivé ptipravte. Pokud vy sami
nebudete védeét co délat v hoding, jak maji byt déti pevné a dokézat s tabuli pracovat? Pripravte
si dopliiujici aktivity a stfidejte je s praci na tabuli. Natdhnete program razem na delsi Cas a déti
budou nadSené a zamé&stnané. My stfidame tfeba s pexesem na hadani, loveni pfedméti na

odreagovani, nebo chytani barev.*

»T10 je zajimavy napad, a déti se pak v klidu vrati a pokracuji v ¢innosti? Nemaji

pozornost jinde?*

,»asi zalezi, jak jsou zvyklé. Nasi jsou na to nauceni, dame tieba dva tkoly na tabuli a pak jeden

béhaci nebo hraci

Ktera témata pro déti vam pripadaji pro vyuZiti IT nejvhodné;jsi?
,»Rocni obdobi, kvétiny, pocasi, miize§ tam nahdzet riizna cviceni a téma splnis§ krasné.*

»DEKuji, to bude ode mé vse.*
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Priloha ¢é. 4

Rozhovor s pani A.

(Ttida déti 4-5 let, zGcastnilo se 20 déti, veék 30)

MEéli jste specialni Skoleni na IT?

..V praci (MS) ne, ale nevim, jestli pfed mym nastupem do zaméstnani ostatni kolegyné toto
$koleni absolvovaly, to netuim. J4 se s IT seznamila na VS — UHK, kde tomu byl vénovany
cely jeden pfedmét v semestru, kde nas naucily zaklady a vlastné bych to klidné€ povazovala za
takovy zékladni kurz. Vyzkouseli jsme si Gplné vSechno, jako vystupy jsme mély vytvareni

ruznych aktivit na vyzkousSeni v§emoznych funkei.*

Jak ¢asto s détmi pracujete s IT?

,»NO ty jo, slovem ndhodné bych to myslim definovala piesné. Mame star$i budovu i se star§im
personalem. Ostatni kolegyn¢ nerady vyuzivaji moderni technologie a tak je vyuzivam v dobg,
kdy vedu fizenou Cinnost, ale aby ode mne déti nemély jen tabuli, zafazuju ji tedy obCas. Nase
Skolka také zakoupila oblibené Bee boty, které vyuzivaji tfidy starSich déti velice rady a

pomérn¢ Casto.
»Zdalo se mi, Ze nékter'i mensi méli aZ trochu strach z prace s tabuli.*

»~Ano tém mensim to pfijde hodné¢ mimo realitu a musime jim casto pomadhat, stydi se
odpovédét, 1 kdyz je to tieba spravné. Nebo odpoveéd’ opravdu netusi. Pak je na ¢ase pomoc od

kamaradii a vyvolavdme né€koho, kdo ptijde dotesit ukol.*

»Myslite, Ze je to tim, Ze s tabuli nepracuji tak ¢asto? A nemohu ve strachu hrat roli i ja?«

,»Nejspis je to proto, ze s tabulemi nepracujeme. Ve tfidé se pohybuji jist¢ a dokézi

spolupracovat. A Ze by se baly kviili vam, to urcité ne, vid€la jsem vas s nimi piedtim pracovat*

Kolik ¢asu travite nad pripravou materiali?

,»1 hodinu tieba? Ja si rada vyhleddvam materidly na internetu, takze vlastniho moc netvotim.
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»A nemate potiebu si materidly predélavat, kdyZ je stahujete pouze z internetu?

Vyhovuje vam pripraveny material na 100%7?,,

,»Mate pravdu, ze ne vzdy vyuziji cely material. Myslim, Ze ta Casova dotace jedna hodina je
opravdu akorat. Kdyz mi néco nevyhovuje, tak si upravim ukoly podle své potteby. Ale snazim

se vybirat materialy, které mi vyhovuji.*

Kde materialy shanite?

“Na internetu, kupuji CD ve vybranych e-shopech a velmi jsem si oblibila praci s bee botem,

kde piiprava neni zadna, pouze vyndat z krabice.*
Jak se Vam pracovalo s pripravenym materialem?

,Prace s materialem pro mé byla inspirativni, jelikoZ s tabuli moc nedélam a proto jsem se rada
ptiucila novym zplisoblim edukace déti v této oblasti. Materialy byly pfizpisobeny praci déti 1
m¢e z pozice pani uCitelky. Barevné obrazky, jednoduché aktivity a motivace predem, méla jste
to pekné pripravené.*

»Dékuji. Nepripadaly vaim ukoly moc jednoduché? Jsem zadatecnik s interaktivnimi

tabulemi a pro propracovanéjsi ukoly by byla potieba rozsirena verze aplikace, kterou

jsem k dispozici neméla.“

,,Ukoly byly sice jednoduché, ale sta¢ily naprosto pro aktivitu, kterou jste si zvolila. Rada budu
s vasim materidlem pracovat opakované a myslim, Ze to déti bude bavit. Zvolila jste ukoly,

ktery si chee kazdy vyzkousSet a o to pieci jde, je to tak?*

»Ja doufam*

Co byste v materialu uvitala navic ¢i zménila?

,»Myslim, Ze téma pohadek, v barevném svété, jak nazyvate soubor aktivit, by mohlo byti klidné
Zast&ji. Ukol sefazeni pohadky a pfevypravéni, je pro déti nadherné opakovani. Nebala bych se
zZ tohoto cviceni vychazet i v tydennim programu. Zatadila bych 1 prvni slabiky jako naptiklad
A jako auto, ananas, altan a to vSe dat do obrazki a nechat déti hadat. To by se mi v materialu
jesté libilo.*

»DEKkuji za podnéty, rada je v budoucnu zaradim a pridam do svého dalSiho souboru.*
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Co byste doporucdila zaé¢ate¢nikiim?

,»Aby se nevzdavaly, byli otevieni v ramci poznavani novych zptisobti edukace, vice se zajimali
0 nové a moderni trendy ve vyuce. Hlavné, aby byli trpélivy a pokud je to nenadchne, aby to
nedé¢lali pies silu, protoze déti potiebuji pedagoga, ktery si je v tom jisty a jehoz dany zptsob
vyuky prejal za sviij, zkratka aby byly autenticti v tom, co predavaji détem a byly v souladu s
timto zplisobem vyuky. Jinak to z pedagoga déti vyciti a mozna nebudou tak motivovani.
Ovsem pro déti je zpusob prace s materialem podle mého nazoru velmi atraktivnim zpestienim

béznych vyukovych metod.*

Ktera témata pro déti vam pripadaji pro vyuziti IT nejvhodnéjsi?

»Dle mého nazoru, jde zpracovat celé Skala témat, pokud je ucitelka v tomto ohledu dostate¢né
zb¢hla, Také si myslim, ze zalezi na veku déti. Ale Cisté dle mych zkuSenosti je vhodné téma
naptiklad orientace v prostoru, at uz je to motivované ¢imkoli, déale tvary, barvy,

enviromentalni vychova, recyklace, a né¢jaké predmatematické predstavy.*

»Dékuji, tim jsem skon¢ila.“

Priloha ¢é. 5

Rozhovor s pani L

(Ttida déti ve veku 5-6 let, zucCastnilo se 16 déti, veék 49)

Meéli jste specialni Skoleni na IT?

,Bohuzel jsem neméla tu moznost, ale rdda bych se zacastnila. To vite, je to pro m& narocné
pochopit tolik novych a modernich odkazl. Jsem si jista, Zze pokud bych méla Skoleni, datilo by

se mi lépe.*
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Jak casto s détmi pracujete s I'T?

»Maximalné¢ 3x za mésic, snazime se vyvazit vliv modernich technologii na déti a tak jim to
neodpirame, ale zaroven je tim nekrmime. Myslim si, ze 3x za mésic je idedlni interval. Déti se
na tabuli t€8i, nezlobi u ni, jelikoz to neni vSedni véc a maji chut’ objevovat a plnit nové ukoly

a ziskavat nové dovednosti.*

Kolik ¢asu travite nad pripravou materiali?

,Zhruba 2-4 hodiny — na jednu hodinu vyuky. Pak také zalezi na naro¢nosti programu a jeho
délce. Mivame tieba tydenni bloky, a kdyz je téma pro interaktivni vyuku zajimavé, zpracujeme

jej klidn€ na cely tyden a déti si kazdy den vyzkousi néjakou novou kratkou aktivitu.*

Kde materialy shanite?

,» Vyrabim si sama, hledam na internetu, inspiruji se od kolegyn, Zakoupim jiz hotové programy,

zpracované vyukové bloky nebo jen par aktivit.*
»Kde je nakupujete?*

»Nejcastéji barevné kaminky a Sprava informacnich technologii.*

Jak se Vam pracovalo s pripravenym materialem?

»led budu znit désng, ale bylo to pro mé bez prace. Uz to mé ulehéi piipravu. Hezky
pfipravené, déti tyto programy bavi. Zaujaly je stonozky, takova malickost a my na tom
strdvime skoro patnact minut. Vidite? Obcas sta¢i opravdu malo, a jakou radost to ud¢la.

Vtipné, ze?“

Co byste v materialu uvitala navic ¢i zménila?

»Uvitala bych zaméfeni na jedno téma. Je mi jasné, Ze do diplomové prace je asi potieba
vyzkouset toho co nejvice a pak je to jednodussi poskladat z rliznych témat. Zkuste se nad tim

r~ 7

zamyslet a mohlo by to byt celé tieba na téma zvitatek, nebo dopravnich prostiedk.

»Mate pravdu, Ze pro ¢lovéka zacinajici s timto programem je vice témat ulehéenim.

Dé&kuji za inspiraci na nova témata do mé budouci praxe.“
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»Nemate za co, jaka je dalsi otdzka?*

Co byste doporucila za¢ate¢nikiim?

,Zacatecnik by si mél vSe do dopiedu projit a vyzkouSet, neni uplné¢ praktické si stahnout
material a rovnou s nim zacit v hodiné. Musime se pfipravit na dané téma, motivace, dopliujici
aktivity. Kdo vi, co v té prezentaci bude a v jaké kvalité. Jestli my chceme predavat détem
n¢jaké védomosti, ucit je dovednostem, musime my sami sestavit priority a néjaky tad té

hodiny. Mluvim z vlastni zkuSenosti.*
»Vam uz se néco takového stalo? Zradil vas néjaky soubor?*

,Bohuzel ano. M¢la jsem néjak moc starosti okolo, nevénovala se pofadné ptipravam a stahla
si soubor, ktery viibec nebyl funkéni. Pti hodiné jsem panikafila, hledala alesponi par vhodnych
ukoll a nakonec to vypla. Nastala ve tfidé¢ stavka a déti se vzbouftily. Myslim to tedy nadnesené,
ale ono to tak opravdu vypadalo. Pokiikovaly a odmitly se hnout od tabule. Tak jsem je pak

volala pisnickou ke klaviru a diky bohu na to slysely.*
» 10 muselo byt drama. Hlavni je, Ze jste z toho tedy slu$né vybruslila.“

,»INo nakopne t€ to, pak uz si hledis délat svoje a potadné, to mi veét.«

Ktera témata pro déti vam pripadaji pro vyuziti IT nejvhodnéjsi?

»Za meé by se nejlépe zpracovavalo téma Integrovaného zachranného systému pocasi, Vanoce,

Velikonoce, vyvoj motyla, houby, lidské t€lo — organy. Nic vic uz mé asi nenapada.

»Dékuji vam, dalsi otazky uZ nemam.*
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Priloha €. 6

Rozhovor s pani L2

(déti ve veéku 5-6 let predskolni tiida, zGcCastnilo se 22 déti, vek 43)

MEéli jste néjaké specialni Skoleni na IT?

,»Ano, skolili nds vSechny najednou a dosli pfimo k nam sem, pracovaly jsme s nainstalovanym

zafizenim, coz bylo fajn. Pak vi§ kde na co kliknout a co a jak. Doporucuji v§em.*
»A nevite, jaka firma vas Skolila?«

»Ano byla to firma SIT.*

Jak ¢asto s détmi pracujete s IT?

»S danym cilem? Tak to jsme si nastavily s kolegyni 1x tydné. Poté nechavame déti obcas ve
volné hie hrat na ni pexeso, malovat obrdzky, skladat hrady. A kdyZ maji narozeniny, tak si
mohou vybrat pisnicku na pfani. To se pak ze tiidy stane v mziku muzikalova scéna a vSichni

jsou herci.*
» 10 zni jako velka zabava, a chapu to dobre, Ze s tabuli pracujete skoro kazdy den?*

,» Nékdy nam to vyjde opravdu na kazdy den v tydnu, alesponi pét minut, mate pravdu. Jindy se
k ni dostaneme tak 3x tydné a to si myslim, ze je takovy zdravy primér. Kromé cilené ¢innosti

jsou aktivity povétSinou tak na 5-10 minut maximalng.*

Kolik ¢asu travite nad pripravou?

., VEtSinou vyuzivame jiz pfipravené materialu ze systému a jesté néco stahujeme z internetu a

nasledné€ upravujeme podle naSich piedstav.*
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Kde materialy shanite?

»Mame v nabidce od SIT. To je sprava informacnich technologii mésta plzné, od kterych jsme

méli i to Skoleni. VSechno v jednom balicku.*

Jak se vam pracovalo s pFripravnym materialem?

,Jednoduché tkoly s jasnym zadanim. Na vyzkouSeni reakci déti a pozorovani dostate¢né.
Material byl pro nase déti malinko poddimenzovany, jednoduchy. Jsme zvykli na trochu vice
vypracované ukoly. Ale jak fikam, na pozorovani Uplné v pohodg¢, jisté to nemaji vSude stejné
jako my.*

A4

»Mohu se zeptat, jaka je vaSe predstava o tézsi verzi?“

,Pridat animace, zvukové efekty, pohrat si s ukoly a vyladit je. MiiZe byt tieba pisnicka a déti
pak fadi, co v pisni€ce bylo za zvifatka a kterd ne. Nebo kdyZ spoji spravné tkoly, ukéze se jim
animace Stastného obliceje.*

»Dékuji, pokusim se tedy v jiné aplikaci pro pristé ukoly vylepSit.*

,» Pokud s tabuli opravdu budes pracovat ¢asto, tak si je klidné uprav, pro takové tcely to uréité

staci.*

Co byste v materialu uvitala navic ¢i zménila?

,»EliSko, materidl by byl pro déti poutavéjsi a jedinecny, pokud byste do prezentace zapojila
vlastni obrazky. Jist¢ by jej déti vice studovaly. Mam ze své zkuSenosti, zZe se poté stdva i

pracovni list mnohem atraktivnéjsi.*

» 10 mate naprostou pravdu. I v mé praxi se vlastni ilustrace osvéd¢ili vice. Jisté by pak
prace vypadala propracovanéji. Sama se u¢im a doted’ jsem neméla moc moZnosti

S tabulemi pracovat. To mé privadi na dalsi otazku.“

Co byste doporucdila zac¢ate¢niku?

»Jsme stale zacateCnice, popravde jsem si myslela, ze budeme IT ve Skolce vyuzivat Castéji.
Ale stale vice zjiStujeme, Ze neni nad Cinnosti a hry pfimo s kamarady, Ze neni nad osobni

kontakt a komunikaci s zivou osobou. Ta vam totiz odpoveéd’ nevyhodnoti pouze jako spravnou
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a Spatnou, ta vam k odpovédi vymysli jesté milion divodu a piekazek. Obzvlasté po covidovém
obdobi, kdy se zacalo konecné zit op€t normalnim zivotem, pouziti IT v nasich ¢innostech
klesa. Jsme zaroven i Skolka, ktera se snazi délat hodné ¢innosti venku a tak na IT nezbyva uz

tolik ¢asu jako predtim.*
»TakZe pocit'ujete velky rozdil mezi dobou pred a po covidu?*

»Ano, déti ptisly po ttech mésicich absolutniho nulového kontaktu zpét a baly se sami sebe. Do
toho hned po chvilce prazdniny a od zafi zase znova. Nastavovat pravidla a doporucovat hry
s kamaradem. Déti se na sebe téSily a 1 pfes distanéni programy jsme spolu castecné

komunikovaly, ale nebylo to to pravé.*

Ktera témata pro déti vam pripadaji pro vyuziti I'T nejvhodnéjsi?

,» Vidite, nad tim jsem nikdy nepfemyslela. Co potiebujeme, to vZzdycky najdeme. Vyhoda v§eho

po hromadé*
»A kdybyste se ted’ méla zamyslet, jaké téma se hodi nejvice?*
,»Tak bych asi odpovédéla dopravni vychovu, lidské télo a ptirodu*

»Ja vam dékuji. To bude ode mé vs§e.*
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Piiloha €. 7

Instrukce k hoding s vytvofenym vyukovym materialem

Dobry den, jmenuji se EliSka Hellusova a po ptfedchozi domluvé zasilam par instrukci
k vytvofenému materialu. V piiloze zasilam fotky prezentace, se kterou budeme pracovat. Jeji
nazev je ,,Barevny svét”, Ktery mé déti nalakat na plnéni ukold. Budeme se vénovat ukolim,
které maji rozvijet pred¢tenarskou gramotnost a mluvni rozvoj. Dovolila jsem si vam popsat
jednotlivé ukoly a moji predstavu.

Na prvnim snimku u zéby, ktery ma déti rozehiat mame grafomotorické cviceni. Mize jej dité
doprovazet mluvenym slovem a poté si vytleskat slabiky slova ,,zelend®.

Na druhém snimku u modrého mraku dité taktéz bude procvi¢ovat grafomotoriku a s ptidanim
mluveného slova muze také navic piidat maly kresleny mracek do levého dolniho rohu.

Na tietim snimku pracujeme s tvary, barvami a tfidénim riznymi zptsoby.

Na ¢tvrtém snimku spojujeme tvary schované v obrazcich, a kdyby soucasné dité¢ komentovalo
svij vybér, dostane kol jiny rozmér.

Na patém snimku mame vytleskavani slov a pocitani slabik. S pfidanim pfidavnych jmen si déti

rozsiti slovni zdsobu a mohou se vice zapojit do ukolu.

Na Sestém snimku déti fadi barvy na télo housenky podle pfedlohy. Mize uréovat barvy a
komentovat sviij vybér.

Na sedmém snimku dité vypravi ptibéh, ktery se mohl asi stat posle panacki. Jeden je smutny
a druhy vesely. Dité zapojuje fantazii a mizeme vyslechnout vice kratkych piibéht pro
srovnani, jak kdo pfemysli.

Na osmém snimku je pfevypravéni a spravné poskladani pohadky ,,Cervena karkulka®. Dité pii
skladani vypravi ptib¢h a fadi postupné obrazky za sebe. Ostatni mu zezadu mohou napovidat
Vv piipad¢, Ze by se ztratil.

Na devatém snimku si déti spolecné s nami pfectou basnicku a ta se poté stane navodem pro
kresleni berusky.

Na desatém snimku rozifazujeme véci podle materialu, ze kterého jsou vyrobené. MizZeme
pridat, kde bychom véci naSly, k ¢emu slouzi atd. Déti/ dité poté zakrouzkuji predméty
vyrobené ze skla.

Dé&kuji za prostor a ochotu se mnou spolupracovat na mé DP.

Brzy na vidénou,

Eliska Hellusova
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