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Abstrakt

Tato bakalaiska prace se zabyva soucasnymi nastroji pro navrh uZivatelského
rozhrani, zejména webovych stranek a mobilnich aplikaci. Teoretickad cast nejdiive
seznamuje Ctenafe s disciplinou uzivatelského prozitku a pfiblizuje jeji souvislost s
uzivatelskym rozhranim, na jehoz zaklad¢ je ptilozeno 10 obecnych principid pro jeho
spravné navrzeni. Nasledné¢ je lehce vysvétlena historie nastroji pro navrhovani
uzivatelského rozhrani a divod jejich nepouzitelnosti v dnesni dobg.

Cilem préce bylo pfedstavit a zhodnotit tyto néstroje a pripadné vybrat ten nejlepsi a
nejvhodnéjsi. Pro dosazeni cile byly v praktické ¢asti definovany hodnotici kritéria, kterym
byly pfifazeny vahy podle metody potfadi vicekriteridlniho hodnoceni variant. Dle této
metodiky byly jednotlivé nastroje zhodnoceny. Dil¢im cilem byl vybér jednoho z nastroji

pro navrzeni uzivatelského rozhrani mobilni aplikace a nasledné ovéieni jeho pfinosu.
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UX, UI, nastroje UX/UI, principy UI, mobilni aplikace, navrhovani uzivatelského rozhrani,

produktovy design, UX design proces



Abstract

This bachelor thesis occupies with the latest user interface design tools, mainly for
web and mobile design. Theoretical part begins with explanation of User Experience and
its relevance to User Interface, from which 10 general principles are added and described
in order to indentify usability problems. A brief history of evolution of user interface
design tools is introduced afterwards with a reason why old tools are not being used
nowadays.

The main objective of this thesis is to evaluate the new tools and alternatively choose
the best and most suitable one. In order to achieve this goal in the practical part, evaluation
criteria were defined with assigned weight based on a method of multiple-criteria decision
analysis. All chosen tools were then evaluated in accordance to the methodology. A
secondary goal of the practical part consists of choosing one of the evaluated tools to

design an user interface of an mobile application and verify its benefits

Keywords:
UX, UI, UX/UI design tools, UI principles, mobile application, product design, UX design

process
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1. Uvod

S drastickym néastupem novych technologii a jejich rychlym rozvojem se dnesni svét
meéni témét kazdym rokem. Je pro nas naprostou samoziejmosti pouZzivat pocitace nebo
mobilni telefony pro zafizovani témét Cehokoli, a to se netykd pouze téchto pfiistroji.
Setkavame se s ruznymi elektronickymi zatizenimi, které pouzivame také ¢asto. Mohou to
byt napt. automaty na jizdenky, samoobsluzné pokladny v obchodech, platebni terminaly,
informacni kiosky atd.

Vsechny tyto pfistroje maji spolu néco spolecného. Provadime s nimi interakce tzn.,
ze na zaklad¢ vstupnich dat, které vlozime, program v pfistroji reaguje a pomaha nam k
dosazeni naseho cile — napt. ndkup, ¢teni ¢lanku, registrace apod. Zptsob jak interagujeme
s aplikacemi ndm pfindsi tzv. uZzivatelskou zkuSenost. Tyto programy a aplikace byvaji
Casto komplexni a pro jejich dokonalou funkcnost, potiebuji byt fadné¢ navrZeny,
naprogramovany i otestovany. Pied samotnym kédovanim a uzivatelskym testovanim musi

byt aplikace pravé navrzena, tudiz musi byt navrzeno jeji uzivatelské rozhrani.

1.1. Vymezeni tématu prdace ditvod jejiho vybéru

V této praci se zabyvam digitalnimi nastroji pro tvorbu uzivatelského rozhrani, které
byvaji Casto pouzivané pii navrhovadni webovych stranek, mobilnich aplikaci a
informacnich systéma. Vybrané nastroje budou mezi sebou porovnavany na zakladé
ziskanych poznatkli z reSerSe a mé vlastni zkuSenosti pfi jejich pouzivani. VéEfim, ze
spravna volba programu vede ke zvyseni efektivity designéra a moznosti vytvoieni velmi
ptivétivych produkti, které budou prodavat.

Osobné se vénuji problematice uzivatelské zkuSenosti a mnohokrat se mi projevila
negativné napf. pii objedndvani jidla, nastaveni terminu dodani zéasilky nebo rezervace
jizdenky autobusu, to vSe v aplikacich. Tyto nepfijemnosti vznikaji Spatné navrzenym

rozhranim, které nejsou zaméfeny na uzivatele.



1.2. Cile prace

Cilem této prace je piedstaveni vybranych nastroji pro vytvareni uzivatelskych
rozhrani webovych stranek a aplikaci, a jejich naslednou komparaci ze ziskanych poznatkl
a mych osobnich zkuSenosti. Na zaklad¢ tohoto cile se pokusim doporucit ndstroj jako
nejlepsi. Dil¢im cilem bude také analyza pfinosu mnou navrzené aplikace v jednom z

nastroju.

1.3.  Zpusob dosaZeni cile

Pfed samotnou reSerSi programi seznamuji Ctenaie se zdkladnimi pojmy, které
souviseji s uzivatelskou zkusenosti (User Experience) a uzivatelskym rozhranim (User
Interface), coz jsou discipliny, kde se tyto programy pouzivaji. Pro splnéni hlavniho cile
predstavuji a porovnavam soucasné pouzivané nastroje pro tvorbu webl a aplikaci na
zéklad¢ definovanych vlastnosti a osobni zkuSenosti. Nasledné¢ vybiram jeden z nastroji
pro navrzeni uzivatelského rozhrani mobilni aplikace a ovéfuji si jeho pifinos v praxi.
Vychazim zejména z internetovych zdrojti, kde jsou tyto programy podrobné popsany, a

dale z vlastni zkuSenosti pti pouzivani nastroju.

1.4. Predpoklady a omezeni prdace

Nejzakladn¢jsim predpokladem této prace by méla byt znalost pojmu uzivatelské
zkuSenosti a znalost principti pro navrhovani uzivatelského prostfedi. Prace by méla byt
pfinosem pro zacinajici UX/UI a grafické designéry, vyvojaife a pro kohokoli, kdo se
zajima o tuto problematiku. Diky podrobné analyze programt si kazdy mtze vytvofit svij
vlastni pohled na to, ktery program vyuzit v jeho dané situaci k feSeni problému.

Soucasti této prace neni uplné navrzeni aplikace do hotového produktu, rovnéz zde
nebude podrobné popsan uzivatelsky vyzkum. Nastroje jsou vyzkouseny pouze k ucelu

celkového subjektivniho hodnoceni.

1.5. Struktura prdace
Prace se déli na dvé ¢asti — teoretickou a praktickou. V teoretické ¢asti seznamuji
Ctenate nejdiive s disciplinou uzivatelského prozitku a rozhrani, vysvétluji jejich souvislost

a to, jak by mélo spravné uzivatelské rozhrani vypadat. Nasledné prechazim k nastrojim
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pro navrhovéni uzivatelského rozhrani, kdy nejprve vysvétluji jejich existenci a divod,
pro¢ se dnes neuplatiiuji staré nastroje jako grafické editory Photoshop a Illustrator. V
praktické casti vypracovavam metodiku hodnoceni nastroji na zéklad¢ definovanych
kritérii. Nastroje jsou nasledné¢ porovnavany a vyhodnoceny dle pouzité metodiky.
Nakonec si vybiram jeden z hodnocenych néstroji, kde demonstruji jeho vyuZziti

navrzenim konceptu uzivatelského rozhrani a hodnotim jeho ptinos v projektu.



2. Reserse zdroji

Discipliny jako jsou User Experience nebo User Interface jsou v CR s porovnanim v
zahrani¢i rozhodné méné znamé terminy a je velmi obtizné nalézt Ceské knizni zdroje. Za
uplny zéklad do Givodu této problematiky bych povazoval piirucku UX pro zacateniky
autora Joela Marshe[l]. Jako naprostou klasiku povazuji knihu Nenut'te uzivatele
premyslet od Steva Kruga[2], kterd prakticky pojednava o psychologii uzivatelt pii
interakci s webovymi strdnkami a zlepSeni jejich uzivatelské ptivétivosti. Pro obecnéjsi
pochopeni pouzivatelnosti v redlném zivoté je kniha The Design of Everyday Things od
pfedniho ptedstavitele UX designu Donalda Normana[3] jako stvofend. V této publikaci se
vénuje technice zvané Human Centered Design(HCD), které pomaha feSit problémy se
zaméienim na uzivatele. Nejhodnotnéjsi a nejpraktictéjsi zdroje UX a Ul se ziskaji z on-
line prosttedi v podobé blogli, z komunitnich portalti uxdesign.cc[4], uxplanet.org[5], z
vyzkumnych portali jako je Nielsen Norman Group[6], nebo i z webovych stranek
znamych UX designéri. Hodnotné informace poskytuji i blogy nastroju pro designery, jako
jsou edukacni stranky od InVision[7] nebo.

Z ceskych zdroji pouzivdm nejcastéji akademické prace vytvorenymi studenty
raznych vysokych skol. Jako jeden z uzite€nych zdroji informaci mi poslouzila diplomova
prace Tomase Baxy: Navrh softwarového nastroje pro on-line uzivatelské testovani
webovych aplikaci[8]. Tato obsahld prace mi pomohla piedev§im v teoretické Casti v
hlubsim pochopeni pojmii UX/UI v oblasti pouzitelnosti.

Vyse uvedené zdroje jsou dulezité pro pochopeni problematiky a aplikaci poznatkt
pii navrhovani uzivatelského rozhrani. V ptehledu literatury jsou uvedeny dalsi dil¢i
zdroje, které mi pomohly pii zpracovavani této prace.

Dtlezitymi zdroji pro provedeni komparace nastroji pro navrh uzivatelského
rozhrani jsou samotné webové stranky vybranych nastroji, kde jsou uvedeny jejich
specifikace a odkud se programy ziskavaji. Jako dal$i dil¢i zdroj povazuji mé osobni
zkuSenosti a hodnoceni pii pouzivani téchto nastroji, jelikoz se osobné zabyvam
navrhovanim uzivatelského rozhrani a zlepSovani uzivatelské zkuSenosti na webovych

strankach ¢i aplikaci.



3. Vymezeni zakladnich pojmi
V této kapitole jsou vysvétleny zakladni terminy a jejich definice, na kterych se
zaklada tato prace. V pribcéhu prace se vyskytuji dalsi pojmy, které jsou bud rovnou

definovany nebo se nachazi v terminologickém slovniku.

3.1. User Experience (UX)

Velice znamy vyraz se kterym se mizete v ¢estin€ setkat jako uzivatelska zkusenost,
uzivatelsky prozitek nebo i1 uZzivatelska piivétivost. Zjednodusené feCeno znamend urcity
dojem, emoce nebo pocit uzivatele z pouzivané sluzby nebo produktu[9]. Vychazi ze studie
Human-Computer Interaction (HCI), ktera se zabyva komunikaci mezi clovékem a
pocitacem. Jelikoz je UX komplikovanym oborem, existuje pro ni fada definic s podobnym

vyznamem.

Don Norman, jako jeden z pfednich pfedstavitelli oboru, spolecné s psychologem
Jakobem Nielsenem vytvofili tuto obecnou definici:
,UZivatelskd zkuSenost zahrnuje vSechny aspekty interakce koncového uzivatele se

spole¢nosti, jejimi sluzbami a jejimi produkty.“/[10]

Podle této definice miizeme fici, Ze se s UX setkavame témét kazdy den. MiiZe to byt
nakup v supermarketu, vyzvednuti baliku na posté, vybirani pen€z z bankomatu nebo pravé
projizdéni webovych stranek. S kazdou interakci s urCitym produktem nebo sluzbou
ziskavame zkuSenost, kterd mize byt pozitivni i negativni. Pozitivni zkuSenost vznika
vétSinou nevédomé, kdy interakce s produktem probiha hladce. Produkt nebo sluzba jsou
navrzeny tak, ze spliuji vSechny potfeby a nedochazi k chybdm a neptijemnym situacim,
které¢ by mohly uzivatele zmast a frustrovat. Negativni zkuSenost vznikd nenaplnénim
potieb uzivatele a Castym chybam, které nejsou fadn¢ domysleny. Tento prozitek napt. v
mobilni aplikaci mize zpisobit nedivéru v ni a dokonce poskodit i znacku a razantné
zhorsit jeji reputaci. Negativni zkuSenosti si lidé pamatuji vice nez ty pozitivni a u znacek

to plati dvakrat vice.

1 Pielozeno z angl. originalu: ,,User experience encompasses all aspects of the end-user's interaction with
the company, its services, and its products.*



Pro tucel této prace si UX mlzeme piedstavit jako celkovy dojem ¢i zkuSenost z
pouzivané webové stranky nebo aplikace.

Je tfeba také poznamenat, Ze User Experience byva ¢asto zaménovan s User Interface
neboli uzivatelskym rozhranim, coz jsou dvé odlisnd odvétvi, avSak ve skuteCnosti k

dosazeni dokonalého prozitku je potieba spravné propojeni obou disciplin.

3.1.1 User Experience Design (UXD)

User Experience Design vychazejici z UX discipliny pravé zkoumd chovani
uzivatele a jeho motivace, s cilem navrzeni lepsiho prozitku. Cesky bychom ho mohli
prelozit jako navrhovani uzivatelské zkusenosti. UXD je proces, kdy design tymy nebo
jednotlivei  vytvareji produkty, které poskytuji vyznamné a relevantni zkuSenosti
uzivatelim. To vyzaduje navrzeni celého procesu ziskani a integrace produktu, zahrnujici
aspekty brandingu, designu, pouZitelnosti a funk&nosti.’[11] ZaméFuje se na potieby
uzivatele a jeho cile, kterych chce dosahnout pfi interakei s produktem.

Uzivatelskou zkuSenosti se zabyvaji UX designéfi, ktefi vétSinou pracuji v tymu.
Kazdy UX tym spolecnosti se lisi svoji velikosti 1 procesem. Proces mtize byt 1 dost

komplikovany vzhledem k produktu a jeho feseni.

3.2.  User Interface (UI)

User Interface, ptelozeno jako uZivatelské rozhrani, je jakysi spojenim uzivatele a
produktu, ktery vede wuzivatele k naplnéni jeho cili a tim pfispiva k celkovému
uzivatelskému prozitku. S uzivatelskym rozhranim se stile muzeme setkat tfeba s
ovladdnim raznych stroji. Napi. automobily, tramvaje 1 letadla maji uzptisobena rtizna
uzivatelskd rozhrani pro jejich uZivatele, coz jsou v tomto piipadé fidici a piloti.

Tento termin je stejné rozsahly jako UX a zélezi v jakém kontextu bude piedstaven.

Existuje mnoho definic, pti¢emz jsou vSechny velmi podobné a maji stejnou myslenku.

2 Pfelozeno z angl. originalu: ,,User experience (UX) design is the process design teams use to create
products that provide meaningful and relevant experiences to users. This involves the design of the entire
process of acquiring and integrating the product, including aspects of branding, design, usability and
function.”



Jedna z modernéjsich definic, kterd jasn¢ charakterizuje toto odvétvi pro ucel této
prace, je citovana nize:

,UI, jakoZto uzivatelské rozhrani, je kazdy vizudlni element, se kterym uzivatel
pravdépodobné bude interagovat na technologickém zatizeni, v¢etné pocitace samotného,
ale 1 aplikaci a webovych stranek. V dnesni dobé Ul typicky navazuje na UX webovych
stranek, videoher nebo rozhrani televize, a primarné se vztahuje na uspofadani tlacitek,

posuvnikil, ikon a loga.“*[12]

Zkracené teCeno, Ul je dnes mistem, kde se stfetava interakce mezi Clovékem a
pocitacem nebo mobilnim zatizenim. Uzivatel zada potiebné vstupy do systému, ktera mu
nasledné¢ ze zadanych informaci zobrazi vysledky. Myslim si, Ze kazdy z nds si mtize

uvédomit naSe kazdodenni pouzivani uzivatelského rozhrani na vSech typech zatizeni.

3.2.1 User Interface Design

UI design predstavuje navrzeni takového rozhrani, aby se produkt uzivatelim zalibil
svym vzhledem a funk¢nosti. V kontextu této prace se jednd o grafické uzivatelské
rozhrani (GUI). Zaméfuje se spiSe na produkt, nez uzivatele. Spravny navrh rozhrani

usnadiuje lidem dokonceni tikolu bez toho, aby na sebe zbyte¢né upozornil.

Ke shrnuti rozdilu obou disciplin pfikladam definici experta na UX/UI Kena Nortna
(Ex-Product Manager spolec¢nosti Google):
,UX je zaméfen na cestu uzivatele k vyfeSeni problému, Ul je zaméfen na to, jak

produkt zvenéi vypada a funguje.“ [13]

3 Prelozeno z angl. originalu:“Ul, which stands for User Interface, is every visual element a user might interact with on a
technological device, including the computer itself, as well as apps and websites. Nowadays, Ul typically relates to a user’s
experience interacting with a web page, video game, or TV interface, and primarily pertains to the alignment of buttons, scroll bars,
icons, and logos.*

4 Pfelozeno z angl. originalu: ,,UX design is focused on anything that affects the user’s journey to solve that problem, positive or
negative, both on-screen and off. UI design is focused on how the product’s surfaces look and function.*
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4. Principy Ul designu

Jak uz bylo zminéno, pokud je uzivatelské rozhrani dobfe navrzeno, uzivatelé si jej
nevSimnou a dochazi tak k pozitivni uzivatelské zkusenosti. Jak by tedy mélo vypadat Ul,
aby vedlo k uspéchu? Nejznaméjsi vyzkumna spolecnost Nielsen Norman Group vytvotila
10 principti designu uzivatelského rozhrani, které slouzi jako pomocné voditko k dobie

promyslenému a propracovanému navrhu.[14]

4.1. Viditelnost stavu systému

,, Viditelnost stavu systému odkazuje na to, jak dobie je systém schopen sdélit sviij
stav uzivatelim. Idedln¢ by mély systémy vzdy informovat uzivatele o tom, co se d¢je

skrze vhodnou zpétnou vazbou ve spravném Case.“” [15]

Jednoduse feCeno, komunikaci s uzivatelem o tom, co se pravé déje napt. na displeji
mobilniho telefonu davame uzivateli pocit, Ze ma systém pod kontrolou a umoziujeme mu
vykonat akce, které vedou k jeho cili. Je dilezité¢ vyhodnotit jakou informaci potiebuje
uzivatel v tu danou chvili. Stav systému miize byt trvale viditelny, napf. indikator stavu
baterie v telefonu, nebo miize byt podan ve form¢ zpétné vazby po néjaké interakci, napf.
zména barvy tlacitka pii prejeti mySi. Nize je zobrazen ptiklad viditelnosti stavu, kdy po
pfidani zbozi do koSiku jsme na to upozornéni zménou barvy a textu pivodniho tlacitka a

vysunutim listy s koSikem.

5 Prelozeno z angl. originalu: ,,The visibility of system status refers to how well the state of the system is
conveyed to its users. Ideally, systems should always keep users informed about what is going on,
through appropriate feedback within reasonable time.*
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Obrazek 1: Priklad principu viditelnosti stavu systému, Zdroj:[39]

Uzivatel¢ by méli byt sezndmeni s tim, Ze jejich proklik byl zaznamenan, a ze systém
funguje tak, jak ocekavaji. Naopak by systém nem¢l informovat vzdy o vSem, co se v ném
odehrava, pokud s tou informaci uzivatel stejné nic udélat nemtze. Piehlcenim daty ho
zbytecné rozptylujeme. Proto je potieba se zaméfit na komunikaci, kterd lidem opravdu

pomiize. Timto zpisobem si mohou znacky ziskat diivéryhodnost zakaznik.

4.2. Propojeni mezi systémem a redalnym svétem

Podle tohoto principu by mély systémy komunikovat jazykem uzivatele dobie
znamymi slovy a frazemi, nez odbornymi terminy. Rozhrani, kterd dodrzuji zvyky a
zobrazuji informace v pfirozeném a logickém potadi, projevuji soucit a uzndni svym
uzivatelim. Pro dosaZzeni pochopitelnosti rozhrani, musi byt napsano a navrzeno tak, aby

bylo jasné, jednoznacné a rozpoznatelné v kontextu. Uvedeme si v nasledujicim piikladu.
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Obrazek 2: Prihlasovact okno e-shopu Sephora, Zdroj:[40]

Volejte 530 514 014 PRODEJNY DOPRAVA

NOTINO
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K poskytovani sluzeb vyuzivdme cookies. Prochazenim webu vyjadfujete souhlas s jejich pouzivanim. Vice informaci.

Obrazek 3: Prihlasovaci okno e-shopu Notino, Zdroj:[41]

Na obou obrazcich miizeme vidét piihlaovaci okna 2 internetovych obchodti. Uel
obou téchto oken je stejny — umoznit uzivateli se piihlasit. AvSak nazev stranky u Sephory
by se mohl zdat pon¢kud neobvykly, je oznacen jako ,Identifikace”. Pokud bychom se
fidili pouze timto oznac¢enim a pominuli obsah pod ndzvem, museli bychom poptemyslet, o
¢em pfesné¢ tato stranka je. Na rozdil od Sephory, obchod Notino pouzivd ndzev

,Prihlaseni®, ktery je jiz dobfe zndmym oznaCenim pro piihldSeni do uctu. Uzivatel tak
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jednoznacéné pozna, jaky je ucel stranky bez zbytecného premysleni nad nazvem. Pokud by
byl tento princip vynechdn, mizou uzivatelé nahliZzet na znacku tak, Ze je neznaji, nebo

nezajimaji.

4.3. Uzivatelska kontrola a volnost

Lid¢ Casto dé€laji chyby, a to 1 pfi interakci s pocitaem. Mohou byt zplisobeny tieba
nechténym zmacknutim tla¢itka nebo pfesmérovani na stranku, kterou nechtéli. Pro tyto
pfipady je tfeba vzdy umoznit uzivateli vratit svou akci zpét jasn€é vyznacenym tlacitkem.
Klasickym ptikladem jsou tlacitka ,,zpét™ a ,,vpted* ve webovém prohlizeci. Predstavme si,
kdyby tato funkce chybéla. Uzivatel by si musel byt naprosto jisty kazdym kliknutim, které
provede na strance, jelikoZ by neexistovala snadna moznost vratit se zpét. Proto je velmi
diilezité zahrnout tyto funkce do digitalnich systémii. Webové stranky by nemély spoléhat
pouze na tlacitka ,,zpét* a ,,vpfed” na internetovém prohlizec¢i, ale mély by poskytnout

uzivateli jasnou moznost zrusit akci, kterou provést nechce.

Zkuste nové Alza Premium | Moje Alza - Hoang Anh Pham [3 | Jak nakoupit | M| e ~
alza
-CZ Co hled4te? Nap. kabel AlzaPower... Hledat @ 14990 Ke
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v pro firmy
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3 0

T AR, .

Mobilni telefon Apple si zaslouzi extra ochranu

aspolehlivée L m
nakupy !'

ProdlouZena zaruka

P ) . + 1 rok 1796 K&
m 31 Dési vas poruchy? Prodlouzenim standardni ro ©

Obrazek 4. Priklad funkce zpét po pridani zbozi na Alze, Zdroj:[42]

Ve chvili, kdy je pro uzivatele jednoduché se vratit zpét z nechténé¢ho nebo
nezadouciho procesu, ziskavaji pocit volnosti, jelikoz se nemusi bat kliknout na tlacitko

nebo odkaz.
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4.4. Konzistence a normy

Tento princip se zakldda na predvidatelném a naucitelném rozhrani. Lidé by neméli
pfemyslet nad tim, jestli rozdilné akce, symboly nebo slova jsou to samé. RozliSujeme 2
druhy konzistence, interni a externi.

Interni konzistence se vztahuje k udrzovani konzistence dan¢ho produktu. Ptikladem
muze byt specificka barva tlac¢itka na konkrétni webové strance, kterd vyzyva k néjaké akci
(CTA). Pokud by ta sama barva byla pouzita tieba na pozadi zahlavi stranky, narusila by se
interni konzistence, jelikoZ by to naruSilo vyznam barvy ptivodniho vizualniho elementu.
Uzivatelé by nasledné byly zmateni tim, na ktery prvek na strance mohou klikat.

Externi konzistence se vztahuje k udrZzovani konzistence mimo dané¢ho produktu.
Nejjednodussim ptikladem jsou e-shopy a jejich koSiky. Uzivatelé velmi dobie znaji
nakupni koSiky na internetu, jelikoz se s nimi setkdvaji vzdy, kdy nakupuji on-line.
Dokazou dobie predvidat, jak takovy koSik funguje, a kde je na strance umistény. Pokud se
podivame na ptedchozi obrazky s e-shopy, jasné uvidime, ze vSechny ikony koSiku se
nachazeji v levém hornim rohu.

Vétsina stranek dodrzuje ur€ité normy a konzistence uzivatelského rozhrani. Existuji
ale 1 stranky, které tyto normy nedodrzuji a tim padem nuti své uzivatele ucit se novym
vécem, coz ale vzdy nemusi byt Spatné. Je potieba si jen uvédomit, ze vytvafenim
rozdilnych nebo novych funkeci a prvki zatéZzujeme uZivatele jejich ucenim a

zapamatovanim.

4.5. Piedchazeni chyb

S problematikou chyb a omyli miiZeme navézat jiz na zminény princip uzivatelské
kontroly a volnosti. Pokud se uzivatel dopusti n¢jaké chyby, nenese za ni odpovédnost,
nybrz designér, jelikoZ umoznil uzivateli se jednoduse dopustit tohoto omylu a nezabranil
tomu. Chyba nastane, kdyz lidé védi ¢eho chtéji dosdhnout, ale pfi procesu dosazeni cile
zvoli Spatny krok.

Chybam se mtzeme vyvarovat tieba zahrnutim uziteCnych omezeni funkce. Toto
omezeni velmi dobfe funguje u vSech rozhrani, kde se vkladaji terminy do kalendare.
Mohou to byt stranky cestovnich kancelafi, letenkovych portdli a autobusovych a

vlakovych dopravci.
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Obrazek 5: Priklad uzitecného omezeni pri nastavovani terminit letu, Zdroj:[43]

4.6. Prednost rozpozndni neZ vybaveni

Zobrazenim informaci, které uzivatel dokdze rozpoznat, se vice zlepSuje
pouzivatelnost, nez kdyby po nich musel patrat hluboce v paméti a vybavovat si je znova.
Jaky je tedy rozdil mezi rozpoznanim a vybavenim? Obecné¢ hlavnim rozdilem je pocet
ziskanych podnétii, které maji vliv na to, za jak rychle a jednoduSe ziskame informaci z
na$i hlavy. Piikladem rozpoznani miize byt otizka ,Je Praha hlavnim méstem Ceské
republiky?“. K odpovédi stac¢i potvrdit, jestli je dand informace obsazend v otdzce
pravdiva, ¢i nikoliv. Pokud by otizka byla formulovana ,.Jaké je hlavni mésto Ceské
republiky?“, zahy by si ¢lovék musel vybavit v paméti odpovéd’. Proto je rozpoznani
jednodussi pro uzivatele nez vybaveni. Jak to tedy funguje pifi navrhovani webovych
rozhrani? Internetové vyhleddvace jsou jednim z téch, které podporuji rozpoznéani. Pti
vyhledavani zobrazuji naSe jiz dfive hledana slova ¢i fraze. Tim padem nemusime pii
vyhledavani vzdy patrat v paméti, co jsme chtéli hledat nebo védét jak se hledana véc

pfesné nazyva, jelikoz je za nas vyhledévace najdou.
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Obrazek 6: Priklad principu rozpoznani pii uzivani internetovych vyhledavacu, Zdroj:[44]

4.7. Flexibilita a udinnost pouZivani

Uzivatelské rozhrani by mélo byt navrzeno tak, aby zrychlilo interakce pro pokrocilé
uzivatele a vzapéti stale zajistovalo pozitivni zkuSenost novackiam. Flexibilita systému
mize byt podana tieba ve formé klavesovych zkratek, maker a vlastnosti aplikace, které se
souhrnné nazyvaji akceleratory.

Akcelerator je moznosti nebo akci, kterda urychluje proces interakce. Pokud by
systétm umoznil uzivatelim si vybrat jejich metodu interakce, mohli by dokoncit kol
pohodInéji a efektivnéji. Makro akcelerator najdeme v tabulkovych programech jako tfeba
Excel. Novi uzivatelé mohou bez problému vkladat data do jednotlivych buné¢k, zatimco ti
pokrocilejsi si mohou buniky nadefinovat vzorci pro mnohem rychlejsi a efektivni praci.
Ten, kdo se pohybuje na Instagramu, moc dobie vi, ze dvojitym tuknutim fotografie oznaci
dany ptispévek jako ,Libi se“. Je to mnohem rychlejsi proces nez vyhledavani téhoz
tlacitka pod fotografii.

Pokud je princip flexibility a ucinného pouzivani dobie aplikovan, pokrocilejsi
uzivatelé nebudou zpomaleni zédkladnimi vlastnostmi systému a ti novi nebudou na zacatku

prehlceni informacemi, které by si museli zapamatovat.
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4.8. Estetika a minimalisticky design

Podstatou tohoto pravidla je zamezeni jakychkoliv zbyte¢né pfidanych elementt do
rozhrani pro zvySeni piehlednosti a Cistoty designu. Pfidavanim nepotfebného nebo
nerelevantniho obsahu uzivatele rozptyluje. Veskery obsah v rozhrani, at’ uz se jedna o text,

vizualni elementy a fotografie by mély pomoci uzivateli dosdhnout svého cile.

4.9. Rozpoznani a piekondani chyb
Devaty princip by mél uzivateli pomoci pochopit problém a poskytnout mu
informace o tom, jak chybu pfekonat. Pokud chyba v systému jiz nastala, je mozné

uzivatele na to upozornit témito zptsoby:

* Oznameni uzivateli, Ze se stala chyba
Nejjednodussim zpiisobem, jak upozornit uzivatele na chybu, je prostiednictvim
chybové zpravy. V souvislosti s kontextem se miize chyba oznamit tfeba ¢ervenym textem

nebo varovnym symbolem.

Google

Prihlaste se

Pouzijte ucet Google

- S i PR (i
E-mail nebo telefon

© Zadejte e-mail nebo telefonni &fslo

Zapomneéli jste e-mail?

Obrazek 7: Chybova zprava pri prihlasovani do Googlu, Zdroj:[45]

* Seznameni uzivatele s problémem
Uzivateli je mozno sdélit, v ¢em nastala presné chyba. V tomto ptipad¢ je dulezité

popsat problém jasn¢ a strucné, bez odbornych termind.
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JAK DAL?

Vyuzijte nésledujict odkazy:

Uvodni strana

Obrazek 8: Chybova zprava 404 agentury Wunderman Thompson, Zdroj:[46]

* Nabidnuti FeSeni uzivateli
Reseni mize byt nabidnuto ve formé instrukci, jak postupovat, nebo ve formé
odkazli, na které mohou uzivatel¢ kliknout, aby chybu opustili. Tento zplsob je
implementovan také v obrazku 9 pod nadpisem ,,Jak dal?«.
Samoziejmé nejlepSim feSenim by bylo témto chybam piredchazet, coz vysvétluje

paty princip navrhovani uzivatelského rozhrani od NN Group.

4.10. Napovéda a dokumentace

Pfestoze je mnoho webli a mobilnich aplikaci intuitivnich, uzivatel¢ by stale v
nékterych piipadech potifebovali pomoc. Krom stranek s napovédou, je moznost pomoci
uzivateli privodcem aplikace, vyskakujicimi tipy, videem nebo chatbotem. At uz je
zvolena jakékoli mozZnost, je potfeba se drzet nasledujicich kritérii:

* Jednoduchost nalezeni - je jednoduché napovédu nalézt?
e Zaméreni na tkol uzivatele - je napovéda relevantni k probihanému tkolu?
* Detailni kroky pro provedeni akce - jaké konkrétni kroky by uzivatel mél

proveést?
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COCUMA SPOLEENOSTI  PRILEZITOSTI  CULT

Emil ti poradi
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drice i tymoyv
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GALERIE SPOLEENOSTI

Chatbot Emi

Napiste svou zpravu...

Obrazek 9: Napovéda v podobé chatbotu na portalu Cocuma, Zdroj: [47]
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5. Uvod Kk nastrojiim pro navrh uZivatelského rozhrani

S neustalym zdokonalovanim technologii, vysokou mirou konkurence a piesycenosti
trha je dulezité pochopit potteby uzivatele vice nez kdy pfedtim, a navrhnout podle toho
rychlé a efektivni feSeni produktu. Pro navrZeni tohoto feSeni potfebuji i designéii spravné
nastroje, které naplni jejich potieby. Pomoci téchto nastrojli vytvareji wireframy, prototypy
1 podobu finalniho produktu neboli mockupy.

Nastroje pro navrh uzivatelského rozhrani se pouzivaji pro realizaci a komunikaci
napadil navrzeného feSeni. Timto zplisobem mohou komunikovat designéii mezi sebou, s
Vyvojafi, copywritery a klienty.

Proces navrhovani webovych stranek nebo aplikaci nebyl tolik komplikovany a
propracovany, jako je dnes, proto existuje Siroka Skala programii umoziujicich vytvoteni

feSeni pro kazdy proces navrhu uzivatelské zkuSenosti.

5.1. Doba Photoshopu a lllustratoru

Pokud bychom se vratili o 10 let zp¢ét a dal, graficky editor Photoshop byl vétSinou
jasnym favoritem pro navrzeni rozhrani webové stranky. Praveé diky jeho uziteCnym a
flexibilnim funkcim mohli designéfi navrhnout pfesnou vizualizaci uzivatelského rozhrani
webu. Pro vytvofeni findlniho produktu se soubor Photoshopu jednoduse posilal vyvojaii,
ktery vytfidéné komponenty a vrstvy v souboru nakodoval. Dobrym pomocnikem byl
vektorovy graficky editor Illustrator, se kterym se 1épe feSila otdzka responzivni stranky
pro mobilni zafizeni. Vyborné¢ fesil praci s ikonami 1 mfizkou pro rozvrzeni obsahu
stranky. Kombinaci téchto dvou legendarnich nastrojii se navrhovala valna vétSina
krasnych webovych stranek. Dnes se uz ale pfili§ moc nepouZivaji pro navrhovani

uzivatelskych rozhrani.
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Obrazek 10: Navrhovani uzivatelského rozhrani webové stranky v Adobe Photoshop

5.1.1 Pro¢ se dnes tyto nastroje nepouZzivaji

Adobe Photoshop a Illustrator jiz neceli takové popularit¢ pro navrhovani
uzivatelského rozhrani jako diive.[16][17][18] Zde je nékolik klicovych bodi, pro¢ tomu
tak je:

* Nastup novych technologii a zaméfeni na mobilni rozhrani

Od prichodu chytrych telefonti a tableti, musely firmy rychle adaptovat své on-line
prostiedi pro riizné velikosti obrazovek. Tato revoluce nejen zménila naprosto zptlisob
prohlizeni webovych stranek, ale i zpiisob jak se dnes takové stranky navrhuji. V tomto se
ocitla slabina Photoshopu, program nebyl schopen optimalizovat navrh pro mobilni
rozliSeni bez zhorSeni kvality navrhu, jelikoZz pouziva rastrovy zpiisob ukladani a
zpracovani obrazu. Na druhou stranu s Illustratorem bylo mozné ptizpiisobovat grafické
elementy pro riznéd rozliSeni obrazovek nebo tvofit i wireframy. Pozd¢&ji se vSak nasly

mnohem uzite¢néjsi nastroje, které designérim vyznamné urychlily a zefektivnily praci.
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* Nastroje nikdy nebyly primarné urcené pro navrh uZivatelského rozhrani

Adobe Photoshop je hlavné néstroj pro upravu fotografii. Je s nim mozné upravit a
optimalizovat obrazky, vytvaret rizné grafické prvky a mockupy. Diive se webové stranky
navrhovaly staticky vétSinou pro jedno konkrétni rozliSeni. Proto se dnes nevyplati
pouzivat Photoshop pro design uZivatelského rozhrani, jelikoz znaéné komplikuje pracovni
postup designéra.

Adobe Illustrator je zase nastroj urceny pro vektorovou grafiku. Uplatni se velice
dobte pro navrhy loga, vytvareni plakatl nebo kresleni ilustraci. Svoji propracovanosti je
navrhovani uZzivatelského rozhrani se nehodi, protoze nevyhovuje dneSnim potfebam

designéra a komplikuje jeho pracovni postup.

* Proces navrhovani uZivatelského rozhrani se zménil

Spole¢né s rychlym nastupem a zménami technologii, se musi rychle pfizpiisobovat a
vytvaret pracovni postupy a procesy navrhovani. Mezi obvyklé vystupy Ul designéru jiz
nepatii jen finalni podoba produktu, ale jsou to praveé prvni nacrty, wireframy, mockupy az
po testovaci prototypy a nasledujici pokyny pro vyvojate. VSechny tyto vystupy maji sviij
dany pracovni postup, aby produkt byl dodan co nejrychleji a nejefektivnéji, coz
Photoshop ani Illustrator nemohou splnit.

Je potieba také dodat, Ze navrh rozhrani napi. webové stranky nebo mobilni aplikace
jiz nebyva praci jednoho cloveka, ale praci jednoho tymu designérd, vyvojard,
copywritert, marketért, vyzkumnika a to zejména ve velkych spole¢nostech. Pro splnéni
cile tymu, je potieba snadnd komunikace a sdileni vystupt. Oba grafické nastroje toto

neumoziuji.

5.1.2 Shrnuti

Je jasné, ze dnes se Photoshop ani Illustrator neuplatni pii navrhovani uzivatelského
rozhrani. Nevyplati se to ani kvili cené, kterda pohybuje okolo 20$/mésic za kazdy
program. Existuje ale i par vyjimek, kde designéfi tyto nastroje vyuzivaji. Jsou to vétSinou

ti, ktefi maji s témito programy bohaté zkuSenosti a dokazi ve svém vlastnim postupu
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navrhnout feSeni stejn¢, jako novacci v dneSnich modernich programech. Oba grafické
nastroje sice nenajdou dnes v designu rozhrani uplatnéni, ale jsou pravé hojné pouzivany

jako dopliiky pro upravy fotek a vektora, presné tak, jak byly ptivodné urceny k pouzivani.
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6. Metodika hodnoceni nastroji

Mnoho néstrojii, které jsou v této praci predstaveny, se specializuji pravé na
uzivatelské rozhrani webovych stranek a mobilnich aplikaci dnesni doby. Jsou vétSinou
mezi designovymi tymy znamé a hojné vyuzivany v oboru. Vybrané jsou nastroje, které

jsem si osobné mohl vyzkousSet na svém pocitaci, Cerpal jsem mimo jiné z [19].

6.1. Hodnocené nastroje

Zde je seznam nastrojl, které jsou hodnoceny:

* Axure RP
e Adobe XD
* Figma

e InVision Studio

6.2. Struktura hodnoceni ndstroji

Struktura hodnoceni néstrojii je popsana v nasledujicich bodech:
Nazev nastroje
* zakladni informace
* popis nastroje
* hodnoceni nastroje na zakladé Kritérii v kapitole 6.3.

* shrnuti nastroje

Ke kazdému programu jsou struéné uvedeny zakladni informace se stru¢nym
popisem o softwaru samotném, jako je odkaz na webové stranky, verze a vyrobcem
uddvany Ucel ndstroje. Hodnoceni je poté uskutecnéno na zdkladé kritérii, které jsou

popsany nize.
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6.3. Kritéria hodnoceného ndstroje

Nastroje jsou hodnoceny podle 8 kritérii, které jsem si definoval, a o kterych si
myslim, ze maji rozhodujici vliv na to, jestli bude nastroj vyuzivan designéry. Tykaji se
zejména charakteristickych a funk¢nich vlastnosti nastroje. Specifika kritérii jsou popsana

od kapitoly 6.3.1.

Nize je uvedeno vsech 8 kritérii:
* Platforma
* Cena alicence
* Podpora a kvalita poskytnutych informaci
* Uzivatelska privétivost rozhrani
* Vizualizace navrhu
* Prototypovani
* Spoluprace a sdileni

* Predavani podkladii vyvojarim (Handoff)

Kritéria hodnotim stupnici od nuly do desiti, kterd vyjadiuje miru splnéni. 0 je
hodnotou, ktera nesplnila kritérium vibec, ptfi¢emz hodnota 10 splituje kritérium ve vSech
ohledech. Nastroje nejsou hodnoceny do hlubsiho detailu, nybrz se snazim u kazdého z

Celkové hodnoceni je popsdno subjektivné a nemusi se s nim shodovat vSichni
uzivatelé. Proto by si tyto ndstroje mél kazdy designér, vytvarejici uzivatelské rozhrani,

sdm vyzkouset a podle svych zkuSenosti vybrat svoji preferenci.

6.3.1 Platforma

Platformou se mysli operacni systém pocitace nebo prostiedi, na kterém nastroj miize
byt spustén. Mezi nejrozsifenéjSimi operacnimi systémy patii bezpochybné Microsoft
Windows, MacOS a popt. Linux. Tato prace byla vypracovand na Microsoft Windows,

tudiz pro mé bude nejzasadnéjs$i kompatibilita s danym systémem (popf. i s jinymi).
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Stupnice hodnoceni Kritéria:

Mira splnéni | Odpovidajici stav

0 Bézi na jiném operacnim systému nez Microsoft Windows a MacOS.

BéZi pouze na MacOS.

3
6 Bézi pouze na Microsoft Windows.
9

Bézi na Microsoft Windows a MacOS.

Beézi na Microsoft Windows a MacOS. Zaroven ma vlastni mobilni
aplikaci.

Tabulka 1: Stupnice hodnoceni kritéria ,, Platforma ™

6.3.2 Cena a licence®

Je nastroj dostupny zdarma nebo placeny? Cena ndstroje ovliviluje miru jeho
dostupnosti pro jednotlivce nebo tymy a je uvedena v Ceské i cizi meéné. Zavisi také na
mnozstvi funkci, které bude obsahovat, jelikoz je pomémné samoziejmosti, Ze nastroj
zdarma, se nemulze vyrovnat tomu placenému v poctu funkci. Ceny jsou srovnavané na

jednoho uzivatele za jedno ro¢ni obdobi.

Stupnice hodnoceni Kritéria:

Mira splnéni | Odpovidajici stav
0 Cena se pohybuje nad 5 000 K&/rok.
1-3 Cena se pohybuje v rozmezi 3 000 K¢/rok — 4 999 K¢&/rok.
4-7 Cena se pohybuje v rozmezi 1 000 K¢/rok — 2 999 K¢/rok.
8-9 Cena se pohybuje v rozmezi 1 K¢/rok — 999 Ké/rok.
10 Nastroj je zdarma.

Tabulka 2: Stupnice hodnoceni kritéria ,, Cena a licence

6 Cena v ¢eské méné stanovena v kurzu 25,11 K¢&/$ pii psani prace.
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6.3.3 Podpora a kvalita poskytnutych informaci

Jak dobfe se uzivatel dozvi informace o produktu a jak rychle se ho nauci, rozhoduje
zpusob prezentace nastroje na webové strance. Skvélym feSenim byvaji blogy, zacatecni
pravodci, ukazky praci s nastrojem nebo video navody. Pravé dostupnou podporou a
konzistentnim obsahem vyrobce 1aka nové uzivatele a udrzuje ty stalé. V tomto kritériu se

zamétuji na jednoduchost nalezeni informaci o nastroji a jejich kvalité.

Stupnice hodnoceni Kritéria:

Mira splnéni | Odpovidajici stav
0 Nastroj nema stranku s podporou s informacemi.
1-3 Stranka nastroje obsahuje pouze zékladni informace a psany manual.
4-6 Stranka nastroje obsahuje zakladni informace, ukazky a navody.
7-10 Nastroj ma Qedikovgnou s‘t‘rénku s kvalitnimi informacemi, ukazkami,
navody a uziteCnymi zdroji.

‘

Tabulka 3: Stupnice hodnoceni kritéria ,, Podpora a kvalita poskytnutych informaci’

oW

6.3.4 UZivatelska privétivost rozhrani

Uzivatelska ptivétivost (UX) hraje velkou roli pii samotném pouzivani nastroje.
Principy designu uzivatelského rozhrani z kapitoly 4. by mély platit také pro tyto nastroje,
piestoze jsem je spojoval spiSe s Ul webovych stranek a mobilnich aplikaci. AvSak v
ptfipadé tohoto kritéria mé zajima tzv. ,,Learning curve® - jak jednoduchy a intuitivni je
program, a jak rychle jsem schopen se naucit pracovat s nastrojem a najit jeho dilezité

prvky a funkce.
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Stupnice hodnoceni Kritéria:

Mira splnéni | Odpovidajici stav

0 Uzivatelské rozhrani je nepifehledné a slozité.

1-4 Uzivatelské rozhrani je mén¢ piehledné a slozitéjsi na naucenti.

5.7 Uzivatelské rozhrani je prehledné a uzivatel se s nastrojem po Case
nauci.

3-10 Uzivatelské rozhrani je prehledné, intuitivni a uzivatel se s nastrojem
rychle nauci.

Tabulka 4: Stupnice hodnoceni kritéria ,, UzZivatelska privetivost rozhrani ™
6.3.5 Vizualizace navrhu

V tomto kritériu posuzuji, jak jednoduse a do jaké miry je mozné navrhovat
uzivatelskd rozhrani. Prozkoumény jsou vSechny mozné vystupy ndstroje, které jsou
urceny ke komunikaci napadii béhem celého procesu vytvareni produktu. Vystupem se

obecné mysli ,,dokument, ktery slouzi jako zdznam prob&hnuté prace*.’[26]

Stupnice hodnoceni Kritéria:

Mira splnéni | Odpovidajici stav

0 Nastroj je vhodny pouze k rychlym skicovanim.
1-7 Nastroj je vhodny pievazné pro statické nizko-stfedné detailni
(Low/Medium-Fidelity) wireframy.
8-10 Nastroj je vhodny pro navrhovani vysoce detailnich (High-Fidelity)

mockupti a design systémdi.

“«

Tabulka 5: Stupnice hodnoceni kritéria ,, Vizualizace navrhu

7  Prelozeno z angl. originalu: ,,a deliverable is a document that serves as a record of work that has
occurred.*
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6.3.6 Prototypovani

Pro levné a rychlé ovérfeni funkénosti konceptu, je vlastnost prototypovani nesmirné
dalezita. Diky této funkci si miize klient 1 zdkaznik vyzkouSet produkt ,,nazivo™ a velmi
rychle tak poskytnou zpétnou vazbu pro dalsi upravu bez jediného kdédovéani. Hodnoceno

je, jestli nastroj tuto funkci vitbec umoziiyje, a pokud ano, do jaké miry.

Stupnice hodnoceni Kritéria:

Mira splnéni | Odpovidajici stav
0 Nastroj neumoziuje vytvoreni prototypu.
1-3 Nastroj umi ptidat jednoduché interakce bez animace.
4-7 Nastroj umi jednoduché interakce s animacemi.
8-10 Nastroj umi pokroc€ilé interakce s animacemi.

‘

Tabulka 6: Stupnice hodnocent kritéria ,, Prototypovani

6.3.7 Spoluprace a sdileni

Na finalnim vysledku se dnes podili nejen samotny designér, ale cely tym s dalSimi
designéry, vyvojati, copywritery atd. Je dulezité zefektivnit produktivitu a podpofit tym
spravnou komunikaci a zpétnou vazbou. A 1 kdyby na navrhu pracoval jeden ¢lovek, je
titeba ho n¢jakym zpisobem prezentovat ¢i sdilet. Vlastnosti spoluprace neboli kolaborace

zkoumam spole¢né s moznostmi sdileni stakeholderim v tomto kritériu.

Stupnice hodnoceni Kritéria:

Mira splnéni | Odpovidajici stav
0 Nastroj neumoziuje kolaboraci a nema specialni zptisob sdileni navrhu.
1-3 Nastroj Ize piepnout do rezimu prezentace.
4-8 Nastroj vytvaii odkaz pro sdileni navrhu a kolaboraci.
9-10 Nastroj vytvaii odkaz pro sdileni a kolaboraci v redlném case.

Tabulka 7: Stupnice hodnoceni kritéria ,, Spoluprace a sdileni*

30



6.3.8 Piedavani podklada vyvojarim (Handoff)

Problém ptredavani podkladi designéra vyvojati existuje jiz dlouhou dobu. Designér
musel vzdy cely ndvrh manualné upravit. To vSe zahrnovalo export obrazkti, definovani
fontli, barev a vzdalenosti jednotlivych prvki. Tento postup je pro ného narocny a
jakakoliv chyba nebo zména v podkladech miize zmast vyvojare a protdhnout zhotoveni
findlniho produktu. Nastésti dnes jiz existuje par nastrojl, které automaticky pfipravuji
podklady pro programatory. V jednotlivych nastrojich hodnotim, jestli takové kritérium

podporuji a jakym zplisobem.

Stupnice hodnoceni Kritéria:

Mira splnéni | Odpovidajici stav

0 Nastroj neptipravuje zadné podklady pro vyvojare.
1-6 Nastroj umi vytvofit zdkladni podklady se specifikacemi bez exportu
obrazkl a kodu.
7-10 Nastroj umi vytvofit podklady s exportem obrazki, vektora a kodu.

Tabulka 8: Stupnice hodnocent kritéria ,, Predavani podkladii vyvojariim *

6.4. Prirazeni vah kritériim
Ne vSechna kritéria mohu hodnotit stejnou vahou. Jsou néktera, kterd maji pro mé
veétsi vyznam a naopak. Proto pro celkové hodnoceni nastrojii jsem vyuzil metodu

vicekriteridlniho hodnoceni a postupoval jsem podle ni.[21]
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k
Vypocet vahy kritéria ziskavam podle vztahu: v, =b,/ Z b,
i=1

Kritérium i Poradi b; Vaha Kkritéria (v;)
Platforma 1 8 1 0,03
Cena a licence 2 7 2 0,06
Podpora a kvalita

poskytnutych informaci 3 > 4 0.11
Urzwat.elska privétivost 4 3 6 0,17
nastroje

Vizualizace rozhrani 5 1 8 0,22
Prototypovani 6 2 7 0,19
Spoluprace a sdileni 7 4 5 0,14
Predavani podkladi

vyvojaium (Handoff) 8 6 3 0,08
Soucet 36 1

Tabulka 9: Prirazeni a vypocet vah kritérit

vvvvvv

navrhu, prototypovani a sdileni. Velkou roli v hodnoceni hraje také uzivatelska piivétivost
rozhrani a vSechny zplisoby poskytovanych informaci a zdroja, které urychluji proces
nauceni se nastroje. Cenu licence pfifazuji niz§i vahou, jelikoz nema pro mé veliky
vyznam, pokud nastroj disponuje bohatymi funkénimi vlastnostmi a uspokojuje mé
potieby pfi navrhovani. VSechny hodnocené néstroje jsou spustitelné v operacnim systému

Microsoft Windows, abych si je mohl osobné vyzkouset, proto je platformé ptifazena

v v
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7. Hodnoceni nastroji pro navrhovani uzivatelského rozhrani

7.1. Axure RP

7.1.1 Zakladni informace

Axure RP je softwarovy nastroj pro navrhovani jednoduchych i propracovangjsich
wireframu, grafickych uzivatelskych rozhrani a vytvareni prototypt. Pouziva se predevsim
pro design rozhrani webovych stranek a mobilnich aplikaci. Nejnovéjsi verze se nazyva
Axure RP 9, ktera byla vydand v roce 2019 vyrobcem Axure Software Solutions. Veskeré

informace vychazeji z oficialnich stranek nastroje.[22]

7.1.2 Popis nastroje

Vyrobce uvadi pfednosti nastroje v prototypovani a v predavani podkladi pro
vyvojatre. Mimo navrhu Cisté uzivatelského rozhrani se hodi k vytvareni riznych diagramt.
Pfi pouzivani néstroje neni potfeba znat zadny programovaci jazyk, stac¢i ptetahnout

pfedem piipraveny prvek z knihovny do navrhu. Nastroj je dostupny pouze v anglicting.

Prosttedi nastroje neni piili§ komplikované a ve vychozim okné zobrazuje vSechny
potiebné panely:
Hlavni horni liSta (1): Slouzi pro uspofadani, spojovani a stylizaci prvkl, textl a
komponentil. Pfes horni listu se také uklada a sdili cely projekt.
Pracovni plocha s platnem (2): Je mistem, kde se uzivatelské rozhrani tvoii. Do tohoto
platna se pietahuji vSechny potiebné prvky a komponenty. Po stranach plochy jsou
umisténa pravitka, ze kterych se daji pfetdhnout voditka a tak vytvaret miizku.
Panel Pages (3): SlouZzi k vytvofeni ¢i odstranéni stranky a jejich manipulaci. Vice stranek
1ze seskupit do jedné slozky.
Panel Outline (4): Zobrazuje vSechny aktivni prvky a komponenty v pracovnim platnu
dané stranky. Miizeme ho pfirovnat jako panel vrstev ve Photoshopu. Pomoci tohoto

panelu se hledaji prvky jednoduseji a upravuje se priorita jejich zobrazeni.

33



Panel Libraries (5): Obsahuje knihovnu vSech pfipravenych prvkii a komponentii
(widgety) jako jsou boxy, tlacitka, text, ikony a menu. PouZzivd se pfedem nastavend
knihovna, nebo si Ize stahnou dalsi z internetu. Pro pouZiti staci pretdhnout na platno.
Panel Masters (6): Panel obsahujici uzivatelem nastaveny komponent, ktery pouziva
opakované na vice strankach. Pfi Gpravé tohoto komponentu se projevi zmény u vSech
stranek, kde je tento komponent aplikovéan. Piikladem muize byt hlavicka nebo paticka
stranky.

Panel Style (7): Je panelem pro upravu textu, vlozeného komponentu, ¢i stranky. Pomoci
tohoto panelu se upravuje velikost, umisténi, barevna vyplii nebo ohraniceni.

Panel Interactions (8): Panel ptidavajici zvolenému prvku v navrhu interakci, kterd mtze
byt spusténa akcemi mysi, klavesnice nebo 1 pii zméné tvaru objektu v navrhu a stranky.
Panel Notes (9): Umoziuje ptidavat pozndmky, komentaie ke strance nebo piimo k prvku.

Slouzi pro dokumentaci a komunikaci navrhu se stakeholdery.

Vsechny tyto ¢asti prostiedi nastroje jsou znazornény podle ¢isel v nasledujicim obrazku:

1B 9 ~ Regiolet wireframes - Axure RP 9 Team Edition - o x
File Edit View Project Arange Publish Team Account Help e
K Cut r==1 r=-1 o
2 oon o] T * 3
@ Copy 08 10y =] - Q 61% » L] hopham3 v
© Paste | SelectionMode  Connect Insert Proview: Share

Fill: Border: X Y W H »

: e % Vyhleddval 3 S x | Tabulen: . J, user flow >
PAGES OUTLINE - STYLE INTERACTIONS NOTES
Basel| GalaxyS9 [ Affect All Views ﬂ g g

=| Struktura aplikace Base (360 x 640)

» [E] Vyhledsvaé o RegioJet ‘ 555 w 610 .
» [E] Kotk —_— — =
» [E] Jizdenky Edit Adaptive Views
T 5 o .
LIBRARIES e MASTERSG m Snizend kvalita
3 Menu ‘ 1 )
¥ Bottom navigation background 5

Bottom navigation icons

. | Reduce visual fidelity
Headar to focus on UX

[® Spoj obdelnik

3 Filter

% Tarif selector 5 - -
) Skeleton paragraph g E 4 -
e __REaM . L e B __.

Obrazek 11: Oznacené prostiedi nastroje Axure RP
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7.1.3 Platforma

Nastroj je dostupny jak pro operacni systém Microsoft Windows, tak i MacOS, ¢imz
ho d¢€la piistupnym pro naprostou vétSinu uzivatelll. Pro testovani prototypli na mobilnich
zatizenich je dostupna aplikace Axure Cloud pro Android 1 Apple iOS.

Mira splneéni kriteria: 10

7.1.4 Cena a licence

Axure RP je nabizen ve form¢ trvalé licence nebo placeného planu. Trvala licence
umoziuje uzivateli pouZzivat nastroj nepfetrzit¢ se vSemi novymi aktualizacemi bez
poplatkli. Placeny plan umoznuje uzivateli pouzivat nastroj v rdmci mési¢niho nebo
rocniho piedplatného. Vyrobce také rozd€luje licence pro jednotlivce (Axure RP 9 Pro),
tymy (Axure RP 9 Team) a mnohem vétSi tymy, podniky a korporace (Axure for

Enterprise), které potiebuiji licenci na miru. Udaje jsou ¢erpany z [23].

Ceny jsou uvedné v nasledujici tabulce:

Axure RP 9 Pro Axure RP 9 Team Axure f?r
Enterprise
Trvala licence 495% (12 429 K¢) 895% (22 473 K<) Cena dohodou
Placeny plan 348$ (8 738 K&) | 588 (14 764 K&) Cena dohodou
(ro¢né)
Placeny plan 298 (728 K&) 498 (1 230 K&) Cena dohodou
(mési¢né)

Tabulka 10: Ceny licence Axure RP

Jako nového uzivatele mé cena rozhodn¢ netési i vzhledem k tomu, Ze bych si musel
koupit drazsi licenci, abych do projektu mohl zapojit dalsi designéry. Je videt, Zze cena je
spiSe nastavena pro profesiondly, vyuzivajicich pokrocilych funkci nastroje a velké
podniky. Na druhou stranu je velice lakava jednorazova trvala licence se vSemi budoucimi
aktualizacemi dané verze. Tato investice se muze hezky vyplatit pfi konzistentnim
pouzivani nastroje. Pro mé se nyni bohuZel ale nevyplati.®

Mira splneni kritéria: 0

Mevr

8  Pro vétsi spolecnosti je cena spise fixnim nakladem a rozhodné vyznamnéjsi piekazkou nebude.
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7.1.5 Podpora a kvalita poskytnutych informaci

Veskerou podporu a dokumentaci ma Axure RP na své strance Support[24]. Hned v
uvodu je k dispozici video s rychlym privodcem, ktery shrnuje vSechny zakladni moZnosti
a funkce néstroje pro rychlejsi orientaci v nastroji. Pod nim lze nalézt uzite¢né clanky
navody pro uzivani konkrétni funkce vice do hloubky jako napf. prototypovani, aktivace
licence, prace v tymu atd. Jsou zde umistény i zdroje Sablon a knihoven piedem
navrzenych komponentt, které stac¢i nahrat do nastroje a pouzit. Nechybi ani odkazy na
externi on-line kurzy a udalosti. Pro dotazy, jejichz odpovédi nelze nalézt na strance, je k
dispozici kontaktni e-mail podpory nebo komunitni férum[25].

S urovni poskytovanych informaci jsem spokojen, jelikoz jsem byl pomérné rychle
schopen nalézt informace, které jsem potieboval. Nékteré ¢lanky a navody obsahuji videa,
ktera rozhodné pomiizou mnohem lépe nez psany text.

Mira splneni kritéria: 8

7.1.6 Uzivatelska privétivost rozhrani

Na prvni pohled jsem mé¢l pocit, ze jsem byl obklopen vselijakymi panely a slozitymi
funkcemi v rozhrani. AvSak po zhlédnuti tfi minutového tvodniho videa na strance
podpory jsem zjistil, ze prostfedi obsahuje vSechny potifebné panely a sekce, které
potifebuji pii navrhovéani. Panely i1 sekce jsou logicky uspofaddny a da se s nimi
manipulovat pfemisténim nebo zménou velikosti podle vlastnich potieb. Uzpusobit se v
podstaté dé i celé prostfedi nastroje najetim na Files— Preferences(F9), kde se upravuje
vzhled celého nastroje. Oblibil jsem si predevSim zménu do tmavého vzhledu, ktery

nezatézuje tolik mé oc€i pfi delsi praci nebo praci v temné mistnosti.
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Obrazek 12: Upravené prostiedi ndstroje s tmavym vzhledem

Pro ty, ktefi uz nékdy pouzivali jakykoliv profesionalni graficky nastroj, bych fekl,

Ze tento program je z Casti intuitivni. Naucit se s ndstrojem samostatné da, avSak po vétSim

prozkoumani bude pieci jen potieba se kouknout na navody, hlavné pokrocilejSich

vlastnosti a funkci ndastroje. Navic pfi veétSim projektu, kdy je spoustu stranek a

komponentli natlaeno do malého panelu, mi d€la potize ptehlednost rozhrani. Posledni

nevyhodu vidim ve flexibilité pracovni plochy, ktera miize obsahovat pouze jedno platno

na jedné strdnce. VSechny stranky si musim naklikédvat a pteklikavat v kartdch mezi

plochou a horni liStou, coz je pro mé¢ nepraktické. Myslim si, Ze na rozhrani nastroje by se

dalo jesté zapracovat.

Border: X Y

Obrazek 13: Karty stranek v Axure RP

Mira splnéni kritéria: 6
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7.1.7 Vizualizace navrhu
Po kritice systému stranek v pfedchozim kritériu, jsem objevil jejich specialni funkci
a uvédomil jsem si jejich vyuziti v panelu Pages. Nejenze se v panelu daji zorganizovat,

ale pii jejich spravné strukturaci, jsem schopen vygenerovat jednim klikem diagram

4
stranek.
Struktura aplikace  x yhleddva X Spoje x| Detail spoj X osik x| Jizdenk X v
PAGES OUTLINE = == 1
v [l Struktura aplikace ¥ [ RegioJet-

Aplikace pro
wyhledévant
Jizdenek

[5] Struktura aplikace

» Bl Regiolet - Aplikace nrowwhle ( T : 5
» [ Regiolet - Ul A " Kisix Jizdenky Pokladna

o Move > L

5] Tabule ndpac pojere | ——— _—  —T

[l Spoje-bezil  cut i sedadia Platba Platné jizdenky | | Stardi jizdenky | | Historie plateb Moje jizdenky Rezerv
LIBRARIES Copy | \ | e —

Paste Filtr

Platné jizdenky | | Starsi jizdenky | | Historie plateb
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Rename .
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UXTT-And Duplicate

Generate Flow Diagram

w

Platnd jizdenka Slard jizdenka Filtr ‘

droid-Material-Design-VO1 could not |

Obrazek 14: Automatickeé vytvoreni diagramu v Axure RP

Diagramy patii k silnym strdnkdm Axure RP diky pfipravenym prvkim v knihovné,
které staci rovnou pretahnout na platno. Prepnutim do Connect rezimu v horni list€ nastroje
propojim témét jakykoli prvek.

Tvorba statického wireframu také nezabere tolik Casu, jelikoz vSechny potiebné
prvky se opét nachdzi v knihovné, odkud pouze aplikuji na platno. USetfim tim dost ¢asu
manualnim kreslenim jednotlivych komponenti a mohu dorucit hned prvotni koncepty
produktu. Pokud potiebuji stejny prvek se stejnym nastavenim na vice strankach, mohu ho
jednoduse zkopirovat na dalsi stranu nebo si vytvofit vlastni komponent v Masters. Takovy
komponent je vyhodnéjsi v tom, Ze pii upravé se projevi zmény na vSech stranach, kde je

umistény. V navrhu je komponent z panelu Masters zvyraznén svétle Cervenou barvou.
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Obrazek 15: Wireframe vytvoreny v Axure RP

Problém nastavad pii snaze navrhnout vice detailni mockup. Uzivatelské rozhrani
nastroje neni k vytvoteni tohoto vystupu uzptisobeno, tudiz by mi zabralo vice prace a Casu
mockup vytvofit. S kazdym piidanym prvkem a interakce se zhorSuje ptrehlednost platna
na plose a musely bych je vyhledavat v panelu Outline. Zkratka v Axure RP nevidim smysl
tvorit mockupy.

Mira splneni kritéria: 7

7.1.8 Prototypovani

Pro sestaveni funkéniho prototypu je tfeba ptidat interakce z panelu Interactions. Pro
rychlé prototypovani opét mi staci vyuzit nékterych prvkl z knihovny, jelikoz maji v sobé
vybudovanou interakci. Takovymi béznymi prvky jsou tfeba zaskrtavaci policka nebo
rozbalovaci textové pole. Mym oblibenym prvkem se stal prvek Hot Spot, ktery dokaze
piidat interakci v libovolné cCasti platna. Nemusim byt totiz limitovan velikosti nebo
umisténim komponentu, s Hot Spotem mohu pfidat interakci rychle kamkoli a v jakékoli

velikosti.
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Obrazek 16: Pridavani a nastaveni interakce pomoci prvku Hot Spot (zelené vyznacena oblast)

V panelu interakci si mohu nastavit mnoho zpiisobl spusténi interakce, nejbéznéjSim
spoustécem je kliknuti nebo tuknuti a vétSinou tak odkazuji na dalsi stranky. Nastroj ma
ale na vybér opravdu Siroky pocet moznosti od odkazujicich interakci az po interakce
prvk, filtrace obsahu, s proménnymi atd. Nejvic mé zaujala funkce podminéné logiky, kdy
si mohu nastavit, za jakych okolnosti bude interakce ptesné¢ spusSténa. Tato funkce se
uplatni napiiklad pfi zobrazeni chybové zpravy pii zadani Spatnych dat to textového pole
nebo tieba pii komplexné&jsi animaci prvkl. Tyto funkce jsou samoziejmée pro pokrocilejsi

uzivatele nastroje.
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Takto mlze vypadat animace skrolovani horniho panelu nastaveni telefonu pomoci
podminéné logiky:

STEYLE NOTES
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Thursday, February 5 Notification Panel

B DRAGGED
= Casel
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Move
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0
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|

i
= Case3

s area of Move Control Panel_Notification
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Show F fade 500ms
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Show/Hide
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+
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If area of M ontrol Panel_Notification
= GRFEHE

Obrazek 17: Funkce podminené logiky(vpravo) pro posunuti horniho panelu nastaveni(vlevo) v telefonu,

Zdroj:[48]

Pfipraveny prototyp si mohu okamzit¢ vyzkouSet na internetovém prohlizeci
tlacitkem Preview v pravé horni 1ist€ nebo sdilet tlac¢itkem Share vedle pro stakeholdery.

Moznosti vytvareni interakce pro vytvoreni prototypu piekonalo méa o¢ekavani. Fakt,
ze se da vytvorit klikanim mezi strankami az po komplexni funkce se nastroj hodi témeét
pro kazdy projekt. Jedinou nevyhodu se kterou jsem se zatim setkal, je nedokonalost
hladké animace pfi pirechodu na dalsi stranu, jelikoz pfi odkazu se nova stranka nacita
Znovu.

Mira splnéni kritéria: 9

7.1.9 Spoluprace a sdileni
Spolupraci ve vice lidech na jednom projektu nabizi vyrobce od své drazsi licence
Axure RP 9 Team. Funguje na zaklad¢ sdileni jednoho souboru pies ulozisté¢ Axure Cloud,

kdy si designéii navzajem posilaji soubor s podklady a zménami.
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Pro prezentaci prototypu stakeholderim se vytvoii odkaz jednim klikem, ktery otevie
stranku na webovém prohlizeci. Navstévujici uzivatelé si mohou na strdnce prototyp
vyzkousSet, zobrazit poznamky nebo ptidat komentaf. Prototyp je na strance vygenerovan v

HTML, tudiz se chova jako opravdova stranka.

X = Spoje B B : awre
Q < > -

€ Vybertespo
RegioJet wireframes

Vyhledavac

Spoje No Comments
Kosik Add a comment to give feedback,

Pokladna Bus ‘ Vigk aska question, or request a change.

Ucet

Obrazek 18: Sdileny prototyp v internetovém prohlizeci

Zpusob spoluprace je pro m¢e piijatelny, avSak bych ocekaval trochu vic, kdybych
vzal v potaz pfiplatek za licenci pro tym. Jinak feSenim prezentace pies odkaz hodnotim
velice pozitivng, jelikoz je prototyp lehce pfistupny a mohu uSetfit ¢as na osobnich
schiizkach s klientem.

Mira splnéni kritéria: 6

7.1.10 Predavani podkladi vyvojarim (Handoff)

Pro ptedani podkladl vyvojaiim se uklada soubor na ulozisté Axure Cloud, odkud si
vyvojai prototyp prevezme. Axure Cloud dokaze ndvrh oteviit v rezimu Inspect, kdy
specifikace vSech prvkii a komponentii v rozhrani jsou vypsana vedle platna. Veskeré
ikony, vektory a obrazky jsou automaticky pfipraveny k exportu a to plati i pro CSS kod,

ktery je vygenerovan u kazdého prvku.
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Libi se mi, Ze nastroj umi témeét vyiesit vSechnu praci, ktera diive komplikovala
zivot jak designériim, tak i vyvojartim.

Mira splnéni kritéria: 9

7.1.11  Shrnuti nastroje

Z popisu nastroje vyrobcem nejspis mohu souhlasit s tim, ze se Axure RP hodi k
prototypovani a navrhovani draténych modelti (wireframil), a je tak taky postaven. Vysoce
detailni mockup je v ném mozné vytvofit, ale je v ném obtizné¢ se potom orientovat a
rozhodné ho nedoporucuji pro tyto ucely. Doporucoval bych tento nastroj v ranné fazi

vyvoje produktu, kdy se fesi hlavn¢ struktura uzivatelského rozhrani, nez finalni podoba.

7.2. Adobe XD

7.2.1 Ziakladni informace

Po nevhodnosti Photoshopu a Illustratoru pfisla spolecnost Adobe se svym nastrojem
pro navrhovani uzivatelského rozhrani. Jednd se o nastroj XD, ktery nabizi feSeni v
navrhovani webovych stranek, mobilnich aplikaci a dalSich modernich rozhrani. V dobé

psani této prace je nastroj ve verzi 28. VSechny ostatni informace 1ze nalézt na [27].

7.2.2 Popis nastroje

Adobe XD je graficky vektorovy nastroj umoznujici navrhovat uzivatelské rozhrani a
sdilet je ve formé prototypu. Poprvé byl spustén v roce 2017 a je kompatibilni s ostatnimi
nastroji od Adobe, jako je pravé Photoshop nebo Illustrator. Prvky a komponenty se ru¢né

vytvaii pomoci kreslicich nastroji. Dostupny je v anglickém jazyce a dalSich 7 jazycich.

NiZe je rozebrano prostiedi rozhrani nastroje:
Menu (1): Rozbalovaci menu k vytvareni, ukladani soubort a exportu podkladi.
Rezim navrhovani (2): V rezimu navrhovani se pfidavaji a upravuji prvky a elementy v

platnech.
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ReZzim prototypovani (3): Upravuje pracovni plochu pro pfidavani a upravovani interakei
prvkiim a platnim.

Rezim sdileni (4): Nastavuje a pfipravuje prototyp ke sdileni.

Pozvani k upravé 5): Touto funkci se odesilaji pozvanky k tpravé souboru.

Pfehrani na telefonu (6): Funkce pro piehrani prototypu na mobilnim zatizeni.

Prehrani na pocitaci (7): Funkce pro ptehrani prototypu na obrazovce pocitace.

Panel vlastnosti (8): Upravuje vlastnosti vybraného prvku, platna a interakce.

Pracovni plocha (9): Oblast pro navrhovani rozhrani, manipulaci s platny.

Panel nastroji (10): Panel obsahujici vSechny kreslici néstroje.

Panel Assets (11): Rozbalovaci panel zobrazujici vSechny nastavené a ulozené
komponenty v navrhu.

Panel Layers (12): Rozbalovaci panel zobrazujici vSechny prvky v navrhu ve vrstvach.

Panel Plugins (13): Rozbalovaci panel obsahujici doplitkové moduly.
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Obrazek 19: Oznacené prostiedi nastroje Adobe XD, Zdroj:[49]
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7.2.3 Platforma

Dostupny je pro jak pro Microsoft Windows, tak 1 MacOS. Mimo jiné byl nastroj
vytvoren také jako aplikace pro mobilni zafizeni se systémem Android a Apple iOS pro
testovani prototypti pifimo v telefonu.

Mira splneéni kriteria: 10

7.2.4 Cena a licence

Adobe XD lze ziskat zdarma ptes oficialni webové stranky s omezenym poctem
projektt, sdileni a velikosti virtudlniho ulozisté. Pro zvySeni limitd si Ize nastroj potidit v
placeném planu. Ceny se odviji od toho, pro koho jsou urceny a kolik aplikaci plan

zahrnuje. Pro lepsi ptehled jsou ceny zndzornény v nasledujici tabulce:

XD Single App (for | Creative Cloud All
DT Teams) Apps (for Teams)
Ro¢ni plan placeny
mési¢né Zdarma 9,99% (250 K¢) 52,999 (1 330 K¢)
(Individuals)
Ro¢ni plan placeny 7darma 22,99%/uzivatel 79,998 /uzivatel
mési¢né (Business) (577 K¢/uzivatel) (2 008 K¢/uzivatel)

v

Tabulka 11: Placeny plan nastroje Adobe XD

Podrobné¢jsi udaje o cenach jsou uvedeny na [28].

Tim, Ze je nastroj zdarma v plné vybavé pro vytvofeni navrhu, naprosto ocenuji.
Déva mi to ¢as, plné€ se ho naucit a pokud bych byl pfipraven s nastrojem vydé¢lavat penize,
urcité bych si licenci zakoupil. Plan v ramci zakoupeni vSech aplikaci od Adobe vidim v
zaméieni na profesionaly, ktefi umi vyuzit plny potencial nabizenych aplikaci, v tomto
ptipadé se takovy plan vyplati. Miru splnéni hodnotim podle XD Starter plan.

Mira splneéni kriteria: 10
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7.2.5 Podpora a kvalita poskytnutych informaci

Vesker¢ zakladni informace Ize nalézt na strance Support[29], kde jsou odpovédi na
nejcastéjsi dotazy a stranka je rozdé€lena do tii sekci. Prvni sekce je pro zacinajici uzivatele
jsou vysvétleny prvni kroky k pouzivani aplikace. Druha sekce obsahuje vyukové lekce v
podobé video navodu, které poskytuji zakladni ptehled o moznosti vyuziti funkci a prvki
nastroje. Tteti sekci je psand piirucka uzivatele. Navody pokrocilych funkei a vlastnosti
jsou umistény zvlast na vyukové strance vyrobce[30], ktera pokryva navody pro
navrhovani rozhrani, prototypovani a kolaboraci. Je i dobrym zdrojem Sablon a uzite¢nych
tiptL.

Vyukova stranka[30] podle mé nema chybu, je velmi pékné strukturovana a setfazena
podle typu rezimu pouzivani. Nazorn¢ ukdzky praci komunity mi piinasi inspiraci a chut’
hned néco v nastroji vytvorit.

Mira splneéni kriteria: 10

7.2.6 Uzivatelska privétivost rozhrani

Po prvotnim otevieni nastroje jsem byl velice piekvapen jednoduchosti a Cistotou
prostiedi nastroje, az jsem mél pocit, ze néco musi v rozhrani chybét. Naopak jsem si po
chvilce pouzivani uvédomil, Ze vSe co potfebuji, mam ihned na dosah a nejsem ni¢im
obklopeny, jako jsem byl u Axure RP. Spusténi nastroje je piekvapive rychlé a po otevieni
je ihned piipraven k pouziti. Pracovni plocha v Adobe XD se da ptfirovnat digitalni tabuli,
kde mohou byt umistény vSechna platna s navrzenym rozhranim. Nemusim vytvéiet
stranky a vSechno mam pod kontrolou pfehledné na jednom misté. Uzivatelské rozhrani
nastroje bych nazval intuitivnim. Velmi rychle jsem zjistil jak se v Adobe XD orientovat a
pracovat.

Mira splneéni kriteria: 10

7.2.7 Vizualizace navrhu

Pomoci kreslicich nastrojii v levém panelu mam naprostou svobodu ve vytvaieni
tvart, ikon a komponentti. Diky flexibilit¢ pracovni plochy mohu vytvoiit v projektu
statické¢ wireframy a mockupy vSech detailii, moodboardy, diagramy, design systémy atd.

Vizualizovat se da témér vSe, ale ne vse se da vytvorit jednoduse.
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Adobe XD neobsahuje piedptipravené komponenty jako Axure RP. Vse se v nastroji
musi vytvofit nové nebo si lze stdhnout Sablony z internetovych zdroji. To znamena
obtiznéjsi vytvareni diagramti a delSi doba kresleni wireframi. Ale pokud si s tim ¢lovék
da préci, tak vysledna prace bude alesponn vypadat hezky. Treba pii tvorbé wireframt jsem
si v tomto nastroji dal zélezet vice néz v Axure RP, jelikoz jsem mél plnou kontrolu nad
prvkami, které jsem vkladal do rozhrani. Navic diky flexibilni pracovni ploSe si jednotliva
platna rozhrani mohu poskladat podle struktury a tim si znazornit diagram stranek celé

webové stranky nebo aplikace.
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Obrazek 20: Wireframe pro mobilni aplikaci vytvoreny v Adobe XD

Misto kresleni péknych wireframii vynikd Adobe XD spiSe v navrhovani grafické
podoby uzivatelského rozhrani. Pomdha tomu uzpiisobené prostfedi nastroje i rychlost
vytvareni a vkladani opakovanych komponenti do navrhu. Zajimavou vlastnosti nastroje je
tteba funkce Repeat Grid, kdy roztazenim jednoho elementu vytvofim uplné stejné
elementy jdouci mezi sebou. Dusledkem poté je, Ze nemusim zbytecné kopirovat a vytvaret
dalsi vrstvy. V nasledujicim obrazku je vidét duplikovani pivodné jednoho kontejneru

autobusového spoje funkci Repeat Grid.
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Obrazek 21: Funkce Repeat Grid pri roztahovani elementu v Adobe XD

Osobné mé velmi bavilo navrhovat rozhrani jak ve statickém wireframu, tak i v
grafickém mockupu, jelikozZ mam naprostou kontrolu nad vSemi prvky v néstroji a mohu si
komponenty kreslit a nastavovat sam.

Mira splnéni kritéria: 10

7.2.8 Prototypovani

Vytvéreni interakci v Adobe XD vypada pomérné jednoduse. JelikoZ jsou vSechna
platna umisténa na jedné pracovni ploSe, funguje rezim prototypovani na bazi ,,objekt k
platnu®, kdy se odkazuje pomoci zachytnych bodi komponentii pretahem do bodu cile.
Spoustécem je obvykle kliknuti nebo pfetazeni. Néstroj obsahuje docela zdkladni a

jednoduché typy interakci, které se daji vylepSit nastavenim animaci.
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Obrazek 22: Pridavani a nastavovani interakci v rezimu prototypovani v Adobe XD

Jedna z unikatnich vlastnosti nastroje, kterda mé zaujala, je hlasova interakce.
Piikazem uzivatele se miize nastavit pfechod na dal$i platno nebo Ize nastavit zpétnou
hlasovou odpovéd’ systému. S touto vlastnosti se oteviraji dvefe k vyS$S§im wrovnim
prototypovani a vidim v tom opravdu potencidl. Jen je Skoda, Zze je dostupnd pouze v
anglickém jazyce.
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Voice
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speech ODPOVED SYSTEMU l
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SCROLLING

O Fix Position When Scrollirig

Obrazek 23: Panel nastaveni hlasové interakce v reZimu prototypovani v Adobe XD
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Ptipraveny prototyp si mohu okamzité¢ vyzkouSet a pfimo v nastroji kliknutim na
ikonu pro piehrani prototypu v pravé horni liste.

Celkové je prototypovani jednoduché, ale se zakladnimi interakcemi. Nastaveni
animaci tomu mohou pomoci, ale to je nejspiS vSe. Nemohou se nastavit podminéné
interakce nebo moznosti vkladat vstupni data do textovych poli, tim padem testovani
pouzitelnosti prototypu se mize vyrazné odliSovat od hotového produktu.

Mira splnéni kritéria: 7

7.2.9 Spolupriace a sdileni
S nejnovéjsi verzi Adobe XD lze posilat pozvanky dal§im ¢lenim tymu a zapojit je
do spolecného navrhovani rozhrani v redlném case. VSechny zmény se ukladaji
automaticky do virtuadlniho ulozisté nastroje. Pro sdileni prototypu stakeholderim se
vytvofti internetovy odkaz v rezimu Share, kde se vybira z n¢kolika variant sdileni.
Sdileni pro ziskani zpétné vazby: Pro tento Ucel se vytvoii link odkazujici na ulozisté
nastroje, kde mize pfijemce podat zpétnou vazbu pomoci komentafe na levé strané nebo
piipnutim Spendliku ptimo do konkrétni ¢asti navrhu.
Sdileni pro vyvojare: Stranka odkazu se optimalizuje pro vyvojaie, ktefi mohou Cerpat
specifikace z vygenerovanych podkladii navrhu.
Sdileni pro prezentaci: V této varianté je zobrazen pouze Cisty interaktivni prototyp, kde
si klient mtze navrh vyzkouset.
Sdileni pro uZzivatelské testovani: Prototyp je zobrazen ve stejné varianté jako sdileni pro
prezentaci, pouze odkaz je upraveny pfimo pro uzivatele.
Vlastni varianta sdileni: Ve vlastni variant¢ si designér miize sam nastavit vlastnosti
prototypu jako napi. moznosti komentovani nebo zobrazeni napovéd pii proklikavani.
Vlastnost spoluprace pfijde vhod, kdyz budu pracovat na projektu s vice designéry. V
realném case se potom kazdy dokaze soustiedit na svlij Ukol nebo pozorovat pokrok
navrhu, a jednodussi by byla také komunikace, tfeba psanim si zprav pfimo na pracovni
ploSe. Pozitivné také hodnotim automatické piizplisobeni okna s prototypem podle
varianty sdileni.

Mira splneéni kriteria: 10
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7.2.10 Predavani podkladi vyvojarim (Handoff)

Piedavani podkladi probihd nastavenim odkazu pro vyvojare, tudiz nemusi mit
nainstalovany nastroj v pocitaci. V prohlizeci si Ize prototyp vyzkousSet a nasledné rovnou
piejit do sekce specifikaci jednotlivych komponentti, kde jsou uvedeny tidaje o umisténi,
velikosti a stylizace vzhledu komponentli. Exportovat se daji pouze obrazky, ale ikony a
vektory musi byt poslany zvlast. Nastroj ani nevygeneruje zadny CSS kod, tudiz si vSe
musi nakodovat vyvojar sam.

Rekl bych, Ze predavani navrhu vyvojatim s Adobe XD je takové primérné. Se
sdilenym odkazem si mohou otevfit prototyp kdekoli, ale moc by jim to nepomohlo v
kédovani, dokud bych jim neposlal exportované vektory. Takové sdileni je spiSe dobré k
tomu, aby vyvojaf pochopil interakce prototypu a ziskal ty nejzakladné€jsi specifikace
navrhu.

Mira splneéni kritéria: 5

7.2.11  Shrnuti nastroje

Adobe XD dominuje ve vét§iné ohledech hodnoceni. Zvladnout se s nim daji
wireframy i pékné mockupy. Prostfedi nastroje je ptehledné, rychlé a Cisté, coz mi urcité
pomaha k organizované a rychlé praci. V prototypovani by se uplatnil pouze v
jednoduchych klikacich interakcich a zplisob ptredavani podkladi vyvojarim by také
nebylo nejefektivnéjsi. Skvélé je, Ze nastroj je zdarma a v piipad¢ potteby nakupu licence
bych si vybral placeny plan vSech aplikaci, jelikoz XD je kompatibilni s Photoshopem 1
[lustratorem. Nastroj bych nakonec doporucil k vytvareni mockupti a sdilenych knihoven

komponentt.
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7.3. Figma

7.3.1 Zikladni informace

Figma je prohlizeCovy nastroj pro navrhovani uzivatelského rozhrani. Koncept
nastroje je zaloZen hlavné na kolaboraci designérii v redlném case. Oficialni verze nastroje
neexistuje, jelikoz je pravidelné aktualizovdna. Informace jsou Cerpany z oficidlnich

webovych stranek. [31]

7.3.2 Popis nastroje

Figma je aplikaci, kterou neni potfeba stdhnout a instalovat, spousti se v
internetovém prohlize¢i. Pfidavani prvki a komponenti funguje podobné jako u jinych
nastrojii a to je zvoleni funkce nebo pretdhnutim prvki. Nastroj je vektorovy, takze
vSechny jednoduché ikony a ilustrace lze vytvofit pfimo na pracovni ploSe. Dostupny je
pouze v anglicting.

Struktura prosttedi nastroje je podobna Adobe XD:
Horni liSta (1): Obsahuje rozbalovaci menu se vSemi moznostmi manipulace projektu,
dale kreslici néstroje a na pravé stran¢ moznosti sdileni a spusténi prototypu.
Pracovni plocha (2): Misto, kde se kresli, vytvaii veskery navrh a piidavaji platna.
Panel vrstev a komponentu (Layers, Assets) (3): Je panel zobrazujici vSechny vrstvy na
plose, vedle vrstev se panel d& piekliknout na zobrazeni vSech vytvofenych a nahranych
komponenti.
Panel vlastnosti a reZimi nastroje (4): Sklada se ze tfi rezimi nastroje — pro navrhovani,

prototypovéani a programovani. Podle zvolené¢ho rezimu je ptizptisoben i panel vlastnosti.
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Panely a listy jsou oznaceny v nasledujicim obrazku podle Cisel:

Design
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Obrazek 24: Uzivatelské rozhrani Figmy

7.3.3 Platforma

Tim, Ze je Figma cloudovym néstrojem, je dostupny jak Microsoft Windows, tak i
MacOS. Pro vyzkouSeni prototypu na telefonu se pro Android i Apple iOS mize stdhnout
aplikace Figma Mirror.

Nikdy by mé nenapadlo, Zze pro navrhovani uzivatelského rozhrani nebudu muset
instalovat Zadny néstroj. Tato technologie je pro m¢ pfimo revolucni, jelikoz odpada
veskera starost se spravou souboru na disku pocita¢e nebo ptipadné zamrznuti a padnuti
nastroje.

Mira splnéni kritéria: 10

7.3.4 Cena a licence
Cena nastroje je zdarma pro nové uzivatele s omezenym poctem projektli a sdileni
pro kolaboraci. Pro zruseni téchto omezeni nabizi Figma placeny plan zacinajici od 12$

(301 K<) mésicné. Vice informaci o cené€ jsou dotupné na [32].
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Ceny pléni jsou uvedeny v tabulce:

Starter Professional Organization
Mési¢ni plan 7darma 158/uzivatel Pouze roéni plan
(placeny mési¢né) (377 Ké&/uzivatel) p
Ro¢ni plan (placeny Zdarma 128/uzivatel 45%/uzivatel
mésicné) (301 K¢/uzivatel) | (1 130 K¢/uzivatel)

Tabulka 12: Placeny plan ndstroje Figma

Cenu hodnotim podle zakladniho planu, coZ je v tomto piipadé¢ plan Starter. Na to, Ze
je limitovany poc¢tem projektli, mdm neomezenou velikost ulozist¢ a mohu do projektu
zapojit jesté jednoho designéra.

Mira splneéni kriteria: 10

7.3.5 Podpora a kvalita poskytnutych informaci
Samotnd hlavni stranka nastroje[31] poskytuje vSechny informace o ucelu nastroje,
jeho cenik a obsahuje spoustu odkazli k uzite¢nym zdrojlim jako blogy, Sablony, udalosti a
centrum podpory. Pro detailnéjsi informace je k dispozici stranka centra podpory[33]. Jsou
tam informace tykajici se prvnich krokli spuSténi a pouzivani nastroje, administrace,
fakturace a v neposledni fad¢ video navody.
Celkové se mi libi ptehledné a hravé rozhrani centra podpory. Informace v navodech

jsou logicky strukturovana a rychle jsem si poté dokézal poradit s feSenim problému.

Mira splnéni kritéria: 10

7.3.6 Uzivatelska privétivost rozhrani

Vyhoda cloudového nastroje ma urcité vliv na piivetivost rozhrani. Nastroj pracuje
opravdu rychle, zdlouhavé se nenacitd a vSechny zmény ukldda automaticky v historii
verzi. Samotné rozhrani je jednoduché a intuitivni. Je vidét, ze Figma udrzuje externi
konzistenci s podobnymi ndastroji. Pracovni plocha funguje stejné jako v Adobe XD a je
taktka nekonecna.

Mira splneéni kriteria: 10
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7.3.7 Vizualizace navrhu

S Figmou je mozné vytvofit vystup navrhu jakékoliv kvality, wireframy i mockupy.
Nejveétsi prace je v kresleni komponenti, které se potom pietahuji do platna. Stranka
Sablon na oficidlni strdnce nastroje nabizi mnoho pfipravenych komponentd,
strukturovanych rozhrani a mockupti, které se jednim klikem zkopiruji do projektu a mohu
si je potom libovolné upravit. Sablony jsou vét§inou zdarma a rozhodné dokaZou urychlit
pracovni postup. Krom Sablon jsou v nastroji i dal$i uzitecné funkce a vlastnosti.

Pfi manipulaci s obrazky v nastroji jsem zjistil, ze dopliiujici editor jako Photoshop

nepotiebuji, jelikoz Figma obsahuje funkce pro nastaveni vlastnosti obrazki.

Layers Appleboss

# Appleboss home page v Normal

Appleboss logo
Darken

Categories menu appleboss Multiply

Color Burn

Lighten Top
Stider 3 4 4 Screen

Nové Eco-Friendly pouzdra i i G Color Dodge
Nové Eco-Friendly pouzdra Y Mo i

Hue

R Dokonale ochrani, —»* R o Bl v g W
S : AT : ’
B Eco-Friendly pouzdro slid... Zl \/ot nimu p rost red | EEN& '_ g Soft L\?h«
~ - e S Hard Light T,
neuskodi. z
| g | atura Difference s =
I
™ Ter -ature Exclusion
o .
I

Saturation

Color

Obrazek 25: Nastavovani obrazku ve Figmeé

Naprosto nezbytnou soucasti je vytvareni si vlastnich knihoven komponenta, které
jsou ulozeny v levém panelu. Figma zddné ptednastavené nemad, tudiz si je musim vytvofit
sém. Do komponentt si vétSinou ukladam elementy, které pouziji v navrhu vice krat, napf.

naviga¢ni menu nebo tlacitka. Knihovny lze potom sdilet i s jinymi projekty.
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Obrazek 26: Pouziti komponentu z knihovny ve Figmeé

Pro jednoduché zachovani responsivni vlastnosti elementu existuje chytra funkce
Auto-layout, kterd zachovava obsah v elementu Citelny a strukturovany. Nemusim poté pro

kazdé rozliSeni obrazovky namahavé vytvaret komponenty manualné.

Auto Layout =
Horizontal I

49 1 10

Obrazek 27: Funkce Auto-Layout ve Figmé

Co se tyce hodnoceni kritéria, urcité bych pouzival nastroj k navrhovani rozhrani
jakékoli kvality, diky jednoduchosti pouzivani a mnozstvi uzitecnych vlastnosti.

Mira splneni kritéria: 10
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7.3.8 Prototypovani

Interakce se ve Figmé ptidavaji spojovanim platen na pracovni plose. Nazval bych to
stejné jako ,,objekt k platnu®. Vybér spoustéce je pomérné jednoduchy, jelikoz se vétSinou
zaklada na kliknuti mys$i nebo tazenim objektu. Na vybér jsou celkem bézné animace jako
okamzity ptfechod, rozpusténi, posunuti doleva a doprava. Pro hladké animace si mohu

zvolit Smart Animate, kde si mohu manualné nastavit zptisob a rychlost pfechodu.

Prototype
Interaction @
On Click
Navigate To Apple iPhone
Animation

Instant

(O Preserve scroll position

Overflow Behavior

Mo Scrolling

[ Show Prototype Settings ]

Obrazek 28: Panel nastaveni interakce objektu

Vysledny prototyp si mohu vyzkousSet stisknutim ikony na horni listé v pravém
rohu nebo sdilet pies odkaz.

Vytvateni prototypu bych nejspis§ pfirovnal k Adobe XD, jelikoz vytvari interakce v
podstaté pln¢ stejne. Nastroj je vhodny pro jednoduché a bezpecné prototypy. Absenci
SirSich moznosti interakce a podminéné logiky, neni Figma vhodna k vytvareni
komplexnéjsSich prototypti.

Mira splneni kritéria: 6
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7.3.9 Spoluprace a sdileni
Na spolupréci a jednoduchém sdileni je Figma v podstaté postavena. Kliknutim ptes
tlacitko Share v pravém hornim rohu mohu pozvat k upravovani dalSiho ¢lena tymu, po

piipojeni miZzeme oba okamzité pracovat spolecné v redlném Case na jednom projektu.

Share Appleboss
can edit
Kevin@mail.cZ v can view Send Invite
El Only people invited to this file v can access v
0 Hoang Anh Pham (You) owner
¢ Copy |

Obrazek 29: Okno pro pridani dalsiho uzivatele k upravé

Takto mohu pozvat kohokoli a odkudkoli bez nutnosti instalace programu.
Ptistupnost je jedna z vlastnosti, kterd nejlépe vystihuje tento néstroj. Pocet sdileni
samoziejme zalezi 1 na cené licence.

Mira splneni kritéria: 10

7.3.10 Predavani podkladi vyvojarim (Handoff)

Figma je velmi sofistikovanym nastrojem co se tyce spoluprace s vyvojari. Misto
tradi¢niho exportovani podkladl nebo sdileni pies odkaz mohu pozvat programatory pifimo
do projektu. V levém panelu vlastnosti se nachazi rezim Code, kde jsou pfesné udaje o
elementech v rozhrani a rovnou vygenerované kody v CSS, Swiftu pro Apple i0OS a XML
pro Android. Podklady ve form¢ obrazka a vektorii si mize exportovat okamzité¢ v sekci
Design.

Toto feSeni pokladdm za vysoce efektivni, protoze je vyvojai vztazen piimo do
projektu. Muze 1épe zjistit jakékoliv specifikace na pracovni ploSe a pochopit interakce v
prototypech. Nakonec j4, jako designér mam diky tomu uSetfenou praci.

Mira splneéni kritéria: 10
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7.3.11  Shrnuti nastroje

Praci s nastrojem jsem si oblibil a vidim v ném opravdu Siroké vyuziti, jelikoz
vSechny faze procesu navrhu rozhrani zvlada celkové velmi dobie. Jeho skvéla flexibilita,
rozhrani. Eliminuje se maximalné vedlejsi prace s uklddanim soubori v pocitaci,
neefektivnimi sdilenimi, posilanim e-mailii a nutnosti uziti jinych grafickych nastrojt. Je
jen Skoda, Ze Figma nepodporuje tvotfeni komplexnéjSich prototypi. VéEtsi nevyhoda u
tohoto nastroje je hlavné v zavislosti na internetovém piipojeni. Bez internetu neni mozné s
nastrojem pracovat a ukladat zmény. Doporucoval bych ndstroj pro praci v tymech a na

navrhu rozhrani vyssi kvality.

7.4.  InVision Studio

7.4.1 Ziakladni informace

InVision Studio je jeden z dalSich kreslicich nastrojii pro navrhovani webovych a
mobilnich rozhrani. Poprvé byl vydan v roce 2017. Jiz ale pfedtim existoval tento néstroj
pouze pod nazvem InVision (Cloud), ktery je oblibeny hlavné pro urychlovani procest
navrhti vytvafenim prototypti. Nyni je prototypovani zahrnuto i v tomto hodnoceném

nastroji.[34]

7.4.2 Popis nastroje

Jedna se o graficky vektorovy editor, ktery zvlada mnoho ¢asti procesu navrhovani
od idealizace, kresleni wireframi, mockupy a prototypy uzivatelskych rozhrani. Nastroj je
dostupny pouze v anglickém jazyce.

Rozlozeni rozhrani vypada nasledovné:
Horni lista (1): Nachazi se zde vSechny moznosti upravovani celého souboru a ukladani.
Na levém rohu se nachdzi tlacitko se vSemi kreslicimi nastroji. Na pravém rohu jsou
funkce s moznostmi sdileni a prehrani prototypu.

Pracovni plocha (2): Misto, kde se vytvaii navrhy rozhrani nebo kresli vektory.
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Panel vrstev a knihovny (3): Obsahuje rozbalovaci listy se strankami a knihovnami.
Sekce stranek umoznuje vytvaret vice ndvrhi v oddélenych strankach v jednom souboru.
Sekce knihovny je mistem, kde se nahravaji komponenty nebo vytvaieji nové.

Panel vlastnosti (4): V tomto panelu jsou ptistupné veskeré upravy vlastnosti objektu na

platné. Mohou se pies n¢j tvofit interakce nebo i1 rychle exportovat obrazky.

B Plant-it-App = X

File Edit Tools Layer Text Arange Interaction View Apps Help
+ Plan
Pages

Libraries Home Home Container

ilter Layers Top picks Top picks

PEE]D
- Home cioht 4
3 e

47ipx

B Close

M Profile card a0

> M Leaf

B iPhone Top
Bm Blank ! &
Left
B Navigation
~ Home card slide ending  Normal
100%
- Follow
s iPhone FILLS

BORDERS

B8 Blank

. sHApows
M Navigation

~ Profile card INNER SHADOWS

B8 Close " INTERACTIONS

B Profile card 2 EXPORT

Obrazek 30: Uzivatelské rozhrani nastroje InVision Studio

7.4.3 Platforma

Nastroj lze nainstalovat a spustit na operacnich systémech Microsoft Windows a
MacOS. Projekty se ukladaji poté pfimo do pocitace nebo na on-line ulozisté nastroje. Pro
mobilni prototypovani ma i InVision aplikace pro Apple iOS a Android.

Mira splneni kritéria: 10

7.4.4 Cena a licence

InVision Studio je dostupny zdarma s mens$imi omezenim. V situaci, kdy bude
potieba zapojit do projektu tym a dalsi stakeholdery, vytvofit vice nez 3 prototypy nebo
virtudlni tabule s vizualizaci napaddi, je néstroj v ramci sluzby InVision Cloud placeny v

ramci predplatného. Piehledny cenik je uveden v tabulce a na [35].
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Ceny jsou uvedeny za jednoho uZzivatele:

Free Starter Professional Team Enterprise

Meési¢ni plan
(placeny Zdarma
mésicné)

15% 25% 99% Cena
(77K&) | (628K&) | (2486KE) | dohodou

Roc¢ni plan
(placeny Zdarma
meésiéné)

13$ 22% 89% Cena
(326K&) | (552K&) | (2235K&) | dohodou

Tabulka 13: Placeny plan ndstroje InVision Studio

Mira splneéni kriteria: 10

7.4.5 Podpora a kvalita poskytnutych informaci

Stejné jako u ostatnich, i tento ndstroj ma své centrum podpory[36]. Stranka je
strukturné kvalitné zpracovédna a naleznu tam napovédu pro vSechny produkty InVisionu.
Stranka podpory se d€li na sekce s uzivatelskou ptiruckou, prtivodce nastrojem a
komunitnim féorem. Mimo podpory, je InVision i1 cennym zdrojem vzdélavani v oblasti
designovych clankd, knih a podcastt.

Mira splneni kriteria: 10

7.4.6 Uzivatelska privétivost rozhrani

Uzivatelské rozhrani nastroje vypada na prvni pohled odlisSné svym tmavym
zobrazenim. Toto feSeni se mi libi, jelikoZ neunavuje tolik oc¢i jako svétla rozhrani
ostatnich nastroji a navic je vidét silngjsi kontrast platna navrhu. Na druhou stranu je
umisténi prvki a panelii lehce odlisné praveé kviili rozbalovacim listiim. Sekce interakci se
nachazi v pravém panelu mezi vlastnostmi elementd, coz mé osobné siln¢ nevyhovuje,
jelikoz je lehce prehlédnutelna a v pripadé vice interakcei je nepfehledna. Vsechny prvky
pro kresleni a pfidavani elementl jsou umistény v jednom tlacitku v levém hornim rohu.
Tim, Ze je vSechno tmavé a rozbalitelné¢, m¢ na zacatku lehce zmatlo, nez jsem postupné
zjistil, jak vSechny prvky a funkce ovladat. Z ¢asti by se dalo fici, Ze by nastroj mohl byt
intuitivni jen diky struktufe rozloZeni uzivatelského rozhrani.

Mira splneéni kritéria: 5
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7.4.7 Vizualizace navrhu

S nastrojem je mozné navrhnout uZivatelské rozhrani jakékoli kvality v podobé
wireframi 1 mockupti. Funguje velmi podobné jako predchozi hodnocené néstroje, s
elementy se pracuje ve vrstvach a komponenty se vytvari v knihovné. Pokud bych rychle
potteboval navrhnout napad nebo koncept, k dispozici jsou predpfipravené Sablony v

tlacitku Apps v horni listé, kde se v§echny komponenty stahnou ptimo do knihovny.
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Obrazek 31: Mockup hudebni aplikace se zvyraznénym komponentem (fialova) v InVision Studio

I v tomto ndstroji je mozné si nastavit funkci pro zachovani responzivniho rozhrani.
Elementy ve skupiné mohou byt pii zméné velikosti rozhazené a nevhodné umisténé, proto
se v nastroji nachazi vlastnost Container, se kterou se daji nastavit body roztazeni na

uréitém misté a zamezit tim nevzhledné umisténi.

Obrazek 32:Viastnost Container v panelu vlastnosti
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V nésledujicim obrazku jsou zobrazeny rozdily roztazenych karet produktu bez
pouziti vlastnosti Container a jejim nasledném pouziti:

Roztazeni skupiny bez vilastnosti Container

Pouzdro pro iPhone 11 Pouzdro pro iPhone 11

Roztazeni skupiny s nastavenim vlastnosti Container

s )

Pouzdro pro iPhone 11 Pouzdro pro iPhone 11

Obrazek 33: Rozdil v nepoucziti viastnosti Container a naopak

Tyto funkce a vlastnosti jsou diivodem, pro¢ se dnes Photoshop nedokéze vyrovnat
dne$nim nastrojlim jako je InVision Studio.

Mira splnéni kritéria: 10

7.4.8 Prototypovani

InVision Studio mé funkci prototypovani integrovanou piimo v nastroji a interakce
se pridavaji v pravém panelu vlastnosti opét stylem ,,objekt k platnu®. Spoustéce jsou
rozdéleny podle zafizeni, pro které jsou rozhrani navrzena a nabizeji nejbéznéjsi zékladni
interakce. Hotovy prototyp si lze vyzkouSet kliknutim na tlacitko pro piehrani na pravé

strané nebo sdilet do mobilniho zafizeni. Pro sdileni vytvofi nastroj odkaz.
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O Tap
© Hold Tap

@ Double Tap

© Touch Down

© Touch Up

I Swipe Down

T Swipe Up
+e Swipe Left
==+ Swipe Right

=k L]

Soundtrack 2 =

¥ Maintain scroll position

ansitior
Preset ® Motion

061s ®
Os °

@ Edit Timeline

Obrazek 34: Nastavovani interakci v panelu viastnosti

Plynulost pfechodu Ize nechat na vychozim nastaveni typu interakce nebo si rychlost

piechodu mohu manudlné nastavit pomoci ¢asové osy.

W Plant-it-App
File Edit Tools Layer Text Amange Interaction View Apps Help

Back to Plant-it App diting Transition: 4% Home card slide — Home

B Close

M Profile card

M Leaf

= iPhone

= Blank

M Navigation

Ease both
0.64,0.04,035,1

Obrazek 35: Nastavovani animace a rychlosti prechodu na casové ose v InVision Studio

Vsechny pohyby a rychlosti animace mam plné pod kontrolou a vysledkem poté
mohou byt opravdu krasné a hladké ptechody. V tomto nastaveni se vyznaji spiSe

pokrocilejsi uzivatelé, ale nebylo by slozité se v tom naucit pracovat.
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Celkové mé v nastaveni interakce prekvapily detailnéj$i moznosti Uipravy animace,
protoze u zadného hodnoceného nastroje jsem takovou vlastnost nenasel. Ptidavani bylo
pro m¢ v celku jednoduché, ale musel jsem si zvyknout na nepiehlednost nastaveni v
panelu vlastnosti. Ani InVision Studio neumi pokrocilejsi interakce ve smyslu podminéné
logiky a je vhodnéjsi spiSe pro primitivni testovani, kde uZzivatel pouze klika.

Mira splneni kritéria: 7

7.4.9 Spoluprace a sdileni

Nastroj nepodporuje kolaboraci v redlném case. Jedina moZnost spoluprace tymu na
projektu je pies jeho cloudovy ndstroj InVision, ktery ale slouzi spiSe k vytvareni
prototypl. VSechny prototypy na on-line ulozisti se daji poté sdilet pies odkaz s tim, Ze
kdokoli bude mit piistup se podivat a vlozit komentaf.

Mira splneni kritéria: 7

7.4.10 Predavani podkladi vyvojarim (Handoff)

Podklady pro vyvojare jsou automaticky vygenerovany sdilenim prototypu odkazem,
odkud se preklikava do rezimu Inspect. VSechny specifikace komponentti i s vrstvami jsou
lehce dostupné v pravém panelu. Komponenty, obrazky a vektory lze stdhnout jednim
kliknutim a skvélou vlastnosti rezimu je export do klasickych kaskadovych stylt, Swift
kodu pro Apple i0S, XML pro Android a tzv. CSS preprocesorti, kde se mohou k riznym

komponentim piidavat proménné.

Layers B Tab bar &
O Stroke (,‘e

Team Library

Plant-it-App > Home
3% 10f3 Updated e

Obrazek 36: Rezim Inspect sdileného okna InVision

Mira splnéni kritéria: 10
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7.4.11  Shrnuti nastroje

InVision Studio je povedenym nastrojem co se ty¢e vzhledu uzivatelského rozhrani a
kvality vzdélavacich ¢lankli, navoda a blogii. M4 v podstaté vSechny dilezité prvky, které
jsou potteba pro navrhovani rozhrani a svymi moznostmi interakce muze posunout
nastroji a vyzaduje si nékteré prvky naucit. Vlastnost spoluprace neni v tomto nastroji tak
flexibilni a sdilet se da maximaln¢ pies odkaz. Navic je InVision Studio docela
vykonnostné naro¢ny a v nékterych piipadech, zejména ve velkych souborech, je pomalejsi
a sekd se. Pfesto bych nastroj doporucil k navrhovani uzivatelského rozhrani v podobé

mockupt a vytvareni rapidnich prototypt.
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8. Celkové hodnoceni nastroji

8.1. Vyhodnoceni nastroji na zakladé kritérii

V této kapitole pfedkladam vysledné hodnoceni nastrojii podle definovanych kritérii.
Vysledky jsou piehledné zobrazeny v tabulkach, které byly sestaveny pomoci metodiky v
podkapitole 6.4.

8.1.1 Axure RP

Kritérium sglllil:':?li k:'lizt";lri;a Vysledek hodnoceni

Platforma 10 0,03 0,3
Cena a licence 0 0,06 0

fnc;gll?rc;lrsc? kvalita poskytnutych 2 0.11 0.88
Uzivatelska piivétivost rozhrani 6 0,17 1,02
Vizualizace navrhu 7 0,22 1,54
Prototypovani 9 0,19 1,71
Spoluprace a sdileni 6 0,14 0,84
flflz(;l;\;at%l podkladii vyvojaitm 9 0,08 0.72
Celkem 7,01

Tabulka 14: Vysledné hodnoceni nastroje Axure RP

Vysledné hodnoceni nastroje: 7,01
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8.1.2 Adobe XD

Kritérium sglllil:':?li k:'lizt";lri;a Vysledek hodnoceni
Platforma 10 0,03 0,3
Cena a licence 10 0,06 0,6
fnc;gll?rc;lrsc? kvalita poskytnutych 10 0.11 LI
Uzivatelska piivétivost rozhrani 10 0,17 1,7
Vizualizace navrhu 10 0,22 2,2
Prototypovani 7 0,19 1,33
Spoluprace a sdileni 10 0,14 1,4
flflz(;l;\;at%l podkladii vyvojaitm 5 0,08 0.4
Celkem 9,03

Tabulka 15: Vysledné hodnoceni ndastroje Adobe XD

Vysledné hodnoceni nastroje: 9,03
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8.1.3 Figma

Mira

Vaha

Kritérium ol Kritéria Vysledek hodnoceni
Platforma 10 0,03 0,3
Cena a licence 10 0,06 0,6
Eﬁglr);r;c? kvalita poskytnutych 10 0.11 L1
Uzivatelska piivétivost rozhrani 10 0,17 1,7
Vizualizace navrhu 10 0,22 2,2
Prototypovani 6 0,19 1,14
Spoluprace a sdileni 10 0,14 1,4
flflz(;l;\;at%l podkladii vyvojaitm 10 0,08 0.8
Celkem 9,24

Tabulka 16: Vysledné hodnoceni nastroje Figma

Vysledné hodnoceni nastroje: 9,24
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8.14 InVision Studio

Kritérium sglllil:':?li k:']izt";lri;a Vysledek hodnoceni
Platforma 10 0,03 0,3
Cena a licence 10 0,06 0,6
Elotglr);r;c? kvalita poskytnutych 10 0.11 L1
Uzivatelska piivétivost rozhrani 5 0,17 0.85
Vizualizace navrhu 10 0,22 2,2
Prototypovani 7 0,19 1,33
Spoluprace a sdileni 7 0,14 0,98
flflzieg;at%l podkladii vyvojaitm 10 0,08 0.8
Celkem 8,16

Tabulka 17: Vysledné hodnoceni nastroje InVision Studio

Vysledné hodnoceni nastroje: 8,16

8.2. Doporuceni nejlepSiho ndstroje

Dle vysledného hodnoceni na zéklad¢ kritérii se jako nejleps$i nastroj jevi zcela jasné
Figma. O péar setin nize ji dohdni Adobe XD. Tteti misto obsadil InVision Studio a na
poslednim misté skoncil Axure RP.

Vysledky mé osobné pfilis neptekvapily, jelikoz se viceméne shoduji v popularité
nastroji pro navrhovani uzivatelského rozhrani, ale to neznamena, Ze by se nastroje n¢jak
vyrazné liSily. Z tabulek hodnoceni kritérii je vidét, Ze se nastroje nejcastéji odliSovali v
kritériu prototypovani. Jinak v ostatnich kritériich jsou hodnocené nastroje v podstaté
stejné. VSechny jsou vektorovymi editory, maji vlastni knihovny s komponenty a maji své
specialni vlastnosti, které se trochu lisi svoji funkei, ale ucel maji stejny. Proto bylo pro mé
na typu projektu, fazi tvofeni produktu nebo zavedenému tymu ve firm¢ naptiklad. Kazdy

nastroj je v nékterych téchto aspektech lepsi nez ten druhy.
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Figma, Adobe XD a InVision zvladaji velice dobfe a pohodIn¢ navrhovat graficka
uzivatelskd rozhrani. Figma vyc¢niva nejlépe v kolaboraci v redlném case, Adobe XD v
kompatibilit¢ s ostatnimi nastroji Adobe a hlasové interakci, InVision zase v detailné
nastavenych animacich. Axure RP vy¢niva nejlépe v komplexnich a logickych interakcich,
kterymi se z&dné z jinych hodnocenych néstroji nedokazaly vyrovnat. Na druhou stranu
komplexnéjsi interakce si vyzaduji pokroc€ilejsi dovednosti s néstrojem. J& osobné bych
pracoval s Adobe XD, protoze se mi jednoduSeji pracuje nasledné¢ s nastroji jako
Photoshop nebo Illustrator, se kterymi jsem ziskal dovednosti dfive.

Se vSemi hodnocenymi nastroji jsem jinak spokojen, jelikoz s kazdym nastrojem
mohu navrhnout uZivatelské rozhrani jak webové stranky, tak i mobilnich zatizeni. Navic
vSechny vynikaji svoji dostupnosti tykajici se platforem, kvalitou podpory a zdroji
informaci a uzivatelsky pfivétivymi rozhranimi. V piipadé rozmysleni nad vybérem,
doporucuji si vyzkouset v§echny hodnocené nastroje nebo piipadné jiné na trhu, protoze

jen tak je mozné zjistit silné a slabé stranky nastroje a jeho piipadnou vhodnost.
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9. Vybér nastroje pro navrzeni uzivatelského rozhrani

V ramci dil¢iho cile praktické Casti jsem si vybral jeden z hodnocenych nastroji pro
vizualizaci konceptu mobilni aplikace. V této kapitole stru¢né¢ predstavim c¢ast prace
vytvofenou v nastroji a popisu jeji ptinos.

Mym vybranym nastrojem se stal Adobe XD.

9.1. Redesign mobilni aplikace

Pro vyuziti nastroje v praxi jsem se rozhodl pfepracovat a navrhnout uZzivatelské
rozhrani mobilni aplikace pro prodej jizdenek spolec¢nosti RegioJet.

Jako stavajicitho uzivatele, ktery casto dojizdi zlutymi autobusy se mi nova
aktualizace aplikace nelibila a mél jsem s ni Spatnou uzivatelskou zkusenost. Toto tvrzeni
jsem si potvrdil jednoduchym zptisobem pies negativni recenze aplikace.[37]

Po reSersi bylo mym cilem zlepsit pfivetivost uzivatelského rozhrani aplikace. Pro
vizualizaci navrhu potfebuji vytvofit jednoduchy interaktivni wireframe a mockup nové

podoby aplikace.

NiZe je zobrazena stavajici podoba s aplikace s mnou definovanymi problémy:

> Pfehlcenost informaci + rozbalovani

L0BAE $9 G 25% 2 21:39 [RCR-N B=] +F Gl 25% L 2139
[} - — ; 2 -

4003 9 % 26% 4 21:38

I REGIOJET < Q - = < X ! ] =
K kg dosuh e man [ Q' — Back  CZKB  MyTickets  Basket  Menu Back  CZKB  MyTickets  Basket  Menu
jednou rukou : iy Tickets B, ; ‘ONNECTION DETAILS
i CZK8  MyTickets  Basket  Menu Journey Returnjoufney L
; londay 13 May 2019
Rusivy element eranpei =l Prague -+ Vienna 13:20  Prague, main train station
ST K 1 Student <26 (ISIC) 17:22 ) Vienna, Hbf
R Monday 13 May 2019
From = Travel time: 04:02 h Neprehlednost
0 @ 449 Free Seats: 81 inforsac
To = Line: Prague =+ Vienna (R] 1035)
from CZK 144
Outbound -
1; I\/T;yn 2&“;” © Return journey .
CETPEERF] % 278 [SELECT ATARIFF FOR YOUR JOURNEY;
Passengers & S rague - Vienna
1 Student <26 (ISIC) r it 0‘ from CZK 282
RO OW-COST s24m  CZK144
Find connections ° .
9:47 - 15:40 o U Refreshments can't be —
= & 05:53h -
s = CzK 278 Jpurchased, without steward/
Transfer: 2 jess,
° jopenspace carriage, the
13:20-17:22 8 am

Obrazek 37: Stavajici vzhled aplikace RegioJet, Zdroj:[37]
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9.2. Vystupy
Pro mé prvni vystupy jsem potieboval nejdiive strukturovat elementy v rozhrani

vytvotenim draténého modelu (wireframe), ktery je ¢asové méné naro¢ny a jednodussi na

/.
upravu.
Main screen - example —4 Connections screen — exampl... Selecting ticket screen — exa...
Regiolet < Vyberte spaj { Vyberte spaj
= Praha 2 zmitanky Brno Praha 2rasaivky Brno
Mﬂj Zistatek na Ofbe: 0,00 CZK v Lt Famer L ] Ahw hotefu Gand EiAk Florenc T Akl hebeu Gind
i e £ e e —
23.6.2019 (Utery) 23.6.2018 (Uterf)
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Tz Praba- UAN Florenc =:
. I ——— N —r——
| i
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STEWARD &0 Costufl snois STPNVARD B0 Chetail sppe »
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B:00 - 10:55
R Serprestion
STEMARD  R16

8:00 - 10:35
B ez ofestuon
STEWeED 16 Detail spaie ¥

Tickets screen ele =
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Obrazek 38: Ukdzka wireframii aplikace RegioJet vytvorenych v Adobe XD
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Vsechny komponenty jsem si musel vytvofit a nakreslit sim, ale jakmile byla
knihovna vytvofend, staCilo mi prvky pfetdhnout na pracovni plochu. Pro urychleni
kresleni wireframu mi pomohly stazené¢ ikony z [38], tudiz jsem se nemusel zabyvat

namahavym kreslenim vlastnich vektord, ale soustfedil jsem se pfimo na navrzeni

rozhrani.
Material Design Icons
for Adobe XD GO gle

Action

EEOCROBNTHASEANOA GBS DY BA GO O
B0 038AVvEAAENRBRBYIBGCGORAATHNCEdCOE€EETN
FR-200RAR0EaAD2E0xQ290 ~00HL @K
BZEIDBEA2FAYOROB®QOIE®D =4 =004
DOLVUOBNCPHEEEL2RAQACDSTREDNETAOCEETIEDEO OB

Obrazek 39: Volne dostupné ikony vytvorené od Googlu, Zdroj:[38]

Vykreslenim wireframu nésledovalo pfidavani interakci pro testovani prvotniho
konceptu. Vytvofit jsem mohl rychly a jednoduchy klikaci prototyp, na jehoz zakladé jsem

wireframe upravoval a pfipravil na navrzeni mockupu.

Vyberte spoj

Zrasthviy Brno
AN i hoteiu Grand |

2362019 (Otery)

1 student
Bu

4:00-630
5 ez prestupu
{| STEWARD 16 Detalt spojey

Detall spofey

| 5:00-855
& Bezpiestupu
| STEWARD &0 Detail spojey

]| ® ez pimstupu
| stEwaRD W16
[ 8:00-10.55
| B Bezplestupu
STEWARD 16
900-11:30

@ ter pirstupy

Obrazek 40: Testovaci prototyp zobrazeny na mobilnim zaiizeni
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Na prvni pohled vypadé prototyp pro uzivatele jist¢ jednoduse, ale v ndstroji mohou

vSechny vytvorené interakce mezi platny vypadat néjak takto:

INTERAKTIVNI PROTOTYP

Connections screen — ...

Main screen - exampl...

Connection details scr...

Selecting ticket screen...

il

M sistatel iz GetE 0.00 CIK

Dot Pesha - UAN Flosane L
fam Rown AN -u;am =]
| ——;—m’T

5oAi0
940

Fraha Sastuete Bmo
[ - w6 stk
T3:.2018 Wiergl
* stadwat
N TT—

Connection details scr...

nnectio

scrgen — ..

© Fraha i vae

-

1540 * Vides, . a vl 19:40 & Videfl i smin i
o P B maies
oV A
=" [ - 1T
] =
e s i

[\

Obrazek 41: Propojena platna interakci prototypu aplikace RegioJet v Adobe XD

Po testovani prototypu a naslednych upravach jsem byl schopen navrhnout prvni

detailni mockup piepracované aplikace. Barvy byly vybrany inspiraci z vizualniho stylu

znacky pro zachovani konzistence a ulozeny v knihovné.
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Obrazek 42: Knihovana barev, rodiny pismen a komponentii pro mockup aplikace RegioJet

Home Screen Regiolet Connections screen Regiolet

" REG'O]H Vyberte spoj

Praha
(an Farene
O Floren 2 dospli, 1 shudent
2 Praha; UAN Florenc ) 20.3.2016 (Bitek)
I
® EBmo, AN u hotelu Grand PR
! = B pesun
FRean g 18
o 2882019 o 342019 @ s=pemueu —
STEWARD i, 4 Desil sogje
=% 2dospéli, 1 student 6:00-8:55 m
= B Bepfetipg
s Detilaoojz ¥
YU o
TEAED g, o Desil sooje »
- o ] b o
Connections screen detail — 1 Connections screen buy actio...

Detail spoje Vyberte spoj
Praha 2zetiiy Brno
[=] (M Flarene H AN u hertely Gomnd
4100 Praha, UAN Flaranc
2 chospHi, 1 sudere
Zaastainy 29.3.2019 (Patek)
5:30 @ Brno, AN U hatslu Grand

4100 - 6:30
) Bezpfesupu

EkD g 18

B it 5303
e
(D Dobajizdy: 2h 3omin -
&. Volna mista: 15 530 -5:00 -
) L3
) 0 o e 350
® Nastupistéy sTEWARD i, 4 Denallsmzje

B Links: Praha - Videri (BUS)

FUN&RELAX W sefeau

EETE il spsjs
FUM & RELAX
i Ti00 - 530
empletriseria B s
penapece TR Y

Sshoding kodens senace

WiFs, phpoie 230V Jizdenka byla dspéiné viofena do kndilu-

Obrazek 43: Ukdzka prvnich mockupii aplikace RegioJet vytvorenych v Adobe XD
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S Sablonou mobilniho zafizeni, do které implementuji svlj navrh, 1épe zaujmu v

prezentaci klienta, pfipadné dalsi stakeholdery:

|| REGIOJET

Obrazek 44: Nameét na prezentaci mockupu v Adobe XD

9.3. Shrnuti

Nastroj Adobe XD splnil ma oc¢ekavani s prvotni vizualizaci konceptu rozhrani pro
mobilni aplikaci RegioJet vykreslenim statickych wireframi, vytvofenim interaktivniho
prototypu a nasledn¢ detailniho mockupu bez jakékoli znalosti kodovani. Jednoduchost
nastroje, flexibilita pouzivani a rychlost odezvy byl divodem, pro¢ jsem si tento nastroj
vybral a nadéle ho vyuziji pro dalsi vystupy navrzeného rozhrani aplikace RegioJet. Bez
tohoto nastroje bych si jiz nedovedl pfedstavit stejnou efektivitu a vysledky se starSimi

editory jako Photoshop nebo Illustrator.
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10. Zavér

Cilem bakalaiské prace bylo predstavit soucasné nastroje pro navrh uzivatelského
rozhrani a porovnat je na zéklad¢ definovanych kritérii. Dil¢im cilem byl vybér jednoho z
hodnocenych néstroji pro vytvoifeni konceptu mobilni aplikace.

Teoreticka ¢ast méla za kol seznamit ¢tenare s disciplinou uzivatelského prozitku a
jeho navaznost s uzivatelskym rozhranim. JelikoZz se uzivatelské rozhrani netyka jen
zélezitosti vzhledu, ale 1 funk¢nosti, ptilozil jsem a popsal 10 obecnych principt, které jsou
mimo jiné znamy jako heuristiky takového rozhrani. Uvedl jsem ¢tenare do lehké historie
starSich néstroju a vysvétlil mozné diivody jejich dnesni nepouzitelnosti.

V praktické casti jsem predstavil nejdiive hodnocené nastroje a svoji metodiku
hodnoceni zaloZenou na 8 kritériich, u kterych jsem sestavil stupnici hodnoceni a ptitadil
vahy pomoci metody potadi vicekriteridlniho hodnoceni variant. V kapitole 7 jsou
hodnoceny jednotlivé nastroje podle zadanych kritérii, pfi¢emz jsem vychézel hlavné z
informaci na oficialnich strankdch nastroje a osobni zkuSenosti pii pouzivani. Celkové
hodnoceni nastroji se nachazi v kapitole 8, kterd obsahuje vysledné hodnoceni néstroje z
vyhodnocenych kritérii. K vysledkiim jsem se pokusil doporucit nejvhodnéjsi néstroj.

Posledni kapitola 9 praktické ¢asti nazorné demonstruje navrh uzivatelského rozhrani
mobilni aplikace ve vybraném néstroji a sdili zkuSenosti pfi praci s nim.

Po podrobném porovnani néstrojii a ovéfeni ptinosu jednoho z nich pii pouzivani,

povazuji vymezené cile prace za splnéné.
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Terminologicky slovnik

Termin Zkratka Vyznam [zdroj]
Branding Strategie budovani a péce o znacku.[50]

. Programovaci jazyk pro popis zptsobu zobrazeni
Cascading Style CSS elementtli na strankach napsanych v jazycich HTML.
Sheets

[52]
Cloud/Cloudové Vzdélena sprava digitalnich dat na specializovanych
ulozisté internetovych serverech.[51]
Copywriter Textaf, ktery ma za kol psat ctivé a komeréné uspésné
prezentace.[51]
Desien svstem Soubor funkénich elementtl, na zakladé kterych se
gh sy stavi produkty.[53]
Graphical User GUI Uzivatelské rozhrani umoziujici ovladat pocitac
Interface pomoci interaktivnich ovladacich prvki.[55]
High-Fidelity Hi-Fi | Vysoka kvalita.[51]
Human Centered HCD | Soubor technik a procesti zaméfujici se na ¢loveéka.[55]
Design
Human-Computer Studie zaméiujici se na navrh pocitact a stroji pro
. HCI ..
Interaction uzivatele.[56]
Hypertext Markup HTML | Zakladni programovaci jazyk, pro www rozhrani.[51]
Language
PocitaCovy program urceny k automatizované
Chatbot komunikaci s lidmi.[57]
Low-Fidelity Lo-Fi  |Nizka kvalita.

Mockup Vizualni podoba finalniho produktu.
Moodboard Inspirativni vizualni ztvarnéni.
Simulace ¢asti nebo finalni verze produktu urceny pro
Prototyp .
testovani.
Redesign Ptepracovani, zména vzhledu.[51]
Stakeholder Zainteresovana osoba.
Wireframe Dratény model navrhu.
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