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Anotace

Prace se bude zabyvat interpretaci popularniho dila Daniela Handlera (Lemony
Snicketa) Rada nestastnych piihod (Series of Unfortunate Events) se zaméfenim na
souvislost mezi zkoumanymi piibéhy a tradici anglického gotického roménu, v SirSim
ohledu romanu s tajemstvim (Botting, Hodrova, Sklovskij). Tomuto teoretickému a
literarné historickému kontextu bude vénovana tvodni kapitola. Hlavni ¢ast prace se
soustiedi na téma tajemstvi a to jak v charakteristice postav a otazce lidské povahy, tak
i v jednotlivych motivech (napf. vyznam inicial D.P [V.F.D.], motivy cukienky, jedu a
protijedu) a v celkové atmosféfe nejistoty a nebezpeCi. Zvlastni pozornost bude

vénovana i Cetnym intertextovym odkazim.

Abstract

The thesis will deal with interpretation of popular work written by Daniel Handler
(Lemony Snicket) Series of Unfortunate Events with focus on a connection between the
scrutinised stories and tradition of English Gothic novel, in wider consideration of a
novel with mystery (Botting, Hodrova, Sklovskij). This theoretic and literary-historical
context will be attended in the opening chapter. The main part focuses on the theme of
mystery in the characters’ characteristic as well as in the question of human nature and
also in particular motifs (e.g. the meaning of initials V.F.D. [D.P.], motifs of the sugar
bowl, poison and its antidote) and in the general atmosphere of uncertainty and danger.

Special attention will be paid to the numerous intertextual references as well.
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1 Uvod

V této bakalaiské praci se budu zabyvat Snicketovou tfinactidilnou sérii pribehi
pro déti a mladeZ, Radou nestastnych prihod, 2001-2006 (The Series of Unfortunate
Events, 1999-2006), a zvlasté tématem tajemstvi, které je tstfednim motivem celé této
série.

V Gvodni kapitole se zaméfim na souvislost téchto knih s tradici gotického
romanu, a to predev§im s ohledem na celkovou atmosféru piibéhu, a dale na jejich
Hodrova.

V praci bude pozornost dale vénovana mnohym intertextovym odkaziim
a nékolika odkaziim interkulturnim. Literarni a historické aluze budou uvedeny hlavné
V souvislosti se jmény jednotlivych postav, méné Casto v kontextu mistnich nazvu.

V dalSich ¢astech se prace bude soustfedit na charakteristiku jednotlivych postav
a pozornost bude také zamétena na kontrast roli dospélych a détskych hrdint. Pokusim
se vystihnout tajemstvi uchovdvana témito postavami ¢i jejich skupinami, a dale
nejednoznacnost ustfednich motivii (organizace D.P., motivu cukienky, hotelu
Rozuzleni, apod.) Mnohoznaénost postav, predmétii a situaci hraje v Radé nestastnych
prihod velmi vyznamnou roli a v této souvislosti se budu zabyvat interpretaci
nejednoznacnych vlastnosti nékterych postav a nejasnosti  jejich  chovani
¢i charakterové piislusnosti.

Cilem této prace bude stru¢né shrnuti hlavnich problému Snicketovy sagy, jejich
nasledna interpretace a celkové pfiblizeni jednotlivych motivli tak, aby byly dobie

srozumitelné pokud mozno 1 détskému ctenafi.



2 ,Rada nest’astnych prihod“ v literarné-historickém

kontextu

Uvodni kapitola prace se zaméfuje na souvislost mezi Snicketovou Radou
nestastnych prihod a romanem s tajemstvim, v uz§im ohledu na souvislost atmosféry

tohoto pfibéhu s tradici anglického gotického roméanu.

2.1 Goticky roman

Goticky roman, jinak také roman hriuizostraSny nebo cerny, definuje Zdenck
Stiibrny jako dilo ,,vyznacujici se senzacnimi a exotickymi pribéhy, unikajicimi
do rytirského stredovéku, Skotska valecnickych horalii, katolického romanského Jihu
nebo mohamedanského Vychodu, do divokych krajii a tajuplnych hradit nebo ziicenin
S podzemnimi labyrinty, do atmosféry nadprirozenych priser a désii “«t

Gotické motivy se v literatufe zacaly objevovat v obdobi romantismu, kdy se
autofi snazili o kritiku spoleCenskych norem a o vyjadieni vnitinich psychickych
a emocnich stavli jedince zrcadlicich se v obrazech divoké pfirody. Pochmurnost
bouflivé krajiny a vzneSenost piirody byly €astymi motivy tohoto Zanru a postupné se
do ného dostavaly 1 motivy modernich mé&st a sklicujiciho industridlniho prostiedi, které
se stalo centrem nésili a utrpeni.” Daniel Handler se ve své gotické sérii pievazné
zaméfuje na nepfivétivost okdzalych budov, zchatralych domt a jejich okoli.
Ukazkovymi piiklady jsou nehostinna prostiedi pily ve ¢tvrté knize, ,,strohé akademie®
Vv knize paté, v knize Sesté se jedna o budovu méstského domu se symbolickym poctem
pater (66) a Cislem popisnym (667). Dalsim piikladem tzv. gotického prostiedi je
polorozpadla ,,Zakefna nemocnice“ (Hostile Hospital) v knize osmé nebo budova
neptehledného ,hotelu Rozuzleni“ (the Hotel Denouement) v knize dvanacté.
S pfirodnimi motivy se setkdvdme napi. Vknize tfeti, kde se objevuje motiv
rozbouieného jezera, opusténé jeskyné¢ nebo odlehlého domu postaveného na kraji

utesu. V dalSich cCastech série nalezneme také motiv opusténé plaze, kde zacaly vSechny

potize sourozencdi, motiv zasnézeného nepiistupného pohoii se zamrzlou fekou,

LSTRIBRNY, Z. D&jiny anglické literatury. Praha: Academia, 1987. s. 347
Zsrov. BOTTING, Fred. Gothic. New York: Routledge, 1996, 201 p. ISBN 04-150-9219-1.
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zbarvenou do Cerna, ¢i hladinu mofe pokrytou cary papirt. Nekonecna vodni plocha
I prostor pod hladinou mote se dale objevuji v 11. dilu, kde se znovu vyskytuje také
motiv jeskyné€, tentokrat ne horské ani jezerni, ale podmotské. V celé sérii se Ctenar
setkava s fadou dalSich pfirodnich prvki, jako je divoka zvér (lvi, hejno vran, krabi
zijici v pristfesku, kde jsou sirotci nuceni piespavat) nebo rozrustajici se hniloba,

jedovaté mycelium apod. VSemi knihami prostupuje temnota, ponura nalada a smutek.

2.1.1 Hrdina gotického romanu

Hrdinou gotického romantismu a stejné tak cerného roménu je zpravidla
osamély jedinec vyclenény ze spolecnosti, ktery si jen ziidkakdy probojuje cestu zpét.
Jedna se obvykle o muze, jenz je z Casti obéti, naptiklad touhy po poznani, z ¢asti
padouchem, a jehoz rozpolcenost jej ¢Cini atraktivnim.®>  Tomuto modelovému
padouchovi v Radé nestastnych piithod odpovida postava hrabéte Olafa, ktera déla vie
pro to, aby ziskala, o co usiluje, nehledé na nasledky. Opravdové zlo v hriizostrasném
romanu vsak nepfedstavuje jiz zminény padouch, ale jsou jim castéji vladni organy,
spoletenské normy a nabozenské povéry.* Stejnd tak ani v Handlerové sérii tedy
nejveétsim zlem neni zlo samotné, ale je jim lidska neochota proti zlu bojovat a s tim
spojena necinnost a lhostejnost k osudu druhych.

Sourozenci, ktefi jsou jako sirotci stihani temnym osudem a v podstaté nikam
nepatii, se stejné jako pronasledovani goticti hrdinové setkavaji s obrovskym bezpravim
a utrpenim, ale prokazuji proti nim zna¢nou odolnost. Romanticky hrdina proziva jisté
rozCarovani nad nespravedlnosti svéta a €asto je to poutnik, ktery pravé tak jako trojice
sourozencl nikam nezapadd a je vlacen z mista na misto, pfi€emZ proziva psychické

hriizy a setkava se s lidskou zlomyslnosti, tyranii a utlakem.

2.1.2 Roman a novela s tajemstvim

Goticky roman je casto oznaCovan jako romdn s tajemstvim, se kterym ma
Snicketova série mnoho spoleéného diky své propracované siti zahad a nejasnosti.

Puvodni goticky roman, za jehoz zakladatele je povazovan Horace Walpole, obohatila

® srov. BOTTING, Fred. Gothic. New York: Routledge, 1996, 201 p. ISBN 04-150-9219-1.
* srov. BOTTING, Fred. Gothic. New York: Routledge, 1996, 201 p. ISBN 04-150-9219-1.
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motivem tajemstvi anglicka spisovatelka Ann Radcliffova, ktera tento zanr dale rozsitila
o lyrické popisy piirody.”

Tajemstvi ma v novelach a romanech za ukol vytvofit zajimavéjsi, pestiejsi
déjovou linii, Casto za pomoci ¢asovych presunti. Dochazi k vynechani popist udalosti,
které se objevuji az po zjisténi jejich dasledkd. Tajemstvi maji za nasledek prvotni
nesrozumitelnost déji a udalosti, k jejichz pochopeni dochazi az pozdé¢ji a jejichz
nasledky jsou Casto horsi v piedstavach nez ve skute¢nosti. Pouziti tajemstvi umoznuje
autorovi efektivné oddalovat konec pifibehu, a tim stale podnécovat cCtenafovu
predstavivost.

Snicket hojné vyuziva casové presuny, kdy do hlavni déjové linie vklada dilc¢i
zapletky, epizody z minulosti a zdanlivé nedtlezité informace, aby se nésledné opét
vratil ke stézejnimu piib&hu. Konkrétnim ptikladem jsou pravidelné odbocky od Zivota
sirotkdl ke skute¢nostem ze Zivota Lemony Snicketa a jeho vypravénim o nestastné
lasce k zahadné divce Beatrice, ktera je v dobé vypravéni jiz po smrti. V zavéru Ctenaf
odhaluje Beatricino tajemstvi a potvrzuje se domnénka, Zze Beatrice a matka Klause,
Violet a Sunny je jedna a taZ osoba.

Sklovskij uvadi, e v romanu s tajemstvim se &asto objevuji zahady tykajici se
sni, Selestt v domé ¢i dédictvi, nebo tajemstvi byva soucasti vyjadiovani postav ¢i
jejich interpersonalnich vztahil.® Z t&chto prvki se v Radé nestastmych piihod objevuje
pfedevSim motiv dédictvi a nevyjasnénych vztahli mezi postavami. Naptiklad
u opatrovnikt déti casto nevime, v jakém piibuzenském vztahu s nimi jsou a zda viibec
jsou ptibuzni.

Castym motivem jsou nedofeSené minulé zaleZitosti, zatajené informace
a nejasné detaily rtiznych udalosti. Déti jsou neustale pronasledovany hrabétem Olafem
laénicim po jejich dédictvi, o kterém vS§ak v minulosti nikdy neslysely, presto, Ze je jim
prezentovan jako jejich pfibuzny. Stale se jim vraci vzpominky na jejich rodice
a zni¢eny domov a postupné se o Zivote rodi€il 1 o svém domé dozvidaji dosud nezndmé
skuteCnosti. Po rozlusténi jednoho tajemstvi vSak vzapéti ptichazi objeveni novych
zahad. Nejasnosti, se kterymi se setkdvame v Gvodu piibéhu, se v dalSich knihach

zintenziviiuji a neustale pfibyvaji nové otazky. Pod vlivem fetézicich se zahad ctenar

% srov. STRIBRNY, Z. Déjiny anglické literatury. Praha: Academia, 1987.
®srov. SKLOVSKII, Viktor Borisovi¢. Teorie prézy. Praha: Akropolis, 2003, s. 137-171
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jen obtizné spojuje dilky této spletité ,skladacky™ a je autorem neustale udrzovan
v napéti, jak cely ptibéh vyvrcholi.

V tvorbé Ann Radcliffové se autor Rady nestastnych piihod navic inspiroval
prvkem cetnych odbocek od déje, které maji za kol jeho dalsi zpestieni. U Handlera
konkrétné tyto ,,odskoky* varuji ¢tenafe pred hriizostrasnymi zapletkami a neblahym
vyvrcholenim a autor jejich prostfednictvim rovnéz opakované odrazuje Ctenaie
od ¢teni jeho ponuré série. K varovanim vétSinou dochazi jiz v ivodu jednotlivych knih
a recipient je jiz od pocatku pfipravovan na neveselost pfibéhu bez $tastného konce.
Handler odbockami dale vysvétluje détskému Ctenari vyznam pouzitych cizich vyrazi,
idiomu a détské feci nejmladsi ze tii sourozencu, kterou ¢asto uvozuje frazi ,, chtéla tim

647

Fict néco jako,“” (which meant something like).?

2.2 Iniciacni roman

Motiv iniciace se na rozdil od gotickych motivii ¢erného roméanu objevuje
Vv literatufe jiz ve starovéku. Podle Hodrové je za nejstars$i dochovany roméan zasvéceni
povazovan Zlaty osel z 2. stoleti n. 1., ve kterém mlady muZz zaklety do osli podoby
zaziva vnitini proménu ve zral¢ho jedince a nasledovné se opét méni v Cloveéka, ptiCemz
prochézi symbolickym znovuzrozenim - zasv&covacim obfadem, a stava se kndzem.?

V inicianich obfadech ve starovéku dochazelo kocist¢ lidského ducha
a priblizeni se k Bohu a jejich zakladem byl mytus zasvéceni, ktery nabyval riznych
podob od kiestanskych myti po myty tajnych spolkd, fada a jejich uceni.
Jiz od starov€ku byl inicia¢ni obfad na jedné stran¢ situovan do prostfedi divoké
ptirody, ktera zastavala symbolickou funkci, a na strané druhé do prostoru chramu.
Prostfedim ptirodnich obtadii byvaly hory, udoli, vodni plochy a jejich bfehy.10

Ve Snicketové sérii hraji tyto elementy dilezitou roli. Jiz samotny pocatek
piibéhu se odehrava na bifehu mote a d& se pozd€ji Casto prenasi k jinym vodam

a jejich biehtim. Vyvrcholeni pfibéhu se znovu navraci k témuz moiskému biehu, ktery

" hapt. SNICKET, Lemony. Rada nestastnych pfihod: Pfedposledni utkdni. V Praze: Egmont, 2006,
s. 47

8 hapf. SNICKET, Lemony a Brett HELQUIST. The Penultimate Peril [online]. 1st ed. New York:
HarperCollins, ¢c2005, 353 p. [cit. 2015-04-25]. ISBN  978-006-0296-438. Dostupné
z: http://www.ulozto.sk/xuxrLW9/lemony-snicket-series-of-unfortunate-events-12-thepenultimateperil-
pdf, s. 31

%srov. HODROVA, D. Romdn zasvéceni. Jino¢any: H&H, 1993. s. 15, 16

©srov. HODROVA, D. Romdn zasvéceni. Jino¢any: H&H, 1993.

5



http://www.ulozto.sk/xuxrLW9/lemony-snicket-series-of-unfortunate-events-12-thepenultimateperil-pdf
http://www.ulozto.sk/xuxrLW9/lemony-snicket-series-of-unfortunate-events-12-thepenultimateperil-pdf

se objevil v ivodu vypravéni a pozornost k nému se upina také v nékolika zavérecnych
dilech série, kdy se sourozenci snazi znovu dostat na pevninu z vrcholkd ,,Nedilného
pohoii“ (the Mortmain Mountains) pies moiskou hlubinu, kam je z vrcholu hory zanesla
rozboufena ,,Posedla ficka*“ (the Stricken Stream) pii jejich usilovném patrani
po zahadné cukience. Motivem plaze se zasvécovani sourozencll nejen otevira, ale
zaroven se jim i cely proces symbolicky uzavira, pticemz dulezitou ulohu hraje postava
na zasvéceni. Objevuje se jiz na Uplném pocatku, kdy sirotky uvede
do nastalé situace a jeho pritomnost prostupuje téméi vSemi knihami. Poe do déje
vstupuje vzdy na zacatku knihy a navraci se v zavéru, aby pouze piihlizel tomu, jak se
sourozenci snazi vyvléci z nebezpecnych situaci. Diky bankéfovu nepochopeni Klaus se
svymi sestrami prochdzeji proménami ve vyspélejsi jedince a vSichni postupné
dospivaji k nazoru, ze dospéli nemaji snahu jim pomoci ani porozumét. V zavéru 11.
dilu se sourozenci na pomoc dospélych jiz nespoléhaji a pii opétovném shledani s Poem
na moiské plazi poslechnou pii feSeni situace radéji vlastni rozum a intuici, nez aby se
nechali znovu vlaéet osudem, ktery pro né piichystali dospéli neschopni najit rozumné
vychodisko. Funkci privodce pozdé€ji v piibéhu piebird dalsi postava, Kit Snicketova,
ktera se poprvé objevuje na konci jedendcté knihy, ale jeji minulost je se Zivoty
sourozencl spjata jiz davno predtim.

Kit zavede déti do ,hotelu Rozuzleni a vystavi je tak dal§imu nebezpeci,
zatimco se sama vydava po stopach jejich ztracenych kamaradi. Baudelairovi se s Kit
setkaji znovu az v Uplném zavéru série, kdy jiz vSichni, vCetné¢ deti samotnych,
napachali fatalni chyby a musi se vyporadat s nadchazejici budoucnosti. Z déti se do té
doby stali samostatni jedinci, ktefi se jiZ spoléhaji zcela sami na sebe a ktefi si vytvofili
vlastni moralni pravidla, lepsi nez vSechna, ktera jim byla dosud predkladana.

Prostfedi iniciaCnich obfadii je cCasto totozné s motivy gotické romantické
krajiny, ale spolu s proménami dobovych spoleCenskych hodnot se méni i dg&jisté
obtfadl. Ve stiedoveéku se proto do centra pozornosti dostavaji namisto piirody prostory
gotického chramu.

Adept na zasvéceni musi projit fadou ukolt, k nimz se fadi zodpovidani otdzek
a hadanek, dodrzovani pravidel a zdkazii, poznani magickych formuli, hesel

a rozpoznavacich znameni' Souéésti iniciace Baudelairovych jsou rovn&Z tyto

Ysrov. HODROVA, D. Romdn zasvéceni. Jino¢any: H&H, 1993
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¢innosti. Déti zjistuji, ze symbol oka na kotniku hrabéte Olafa je poznédvacim znakem
¢lentl tajné organizace, museji Casto rozlustit tajné dopisy a vzkazy vedouci k poznani
pristupovych hesel 1 zivotn¢ dulezitych informaci.

V zasvécovacim obtadu hraje znacnou roli symbolika obfadnich substanci nebo
barev a Snicketova série zahrnuje rovnéz zobrazeni symbolickych zvifat, ptakid, nadob
a budov. Jednim z takovych symboll je hejno st€hovavych vran v sedmé knize. Vrany
jsou Vv symbolismu povazovany za znak intrikafstvi, zrady, nebo bd¢losti.
V téchto souvislostech miizeme vnimat vlastnosti obyvatelt ,,Zpustlé vesnice* (Village
of Fowl devotees), ktefi jsou vranam zcela oddani, nosi klobouky ve tvaru vran a jsou
velice ostraziti k porusovani pravidel vesnice. Tato pravidla zahrnuji nepochopitelné
zakazy a piikazy tykajici se nejen Zivota vedle ¢ernych opefencii. Vrany v sedmé knize
mohou byt spojeny také se zminénymi intrikami, protoze jejich kazdodenni st¢hovéani
od ,,Stromu zapomnéni“ (Nevermore tree) k fontan¢ a opatnym smérem napomaha
skryt misto, kde hrab¢é Olaf vézni sirotky Quagmireovi. Na druhé strané vrany také
umoznuji kontakt mezi sourozenci Baudelairovymi a Quagmireovymi a pomohou jim
k atéku. Diky neprakti¢nosti vesni¢anti vSak zlomyslny hrabé mize dal spradat své
d’abelské plany na ziskani mnohych dédictvi.
symbolickou smrt, jejiz soucasti je vstoupeni do jeskyné, objeveni podmoiského svéta
a vkroceni do zapovézené komnaty. Po symbolické smrti vSak nasleduje probuzeni
k Zivotu za pomoci zZivé a mrtvé vody, prichodu vodami, nebo kitu.'? Timto procesem
prochézeji sourozenci spole¢né, kdyz se nakazi sporami jedovatého mycelia. K této
udélosti dochazi v posledni knize, kdyz se déti ocitnou na ostrove, ,.kde vzdy vse
nakonec skon¢i (eventually everything washes up on these shores). Sourozenci se
nakazi spolu se vSemi osadniky, ale jistou zachranu naleznou jen Baudelairovi, ktefi
poziou protilatku, hoiké jablko podané¢ hadem. Ostrované se nechaji odvézt na lodi
pod vedenim Sarlatdna Ishmaela a jejich zachrana je pouze naznafena jako jedna
z moznosti. Jejich osud v8ak zlistane nezndmy.

Motiv znovuzrozeni je zintenzivnén u nejmladsi Sunny, ktera se jedovatym myceliem
otravi jiz v jedné z piedchozich knih. Pravé diky tomuto incidentu se vSak déti zachrani

I v zavéreéném dilu, protoze jiz spolehlivé védi, jakou potiebuji protilatku.

2 5rov. HODROVA, D. Romdn zasvéceni. Jino¢any: H&H, 1993
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Motiv jedu se v celé sérii Castokrat opakuje. Je pouzit jako pfic¢ina smrti strycka
Montyho a otraveni jedovatou houbou hrozi sourozenctim po celou dobu jejich pobytu
V ,,hotelu Rozuzleni* a v posledni knize k nému opravdu k nému dochézi.

V zévérecném dilu je znovuzrozeni zdliraznéno narozenim nového ditéte, které
pfindsi do celého ptibéhu novou nadéji. Dité se rodi po odhaleni nékterych tajemstvi,
zatimco mnoha stdle ptetrvavaji a ziistanou navzdy skryta. Dévcatko pfijde na svét
na ostrov, ktery je jiz oprostén od veskerych klamu, 1zi a falSe. Ostrov je znovu zcela
bezpeény a divenka zde se svymi opatrovniky, Baudelairovymi, prozije prvni rok
zivota. Baudelairovi si vSak zdhy uvédomuji, Ze svou svétenkyni nemohou od nebezpeci
zcela uchranit, protoze to se jednou stejné navrati k biehtim jejich ostrova, a rozhodnou
se odplout vstfic svétu. Zivot s tajemstvimi, nebezpe¢im, lzemi a intrikami by je
na ostrové nakonec dostihl a oni se tomuto zivotu rad¢ji védomé a beze strachu vydavaji
V Ustrety.

Baudelairovi si uvédomi i to, ze jejich cilem nebylo rozlustit vSechna tajemstvi svéta,
protoze to je nemozné. Jejich tikolem bylo poznat sami sebe a vyrovnat se s védomim,
Ze na sveéte existuje jeSté mnohem véEtsi tajemstvi, nezZ mohou kdy poznat, tzv. ,,Velka
neznama“ (the Great Unknown). Aktem uvédoméni se ze sourozenct stavaji dospéli

zasvéceni jedinci.



3 Tajemstvi jmen

V Handlerové dile nalezneme mnoho odkazi k anglofonnim literatim. Jednim
z nich je Edgar Allan Poe, podle n¢hozZ je pojmenovana postava bankéfe Poea a jeho
syna Edgara, u nichz sourozenci do¢asné piebyvaji, nez se ocitnou ve sparech hrabéte
Olafa. Ve vztahu sourozenci Baudelairovych k Poeové rodiné je zaSifrovan vztah
realnych nositelti téchto pfijmeni. Jména synti pana Poea mohou byt rovnéz prvni
zminkou o dal§im americkém autorovi, Edgaru Albertu Guestovi.

Na Pocovo dilo poukazuje nazev ,,Nevermore tree” (Strom zapomnéni), ktery
vyjadiuje souvislost s basnikovou skladbou Havran (The Raven), pro niz je slovo
,nevermore* ptiznacné.

S dalsimi odkazy na Poeovu tvorbu se setkavame v sedmé knize (Zpustld
vesnice/The Vile Village), vniz se hrabé Olaf objevuje v piestrojeni za detektiva
Dupina. Postavu C. Augusta Dupina Poe poprvé uvedl ve své knize Vrazdy v ulici
Morgue (The Murders in the Rue Morgue), ktera je povazovana za vibec prvni fiktivni
roman detektivniho Zanru. Pozdé&ji se postava Dupina objevila i ve spisovatelovych
dalsich knihach, naptiklad v Tajemstvi Marie Rogétové (The Mystery of Marie Rogét),
a stala se predlohou a inspiraci pro podobné postavy mnoha dalSich autorti, jako je
Agatha Christie, ktera stvotila postavu Hercula Poirota, nebo Arthur Conan Doyle se
svym Sherlockem Holmesem.™

Kfestni jména postav Klause a Sunny se daji povazovat za pfipominku manzelt
Clause a Sunny von Biillow, ktefi se v Americe proslavili v 80. letech 20. stoleti kvuli
soudnimu procesu, jenZ byl veden proti Clausovi obvinénému z pokusu o otraveni své
manzelky Sunny.**

Jména dalSich postav nebo Olafovych prevleka také nejsou vybrana ndhodné, ale
casto odkazuji na dila americkych a anglickych spisovatelli nebo na Zivot znamych
osobnosti. Jednou z takovych postav je strycek Monty, jehoz jméno miize odkazovat
na slavnou skupinu Monty Python. Nejen Montyho jméno, ale také dal$i informace

vedou Ctenare k tomu, aby se zamyslel nad souvislosti se zminénou skupinou. Strycek

3 srov. C. Auguste Dupin. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2015-04-10]. Dostupné
z: http://en.wikipedia.org/wiki/C. Auguste Dupin

Y“srov. A Series of Unfortunate Events. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San
Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2015-04-12]. Dostupné
z: http://en.wikipedia.org/wiki/A Series of Unfortunate Events
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déti chova ve svém domé bézné i méné¢ znamé druhy hadu, pficemz jednim z nich je
prave druh python, ¢esky krajta nebo také hroznys.

Jméno Montgomery je mozné povazovat také za odkaz na kanadskou
spisovatelku Lucy Maud Montgomery. Tato spisovatelka stvofila postavu Anny
Shirleyové, jejiz pfijmeni se pozdé€ji objevuje ve ctvrté knize jako jméno dalSiho
z Olafovych prevlekl. Pouziti téchto dvou jmen se proto jevi spiSe jako zamér autora
nez jako pouha ndhoda.

V tomto dilu se objevuje taktéz odkaz na Williama Shakespeara a jeho hru
Boure (The Tempest), v niz se stejn¢ jako v Temném terariu (The Reptile Room)
objevuje postava Stephana. V Bouri se Stephano projevuje jako alkoholik s nalomenym
charakterem, déavajici faleSné sliby, kterym nakonec sam véfi. Lze se tedy domnivat, Ze
Snicket jméno pro tuto faleSnou identitu hrabéte Olafa vybral zamérnég, jako dokresleni
jeho vnitini charakteristiky. Hrab¢ se v piestrojeni za herpetologa Stephana opét snazi
ziskat rozsahlé jméni Baudelairovych doufaje, Ze se mu je podaii oklamat. Povede se
mu vSak typicky osalit pouze dospélé jedince, jelikoz déti jeho prestrojeni okamzité
prohlédnou, a tim mu ¢astecné zmatii zloCinecké plany.

V dalsi ¢asti sagy se objevuje odkaz na feckou postavu Damokla. Toto jméno je
zahrnuto v nazvu ptistavisté, kam Baudelairovi ptiplouvaji pies ,,Slzavé jezero“ (Lake
Lachrymose) po smrti stry¢ka Montyho, aby Zili u své tety Josephine. ,,Damoklovo
pristavisté” (Damocles Dock) nepfinese tiem sourozenciim nic dobrého, pouze dalsi
utrpeni. Toto pfistavisté vyjadiuje, stejné¢ jako Damokliv meé, hrozbu dal§iho
nebezpeci, ktera se pozdéji ukaze jako opravneéna.

Zavér druhého dilu obsahuje dopis samotného Lemony Snicketa, v némz autor
ptredesila naznaky d&je tfetiho dilu a prosi adresata, aby navstivil v dany ¢as ,,Kavarnu
Kafka“ (the Cafe Kafka). V kavarné ma dojit k vyméné dulezitych informaci o tom, co
se d€lo se sourozenci dal, kdyZ se ocitli v domé tety Josephine. Autor si zde zajimaveé
pohral s motivy Kafkovy povidky Zpévacka Josefina aneb Mysi ndarod (Josephine the
Singer, or the Mouse Folk). D¢j této povidky se zaméfuje na postavu mysi Josefiny,
kterd umi zpivat a jejiz zp&€v zni z urcitého thlu jako piskani. Podobnou dovednost
(piskat s plnou pusou suSenek) ovlada ve Snicketové sérii zesnuly manzel tety

Josephine a rovnéz i matka sirotkd. Manzel Josephine se v$ak na rozdil od pani
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Baudelairové piihodné jmenuje lke Anwhistle, a jeho jméno se tak diky stejné
vyslovnosti s v&tou ,,I can whistle® stava zaroveii i jeho charakteristickym rysem.™

Siroké okno rovndz piinasi prvni naznak dilezitosti dalsiho spisovatele,
predstavitele tzv. americké renesance, Hermana Melvilla. Jeho jméno je
zakomponovano do nazvu hurikdnu Herman, jenZ postihne sirotky béhem jejich pobytu
u tety Josephine a mé ni¢ivé nésledky pro jeji diim a pozdéji Castecné i pro jeji Zivot.
Snicket posléze Melvillovo jméno ¢asto pouziva v riznych souvislostech. Hlavni diraz
je na tohoto spisovatele kladen v knize s nazvem Ponurd sluj (The Grim Grotto), kde
znak s jeho portrétem pomaha rozeznat ¢leny posadky ponorky ,,Kvikveg* (Queequeg)
od ¢lenti ponorky tvaru obii chobotnice. Posadka této ponorky nosi ve znaku portrét
vySe zminéného literata, Edgara Alana Guesta. Rozdil mezi ¢leny obou ponorek
umoctiuje i dalsi role téchto dvou spisovateld. Podle volby literatury se totiz pozna, kdo
je zly a kdo je dobry. Nékdo chytry a sectély by si totiz pro svou ¢etbu nemohl vybrat
basn¢ Edgara Guesta, spisovatele ,,omezenych schopnosti, ktery psal hloupou a nudnou
poezii s piehnané precitlivélymi naméty“*® Slusni 1idé by si vybrali Melvillovo dilo
poukazujici na ,,tézky a ubohy Zivot prehlizenych lidi, jako jsou chudi namornici nebo
mladi lidé nuceni uz od détstvi tézce pmcovat“.17

Dalsi kniha série, Ohavnd pila (The Miserable Mill), obsahuje narazky
na skupinu modernistickych autori pocatku 20. stoleti, ,,Bloomsbury Group®. Do této
skupiny patfila pfedev§im modernistka Virginia Woolf, na jejiz jméno narazime jiz
ve druhé knize. Do této knihy Snicket zakomponoval Woolfovou mezi jména
podivuhodnych druhd hadt, konkrétné jim pojmenoval druh ,,Virginia Woolfsnake®,
ktery se vyznacuje tim, ze by za zadnych podminek nemél byt ponechan v blizkosti
psaciho stroje.'®

V Ohavné pile se dale vyskytuji narazky na tvorbu George Orwella. Jeho
jménem je oznacena podvodnice doktorka Orwellova, v jejichz sparech se ocitne Klaus,

a prozije tak zkuSenost s hypndzou. Doktor¢ina schopnost hypnotizérstvi je do jisté

5 srov. The Wide Window. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2015-04-12]. Dostupné
z: http://en.wikipedia.org/wiki/The Wide Window

8 SNICKET, Lemony. Rada nestastnych piihod: Ponurd sluj. 1. vyd. llustrace Brett Helquist. V
Praze: Egmont, 2005, 345 s. ISBN 80-252-0183-X. str 244.

Y7 SNICKET, Lemony. Rada nestastnych pfihod: Ponurd sluj. 1. vyd. llustrace Brett Helquist. V
Praze: Egmont, 2005, 345 s. ISBN 80-252-0183-X. str. 244

18 srov. The Miserable Mill. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2015-04-10]. Dostupné
z: http://en.wikipedia.org/wiki/The Miserable Mill
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miry shodna s ,,Ministerstvem pravdy* (Thought Police) v Orwellové dile 1984, jez
chce rovnéz dosdhnout kontroly lidského uvazovani. Dal$i podobnost s timto romanem
vykazuje dim doktorky Orwellové, postaveny do tvaru obrovského vSevidouciho oka.
Toto vSudyptitomné oko proto ¢tenaii znacné piipomina hlavni postavu 1984, ,,Velkého
Bratra“ (Big Brother), ktery také vSe neustale sleduje.

Jména dvou zaméstnancl ,,Mizerovské pily (Lucky Smells Lumbremill) Ize
povazovat za aluzi na britskou kralovskou rodinu. Jedna se o postavy se jmény Phil
a Charles, jejichz kladné vlastnosti mohou naznacovat Snickettv kladny postoj k Anglii,
jejim tradicim a jeho sympatie k princim Philipovi a Charlesovi.

Dalsi kulturni reference, obsazena v paté knize, znovu poukazuje na autorovu
vzdélanost. V této knize totiz Handler pouzil jako motto ,,Prufrockovy piipravné
akademie® (Prufrock Preparatory School) latinské motto Memento mori (Pamatuj, ze
zemres). Jméno Skoly, stejné¢ jako predchozi literarné historické odkazy, rovnéz
napovidd, ze autor ma dobry piehled o anglické literatufe. Se znacnou jistotou lze
predpokladat, ze pouzité jméno Prufrock ¢tenafe sméruje K basni britsko-amerického
basnika Tomase Stearnse Eliota Pisen lasky J. Alfreda Prufrocka (The Love Song of J.
Alfred Prufrock). Zminky o tomto vyznamném basnikovi se pozd¢ji objevuji i v dalSich
Castech série.

Zastupce teditele ,,Prufrockovy akademie” se svymi vlastnostmi napadné
podobd svému jmenovci, fimskému cisafi Nerovi. Tento vladce je zndmy pro svou
znacn¢ extravagantni tyranskou povahu. Zastupce Nero je milovnikem uméni
a provozuje hru na housle, avSak nelze jej povazovat za nadaného hudebnika. Svymi
mnohahodinovymi koncerty Nero obtéZuje Zaky Skoly i ucitele, ktefi jsou nuceni
navitévovat tyto koncerty z absurdnich divodil. Zaci koncerty navitdvuji prevazné
proto, aby misto své absence nemuseli obdarovavat zéastupce feditele mnozstvim
bonbontl. Zastupcovu vasenn pro uméni a zejména jeho zalibu v tryznéni spolecnika
svym usi trhajicim vystoupenim pouzil Snicket zamérn¢. Tyto vlastnosti ma Nero
rovnéz spolecné s fimskym cisafem, ktery také rad tryznil a pobuioval tehdejsi elitni
spole¢nost svymi vefejnymi vystoupenimi.™

Novym Olafovym pieviekem je ve Strohé akademii (the Austere Academy)

postava trenéra Cingize (Genghis), nuticiho déti do no¢niho b&hani proto, aby nemohly

Ysrov. Nero. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2001- [cit. 2015-04-10]. Dostupné z:http://cs.wikipedia.org/wiki/Nero
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zhatit jeho nové plany. S timto jménem se Ctenaitm vybavi dalsi historicky vladce,
tentokrat mongolsky vojeviidce Cingischan.

V tomto dilu se poprvé setkdvame se sirotky Quagmireovymi, jimz stejné jako
Baudelairovym rodi¢e zahynuli pifi pozaru a jejichz kiestni jména (Isadora
a Duncan) jsou prevzata ze jména slavné americké tanecnice Isadory Duncanové.

V Sesté knize se dale objevuji odkazy ke svétovym autortim, jako je francouzsky
prakopnik zanru science fiction Jules Verne, Ci ruska basnitka Anna Achmatovova.
Zminky o americkych autorech i o autorech jinych narodnosti jsou ve Snicketové
gotické sérii zakomponovany do jmen nemocnic, restauraci, kavaren a dalSich budov.
Nalezneme je i ve jménech postav ¢i se objevuji ve své pivodni nezménéné podobé
a hraji dilezitou roli v Zivoté tii sirotkil. Pfi stfetnuti se zaSifrovanymi jmény zalezi
na vyspélosti a sectélosti détského Ctenare, zda tyto kody dokaze néjakym zpiisobem
rozlustit. Snicket u svych ctenaia predpoklada, ze budou chytii a vynalézavi jako
Violet, sectéli jako Klaus, a ze se jim tak podafi zachytit jeho naznaky na dileZitost
Klasické literatury a porozumeét nazna¢enym tajemstvim. Ve Snicketové sérii se neklade
diraz pouze na jména literarnich autord, ale dilezita jsou 1 jejich dila, pomoci nichz déti
vytvareji tajné kody a dale tak komunikuji se svymi spole¢niky a pomocniky. Témto
tajnym Sifram bude vénovana pozornost v kapitole Tajemné motivy.

Jména novych postav Sesté knihy, Esmé a Jeroma Squalorovych, mohou byt
pro zkuSeného Ctenafe voditkem k americkému spisovateli J. D. Salingerovi, s nimZ
Jerome Squalor sdili kfestni jméno, nebo mohou pro nezkuSeného ctenate ziistat
anonymni. Zajimavé je, ze J. D. Salinger pojmenoval jednu ze svych kratkych povidek
Vénovano Esmé — Z lasky a Zalosti (For Esmé — With Love and Squalor). Tento fakt
znovu dokazuje Snicketovu tvofivost a rozvahu pii vybéru jmen postav a lokalit.

V Nouzovém vytahu (The Ersatz Elevator) se objevuji zminky o Homérové
Odyssee a v ni vystupujicich mytickych postavach - Skylle a Charybdys.

Do konce piibéhu se Ctenat stfetne s mnoha dal$imi postavami inspirovanymi
charaktery z dél jinych autori, jako je napiiklad pan Fagin, postava z Dickensova
Olivera Twista, Emma Bovaryova z Flaubertovy Pani Bovaryové (Madame Bovary),
Clarissa Dalloway z Pani Dallowayové (Mrs. Dalloway) Virginie Woolfové ¢i postava
Patka z Defoeova Robinsona Crusoe a mnoho dalsich.

Stejné Casto jako jména charaktert z jinych knih jsou pro Snicketovy postavy
pouzita jména riznych autorti. Mezi takovymi postavami se objevuje napiiklad pan
Lesko, pojmenovany podle Mathewa Leska, Hugo podle Victora Huga, jmenovec
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japonského spisovatele Haruki Murakamiho, francouzské spisovatelky Collette ¢i
postava pojmenovana jako Mikhail Bulgakov ¢i C. M. Kornbluth.

14



4  Dospélé postavy

Dospéli jedinci maji v celém piibéhu podstatnou ulohu. Jejich hlavni funkci je
privést déti na spravnou cestu, avSak tim, ze slouzi jako odstrasujici pfipady. VSichni
dospéli, nejspis krome hrabéte Olafa a Kit Snicketové, jsou neschopni postavit se svému
osudu. Dospéli dokonce vykazuji zna¢nou nevSimavost a lhostejnost k osudu druhych,
jsou sobecti, hloupi a neschopni postavit se pachanému zlu a bezpravi.

Nevsimavost pramenici z jejich sobeckosti a sebestfednosti ma pro né casto
fatalni disledky, at’ uz se jednd o pana Poea, ktery slepé véfi pravidlim svéta
dospélych, nebo soudkyni Straussovou, ktera sice sirotkim pomaha, ale nakonec se
stejné rozhodne véfit ,,slepé spravedlnosti® (the blind justice) i piesto, Ze jeji kolegové
z ,,Nejvyssiho soudu (the High Court) byli podvodni zloduchové.

Neschopnost dospélych zménit svét ¢i pouze efektivné pomoci sirotkiim
prostupuje celym piibéhem. Tyka se vSech détskych opatrovniki, stry¢ka Montyho, tety
Josephine, pracovnikl pily, obyvatelli vesnice i uSlechtilych ¢lenti organizace D.P.
(V.F.D). Dokonce i tato organizace s uslechtilym poslanim nakonec selze v boji proti
zlo¢incim nic¢icim kazdé bezpecné misto a jedinymi schopnymi bojovniky na strané
spravedlnosti jsou vzdy détsti hrdinové.

At se jedna o postavy kladné, které maji zaporné vlastnosti ¢i v minulosti
udélaly rizné chyby, jez by se daly z ur¢itého pohledu povazovat za zlo¢iny, nebo jde
0 postavy zaporné majici naopak na konté€ uslechtilé ¢iny ¢i kladné vlastnosti, u vSech

bez vyjimky se objevuje jistd nejednoznacnost.

4.1 Hrabeé Olaf

Postava hrabéte Olafa je v celé ponuré sérii bezesporu nejvyznamnéjsi dospélym
charakterem. Stejné jako postavy sirotktl se diive ¢i pozdéji objevuje v kazdé casti série.
Olaftiv pfibéh zacind v prvni knize, kde je Ctenafi naznacena jeho zl4 povaha, jez je
Vv pribéhu dalsSich dilti postupné dale dokreslovana jeho stale ohavnéjSimi ¢iny. Olafova
minulost zustava az do paté knihy naprostou zahadou. Baudelairovi ji poznavaji
Vv naznacich vypravéni jejich pratel Isadory a Duncana, ktefi jim 1ici cast
Z padouchovych spachanych zloCinta. Dalsi zminky o padouchové historii se Ctenar
dozvida az v predposlednim dilu, kdyz je zapotiebi odpovédét na otazku pomoci niz je

zakddovan zamek na dvetich vedoucich k dilezitému predmétu. Tato otazka, co udélalo
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z hrabéte Olafa sirotka, ¢tenafi podava jasnou zpravu o tom, ze padouch, stejné jako
Violet, Klaus a Sunny, pfiSel o rodi¢e. Odpoveéd na tuto otdzku zodpovi samotny
padouch a naznac¢i nam dalsi voditko k tajemstvi otrdvenych Sipek, o kterych se jiz diive
¢tenaf dovida v souvislosti s rodi¢i Baudelairovymi.

Hrabé Olaf je skrz naskrz prohnily clovék bez bazné a jakychkoli moralnich
hodnot. Sam svou zlotfilost potvrzuje a nema nejmensi snahu o to, aby pusobil jako
nevinny cClovék. DéEti jsou si Olafova bidackého charakteru velmi dobie védomy
rozpoznat dobro od zla. Nemoznost poznat, kdo je dobry a kdo zly, se nejvice projevuje
VvV zavéru sagy, pocinaje dvojcaty Ernestem a Frankem a konce obyvateli ostrova,
na jehoz brezich ,vzdy vSe skonci“. Nejednoznacnost se vSak vyskytuje nejen
u jednotlivych postav, ale projevuje se 1 v fad¢ dalSich motivl a jeji pfitomnosti je cely
pribéh hojné prostoupen.

Skutecnost, ze déti znaji od pocatku pravou povahu hrabéte, jej pozdéji stavi
do pozice spole€nika, kterému se do jisté miry da vétit. Déti totiz védi, Ze od Olafa
mohou oc¢ekavat jen zlo a podlé plany, a pravé proto je pro né jeho chovani mnohem
srozumitelnéj$i nez napiiklad chovani vladce ostrova Ishmaela. Ten se navenek jevi
jako mirumilovny ¢lovék dodrzujici pravidla ostrova, ale pfi blizS§im zkoumdni déti
zjistuji, Ze pod jeho maskou nevinnosti se skryva mnoho tajemstvi a klami.

V zavéru piibéhu se déti na hrabéte dokonce obrati s Zadosti o pomoc
pii porodu dét’atka a nahle vyjde najevo, Ze 1 padouch ma city. Jeho city zahrnuji lasku
ke Kit Snicketové, ktera si vSak uvédomuje, Ze jeden dobry skutek z padoucha nedéla
dobrého ¢loveka. Posledni véc, kterou hrabé v Zivoté udéld, je vSak dobry skutek.

PomuzZe Kit s pfivedenim potomka na svét, ale zahy on 1 jeho laska umiraji.

4.2 Stry€ek Monty

Monty je jednou zkladnych postav zapadajicich do vzorového modelu
neschopného hlupdka. Navzdory tomu, Zze chce pro déti to nejlepsi, neposlouchd je,
kdyz se mu snaZi objasnit Stephanovu pravou podobu. Strycek je zaslepen svym
herpetologickym vyzkumem a pod vlivem piedstavy, ze Stephano je ,,nastréeny* zveéd
Z herpetologického ustavu lacnici po jeho objevu, se necha zlosynem otravit. Kdyby

vsak vénoval o néco vice pozornosti informacim, které¢ se mu déti snazily predat, mohl
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je 1 sebe zachranit. Takto skoncil mrtev a déti kvili jeho nepozornosti piiSly znovu o
teplo domova.

.....

i naznaci, ale tyto naznaky vedou déti znovu k dal$im otazkam.

4.3 Teta Josephine

Josephine je v porfadi druha opatrovnice déti, avSak zdaleka ne posledni. Jeji
vasni je gramatika a boji se témét vSeho, pocinaje spordkem a konce realitnimi makléfi.
KdyzZ u ni déti pobyvaji, maji zakdzano sahat na kliky u dvefi, tim padem také zavirat
dvere, priblizovat se ke sporaku ¢i pouzivat jakéakoliv elektrickd zafizeni. Pokud si
odmyslime tyto nesmysIné zdkazy, maji se s Josephine déti pomérné dobie. Mohou ¢ist
knihy v knihovné, ov§em vSechny se tykaji pouze gramatiky.

Problém nastava ve chvili, kdy se na scéné znovu objevuje hrabé Olaf v novém
prevleku, se svou vérnou druzinou nohsledii. Josephine se nechava oklamat faleSnym
kapitinem Shamem, ktery tvrdi, Ze mu nohu ukousaly pijavice ze ,,Slzavého jezera*
(the Lachrymose Lake), stejné pijavice, jez zapfi€inily smrt Josephinina manzela Isaaca
neboli Ikeho.

Josephine se necha obalamutit Shamovymi lichotkami a pozve ho k sobé domu
na vecefi. Pozdéji déti Josephine hledaji, ale naleznou pouze rozbité okno v knihovné
a dopis na rozlouc¢enou. V tomto dopisu Josephine pienechavd péci o sourozence
kapitanu Shamovi, avSak déti v dopise naleznou nékolik podivnosti. Teta Josephine,
ktera si tolik zaklada na gramatice, v dopisu udé€lala n€kolik hrubych chyb, které jsou
vyznamné predevSim proto, Ze v sob& ukryvaji prvni z mnoha Sifer celého piib&hu.
Josephine spoléhd, ze déti jsou chytré a Sifru rozlusti, coZ se jim skutecné také povede
a tajny kod je zavede do ,,Bil¢é jeskyn¢* (Curdled Cave).

V jeskyni déti objevi tetu, jez fingovala svou smrt kvili hrabéti Olafovi,
a rozhodnou se ji odtud odvézt. Teta se k odjezdu nakonec necha presvédcit, ale cesta
pres ,,Slzavé jezero® se ji stane osudnou. Pijavice z jezera totiz vyciti, pokud nékdo (teta
Josephine) jedl difive nez pied Ctyficeti minutami, a tohoto nebozdka napadnou
a rozcupuji. Josephine by se moZnd zachradnila, kdyby ji a détem na pomoc

z napadeného Clunu nepfijel hrabé Olaf, ale n¢kdo, komu nevadi, kdyZ mu nékdo
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opravuje gramatiku. Hrabéte Olafa Josephinino opravovani chyb roz¢ili a zloduch
nevaha a shodi zenu do hejna rozbésnénych pijavic.

Josephinin strach nebyl vzdy jeji charakteristickou vlastnosti. NeZz zemiel jeji
manzel Ike, byla tato Zena odvaznou c¢lenkou tajné organizace D.P. (V.F.D.) a spolu
S jejimi Cleny bojovala proti bezpravi. Po Ikeho smrti se z ni vSak stala pouze vystrasena

Zena s mnoha tajemstvimi.

4.4 Majitel pily

Majitel pily je jednou z nejtajemnégjSich postav piibéhu. Objevi se poprvé
ve ¢tvrté knize jako dal$i opatrovnik déti. Svou dilezitou ulohu vSak moc dobie
nesplituje a vyuziva déti pouze jako dal§i zaméstnance v otfesnych podminkach
drevarské pily. Tento muz neposkytne détem vhodné zdzemi ani pracovni podminky.
Déti jsou nuceny pracovat za nesmyslné kupony, za néz si mohou koupit pouze
nepotiebné zbytecnosti, a za zvykacky.

Jméno majitele pily zistava dlouho neznamé, protoze se predstavuje pouze jako
,majitel pily“, ale své jméno neprozradi. TotoZznost tohoto muze se dozvidame
az Vv predposledni knize, kdy se s nim znovu setkavame V tajuplném hotelu. Prozrazeni
prichazi ve chvili, kdy se Klaus vydava v prestrojeni za hotelového sluhu plnit piani
majitele a jeho asistenta Charlese. Klaus ve své roli oslovi majitele jako ,,pana‘“ (Sir)
a tim u ného vyvola otazku, jak je mozné, Ze jej Klaus zna jménem.

Jméno majitele je tedy dalsi z autorovych hticek, jelikoz je oslovovan ,,pan Pan*
(sir Sir).

Nejen jeho jméno, ale i jeho podoba je zahalena rouskou tajemna. Sirova hlava
je totiz neustale kryta koufrovym oparem, ktery je ve 12. knize na kratky ¢as nahrazen
saunovymi vypary.

Sir neni typickym zlo€incem, ktery usiluje pfedevsim o zniceni zivotl sirotkd,
ale svym sobeckym jednanim pii honb¢é za penézi jim situaci rozhodné neulehcuje.
K dosaZeni svych cilii pouzivé jiné metody nez podly hrabé Olaf, a tak jeho zkaZenost
neni vidét na prvni pohled, ale nakonec se projevi. Pfi zavéreCném soudu se totiz Sir
postavi na stranu zlo¢inc, jimiz se necha presvédcit o viné€ sourozencu Baudelairovych,

a tim se definitivné projevi jeho nerovny charakter.
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4.5 Phil

Dalsim obyvatelem ,,Mizerovské pily“ (Luckysmells Lumbremill) je jeji
zamé&stnanec Phil. Tento dobrosrde¢ny hlupak a amatérsky kuchai je v zasad¢
neschopny vzepfit se autorité ¢i nesmyslnym pravidlim zivota na pile, natoz bojovat
proti nespravedlnosti osudu. V praci si bez odporu nechava platit kupony i
zvykackami, navzdory dojmu, ze je to nelegalni. V Ponuré sluji (The Grim Grotto) je
vSak naznaceno, ze Phil pilu nakonec opustil pravé z divodu neadekvatni vyplaty, poté,
co si precetl pravnickou knihu, jednu ze tfi knih ,,mizerovské knihovny.

Pfi dal$im setkani s détmi, v ponorce ,,Kvikveg™ (Queequeg) Se znovu projevuje
jeho dobracka povaha. Phil slouZi v ponorce jako dosti neschopny kuchai a pomaha
jejimu kapitanu v patrani po zdhadné cukience. Po rozd¢leni posadky na dvé skupiny se
s Philem jiz do konce piibéhu ¢tenai nesetka, protoze po navratu déti do ponorky jsou
dva ztstavsi dospéli nezvéstni. Philtiv osud je pouze naznacen Ve vypraveéni nastavajici
matky Kit, kterd détem objasni, co se s nim stalo, avSak disledky a vyznam této udalosti
zustanou nevysvétleny. Phil s kapitanem Widdershinsem, jeho nevlastnimi détmi

a s Quagmireovymi se totiz vydava bojovat s ,,velkym neznamem®.

4.6 Esmé a Jacques Squalorovi

Pro rozvoj ptibéhu jsou velice dtlezité i postavy manzelti Squalorovych, z nichz
jedna je kladna a druha zaporna. Jacques nejprve jen slepé posloucha svoji ,,modni*
manzelku, ackoliv si je védom jejiho nesmyslného chovani. Pozdéji, kdyZz Esmé svého
manzela opusti, stane se z ného pomocnik vSudypiitomné organizace V.F.D., pfesnéji
feeno jeji uslechtilejsi poloviny. Esmé se naopak prida na stranu hrabéte Olafa, se
kterym nejspi$ spolupracuje jiz delsi dobu, a stane se tak soucasti no¢nich mdr nejen
sirotkil Baudelairovych. Spolu s hrabétem ptipravuje podlé plany a je soucasti zapletek
nékolika dalSich knih

V rozporuplném vztahu téchto manzeld se zrcadli ¢astd mnohoznaénost
a nejasnost charakterové prislusnosti postav. Sourozenci se nejprve domnivaji, Ze jejich
novi opatrovnici jsou oba dobfi, ale pozdé&ji se ukaze podlost Esmé, ktera pouze hloupé
nasleduje mddni trendy a za témét Zadnych okolnosti se netidi vlastnim rozumem.

Jak zjistime pozdéji, Jacques po manzelském rozvratu nasleduje stopy

sourozencli Baudelairovych, snazi se je vypatrat a mezitim navic napomaha tajnému
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odboji v bitve proti rozrustajicimu se zlu. Tim se vymyka typickému chovani dospélych

postav, avsak ve vysledku je také neschopen pomoci.

4.7 Hector

Tento udrzbat vesnice nejprve vzbuzuje dojem poslusného, nic nepiedstirajiciho
sluhy, ktery slep¢ plnici ptikazy. Pti bliz§im poznani vSak Ctenaf zjist'uje, Ze tento dobry
muz ma mnoha tajemstvi. Tajemstvi pocinaji v jeho strachu z pfedstavenstva vesnice
a kon¢i u jeho tajného projektu samostatného 1étajiciho obydli.

Hector se, s vyjimkou prace, nestyka s obyvateli vesnice a taji pied nimi ukrytou
knihovnu obsahujici zakazané knihy a dilnu s technickymi vynalezy. Oboji je ve Vsi
zakazano, ale on chape dulezitost zachovani téchto véci. Kvili svému strachu
Z poruseni pravidel vesnice, jichz existuje takové mnozstvi, Ze je nemozné si vSechny
zapamatovat, rad¢ji zije v Ustrani, kde realizuje sviij plan na Unik od vSech zakazi.
S Violetinou pomoci sestroji samostatnou vzducholod’, diky které pozdéji zachrani
sourozence Duncana a Isadoru z Olafova dosahu. Na zachranu Baudelairovych vsak
vzducholod’ nestaci, a ti jsou tak nuceni Celit rozbésnénému davu vesni¢ant ,,na vlastni
pést®.

Hectortiv osud je naznacen jen do jisté miry a dozvime Se pouze ¢ast jeho
ptibéhu. Zjistime, ze se mu spolu sIsadorou a Duncanem podafi nalézt jejich
ztracen¢ho bratra Quigleyho, a poté se vSichni vydavaji vsttic velkému neznamu,
budoucnosti. Jejich dalsi zivotni udé€ly, radosti ¢i nesnaze pak zustanou Ctenafi ziejme

navzdy skryty.

4.8 Kit Snicketova

Postava Kit Snicketové zaujiméd v pfibéhu dvoji roli. Za prvé piebird roli
pruvodce déti Baudelairovych v jejich dospivani a pomaha jim piekonat nastrahy
poznavani svéta dospélych. Pomize jim pochopit zékonitosti svéta dospélych, které
jsou mnohdy absurdni, a uvadi je do spolecnosti V.F.D., ¢imz je nechténé vystavi
dal$imu nebezpeci. Tohoto ¢inu nasledné lituje, avSak pro dal$i vyvoj udalosti to je
nezbytné. Za druhé vnasi Kit do ptibéhu v jeho zavéru novou nadéji na zachranu lidstva

a jeho obrozeni skrze poc¢eti nového Zivota a porozeni dcerky Beatrice.
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U Kit si, podobné jako u dalSich postav, nejsou sourozenci nejprve jisti, zda patii
k uslechtilé stran¢ rozkolu V.F.D., ¢i k té Spatné. AvSak poté, co na sedadle jejiho
automobilu zahlédnou knihy spisovateld T. S. Eliota a Lewise Carolla, je jim jeji
piislu$nost razem jasné&jsi. Jak jiz bylo zminéno, vybér Cetby ma v celé saze dilezitou
ulohu. Sirotci si totiz vytvorili pravidlo, podle néhoz osoba ¢touci trivialni,
neumeéleckou literaturu nemize byt spolehliva.

Po kratkém setkani s Baudelaorovymi vSak nasleduje odlouceni, které konci az
o mnoho pozd¢ji u biehu Ishmaelova ostrova. Tam se odehraje jesté n€kolik udalosti,
pod jejichz vlivem se sirotci nakonec ocitnou znovu sami a jsou nuceni se s Kit
rozloucit navzdy, jelikoz umira pii porodu. Pfi této udalosti vychazi najevo, ze Kit méla
za svého zivota rovnéz mnoha tajemstvi, z nichz jednim byl i jeji vztah k hrabéti

Olafovi.

49 Ishmael

Tato postava je dal§i z,prohnilych* charakterd. Ishmael klame obyvatele
ostrova predstiranim, ze neni viidcem, ale ve skuteCnosti se mu vSichni podfizuji.
Pod jeho vedenim ostrované sbiraji na bifeh vyplavené predméty a na zakladé jeho
rozhodnuti, v podobé¢ pratelské rady, je vSechny posilaji do ostrovniho arboreta. Tam si
facilitator sam neruSené uziva piepychu téchto predmétl, zatimco ostrované, majice
vstup do arboreta zakazan, pilné€ pracuji.

Pti stietnuti s jedovatou houbou se Ishmael neboji ndkazy, protoze sam casto
pojida jablko Zivota, které slouzi jako protijed, avSak své spolecniky na lodi nabada
k tomu, aby jablko nejedli. Navic ostrovany opiji alkoholickym napojem, kokosovou
medovinou, aby zapomnéli na své minulé zivoty a vse, co by jim mohlo chybét. Jeho
divody k mameni ostrovani jsou velmi sobecké. Nejen, ze touzi, aby lidé zapomnéli
na své potieby, ale jeho zdmérem je pfedevSim to, aby si ostrované pod vlivem
alkoholového opojeni neuvédomovali jeho Spatné vlastnosti, klamy a pietvarku.
Predstird, Ze si pfeje pouze zachovat svét bez vSech 1zi, zrad, zasti, zloby a fale$nosti
a ze jeho zaméry jsou uslechtilé, ale prostfedky, které pouziva k dosazeni svého cile,
jsou velice neetické.

Ishmaelova prolhanost a zakazy vedou ostrovany k jistému zaniku. Pokud jej

vSichni poslechnou a nevezmou si protijed, pak zemfou. Moznost zachrany piichazi
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op¢t ze strany Baudelairovych, ale jak vSe na lodi dopadne, to patrné nikdy nezjistime.
Ishmael bud’ pochopi, Ze zZivot v osaméni po smrti ostrovanii by nemél zZadnou cenu
a dovoli jim vylécit se z jejich smrtelné nemoci, nebo upiednostni své potieby, aby jej
vSichni milovali 1 za cenu toho, Ze je nechd zemfit. Je také mozné, Ze ostrované tvari
V tvaf smrti procitnou ze svého omameni a pokusi se ve své piesile Ishmaelovi vzepfit a

zachranit se.

4.10 Rodice Baudelairovi

O rodicich sirotkll toho zpoc¢atku neni mnoho znamo. Vime pouze to, Ze to byli
hodni lidé, tatinek mél velky smysl pro humor a maminka uméla skvéle varit.
S postupem vypravéni vyvstavaji na povrch jejich mnoha tajemstvi. Jejich sirotci se
vydavaji na strastiplnou cestu Zivotem a ziroveil na cestu objevovani nezndma
a zjistuji, ze jejich otec Bertrand a matka Beatrice nebyli pouhymi rodici, ale byli
soucasti rozsahlé organizace V.F.D. (Volunteer Fire Department), rozdélené velkym
rozkolem vedvi. Rodi¢e se po rozkolu snazi bojovat proti nastrahdm okolniho svéta
a tento fakt se stava prvnim voditkem v patrani jejich potomki.

Postupné se rozkryvaji dalS§i a dal§i tajemstvi, jimiZ byl Zivot rodiny
Baudelairovych optfeden jest¢ ptfed narozenim hlavnich aktérti této ponuré sagy.
Po mnohych piihodéach déti nardZeji na skuteCnost, Ze nic neni jednoznacné, ani Zivot
a dobrota jejich rodicu. Zjistuji, ze nejspise kazdy ¢len V.F.D. n€kdy spachal zlo
v ramci zachovani vyS$siho dobra a tato skutecnost je znepokojuje, protoze si jiz nadale
nejsou jisti, zda mohou tyto osoby stile povazovat za dobré. Jejich rozpaky
zintenzivilyje také védomi, Ze stejné jako Elenové mirumilovné strany rozkolu, jsou
charakterové nejednoznacni i neslechetni ptislusnici opozice.

Dalsi tajemstvi rodi¢i Baudelairovych se vyjasiuji v zavéreCném dilu, kdy
u sirotki dochdzi k rozsdhlému poznani. Sourozenci nalézaji mnohé dikazy o zivote
svych rodi¢ii v ostrovnim arboretu, které slouzi jako zdroj veSkerého poznani. Sami
rodi¢e do arboreta pfispéli mnohymi vynalezy a zapisy do kroniky, kdyz zde pusobili
jako facilitatoti jesté pted ostrovnim rozkolem, ktery vedl k jejich sesazeni z funkce
a nahrazeni Ishmaelem. Principy rodi¢t v udrzovani chodu ostrova se zasadné liSily
od Ishmaelovych zasad, protoze pro Baudelairovi nebylo dulezité udrzet své déti

z dosahu nebezpeci. Smysl videli hlavné v jejich vychové a nauceni principu, jak se zlu
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ubranit a jak prezit. Tento ptistup je nepochybné efektivnéjsi, nez zit poustevnicky zivot

daleko od civilizace a neustéle se skryvat pfed vSudypfitomnymi nastrahami svéta.
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5 Deétské charaktery

Sirotci Baudelairovi vstupuji do piibéhu jako zcela nevinné déti, jejichz
dosavadni zivot byl bez utrap a nastrah okolniho svéta. Jejich Zivot se ale zméni jiz
v uvodu piibéhu, kdyZz dojde ke smrtelné nehod¢, ktera zapii¢ini smrt jejich rodica.
Od t¢ doby se sirotci museji potykat s nepiizni osudu a lhostejnosti celé spolecnosti.

Na pocatku jsou déti nevinné, upfimné a bez skrytych tajemstvi. Jejich povaha
se vSak béhem jejich putovani za pozndnim zméni. Na konci ptibéhu se sirotci nauci
vyuzivat tajné Sifry a kody a dokonce naleznou i vyhody v zatajovani pravdy. Tyto
dovednosti ziskaji od dospélych, se kterymi se doposud setkali, jelikoz v jejich svété
neexistuje jediny clovek bez tajemstvi. Pti setkani s Ishmaelem maji déti vypravét cely
svij piibéh, ale ony si uvédomi, Ze vypovézenim celé pravdy by se mohly ohrozit.
Nebezpedi tkvi v jejich minulych ¢inech, z nichz se nékteré, z ur€itého thlu pohledu,
mohou svou $patnosti vyrovnat Olafovym zlo¢inim. Jednim z takovych ,,zlo¢inid* je
napiiklad pfiprava pasti na polapeni Esmé. Sourozenci vSak nakonec tuto past nepouZiji,
protoze jesté maji zachovany moralni hodnoty. HorSim ptikladem je nestastné umrti
Deweyho, jehoz soucasti jsou sirotci Baudelairovi, vtomto piipadé¢ se vSak jedna
o nestastnou nehodu zplisobenou predev§im hrabétem Olafem, ne zlym tmyslem déti
Baudelairovych. Dospéli by vsak nemuseli tento incident spravné pochopit, jak lze
usuzovat jiz z jejich diivéjsi nepozornosti a Ihostejnosti k détem. Baudelairovi si toho
jsou dobie védomi, a proto rad€ji ml¢i o nékterych udalostech svého dosavadniho
Zivota, stejné€ jako o tom, Ze si na ostrové, navzdory zdkazu, nadale ponechavaji pro né
typické predméty. Violet schovava stuhu do vlast, Klaus zatajuje sviij zapisnik a Sunny
skryva svou metlu na vateni. Tyto pfedméty jsou pro sourozence tak typické, Ze by
mohly byt pfirovnany k atributim, které jsou poznavacim znamenim jednotlivych
svatych. Sourozenci jsou ochotni vzdat se obleceni a CasteCné pfijmout identitu
ostrovand, avSak pii odkladani svého jediného majetku, svych atributl, maji pocit, Ze
s nimi odevzdavaji i celou svoji osobnost a to jim ptijde nespravné. Proto si, v ramci

zachovani své jedine¢nosti, kazdy svou rekvizitu ponecha.

5.1 Violet

Violet je na pocatku Ctrnactileta divka s velkou vasni pro sestrojovani

technickych pomticek a vynalezi. Je pro ni charakteristické, ze si svazuje vlasy stuhou,
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kdyz néco vynalézd, protoze nechce byt rozptylovana né¢im tak bandlnim jako jsou
vlasy. Bez své stuhy je stézi schopna néco vymyslet. Jeji vynalezecké schopnosti
sourozence zachrani v mnoha situacich, které se zdaly bezvychodné. Jednou z téchto
situaci je napiiklad pobyt sourozencu ve vézeni, ze kterého je Violet vysvobodi pomoci
bochniku chleba, dievéné lavice a vody. Tyto tii véci spolu zdanlivé nemaji nic
spole¢ného, ale Violet dokaze, ze s jejich pomoci je schopna sestrojit zafizeni, které jim
pomize zm¢kéit spoje mezi cihlami, oslabit tak zed’, prorazit v ni otvor a dostat se
na svobodu.

Rada Violetinych vynalezti funguje na zékladé nepochopitelnych mnohdy az
absurdnich principli, ale tyto principy pouze znovu dokazuji autorovu bezmeznou
hravost a predstavivost. Jednim z takovych vyndlezii je také pomicka K roztaveni
zeleznych mfiizi. Violet roztavi pohrabace dobéla, nasledné je dopravi do hluboké
vytahové Sachty a s jejich pomoci pretavi miiz. Tento vynalez by V redlném svété mohl
jen stézi fungovat, at’ uz by selhal pfi velice dlouhém rozpalovani pohrabacu ¢i kvali
jejich zchladnuti pti zdlouhavém sestupu do podzemi, nebo z jiného fyzikalniho
davodu.

Autorovu hravost dokazuje také prifazeni jednotlivych vlastnosti jejich détskym
nositelim. Divky jsou, na rozdil od Klause, spiSe technicky zaméfeny, ackoli tuto

vlastnost bychom ocekavali primarné u chlapce.

5.2 Klaus

Violetin mladsi bratr vynika pfedevSim svou laskou k cetbé¢ a excelentnim
zapamatovanim piecten¢ho. Klaus Casto interpretuje rizné knihy, at’ uz se jedna
0 beletrii ¢i odbornou literaturu. V tomto ohledu je chlapec velmi tGspésny diky své
rozsahlé Ctenarské zkuSenosti. Klaus je schopen si zapamatovat podstatné informace
ze Ctenych knih a nésledné z jejich Cetby vytézit maximum. Jeho vynikajici pamét
sourozencim mnohokrat pomtize vyfesit zdanlivé neteSitelné problémy a uniknout tak
hrozicimu nebezpeci. Stejné jako jeho sestra Violet je Klaus nadané dité¢ lacnici
PO poznani.

Diky Klausové rozsahlé znalosti literarnich dél déti dokaZou rozlustit mnoho

Sifer a ptistupovych koda, které je dovedou k dal§im dobrodruzstvim. Tato vlastnost je
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bezpochyby velice dilezita, protoze tajné kody hraji velmi dilezitou tilohu v organizaci
D.P. a jejich pouzivanim jsou ¢lenové organizace notoricky znami.

V prabéhu jednoho z poslednich dilti série se déti seznami s divkou Fionou,
do které¢ se Klaus zfejmé zamiluje. Tato divka mu vSak pozd¢ji zlomi srdce tim, ze si
vybere zivot po boku svého bratra Fernalda a jeho zlotiilého vidce Olafa, rad€ji nez

strastiplné putovani po stopach spravedlnosti S Baudelairovymi sirotky.

5.3 Sunny

Nejmladsi ze sourozenci projde béhem celého piibéhu bezesporu nejveétsi
proménou. Z nevinného batolete se stane samostatna divenka, nauci se chodit, pozd¢ji
rozvine své kuchaiské nadani a posune ho na vyssi uaroven, dokonce svymi
kulindiskymi schopnostmi pted¢i dospélé jedince. V neposledni tfadé¢ se Sunny
zdokonali v uméni komunikace. Od nesrozumitelného zvatlani ptejde k srozumitelnym
slovim, holym vétam a pozdéji dokonce i k plnohodnotnym vypovédim. Sunnyinym

1% (I'm not a baby!)*, diky niz svym

prvnim vyrokem je véta: ,, UZ nejsem mimino
sourozencim definitivné dokaZze, Ze jiZ neni pouhym nemluvnétem.

Se svymi sourozenci pirekonava vSechny prekazky, jez se jim stavi do cesty,
nau¢i se pouzivat prevleky a rovnéz pochopi, Ze nékdy je potieba neprozradit celou
pravdu, ale pouze podstatné informace. Pii pobytu na ostrové se Sunny piiuci
punc tajemnosti.

V zévéru piibéhu Sunny zacne se svymi sourozenci pecovat o chranénku
Beatrice a i pfesto, ze se jeji fe¢ jiz vice podoba promluvé dospélych, je Sunny

prostfednikem, ktery nejlépe rozumi komunikaci nejmladsi divenky.

20 SNICKET, Lemony. Rada nestastnych pfihod: Ledovd sténa. V Praze: Egmont, 2006, s. 117

2 SNICKET, Lemony a Brett HELQUIST. The Slippery Slope [online]. 1st ed. New York:
HarperCollins, 2003, 337 p. [cit. 2015-04-25]. ISBN 00-602-9641-0. Dostupné
z: http://www.ulozto.sk/xCrdRLf/lemony-snicket-series-of-unfortunate-events-10-theslipperyslope-pdf,
s. 117
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6 Tajemstvi mnohoznaénosti

Cela Snicketova série je hojné protkana nejednozna¢nymi, nejasnymi Situacemi,
S nimiz se museji sourozenci Baudelairovi potykat. Tato mnohoznacnost je ziejma jak
u nezivych entit, tak u jednotlivych charakteri a tyka se predevsim piislusnosti k jedné
ze dvou ustfednich skupin organizace V.F.D., a tim zaroven pfiklonéni se ke strané
dobra ¢i zla.

Tento problém détem nejlépe objasni muz s haky misto rukou, Fernald neboli
Hak, ktery détem ukaze cestu k chapani lidské mnohozna¢né povahy. Fernald netvrdi,
ze lidé se rodi bud’ dobfii, nebo Spatni, ale vysvétluje, Ze vse je otazkou volby. Kladnost
¢i zapornost charakteru se nejlépe pozna podle rozhodnuti v krizovych situacich, clovek
se bud’ zachova podle moralnich zdsad, nebo naopak od vSech zéasad upusti a tidi se
pouze vlastnimi potfebami. Navic Hak spravné dodava, ze zadny Clovék neni zcela
jednoznaéné dobry nebo $patny, ale jeho charakter se odviji od toho, jaké ¢iny jsou
prevazujici, zda ty dobré ¢i Spatné.

Témito principy se Vzasadé fidi vSechny dulezit¢ postavy piibéhu, kdyz
pomineme vétsi skupiny lidi, které jsou Casto vedeny cestou spolecenskych prohteskl
a ovlivnény ,,psychologii davu* (the mob psychology), ,,slepou spravedlnosti* (the blind
justice) ¢i ,,pratelskym natlakem® (peer pressure).

Jind mnohozna¢nost se objevuje u jednoho z Olafovych kumpani, u néhoz neni

jasné, zda je to muz ¢i zena, a jehoz pohlavi se od zacatku do konce piibéhu neobjasni.

6.1 Frank nebo Ernest

Dalsi rozporuplné charaktery jsou bratfi Rozuzleni (Denouement), ktefi jsou
od sebe jako identickd trojata nerozeznatelni. Jejich stejna podoba a povahové
protipoly zptsobi viem mnoho zmateni. Ustiednimi ¢initeli tohoto zmatku jsou
predevsim Frank a Ernest, ktefi se sourozenci mluvi stejnym zahadnym zptisobem. Oba
hovoii pouze v ndznacich a Baudelairovi se tak museji potykat s otazkou, kdo je kdo.
VSichni tfi bratii piisobi jako feditelé stejnojmenného hotelu, av§ak Dewey je ostatnimi
Cleny spoleCnosti povazovan spiSe za smySlenou legendu, kvuli své praci
»podknihovnika®, kvlili niz travi veskery Cas v Ustrani.

Jména Ernest a Frank jsou navic vyznamové synonymickd. Obé znamenaji

upiimnost. Tato vlastnost se vSak zpocatku u jejich nositeli viibec neobjevuje. Oba
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pouzivaji zna¢n¢ tajuplny jazyk a pokladaji nejasné otazky, jako naptiklad: ,,Jste, kdo si

? 22 (Are you who | think you are?)?®. Touto otazkou cht&ji bratii zjistit,

myslim, Ze jste
zda se jedna opravdu o sourozence Baudelairovy. Sirotci vsak kvuli nejasnosti tazatele
nemohou na tuto otazku odpovédét jinak, nez dalsi tajemnou hadankou, protoze kdyby
se jednalo o Ernesta, ktery je nebezpecny, nebylo by moudré se prozrazovat. V piipade,
ze by hovotili s Frankem, by bylo v§e v potadku, avs$ak ani jeden z bratri jim neda jasné
najevo svou totoznost. Navic, i pokud by se jeden z bratri piedstavil jako Frank,
sourozenci by si piesto nemohli byt jisti, zda se nejedna o Ernesta, ktery se za Franka
pouze vydava ve snaze o porazeni nepfitele.

Jediny z bratr(, kdo se opravdu piedstavi a jednoznacné prokaze svou totoznost,

je pravé legendarni Dewey, o jehoz existenci nemaji déti do té doby ani potuchy.

6.2 Inicialové zkratky

Dalsi dilezitou roli Vv souvislosti s mnohzna¢nosti hraje postava oznacena
inicialy J.S., od které nékolik postav obdrzi dopis o shromazdéni D.P. (V.F.D.). Tyto
inicidly lze pfiradit k n¢kolika postavam, Justice Straussové, Jeromu Squalorovi, nebo
Jacquesovi Snicketovi. Nez sourozenci zjisti pravou osobu skryvajici svou identitu pod
témito inicidly, zpisobi jejich nevédomost mnoho zmateni. Neni ani jasné, zda se
opravdu jednd o jednu z uvedenych postav. Tuto zkratku miZe pouzivat samoziejmée
jesté mnoho dalSich osob, nejen dobrych, ale i ne€estnych.

Hlavnim nejasnym motivem v ohledu interpretace jeho vyznamu je zkratka
nazvu Ustfedni organizace. V ¢eském piekladu se jedna o zkratku D.P., ktera je béhem
vyvoje udalosti interpretovdna mnoha zpisoby. V anglické verzi se jedna
o nazev V.F.D.

D.P. je nejprve interpretovano jako oznaceni ,,Dédiny ptactva“ (the Village of
fowl devotees). Pozd&ji se zkratky uzivda k oznaceni ,,Dobrovolnych pozéarnika*

(Voluunteer Fire Department) a nazev této organizace je chapan piedevSim jako

22 SNICKET, Lemony. Rada nestastnych pfihod: Predposledni utkdni. V Praze: Egmont, 2006,
s. 125

2z SNICKET, Lemony a Brett HELQUIST. The Penultimate Peril [online]. 1st ed. New York:
HarperCollins, ¢c2005, 353 p. [cit. 2015-04-25]. ISBN  978-006-0296-438. Dostupné
z: http://www.ulozto.sk/xuxrLW9/lemony-snicket-series-of-unfortunate-events-12-thepenultimateperil-
pdf, s. 44
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oznaceni dobrovolnych hasicl. Pravy nazev organizace je sice Stimto oznacenim
totozny, ale vyznam souslovi a tloha celé organizace jsou ponékud odlisné. Organizace
,Dobrovolnych pozarnik(* totiz pozary nejen hasi, ale Casto je také zaklada. Motiv
ohné, stejné jako symbol oka, je s touto organizaci ¢asto spojovan.

S dal$im vyznamem zkratky D.P. se Ctenai setkd v Zdakerné nemocnici (The
Hostile Hospital), kdy ji pouzivaji ,,Dobrovolni pomocnici® (the Volunteer Fighting
Disease) nemocnice. Pozdéji lze inicidly zaménit za nazev ,,Doliny privanu®“ (the
Valley of Four Drafts), ,,Dvefi pismaka“ (the Vernacularly Fastened Door) ¢i oznaceni
,Detektivnich patraci® (the Volunteer Feline Detectives).

Pii prvnim setkani s Quiqleym se déti snazi zjistit, zda je Quigley jejich pfitel ¢i
nepfitel. Tohoto poznani dosahnou pomoci uzivani souslovi, kterd maji stejnd pocatecni
pismena pravé jako zkratka D.P. Diky tomu je vycet vSech pouzitych vyznami pro tyto

inicialy velice rozsahly.

6.3 Hotel Rozuzleni

Mnohoznacnost v piibéhu dale zvyraziuje ,.hotel Rozuzleni®, ktery je postaven
na kraji jezera, v némz se zrcadli jeho odraz. Nazev hotelu a ¢isla pater jsou na budové
napsana zrcadlove, aby odraz hotelu v jezete piisobil jako realné stavba, zatimco hotel
samotny ma pisobit jako odraz na vodni hladiné. K dosaZeni je$té dokonalejsi iluze je
skute¢na budova hotelu porostla specialnim druhem leknint, aby pii pohledu na hotel
a jeho odraz opravdu dos$lo k oklamani pozorovatele. Toto zamérné usporadani vSak
neplni pouze funkci estetickou, ale rovnéz v sobé skryva tajemstvi. Odraz v jezete ma
totiZz chapavému jedinci prozradit, Ze skutecny hotel, tedy jeho cela historie, se ukryva
pod vodni hladinou, kde se nachazi knihovna se vSemi dalezitymi zdznamy.

Tato vlastnost hotelu miize premyslivého ¢tenate privést k domnénce, ze nejen
Vv této knize, ale i ve skutecnosti podstatné informace nejsou ¢itelné na prvni pohled, ale
skryvaji se kdesi hloub, pod povrchem. Objeveni pravé povahy téchto informaci
a proniknuti pod jejich ochranny S§tit pak zavisi pouze na schopnostech jedince. Tato
skrytost informaci nesouvisi pouze s poznatky o chodu svéta, s politickymi C¢i
ekonomickymi neznamymi, ale tyka se i banalngjsich problémi z kazdodenniho Zivota

obycejného jednotlivce.
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7  Tajemné motivy nejasné i rozlusténé

V této kapitole bude pozornost vénovana cetnym tajemstvim a zdhadnym

motiviim, z nichZ nékteré jsou rozlusténé, a jiné ziistavaji stale nepoznané.

7.1 VsSudypritomné oko

Vibec prvnim tajemnym motivem, se kterym se ctenaf v Handlerove sérii
setkdva je motiv vytetovaného oka na kotniku hrabéte Olafa. Déti v n€kolika
pocateCnich dilech odhaluji Olafovu totoznost pravé podle tohoto znameni, aniz by
Znaly jeho hlubsi vyznam. Pozdé&ji, po odhaleni existence ,,Dobrovolnych pozarniki*,
zjistuji, ze toto tetovani ,,nezdobi* pouze kotnik hrabéte Olafa, ale Ze je jim oznaceno
I mnoho dalsich osob véetné jejich vlastnich rodica.

Pro¢ je k oznaceni Clenii organizace pouzito pravé oko, mizeme uhodnout
z n¢kolika vlastnosti tohoto symbolu. Za prvé podle ¢astého réeni ,,0ko, do duse okno*,
jehoz vyznam je vice nez patrny. Kdyz se zahledime nékomu do oc¢i, muzeme podle
jeho reakci uhodnout jeho zdméry ¢i povahu. Uhnuti pohledem by naznadilo
neupiimnost ¢i nerovnost charakteru, zatimco pfimy pohled do o¢i Casto znaci z4jem,
upiimnost, ale v nékterych situacich rovnéz vyzvu.

Typict€jsi  vlastnost dané¢ho symbolu spocivd vjeho vSudypiitomnosti.
Skute¢nost, Ze sourozenci na oko neustale naraZeji v novych necekanych situacich
a objevuji ho i tam, kde by ho necekali (napf. u svych rodi¢u ¢i Ishmaele), ukazuje
na spojitost s Orwellovym Velkym bratrem, ktery je vSude a vSe vidi. Oko oznacujici
stoupence D.P. je rovnéz ptitomno u vSech podstatnych udalosti a jeho pfitomnost hraje
Vv celém piibéhu znacné dileZitou roli.

Toto oko se vyskytuje také jako hlavni prvek v Olafové domé a zdobi jeho okna
I vSemozny nabytek. Lze se domnivat, Ze nejen hrab¢, ale i jini ¢lenové organizace Ci
dokonce samotni sourozenci méli dim prostoupeny timto prvkem. Pravdu o domu
Baudelairovych nikdy nezjistime, protoze déj ptibéhu se odehrava v dobé€, kdy je dim
nenavratné znien. Dalo by se fici, ze také dim tety Josephine v sob¢ skryval
symbolické o€i. Roli oka mohl zaujimat nejvyznamnéjsi prvek Josephinina domu,
Siroké okno, protoze okna domil je mozné vnimat jako o&i, které vie pozoruji. Sirokym

oknem tety Josephine se dalo pozorovat celé okoli a hledét daleko pres ,,Slzavé jezero™.
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Jak jiz bylo ptfedeslano, motiv oka se vyskytuje i ve tvaru ordinace doktorky
Orwellové a tento zptisob pouziti zminéného symbolu potvrzuje jeho diilezitost.

Vyuziti oka jako symbolu oznacujiciho Olafovu ponorku na podvodnim sonaru
ukazuje na fakt, Zze toto symbolické oko je opravdu vSudypiitomné. Nejen, Ze se
objevuje na sousi, vV budovach, ale jeho existence je rozsifena i v podvodnim prostoru.

Toto znameni vsak v sob€ nese i jiné tajemstvi, které je détmi odhaleno. Ukryva
Vsob¢ totiz inicidlly nazvu organizace D.P. a je tvofeno ztéchto dvou

(v origindle ze tiech) pismen.

7.2 Motiv otazniku

Na stejném sonaru jako v ptipadé symbolu oka sourozenci poprvé spatii také
zdhadny motiv otazniku, ktery je jim vysvétlen jako takové zlo, jez je lepSi viibec
neznat. Nakonec se sourozenci dozvédi, co onen zdhadny otaznik znamena, ale jiz
nepiijdou na to, co s sebou toto tdzaci znaménko piindsi. Zjistuji pouze, ze se jedna
o tzv. ,,Velkou neznamou®“ (the Great Unknown), ktera byla jiz diive zminéna
V souvislosti se zmizenim rodiny Quagmireovych a Widdershinsovych.

Pouziti tohoto symbolu je velmi piihodné, protoze v zivoteé jednotlivce
I vpribéhu d&jin celé spoleCnosti se objevuji mnohé otazky. At uz se tykaji
kazdodennich povinnosti, béZnych problému, rozporii ¢i malichernosti, nebo at’ se jedna
o otazky existencialni ¢i zahrnujici celosvétové problémy, otdzky sméfované
do budoucnosti ¢i otazky z dob minulych, vSechny jsou vzdy zakonceny tdzacim
znaménkem. Nejinak je tomu i u nejasnych zalezitosti Snicketova piibéhu, jeho hrdint

Snicket svou ,,Velkou neznamou* poukazuje na ptitomnost nejistoty nejen
ve fiktivnim svéte, ale i v tom opravdovém. Neznamo zasahuje do vSech Zivotd a stejné
jako tajemstvi v Radé nestastnych prihod nikdy nekonéi, protoze zadny ¢lovék neni
schopen rozlustit vSechna tajemstvi tykajici se jeho zivota, natoz zahady tykajici se
celého svéta. Nikdo nemuze s jistotou fici, jakd bude jeho budoucnost. Mlzeme sice
predvidat jisté udalosti pomoci intuice 1 ,,selského rozumu, ale nikdy tyto vize ¢i

predtuchy nebudeme mit potvrzeny, dokud k nim v zivoté opravdu nedospéjeme.
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7.3 Cukrenka

Motiv cukienky se vyskytuje v sérii od jeji poloviny az do konce. Jedna se
o zasadni predmét pro ob¢ zapolici strany, které po cukience usilovné patraji.
Dozvidame se, ze tato nadoba hrala dilezitou roli jiz v minulosti a jeji uloha pietrvava
az do piitomnosti. Déti hledaji cukfenku jiz od jejich pobytu v ,,Nedilném poho#i* (the
Mortmain Mountains) a jejich takika detektivni ¢innost nekon¢i ani v nékolika
nasledujicich dilech. Na dobré cest¢ jsou sourozenci v 11. dilu, kde zjisti, ze cukienka je
nejspise ukryta v ,,Gorgonské sluji“ (the Gorgonian Grotto). Jejich putovani vsak ani
zde nekonéi, nebot cukfenka byla ztohoto mista odnesena nedlouho pied jejich
pfichodem. Baudelairovi jsou tedy nuceni vydat se na dal$i cestu po stopach cukienky
a toto putovani je zavede az do ,.hotelu Rozuzleni“. Tam se patrdni vénuje mnoho hostl
hotelu, avsak jejich hledani je opét marné.

Tato honba lidi za tajemnym pfedmétem, o kterém koluji ptibéhy, ale mnoho lidi
ho ve skutecnosti nespattilo, pfipomina lidskou touhu po Uspéchu. Lid¢é neustale usiluji
o ziskani dobrého vzdélani, dobte placené prace, vlastniho majetku a osobniho uspéchu
a radost z kazdodennich malickosti, které zivot piinasi. Avsak s dosazenim jednoho cile
nase uspokojeni nepfichazi, radost z Gspéchu brzy pomine a my se opét vydavame
na cestu hektického ziskuchtivého Zivota. Stejné jako redlni lidé, i hrdinové Snicketova
ptibéhu se neustdle snazi o ziskdni cukienky, kterd v tomto piipad¢ zastupuje vSechny
vyjmenované cile. Nalezeni cukienky by vSak také neptfineslo mnoho uspokojeni. Proc¢
je cukifenka v piibéhu tolik dilezita, se ¢tenaf nedozvi a nezjisti ani to, co natolik
vyznamného v sobé cukienka ukryvala. Mozné v sob€ neskryvala Zadny predmét a jeji
ziskani tedy nebylo vyznamné, protoze pouze symbolizovala lidskou touhu po tspéchu

a nekonec¢né pachténi se za dosazenim nepodstatného cile.

7.4 Tajné chodby, Sifry a kody

Snicketiv pfibéh obsahuje také velké mnozstvi tajnych mist, jako jsou tajné
podzemni chodby, jeskyné ¢i knihovny. Neméné dilezitou roli hraji tajné kody
na dvefich ¢i $ifry, S nimiZ se sourozenci stfetavaji.

V Nouzovém vytahu déti zjistuji, Ze jedna ztajnych chodeb dokonce vedla

Z jejich vlastniho domu k domu ¢. 667 na ,,Temné tiidé¢* (Dark Avenue). VSechny tajné
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prichody propojuji bud’ domy, nebo jeskyné, sluje ¢i podzemni mistnosti a vznikaly
proto, aby mohly byt vyuzivany ¢leny ,,Dobrovolnych pozarnik“. Dé&ti na tyto chodby
stale narazeji pii svych cestach a Casto je piekvapi, jak vynalézavé jsou tyto cesty
navrzeny. Za zminku stoji chodba vedouci z,hotelu Rozuzleni* k tajné podzemni
knihovné, vedené Deweym a uchovévajici veskeré zdznamy o lidskych prohiescich
a kiivdach. Dalsi dilezita chodba vede do horského ustfedi D.P. ¢i k domu strycka
Montyho. Lze se domnivat, ze vSichni ¢lenové organizace pouzivali tajné chodby, ¢i je
dokonce vybudovali od svych vlastnich domt, tak jako prave stryc¢ek Monty ¢i rodice
Baudelairovi.

Jak jiz bylo zminéno, sirotci se setkdvaji i se znacnym mnozstvim kodu a Sifer
a dokonce se je sami nauci pouzivat. Nejcastéjsi z nich je Sifra na obalech potravin.
S védomim, Ze lidé nectou etikety na potravinach, zacali ¢lenové D.P. psat mezi
jednotlivé ptisady nesouvisejici slova, ze kterych se sklada jejich tajna zprava. Dalsi
takovou $ifrou je tzv. ,,Dosazovaci pravidlo®“ (Verse Fluctuation Declaration), které
pouziva basné diive zminénych autord (T. S. Eliot, C. S. Lewis) a misto n¢kterych slov
dosadi slova tajné zpravy. Kli¢ k této hadance jsou opét schopni rozlustit pouze sectéli
lidé a podle toho, komu je zprava adresovana, se rovnéz vybird autor basn¢. Tim se ma
opét dosdhnout zamezeni nesectélym a tedy Spatnym lidem, aby kod rozlustili. Jediny
problém tohoto dorozumivani spociva v tom, ze obé& skupiny rozkolu k nému pouzivaji
stejné prostiedky, a neni pro né tedy tézké pfijit na spravny kli¢ k feSeni.

Zajimava je 1 skuteCnost, Ze nazev této Sifry v sobé ukryva, tak jako mnoho
dal$ich nazvu, zkratku D.P., a tedy i odkaz na stejnojmennou organizaci.

Tajné Sifry a kody vzbuzuji myslenky na svétové boje a rozepte, a to predevsim
na druhou svétovou valku, ve které hlavni roli v posilani vale¢nych zprav hralo jejich
zakodovani pfed nepfitelem. Hlavni ulohu v Sifrovani zprdv méli  stroje
dlouhou dobu povazovano za neprolomitelné. Nemoznost rozlustit fungovani Enigmy
vsak byla pravdiva jen castecné. Kody tvofené timto strojem byly pro clovéka
samotného nerozlustitelné, ale 1idé byli schopni sestrojit podobny pfistroj
na deSifrovani, a tim vyvratili domnénku o nemoznosti dekodovani Enigmy. Na tuto
mylnou predstavu pozdéji doplatilo nacistické Némecko. V Radé nestastnych prihod se
vSak mnohokrat Sifrovaci pfistroje nepouzivaji a je tedy velice jednoduché zjistit obsah

zprav protivnikd.
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7.5 Tajemstvi knihoven

Velice dulezitym motivem celé série jsou knihovny, protoze zaujimaji dileZitou
ulohu zdroje poznani. Pravé v knihovnach je velmi ¢asto nalezeno feSeni prekérnich
situaci, do nichz se sourozenci dostdvaji. O knihdch a knihovnach se jednd v kazdé
jednotlivé knize této sagy, at’ uz jde o herpetologickou knihovnu stry¢ka Montyho,
knihovnu rodic¢ti, knihovnu s pravnickymi dokumenty v domé soudkyné Straussové, ¢i
knihovnu ,,mizerovské pily* obsahujici pouze tfi knihy. K nalezeni vychodiska ze
slozité¢ situace neni pocet knih ¢i jejich zaméfeni dulezité, protoze sourozenci
Baudelairovi jsou schopni nalézt feseni v jakékoli knize.
¢teni knih. On sdm by mohl byt dokonce pfirovnan k Zivouci knihovné, protoze mira
jeho védomosti je opravdu znacna a pro dit¢ jeho véku netypicka.

Je zajimavé, ze ,hotel Rozuzleni” pouzivd stejny systém ftazeni pokoji
1 jednotlivych kust ndbytku jako knihovni katalogy. Jednotliva podlazi jsou tedy ur¢ena
naptiklad hudebnikiim, a pokojum v tomto patie je piifazeno ¢islo, jimz se v katalogu
knihovny oznacuje oddé¢leni hudebnich knih. Pokud se ¢loveék vyznd v knihovné, pak
pro ného systém hotelu nepiedstavuje zadny problém, avsak orientovat se v knihovné

bez katalogu dokaze malokdo.
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8 Zaver

Cilem této prace bylo komplexné postihnout problematiku tajemstvi v Radé
nestastnych  prihod amerického spisovatele Daniela Handlera piSicim pod
pseudonymem Lemony Snicket a analyzovat symboliku konkrétnich motivu.

Jednotlivé knihy série byly vydavany od roku 1999 do roku 2006. Ale piesto, ze
je tato série u Ctenarti oblibena, nelze fici, Ze by byla pfili§ rozsifend a vSeobecné
znama. Lze pfedpokladat, ze piibéh déti Baudelairovych byl v dobé jeho vzniku
zastinén nastupem komercionalizovanéjsiho piibéhu o Harry Potterovi, z néhoz se v té
dobé¢ stal opravdovy ,.trhak*. Handleriiv pfibéh je vSak neméné zdafily. I pfes absenci
»potterovskych® pohadkovych prvki, jako jsou kouzla a ¢ary ¢i bajna zveéf, v ném
nalezeme velky pocet poutavych motivii. Lze dokonce fici, ze Handler k vytvofeni
fiktivniho svéta vyuziva zajimavéjsi metody nez J. K. Rowlingova. Jeho ptib¢h je
vystavén na poli intertextudlnich souvislosti, vyuziva ¢erny humor a absurditu motivil
a Casto skrze postavu Lemony Snicketa oslovuje své Ctenare. S nadsazkou se je snazi
odradit od precteni této série a od zacatku naznacuje, ze piibéh neskonci typickym
»happy endem®. Handler vSak zarovenl Ctenafe nabadd k cetbé knih a svymi odkazy
na jiné literaty podporuje ¢tenafovo védomi o dileZitosti literatury.

Rada nestastnych prihod svou sloZitosti, poétem postav, rozsahem i mirou
tajuplnych prvkl znacné pievySuje dobové vytvory dalSich autor. Motiv tajemstvi je
Vv celé sérii velmi dikladné propracovan a je az obdivuhodné, s jak velkym mnozstvim
hadanek se vtomto dile setkdme. Zajimavé je, Ze SrozluSténim n&jaké zahady se
Ctenafova nevédomost jen dale prohlubuje, protoze vzapéti vyvstavaji nové otazky.
Tyto nejasnosti, s nimiz hrdinové i ¢tenai museji zapolit, se tykaji pfedevSim otazek
lidské existence, smyslu Zivota a pifedev§im podstaty lidské povahy. Hlavni nejistotu
pocituje ¢tenai v souvislosti s motivaci postav ke Spatnym ¢inum, ale i s jejich dtvody
ke konani dobrych skutktl. Ctenaf si neni jist, pro¢ se nékteré postavy chovaji podle
spolecenskych pravidel a pro¢ nékteré naopak tato pravidla porusuji. Najevo vychazi, ze
dobré ¢iny nékolika jednotlivet nemohou vyvazit zkazenost celé spole¢nosti. Lidé jsou
jiz tak ,,prohnili“, Ze jedind moznost, jak lidstvo zachranit, spo¢iva v jeho celkovém
obrozeni a v jeho naprosté zméné. Jedin€ déti by poté mély zaslouZeny narok na Zivot
V nové spolCenosti, coz opravdu nastane, protoze jen ony se chovaji dobfe. I pfesto, ze
se nékdy ocitly v situaci, ktera je pfinutila k nedtstojnému Cinu, si zachovavaji jasny
rozum a svou nevinnost. VéEtSina ¢intl, kterych sourozenci lituji, nebyla zptsobena jimi
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samotnymi, ale maji ji na svédomi bud ni¢emové jako hrabé Olaf, nebo neschopni
dospéli. Pii tfeSeni takovych situaci, jako je napt. Olafiv utok na Deweyho, méli
zasahnout dospéli, ktefi jsou kompetentni. Zabranit nehod¢ se nicméné pokusily jediné
déti. Od nich se vsSak takové schopnosti nemohou zadat jiz z podstaty, Zze jsou pouze
détmi a ty jeSt¢ nemaji potiebné zkuSenosti a hlavné fyzickou silu kfesSeni takto
vyhrocenych konfliktu.

Vzhledem k vlastnostem hlavnich hrdin mutzeme vyvodit zavér, Zze autor
obdivuje ¢tenaiskou zdatnost a nachazi zalibeni také ve védé a technice, coz je patrné
z ¢astého popisu technickych vynalezi, ptirodnich jevi ¢i fyzikalnich zakont.

Handlerova série pro své pochopeni vyzaduje Ctenafe s pomérné Sirokym
rozsahem védomosti a neni proto pfiliS vhodnd pro cCtenaie lacniciho pouze
po zkraceni dlouhé chvile. Tato série predpokladd Cctendiiv zdjem o feSeni
kazdodennich problémd, ale i jeho zajem 0 filozofické ¢i existencialni otazky, jimiz se
autor hojn& zabyva. Stejné jako v realném svété se v Radé nestastnych piihod objevuje
mnozstvi informaci, jez se skryvaji kdesi pod povrchem, a jedinec se musi velmi snazit,
aby pronikl pod jejich ochranou slupku. Tyto utajené ¢i zastfené informace se mohou
tykat jak zivota jednotlivce a jeho kazdodennich problémd, tak chodu celé spolecnosti a
dokonce i celého svéta. Proniknout do vSech taji svéta vSak neni souzeno nikomu z nas

a ani sourozenci Baudelairovi nenaleznou odpovédi na vSechny své otazky.
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