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Diplomové prace Bc. Pavla Tvrznika se zabyva jednou z moznosti, jak motivovat zakt ke studiu
algoritmizace a programovani. Diplomant pojima zvolené téma komplexné, vychazi z uceleného
teoretického piehledu, vypracovava vzorova feseni motivacnich programatorskych tiloh a ovéfuje
vytvofena feSeni v pedagogické praxi.

V uvodu autor komentuje volbu tématu a formuluje cile prace. Nasleduje teoreticka cast
odpovidajici prvni az tfeti kapitole. Prvni kapitola mapuje soucasnou situaci vyuky algoritmizace
a programovani v ¢eskych zékladnich Skolach. Druha kapitola seznamuje Ctendfe s vyvojovym
prostiedim a programovacich jazykem Scratch. Tteti kapitola vymezuje pojmy deskova hra a
hlavolam z historického hlediska a z hlediska existujicich typologii. Nasledujici ¢tvrta kapitola
ptfestavuje spojovaci ¢lanek mezi teoretickou a praktickou ¢ésti prace. Diplomant v ni popisuje
zvolené deskovy hry a hlavolamy, kterymi se pak dale podrobné zabyva v praktické casti.

Hlavnim pfinosem diplomové prace je jeji praktickd cast, ktera odpovida paté kapitole. Autor
programatorsky a graficky zdafile vypracoval autorskd feSeni vybranych deskovych her a
hlavolamii, konkrétné Tic-tac-toe (mini piSkvorek) na hraci desce 3 x 3 pole, Jezdcové prochazce
na zmens$ené Sachovnici 5 x 5 poli a Hanojskym vézim se Sesti disky, a to vy vyvojovém prostiedi
(a programovacim jazyce) Scratch. Prvni z her, Tic-tac-toe, navic zadal svym zaki ve tfech tfidach
Sestého a sedmého ro¢niku zékladni Skoly jako samostatnou programatorskou tilohu a v empirické
¢asti prace popisuje, jak se s ni jeho svefenci popasovali.

Empiricka ¢ast prace, zpracovana v Sesté kapitole, je zaloZena na dotaznikovém Setteni, které autor
realizoval ve stejnych trech tfidach, ve kterych pfedtim demonstroval zakiim sva autorska feseni
Jezdcovy prochazky a Hanojskych vézi a jejichz Zaci se snazili naprogramovat hru Tic-tac-toe.
Dotaznik ptedlozil 57 zaktim v elektronické podobé, zpracované prostfednictvim Google Forms,
coz nasledné zjednoduSilo vyhodnoceni odpovédi. Celkem dvacet otazek bylo rozdéleno do
skupin: 1) informace o respondentovi (vek, pohlavi, plany na dal$i studium, pfedstava o budouci
profesi), 2) zkuSenosti s programovanim, 3) porozumeéni zakladnim programatorskym pojmim
(program, algoritmus, cyklus, vétveni), 4) vztah k vyuce programovani, 5) postoj k dovednosti
programovat. Vyhodnoceni dotaznikového Setfeni je podrobné, komentované, ale omezuje se
pouze na popisnou statistiku. Diplomant se nepokusil o korelacni analyzu a hledani souvislosti
mezi jednotlivymi odpovéd'mi.

Zavery vyzkumu potvrzuji vhodnost zafazeni motivacnich tloh ve vyuce programovani v ramci
vyuky informatiky na zakladni Skole. V zdvéru prace diplomant shrnuje vysledky a pravem
konstatuje splnéni vyty€enych cile préace.

Rozsah prace: 69 stran textu a 5 souboril v elektronické ptiloze

Formalni Gprava: odpovida vnitinim predpisim UHK

Logicka struktura: prace je vhodné ¢lenéna do kapitol a podkapitol
Bibliografické citace: odpovidaji norm& CSN ISO 690, 28 zdrojt, z toho 3 knihy

a 25 on-line dokumentti, zna¢na Cast v anglickém jazyce



Cile prace: cil prace jsou uvedeny v uvodu a splnéni cilit konstatovano v zavéru

Diplomovou praci doporucuji pfipustit k obhajob¢. Prace vhodnym zptisobem pokryva zvolené
téma. Zpracovani teoretické i praktické ¢asti je vyvazené. Za pozornost stoji elektronické ptilohy
prace. Vzhledem k omezeni zpracovani empirického vyzkumu na popisnou statistiku navrhuji
hodnoceni B.
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