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Konkrétni naméty, pripominky nebo otdzky vyzadujici doplnéni u obhajoby:

Diplomova prace je zaméFena na deskové hry a hlavolamy a jejich vyuZiti k motivaci 24k pFi vyuce
algoritmizace a programovani. V teoretické Casti autor popisuje postaveni programovani v ¢eském
Skolstvi, programovaci prostfedi Sratch, historii deskovych her a hlavolami, pfi¢emz tfem z nich se
vénuje podrobnéji. V ¢asti praktické pak autor popisuje své programové feseni téchto tfi her ve Sratchi
a prezentuje vysledky dotaznikového prizkumu z jedné $koly.

Praci Ize po formalni vytknout drobnosti jako ponechani dlouhych ukézek kédi (napf. str. 38-39)
a dotazniku (str. 55-56) v textu prace misto jejich rozdéleni ¢i umisténi do prilohy, nedéleni textu na
odstavce pfi popisech kédl programu (napf. str. 40), nevyhodnoceni korelaci mezi jednotlivymi
otazkami dotazniku apod. Vysledné programy mohly byt verejnosti poskytnuty v online verzi Scratche.
Jejich zpracovani pak bylo mozné zefektivnit a zkratit napf. u Tic-Tac-Toe vynechanim duplicitnich
promeénnych a informace o stavu poli Cerpat z jejich kostymu, ¢i totozné ¢asti kodu (stejny reset hry na
praporek i mezernik, tyz kéd pod kazdym polickem atd.) zapsat jen jednou a volat je univerzalné pres
vlastni bloky s parametry ¢i zpravy s vyuzitim globédlnich proménnych. Takové zjednoduseni by mohlo
napomoci vétsi srozumitelnosti celého programu, i predat zakdm dalsi vhodné programéatorské navyky.
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