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Anotace

U zacinajicich nebo nezkusenych vyvojari se miize stat, Ze ovladani svych her
vytvoii netypicky. Spatné zakladni ovladani se mtiZe projevit hor$im hodnocenim
hry. Bakalarska prace porovnava ovladani a uZzivatelskd rozhrani na desktopech,
hernich konzolich a chytrych mobilnich telefonech. Pro porovnani byly vybrany hry
podle péti nejcastéji hranych Zanr.

Bylo zjisténo, Ze ovladani herni konzole ma vice spolecnych rysti s mobilnim
telefonem nez s desktopem. Mobilni telefon Casto kopiruje ovladani herni konzole.
Spole¢nym rysem pro vSechny tfi platformy bylo ovladani postavy a kamery, kde
ovladani postavy zarizovala leva ruka a pohyb kamery prava ruka.

Desktop a herni konzole maji ve vétsSiné pripadi velmi podobné uzivatelské
rozhrani. Na mobilnich telefonech je uZivatelské rozhrani obecné vétsi, protoze
soucasti uzivatelského rozhranti jsou i tlacitka pro ovladani.

Ze zjiSténého ovladani bylo nasledné vytvoreno nékolik prehledovych
tabulek, podle kterych mohou zacinajici a nezkuSeni vyvojari her cerpat cenné
informace o ovladani. Uzitecné mohou byt i vyvojaitim, ktefi se doposud zamérovali

jen na jednu platformu.

Annotation

Title: User interfaces in desktop and mobile applications

Novice or inexperienced game developers may create a game with unusual
controls. Bad default controls of the game may lead to worse ratings. The thesis
compares controls and user interfaces on desktops, game consoles, and
smartphones. Games for comparison were selected according to the five most
frequently played genres.

It has been found that controls on game consoles have more common
features with mobile phones than with desktops. Mobile phone often copies controls
of a game console. However, all three platforms have one thing in common. Player’s
left hand controls the character, and the right hand controls the movement of the

camera.



In most cases, the desktop and game consoles have very similar user
interfaces. The user interface on a mobile phone is generally larger because the user
interface includes also control buttons.

Comparative tables summarizing the controls of different devices and
different game genres were created. These tables are supposed to help novice and
inexperienced game developers obtain valuable information about common
controls. Developers who have focused so far only on one platform can also get

valuable information.
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1 Uvod

MyS a klavesnice jsou dvé véci, které se najdou u kazdého pocitace. Staly se
také nedilnou soucasti ovladani pocitacovych her. Za pomoci téchto dvou zarizeni je
moZzné ovladat vétSinu her od jednoduchych arkad pies akéni tituly aZ po slozité
simulatory. Hry nejsou hrany pouze na desktopu. Specializovanou platformou
pro hrani her jsou tzv. herni konzole, kde hlavnim ovladacim prvkem je herni
ovlada¢. Na rozdil od mysi a klavesnice byl takovy ovlada¢ vyvinut predevsim
pro hrani her. Pokud se porovna zakladni obrazovka desktopu a herni konzole,
uzivatelskd rozhrani jsou vskutku odliSna. Desktop se ovlada mysi, kde vstup
zarizuje plynuly pohyb ruky. U herni konzole je situace jina. Ta se ovlada nékolika
tlacitky, u kterych plynuly pohyb neni potreba.

Tretim typem zarizeni, do kterého herni priimysl pronikl teprve pied par
lety, je mobilni telefon s dotykovou obrazovkou. Mobilni telefon se od desktopu
a herniho ovladace odlisuje tim, Ze nema zZadna fyzicka tlacitka, ktera by se vyuzivala
pfi hrani her. Hlavnim ovladacim prvkem je dotykova obrazovka, ktera neni
u ostatnich dvou zarizeni dostupna. Presto existuji hry, které jsou dostupné jak na
desktopu, herni konzoli i na mobilnich telefonech.

Bakalai'ska prace se zamétuje na problematiku ovladani jedné hry na tiech
jmenovanych typech zarizeni a na jejich srovnani. Vysledkem prace je shrnuti
moznosti ovladani riznych typl her na riznych platformach s vyuzitim vSech tii
zminénych typl ovladani. Prozkoumani vSech mozZnosti a vytvoreni uceleného
prehledu je velmi uzite¢né pro zacinajici herni vyvojare, pro které mize byt obtizZné

se v problematice rychle a vhodné orientovat.



2 Cil prace

Cilem prace je vytvorit prehled, ktery by mohl byt ndpomocny predevsim
vyvojartim zacateCnikim, ktefi se chtéji zabyvat vytvarenim her nebo i vyvojarim,
kteri se pohybuji ve vytvareni her jen na jedné platformé. Vytvaret ovladani na dalsi
zalizeni mlze byt pracné bez predchozich zkuSenosti.

Prace je rozdélena do dvou Casti. Prvni ¢ast, na kterou je kladen vétsi diiraz,
zkouma ovladani a jeho zmény na riznych platformach. Druhd ¢ast rozebira

specifika zmén uzivatelského rozhrani na jednotlivych platformach.

2.1 Ovladani

Cilem je zmapovat funkce jednotlivych tlacitek. JelikoZ mobilni telefony
nemaji stala tlacitka pro ovladani, je u nich popsano, jaké funkce se na ¢astech
displeje obvykle nachazi. DalSim cilem u ovladani je najit stejné funkce na rtznych
zatizenich. Jak se mysi rozhliZime na desktopu, tak se stejné rozhliZime na hernim
ovladaci levou packou a na mobilnim telefonu jednoduse tazenim prstu takovym
smérem, kam se chceme rozhlédnout. Toto nemusi platit jen u rozhliZeni.
Pii podrobnéjsSim zkoumani je mozné, Ze se najde vice propojeni mezi vSemi

zarizenimi.

2.2 Uzivatelské rozhrani

Na rozdil od mysi s klavesnici u desktopu a ovladace u herni konzole je
dotykova obrazovka hlavni soucast, se kterou miZe mobilni telefon pracovat.
Zejména u tohoto zarizeni jde ovladani s uZivatelskym rozhranim ruku v ruce.
Uzivatelské rozhrani na mobilnim telefonu je v mnoha piipadech i soucasti ovladani.
Velikost tlacitek i jejich interpretace ma vliv na samotné ovladani hry i jeji proZzitek.

Cilem je zjistit rozdily uzivatelského rozhrani mezi zatrizenimi.



3 Metodika zpracovani

Kapitola popisuje zplsoby, jakym jsou hry zkoumany a porovnavany.
Je podrobné popsan zplisob vybéru kategorii her a volby jednotlivych her

pro porovnanti.

3.1 Zpusob hledani vysledku

Ke zkoumani je nutné zvolit nékolik jiz existujicich her pro porovnani mezi
hernimi platformami. Vzhledem k vyty¢enym cilim prace by bylo nejvhodnéjsi
prozkoumat a vyzkousSet vSechny doposud vydané hry. Tato moZnost by ale byla
¢asové a finan¢né narocna, proto byly vybrany jen nékteré hry, aby se pokryly rtizné
kategorie podle prizkumu nejpopularnéjsich ,hernich zanrd“ Phana H (2011).
Prizkumu se zucastnilo 341 lidi (zaroven hract) ve vékovém rozmezi 18-51 let.
Z kazdé kategorie je vhodné vyzkousSet jednu nebo dvé hry [1]. Idedlnimi testovacimi
hrami by byly pravé ty, které vysly na vSech trech platformach. Bohuzel takova

situace se objevuje jen vzacné.

3.2 Kategorie her

Kategorie her byly vybrany na zikladé vySe uvedené studie. Mezi vybrané
patfi adventury, zavodni hry, akéni hry, RPG hry a strategie. Jednotlivé hry
pro kazdou kategorii byly vybirany na zakladé jejich popularity, dostupnosti na vice
platformach a uzivatelskych recenzi, kde multiplatformni hra a pozitivni recenze

znamenaly preferenci pro vybér dané hry.

3.2.1 Adventury

U adventur je prioritizovany pribéh a proZitek z néj. Klicovym atributem
téchto her jsou nékolikahodinové pribéhy, které byvaji spletité a plné hadanek.
Hlavnim cilem hry je objevovat, prozkoumavat lokace hry a resit rtizné hadanky

a ukoly.

3.2.1.1 Valiant Hearts: The Great War

Valiant Hearts je adventura, ktera je casové zasazena do obdobi prvni svétové

valky. Vypravi pribéh ¢tyt lidi (Anna, Emile, Freddie a Karl), jejichZ osudy jsou



vzajemné propojeny. Kazdy z nich ma své specialni schopnosti. Anna dokaZze 1é¢it
zranéné vojaky, Emile se umi prohrabat mékkou hlinou, Freddie u sebe nosi klesté
na pretindni ostnatého dratu a Karl miize ménit uniformy obou armad, pokud nékde
visi nebo leZi bez dozoru. Cilem neni zabijet, ale ukazat lidskost i v tak téZzkém
obdobi. Tato hra s 2D komiksovou grafikou vySla na vSechny tii zkoumané

platformy.

3.2.2 Zavodni

Zavodni hry maji bezpochyby Sirokou Skalu provedeni. Dostat se do cile
v co nejkrat$im case je u téchto her klicovou dlohou. Zda se zavodi s kosmickymi
lodémi, auty s tuningem nebo se zavodnimi prototypy, zaleZi jen na typu hry. Obecné

se tyto hry déli na arkddové a simulatory.

3.2.2.1 Need for Speed

Need for Speed je série arkadovych zavodnich her. V sérii vyslo vice nez
dvacet dild. Pro testovani na desktopu a herni konzoli byl pouZit dvacaty prvni dil.
Jeho jméno je stejné jako jméno celé série: ,Need for Speed”. Hra byla vydana v roce
2015 spolecnosti Electronic Arts. Vyvoj zajistovalo studio Ghost Games v hernim
enginu Frostbite 3. Podporované platformy jsou desktop a herni konzole

PlayStation 4 a Xbox One.

3.2.2.2 Project CARS 2

Project Community Assisted Racing Simulator, ve zkratce Project CARS,
je zavodni simuldtor motoristického sportu. Jeho druhy dil je simuldtorem
motoristickych zavodi riznych druhti. Hra¢ mize ridit vozidla od série Indy Car
pres tratové specidly a sérii GT aZ po rallycross. Hra obsahuje pres 140 uUprav
60 trati a na vybér dava 189 rliznych vozi. Hra byla vyvinuta studiem Slightly Mad

Studio a vydana spole¢nosti Bandai Namco Entertainment.



3.2.2.3 Real Racing 3

Real Racing 3 ma k dispozici 40 licencovanych trati a vice nez 250 vozidel,
kterymi miiZe hrac jezdit. Ve hie je k dispozici mnoho online udélosti a akci, kterych
se hra¢ muiize ucastnit. Jako jedna z mala mobilnich zavodnich her nabizi i kameru
z pohledu jezdce. Hra byla vyvinuta studiem Firemonkeys a vydana spole¢nosti

Electronic Arts.

3.2.3 AKk¢ni hry

Ak¢ni hry se mohou délit na stifleCky z prvni osoby a strilecky ze tieti osoby.
Série Battlefield, Call of Duty nebo Counter-Strike jsou typickymi zastupci akénich
her z prvni osoby. Kamera v téchto hrach je umisténa v bodég, ve kterém ma ovladana
postava oci. AKCni hry ze treti osoby maji kameru polohovanou kolem postavy, takze

na obrazovce mizeme vidét celou postavu.

3.2.3.1 Battlefield 4

Prvni dil ze série Battlefield vysel v roce 2002. Jednim z tspésnych dili této
série je mimo jiné Battlefield 4 zroku 2013. Byl prvni hrou, ve které byl vyuzit
engine Frostbite 3. V celé kampani pro jednoho hrace je hlavni postavou serzant
Daniel Reck Recker. Pribéh se odehrava prevazné na vychodé Asie. Nejvétsi diraz
je davan na hru pro vice hraci, stejné jako u predeslych dildi. Vtomto reZimu se
miliZe postavit proti sobé az 128 hraci ve dvou tymech. Hra¢i mohou pilotovat
letadla, helikoptéry a ridit tanky nebo péchotni vozidla. Série je vyvijena Svédskym

studiem DICE a vydavana spolecnosti Electronic Arts.

3.2.3.2 Dead Effect 2

Dead Effect 2 je Ceska akéni sci-fi strilecka z prvni osoby. Hra byla vydana
na mobilni telefony v roce 2015, o rok pozdéji vysla verze pro desktopy a o dalsi rok
pozdéji vysla verze pro konzole. Lze si v ni vybirat z vice nez 100 zbrani a 300 kusti
zbroje. Hra navazuje na déj predchoziho dilu, kde na lod’ dorazily posily proti
nemrtvym, avSak tyto posily povazuji hlavniho hrdinu za hrozbu. Hrac také naléza

vvvvvv

pouze verze pro mobilni telefony.



3.2.3.3 World of Tanks

World of Tanks je masivné multiplayerova akéni online hra. Ctyfikrat ziskala
ocenéni Golden Joystick Award. V roce 2012 za nejlepSi masivné multiplayerovou
online hru roku [2], vroce 2013 za nejlepSi online hru roku [3] a vletech 2017
a 2018 v kategorii ,Stale se hraje“ [4, 5]. Tématem hry jsou tanky vyrabéné od konce
prvni svétové valky aZ po Sedesata léta dvacatého stoleti. V této hre je pres
600 bojovych vozidel z jedenacti zemi, mezi nimiZ je i Ceskoslovensko. Za tyto stroje
hrac hraje. Vroce 2014 vySla s Upravami i na mobilni telefony. Pozdéji se objevila

i na hernich konzolich. Hra byla vyvijena a vydana studiem Wargaming Limited.

3.2.4 RPG hry

Zkratka RPG pochazi zanglického ,Role-playing game“. Do ceStiny se
standardné pieklada jako hra na hrdiny. Tyto hry jsou typické tim, Ze postavy maji
svoji uroven a atributy (typicky to jsou Zivoty, poskozeni, rychlost, Stésti atp.).
Béhem hrani RPG her dochazi k vylepsovani herni postavy tim, Ze se zvysuji aroven
a atributy. Svyssimi atributy a Urovnémi muze hra¢ postupovat do dalSich
tak ze treti osoby. Dalsi variantou jsou RPG hry z ptaci perspektivy. Zde je kamera
umisténa nad hlavniho hrdinu. Timto zptisobem hrac¢ vidi celé okoli hlavniho hrdiny.
Obvykle se témto hram prezdiva diablovka, jelikozZ prvnim prikopnikem tohoto

stylu byla pravé série Diablo.

3.2.4.1 Diablo 3

Typické vlastnosti RPG her ma hra Diablo 3. Hrac si mtize vybrat jednu ze
sedmi rtznych postav. Kazda postava ma specifické vlastnosti a dovednosti. Tento
treti dil svétoznamé série od Blizzard Entertainment vySel v roce 2012 na desktopy

a o dva roky pozdéji i pro herni konzole.



3.2.4.2 Dungeon Hunter 5

Svét vDungeon Hunter 5 je zasazen do smysSleného méstského statu
Valenthia. Oproti predchozimu dilu, ktery byl zasazen do stejného mista, hra¢ musi
mit pripojeni k internetu. Hra obsahuje kamparn pro jednoho hrace, koopera¢ni méd

a také multiplayer. Hra byla vyvinuta a vydana spole¢nosti Gameloft v roce 2015.

3.2.5 Strategie

Hlavnim poZadavkem u této kategorie her je taktizovani. Strategie lze
rozdélit do tii podZanra - budovatelské, tahové a strategie v redlném case. Cas
v budovatelskych a tahovych strategiich neni tak podstatny jako u strategii
vredlném case, kde je naopak rychlé rozhodovani kritické. Tyto strategické hry
mohou odhalit kvalitu ovladani na daném hernim zarizeni, protoZe pro hrace

je podstatné ovladat velké mnoZstvi jednotek najednou.

3.2.5.1 Sudden Strike 4

Sudden Strike 4 je valec¢na strategicka hra v realném Case zasazena do obdobi
druhé svétové valky. Ve hre jsou pritomny tii rozsahlé kampané pro jednoho hrace.
Hra disponuje vice nez 100 jednotkami za Némecko, Rusko a spojence. Nechybi ani

strategické vyzvy a multiplayer.

3.2.5.2 Company of Heroes

Company of Heroes byla origindlné vydana na desktopy v roce 2006. Verze
pro mobilni zarizeni vysla o 14 let pozdéji v roce 2020. Z desktopové verze byla hra
optimalizovana a vyvojari pri té prilezitosti vytvorili intuitivni uZivatelské rozhrani

pro rychlé provedeni pokrocilejsSich taktik v boji na mobilnim zarizeni.



4 Herni platformy

Kazdé ze tri zkoumanych zarizeni proslo svou vlastni evoluci. V kapitole jsou
poznamenané rozdily nejen v softwaru, ale i vhardwaru. Zminéné jsou také

moznosti, jakymi se mtize hrac¢ dostat ke hram.

4.1 Strucna historie

Prvni predchiidci dneSnich pocitacd, hernich konzoli a chytrych mobilnich
telefonti se datuji ke konci 30. let 20. stoleti. Hlavnim konstrukénim prvkem téchto
prvnich elektromechanickych pocitacti bylo relé. Béhem druhé svétové valky
Britové i Némci pouzivali sviij vlastni pocita¢. Zatimco Britové vyuzivali stroj
od Alana Turinga na rozsifrovani Némecké komunikace, Némci vyuzivali sviij stroj
od Konrada Zuse na statickou analyzu vibraci kridel u letadel nebo pro vypocet
drahy balistickych raket V2. Tyto stroje se fadi do nulté generace pocitact. Hlavni
soucastkou dalSich generaci byly elektronky pro prvni generaci, tranzistory
pro druhou generaci, integrované obvody pro tieti generaci a mikroprocesory
pro soucasnou ctvrtou generaci. Pravé mikroprocesory uvedly pocitace
do domacnosti. [7]

Programy, které by bylo mozné nazvat pocitacovou hrou, se poprvé objevily
v 50. letech 20. stoleti. Tehdy to byly hry (napft. Tic Tac Toe, Nim) na elektronkovém
pocitaci. Trvalo dalsi dvé desetileti, neZ se poprvé objevila prvni generace hernich
konzoli. Velmi rozsifena byla hra pong na platformé od Atari. DalSim prilomem
vdruhé poloviné 70. let bylo vyuziti osmibitovych mikroprocesorti namisto
diskrétnich elektronickych soucastek. Na zacatku 80. let se uZ u konzoli zacaly
objevovat specializované Cipy na generovani zvuku. Vtomto obdobi se objevily
prvni hry na osobnich pocitacich. Postupem casu se vyvoj her zjednodusoval a také
se objevily prvni kapesni konzole. V poloviné 90. let se na scéné objevila soucasné
znama znacka PlayStation od Sony [8]. Na konci 90. let se na mobilnich telefonech
objevila prvni hra s nazvem Snake [6]. V roce 2007 Apple predstavil iPhone, ktery

byl prvnim tsp€Snym mobilnim telefonem s dotykovou obrazovkou [9].



4.2 Desktop (Osobni pocitac)

Klasicky desktop se ovlada klavesnici a mySi. Velké mnozstvi klaves
na klavesnici zaruc¢i ovladani velkého mnoZstvi funkci najednou. Napftiklad
u leteckych simulatori je moZné kldvesami nastavit polohu klapek, vysunuti
a zasunuti podvozku nebo také jen vypnuti a zapnuti podsviceni palubnich pristrojt.
Pokud by se vsak stalo, Ze pro ovladani hry je potreba vice klaves, neZ klavesnice
miiZe nabidnout, je mozné vyuZit riizné kombinace klaves. MyS se na druhou stranu
dokaze jemné pohybovat po dvou osach. Dalsi vyhodou u mysi je kolecko. S nim je
mozné rychle ménit zvolenou proménnou nebo jen postupné vybirat z vice

piredméti. Drazsi modely mohou mit vic neZ jen dvé zakladni tlacitka a kolecko.

4.3 Herni konzole

Herni ovladac se vyskytuje predevsim u hernich konzoli. Typicky maji:

e Analogovou packu na levé (L) a pravé (R) strané

e Krajni tla¢itko na levé (L1) a pravé (R1) strané

e Analogovou spoust na levé (L2) a pravé (R2) strané

e Tlacitka stisknutim levé (L3) a pravé (R3) analogové packy
e Ctyfi smérova tlacitka

° (Vltyf‘i akeni tlacitka (X, A, o, O)

e Menu tlac¢itko

Ostatni prvky ovladani jsou specifické primo na model herniho ovladace,
napiiklad tlacitka ze spodu ovladace nebo dokonce i touchpad. Akcni tlacitka se
u jinych hernich ovlada¢ti mohou oznacovat podle pismen A, B, Xa Y. V této praci se

ovladani popisuje podle ovladacCe Dualshock 4 v2 na obrazku 1 pro PlayStation 4.



Character Menu [

Ns Game Menu

Target Lock 2 22 Skill 6
Health Potion ! 1 SKill S

i : :
Fast Equip i Skill 4
own Portal @ “

Town Porta Skill 3

Map

L ! Skill 2

Season Journey ®
Skill 1

Obrazek 1: Ukdzka herniho ovladace a pozic tlac¢itek ze hry Diablo 3.
Zdroj: Diablo 3 [34]

4.4 Chytry mobilni telefon

Nedilnou soucasti herniho primyslu se v poslednich letech stal chytry
mobilni telefon. Velkou vyhodou u chytrych mobilnich telefoni je dotykova
obrazovka. Ovladani gestem, vice dotyky najednou nebo i za pomoci gyroskopu
pridava na rozmanitosti ovladani. Pfedevsim si vyvojar mize navolit, kde presné
na obrazovce bude napftiklad tla¢itko plynu, tlacitko brzdy, a jestli zataceni bude

implementovano naklonénim mobilu nebo néjakymi tlacitky.

4.5 Oficialni obchody, piratstvi a Seda zéna

Pro koupeni hry by si hra¢ mél jit do internetového nebo kamenného
obchodu a tam si pozadovanou hru koupit. Avsak nebylo tomu vzdycky. Nez
stahovani zinternetu bylo dostatecné rychlé pro stahovani celych her, hry
se distribuovaly pomoci disket a pozdéji pomoci optickych médii (CD, DVD). Pokud
DVD nebylo nijak chranéno pted okopirovanim, stacila vypalovacka a prazdné DVD,
kam se originalni kopie hry prekopirovala. Mnoho her vyzadovalo pfi prvnim

spusténi kli¢, aby kopirovani nebylo tak snadné. Bohuzel v dobach, kdy internet
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nebyl pro hrace samozrejmosti, obvykle stacilo s vypalenim DVD prepsat na papir
i originalni kli¢. V dnesni dobé, kdy mame platformy jako Steam od Valve, Origin od
Electronic Arts nebo Battle.net od Blizzardu, neni nutné pro zakoupeni hry chodit
do kamenného obchodu. Staci provést online platbu, stahnout hru pres internet,
nainstalovat a zacit hrat. V krabicich pro hry jsou spolu nebo namisto DVD casto
jednorazové kédy na tyto platformy. Ve vysledku je jediny rozdil mezi koupenim
online a v kamenné prodejné jen cena a vlastnictvi fyzického obalu.

Diky kli¢tim na platformy napriklad na Steam vznikly Sedé zény, kde hry stoji
0 poznani méné. Znamym takovym obchodem je tifeba G2A. Z pohledu uZivatele
to funguje tak, Ze si vybere hru, zaplati za ni ¢tvrtinovou cenu a na emailovou adresu
(pripadné i jinak) od obchodu obdrzi kéd do obchodu Steam a v tomto obchodé si tu
hru aktivuje. G2A rozhodné neni jedinou obchodni platformou s timto pristupem.
Jsou desitky podobnych obchodli a nejvic prodeji ma vétSinou ten, ktery ma
nejlevnéjsi zboZi - i jen o par korun. Otazkou pak je, odkud se tyto klice berou.
V pripadé G2A je tento obchod jen prostirednikem a za ptivod kli¢t nezodpovida.
Nékteré klice mtizou byt potizeny legalni cestou, jako je kupovani kli¢t, kdyz je hra
ve slevé nebo v jinych vyprodejovych akcich. Kdyz sleva skon¢i a hra je v oficidlnim
obchodu znovu za plnou cenu, G2A stale poskytuje hru za cenu o néco malo vyssi,
nez byla ve slevé, ale stale levnéji nez za plnou cenu. Dalsi variantou je preprodavani
kli¢h od jednoho uZivatele k druhému, kdy prvni uzivatel zakoupil hru v oficidlnim
obchodé. Dalsi varianty, odkud klice na téchto platformach pochazeji, uz nejsou
ovérené, ale jedna se o populdrni moznosti. Od vydavatelli dostanou obchody Klice,
kdy je hra ve slevé, a po skoncenti slevy obchod oznami, Ze prodal vétsi pocet klicd,
nez bylo realitou, a tak se prebytecné klice dostanou do obchodt jako G2A. Klice
mohou také pochazet ze ,ztracenych” zasilek. Existuji i extrémni hypotézy, Ze klice
na téchto platformach byly zakoupeny kradenymi kreditnimi kartami nebo PayPal
ucty. To uz by vSak znamenalo trestnou ¢innost. [10, 11, 12]

Dal$i moznosti, jak hru ziskat, je stdhnout piratskou verzi. Popularnim
stahovacim prostifedkem jsou torrenty. Samotna aplikace torrent neni nelegalni,
nelegalni je v tomto piipadé stahovany obsah. Torrent funguje na bazi odesilani
a stahovani dat mezi jednotlivymi uzivateli. Vice uzivateli znamend vétsi rychlost

odesilani a zaroven i stahovani. Rozdil mezi oficialni verzi hry a piratskou verzi
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je vZdy jen nékolika souborech. Pro starSi hry spustitelné jen z oficialniho DVD
stacilo zkopirovat potrebné soubory. Oficialni DVD jiZ nadale nebylo potreba.
Podobnym zptlisobem funguje tzv. crack i u online knihoven jako Steam.

Piratstvi u konzoli prakticky neexistuje. Obchody PlayStation Store
a Microsoft Store pro Xbox podporuji kliCe, tedy je zde stejna situace jako u desktopii
s G2A. U konzoli se stale drzi hry na DVD. Vyhodou DVD médii je, Ze hru lze snadno
prodat na bazaru, kdyZ hrace omrzi. Na druhou stranu pti zapinani jiné hry také na
DVD se musi vyménit. K tomu DVD délaji pri hrani hluk, coZ miize nékteré hrace
rusit.

Na mobilnich telefonech lze pocitat jen se dvéma velkymi oficialnimi obchody
s aplikacemi. Google Play u platformy Android a App Store pro iPhony. Funguji
na stejném principu jako obchody na ostatnich platformach. Pokud si uZivatel koupi
aplikaci, maze ji stahovat a pouzivat, jak chce. Co se tyce piratstvi na mobilnich
telefonech, situace u Androidu je jednodussi pro uzivatele, zatimco u iPhonu je
Android zarizeni) poZadované aplikace, jednodusSe nainstalovat, ptipadné
zkopirovat OBB (piidavna data aplikace) soubory do piredepsané slozKky, a prace je
hotova. U profesionalnéjSich aplikaci je vSak zapotiebi vétsi Gsili a nainstalovat
dodatecny software, aby vSe fungovalo. U iPhonti se u kazdé piratské aplikace musi
nainstalovat dodatecny software, aby se tak obeSlo zabezpeceni. BéZné je, Ze

na iPhonech jsou obchody se s piratskymi kopiemi aplikaci. [13, 14]

4.6 Operacni systémy

V nasledujicich podkapitolach jsou srovnany podily operacnich systémi

jednotlivych platforem v celosvétovém métitku.

4.6.1 Desktop

Pro desktopy existuji tii hlavni kategorie operacnich systémia - Windows,
Linux a MacOS. Podle statistik z brezna 2021, 96 % zarizeni, na kterych je aplikace
Steam nainstalovanad, béZi na operacnich systémech Windows, 3 % zarizeni pouziva

MacOS a zbylé 1% béZi na Linuxu. Z Linuxu je nejcastéjsi distribuce Ubuntu.
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Z operacnich systémt Windows ma Windows 10 podil 96 %, Windows 7 2,5 %
a Windows 8.1 spolu s ostatnimi maji podil 1,5 %. [15, 16]

4.6.2 Herni konzole

Nejprednéjsimi zastupci hernich konzoli jsou znacky PlayStation a Xbox.
Ze sirsiho Uhlu pohledu jsou si podobné. Dokonce i software ma dost podobnych
funkci. V prodejich se podobnost vytraci. Na zacatku roku 2020 PlayStation 4 mélo
necelych 107 miliont (70 %) prodanych kusi, Xbox mél 46,3 miliond (30 %)
prodanych kust. [20]

4.6.3 Mobilni telefony

K breznu 2021 ma nejvétsi podil na trhu z mobilnich operacnich systémt
Android se 72 %. Druhy nejvétsi podil ma iOS se 27 %. Zbylé 1 % patfi ostatnim, jako
jsou Windows nebo Nokia. Priblizné 78 % hract na mobilnich telefonech pouziva
operacni systém Android. Ostatnich 22 % hrac¢i maji prevazné iOS zatizeni. [17, 18,

19]

4.7 Hardware

Desktopy a konzole se od sebe moc neli§i. Procesory v konzolich
PlayStation 4 a Xbox One pouzivaji architekturu x86-x64 od AMD stejné jako
desktopy. Grafické ¢ipy na konzolich jsou vyrobeny také na stejné architekture jako
desktopy. Znatelnym rozdilem je flexibilita hardwaru. Zatimco u hernich konzoli
uzivatel mlZe obvykle vyménit pouze disk, uZivatel desktopu mizZe vyménit
jakoukoli ¢ast, pokud je kompatibilni. Vybér komponent je velmi Siroky jak
vykonové, tak cenové. Pokud by se sestavil desktop za cenu konzole, desktop by byl
obecné vykonnéjsi. JelikoZ jsou konzole optimalizovany na hrani her, tak hry na nich
Castokrat bézi plynuleji, i kdyZ maji za stejnou cenu nizsi vykon. Diky této
optimalizaci vydrZi jejich vykon po celou jednu generaci konzoli, coZ je zhruba Sest
az sedm let. [21, 22]

Mobilni telefony se od desktopti a konzoli hardwarové lisi podstatné vice.
V porovndni maji mens$i vykon a vSechny komponenty se musi i s baterii

o dostatecné kapacité vejit do velmi malého prostoru. VétSinou je vSe na jednom
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SoC (System on Chip). Na ném je pak procesor ARM, RAM paméti, DSP (Digitalni
signalovy procesor - zpracovava signaly pro hlas, zvuk a také pro senzory).
Na druhou stranu mobilni telefony, na kterych jde pohodlné hrat, jsou
nékolikanasobné levnéjsi nez desktopy a konzole. Pokud uzivatel bude chtit vylepsit

vykon svého zatizeni, musi si koupit novy telefon, upgrade neni mozny. [23, 24]
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5 Prehled ovladani v jednotlivych kategoriich

Ovladani bylo ponechano v zakladnim nastaveni bez jakékoli zmény, aby bylo
moZné pozorovat, jak jsou standardné hry nastavené. Klavesnice pii zkouseni byla
nastavena na ceskou verzi. U herniho ovladace jsou nékteré nazvy tlacitek uvadény
ve zkratkach (napr. R1, L2). Tyto zkratky jsou vysvétleny v kapitole 4.3 Herni

konzole.

5.1 Adventury

5.1.1 Valiant Hearts: The Great War

Na desktopu je celd hra naprogramovana tak, aby se nemusela pouZit mys.
Akc¢nim tlacitkem, které slouzi k potvrzovani akci nebo vybirani predmeétq,
je mezernik. Pro pohyb jsou prednastavené Sipky, jenz také napomahaji pri akcich
s prostredim. Pro priklad Ize uvést situaci, kdy hrac¢ potrebuje interagovat
s oto¢nym mechanizmem, podrzi mezernik, aby s nim mohl pohybovat, a poté
vybere Sipkami smér, kam s otoCnym mechanizmem tocit, jak je vidét na obrazku 1.
Casto vyuzivanou akci je tider, ktery je standardné nastaveny na klavese D. Uderem

se mohou nicit nékteré prekazky a omracovat nepratelé. Emile klavesou D dokaze

i hrabat v mékké hliné.

Obrazek 2: Valiant Hearts: Ukazka pohybu s oto¢nym mechanizmem na desktopy.
Zdroj: Valiant Hearts: The Great War [25]
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U herni konzole se ovladani méni pouze mirné. Pro pohyb je urcena leva
analogova packa, kterd nahrazuje Sipky. Mirna zmeéna nastala u pohybu s oto¢nym
mechanizmem. Pro interakci je misto mezerniku pouzivano akéni tlacitko X. Zména
nastava u samotného toceni, kdy pro otoceni nelze jen posunout packu doleva nebo
doprava, ale musi se tocit pfimo s levou analogovou packou tak, jak chceme tocit
s otonym mechanizmem ve hre. Za zminku také stoji minihra pri 1éCeni s Annou,
kdy se na desktopu pouZivaji Sipky jako pro pohyb, zatimco na hernim ovladaci se
pouzivaji ak¢ni tlacitka. DalSi odliSnost pri ovladani mezi desktopem a herni konzoli
je pri hazeni predmétl. Na desktopu lze zacilit Sipkami, aniz by se misto dopadu
predmétu ménilo. Na hernim ovladaci je situace takova, Ze se misto dopadu bez
jakéhokoliv vstupu levou analogovou packou ménti tak, Ze hrdina mifi stale niz, jako
by hrac drzel Sipku dold.

Mobilni verze ma od zakladi jiné ovladani nez u predeslych zarizeni.
Na obrazovce nejsou Zadné Sipky nebo jiné stalé elementy kromé tlacitka
na pozastaveni. Podrzenim prstu se urcuje, kam ma postava jit. Pro prelezeni
pirekazky se musi prejet prstem zdola nahoru, pro dder ze strany na stranu ve sméru
uderu a pro hozeni predmétu se musi potdhnout prstem od postavy tak, jako
bychom strileli z praku. Pro interakci sprostfedim u vybranych objekti lze
zmacknout vyskakujici bublinu. Pro pohyb ¢i otaceni s mechanizmem hrac
na desktopu a hernim ovlada¢i musi drzet tlacitko pro interakci, zatimco
u mobilniho zarizeni miiZe jen kliknout a poté gestem rici hi'e, co chce provést.
S oto¢nym mechanizmem se zachazi podobné jako na herni konzoli s tim rozdilem,
Ze se netoci packou, ale prstem se délaji kolecka ve sméru, kam hrac potiebuje tocit.
Posledni odlisnosti jak od desktopu, tak od herni konzole, je ta, Ze pri 1éCeni

v minihfe za Annu se nevybira ze ¢tyr tlacitek. Namisto toho se bud’ klikne nebo ne.

Rozdilu si 1ze vSimnout na obrazku 3.
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Obrazek 3: Valiant Hearts: Rozdil mezi platformami v minihfe Anny. Vrchni ¢ast
je od desktopu, stiedni ¢ast od herni konzole a spodni ¢ast z mobilniho telefonu.
Zdroj: Valiant Hearts: The Great War [25]

5.2 Zavodni

5.2.1 Need for Speed

U zavodnich her se ovlddani to¢i hlavné kolem fizeného vozidla.
U arkddovych her jako je Need for Speed lze na desktopu auto ovladat jen Sipkami.
Sipkami nahoru a doli se akceleruje nebo brzdi a $ipkami doleva a doprava se zataci
v daném sméru Sipky. Dodatecné zrychleni vstrikovanim oxidu dusiku lze vyuzit
levym nebo pravym Shiftem, pokud je na ovladaném auté pritomno. Pri zavodé typu
,Drag race“ hra umozni i manualni razeni. Moznosti je také vyuziti ruc¢ni brzdy
mezernikem. Radi se klavesami E na vy3$i stuperi a Q na niz$i stupefi. Pro zménu
pohledu kamery se pouziva kldvesa C a pro rozhlizeni kldvesy WASD. Dalsimi
minoritnimi funkcemi jsou vypnuti motoru kldvesou X nebo preskoleni zrovna

hrajici pisnicky ve hre klavesou T. Oproti arkddam se menu neotevira klavesou
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Escape, nybrz stisknutim klavesy Backspace, a pokud chce hra¢ otevrit mapu hned
pres tlacitko, staci, aby zmackl klavesu O. Na obrazku 4 je pohled, jak hra vypada.
Ovladani auta je na hernim ovladaci vice podobné realité. R2 a L2 funguji jako
pedaly, levy jako plyn a pravy jako brzda. Jako volant zde funguje leva analogova
packa. Akeni tlacitka zde maji za tikol druhoradé véci, jako je zrychleni, ru¢ni brzda,
zména polohy kamery anebo vypnuti motoru. L1 a R1 se pouzivaji na akceptovani
hernich akci, jako je prijmuti hovoru, potvrzeni dcasti v zdvodu a podobné. Z méné
vyuzivanych akci lze vyzdvihnout otevireni menu tlac¢itkem na menu ¢i u desktopu

zminéné preskoceni pisnicky stisknutim a naslednym podrzenim L3.

Obrazek 4: Need for Speed: snimek obrazovky na desktopu.
Zdroj: Need for Speed [26]

5.2.2 Project CARS 2

Nastaveni v Project CARS 2 je velmi podobné jako nastaveni v Need for Speed.
K ovladani se také pouZzivaji Sipky, razeni se nachazi na klavesach Insert (vyssi
stupenl) a Delete (niZ$i stupen). Rucni brzda, pokud je pritomna na vozidle, neni
na mezerniku, kde je prednastaveny KERS], ale na pravém Shiftu. Pri jizdé je moZné

nastavit asisten¢ni systémy auta klavesami ] (ABS), M (stabilizace vozu), K (kontrola

1KERS - Kinetic Energy Recovery System; ¢esky systém rekuperace kinetické energie je systém, ktery
pii brzdénf ménf kinetickou energii na elektrickou a uchovava ji v bateriich nebo v kondenzatorech
a pri akceleraci tuto energii vyuziva pro zrychleni.
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trakce) a O (automaticka spojka). Nastaveni kamery je v Project CARS komplexni.
Pohled se méni klavesou F. Pokud se hrac¢ diva na trat pred sebou z pohledu ridice,
da se nastavit vySka sedacky a vzdalenost od volantu. Pro naro¢né uZivatele je
moZznost nastavit thel pohledu hranatymi zavorkami. Dalsi funkci je napriklad
resetovani vozidla zpét na trat. To se provadi Enterem. Dale pak pro fanousky
kompetitivniho zavodéni lze nastavit klavesou Tab Zivy mezicas s predchozim
a nejrychlejsim kolem.

Na hernim ovladaci se, stejné jako na desktopu, zakladni ovladani zasadné
nelisi od hry Need for Speed. Plyn se ovlada R2, brzda L2 a leva analogova packa
nahrazuje volant. Aké¢ni tlacitka zde jsou nastavena na podobné akce jako u Need for
Speed. Mlizeme jimi pouzit ru¢ni brzdu, ménit pohled kamery, podivat se za vozidlo
nebo pouzit KERS. L1 a R1 se pouZivaji pro zménu prevodu, kde levé tlacitko je pro
zvySeni a pravé pro snizeni prevodového stupné. Pro rozhlizeni ziistava prava
analogova packa. Smérové Sipky mohou ménit uZivatelské rozhrani pri zavodé,
nastavovat Zivy meziCas a oproti desktopu také otevrit menu vozidla a nastavovat
rizné hodnoty, napf. rozdéleni brzdného ucinku, mo6d motoru, pozadat
o naplanovany pit stop a u nékterych vozidel také nastavovat podvozek. Pohled

na herni obrazovku na této platformé je na obrazku 5.

11

TOTAL TME 442.32
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BUMP  1.5.ame/ * ozl

TRAVEL  0.8.an % ° ‘j‘ %’75.:“

15am

43am

Soft Stick

100/50/50/50

I.__
—
=

Obrazek 5: Project CARS 2: snimek obrazovky na herni konzoli.
Zdroj: Project CARS 2 [27]

19



5.2.3 Real Racing 3

Ovladani vozidel v Real Racing 3 ma vice moznosti. ZataCet muizeme
natacenim mobilu doleva a doprava, to¢enim virtudlnim volantem na obrazovce
nebo klikdnim na levou nebo pravou ¢ast obrazovky. Brzdovy pedal ovlada vzidy
hrac, zalezi pak na jeho nastaveni, v jaké casti obrazovky se zobrazuje. Plynovy pedal
muze ovladat hra automaticky, to pak funguje na principu, ze kdyz hra¢ nemacka
brzdu, hra automaticky aktivuje plynovy pedal. Pokud tato funkce hrac¢i nevyhovuje,
miZe si plynovy pedal ovladat sam stejné jako brzdovy. Dale je mozZné pii zavodé
ménit pohled kamery stisknutim ikony kamery v pravém hornim rohu a podivat se

za sebe stisknutim ikony zpétného zrcatka umisténé nahore uprostred, jak je vidét

na obrazku 6.

Obrazek 6: Real Racing 3: snimek obrazovky.
Zdroj: Real Racing 3 [28]

5.3 Akcéni hry

5.3.1 Battlefield 4

vvvvvv

her nebo adventur. Objevuje se ovladani pohybu klavesami WASD. RozhliZeni se
provadi pomoci pohybu mysi. Stejné jako v zavodnich arkaddach predstavuje klavesa
Shift rychlejsi pohyb. Pro ptikrceni slouzi dvé klavesy. S Controlem (Ctrl) se postava
prikrci jen na dobu, po kterou je stisknuty. Po zvednuti Controlu se postava vrati do

vztyCené polohy. Druhou mozZnosti je klavesa C, ktera prepinad pri stisknuti mezi
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prikréenim a vztyc¢enou polohou. V Battlefieldu se postavy mohou také plazit po
stisknuti klavesy Y, skakat a prelézat prekazky mezernikem.

Dale je na mysi namapovano zamérovani pravym tlacitkem a strileni levym
tlac¢itkem. Zbran se prebiji klavesou R. Pro zménu praveé vybrané zbrané staci otocit
koleCkem mysSi. Pro vybér zbrané také slouzi ciselné klavesy pod funkénimi
klavesami. Lze vybirat od stielnych zbrani ptes niiz, granat aZ po specialni vybaveni
jako jsou vybusniny, péchotni protitankové nebo protivzdusné zbrané, piipadné
také 1ékarnicky. Granat a niiz maji své klavesy pro rychlé pouziti. Pro granat je to
klavesa G a pro nliZz klavesa F. Rozdil mezi témito klavesami na rychlé pouZziti
a normalnimi kldvesami na vybrani zbrané je takovy, Ze u rychlého pouziti se granat
hned odjisti a hodi, pripadné se nliz okamzité pouzije. Po pouziti si postava
automaticky zpét vybere tu zbran, kterou méla pred tim.

Hlavni zbran Ize upravovat i v priibéhu boje. Pohled z prvni osoby se zbrani
je na obrazku 7. Lze ménit reZim strelby, zapinat a vypinat namontovanou svitilnu

Ci laser nebo také u odstielovacich puSek nastavovat optiku. Tyto Upravy se délaji

klavesami T a V. Pro oznaceni nepratel staci stisknout klavesu Q.

L ARV &
Obrazek 7: Battlefield 4: snimek obrazovky za pésaka na desktopu.
Zdroj: Battlefield 4 [29]
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Vozidla maji stejné zakladni ovladani jako pésaci. Na pozici ridice vozidla je
plyn, brzda a zatdCeni zajiSténo klavesami WASD, rozhliZeni pohybem mysSi
a zrychleni Shiftem. Pro zménu pohledu mezi prvni a treti osobou slouzi klavesa C.
V urcitych obrnénych vozidlech a tancich fidi¢ zaroven ovlada hlavni zbran.
Piepinani mezi riiznymi zbranémi umoznuje klavesa F, pfipadné Ciselné klavesy pod
funkénimi klavesami. Pokud vozidlo ma mista pro vice hracli, miize se mezi nimi
prepinat funk¢énimi klavesami. Pokud na dalSich mistech lze ovladat zbran, rozhlizi
se pohybem mysi a strili se levym tlacitkem, stejné jako ridic¢ se zbrani. Pravé tlacitko
u vozidel slouZzi k pribliZeni, zapnuti termalni kamery, pripadné k obojimu najednou.

Lodé se ovladaji prakticky stejné jako pozemni vozidla i z pohledu
sekundarnich mist. U helikoptér se sekundarni mista ovladaji stejné jako
u pozemnich vozidel a lodi. Pilotovanim helikoptéry ovladame jeji Ctyti vlastnosti.
Vykon motoru a dale rotaci okolo vSech tf{ hlavnich os. Vykon motoru ovladame
klavesami W a S, otaceni doleva a doprava klavesami A a D. Rotace dopredu
a dozadu se ovlada pohybem mysi dopredu a dozadu a rotace do stran pohybem
mysi. Pro letadla je ovladani podobné helikoptéram. Klavesami W a S se ovlada plyn,
A a D ovladaji smérovky, vyskové kormidlo se ovlada pohybem mysi dopiedu
a dozadu a kridélka pohybem mysi do stran. U stihacich letouni jako je naptiklad
model F-35 Ize vyuzit zrychleni kldvesou Shift. Spolecné pro vSechny létajici je volna
kamera pfi podrZeni pravého tlacitka mysi a spolecné pro vSechny vozidla, které
tuto funkci podporuji, je obranny mechanizmus spoustény kldvesou X (svétlice,
kourova clona atd.).

Ovladani Battlefieldu 4 pomoci herniho ovladace se, stejné jako u desktopu,
podoba predchozim hrdm. Leva analogova packa zajiStuje pohyb hrace, prava
rozhliZeni. Ak¢nimi tlacitky se ovlada poloha postavy, Ize jimi dale ménit vybranou
zbran, prebit ji, pfipadné interagovat s prostredim. L2 celkové prebird schopnosti
pravého tlacitka mysi a R2 levého tlacitka mySi. Smérova tlacitka slouZi k vybéru
dalSiho vybaveni a k upravé zbrané podle dolniho kriZze (viz Obrazek 8).
Dale tlac¢itkem L3 zane postava sprintovat, R3 je ekvivalentem klavesy F pro rychlé
pouziti noZze aLl pro rychlé pouziti grandtu. Pro oznaceni nepratel je zde
namapovano tlacitko R1. To plati i pro vozidla, lodé a vzdusné sily. Jako u desktopu,

ani u herniho ovladacCe se zakladni ovladani u vozidel oproti péSakovi neméni.
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Pohyb se ovlada levou analogovou packou, rozhliZzeni pravou analogovou packou,
zrychleni L3, stfelba R2 a akce s optikou L2 (pribliZeni/zapnuti termalni kamery).
Ak¢nimi tlac¢itky lze ménit zbran, prebijet ji a ménit misto ve vozidle. Obranny
mechanizmus se aktivuje L1 a pohled kamery méni R3. Helikoptéra se ovlada
analogicky k jejimu rizeni na desktopu. Jak na desktopu funguje WASD a pohyb mysi,
tak na hernim ovladaci funguje leva a prava analogova packa. To samé plati pro

stihacky, které maji navic moznost zrychleni ovladanou tlac¢itkem L3.

Vv

Obrazek 8: Battlefield 4: rozdil dolniho kriZe. Verze na desktop je vlevo, verze
na herni konzoli je vpravo.
Zdroj: Battlefield 4 [29]

5.3.2 Dead Effect 2

Jak jiZz bylo zminéno vySe, tato hra je k dispozici pro vSechny tfi platformy.
V této praci bude ale popsano pouze ovladani mobilniho zarizeni.

Pohyb postavy na tomto zarizeni je fizen virtudlnim joystickem v levé ¢asti
obrazovky. Pro skrceni je mozZné stisknout tlac¢itko v levém dolnim rohu.
Pro rozhliZeni sta¢i potahnout po stfedu obrazovky mimo uzivatelské rozhrani.
Prebijeni, zamitreni a stfelba maji sva vlastni tla¢itka v pravé dolni ¢asti obrazovky.
Na tlacitku pro stielbu je zobrazen naboj, na tlacitku pro piebijeni je zobrazen
zasobnik a zamifreni je vyobrazeno zamérovacem. Jejich obrazovd podoba je na
obrazku 9. Nad témito tlacitky je tlacitko na hozeni granatu. Postava ma i specialni
schopnosti, které se spoustéji tlacitkem nalevo a napravo. Zména zbrané se provadi

stisknutim Sipek vedle ikony zbrané.
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Objective: Destroy the security drone.

zo/egz

Obrazek 9: Dead Effect 2: snimek obrazovky.
Zdroj: Dead Effect 2 [30]

5.3.3 World of Tanks

Pohled do hry Word of Tanks je na obrazku 10. Pohyb je podobny jako ve hie
Battlefield 4: WASD pro pohyb tanku, rozhliZzeni pohybem mysi a strileni levym
tlac¢itkem mysSi. Pravé tlacitko pti podrZeni zastavi pohyb déla, pripadné i véZe, takze
tank bude mirit délem vzhledem k vlastni korbé na stejné misto. Pri stisknuti
pravého tlacitka, kdyZz hra¢ kamerou mifi na nepfritele, se aktivuje automatické
zamérovani doprostred nepratelského tanku. Kolecko mysi slouzi k pribliZeni
a oddalovani. V jednom bodé pfti priblizeni se pohled méni ze tfeti osoby do prvni,
pripadné pri oddalovani z prvni osoby do tfeti. Shiftem se da mezi témito pohledy
pirepinat bez kolecka mysi. Hra¢ mtize vyuzit i tempomat klavesami R a F. Pro rychlé
otoCeni korby tanku za cenu rychlosti lze vyuzit ru¢ni brzdy mezernikem. Nékteré
tanky maji déla se zdsobnikovym mechanizmem. Pokud zasobnik neni plny,
klavesou C ho hrac zacne prebijet. Pro zménu typu granatu slouZi ciselné klavesy
pod funkénimi klavesami. Typicky lze volit mezi tremi typy granat. DalSimi
Ciselnymi klavesami miZeme pouzit spotiebni dopliiky jako je hasici ptistroj,
lékarnicka nebo opravna sada. Klavesa X je urcena pro tanky bez véZe pro
zablokovani pohybu podvozku a pro nékolik tanki se specidlnim moédem. Typicky

jde naptiklad o kolova vozidla, kde se prepina mezi obratnym a rychlym médem.
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Obrazek 10: World of Tanks: snimek obrazovky na desktopu.
Zdroj: World of Tanks [31]

Podrzenim klavesy Z hrac aktivuje rychlé menu, které slouZi pro komunikaci
se spojenci. Pokud je spojenec v zabéru kamery, menu se zméni na komunikaci
primo s konkrétnim spojencem. Zméni se také pri mifeni na nepfritele. Pro rychlejsi
komunikaci je mozné pouZit funkéni klavesy od F3 do F8, pripadné klavesu T
pro nejpouZzivanéjsi akci. Podrzenim Controlu se objevi kurzor, pohybem mysi se tak
hybe kurzor misto kamery. Kurzorem je moZné interagovat s minimapou. Levym
kliknutim hra¢ upozorni na nebezpeci v daném misté. Pravym kliknutim da najevo,
kam se chysta jet. Samotnou minimapu muZe schovat klavesou M.

Na hernim ovladaci je namapovan pohyb, rozhliZeni a strileni stejné jako
u Battlefieldu. Priblizeni funguje jinym zplsobem neZ na desktopové verzi.
Na konzolové verzi se pribliZuje stisknutim tlacitka R3, takZe je kamera bud plné
oddalena nebo plné priblizena. Pri podrZeni L2 se kamera prepne do prvni osoby.
Pfi pusténi L2 se vrati do pohledu ze tieti osoby. Pravé tlacitko mysi u desktopu
je zde zcela nahrazené tlacitkem R1. Ak¢nimi tlacitky se pouZivaji spotiebni dopliiky
a také se jimi méni typ munice. Pravé smérové tlacitko slouZi pro prebiti
zasobnikového mechanizmu, levé funguje jako klavesa X na desktopu a pfi stisknuti
dolniho smérového tlacitka aktivujeme ruc¢ni brzdu. Rychld komunikace je pak

aktivovana pomoci L1.
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Pohyb tanku na mobilnim zarizeni zajiStuje virtualni joystick vlevé dolni
Casti obrazovky, jak je vidét na obrazku 11. RozhliZeni a zaroven mireni se provadi
potazenim prstu mimo tlacitka a uzivatelské rozhrani. Na pravé strané obrazovky se
nachazi tlacitko pro zménu pohledu ze tieti osoby do prvni a naopak, tlacitko pro
strelbu, pouziti spotiebnich dopliki, tlacitko pro zménu munice a tlacitko pro
rychlou komunikaci. Pfi mifeni je moZné vypinat a zapinat automatické mireni
tlacitkem na levé strané obrazovky. Hra¢ muiize oznacit ¢ast minimapy, aby upozornil

ostatni hrace, kde se nachazi nepritel. Dale se v pravé horni ¢asti obrazovky nachazi

tlacitka pro nastaveni a klasicky chat.

: // ,l‘ E - o < -‘7'\"' . ‘ - “.: « = ':‘ 3 - ;'C’; -7\5 - ':\\"\\
Obrazek 11: World of Tanks Blitz: snimek obrazovky na mobilnim telefonu.
Zdroj: World of Tanks Blitz [33]
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5.4 RPG hry

5.4.1 Diablo 3

Ve hre Diablo 3 se postava ovlada levym tlac¢itkem mysSi. Hrac¢ klika levym
tlacitkem pravé tam, kam potiebuje, aby jeho postava $la. PodrZenim levého tlacitka
postava nasleduje kurzor. Jakmile je levé tlacitko puSténo, postava dojde tam, kam
miril kurzor pri pusténi. Toto tlacitko slouZzi také k utoceni, pokud je kurzor nad
nepritelem. Pri podrZeni Shiftu je levému tlaCitku odebrana vlastnost pohybu
s postavou a kamkoli se klikne, postava tim smérem nebo na zaméfené misto
provede utok. Postava miiZe najednou pouZzivat pouze Sest utokl nebo schopnosti.
Ty mohou byt namapovany na levém a pravém tlacitku mysi a na cislech od jedné
do Ctyr pod funkcénimi klavesami. Dale je pro preziti postavy dilezity i lektvar pro
rychlou obnovu Zivot, ktery se pouziva klavesou Q. Dale se pak klavesou T postava
pienese do mésta, klavesou S se otevice okno se schopnostmi a utoky, klavesou I se
otevie inventar a klavesami ] a Y se oteviou okna s ukoly a ispéchy. Otevieni mapy
lokace, kde se pravé postava nachazi, se provadi tabulatorem. Klavesou M se pak

otevire mapa svéta. Pohled ze hry je na obrazku 12.

Obrazek 12: Diablo 3: snimek obrazovky na desktopu.
Zdroj: Diablo 3 [34]
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Jako u predchozich her, pohyb v konzolové verzi je zajiStén levou analogovou
packou. Akeni tlacitko X ma podobnou funkci jako u desktopu levé tlacitko mysi.
Postava s ni miiZe interagovat s prostredim, sbirat predméty a utocit, jak je vidét na
obrazku 13, pouze pii soucasném utoCeni a pohybu postavy se vykona utok
okamZité. Dale se utoci i ostatnimi ak¢nimi tlacitky a tlacitky R1 a R2. Tlac¢itkem L1
se podava lektvar. Pro preneseni do mésta slouzi levé smérové tlacitko. Pro
zobrazeni mapy slouzi spodni smérové tlac¢itko. Hornim smérovym tlacitkem si hra¢
miZe narychlo prohlédnout statistiky sebranych véci a akénimi tlacitky je mulze
napriklad rovnou obléknout, oznacit jako odpad nebo vyhodit z inventare na zem.
Pro otevieni menu postavy (invental, schopnosti, aktivni tkoly atd.) slouZzi
touchpad. Jedinym nepouzivanym tlacitkem je L3, které muze slouzit misto
touchpadu. Obzvlast pro konzole je na ovlada¢i namapovana schopnost pro
uzamceni nepritele, tim padem konkrétni nepritel ziistane oznaCen pro utoky

za vSech okolnosti.

Obrazek 13: Diablo 3: snimek obrazovky na herni konzoli.
Zdroj: Diablo 3 [34]
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5.4.2 Dungeon Hunter 5

Postava se na mobilnim telefonu pohybuje pomoci virtudlniho joysticku
v levé ¢asti obrazovky. Uto¢na tla¢itka jsou zobrazena v pravé dolni ¢asti obrazovky.
Nejvétsim tlaCitkem se aktivuje zadkladni dtok. Ostatnimi tlacitky kolem se aktivuji
specialni Utoky a schopnosti. Postava miZe pouzivat dvé zbrané. Prepinani mezi
nimi zajiStuje tlac¢itko nad joystickem. Dungeon Hunter 5 ma ptibéh rozdéleny
do kratkych urovni, tudiz vSechny Upravy a vylepSeni se provadéji v hlavnim menu.
Pro nasazeni a vylepSeni predméti stac¢i kliknout na pojmenovana tlacitka. Po mapé

se postupuje taZzenim prstu. PribliZeni a oddalovani je zajiSténo gestem dvéma prsty.

Kdy?z se k sobé pribliZi, mapa se oddali, a naopak. Snimek ze hry je na obrazku 14.

AA /fi.'

Obrazek 14: Dungeon Hunter 5: snimek obrazovky.
Zdroj: Dungeon Hunter 5 [35]

5.5 Strategie

5.5.1 Sudden Strike 4

Na desktopu se kamera v Sudden Strike 4 ovlada Sipkami, pohybem mysi se
stlacenym koleckem, ptipadné najetim mysi na okraj obrazovky. Pro rychlejsi pohyb
po mapé stac¢i kliknout na minimapu levym tlacitkem mysi pravé tam, kam se hrac
potiebuje presunout. Rotace kamery se provadi kldvesami Insert a Delete. Zvoleni
jednotek se provadi levym tlac¢itkem mysi. Pro zvoleni jedné jednotky staci kliknout

na potrebnou jednotku. Pro zvoleni vice jednotek staci potdhnout mys se stisknutym
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levym tlacitkem, pricemZ se objevi obdélnik. Jednotky, které se v ném nachazi, se
oznaci. Pokud se podrZi Shift, k jiZ ozna¢enym jednotkam se pridaji dalsi. Pro pohyb
jednotek stac¢i kliknout pravym tlac¢itkem mysi na misto, kam je hra¢ potrebuje
presunout. Pfi podrZeni se mize nastavit i jejich smér, kam budou otoceni. Pravym
tlac¢itkem oznacené jednotky zac¢nou tutocit na nepritele. Pravym tlacitkem lze také
pésakem zabrat volné vozidlo nebo tank. V pravém dolnim rohu hrac vidi, co mize
délat s oznacenymi jednotkami. Je mozné jim natidit smér, kam se maji divat, kam
maji jit, na co maji Gtocit, jestli maji strilet na nepritele hned nebo pockat, aZ na né
vystreli jako prvni (viz obrazek 15). Naptiklad u tank(i mize velitel vyhlédnout tak,
aby mél lepsi dohled, nebo posadka miize tank zakopat pro lepsi obrannou pozici.
VSechny tyto funkce maji svoji vlastni prirazenou klavesu. Vétsina klaves pro tyto
funkce leZi v levé casti klavesnice. Po vybéru mysi nebo klavesou staci jen kliknout

levym tlac¢itkem mysSi pro provedeni na urc¢itém misté.

Obrazek 15: Sudden Strike 4: snimek obrazovky na desktopu.
Zdroj: Sudden Strike 4 [36]
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Jednotky lze prirazovat az do deseti skupin. Prirazuji se tak, Ze nejdrive
oznaCime vSechny jednotky, které chceme priradit napriklad do skupiny 1.
Po oznaceni jednotek podrzime klavesu Control a stiskneme ciselnou klavesu 1
nachazejici se pod funkénimi kldvesami. Stejny postup plati i pro ostatni skupiny.
Pro vybrani jednotek ve skupiné staci stisknout ¢iselnou klavesu odpovidajici dané
skupiné. Pro privolani dalSich jednotek je nutné mit pod kontrolou ve hie budovu,
ktera dodavky jednotek zajistuje. KdyZ se na ni klikne, rozhrani pro objednani
jednotek se objevi tam, kde byvaji funkce jednotek popsané vysSe. Po kliknuti
a potvrzeni na jakoukoli z nich se jednotka béhem chvile objevi na bojisti. Dale
funkénimi klavesami lze privolat napriklad prizkumny letoun nebo treba
parasutisty. Levym tlacitkem se pak potvrdi, jaké misto ma prizkumny letoun
prozkoumat nebo kde maji parasSutisté seskocit. Pro rychlé uloZeni a nacteni
posledniho rychlého uloZeni se pouzivaji klavesy F7 a FO9.

Na hernim ovladaci se pohyb kamerou provadi levou analogovou packou.
Pro rychlejSi pohyb mezi misty na bojiSti sta¢i stlacit L2. L2 zaroven zvétsi
minimapu, ktera se nachazi vlevo dole na obrazovce. Pro vybér jednotek slouZi aké¢ni
tlacitko X. KdyZ se zaroven s X stiskne i L1, nové oznacena jednotka se piida k jiz
oznacené skupiné. Pro vybér vice jednotek najednou se musi pouZit leva analogova
packa. Funguje tak, Ze pri stisknutém X a pohnuti packy se objevi kruh. Po pusténi
ak¢niho tlacitka X se vyberou ty jednotky, které jsou v kruhu. Velikost kruhu také
zalezi na sméru, kam s analogovou packou hrac¢ pohne. Vzhledem k pohybu packy,
smérem dolti nebo doleva je kruh mensi a smérem nahoru nebo doprava je kruh
vétsi (viz obrazek 16).

Pro zadani rozkazu k pohybu oznacenym jednotkdm stac¢i kamerou prejet na
urcité misto a stisknout ak¢ni tlacitko O nebo A. Pro dodatecnou orientaci jednotek
se mlZe pouzit leva analogova packa. Pro vice pohybovych akci nasklddanych
za sebou staci podrZzet L1. Ak¢ni tlacitko o slouzi pak pro zastaveni veskeré akce
oznacenych jednotek. Tlac¢itkem R2 lze provadét mnoho riznych akci. KdyZ neni
oznacena ani jedna jednotka, miizeme s ni privolat prizkumny letou, parasutisty
pripadné i bombardéry, stejné jako funkeni klavesy F1 aZ F4 na desktopu. KdyZ se
oznaci budova pro privolani dalSich jednotek, miize se s R2 vybrat a privolat dalsi

jednotky. Na obrazku 17 je ukdzano kruhové menu s akcemi pfi stisknuti R2, které
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se objevi s oznaCenymi jednotkami. V pravém dolnim rohu je pak rychla napovéda.
Prepinani mezi akcemi ,Strilej dle libosti“ a ,Opétuj palbu“ pripadné jesté pro
pésaky ,Lehnout” a ,Postavit se“, se nastavuji smérovymi Sipkami. R3 se vytvari
skupiny, stejné jako na desktopu podrzenim Controlu a ¢isla. S hernim ovladacem
akorat nelze priradit ¢islo. To se prifadi samo. Pro piidani do skupiny je nutné mit
oznacenou celou skupinu, to se provadi levou nebo pravou smérovou Sipkou,
a ty jednotky, které do ni chceme pridat. Poté staci stisknout R3. Pro opusténi
aktualni skupiny pro oznacené jednotky staci stisknout L3. Pri oznaceni skupiny
smérovymi Sipkami se k ni mlZeme rychle kamerou premistit stisknutim horni
smérové Sipky. Nakonec tlacitkem R1 se zvyrazni vSechny jednotky, opusténa
vozidla i budovy. Pfi pouziti pravé analogové packy s R1 mizeme kameru natacet

doleva nebo doprava, pripadné jeSté pribliZovat a oddalovat. Pro vychozi nastaveni

kamery lze zmacknout R3.

in
il % .
Obrazek 16: Sudden Strike 4: ukazka kruhového vybéru jednotek levou analogovou
packou na herni konzoli. Pac¢ka je v pozici maximalné vpravo.
Zdroj: Sudden Strike 4 [36]

32



Obrazek 17: Suddent Strike 4: ukdzka menu s akcemi pri podrZeni R2 na herni
konzoli.
Zdroj: Sudden Strike 4 [36]

5.5.2 Company of Heroes

Jednotky Company of Heroes se na mobilnim telefonu neovladaji po
jednotlivcich. Naopak se ovladaji po skupindch a druZstvech. Vybér druZstva je
mozné udélat vice zplisoby. Lze kliknout na alespon jednu jednotku z druzstva nebo
vdolnim panelu kliknout na ikonu druZstva. Na obrazku 18 je vidét oznacené
druzstvo. Dale miiZeme projet dvéma prsty po obrazovce a ukaze se nam vybérovy
obdélnik, stejné jako bychom podrzeli levé tlacitko mysi a prejeli po obrazovce na
desktopu. Pro oznaceni vice druZstev mliZzeme vyuzit vybérovy obdélnik nebo jenom
kliknout na spodnim panelu nadruzstva, kterd chceme oznacit. Pro pohyb
jednoduse klikneme tam, kam je chceme premistit, nebo pretdhnout ikonu ze
spodniho panelu na urcité misto. Orientaci jednotek upravujeme dvojitym kliknutim
na jednotku a naslednym potaZenim prstu. Kameru ovladdme prejetim prstem po
obrazovce a pro rychlejsi presun mizeme kliknout na minimapu. Rotace kamery se
provede dvéma prsty a to tak, Ze jednim prstem se pohybuje nahoru a druhym
prstem dolt. PribliZeni se vykona pribliZenim prstd, a naopak ptiblizeni se vykona
oddalenim. Dalsi akce s kamerou lze dosahnout kliknutim na ikonu kamery vlevo

nahote. Rozkaz na utok se podava dvojitym kliknutim na nepfitele.
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1 ) 0225 Dostafi na bfeh 25 vojaks

Obrazek 18: Company of Heroes: snimek obrazovky.
Zdroj: Company of Heroes [37]

Pfipodrzeni prstu se ukaZe kolo s akcemi stejné jako u konzoli. DruZstva jdou
délit do bojovych skupin. Sipkou na pravé &asti obrazovky se otevie menu
se skupinami a poté mlZeme druZstva jednoduse prifazovat do bojovych skupin.
Podle toho, jaka je zvolena bojova skupina, se na spodnim panelu méni jednotky.
Dal$i jednotky se objednavaji pres budovy, které ktomu slouZi, jako je
napriklad velitelstvi nebo kasarny. KdyZ ma hrac¢ vybrané naptiklad kasarny, staci
dvojklikem zvolit jednotku, kterou chce privolat. Stejné jako v Sudden Strike 4,

zde také existuji jednotky pro rychlé privolani, typicky parasutisti.
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6 Vysledky prehledu ovladani

Kapitola shrnuje a porovnava ovlddani mezi zatizenimi. Nejprve jsou

popsany samostatné jednotlivé platformy a nasledné je provedeno jejich srovnani.

6.1 Desktop

Po prozkoumani her neni pochyb o tom, Ze hlavnimi pohybovymi klavesami
jsou Sipky a klavesy WASD pro kameru i ovlddané objekty. Pro jednodussi hry,
arkady a zavodni se pouzivaji predevsim Sipky. Pfikladem mohou byt Valiant Hearts,
Need for Speed nebo Project CARS 2. U her, ve kterych je dtlezity reaké¢ni cas, se
obvykle pouziva spiSe WASD. Typicky jde o akéni hry z prvni i tfeti osoby (Battlefield
4, World of Tanks) a také strategie (Sudden Strike 4). Zde hraje roli hlavné postaveni
klaves na klavesnici. Kolem Sipek neni takovy shluk klaves jako u klaves WASD.
U ak¢nich her by se ruka musela hybat mnohem vic, coZ by zvySovalo reakéni cas
hrace.

Tabulka 1: RozloZeni ovladani pro desktopy.
Zdroj: [autor]

Pohyb mysi RozhliZeni, pohyb kamery

Tlacitka mysi Vybér predmétd, zamireni, stielba

WASD Pohyb postavy, fizeni vozidla, pohyb kamery

Shift Zrychleni, Sprint, prepinani kamery, zamknuti postavy na

misté, pridani jednotek k momentalné ozna¢enym

Control Zmeéna polohy postavy, zjeveni kurzoru, prirazovani jednotek
do skupin

Mezernik Skok, strelba, ru¢ni brzda

QE Naklonéni postavy, rotace kamery, oznacovani, interakce

Z, X C Zmeéna polohy postavy, prebijeni

%4 Vypnuti/zapnuti uZivatelského rozhrani,

R Prebijeni, restart vozidla na trat

FETG Interakce, hozeni predmétu/granatu, zmeéna nastaveni
zbrané/predmétu

Ciselné kldvesy ~ Vybrani predmétu/zbrané/skupiny, titok
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6.2 Herni konzole

Primarnim vstupem pro pohyb postavy nebo kamery u hernich ovladact
je leva analogova packa. Prava analogova packa se vyuziva k rozhlizeni a rotaci
kamery. Ak¢nimi tlacitky se pak provadi hlavni akce jako jsou interakce s predméty,
zména polohy postavy, zména drZeného predmétu/zbrané, prebijeni, aktivace
riznych utokl nebo zrychleni vozidla. L2 a R2 se vyuZivaji pro zménu médu nebo
pro vyvolani herniho menu s akcemi. V zavodnich hrach se pouzivaji jako plynovy
a brzdovy pedal a pro akéni hry maji za ikol zamiteni a stiileni. L1 a R1 mohou také
byt vyuzity pro zménu mddu, pro otevieni inventare, hozeni predmétu/granatu
nebo pro razeni u vozidla. Obecné je L1 a R1 vyuzivano na méné Casto vyuzivané
akce. L3 a R3 se pouzivaji v kombinaci s ostatnimi tla¢itky. Tlacitko L3 se u ak¢nich
her pouziva jako sprint. R3 lze pouzit pro zménu charakteristik kamery (napiiklad

pribliZeni a oddaleni pfi stisknuti) nebo pro zakladni nastaveni pohledu kamery.

Tabulka 2: RozloZeni ovladani pro herni ovladac.
Zdroj: [autor]

Levd analogovd Pohyb postavy, pohyb kamery
packa

Pravd analogovd RozhliZeni postavy, rozhliZeni s kamerou

pdcka

X Potvrzeni, sebrani predmétu, skok, zrychleni, titok

O Prebijeni, utok, zmeéna drZeného piedmétu/zbrané,
A riznorodé hlavni herni akce

O Skréeni postavy, lehnuti postavy (podrZeni), ru¢ni brzda, utok
L1 Pouziti sekundarnich predmeéti (lektvary, predméty na jedno
R1 pouZiti), fazeni, otevieni rychlé nabidky nebo inventare

L2 Brzda, zamireni, otevireni rychlé nabidky

R2 Plyn, stielba, atok

L3 Sprint, otevieni inventare, nejméné podstatné véci

R3 Zména kamery, pribliZeni a oddaleni, nejméné podstatné véci

Smérovd tlacitka Vyvolani a pohyb v menu, otevireni mapy, vybrani predmét
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6.3 Chytry mobilni telefon

Ovladani pohybu na mobilnich telefonech se v jednom pripadé podoba
hernimu ovladaci. Od ného ma prevzatou analogovou packu, ktera je u ak¢nich her
(Dead Effect 2, World of Tanks) a RPG her (Dungeon Hunter 5) posazena v levé dolni
Casti obrazovky, a vyuZiva se k pohybu postav. Ve dvourozmérnych arkadach
(Valiant Hearts) je mozné pohyb postavy ovladat podrZenim levé nebo pravé casti
obrazovky. Alternativni zpiisob pohybu je vyuZit ve strategii Company of Heroes,
kde se po navoleni jednotek jednoduse klikne na zem tam, kam se maji jednotky
piresunout. Pro hlavni akce hry jsou tlacitka posazena v pravé casti obrazovky.
Typicky se jedna o zamireni, stielbu, rizné atoky nebo zménu vybaveni. Arkady pro
zjednodusSeni ovladani nemuseji mit tlacitka, namisto toho se ovladaji gesty (Valiant
Hearts). Pohyb kamery se ve zkouSenych hrach ovladal potazenim mimo uZzivatelské
rozhrani, jeji rotace, priblizeni a oddaleni pak danymi gesty. Zbylé prvky ovladani
(zména kamery, chat, dalsi prikazy atd.) pak zavisi na konkrétni hre. Obvykle jsou
tyto prvky umistény na tlacitkach po okraji obrazovky (zména kamery, komunikace

atd.).

Tabulka 3: RozloZeni ovladani pro mobilni telefony. Casti displeje jsou zvyraznéné
na obrazku 19.
Zdroj: [autor]

Levd dolni ¢dst Analogova packa pro pohyb, zména médu, brzda, mini-mapa
pro rychly pohyb po mapé (strategie)

Pravd dolni ¢ast  Tlacitka akci, plyn, mireni, stfelba, prebijeni, ttoky

Levd horni ¢ast Zména vybaveni, specidlni utoky, zména kamery, tlacitka na

Pravd horni ¢dst ~ menu a nastaveni

Stredni cast Gesta pro rozhliZeni, priblizeni a rotaci kamery
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6.4 Spolecné znaky

Po shrnuti tabulek 1, 2 a 3 lze uvést, Ze ovladani pohybu ve vSech hrach
na hernich konzolich, mobilnich telefonech a na desktopu u strategii, ak¢nich her
a RPG her zajiStuje leva ruka. Rotaci a rozhliZeni zajiStuje prava ruka na vSech
zarizenich a ve vSech hrach, kromé Valiant Hearts, ktera je ve 2D. Herni ovladac
a mobilni telefon jsou si, co se tyka ovladani, vzajemné bliZe neZ desktop. Prikladem
jsou vSechny kategorie her kromé strategii. Podobnost je nejvice vidét u ak¢nich
a RPG her, kde vSechny podstatné akce pro hru jsou umistény v levé ¢asti obrazovky,
respektive v levé ¢asti ovladace. Vyjimkou je zamireni, které se u ovladace ovlada

podrZzenim L2 a u mobilniho telefonu klepnutim na ikonu v pravé dolni casti

obrazovky.

1

PuSusul el G
4y

A
QDY

Obrazek 19: Priblizné rozlozeni obrazovky mobilnich zarizeni do péti ¢asti. Stredni
cast, horni prava a leva Cast, dolni prava a leva cast. Obrazek je pouzit pro referenci
tabulek 3,5, 6,7 a 8.

Zdroj: Upraveno z World of Tanks Blitz [33]
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6.5 Ovladani podle Zanru

Adventury jsou z hlediska ovladani jedny z nejjednodussich. Na desktopu
ve zkoumané hre Valiant Hearts podle tabulky 4 je potfeba pouze 6 klaves. Herni
konzole je na tom podobné s analogovou packou pro pohyb a tfemi dalSimi tlacitky.
U mobilniho zarizeni je jen pro pohyb vice gest. Napriklad pro pouZiti Zebriku se
u néj nejdrive musi potdhnout ve sméru pohybu, a aZ poté po ném miiZe postava
1ézt. DalSim prikladem je prelézani prekazek, kdy se musi potdhnout zdola nahoru,
aby postava prekazku prekonala. Nevyhodou miZe byt, Ze si hra¢ nezvykne tak
rychle na ovladani a chvili pro néj mize byt nejasné, jak se napriklad leze na Zebrik.
Na druhou stranu vyhodou je, Ze na displeji neni Zddné uZzivatelské rozhrani a hrac

ma Cisty vyhled na herni svét.

Tabulka 4: Ovladani adventur.
Zdroj: [autor]

Desktop Herni konzole Mobilni telefon

Pohyb postavy Sipky Leva analogova PodrZeni na
packa strané obrazovky

Interakce s Mezernik Akeni tlacko X Klepnuti na
prostredim interagovanou véc
Mireni hdazeného  Levy Shift + Sipky R2 +leva TaZeni od postavy
predmétu analogova packa
Hozeni predmétu Mezernik Ak¢ni tlacitko o Pusténi pti mifeni
Ovldddni minihry ~ Sipky Akeni tlacitka Klepani na

spravnou cast

obrazovky
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V tabulce 5 si lze vSimnout, Ze mnoho akci u zavodnich her na mobilnich
telefonech nemtiZeme ovladat. Na nich bylo oproti desktopu a herni konzoli ovladani
zjednodusSeno. Pozitivni na mobilnim telefonu je vyuziti gyroskopu, ktery funguje
jako volant. Pfekvapenim bylo, Ze na zkouSené hi'e nebylo ovladani pro zrychleni, at
uz vstiikovanim oxidu dusiku nebo systémem KERS.

V akénich hrach na desktopu a herni konzoli se hra¢ miiZe pohybovat,
rozhliZet, mitit a stiilet najednou. Tabulka 6 uvadi, Ze mobilni telefon ma mnoho
dilezitych tlacitek v pravé dolni ¢asti obrazovky. Kviili tomu hra¢ mize provadét
maximalné dveé ze ¢tyt zminénych akci najednou.

U RPG her je podle tabulky 7 patrné, Ze kazdé zarizeni ma sviij zptlisob
ovlddani pohybu, tla¢itka na utoky, obnovu zivotd a tlacitka na interakci
s prostredim. Vyjimku tvori u desktopu zamceni postavy na misté. Je to dano tim, Ze
na levém tlacitku je namapovany ttok i pohyb. Shift v tomto pripadé prakticky méni
vlastnost levého tlac¢itka mysi.
ovladani vedlo ke zjednoduSeni na mobilnich telefonech. U hry Company of Heroes
se toto nedéje tak drasticky. Jedina funkce, ktera neni pritomna, je pridavani akci do

fronty. (Tabulka 8)
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Tabulka 5: Ovladani u zavodnich her. Pro mobilni telefon jsou casti displeje
zobrazeny na obrazku 19.

Zdroj: [autor]

Plyn

Brzda

Zatdceni

Zrychleni

Rucni brzda

Razeni

Zména kamery

Rotace kamery

Dalsi nastaveni

vozidla

Desktop

Sipka nahoru

Sipka dolti

Sipka doleva a

doprava

Shift
Mezernik
QaE /Inserta
Delete

C/F

WASD

Klavesy na levé

¢asti klavesnice

Herni konzole

R2

L2

Leva analogova

packa

AKk¢ni tlacitko X /
O
AKk¢ni tlacitko X /
m

L1aR1

Akeni tlacitko A /

O

Prava analogova
packa

Pohybem v menu
smérovymi

Sipkami

41

Mobilni telefon
Stisknuti plynu na
pravé casti /
automaticky
Stisknuti brzdy na
levé casti
Naklanéni
zarizeni / pohyb
volantem na

obrazovce

Stisknuti ikony
kamery v horni
casti



Tabulka 6: Ovladani ak¢énich her. Pro mobilni telefon jsou ¢asti displeje zobrazeny

na obrazku 19.
Zdroj: [autor]

Pohyb

RozhliZen{

Zamireni

Strilent

Prebijeni

Zména zbrané
Zména polohy
Skok

Sprint / Zrychleni
PouZiti grandtu
Vybér ze
specidlniho

vybaveni

Uprava zbrané

Desktop
WASD

Pohyb mysi

Pravé tlacitko
mySi

Levé tlacitko mysSi

Kolecko mysi /
Ciselneé klavesy

C / Control

Mezernik
Shift
G

Ciselné klavesy

TaV

Herni konzole
Leva analogova

packa

Prava analogova

packa

L2

R2

Akeéni tlacditko o

Akeni tlacditko A

Akeéni tlacitko O

Akeni tlacditko X

L3

R1

Smérové Sipky

doleva a doprava

Smérové Sipky

nahoru a dold

42

Mobilni telefon
Digitalni
analogova packa
v levé dolni casti
Pohyb prstem
mimo rozhrani ve
stredni ¢asti
Tlacitko v pravé
dolni casti
Tlacitko v pravé
dolnf casti
Tlacitko v pravé
dolni ¢asti
Tlacitko v pravé
Casti

Tlacitko v levé
dolnf casti

Tlacitko na pravé
casti
Tlacitko na pravé i

levé Casti



Tabulka 7: Ovladani RPG her. Pro mobilni telefon jsou ¢asti displeje zobrazeny
na obrazku 19.
Zdroj: [autor]

Desktop Herni konzole Mobilni telefon

Pohyb postavy Kliknuti / Leva analogova Analogova packa
podrZeni levého packa v levé dolni Casti
tlacitka mysi

Utoky a schopnosti  Levé a pravé Ak¢ni tlacitka / R1 - Tlacitka v pravé
tlacitko mysi / / R2 dolni casti
Ciselné klavesy

Rychld obnova Q L1 Tlacitko v levé

Zivota casti

Zamknuti postavy  Shift - -

a misté

Sbirdni predmétii  Levé tlacitko mySi  Akeni tlacitko X Klepani na

/ interakce se predméty /

svétem postavy
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Tabulka 8: Ovladani strategii. Pro mobilni telefon jsou casti displeje zobrazeny

na obrazku 19.
Zdroj: [autor]

Oznaceni jednotky

Oznaceni vice

jednotek

Preddni prikazu

Rotace jednotek

Prirazeni do

skupiny

Vybrdni skupiny

Specidlni akce s

jednotkou

Pridavani akci do

fronty

Desktop

Levé tlacitko mysSi

Pridrzeni levého
tlacitka a potaZeni
mySi

Pravé tlacitko
mysi

PodrZeni pravého
tlacitka mysi

Control + ¢islo

Kliknuti levym
tlacitkem mysi na
akci z pravého
dolniho menu a
kliknuti na misto
vykonani
PodrZeni Shiftu

Herni konzole

Akeni tlacitko X

Ak¢ni tlacitko X +
Leva analogova
packa

Ak¢ni tlacitko O /
A

Prava analogova
packa

R3

Levé / pravé

smeéroveé tlacitko

PodrZeni R2 na
misté vykonani a
nasledné vybrani
z kruhového

menu

Podrzeni L1
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Mobilni telefon
Klepnuti na
jednotku
PotaZeni dvéma

prsty najednou

Klepnuti /
dvojklepnuti

Podrzeni jednotky

Pres vysouvaci
menu v pravé
casti

Pres vysouvaci
menu v pravé
casti

PodrZeni na misté
vykonani a
nasledné vybrani
z kruhového

menu



7 Rozdily v uzivatelském rozhrani

Kapitola shrnuje rozdily uZivatelského rozhrani mezi zarizenimi. UzZivatelska

rozhrani nebyla nijak upravovana a porovnava se vzdy zakladni rozloZeni.

7.1 Desktopy a konzole

Pfi porovnani snimkii obrazovek her z téchto dvou zarizeni je vidét,
ze rozdily u her Valiant Hearts, Need for Speed, Project CARS 2, World of Tanks
a Battlefield 4 nejsou témér zadné. Jediné rozdily jsou u ukazatell tlacitek (viz
obrazek 3 a obrazek 8). Diablo 3 ma na herni konzoli kompaktnéjsi verzi
uzivatelského rozhrani. Nejsou vidét tlacCitka pro dpravu schopnosti, inventar a ani
portal do mésta. Dlivod je ten, Ze konzolova verze oproti desktopu podporuje az ¢tyfti
hrace na jedné obrazovce. Tak se tato kompaktni verze uZivatelského rozhrani vejde
do kazdého ze Ctyt rohl obrazovky pro kazdého hrace zvlast. U Sudden Strike 4 se
verze pro herni konzoli a desktop liSi tim, Ze se na herni konzoli nepouZiva kurzor
mysSi a misto tlacitek akci v pravém dolnim rohu se pouZziva kruhové menu pri
podrzeni R2. V pravém dolnim rohu ve verzi pro herni konzoli se pak nachazi tahak

pro ovladani (viz obrazek 15 a obrazek 16).

7.2 Mobilni zaFrizeni

U mobilniho zatizeni uzivatelské rozhrani zabird znatelné vétsi cast
obrazovky nez u ostatnich dvou zarizeni. Obecné se v dolni ¢asti obrazovky nachazi
ovladaci prvky (tla¢itka, analogova packa atd.) a v horni ¢asti informativni prvky
(minimapa, poradi, Cas, skdére atd.). Pfi porovnani hry World of Tanks mezi
zarizenimi, u desktopové ani konzolové verze nikde nejsou viditelna tlacitka pro
zamifeni, strelbu nebo ovladani. Dalsi vyraznou odliSnosti je velikost uzivatelského
rozhrani vzhledem k velikosti displeje. Na mobilnich zatizeni uzivatelské rozhrani
v momenté, kdy jsou na displeji prsty. Company of Heroes je piikladem, kdy

uZivatelské rozhrani zabira znatelnou c¢ast obrazovky.
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8 Zaver

Cilem prace bylo prozkoumat, porovnat a shrnout ovladani na trech hernich
platformach. Pro testovani byly hry rozdéleny podle Zanrli a toto rozdéleni se
ukazalo byt velmi napomocné a pomohlo v prehlednosti ve vyslednych tabulkach
v kapitole 6.

U ovladani her na riiznych platformach byly zjistény nékteré spolecné prvky.
Vzhledem k fyzickému rozloZeni klavesnice s mysi, herniho ovladace a ovladacich
prvki na mobilnim zatizeni bylo zjiSténo, Ze u vétSiny her leva ruka zpravidla ovlada
pohyb a prava ruka ovlada rotaci a rozhliZeni v prostoru.

Bylo zjiSténo, Ze v testovanych hrach pro mobilni telefony obcas chybi béZné
akce ovladani. Typickym prikladem je skok a sprint u akénich her nebo ruc¢ni brzda
u zavodnich her. Je mozné, Ze v jinych hrach by tyto funkce byly implementované,
avSak odzkousSeni vsech moZnych her by bylo ¢asové i finan¢né priliS naro¢né. Milym
piekvapenim proto byl Zanr strategii na mobilnich telefonech, kde hra Company of
Heroes ma zjednodusené ovladani, kde se pési jednotky ovladaji po malych
skupinach (3 az 6 jednotek), zatimco témér vSechny ostatni akce zlistaly zachovany.

Celkové tabulky mohou nabidnout zacinajicim vyvojarim urcity smér
a inspiraci. Tabulky jsou rozdéleny jak podle platforem, tak podle Zanra. Pokud jde
o uZivatelské rozhrani, rozdily mezi desktopem a herni konzoli nejsou natolik
vyrazné jako u mobilnich telefond. Je to dano i tim, Ze na mobilnich telefonech je
rozhrani interaktivni a aktivné se pouZiva pro ovladani. Navic pti vétSim mnozstvi
uz mohou ovladaci prvky blokovat vyhled na hru, coZ by mélo negativni dopad
na herni zazitek.

Dal$i zkoumani by mohlo mifit smérem k podrobnéjSimu testovani
uzivatelskych rozhrani pomoci dotazniki pfimo pro hrace, ktefi by mohli zhodnotit,

které rozhrani je pro né nejprivétivéjsi napric platformami.
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