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Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace

Prace svym zamérenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektl tématu

Adekvatnost pouZitych metod, zplsob jejich pouZziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Préace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka uroven

Formalni Uprava a nalezitosti prace
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VyuZitelnost vysledk( prace v teorii (v praxi)

Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Anti-plagiatorska kontrola vykazuje nulovou celkovou podobnost s jinou praci.

Dilci pfipominky a naméty:

Prace je vhodné strukturovana. Gramaticka a stylisticka Uroven jsou na dobré Grovni.
Celkové posouzeni prace a zdGvodnéni vysledné znamky:

Autor v préci prezentuje ovladani nékolika vybranych her rliznych zanrd (adventury, zavodni hry akéni
hry, RPG hry a strategie) a soustfeduje se na rozdily mezi jednotlivych platformami — desktop, herni
konzole, mobilni telefon.

Vsech 11 zkoumanych her je stru¢né predstaveno. V dalsi kapitole nasleduje uvedeni vSech hernich
platforem s jejich typickymi ovladacimi zafizenimi a pouzivanymi operacnimi systémy. V téchto ¢astech
prace se projevuje jista nedostatecna predchozi analyza problematiky.

Ve stéZejni paté kapitole autor podrobné predstavuje ovladani viech zkoumanych her. Autor zde také
zdlraznuje, Ze se vzdy jednd o vychozi ovladani. Nabité informace pak shrnuje v nasledujici kapitole,
ktera predstavuje hodnotny vystup celé bakalarské prace.



Ve stru¢né sedmé kapitole jsou dale shrnuty rozdily v uzivatelskych rozhranich jednotlivych platforem.
Otazky k obhajobé:

Je mozné po prozkoumani vsech 11 her fici, zda se jednalo o dostatecny pocet her? Pfipadné bylo by
mozné stejnych zavér( dosahnout i prozkoumanim mensiho mnozstvi? Nebo naopak by bylo vhodné
mnozstvi her ddle rozsifovat, aby se vysledky dale zkvalitiiovaly?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: C
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