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Anotace

Bakalarska prace je zamérend na zkoumdni frameworku Nette a jeho pouZiti
k tvorbe jednoduchého redakcniho systému. Redakcni systém byl pojmenovin Quic-
kWeb a za timhle nazvem je myslenka: ,Vytvorit web rychle”. QuickWeb nabizi
moznost vytvaret webové stranky a pro jejich tvorbu pouzZivd predpripravené Sa-
blony. Sablony lze upravovat podle vlastnich potreb, tzn. upravovat cdsti webu
nebo viloZit rizné typy obsahu. Pro pouZiti aplikace staci webovy prohliZec. Text
popisuje pouZité technologie, tvorbu redakcniho systému, jeho uZivatelskou pri-
rucku a dalsi moznosti vyvoje.

Odkaz na aplikaci: https://quickweb.fun

Synopsis

This bachelor’s thesis focuses on examination of the Nette Framework and its
use to create a simple Content Management System. The Content Managament
System is called QuickWeb and behind this title is the idea: ,Create a website
fast®. QuickWeb gives the opportunity to create websites and for their creation it
uses pre-prepared templates. Templates can be edited according to user’s needs,
that is edit parts of the website or insert different types of content. To use the
application you need only a web broswer. This text describes used technologies,
how the CMS was created, the User Manual and possibilities of further develop-
ment.

Link to application: hitps://quickweb.fun

Klicova slova: redakéni systém, Nette, PHP, QuickWeb, sablona webové stranky,
webové stranky

Keywords: Content Management System, Nette, PHP, QuickWeb, website tem-
plate, website
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1 Uvod

Redakéni systém je systémovy software, ktery zajistuje tvorbu a spravu digi-
talntho obsahu, nejcastéji webového obsahu [1]. Jeho hlavnim cilem je umoznit
uzivatelim vytvorit své vlastni webové stranky, aniz by méli rozsahlé znalosti
programovani. Dalsim cilem je snizeni nebo odstranéni zasahu programatort
k editaci nebo administraci jejich webovych stranek.

Jedna ze zdkladnich funkei redakéniho systému je tvorit, modifikovat a pu-
blikovat obsah zpravidla prostrednictvim webového rozhrani. Dnesni redakcéni
systémy jsou komplexnéjsi a nabizeji toho mnohem vic, napiiklad doinstalovat
celou fadu doplnki (napt. diskuzni féra, fotogalerie, internetovy obchod atd).

V dnesni dobé, kromé uzivateli, pouzivaji redakéni systémy pro tvorbu vlast-
nich webovych stranek, dokonce i nékteré spolecnosti. Existuji jich obrovské
mnozstvi a jsou vhodné témér pro vsechny typy internetovych prezentaci nebo apli-
kaci. Vyuzitim redakcénich systémi lze vytvaret naptiklad:

firemni webové stranky,

o stranky meést a obci,

o portaly a informacni weby;,
« katalogy, e-shopy,

e osobni a neziskové weby;,

« blogy [2].

1.1 Motivace

Redakéni systémy jsou oblibené u béznych uzivatelt a firem, protoze s jejich mo-
hou vytvorit a spravovat webové stranky bez pomoci programatora. Diky tomu
lze naptiklad usettit penize. Dnesni redakéni systémy jsou velmi silné a jimi vy-
tvorené stranky jsou moderni, komplexni a hodné se podobaji webovym strankam
na miru.

Téma této prace jsem si vybral z nékolika diivodi. Jednim z nich je, Ze jsem si
chtél vyzkouset praci v Nette frameworku, o kterém jsem se dozvédél na jednom
pohovoru o praci na pozici PHP programator. Zvolit tohle téma mi prislo jako
moznost dozvedét se vice o Nette frameworku a s jeho pomoci vytvorit aplikace.
Druhy dtvod proc jsem si zvolil tohle téma je udélat aplikace, kde je mozné
vytvorit webové stranky bez programatorskych dovednosti.



1.2 Cile

Hlavnim cilem bakalarské prace je prozkoumat framework Nette a snazit se ho
co nejvice pouzit ve své aplikaci. Cilem aplikace je jednoduchy redakéni systém,
ktery vytvari jednoduché webové stranky na zakladé uzivatelské editace, tzn.
editace riznych c¢asti webu a vlozeni obsahu. Vytvorit komplexni a silny redakéni
systém je dost naroc¢né pro jednoho programéatora a je nutné mit Siroké dovednosti
ve vyvoji webovych aplikaci. VétSinou pracuje u redakéniho systému skupina
programatori, aby byla prace rychlejsi, efektivnéjsi a kvalitnéjsi.

1.3 Historie

Prvni redakéni systémy byly specializované hlavné na tvorbu blogt. Jednalo se
tedy o blogovaci systémy [3][Uvod, 2.odstavec]. Prvnim blogem na internetu byl
Links.net tvoren Justinem Hallem v roce 1994, kdyz studoval vysokou skolu
Swarthmore College. V té dobé pojem ,blog* jesté nikdo neznal. Misto néj se
pouzival pojem ,osobni stranky* [3][Prvopocdatky, 1.odstavec]. V roce 2004 The
New York Times nazval Halla zakladajicim otcem osobnich blogerti.

V roce 1997 vznikl termin ,weblog®, ktery byl zaveden Johnem Bargerem.
Slovo vzniklo na zakladé terminu pro ptihlaseni do webu, ,logging the web*.
V roce 1999 programator Peter Merholz zkrétil slovo ,weblog“ na ,blog* [3][Pr-
vopocdtky, 2.odstavec). Zatimco v roce 1999 existovalo, idajné, jen 23 blogu, tak
v roce 2006 se jejich pocet vyrazné zvysil na priblizné 50 miliont. [3][Obdobi
rustu, 1.odstavec]. V roce 1999 vznikla platforma Blogger [3][ Prvopocitky, 5.od-
stavec] *. Pozdgji, v roce 2001 zacali existovat blogy, které radily, jak na rizné véci
a souzily pro lidi jako pravodce. V roce 2001 také zacala obdobi komentovani.
Na blozich bylo mozné okomentovat a verejné prodiskutovat rizné prispévky
[3][Obdobi ristu, 4.odstavec].

V roce 2003 vznikla nejvétsi sit internetovych blogii Weblogs [3][Obdobi
ristu, 5.odstavec] . Diky reklamni sluzbé AdSense °, kterd zacala fungovat
v roce 2003, se stal z blogovani zptsob zajimavého vydélku a timhle zptisobem
si mohl vydélat prakticky kdokoliv [3][Kdyz blogy zacaly vydéldvat, 1.odstavec].
Blogovaci systémy pozdéji slouzily i k tvorbé vlastnich webovych stranek a v sou-
casnosti je to jeden z jejich hlavnich cila. Vytvareni kompletnich webovych stra-
nek se stalo hlavnim zdrojem pfijmu blogovacich systému [3][Systémy k tvorbé
internetovijch stranek, 1.odstavec]. V dnesni dobé existuji platformy, které slouzi
jen pro vytvareni webt. Platforma nabizi moznost mit kvalitni web s pomoci
WYSIWYG*! editort webovych stranek, s kterymi je jednoduché pracovat. Vy-

IBlogger - Blogovaci platforma, kterou odstartovali Evan Williams a Meg Hourihan,
diky které zacal nejvétsi vzestup blogové éry.

2Weblogs - Sit internetovych blogfi, kterou zalozil Jason Calcanis. Spole¢nost AOL ji koupila
za 25 miliont dolara.

3AdSense - sluzba, zprostfedkovavajici reklamu provozovand spole¢nosti Google.

AWYSIWYG - What you see is what you get - editor, ktery umoziuje rychlejsi tvorbu
stranek, bez hlubsi znalost HTML jazyka.


http://www.links.net/
https://www.nytimes.com/2004/12/19/magazine/your-blog-or-mine.html

tvofené weby bézi na subdoméné (za provoz vlastni doménu je nutné platit)
[3][Systémy k tvorbé internetovych stranek, 2.odstavec].

1.4 Vyhody

Hlavni vyhodou redakéniho systému je, ze o internetové stranky se nemusi sta-
rat osoba s rozsdhlymi znalostmi programovani[l]. Takové weby mohou editovat
uzivatelé bez znalosti vyvoje webovych aplikaci. Dalsi vyhody jsou naptiklad:

e tuspora Casu potrebného pro aktualizaci webu, protoze prace v redakénim
systému je rychlejsi nez kdédovani zdrojového kodu,

« rychlejsi publikace informaci, protoze informace mtize zvetejnit ptimo bézny
uzivatel,

o moznost aktualizovat stranky kdykoliv a z jakéhokoliv pocitace s pripoje-
nim k internetu,

» mensi naklady na spravu webu (neni potieba odbornik),

o aktualizaci stranek mize provadét nékolik uzivatelil najednou.

1.5 Nevyhody
I redakéni systémy maji své nevyhody. Nékteré nevyhody jsou naptiklad:
e jsou vyvijeny dobrovolniky, tehdy mohou obsahovat chyby,

e je potreba cely systém pochopit, hlavné pokud zasahujete do zdrojového

kodu,

e narocnost na server a na databdzi.

1.6 Existujici redakcéni systémy
Redakénich systému existuje nepreberné mnozstvi. Nejznaméjsi redakéni systémy
jsou:

e WordPress

1. Nejpopularnéjsi blogovaci systém.

2. Je mozné pomoci nému vytvorit e-shop , firemni prezentace nebo mo-
bilni aplikace.

3. Je pouzivan na vice nez 27% webovych stranek na svété [4].
4. Webové stranky jsou také v cestiné.

5. Jeho vyvojarem je WordPress Foundation.
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e Joomla

1. Nézev vychdzi ze svahilského jumla [dZumla] a znamena to dohromady
nebo veelku [5].

2. Podporuje caching, indexaci stranek, RSS, tisknutelné verze stranek
a dalsi [5].

3. Plati podobné jako pro WordPress, ze systém je mozné pouzit také
pro rozsahlejsi projekty.

4. Jeho vyvojarem je OSM Development Team.
e Drupal

1. Udava prehlednost kodu a otevienost API.

2. Podporuje rela¢ni databiaze MySQL, PostgreSQL a od verze 7 i SQ-
Lite.

3. Jeho vyvojarem je Dries Buytaert.

2 Pouzita technologie

2.1 PHP

PHP (rekurzivni zkratka PHP: Hypertext Preprocessor, ¢esky ,,PHP: Hy-
pertextovy preprocesor®, puvodné Personal Home Page) je programo-
vaci jazyk, ktery povoluje zménu webovych stranek pred tim, nez jsou serverem
odeslané webovym prohlizecim. PHP miize generovat HTML obsah na zakladé
existujicich souborii nebo zacit od zacatku. Déle mize zobrazit obrazek nebo ja-
kykoliv jiny obsah pristupny prostifednictvim webu nebo pfesmérovat uzivatele
na jinou stranku. V tomto procesu mtze PHP odeslat email, spustit prikazy ope-
racniho systému, konzultovat databaze, externi soubory nebo jiné zdroje. Diky
tomu, Ze zpracovani probiha na trovni webového serveru jesté pred tim, nez se
webové stranky dostavaji do prohlizece, je PHP povazovan za serverovy progra-
movaci jazyk.

Zpusob jak PHP generuje obsah stranky, ktera se zobrazuje v prohlizedi,
je pomoci instrukci nachazejicich se mezi stitky <?php a 2>. Tyle instrukce
jsou povazované za zdrojovy kod a jsou zpracované PHP interpretem. Obsah
stranky je nahrazen vysledkem zpracovani kédu. VSechno co je mimo stitek zii-
stava beze zmény a je odeslano do prohlizece. Nize je uvedeny priklad PHP kédu
uvnitt HTML stranky.

<html>
<body>
Dneska je <?php print date( ’d.m.Y’ ); ?>
</body>
</html>
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Vysledkem bude HTML stranka obsahujici slova ,Dneska je“ a vysledek PHP
kédu (v tomhle pripadé aktudlni datum)

<html>
<body>
Dneska je 10.05.2018; ?>
</body>
</html>

PHP kéd nemusi byt uvnitt HTML stranky. Nasledujici priklad generuje stejny
obsah, ale jen pomoci PHP kédu.

print ’<html><body>’;
print ’Dneska_je.’ . date( ’d.m.Y’ );
print ’</body></html>’;

2.2 Nette

Nette je PHP framework, ktery byl v roce 2008 publikovan a slouzi k tvorbé
webovych aplikaci v PHP5 a PHP7. Zaméruje se na eliminaci bezpecnostnich
rizik, podporuje AJAX °, DRY °, KISS ", MVC ® a znovupouZitelnost kédu [10].
Autorem Nette Frameworku je David Grudl, ktery framework vyvijel do roku
2014. Od roku 2014 se o rozvoj stara organizace Nette Foundation. Kazdy mésic
se kona neformalni setkani, Posledni sobota, kde se sejdou programatori, kteri
framework pouzivaji. Nette je v Ceské republice nejpopularnéjsi a nejpouzivanéjsi
framework. Bohuzel, i presto je za hranicemi neznamy. Dalsi zemé, kde je Nette
pomérné znamy je Slovensko.

Architektura MVC, neboli v rdmci Nette frameworku MVP (Model-View-

Presenter), funguje néasledujicim zptisobem:

1. Uzivatel posle pozadavek kliknutim na odkaz (v rdmci Nette action nebo ren-
der) nebo pomoci AJAXového pozadavku (v rdmci Nette signély).

2. Presenter vezme pozadavek a zpracuje ho.
3. Presenter zada Model o potfebnd data (napr. data z databéze).

4. Presenter predd zpracovany vysledek do View (do Latte Sablony).

5AJAX - Asynchronous JavaScript and XML je technologie vyvoje webovych aplikaci, které
meéni obsah svych strdnek bez znovunacitani stranek. Technologie se pouziva v Javascriptu.[6]

SDRY - Don’t repeat yourself - princip vyvoje softwaru, jehoz cil je snizovat pocéet duplicit-
nich informaci.[7]

TKISS - Keep It Simple, Stupid je princip, ktery uvadi, Ze systém pracuje nejlépe, kdyz je
udrzovan jednodussi. [8]

8 MVC - Model-view-controller je softwarova architektura, kterd rozdéluje aplikace do 3
¢asti: datovy model, uzivatelské rozhrani a ridici logika. Modifikace jedne z ¢asti by
méla mit minimaln{ vliv na ostatni. [9]
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Presenter nerozlisuje mezi standardnim a AJAXovym pozadavkem. V obou pii-
padech je zivotni cyklus presenteru stejny. Zivotni cyklus je zndzornén na obrazku

' |

[ startup }
L action<Action=
Vykonavani e
handle<Signal>
Interakce

[ befareRender]

render<View>
Vykreslovani

o - ——

[ shutdown ]

Obrézek 1: Zivotni cyklus presenteru a metody
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2.2.1 Vyhody

Nette je dobre zabezpecené a svoji technologii se snazi eliminovat metody naru-
Seni webovych stranek jako napt. XSS ?, CSRF ', session hijacking '' a dalsi.
Dalsi vyhoda Nette frameworku je ladici néstroj Tracy. Nastroj je velmi uzite¢ny
k odhaleni chyb v aplikaci. Osobné ho casto pouzivam k odhalovani chyb nebo
také k zjisténi riznych informacim jako napf. informace o uzivateli, vybér dat
z databaze a dalsi.

Nette obsahuje velmi silny valida¢ni jazyk a validace formulait neni viibec
naroc¢na. Navic mate plnou moc nad vzhledem formulaii a miizete je ménit podle
potteby [10]. Priklad formulére v Nette:

$form = new Form();

$form->addText (’jmeno’,’Zadejte_jmeno’)
->addRule(Form::FILLED,’Zadejte_jmeno’)
->setHtmlAttribute(’placeholder’, ’'Uzivatelske_jmeno’)
->setHtmlAttribute(’class’, ’form-input’);
$form->addPassword(’heslo’,’Zadejte_heslo’)
->addRule (Form::FILLED,’Zadejte_heslo’)
->setHtmlAttribute(’placeholder’, ’'Heslo’)
->setHtmlAttribute(’class’, ’'form-input’);
$form->addSubmit (’prihlasit’,’Prihlasit’);

echo $form;

2.2.2 Nevyhody

Nevyhodou Nette Framework je dokumentace. Nette nemé tym, ktery by se o ni
pravidelné staral. Dokumentace neni konzistentni a neobsahuje vSe pottebné.
Osobné se mi nékolikrat stalo, ze jsem narazil na urcity problém, u kterého jsem
stravil hodiny hledanim jeho Teseni.

Dalsi nevyhoda je nutnost obcCasné promazani cache slozky [10]. Problém
by se urcité vyresil automatickym promazavanim cache pomoci néjakého kdédu,
ale samostatny framework tohle nenabizi. Programator si musi takovy skript saim
vytvorit. Také frameworku chybi "best practice'piiklady modelové vrstvy [10],
které by upfesnily, jaky je nejlepsi zpiisob TeSeni ur¢itého problému. V takovém
pripadé je nejlepsi zptisob ten, ktery si zvoli saém programéator.

9XSS - Cross-Site Scripting je metoda naruseni webovych stranek, kterd zneuziva neosetiené
vstupy v aplikaci.

OCSRF - Cross-site Request Forgery je metoda utoku, ktera posild nezamysleny pozadavek
pro vykonani urcité akce v aplikaci.

Hgession hijacking (tinos spojeni) je metoda titoku, kde ttoénik ziskd p¥istup k informacim,
které poskytuje webovy server, napt. Session ID
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2.3

Latte

Latte je sablonovaci systém pro PHP, ktery preklada sablony na optimalizovany
PHP kod [11] a je soucasti frameworku Nette. Obsahuje context-aware escapova-
nim ' a kontrolu odkazi *[11]. Diky tomu, Ze prekladd své Sablony do nativniho
PHP kédu a uklada je do cache, ma stejnou rychlost jako PHP kod.

Vyhody sablonovaciho systému Latte:

2.4

Setii praci,

ma intuitivni syntax,

lze pouzit makra,

lze vytvaret vlastni makra,

je mozné vytvaret bloky a pouzit dédi¢nost,
vystupy jsou zabezpecené pred zranitelnostmi,

mé vétsi prehlednost, bezpecnost a efektivitu nez nativni PHP kéd [11].

JQuery

jQuery je otevieny a svobodny software a nejrozsitenéjsi JavaScriptova knihovna.
Jejim ucelem je interakce mezi JavaScriptem a HTML [jQuery]. Pouziva tzv.
CSS selektory, které jsou podle nazvu ty samé selektory, jako se pouzivaji v CSS.
Jquery Tesi nekompatibilitu mezi prohlizeci, takze kod funguje vsude stejné dobte
a neni potfeba se starat o kompatibilitu.

jQuery nabizi napriklad:

Upravu a odstranéni c¢asti nebo celého obsahu HTML stranky;,
animace obsahu,

efekty (SlideUp/SlideDown, Fadeln/FadeOut, atd.),

Ajax pozadavky,

pridavani ruznych udalosti,

snizuje na minimum Javascript kod stranky;,

manipulace s CSS,

Utility - napf. informace o prohlizeéi [12].

12Context-aware excapovani - technologie, kterd automaticky a spravné escapuje vypisovani

data

Bkontrola odkazii - automatickéd kontrola odkazi, kde je zjisténo, zda proména pouzitd
v atributech src a href obsahuje webovou URL
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2.5 Bootstrap

Boostrap je nejznaméjsi open-source framework pro tvorbu responzivnich webt.
Sklada se z HTML, CSS a Javascriptu. V tnoru 2012 se stal nejoblibenéjsim
developerskym projektem na GitHubu [13]. Je mozné pouzit vlastni kompilace,
tzn. zZe muzete vybrat a stahnout jen to co k Vasemu projektu potiebujete.
Navic muzete nastavit CSS vychozi hodnoty podle potieb. Bootstrap rozdéluje
webovou stranku na 12 sloupcu stejné velikosti. Spojenim téchto sloupcu ziskéate
pozadované ramce pro Vas obsah.

Bootstrap nabizi fadu komponent a elementii, napiiklad navigacni menu
s rozbalovaci nabidkou, riizna tla¢itka, koloto¢ ', modélni okno, bublinkova né-
poveda a dalsi. Kromé systému miizek 12 sloupcti Bootstrap prinasi také radu
CSS styli pro zakladni elementy: tlacitka, formulare, tabulky, obrazky a dalsi.

2.6 KEditor

KEditor je jQuery 2.4 plugin, ktery poskytuje editor obsahu s moznosti Drag
and Drop '° snippetii '° [14]. Nabizi riizné funkce, jako naptiklad ziskdni obsahu,
vlozeni obsahu, tprava stavajicich a pridavani novych snippet, uprava kompo-
nentu (text, obrazek, audio, video) a dalsi. KEditor pouziva pro tpravu textu

WYSIWYG textovy editor CKEditor 2.7.

2.7 CKEditor

CKEditor je WYSIWYG textovy editor, pomoci kterého lze napsat text primo
do obsahu webovych stranek. Jadro textového editoru je napsané v Javascriptu
[15]. Autor textového editoru je Frederico Caldeira Knabben, ktery vydal prvni
verzi v breznu 2003. CKEditor ma rtizné uzitecné funkce, naptiklad styly forma-
tovani (tuéné pismo, kurziva, podtrzeny text, seznamy), tabulky, vlozeni webo-
vych odkazt, vlozeni obrazka, atd. [15]. Existuje mnoho dopliku pro CKedi-
tor, napf. CKFinder '”. Posledni verze editoru je CKEditor 5, ktery byl vydany
v dubnu 2018.

Kolotoé je obrazkovs galerie, kde se obrazky stiidaji automaticky v urcitém casovém in-
tervalu.

5Drag and Drop - tahni a pust je operace, kde uZivatel pomoci mysi pretahne objektu
z jednoho mista do druhého.

16Snippet je maly znovupouzitelny kus kédu (v tomhle pifpadé HTML kédu)

1"CKFinder je doplnék textového editoru CKEdior, ktery funguje jako spravce souborii
pro vkladani soubort a obrézka do obsahu vytvoreny pomoci CKeditoru.
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3 Redakcéni systém QuickWeb

QuickWeb je redakéni systém, ktery umoznuje uzivatelim vytvaret webové stranky
a pro jejich tvorbu pouziva predpripravené sablony. Nabizi funkce, jako napriklad
pridavani a upravu stranek, upravu navigacniho menu, logo obrazku, socidlnich
siti, pozadi rtznych casti webu, a dalsi. URL adresa vytvoreného webu se snadno
zapamatuje, diky jejimu jednoduchému tvaru. URL Adresa webu je vypada na-
sledovné: <subdomena>.quickweb.fun/<url _stranky>. QuickWeb vibec
neomezuje pocet vytvorenych webi. Tim dava uzivatelim moznost pouzit jeden
ucet pro tvorbu vice webi.

Webové stranky je mozné upravovat, aniz by zmény byly uskutecnéné na ve-
fejném webu, tj. web, ktery uvidi vsichni jeho navstévnici. Diky tomu mtize
uzivatel na svém webu provést rtizné zmény a verejny web zlustava neporuseny.
Jeho zmény se projevi az po publikaci uprav. Uzivatel ddle mize svij verejny
web vypnout, coz znamena, zZe jej navstévnici nebudou schopni navstivit.

Dalsi uzitecna funkce QuickWebu je tprava subdomény, tj. tprava textu,
ktery se nachézi pred URL adresou quickweb.fun a definuje adresu uzivatel-
ského webu. Tohle je velmi uziteéné v pripadé zmény nazvu webu, protoze neni
potfeba vytvorit novy web a staci jen zménit subdoménu.

3.1 Vyvoj aplikace

Aplikace byla vyvinuta pomoci vyse uvedenych technologii. Vyvoj aplikace na lo-
kalnim serveru byl proveden XAMPP balickem '®. Aplikace byla nahrané na in-
ternetu pouzitim webhostingu ' a domény quickweb.fun. Nejcastéji pouzitymi
technologiemi byly Nette, jQuery, Ajax a modélni okna od Bootstrapu.

3.2 Struktura databaze

Data se ukladaji do databaze pomoci MySQL systému a jsou rozdélena do ta-
bulek. Cela databéaze se skladd z 13 tabulek. Na obrazku 2 je diagram pouzité
databaze. V databdazi jsou ulozené napiiklad uzivatelské tuéty, jejich emailové
adresy, uzivatelské pozadavky (aktivace uc¢t, obnoveni hesel, potvrzeni emailo-
vych adres), Ssablony, webové stranky uzivatelt (projekty), jejich stranky, Casti
webu (zahlavi, zapati, obsah, naviga¢ni menu) a vztahy mezi vefejnym webem
a webem, ktery uzivatel upravuje.

18X AMPP je balic¢ek instalaci PHP, Apache, MySQL a dalsich, ktery umoziiuje na pocitaci
vytvorit server pro testovani webovych aplikaci.
19Webhosting je prondjem prostoru pro webové stranky na cizim serveru.

17



*id INT ! id INT(10)
 title VARCHAR/45) @ project_id INT| 10}
< name VARCH AR(45) “ tithe VARCHAR[45) _
——  subitle VARCHAR{255) fINT
i_hE “ publish TINYINT{1} & page_id INT
| | logo VARCHAR{2SS)  vitle VARCHAR{100)
| | updated_at TIMESTAME L url VARCHAR(255)
| 3moe  sort_order INT
tdINT | >  publsh TINVINT(1)
j e e # empl=te id INT : 2 mew TINYINT(L)
password VARCH AR(25E) 8 i i _
e 4=  subdomain VARCHAR].. ! INT
L o s PR BINARY] 1) @ project_id INT
e ) created_at TIMESTAME || 2 created_st TIMESTAMR(D)
> updated_at TIMESTAMP [~ V& © delet=d_at TIMESTAMR(D)
© update_st TIMESTAMA 0}
© vtk VARCHAR(100)

4 mare.

@ usar_id INT
© emal VARCHAR[100)

¥ id INT(L0)

& active TINYINT ¥ id INT
P & project_id INT, 10

2 i5_primary TINYINT project_id INT{ 10} & page_id INT
i 2 content TEXT

2 created_at TIMEST...  content TEXT

s publish VARCHAR{45)

O deleted_at TIMEST...
n = 2 social_media TEXT

> oreaved_at TIMEST AMP

* update_at TIMESTAMP
 deleted_at TIMESTAMR

. onder_on_page TINYINT...
& publish TINYINT{1)
 additional WARCH AR(255)

Indexes
! INT

@ user email id INT

 type VARCHAR(45)

 woken VARCHAR(255)
 sant_st TIMESTAMR, D)
% used TINYINT

Obrézek 2: Struktura databdze

3.3 Sablony

Pro tvorbu webti, byly vyuzité sablony stazené z internetu a upravené podle po-
tfeb. Sablony mohou obsahovat nevalidni HTML kéd. Aplikace momentélné na-
bizi 5 sablon, pomoci kterych miize uzivatel tvofit své webové stranky. Sablony
maji zakladni HTML strukturu a vychozi obsah, ktery je pouzity pii vytvareni
nového webu.
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3.4 Uvitaci webova stranka

Uvitaci webova stranka, je prvni stranka aplikace, ktera ji propaguje a kratce
popisuje. Navstévnik na strance uvidi tlacitka na rtiznych mistech, a ty ho pre-
sméruji do aplikace. Na konci stranky jsou kontaktni udaje (emailova adresa je
platnd), uzitecné v pripadé néjakého dotazu.

4 Uzivatelska prirucka

4.1 Registrace

Prvnim a zaroven povinnym krokem k pouzivani aplikace je registrace uctu.
K tomu slouzi formular, kde je nutné zadat uzivatelské jméno, e-mailovovou ad-
resu, heslo, vybere bezpecnostni otazku a odpovi na ni. Bezpecnostni otazka
slouzi pro obnoveni hesla v pripadé jeho ztraty. Formular obsahuje validace a po-
kud nejsou dodrzeny validacni pravidla nelze registraci provést. Po odeslani for-
mulafe je vytvoren ucet a na zadanou emailovou adresu je odeslan email ob-
sahujici odkaz pro dokonceni registrace. Na obrazku 3 je ukazka registracniho
formulare.

r A
UZivatelské jméno 2 ‘

Heslo =1 ‘

Kontrolni heslo = ‘

Emailova adresa D.4] ‘
Bezpeénostni otazka (=] ‘ M nejoblibendjsi film/serial?

Bezpeénostni odpovéd =] ‘

Registrovat

. Pokud uZ Gcet mate, stati se pfihlasit.

Obrazek 3: Registracni formular
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4.2 Prihlaseni

Prihlaseni probihd pres prihlasovaci formular pomoci kterého vstoupi uzivatel
do redakéniho systému. Pro tspésné prihlaseni je potieba spravné zadané uziva-
telské jméno a heslo. Pokud jsou tidaje spravné je uzivatel presmérovan do redaké-

niho systému, kde miuze zacit s tvorbou svych webovych stranek. Prihlasovaci
formular je znazornén na nasledujicim obrazku 4.

]

UZivatelské jméno j ¥

Piinlasit

Zapomnéli jste heslo?

Pokud je3té nemate 0det, tady si ho vytvofite.

Obrazek 4: Prihlasovaci formular
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4.3 Obnoveni hesla

V pripadé ztraty hesla, je mozné jeho obnoveni pres formulare pro obnoveni hesla.
K prvnimu formulari se uzivatel dostane odkazem Zapomnél jste heslo?, ktery
najde na konci prihlasovaciho formulatre. Prvni krok pro obnoveni hesla je spravné
zadani emailové adresy. Na obrazku 5 je znazornén prvni krok k obnoveni hesla.

vas@email.cz

Pokud je5té nemate uéet, tady si ho vytvofite.

Pokud uZ uéet mate, stali se pfihlasit.

Obrazek 5: Obnoven{ hesla 1

21



Druhy krok k tspésnému obnoveni hesla je zadani spravné odpovédi na bez-
pecnostni otazku, viz obrazek 6.

Kontrolni otazka © | Mij nejoblibenéjEi film/serial?

Kontrolni odpovéd © | Vade odpovéd

Obnovit heslo

Pokud jesté nemate Uéet, tady si ho vytvorite.

Pokud uzZ icet mate, stadi se piihlasit.

Obrazek 6: Obnoveni hesla 2

Heslo je obnoveno tak, Ze na emailovou adresu uzivatele je odeslan email
s odkazem na obnoveni hesla. Po kliknuti na tlacitko Nastavit heslo se uzivatel
dostane k formulari, kde nastavi své nové heslo.

4.4 Nastaveni uctu

Po prihlaseni mize uzivatel provést par zmén svého uctu. V pravém hornim rohu
redakcéniho systému lezi uzivatelské jméno a pri kliknuti na néj se otevie nabidka
s moznostmi uzivatele. Z nabidky je potifeba vybrat moznost Nastaveni. V na-
staveni u¢tu muze uzivatel zmeénit své heslo nebo nastavovat své emailové
adresy. Ukazku nastaveni uctu je mozné vidét na obrazku 7.
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Zmenit heslo actu

Nastaveni emailovych adres

Email Aktivni Primarni

cudelcu.valentin@gmail.com Ovéfeno Primarni email m

Email ™

Obrazek 7: Nastaveni étu

Zménu hesla jiz zndme. Nastaveni emailovych adres spo¢iva v tom, ze uzivatel
pridava do svého i¢tu nové emailové adresy a nasledovné vybere tu adresu, kterou
chce mit jako primarni. Primarni adresa se pouziva v pripadé obnoveni hesla
4.3. Nastaveni emailovych adres je uziteéné, pokud napriklad uzivatel primarni
adresu, kterou mé nastavenou, jiz nepouziva.

4.5 Napovéda

QuickWeb nabizi ndpovédu, kde se uzivatel dozvi, jak na tvorbu svych stranek.
Népoveéda ukazuje postup krok za krokem, jak s redakénim systémem pracovat.
Obsahuje napriklad navod, jak vytvorit/odstranit web, nastavit tcet, upravovat
¢asti webu (zdhlavi, navigaéni menu, logo obrazek atd.) a dalsi. Po ptihlaseni
do redakéniho systému je mozné se dostat k napovédé pres moznosti uzivatele
(v pravém hornim rohu) a vybérem moznosti Ndpovéda.

4.6 Vytvareni webu

Novy web se vytvari kliknutim na ikonu o, kterou uzivatel najde na strance
Moje weby. Po kliknuti na néj se zobrazi sablony a uzivatel vybere tu, kterou
chce pro sviij web pouzit. Sablona se zobrazi po kliknuti na tla¢itko Prehled
a vybereme ji tlacitkem Vybrat. Po vybéru se uzivateli otevie modalni okno,
kde vyplni titulek, podtitulek, subdoménu webu a vybere zda chce, aby vefejny
web byl aktivni ¢i ne. Titulek a podtitulek lezi v zahlavi webu a upravovuji se
kliknutim na jejich text. Na obrazku 8 je formuldr pro pridavani nového webu.
Nazev subdomény a aktivaci vefejného webu zménime v Nastaveni 4.7.1.
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Pridat web
Titulek webu # | QuickWeb
Podtitulek webu P ‘Vage aplikace pro tvorbu webobych str
Subdoména # | mojesubdomena
Aktivni

Obrazek 8: Formular k vytvareni nového webu

4.7 TUprava webu

Po ptidani nového webu, je uzivatel pfesmérovan na stranku Moje weby. Zde
se zobrazuji vSechny weby uzivatele. Najetim mysi na konkretni web a kliknutim
na odpovidajici tlac¢itko, vybereme moznost tpravy nebo zobrazeni verejného
webu. P1i kliknuti na tlacitko Upravit se otevie okno, kde je mozné web upravit,
zménit jeho nastaveni nebo odstranit. Na obrazku 9 je zndzornén vytvoreny web
a jeho moznosti.

emiliano

Obréazek 9: Moznosti vytvoreného webu
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4.7.1 Nastaveni webu

V nastaveni webu zménime jeho subdoménu a dostupnost verejného webu. Sub-
doména nesmi obsahovat jiné znaky nez pismena, ¢islice a podtrzitko. Dostupnost
webu Ize zménit zaskrtavacim polickem Aktivni. Po uloZeni zmén bude vypadat
odkaz webu néasledovné: <nowa__subdomena>.quickweb.fun. Ukizka na-
staveni webu je na obrazku 10.

Zménit nastaveni webu

Subdomena T o

< Aktivni

Obrazek 10: Nastaveni webu

4.7.2 Uprava zahlavi

Zahlavi je horni ¢ast webu, kde je umistén titulek, podtitulek a naviga¢ni menu.
Zde je mozné provést nékolik uprav. Jedna z nich je zména pozadi zahlavi, vybé-
rem ze dvou zpusobu: barva pozadi nebo obrazek. Zména pozadi neni viibec

slozita. Staci kliknout na tlacitko nachézejici se v casti zahlavi, pobliz logo
obrazku. Vybrat moznost Zvolit pozadi a zvolit barvu nebo obrazek, viz obra-
zek 11. Poslednim krokem je ulozit provedené zmény. Je nezbytné potvrdit
uloZeni zmén v obou oknech. Tlacitkem Nahrdt obrdzek lze nahravat vlastni
obrazky. Titulek a podtitulek se upravuje kliknutim na jejich text. Po kliknuti
je zobrazen textovy editor a v ném se provedou zmény obsahu textu a jeho stylt
(velikost, barva, pismo).
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Pozadi zahlavi

Moje obrazky

N _

Nahrat obrizek ®

Obréazek 11: Zména pozadi zahlavi

4.7.3 Uprava logo obrazku

Dalsi zména provadéna v zahlavi je iprava logo obrazku. Probihd podobné jako
uprava pozadi. Rozdil je v tom, Ze uzivatel musi vybrat moznost Zvolit obrad-
zek, kliknout na pozadovany obrazek nebo ikonu a poté své zmény ulozit. Je
nezbytné potvrdit ulozeni zmén v obou oknech. Na obrazku 12 je ukazka
okna pro tpravu logo obrazku.
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Obréazek 12: Zména logo obrazku

4.7.4 Uprava stranek

Treti zména, kterou provadime v zahlavi, je iprava stranek a naviga¢niho menu.

Na pravé strané navigacniho menu najde uzivatel tlacitko , které otevie okno,
kde lze uskutecnit néasledujici zmény:

1.

Nazev stranky - text prvku naviga¢niho menu, ktery je spojen se stran-
kou,

. Titulek - text, ktery se nachdzi v titulkovém pruhu prohlizece (iplné na-
hote),

. Klicova slova - slouzi pro vyhledavace, aby snadnéji pochopily obsah
stranky,

Popisek - popis obsahu stranky, ktery vyhledavace vypisuji, pokud najdou
hledané slovo,

. URL stranky - text, ktery se nachazi v URL adrese webu na poslednim

L/(
)
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6. Barva textu - barva textu vSech polozek navigacniho menu,

7. Barva textu pri najeti mysi - barva textu vsSech polozek naviga¢niho
menu pri najeti mysi,

8. Zobrazit v naviganim menu - zobrazit/skryt stranku v navigaénim
mentu.

Zmény se ukladaji tlacitkem UloZit a projevuji se hned po jejich ulozeni.
Zmény nejsou ulozené natrvalo. Pro jejich uloZeni do databaze je po-
treba UloZit web 4.8. Okno pro tpravu stranek je znazornéno na obrazku
13.

Editace stranek

E Uvod UVOdE’l Upravit stranku
B Galerie ]
B0 nas m Titulek G | Uvod
B Kontakt m
Pridat stranku Kliéova slova G
Popisek stranky G
URL stranky G | uvod

Barva textu

Barva textu pfi
najeti mysi

@ Zobrazit v navigaénim menu m
ZaVHt

QQoCeCQCC0O

Obrézek 13: Uprava stranek

4.7.5 Uprava obsahu

Obsah webu se nachézi mezi zdhlavim a zapatim stranky. K jeho tpraveé slouzi
panel nachazejici se na pravé strané. Zde muze uzivatel vlozit nové obaly, kom-
ponenty a zménit jejich nastaveni.

Obaly slouzi pro formovani obsahu webu (napt. 3 sloupce stejné velikosti, 2
sloupce atd.). Pomoci nich lze ,modelovat“ obsah webu podle predstavy uziva-
tele. Obal se vklada do obsahu jeho pretazenim a je mozné jeho pozadi. Zména
pozadi probihd tak, ze uzivatel klikne do vlozeného obalu a nasledné kliknutim

na tlacitko ﬂ se v pravem panelu zobrazi tlacitko uréené pro zménu pozadi.
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Po kliknuti na néj se otevie modalni okno a zde vybereme barvu nebo obrazek
pozadi. Kromé zmény nastaveni, lze obal presunout, odstranit nebo duplikovat.

Komponenty jsou prvky v obalech (napf. fotogalerie, video, blok s textem
atd.). Jejich vlozeni a nastaveni probiha stejné jako u obali. Kazd4d komponenta
mé vlastni nastaveni, napt. u obrazku lze zménit zarovnani, styl, sitku a vysku.
Komponenty mohou byt také presunuty, odstranény nebo duplikovany. Kom-
ponenty je nutné vkladat do obalt, to znamena, Ze jako prvni musi
uzivatel vlozit obal a poté komponentu. Na obrazku 14 je ptriklad vlozeného
obrazku a jeho nastaveni.

Obrazek 14: Vlozeni obrazku a jeho nastaveni

4.7.6 Uprava zapati

Zapati je spodni ¢ast webové stranky. Zde je umistén jeho text a socialni sité.
Uprava textu a zména pozadi se nelisi od upravy textu a zmény pozadi u za-
hlavi. Kliknutim na text zapati se otevie textovy editor, kde provedeme potrebné

zmeény. Zména pozadi je uskutecnéna tlacitkem nachézejici se v levé horni
casti zapati a nasledné vybérem barvy nebo obrazku pozadi.

4.7.7 Uprava socialnich siti

Uzivatel mtze upravit nasledujici socidlni sité:
o Facebook,
o Twitter,

e LinkedIn,

o Instagram.
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Kliknutim na tlacitko je zobrazeno okno, kde se provedou nasledujici
upravy:

1. Odkaz - odkaz na profil socialni sité webu,
2. Barva textu - barva textu vSech polozek socialnich siti,

3. Barva textu pri najeti mysi - barva textu vSech polozek socidlnich siti
pri najeti mysi,

4. Zobrazit socialni sit - zobrazit/skryt socialni sit.

Zmény se projevuji hned po jejich ulozeni, ale stale plati to, Ze zmény nejsou

uloZené natrvalo a pro jejich uloZeni do databaze je potreba UloZit web
4.8. Na nize 15 uvedeném obrazku je okno pro tpravu socialnich siti.

Socialni sité

f Facebook Facebook
W Twitter
in Linkedin odkaz https:// o
@ Instagram
Barva textu 0
Barva textu pfi e
najeti my§&i

® Zobrazit socidlni sit m]

Obrézek 15: Formular pro tpravu socialnich siti

4.8 UlozZeni webu

Aktualni provedené zmény se sice projevuji hned, ale nejsou ulozené natrvalo.
Pro jejich ulozeni do databéaze slouzi tlacitko . Tlac¢itko neni nutné pouzit
v pripadé prejiti na jinou stranku webu. Aplikace pri prejiti sama ulozi zmény
do databaze. V obou pripadech jsou zmény ulozené, ale vefejny web zustava
beze zmény. Pro aktualizaci verejného webu je nutnd Publikace webu 4.9.
Zmény se provadeéji pouze v téchto dvou pripadech, jinak bude web obsahovat
posledni ulozené zmény.
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4.9 Publikace webu

Pro publikaci zmén slouzi tlacitko . Publikace funguje tak, ze re-
dakeéni systém vezme z databaze vsechna data upraveného webu. Najde data
verejného webu, ktery je propojeny s upravenym webem. Poté aktualizuje ve-
rejny web podle upraveného webu. Pokud uzivatel neulozi své tpravy, redakéni
systém pred publikaci ulozi vSechny zmény a poté provede publikaci.

5 Moznosti dalsiho vyvoje

Redakéni systém nabizi moznost tvorby a tpravy webovych stranek, ale roz-
hodné existuje mnoho zptusobi jak ho vylepsit. Lepsim redakénim systémem,
by uzivatelé mohli vytvaret komplexnéjsi webové stranky. Pro redakéni systém
je dilezité mit co nejjednodussi uzivatelské rozhrani. Je tedy dobré se na tuto
oblast vice zamérit.

Pouziti vlastnich sablon by bylo vhodnéjsi, nez stazenych z internetu. Upravo-
vali by se mnohem lépe a manipulace s nimi by byla snadnéjsi. Pocet sablon neni
dostatecny, a jelikoz uzivatel momentalné nemize vkladat vlastni sablony, by
byl lepsi vétsi vybér. V redakénim systému chybi moznost pridéavani formular.
Formulare by byly prospésné, kdyby chtél uzivatel na svém webu vlozit kon-
taktni formular nebo vytvorit sekce pro komentare. Do obsahu webu je mozné
vlozit pouze jeden typ fotogalerie. Uzivatel by urcité ocenil vice typu fotogalerii,
ze kterych by si mohl vybrat tu, ktera se mu libi vice. Odstranény web nelze
obnovit. Myslim si, ze pro uzivatele by byla uzitecna moznost obnovit své staré
weby. Také by urcité ocenili moznost zkopirovat obsah jednoho webu do druhého
v pripadé rozhodnuti pro vybér jiné sablony.
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Zavér

Cilem bakalarské prace bylo zkoumat, popsat a pouzit framework Nette k vy-
tvoreni jednoduchého redakéniho systému, ktery by uzivatelim umoznil snadné
vytvareni jednoduchych i komplexnich webovych stranek. Nette byl prvni PHP
framework, ktery jsem pouzil, ale mohu tict, ze nebylo naro¢né s nim praco-
vat. Mrzi mé slaba dokumentace a chybéjici navody, které jsou pro zacatecénika
velmi dilezité. Nette je z mého pohledu sSikovny framework. Pracuje se s nim
dobre a myslim si, ze neni problém s jeho pomoci vytvorit jakoukoliv webovou
aplikaci.

Vysledkem bakalérské prace je podle mé pouzitelny redakéni systém, ktery
zvlada vytvaret, upravovat a publikovat webové stranky. Dale umoznuje navstévu
vsech webovych stranek v ramci redakéniho systému.
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Conclusions

The purpose of the Bachelor thesis was to examine,describe and use Nette frame-
work to create a simple Content Management Systém, which allows user to cre-
ate elementary and complex websites. Nette was the first PHP framework I ever
used, but I can say it wasn’t hard to work with it. Dissapointed me the weak
documentation and missing tutorials, which are very important for beginners.
The next problem which I couldn’t resolve is that the possibility to work with
Session outside the framework. I cannot claim that there is not solution, but I
personally wasn’t able to find one. In my opinion Nette is a handy framework.
You can work with it well and I think that you can use it to create any web
application.

The result of the Bachelor thesis is in my opinion an usable content manage-
ment system, which is able to create, edit and public websites. It also gives to
any user the possibility to visit all the websites within the CMS.
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A Instalace a spusténi aplikace

Aplikaci lze otestovat online na adrese: https://quickweb.fun. Vybrany hosting
pouziva HT'TPS protokol pouze na hlavni doméné. Proto pti tpravé webu nebo zob-
razeni verejného webu, ktery bézi na subdoméné, Vam prohlize¢ vyhodi chybu
ochrany soukromi.

A.1 Instalace a spusténi na hostingu

V pripadé nahravani aplikace na jiném hostingu je potreba mit nastavené subdo-
mény a nahrat na MYSQL serveru databéze nachazejici se v souboru src/quic-
kweb.fun. Déle je potieba mnasledujici tadky odkomentovat a misto
<vase__domena> zadat Vasi doménu.

$router[] = new Route(’https://<subdomain>.<vase_domena>/edit
[/<page_url>]’,’Project:edit’);

$router[] = new Route(’https://<subdomain>.<vase_domena>[/<
page_url>]’,’Project:show’);

Rédky najdete ve t¥idé RouteFactory, tj. soubor src/quickweb /app /router /Rou-
terFactory.php. Déle je potfeba v souboru src/quickweb/app/config/con-
fig.local.neon zménit udaje databaze a emailového serveru. Vychozi hodnoty
emailového serveru jsou funkéni a mizete je pri testovani pouzit. Také je mozné
pouzit vychozi hodnoty databaze, pokud vytvorite databdzi ndzvem quickweb

a uzivatele quickweb s heslem quickweb. Aplikaci spustite pres adresu Vase
domény.

A.2 Instalace a spusténi na lokalnim serveru

Instalaci aplikace na lokalnim serveru je mozné provést nasledujicim zptsobem:

« Stahnéte a nainstalujte libovolny softwarovy balicek pro tvorbu lokélniho
webového serveru (pro vyvoj aplikace byl pouzit XAMPP).

o Ve slozce htdocs/ zkopirujte celou slozku quickweb.
« Nahrajte databazi (src/quickweb.sql) do MySQL serveru.

« Upravte soubor quickweb /app/config/config.local.neon (zadejte spravné
tdaje databdze a emailového serveru).

Vychozi hodnoty emailového serveru jsou funkéni a miizete je pri testovani pou-
zit. Také je mozné pouzit vychozi hodnoty databaze, pokud vytvorite databéazi
nazvem quickweb a uzivatele quickweb s heslem quickweb. Aplikaci spustite
ptes adresu localhost /[nazev__slozky]/www/.
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B Obsah prilozeného CD/DVD

Obsah priloZzeného CD/DVD se sklad4 ze dvou slozek src, doc a souboru readme.txt

src/
Ve slozce src je slozka quickweb obsahujici celou aplikaci a SQL sou-
bor quickweb.sql obsahujici databaze, ktera je nutné nahrat do MySQL
serveru.

doc/
Zde je text prace ve formatu PDF, vytvoreny s pouzitim zavazného stylu
KI PrF UP v Olomouci pro zavérecné prace, véetné vsech priloh, a vSechny
soubory pottebné pro bezproblémové vygenerovani PDF dokumentu textu
(v ZIP archivu), tj. zdrojovy text textu, vlozené obrazky, apod.

readme. txt
Instrukce pro instalaci a spusténi aplikace, véetné vsech pozadavki pro jeho
bezproblémovy provoz.
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