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ABSTRAKT

Cilem bakalarské prace bylo vytvofit model 1NP v programu Revit a vysvétlit
postup prace v programu. Tento model je zalozen na realné stavbé panelového
domu, ktera se nachazi v Brné na ulici Hercikova 2. Vytvoreny model vznikl

na poskytnutych podkladech z roku 2018 v pfedmétu Komplexni projekt a

z dochované plvodni projektové dokumentace z roku 1969. Cela bakalarska prace
je clenéna na kapitoly, které jsou pojmenované podle jednotlivych modelovanych
prvkd. Zejména u kapitol Podlaha, Schodisté, Zabradli, Dvere, Okna, Popisy

a Propojeni projektl se nachazi jejich detailnéjsi popis, rozebrani problém,
nazorné ukazky, prace s rliznymi typy rodin, vloZeni souradnicového systému

a porovnani reality a modelu v projektu. Dale se v bakalarské praci nachazi kapitola
Tipy, ktera slouzi pro zjednodusSeni prace v softwaru Revit.

KLICOVA SLOVA

BIM, Revit, model budovy, podlaha, schodisté, zabradli, dvere, okna, popisy,
propojeni projektd, S - JTSK

ABSTRACT

The aim of the bachelor thesis was to create a model of the ground floor in the
software called Revit and explain the method of work in the program. This model
is based on the real construction of a slab block which is located at Hercikova

2, Brno. The created model was created on the provided documents from the 2018
course called Complex project and from the preserved original design
documentation from 1969. The whole bachelor thesis is divided into chapters,
which are named according to the individual modeled elements. Especially for the
chapters Floor, Staircase, Railings, Doors, Windows, Annotations and Linking

of projects, there is a more detailed description, analysis of problems,
demonstrations, working with different types of families, inserting coordinate
system and comparing reality and model in the project. Furthermore, in the
bachelor&apos;s thesis there is a chapter Tips, which is used to simplify work

in software Revit.

KEYWORDS

BIM, Revit, building model, floor, staircase, railing, door, window, annotations,
linking of projects, S - JTSK
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1. Uvod

Bakalarska prace se zabyva zhotovenim modelu panelového domu v programu Revit.
Ukolem této prace bylo zhotovit vybranou &ast panelového domu a vysvétlit postup prace
v daném programu. Podkladem pro vypracovani byla dochovana pavodni projektova
dokumentace vypracovana firmou Stavoprojekt Brno vroce 1969. Dale byly pro
zpracovani pouzity vykresy stavajici stavebni dokumentace ve vektorovém forméatu

pofizené v ramci predmétu Komplexni projekt v roce 2018.

V bakalafské praci byly podrobné&ji popsany funkce programu, vkladani jednotlivych
konstrukénich prvkd, spojeni vice projektd aumisténi projektu do soufadnicového
systému. V praci jsou nejprve popsany jednotlivé podklady s jejich vyhodnocenim. Poté
jsou uvedeny jednotlivé postupy, jako je napf. zalozeni vlastniho projektu, nastaveni
zakladnich vyskovych urovni a vkladani jednotlivych rodin prvka do projektu veetné jejich

moznych tprav.

Ve vypracovaném modelu budovy se nachazi tfi nadzemni podlazi. Prvni nadzemni
podlazi je zadano v bakalarské praci pro vypracovani. Zbyld nadzemni patra jsem
vymodelovala nahrubo, pouze pro tvorbu vicepodlazniho schodisté, Sachet a proskleného

plaste.

Tvorba modelu casti panelového domu na ulici HerCikova v Brng s Cislem orienta¢nim
2 je popsana ve dvou bakalatskych pracich. V bakalarské praci Ondieje Vystavéla se jedna
o modelaci prostoru suterénu, v mé bakalarské praci je modelovana Cast nadzemnich
prostor. Nekteré dilci postupy jsou podrobnéji popsany v této bakalarské praci, nékteré
v bakalarské praci Ondieje Vystavéla, z tohoto divodu se v praci objevuji odkazy na jeho
praci. V zavéru bude z obou bakalarskych praci vytvoren jeden elaborat, ktery bude slouzit

jako pomucka pfi vyuce nového predmétu Geodézie v BIM.



2. Co je to Revit

Program Revit umoziiuje 3D modelovani a tvorbu stavebnich dokumentaci. Umoziiuje
vyuzivat technologii zndmou pod zkratkou BIM = Building Information Modeling
(informaéni model budovy), coz umoziiuje kromé tvorby 3D modelu 1 pfidani informaci
o jednotlivych prvcich modelu (okna, dvete, stény, podlahy, ...) v podobé tabulek. BIM

1ze tedy chapat jako zivotni cyklus budovy od jejiho zrodu az po jeji demolici.

Vyhodou tohoto programu je propojeni jednotlivych pohledi v projektu. Pokud
provedeme zmeénu v jednom z pohledt nebo tvorbu nového prvku, projevi se automaticky
i v jiném pohledu. Diky této funkci nevznika nesoulad mezi pohledy a tim padem dochézi

i k eliminace chyb.

Jednou z dalSich vyhod softwaru Revit je spoluprace sriznymi formaty. Projekt
v Revitu ma koncovku *.rvt, tento projekt je zalozen na zakladaci Sablon¢ pro vykres * .rte,
knihovny s komponenty, v Revitu uvadéné jako rodiny, maji pfiponu *.rfa. Neni problém
propojit Revit s vykresy jinych vektorovych formatt jako je naptiklad *.dwg, *.dxf a *.dgn.

Pro konverzi dat mezi primyslovymi programy BIM pouziva Revit format *.ifc.
2.1 Historie

Americky profesor Charles Eastman publikoval v roce 1975 popis pracovniho postupu
o zakladech BIM. Vysvétloval propojeni jednotlivych pohledi a podkladi. V 70. a 80.

letech se objevily zminky o studiich v Evropé a pokusy o komer¢ni vyuziti BIM.

Za prvni software, ktery vyuzival technologii BIM, je povazovan RUCAPS (Really
Universal Computer Aided Production System). Vznikl ve Velké Britanii, ale z davodu
vysoké ceny byl vyuzivan jen velkymi spoleCnostmi. V 80. letech zacal systém postupné
pracovat s 3D informacemi a postupem casu byly odvozovany dalsi softwarové systémy.

V roce 2002 Autodesk odkoupil Revit, ktery je dnes nejroz§ifenéj§im softwarem pro BIM.
2.2 Uroveii podrobnosti

Level of Detail (LOD) —tento pojem se vyuziva pro vysvétleni, v jaké fazi se dany model
nachazi (méfitko zpracovani). RozliSuje se pét zdkladnich urovni (LOD 100, LOD 200,
LOD 300, LOD 400 a LOD 500).



LOD 100 —je nejnizsi zdkladni uroven, ve které je pouze uptfesnéno, o co se jedna, nikoli
to, jak je to velké, co o sobé nese za informace nebo k jakému datu se véc vztahuje. Pro
priklad uvedu schodisté, vime, co prvek znamena a co si pod nim predstavit, ale nevime,

kolik ma stupnit, jak je Siroké, kdy bude vystavéné.

LOD 200 — tuto uroven rozliSeni muze splnit jakykoliv uzivatel. LOD 200 poukazuje na
rozméry daného prvku/objektu. Pro ptiklad: vime ze mame schodist¢ (LOD 100)

a schodisté bude mit navic pozadavek, aby bylo 1,50 m Siroké a aby meélo vysku 0,87 m.

LOD 300 — zde se pojednava uz o prvku/objektu, kterému nalezi urcité funkce

a moznosti. Priklad — schodisté ma v této chvili dany rozmér a je k nému pridané zabradli.
LOD 400 — uroveni odpovida konkrétnimu objektu od konkrétniho vyrobce.

LOD 500 — nejvyssi uroven, ktera se vyskytuje méné nez arovet LOD 300. Tato uroverni
zobrazeni nese veSkeré informace od Cisla modelu vyrobku, pfes datum objednani po

datum dodani, kdo je dodavatel a veSkeré informace o prvku.



3. Podklady

Podklady, které byly vyuzity pro tvorbu modelu INP (pfizemi) v panelovém domé
Hercikova 2, byly vytvoreny studenty v ramci predmétu Komplexni projekt v programu
Microstation (*.dgn). V tomto softwaru byl podklad umistén v soufadnicovém systému
S — JTSK. Bylo potieba tento ptidorys otoCit 0 279,29° (Obr. 1), ¢imz vznikl padorys, ktery

je pootocen (Obr. 2) vaci systému S — JTSK z divodu leh¢i manipulace v softwaru
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Obr. 1 Piidorysny podklad v S — JTSK Revitu — otoceny
Pfi pofizovani fotografii prostor INP pro lepsi pfedstavu o budové jsem zjistila
nesrovnalosti mezi podkladem pudorysu a skuteCnosti. Proto bylo vykonano kontrolni

meéteni a tim i zjiStény rozdily délek ve vykresu a na vybranych mistech panelového domu.

Mezi nesrovnalosti patfilo naptiklad sklenéné oplasténi, které bylo nejasné

z pudorysného podkladu INP.

Veskeré skladby stén a podlah, které jsou vymodelovany v bakalatské praci, jsou pouze
pro ukazku tvorby bez vazby na skuteCnost, protoze to neni podrobné vykresleno

v podkladech.

V pudorysnych podkladech jsou jednotlivé mistnosti oznaceny popiskem, které obsahuji
znaky s Ceskou diakritikou, ktery Revit nedokaze precist. Tyto podklady budou odpojeny

a mistnosti budou popsany.



4. Zalozeni projektu

Program Revit ma stejnou strukturu pii otevirani stavajiciho

projektu jako pii tvofeni nového projektu. Vzhledem k bakalarské

MODELY

— praci jsem musela zalozit novy projekt pomoci tlaitka Novy

(Obr. 3). Po zvoleni tohoto pfikazu se objevila tabulka (Obr. 4), ve

RODINY které jsem musela zvolit, jestli chci zalozit projekt nebo novou

& Oteviit...

Sablonu. Pokud zakladam novy Meweiea x

Nowvy. Soubor Sablony

projekt ~musim si  zvolit

<Zddné> v Prochazet...

Obr. 3 ZaloZeni nového zakladaci Sablonu pro projekt.

Vytvofit novy
projektu v programu Revit

(@ Projekt (O Sablonu projektu

Storno Napovéda

Upgrade modelu
Va& model je upgradovan. Obr. 4 Lr)}bér §ablony prO prOjekt

Zverze:  Autodesk Revit 2019

Na verzi:  Autodesk Revit 2020

Pozn.: Pokud vkladame zakladaci Sablonu ve

Pokud po dokonéeni upgradu uloZite model, nebude jiZ nutné opakovat proces.
star§i verzi nez mame samotny program, nic se
s ned¢je. Revit si automaticky star§i Sablonu
Zruit upgrade

_ y _ aktualizuje na nov¢jsi verzi viz Obr. 5.
Obr. 5 Aktualizace starsi verze Revitu na

novou

Po potvrzeni tlacitka OK v Obr. 4 a ptipadné aktualizaci modelu se otevie prazdna

pracovni plocha a karty, které budeme pottebovat pro praci.

Nyni shrnu ve zkratce zéakladni rozvrzeni pro praci. Podrobnéjsi rozvrzeni naleznete

v bakalatské praci Ondreje Vystavéla.

1 - Pas karet

2 — Vlastnosti

3 — Prohlizec projektu

Obr. 6 Zdkladni rozvrZeni pracovni plochy



Nez se vlozi podklad (padorys, mracno,

...), je potteba vytvofit vySkové urovné

jednotlivych podlazi, které maji byt vytvoreny. Pro tvorbu podlazi jsem musela mit

otevieny jeden z bo¢nich pohledl (jizni, severni, zapadni nebo vychodni), ktery se nachazi

v ProhlizZeci projektu.
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dle Sachta " 3 Osnova Nastavit
chy I Vikyi
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Situace
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{3D)
= Pohledy
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7 Legendy

™ Vykazy/Mnozstvi (viechny

ED Wkresy (vsechny)
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[@ skupiny

@8 Piipojené soubory aplikaci

H

Obr. 7 VioZeni vyskového podlazi

Na Obr. 7 jde vidét jeden ze zvolenych bocnich

pohledi, ktery se nachazi v ProhliZeci projektu.
Vyskové urovné jsou vykresleny Cerchovanou c¢arou

a Jsou popsany nazvem podlazi a jeho vyskovou urovni.

Pro pifidani vySkové urovné jsem zvolila prikaz
v Pasu karet Podlazi. Diky tomuto piikazu mizu
libovoln€ vytvorfit nespocCet vySkovych trovni, do
kterych budu vkladat jednotlivé podklady padoryst. Pro
vlozeni postaci pouze oznalit uz vytvorené podlazi

(¢erchovanou c¢aru) a poté napsat ruéné pozadovany

X rozestup mezi podlazimi (Obr. 9). Dale se pouze ve stanovené
vySce nakresli nova Cerchovand Cara a popfipadé prejmenuje
= automaticky vytvoreny nazev.
o few

Obr. 8 Zpusob zaddni vyskového
podlazi pomoci koty

Na Obr. 10 jsou vidét vytvorené vySkoveé

urovné vmé bakalarské praci.

Obr. 9 Vytvorené vyskové podlazi s ndzvem a
relativni kotou

8400

04 4NP

Vysky

jednotlivych urovni byly pfevzaty ztezu

budovou vyhotoveného v ramci KP.

5600

03 3NP

2800

02 2NP

Dulezité je nastavit je$té Rozsah pohledu

0

(Obr. 12) pro zobrazovéani. Ten se ——  ——  —— Lgye
. ° , R . 3; SniZené podlaZi 1400
nastavuje ve Vlastnostech puadorysného L 00 voznt venotove avere

pohledu. Horni a dolni primérni rozsah Obr.

10 Ukazka vyskovych podlazi v bakaldrské

praci

znamena od jakého podlazi po jaké podlazi



se budou zobrazovat prvky, tzn. to, co je nad 2 NP bude pro dany pohled skryto. Rovinou
rezu je vysSka, ve které se fezou prvky v objektu (okna, dvefe, zdivo, ...) a tim je

i definovana jejich viditelnost v fezu (Obr. 11).

Jlastnosti [® X 5 | smér
pohledu

[ ssoom .

Pidorys: 01 INP | £l Upravit typ

Zobrazeni spo...| Zacistit viec

hny..; (A
Disciplina AfEHI‘ ura
Zobrazit skm. Padle d‘is:ipll’ny i
Umisténi bare... Pozadi :
Barevné sché..  Podle ndzvu |

Systémovd ba... Upravit.. ¢
et I Rozsah pohledu
Vychozi styl z.. | Zadna
Trajektorie su.. [] i Primami rozsah
5 2
odkad . Hori: Podlazi nad (02 28P) w  Odsazeni: | 0.0
Rozsah: Dolnf ... Zadna
Rozsah: Horni ...|Neohraniéené | Rovina fezu: Asociované podlaZi (01 1NI Odsazeni: | 1000.0
Orientace pod.. Pohled doli
i ] 1 i: 0.0
tozsah Py Dolni: Asociované podlaZf (01 INI v Odsazenl:
Orezat pohled |[]
Zobrazit of Hloubka pohledu
Podia: Asociované podiazi (01 1Nl v Odsazeni: | 0.0
~ Dalsi informace o rozsshu pohledy . W ; . W
AoAARE LN Obr. 11 Ukdzka Fezné roviny. Prevzato z
- : << Zobrazit oK Fouzit Storno
Hloubka ofez.. | Zadné ofezani - [l]

Obr. 12 Nastaveni rozsahu pohledu

4.1 Vlozeni podkladu

Kazdy projekt zacina bud’ na podkladu nebo na prazdném listu. V mém piipad€ byla
tvofena prace na pudorysném podkladu z roku 2018. Pidorys INP jsem si nacetla pres

kartu VioZit a Pripojit CAD (Obr. 13).

EEILLIg Architektura  Kopsy

Upravit| Pipojit Pripoji
Revit  IFC

Vybrat

ukce Ocel Systémy VioZit Pozndmky Analyzovat Objemya pozemek  Spolupracovat Pohled Sprdva Dopliky  Upravit -

B & %$a # e [EEdel@

Piipojit |Pripojit  Plipominka Obtisk Mratno  Model Spravovat  Importovat Importovat  VloZit | PDF Obrdzek Spréva Natist Nadfst jako
CAD fopografi  DWF S bodii koordinace piipojené soubory  CAD gbXML  ze souboru obrazki rodinu  skupinu

Pfipajent Import ¥ Natfst z knihovny

Obr. 13 Prikaz pro pFipojeni piidorysného podkladu

do Revitu
L e Po otevieni tabulky (Obr. 14) bylo
403 Pudorys prizemi - 21042020 9:35
potieba vybrat soubor s pldorysem,
nastavit jednotky podkladu (metry),
hladiny jsem zvolila vSechny, dale pozici —
vtomto piipadé nezalezi na pozici
e T - umisteéni Obr. 15 Nacteny piidorys
‘Soubory typu:  Soubory DN (*.dgn) ~
— — o t i et
e e o zdivodu S TR
IMportovat Jednotiy: | metr - [ Orisntoust k pohledu .
Nistoje = ] Oprmat ey kimwe s mime mo e gyt Stome

Obr. 14 INP Viozeni piidorysného podkladu INP ~ oto¢eného

projektu (vysvétleni viz kapitola 3 Podklady) a tim padem

neni umistén vS — JTSK, ale v mistnim systému,

a nakonec umisténi do pfislusné vyskové urovne.  Tm—— =



5. Stény

Sténa je vertikalni prvek budovy, ktery slouzi pro oddé€leni a tvorbu jednotlivych
mistnosti nebo jako hostitel pro komponenty (dvefe, okna, osvétleni, ...). Z divodu vyuZiti

tohoto typu prvku v modelu budovy nyni nastinim tvorbu konkrétni stény v modelu.

Pokud neni z pudorysu patrny rozmér stény, 1ze vyuzit v rychlé nabidce prikaz Méreni
(Obr. 16) a zjistit pozadovany rozmér pro nastaveni skladby stény (Obr. 17). Pro ukazku

jsem zvolila sténu o tlousce 140 mm.

REecHG -®-~-2]FCA -0 5B

Obr. 16 Rychla nabidka se zdkladnimi prikazy -
RE&HW -5 -2 ¢ Sténu jsem vytvorila pomoci karty Architektura
Architektura = Konstrukce  Ocel
N B oo anasledné zvolila ptikaz St¢na (Obr. 18). Déle jsem
Q] Komponenta

@ Sloup - ve Vlastnostech vybrala Upravit typ — Duplikovat —

Upravit| Sténa | Dvefe

Vybrat =
Upravit a  nadefinovala  skladbu  stény
Obr. 18 Prikaz pro tvorbu

stény (nejdulezitéjsi je sloupec Funkce) (Obr. 19) podle

140.0

vySe uvedeného postupu méfeni tloustky (podrobnéji viz BP Ondieje Obr. 17 Ukdzka

méreni  tloustky

Vystavéla). ¢

steny
Upravit | Umistit Sténa Vyska: v 022NF v 28 Cara umisténi: Osa stény v | & Diky tOInu, 26 _] Sem IlaStaVlla Skl adbu
Viastnosti 1 (&) X i

Zakiadni sténa vit skladbu

stény symetricky, mohla jsem zvolit ¢aru

] Standardni 140mm, Y
Nenosna - vnitfek

joveNgten v | B8 Upravi :avn' joudtka:  140. Vzorové vidka: roaN_ v s
b e i = umisténi na osu stény a zalomeni v tomto

Vazoy

Rodla: ZaKladni sténa

Standardni 140mm, Nenosna - vnitiek

Tepelnd kapacita: 0.0 I/

Cara umisténi
Dolni vazba 01 1NP Vrstvy e 7 dv v we k 1 . )
Do oasazen i et sTaa ptipadé nefteSit. Jakmile je nastavena
Funkce | Material ‘ Tiousta ~|Zaloment| <t
s L 1|Dokoncovact 1 [4] Povrchy -1 [5.0 1 ~ ’k »~ w7 d
Homi vazba AZ po podlazi: 0.. EH""i“ ot e Nt m;% t OUSt a Steny, pOStaCl pOUZG pOtV lt
3 |Konstrukce [1]  Beton 1300
Hom odsazeni 0.0 [ |Hranice nosné 2 Vrsty pod 0.0 . Ob O
Homf tast je |5|Dokoncovaci 1 (4] Povrchy -1 50 a nakreSIIt ( TI. 2 )~
7 >
VNITRN] STRANA
Konstrukce A
Viozit Vymazat Dold
Vjchozi zalomeni
U vioZenjch objektd: Na koncich:
Rozméry 5 Oba vl |vne
( Upravit vertikaini skiadbu (pouze nahled Fezu)
Identifikacni data 2
Obrazek
Komentare
Storno Népovéda
<< Nahled
Napovéd astnoste

e 7~
Obr. 19 Zdkladni rolovaci nabidka

Obr. 20 Kresba stény s umisténim na
stred



Zde bude podrobnéji popsana problematika Zalomeni, ktera definuje, jak se maji
jednotlivé vrstvy stény ,,chovat® na rozich zdi. Zalomeni nastavujeme pii upravé typu

v rolovaci nabidce pod skladbou (Obr. 21).

Vychozi zalomeni
U vioZenych objektd: Na koncich:

Nezalamovat

Nezalamovat

Storno Napovéda

<< Nahled
Obr. 21 Vybér zalomeni

Niz8i Cislo v hranaté zavorce ve sloupci Funkce prochazi vysSim Ccislem, tzn.
Dokoncovaci [4] (omitka/malba) bude zalomen4 na Konstrukci [1] (beton/cihla). Na
Obr. 21 vidime, ze mame dva typy zalomeni — u vlozenych objekti (dvefe, okna) a na
koncich (pokud je volny konec stény). U volného konce nenosné stény je urcité vhodné,
aby omitka obalila panel (zalomila se). Jestlize mame obvodovou sténu a v ni mirné
zapusténé okno, tak zase budeme chtit, aby omitka sahala az k oknu, ale oproti tomu

zatepleni (izolace) urcité nebude az k oknu.

(1) (2)

Obr. 22 Ukdzka moznosti zalomeni

Na Obr. 22 vidime porovnani ne¢kolika moznosti nastaveni zalomeni u oken

e Prvni moznost je Nezalamovat. Zadna z vrstev neni zalomena.

e Druha moznost ma zvolenou moznost Vnéjsi, ale u vrstvy izolace neni zaskrtnuté
zalomeni v prehledu vrstev.

e U posledni moznosti je zalomeni Obé a vSechny vrstvy maji zaskrtnuté zalomeni

v prehledu vrstev.



5.1 Sklenéné oplasténi

Mnoho budov ma v ¢astech obvodu riznou skladbu materialti a rizny povrchovy vzhled.

Je tfeba pfi rekonstrukci nebo pfi povrchovych tpravach tyto predély nezanedbat.

Sklenény plast se nachazi v severni ¢asti budovy Hercikova 2 u vicepodlazniho

schodisté.

Pro tvorbu sklenéného plasté se vyuzije karta Architektura, ptikaz Sténa (Obr. 23).

R = B -~ v g = . ‘{‘ @ A = -9 ﬂ‘ E—E‘i - w Autodesk Revit 2019 — Vyukova verze - 00 _ 2.2.rvt - Konstrukéni pidorys: 01 INP »

Konstrukce  Ocel Systémy VloZit Poznamky Analyzovat Objemya pozemek Spolupracovat Pohled Sprava Dopliky  Upravit | Umistit Sténa
I @ Okno [;‘l Stiecha ~ @ Obvodovy plast W} Zabradli ~ ,-5 Text modelu E Mistnost Plocha ~
U oo E] Komponenta ~ = Podhled D Osnova obvodového plasté (4 Rampa I\- Cara modelu [_';’} Oddélovaé mistnosti
prd vpie -

[ sioup ~ [= Podlaha - % Pricel §) Schodisté {q_ﬂ Skupina modelu = [E, VioZit popisek mistnosti ~ F&, VioZit popisek ploch

Viybrat Stavét Komunikace Model Mistnost a plocha +
v Lvix g ;v v

Obr. 23 Tvorba sklenéného oplasténi pomoci prikazu sténa Viastnost X

Zakladni sténa
sklenny plast’

) Novy Steny
Vlastnosti, kde klikneme na piikaz Upravit typ (Obr. 24). E—
Dolni vazba 01 1INP
Doinf odsazeni 100

Pii zvoleni pfikazu Sténa se objevi vlevé casti programu lista

Je nutné udélat duplikat (1) (pro tvorbu nového typu stény s nazvem ... o

Homivazba A% po podiazi: 0.

Nepfipojena vys.

sklenény plast) a dale pfes Upravit (2) upravit materidl zvolenim iomossen o0

v fadku Konstrukce [1] — Materidal (Sklo — Obvodovy pldst) (3). ...l =

Tloustka nastavena podle vyznalené tloustky okenniho plasts “™

v podkladu (Obr. 25 a 26). [())rf;ﬁ j;rcfl\‘/jzsmgj

tvorby  sklenéného

Vlastnosti typu x 3 plaste

5 5 A g Rodrers Zékladni sténa
Rodina: Systémova rodina: Zakladni sténa ~ Naéist.
Typ: sklenny plast’
Typ: sidenny plagt o Celkové tloustka:  400.0 Vzorovs vyka:
1 Odpor (R): 0.0000 (m2-K)/W
Pfejmenovat... Tepelna kapacita 0.00 KI/K
s ==
Farametry typu e WNEIST STRANA
Parametr Hodnota H 2 ) Konstrukéni

Funkce Material Tloudtka Zalomeni ]

Stavba A - |
1 |Hranice nosné Vrstvy nad zal 0.0
Skladba Upravit. ) ) ‘ 4000
Zalomen' u vioZenych objektd Oba SN~— = " —
Zalomen( na koncich Vnéjsi .
Sifka 400.0
Funkce Vnéjsi
Grafika A
Vzor viipIné hrubého méfitka 1<PIna vyplfi>
Barevna vypli hrubého méfitka . Cemna
Materialy a povrchové tipravy B
Konstrukéni materid iSklo - Obvodovy plast
Analytické vlastnosti A VNITENT STRANA
Soucinitel prostupu tepla (U)
e - Vlozit Vymazat Nahoru Dolfi
epelny odpor (R)
"e:)e na kapacita Vychozi zalomeni
Cinitel pohlcent 0.100000 U viozenjch objekii: Na koncich:
Drsnost 1 Oba ~ | |VnEjsi v
Identifikaéni data #
Typ obrazku Upravit vertikalni skladbu (pouze nahled Fezu)
Indexovana poznamka Upravit Slougit oblasti Pfidavky
Model
- v Prifadit vrstvy Rozdélit oblast Vybranf
\Rirmhra
K €emu tyto viastnosti slouZi? .
Storno Napovéda

Obr. 25 Nejprve vytvorit duplikat, pak upravit prvek Obr. 26 Tvorba skladby sklenéného plaste
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Dalsi moznosti je nastaveni Horni a Dolni vazby a ptipadného Odsazeni, pokud je tfeba

plast’ natdhnout do vice podlazi.

Pti kresbé plaste je potieba nastavit Cdru umisténi na osu stény, pak staci pouze

nakreslit (Obr. 27 a 28).

wyorat -

Stavet
Wydka: | 022ME ~ 28000 Pripojent; Povolit

Viastnosti X 4 20 [ 01 1np

Zakiadni sténa
skienng plést

Novy Stény - | i Upravit typ

Obr. 28 Cdra umisteni

Obr. 27 MoZznosti, kde Ize nastavit &aru umisténi pro kresbu plasté

Az po padiazt; 0.
ahan

Pozn.: Na karté Architektura nalezneme ve sloupci Stavét ptikaz Obvodovy pldst. Ten

pouzijeme, pouze pokud modelujeme na objemu hmoty.

5.1.1 Tvorba sklenéného plasté

___-5-..! — " =
‘ A\ —
v, .
——
-
r
!
Obr. 30 Vysledny sklenény plast v bakaldrské L r——c— |
praci Obr. 29 Realny sklenény plast panelového domu

Dle vyse uvedeného postupu pro nastaveni typu a tloustky sklenéného plasté byl postup

proveden 1 u piilozeného piikladu v bakalatské praci (Obr. 29 a 30).

Pfi umisténi plasté jsem musela pouzit Cdru detailu, kterda mi pomohla vytvofit si
pomocnou ¢aru pro umisténi vestavéného plaste do stény. Potom jsem se uchytila na bod
stény, od kterého jsem ji vynesla s nastavenou (kontroln¢ ométrenou) délkou, ¢imz jsem si

vytvorila pomocny bod, od kterého jsem nakreslila sklenény plast'.

Poznamky  Analyzovat Objer
Caru detailu mizeme pouzit pouze v plidorysném pohledu. s ot
Nalezneme ji na karté Pozndamky (Obr. 31). Obr. 31 Cira detailu je
vybornd pomiicka pFi jakékoli

kresbé
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6. Podlaha (Strop)

Podlaha a strop jsou horizontalni konstrukce stavby, diky nimz lze odd¢lit podlazi.
V Revitu 2020 se muzeme setkat pouze s pojmy Podlaha a Podhled. Pro vytvoreni nosné
desky mezi podlazimi je vhodné pouzit konstrukéni podlahu, kterou Ize umistit pies celé
podlazi, naslapné vrstvy v jednotlivych mistnostech pak udélame podlahou
architektonickou. Nad tyto jednotlivé mistnosti pak lze umistit podhled, ktery v Revitu

slouzi hlavné k uchyceni stropnich svétel. Vice v postupu.

6.1 Umisténi podlahy

ReEG-- Aodesk et 2013 - ko verze -00_22rt-Konskenipidorss 2280 [ e [0 65 o omssie 9 D¢ - &5
Aschitekiura Ko @

B .=
o alyzova . olupracova opli
s \J w g B ;] - | & B M [ piocha - @ ale =
4 v =
. ¢ ho plaste 1 E nosti a L
Upravit|  Sténa Dvefe odle Sachta
S Sloup - {5 Podiaha - ) S § - [ viozit popisek plochy = plochy 7
vy v c Vode! Mistnast a plocha =

Na karté Architektura nalezneme ve ¢tvrtém sloupci ptikazy Podhled
(Cast stropu) a Podlaha (naslapna cast i strop) (Obr. 32 a 33). Pokud

Stavét

zvolime piikaz Podlaha, rozvine se nam nabidka ¢tyf moznosti
Obr. 33 V prikazu

podlaha je numy (Obr. 34)
vybér typu podlahy

- Architektonicka — tvofi povrchovou upravu pro aktudlni

(=] Podlaha |v EH riicel

'G Podlaha: Architektonicka

podlazi (parkety, kachlicky, ...)
- Konstrukcni — tvoti desku nosné konstrukce pro aktualni
podlazi budovy (stropni konstrukce) (. PoCt2R: Komstruken
- Podlaha na plose — pro pouziti tohoto piikazu musime mit @ Podlaha na plose

vytvoreny objem ,
L\_j Podlaha: Hrana desky

- Hrana desky — upravuje a zvyraziiuje horizontalni hranu

Obr. 34 Zdkladni typy pro
desky tvorbu podlahové desky

Podlaha architektonicka se vklada na podlahu konstrukéni zejména v piipade€, pokud

neni vyskova aroven v celém podlazi stejna.

Podlahu vzdy vkladame do ptudorysu daného podlazi. Nejsvrchnéjsi ¢ast konstrukcni
podlahy je rovna vyskové urovni podlazi. Pokud vkladame architektonickou podlahu je
tfeba zvolit kladné vySkové odsazeni o stejné tloust’ce jako je tloustka architektonické

podlahy od vrchni hrany konstrukéni podlahy a nasledné pfipojit geometrii.

12



Poté, co zvolime na kart€ Architektura ptikaz Podlaha, zobrazi se nam pracovni plocha
s prilehlymi kartami pro upravu a tvorbu podlahy. Podlahu vkladame pomoci

preddefinované varianty podlahy nebo tuto variantu upravime podle nasich pozadavku.
6.2 Nastaveni podlah

Ve Viastnostech 1ze podlahu ptizpusobit podle jednotlivych pozadavkt. Nalezneme zde
preddefinované typy podlahy z hlediska jejiho materialového slozeni, které se nachazi
v Sabloné. Ve Vlastnostech nastavime, v jakém podlazi bude podlaha umisténa. Vyskové

odsazeni vyuzijeme tehdy, pokud chceme desku umistit vy$/niz, nez je uroven podlazi.

X

V rolovaci nabidce nalezneme piedem vytvorené zakladni

Podlaha
Standardni 300 mm

navrhy. Sta¢i moznost rozkliknout a vybrat si podle potieby

Podlahy - Opravit typ
Vazby 8 (Obr 35) Vlastnosti X
Podlazi 02 2NP

Vyskové odsaze.. (0.0 v v o v ,

S Pfipadné mlzeme podlahu pomoci | =
VztaZené k obje... , . .
Konstrukce + nabidky Upravit typ (Obr. 36) upravit. Sy (@ ot
Konstrukce |

Zapnout analyti.. | Obr. 36 Zde lze provést
iy 5 . . i L7y ,

k] Nejprve  jsem musela  dat  rozsahlejsi nastaveni

- 1 Viastnosti typu X
Flocha povrcnu .. |

Plocha _ Duplikovat, abych  nepfepsala | mew (smnasmoms o

Objem 0.000 m* Typ: Standardni 300 mm Duplikovat.
Vyska horn ploc, LT se tovarni nastaveni podlahy. Tim P
VysKa aoini ploc..:Lisi se Farametry typu

Tloustka 300.0 . . /4 ~ : Parametr e =~
Identifikacni data i Jsem S1 zaroven pojmenovala Stavba : Q
Obrazek Konstrukce Upravit.

Komentre vlastni typ podlahy, kterou pak lze = oo —

Oznaceni Grafika 2
Fazovani ; ;:; SnéZe dohledat. Da'le Jsem upraVﬂa Vaor vjpiné hrubého méftka _ <Pind >

Faze vytvoreni  |Nova konstrukce | | Barevna vypli hrubého méiitk [l Cema

: N [ i . . , , Materialy a povrchové tpravy i
raze demolice zacha  jednotlivé vrstvy podlahy pomoci o e
Obr. 35 Vlastnosti slouzi

Analytické viastnosti Q

pro nastaveni umisténi tladitka Upravit (Obr 37) spen pcpert
podlahy Cinitel pohlcen 0.100000

Drsnost 1

v w7 . o ~e, s we Identifikaéni data A
Pozn.: Kdyz tvofime podlahu/strop je dilezité se pfi oo

Indexovand poznamka

Model

upravé podivat na spravny smér seskladani jednotlivych | jwes
Komentarfe k typm

vrstev. Vrstvy, které jsou v tabulce pro upravu skladby | ceeo s

.. o, . .. << Nahled Storno ousit
nejvyse, tvoii povrch podlahy. Naopak ty, co jsou nejnize, .. 37 nasiavent

viastnosti

tvori vrstvy stropni konstrukce. Prostfedni Gast je hlavni — Podlahy

nosna konstrukce.
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Upravit skladbu x Potom, co jsem zvolila Upravit, se oteviela

Rodina: Podlaha

Typ: 2NP - 250mm A 1 1 1N
o et o — tabulka (Obr. 38), ve které lze nastavit jednotlivé
Qdpor (R): 0.0000 (m2-K)W , .. ,
Tepelns kapactz: 000 kK vrstvy podlahy. V prvnim sloupci je Funkce, ktera
Vrstvy
Konstrued], fika, jak se budou vrstvy podlahy za sebou v fezu
Funkce Material | Tloudtka | Zalomeni ni S
material | €™
1|Dokonovac:Betonova  145.0 1 ZObraZOVat.
2|Vrstva tepel lzolace - 300 O
3|Vrstva tepel ilzolace - i30.0 O
4 (Hranice nos Vrstvy nad 0.0 10 NP 24 ’ .
Slonsrukee [ Beron 1000 a Nejdllezitéjsi a nepostradatelnou funkci je
6 |Hranice nos Vrstvy pod 0.0 .
7|Vistia tepel Powchy - 1100 0 Konstrukce. Konstrukce urcuje nosnou ¢ast prvku.
8|Dokongovac Stropy - b 35.0 O
Dalsimi volbami muze byt Vrstva

— — - tepelné/vzduchové izolace. Ta se voli na zakladé
skladby, potieby nebo dilezZitosti pro objekt.
Nakonec je volba Dokoncovaci 1 nebo 2, to nam
fika, co bude vidét z interiéru nebo exteriéru. Jsou

zde i moznosti Substrat a Membrdana (Obr. 39).

Storno Napovéda

<< MNahled
Funkee Materidl | Tloustka | Zalor
Obr. 38 Zakladni oviladani pri tvorbé skladby | Betonova 1450
2 |[Konstrukce [1] ~ e - 30.0
. . . I3 |Substrat [2] ) e 300
Umist'ovani jednotlivych vrstev nam umozni tlacitka  [z]/sue epenehzduchone zolace 51y vag g0
51 okoncovaci 1 [4] 1000
o “r v v 6 [Membrg .« [ypod 0.0
Nahoru/DOlu’ popnpa’de Vymazat pro OdStranenl 7\/2‘:5 rtaer;aeIhé,’vzdl‘mhuvé izolace ;Povrchy - 10.0
o , , ... o 8|Dokoncovaci 2 [5] Stropy-b 350
vrstvy. Pro zalozeni nové vrstvy se vyuzije moznost
< >

Vlozit. S vrstvou lze manipulovat, pouze pokud je cela

. VloZit Nahoru Dol
linka oznacena.

Obr. 39 Ukdzka funkci a jejich

Jakmile je tvorba typu podlahy dokoncena, potvrdi sesklddani
se tlac¢itkem OK. Natazeni podlahy do kresby lze provést
dvéma jednoduchymi zptsoby. - -
(1) Kurzorem mysi jsem ukéazala na sténu, ke které ~| Stény : Zakladni sténz
bude prochazet podlaha. S vyuzitim tladitka na 2 |1~ B

klavesnici TAB (tabulator) se vybraly souvisejici stény

(rychlejs§i metoda) (Obr. 40). i =

Obr. 40 Vybrand sténa kurzorem mysi

(2) Pokud nechceme podlahu pres cely objekt, 1ze ji jednotlivymi zptsoby (napf.: Cara,

obdélnik, ... — Obr. 41) nakreslit pouze sprava  Dopliiky Upravit | Vigserrmmameagdiahy

211D
& Sipkasklonu 7 /T Ay
S D ,Lf =

ReZim Kreslit

Obr. 41 Typy geometrickych prvkii pro tvorbu hranice

astavit Zobrazit ProhliZe¢

na ¢asti objektu. Tato kiivka musi byt

vzdy uzaviena. ) smér rozpett

Pracovni rovina
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U vytvorené konstruk¢éni desky v 1NP jsem nastavila vyskové odsazeni -5 mm, z divodu
prevzatého podkladu — fezu budovou, kde je vyska desky 190 mm a je vztazena
i k podlahovym krytinam. Takze jsem vytvotila desku, kterd méa konstrukéni podlahu
o tloustce 185 mm a 5 mm podlahovou krytinu (architektonicka podlaha). Tim padem je

nula vztazena ke krytiné podlahy.

V INP se nachazi pres 19 podlah, z toho jedna podlaha je nosné deska tzn. konstruk¢ni
podlaha, ktera je vymodelovana pies cely obvod budovy, zbylé podlahy jsou

architektonické.
6.3 Uprava vytvoiené podlahy/stropu

Je-li potfeba upravit jiz vytvofenou podlahu, vybereme si 3D pohled nebo jeden
z nabizenych bocnich pohledi (jizni, severni, ...). Diky tomu lze 1épe kontrolovat a vybirat

prvky modelu.

= Padorysy stropl
01 1NP
02 2NP
03 3NP
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiii wor Snizené podia#i
3D pohledy
130)

e e 51 Pohledy
Jizni pohled
Severn( pohled
e Vychodni pohled
o — e — Zapadni pohled
_____________ —_— e Rezy (Rez horizontalni)
Rez 1
= Legenay
& T Wkazy/Mnosstvi (viechny)
- BN Wkresy (vsechny)

&7 Rodiny
= [@] skupiny
8 Pfipojené soubory aplikace Revit

Obr. 42 Jeden z pohledii, ktery Ize vyuZit pro vybeér prvkii

Pohledy ze svétovych stran nalezneme v ProhliZeci projektu

(Obr. 42). Diky nim mizeme snaz vybirat prvky kresby nez

=l Konstrukéni padorysy

01 1NP

v pdorysném pohledu. 01 anp
SniZené podlaZi

Pokud pro vybér prvks pouZijeme 3D pohled (nalezneme ho také = ™03,

02 2NP
03 3NP
Situace
SniZené podlazi

klavesy Shift + pravého tlacitka mySi je ndm umoznéno otacet - picosysuopn

v ProhliZeci projektu (Obr. 45), je potieba v&dét, Ze pomoci stisku

=~ 3D pohledy
, ve o ’, ’ o 1w {3D}
s modelem a divat se na n¢j z mnoha riznych uhli. Pro vybér podlah & ey
Jizni pohled
. . , N pnpohes
ve 3D pohledu je potieba mit zapnuty Orezovy kvadr (ve Vlastnostech oo
, Zapadni pohled
nabldka ROZSGh) (Obr 43 a 44) = Rezy[(Rez horizontalni)
Rez 1
-+ Legendy

- Vykazy/Mnozstvi (véechny)
] D Vykresy (viechny)
on

i

Obr. 43 Prohlizec¢
projektu  obsahuje
veskeré pohledy a
obsah komponent
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>

OFezov;’rm kvadrem < e Rozsah
Otezat pohled

muzeme na  chvili e
Zobrazit ofez...

Ofezani pozna...

,skryt®  Cast objektu,

Zadni orezani ...
Odsazeni zadn... 304800.0
Orientovany k.. Zadna

Qrezovy kvadr [v] >

abychom se dostali

dovnitf modelu.

Obr. 44 Pro zobrazeni orezového
kvadru je nutno ho zapnout

Prepsani viditelnosti

zobrazeni, kde je

zobrazovani ofezového

kvadru tfeba povolit, Obr. 45 vafezbvy kvadr pro snadnéjsi
. .. ., DFistup k prvkiim uvniti modelu
najdete v bakalarské

praci Ondfeje Vystavéla.

Pro opravu hranice jsem vybrala danou podlahu/strop

(Obr. 46).

Po vybéru vznikne na pasu karet moznost Upravit

hranici (Obr. 47). Zvolenim tohoto pfikazu, 1ze libovolné . 44 pro lipravy podiahy je nutno

. : v ¥ v ji vybrat
upravovat rozhrani hranice, poptipadé& ptidat otvory do /**Y
podlahy/stropu.
REHG Q- - @ =2-FO0A G-0 e R Autodesk Revit 2019 ~ Vyukova verze - 00 _ 227 3Dwghled: (3D}
Architektura  Konstrukce Ocel  Systémy VioZit Poznamky Analyzovat Objemyapozemek Spolupracovat Pohled a DoNliky  Upravit | Podlahy
(1 * K prizpisobit - i nl s ofe Q- . A 4 Pfidat bod A
b BEI [ Gorezat - ‘& ‘? . r& Dk le 828 -] :’ = [BJ] [ 2 N gprd t délici gar 4 l
Upravit| II O Ofeza i ‘_g,. (O} = 0o T */* . ?: pravit iAo L Zobrazit souvisejici
= - B @ spoj - AL N + Q =T IET VS &0\ hranici et prvky B Vybrat podpory upozoméni
Vybrat » Viastnosti  Schrénka Geometrie Upravit Pohled  Méfeni  Vytvorit : Upravy tvaru Upozoménf

Obr. 47 Prikaz pro tipravu hranice se nachazi v pasu karet
R2BG - KR-2-Q2-FO0A 8- O [+ 5 Autodesk Revit 2019 - Vjukové verze - 00 _ 2.2 - kopie.0001.1vt - Pidorys podiazg2 2NP  » [Zaere ricone siovo revo roz. |0 55 v S, piivl
Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy  Viozit  Bp

& i 1 (.
s E} . D, le co ofe T} = % I\ Corahranice /' I B & @ @ B::q g Bﬂ.
— U oo & P ol
- ] . Sipka sk i = .
Upravit & O3 O =% o ’Eij f } o3 8 o deollR P4~ | Nastavit Zobrazit Ref. Prohizet
& +@ Q I x &) smérrozpeti D D A K s rovina
Vybrat v Viastnosti Schranka Geometrie Upravit Pohled Méreni Vytvorit Rezim Kreslit Pracovni rovina

Upravit | Podlahy > Upravit hranici

Obr. 48 Funkce pro snadnéjsi manipulaci

Jakmile zvolime ptikaz Upravit hranici, znazorni se nam rizovou ¢arou jeji obvod. Na
karté Upravit | Podlahy (Obr. 48), v patém sloupci nalezneme Upravit. Zde jsou moznosti,

diky kterym muzeme prvky premistovat, zrcadlit, rozdélovat, ...

Na dalsi strance jsou popsany jednotlivé moznosti (Obr. 49).
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Obr.

Zarovnat — zarovna prvek s vybranym (i vice prvkl)

Odsadit — slouzi pro zkopirovani prvku ze stejné rodiny o zvolenou vzdalenost
v kolmém sméru

Zrcadlit — zkopiruje prvek a obrati jej podle zvoleného prvku (osy) ve vykresu

Zrcadlit — zkopiruje prvek a obrati jej podle vlastni doCasné nakreslené cary
Presunout —umozni premistit prvky v daném pohledu/ptdorysu

Kopirovat — pouze v aktualnim pohledu

Otocit — mizeme premistovat stied otaceni

Oriznout/prodlouzit do rohu — prvné zvolime prvek, ktery chceme, aby zustal
zachovany. Poté ten, s kterym chceme provést upravu.

Rozdélit prvek — po rozdéleni prvku se kazdy chova jako samotny a neni uz zavisly
na tom predtim

Rozdélit s mezerou — rozdéli prvek s definovanou mezerou, nevznikne otvor, pouze
dily

Pole — pokud mame naptiklad fadu sloupl za sebou, miizeme je vybrat vSechny
nebo par a ve zvolené vzdalenosti je rozkopirovat -> pole prvku

Zména méritka

Oriznout/prodlouzit jediny prvek — vybereme prvek, podle kterého se bude
fezat/prodluzovat

Oriznout/prodlouzit vice prvkii — vybereme prvek, podle kterého se budou
fezat/prodluzovat ostatni prvky

Pripnout — pokud je prvek pfipnut, nelze s nim hybat
ZrusSit pripnuti

Odstranit — vymaze vybrané prvky

49  Zdkladni  vysvétleni

jednotlivych funkci pro uipravu
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Pfi tvorbé nebo upravé podlahy, se Casto zobrazi . w
dotazové okénko, kde program Revit chce vedét, jak  Chcete, aby se stény dosahujici trovné tohoto
. . L. podlazi pripojily k jeho spodni casti?
se ma zachovat ke sténam, jestli je pfipojit nebo ne.

Pokud zvolime ne, nebudou stény s podlahou do sebe Ano Ne

zapusStény (Obr. 50). Obr. 50 Zjednoduseni pri spojovani
geometrie (Ano)

Muze se stat, ze budeme potiebovat jednotliveé spojit prvky v kresbé tak, aby do sebe
zapadly jako lego kosticky nebo pokud pies sebe presahuji, tak je budeme muset opravit.
Tyto opravy provedeme pomoci piikazu Spoj (Obr. 51). Funkci Spoj najdeme v pasu karet,

pokud méame vybrany prvek pro opravu.

& spoj [~ K2 & Pripojit geometrii vytvoii spojeni dvou a vice prvki se stejnou

Pripojit geometril plochou. Vypli této plochy bude mit po pfipojeni geometrie vSude

W

Pfepnout pofadi spojd

( ﬁl Odpajit geometrii stejny rozestup a vzor.
d e

. Odpojit geometrii odstrani spojeni dvou a vice prvku.

I1
Obr. 51 Prikaz Spoj

Pripojit geometrii

Na ukazce na Obr. 52 je zobrazena podlaha, ktera je zapusténa do

prilehlé zdi. Material, ktery je spolecny pro tyto prvky se spoji

a zapusti.

Odpojit geometrii \

Na Obr. 53 jsem pfilozila ukazku, kde prvky

objektu nejsou spojeny a jsou rozdéleny hranami

Obr. 53 Pripojend (éarami)_
geomelrie stény a
podlahy

Obr. 52 Ukadzka
odpojené/nespojené
geometrie
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6.4 Otvory — pro schodisté/vytah/Sachtu...

V modelu budovy jsem vytvofila nosnou desku (konstrukéni podlahu) pres cely obvod
INP. Vzhledem k vyskytu komunikacnich prvka — schodisté, vytah, Sachty bylo potieba
zmenit tvar podlahy nebo pfidat prvky do podlahy napft. otvor, které jsou nezbytné pro vySse

zminéné komunikacni prvky. Musime nejprve

vybrat podlahu, kterou budeme chtit upravit. To
lze provést ve 3D pohledu pomoci funkce
| Orezového kvadru, tezu nebo pomoci bocniho
| ' pohledu (jizni, severni, zapadni a vychodni).
5br. 54 Vyznacena cdra  hranice

podiahy/otvors Zvolila jsem konstruk¢éni podlahu v 1NP

(Podlaha INP — 185 mm — takto byla pojmenovana v programu Revit) a postupovala jsem
nasledovné. Vytvoftila jsem otvor pomoci ptikazu Upravit hranici na karté Upravit.
Nejprve je tieba nakreslit ¢aru hranice, ktera bude hranici otvoru v podlaze (patie)
v piislusném misté pro schodisté, vytah a vétraci Sachtu (Obr. 54). Timto nové vytvoienym
pruchodem (otvorem) bude piislusny prvek prochazet nebo tam koncit. Tvorbu nakonec
potvrdime pomoci zelené fajfky. Vysledek je patrny z Obr. 55. Jedna se o upravu hranice
podlahy.

Sprava it | Wvofit hranici psdlahy

@ & /@

[Nastavit Zobrazit ProhliZet

Rezim Pracovni rovina

Obr. 55 Funkce pro tvorbu otvoru

Obr. 56 Vysledny otvor v podlaze

Pro nakresleni Cary hranice otvoru muzeme vyuzit
geometrické prvky v pfislusné nabidce (Obr. 56). Pro nakresleni se vyuzije stejné jako pro

tvorbu podlahy v horni Casti pasu karet Podlaha -> Upravit | Vytvorit hranici podlahy.
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Dal§i moznosti pro vykresleni otvoru lze najit na karté¢ Architektura v Casti Otvor

(Obr. 57).

ReHG-4-2-8=2-FAO0A @-2FE %G+ Autodesk Revit 2019 — Vyukové verze - 00 _ 2.2.vt - 3D pohled: (3D} ’

Bl Acchitekwra  Konstrukce  Ocel  Systémy  VioZit  Pozndmky  Analyzovat  Objemya pozemek  Spolupracovat Pohled  Sprava  Dopliky  Upravit

) QJ ] [ oxno [ strecha ~ ) Obvodovy plast % zabradir ~ /) Text modelu [ piocha
&7 Kor + & podhled [} Osnova obvodoveého plaste ¢ Rampa I\, Céra modelu [& Oddeélova¢ mistnost
‘Up:avh\
3

Sténa Dveie —
: -Bv

Komunikace Model Mistnost a plocha v

[ sloup ~ ~ BB price & schodiste [ Skupina modelu ~ [ Viozit popisek mistnost lozit popisek plo

Obr. 57 Moznosti tvorby Otvoru

Moznosti pro tvorbu otvoru v Pdsu karet (Obr. 58): 3 mie s
" A E -5 Sténa
- Podle plochy — vytvoti otvor, ktery bude kolmy i ;'*E
Podle Sachta

k vybrané plose (sténa, stfecha, podlaha, ...), v urovni plochy I Vikjt
Otvor

&, Vertikalni

této plochy.
Obr. 58 Prikazy pro otvor
do riiznych ploch

podlazimi. Vyhodou této moznosti je, ze pokud chceme vytvofenou Sachtu

- Sachta - je vertikalni prvek, ktery prochazi vice

premistit (upravit) z mista A do mista B, staci tuto Upravu provést v jednom
podlazi. Ostatni otvory Sachty se premisti automaticky na stejné misto.
Nevyhodou je, Ze nelze upravit otvor za pomoci piikazu Sachta samostatng
v kazdém podlazi. Pokud je tfeba uprav v jednotlivych podlazich, vyuzijeme bud’
prvni moznost pomoci Uprava hranice podlahy nebo Podle plochy ve vychozi
nabidce Otvor.

- Sténa - diky ni mtzeme vytvofit otvor do stény v bokorysném pohledu nebo fezu
(pohled na vertikalni sténu). Provadi se pouze u vybrané stény. Lze provést
i v pudorysném pohledu pomoci odsazeni. Takto lze vytvofit pouze pravouhlé
otvory.

- Vertikdlni — vytvoti otvor, ktery bude kolmy k budové, nikoli k vybranému
objektu.

- Vikyr — vytvoti fez ve vertikalnim a horizontalnim sméru pro otvor na stiese.
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6.4.1 Tvorba Sachty

Ptikaz pro tvorbu nalezneme na karté Architektura, v Sestém sloupci (Obr. 59).

R =3 G- - 2 2-L0A G- e Autadesk Revit 2019 — Vjukové verze - 00 _ 2.2.ivt - 3D pohled: {30} b | zad:

Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy  VioZit Poznamky Analyzovat Objemyapozemek  Spolupracovat Pohled Sprava Dopliky  Upravit

I} G U E okno [ Stiecha ~ [ Obvodovy plast BB Zabradli ~ AY Text modelu X Piocha - />(L gE 2. Sténa
Upravit]

5

&) Komponenta = = Podhied [ Osnova obvadového pléste <3 Rampa I%. Géra modelu [ oddélovaé mistnosti 8, Vertikalnf

Sténa Dvefe — Podle Sach
v {J slouwp - (& podiaha ~ FR pricel & schodiste  [B] Skupina modelu ~ [ Viozit popisek mistnosti = [ Viozit popisek plochy * plochy \/ikyi
Vybrat + Stavet Komunikace Model Mistnost a placha =

Obr. 59 Pro tvorbu Sachty musime pouZit prikaz na karté Architektura

Jakmile jsem zvolila piikaz Sachta, vychozi nabidka se zménila na Gpravu a tvorbu
Sachty. Vybrala jsem si jakykoliv padorys, ve kterém budu kreslit hranici ¢ary Sachty. Pro
vykresleni hranice mizu zvolit nejen Caru, ale i jiny geometricky utvar (obdélnik, polygon,

oblouk, kruznici, ...) (Obr. 60).

™ = ] . [ == mE ey - —
Iﬂ’ ) . ||:| IL l_I]Lc Lﬂ!y oo '__| - . o
Upravit II & O3 O :Aﬁ‘]‘ Dj] I?I‘ \t/;\ .
- B = + mo= =
Vybrat = Wlastnosti Schranka Geometrie Upravit Pohled Méreni Vytvorit
[~] Retézec Odsazeni: [1Polomeér:  1000.0
Vlastnosti X [ 02 2nP X G {3D} [ 01 1NP > Rez1 M~ iz
™3
i
) 162
142 f——r
Orvory sacht - [Koncovy Bod |
Vazby A
Dolni vazba 01 TNP
Dolni odsazeni 0.0 Al o
Hornf vazba Nepfipojeny e T 29 f%?)”—qlfhr]m] a . WYIE
Nepfipajena vyika  6096.0 . = e L@ gﬂ o2 i3
Horni odsazen 0.0 Asii f0 2,20 - mp o |
Fazovan( A [, 167 sy B0
Faze vytvoreni {Nova konstrukce m:}, .
Faze demolice Zadna HE .
165

166
9
Iklicdon o RSy .
i strmost = yyiahova 21/32achia
e

. . —

Obr. 60 Nastaveni rozsahu Sachty

V pudorysném pohledu jsem vybrala hranu stény a postupné vytvorila uzavieny tvar.
Poté jsem ve Viastnostech musela nastavit, kde bude Sachta zacinat a kde bude koncit.
K tomu jsem vyuzila nabidku Dolni vazba a Horni vazba. Takto vytvofenou a nastavenou

Sachtu jsem potvrdila v Pdsu karet zelenou fajfkou (Obr. 61). Vysledek je patrny z Obr. 62.
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Vlastnosti X [ 022nP X 2 3D} [ o1 18P > Rez1 4 Jizni pohled

R ;

62

Otvory gacht v | 68 Upravit typ ) R I -
Vazby | : o J= -

Dolni vazba Snizené podlazi

Dolniodsazeni 00 i .

Hornf vazba B .

Nepfipojend vitka _3670.0 g [ 21!321:ma Ry ) Vylahova
Hemfodsazen’ 00 L W& - @ a1.’323chla
Fazovant L N R 7 o 2Amemy T s 2

Faze vytvoien! Nova konstrukce sl 197 B 260 -

Faze demolice Zadna . ™ 149 - -

65

Obr. 61 Nakresleni hranice Sachty

Obr 62 Vysledny otvor vytahove sachly

Pozn.: Pokud chceme vyuzit odsazeni ve Viastnostech, tak pouze v ptipad¢€, ze otvor
Sachty bude zacinat a koncit v jiném misté, nez je naslapna Cast nebo pocatec¢ni plocha

stropu.

Pokud je tfeba zménit velikost otvoru, poptipadé ho ptresunout, vybereme ve nize
zminénych moznostech vybéru podlahy a zvolime moznost v pasu karet Upravit ndcrt
(Obr. 63). Poté mizeme podle potieby upravit hranici nebo ji vymazat.

Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy VloZit Pozndmky  Analyzovat Objemya pozemek  Spolupracovat Pohled Sprdva Dopliky  Upravit | Otvol

b [ ‘7 ¥ I¥ prizposobit '\ & e Ty Qv & — ’ (E? L__'
L [ & orezat - s E D[% WmEoe /S !J[?\é U;;_f"t

Yy awe- kA P Q)O_llT:-ﬂ%x% T [

Vybrat = Vlastnosti Schranka Geometrie Upravit Pohled  Méfen Vytvorit Rezi| Upravit naért

Upravit | Otvary sacht ‘ Aktivovat koty Upravi prvek v reZimu nacrt

Upravit

Obr. 63 Prikaz pro ipravu hranice
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6.5 Pruchod ve sténé

V INP v bytu €. 4. se nachazi otvor ve stén¢ tzv. prichod. Tento prichod Ize vytvorit
dvéma variantami. Prvni varianta je zminéna vyse pomoci karty Architektura — Otvor —

Sténa. Ja jsem vyuzila variantu Cislo dvé, tj. pomoci Otvoru ve sténé.

Vybrala jsem sténu, kde je pozadovany prachod. Nasledn€ se pas karet ptizpusobil pro

upravu stény. Na kart€ Upravit | Stény se nachazi moznost Otvor ve sténé (Obr. 64), zvolila

jsem piikaz a podle pozadovanych rozméri, které jsem si

prava  Doplriky i & @~

musela odméfit v pidorysném podkladu, jsem nanesla [

Upravit profil

(IS
Otvor Pripgjit Qdpojit
ve st&né nahoff/dole nahofe/dole

pozadované rozméry.

Rezim ravit sténu

Obr. 64 Po vybrani stény vyuZijeme

tento prikaz
— X D Boime X Ve Vlastnostech (Obr. 65) jsem musela
" . - )
g H N N nastavit Horni odsazeni se zapornou
Obdélnikovy o . N
Vazby
Ed . pre: hodnotou (pocita se od stropu k podlaze)
omtvats rtpopoaat | i 2,00 z dGvodu, Ze otvor neni aZ po strop. Dolni
i s 2l H >
Faze vytvofeni  |Nova konstrukce - = , . ve o ’
Fae emotce 2o SV-V-* a Horni vazba se automaticky prizptisobi
podle pudorysu, ve kterém je otvor tvoren.
/ \‘-’F g
: - : e > e /
Obr. 65 Nastaveni horniho odsazeni
— 1oz Vytvoreny prichod (otvor) ve sténé
185" = ' /[ v puadorysu (Obr. 66) a ve 3D pohledu
o[ T
S A / (Obr. 67).
13A | i/ W\z; -
kuchyii 711N W e
350 my S\ 80
svv=260 predsii o7
. 200 m \\ ]
h \\ ! svv.=260 \\1\\‘-*'-
a5 \ T
) g  Z
A \v 7 ] -
y g v
/ L byl 166 |
T =
78T | we 9

Obr. 66 Ukdzka priichodu v piidoryse

s

Obr. 67 Vysledny priichod ve sténé
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6.6 Tvorba pomoci prikazu Podhled

Tato podkapitola je pouze teoretickd pro osvétleni pojmu. Podhledy nejsou vytvoreny

v modelu budovy.

Podhled shora ohranicuje mistnost a tvoti tzv. hostitele pro osvétleni a jiné komponenty.
Pii tvorbé podhledu postaCi ve vybraném pudorysu vybrat misto, které je ohranicené
sténami a podhled se vykresli automaticky. Pokud ov§em nebudeme vkladat komponenty

do stropu, viibec nemusime tento piikaz pouzit a posta¢i nam pouze podlaha.

Architektura ~ Konstrukce  Ocel  Systémy  VioZit Poznédmky  Analyzovat

N @ @ [E] okno [ e~ B Obvodow plast
Upravif  Stena Dvere £ KOMPOTem2 'g"“m cowdavchopla®e  palezneme moznost tvorby podhledu
[ Pee < Piicel

Na karté Architektura ve sloupci Stavét

v [J Sloup ~

v Piejit k pohledu X
Vybrat Stavét
(Obr 68) Fro provadéni tprav naértu ofeviete jeden z nasledujicich
Obr. 68 Neexistuje pr\'l’kaz Strop ale Podhled pohledd, kde bude nacrt rovnob&zné s obrazovkou:

Pohled na strop: 01 1NP ~
’ v , J4 7 ohled na strop:
Pozn.: Pokud nebudeme mit otevieny aktualni pohled fwewawnyi
Fédorys podlaz: 01 1NP
o v o . ’ , , Pédorys podlazi: 02 2NP
(ptdorys podlazi/stropti), objevi se tabulka (Obr. 69), ktera nas Fds et v
Pidorys podlaZi: SniZené podlaZl

bude nutit vybrat si jeden z moznych padorysnych pohledd,

kde budeme moci nakreslit podhled. Obr. . 69 Tyzva Revitu pro
vybér podhledu

Ve nize uvedeném Obr. 70 jsou hlavni funkce nabidky (1), ktera se zobrazi po zvoleni

==

Automaticky| Nacrtnout
vykresleni pomoci Automatického podhledu nebo piikazu podhled | podhled

Nacrtnout podhled (Obr. 71). Obr. 71 Moznosti tvorby
podhledu
7I_| - AUROTESK Revit 2010 - VyURoUS Verze =T - a 3‘; 5 ¢ O pinasitse - % (- - & X

:' ELD blz =

= nuJ
”UO H‘ = Ix

ptikazu Podhled. Pti vykresleni podhledu musime védét, jaka ze

dvou variant je pro nas jednodussi, jestli vyuzit moznost

=
54 4 1
Naértnout
podhled | podhled
Podhied

s foghied [ 011NP X
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Z
g
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4 .
! 1 Snizené podlai
ne o Jresm \
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1 b s® Plipojené soubory aplikace Revit
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e ® Lot
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1 —nim
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15 EP% MBI ¢ A E < 2

@r. 70 Kroky pro tvorbu podhledu
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Viastnost X Ve Vliastnostech (2) mizeme

Zakladni strop
Podhled 600x600mm

- jej, nastavit v jakém podlazi se

se bude vyskytovat (Obr. 72).

Stropy (1) ~ | B8 Upravit typ

Vazby V\ &

Podlazl N Typ podhledu
Vygkové odsazeni 0..:2600.0 w
Ohrani¢eni mistnosti ,
Rz, 5 Uprava typu podhledu
Sklon
Placha povrchu pr. Kde se zobrazi
Flocha
Identifikacnf data ’ 1yska od podlahy ke stropu
Obrazek
Komentaie
Oznaceni

Obr. 72 Nastaveni viastnosti
podhledu

nastavit typ podhledu, upravit

bude nachazet a v jaké vysce

4 Podhied

Vyskové odsazeni

v Podlaha

Obr. 73 Vizudlni vyznaceni
pojmii

Tvorba pomoci Automatického podhledu (3). Pti volbé Automatického podhledu staci

najet my$i do mistnosti. Veskeré stény se zvyrazni a kliknutim potvrdime. Tim se podhled

vykresli. Dulezité je zvolit, v jaké vySce bude podhled vykreslen. Vyska se pocita od

naslapné vrstvy podlahy v daném padorysu po strop nad danym ptadorysem (podlahu nad

podhledem) — Vyskové odsazeni (Obr. 73).

A G- el R Autadesk Revit 2019 - Vyukova verze - 00 _ 2.2vt - Pddarys podiazi: 01 NP » [zacerte kicové siovo nevo oz |G 58 7p L Prniasitse
my Wioft Pomimky Analyzovat Objemyapozemek Spolupracovat Pohled Spréva Dopliky  Upravit | Vytvorit hranici stropu
o A Ny ga oo T} . — 4 val=] P - > EW o =R
||:| = |_r|1, ‘_P‘; 2 B ¢ p=1 X o2 Gr 0y ~2 |8y
T4 O = 0oo00OJ+& ) ‘./% 2 Sipka i ¥~ Nastavit Zobrazit Ref. Pronirzes
2, C e . & Sipka skionu i stavit Zobrazi e
% O [LETIET Y v | NE rovina
Vytuglis sig

trie Upravit Pohled Pracavni rovina

% # Sevemipohled [ 011NP

“4)

Obr. 74 Kresleni pomoci rucniho zadani vzdalenosti

Néstroje

Prohlizet projektu
o Pohledy (v
- Konstruké
= Pidorysy

o118
022N
033N
Situac
Snizer
Padorysy

Tvorba pomoci Nacrtnout podhled (4). Pokud zvolime tuto moznost, zméni se na rozdil

od Automatického podhledu 1 vzhled Pdsu karet, kde pii
a kresleni. Zakladni rozdil je v urleni hranice obvodu, tj.
hranice stén se stropem. Hranice v tomto pfipadé neni
uréena uzavienou mistnosti, ale tvofime ji sami podle
potteby (Obr. 74). Veskeré vlastnosti podhledu se

nastavuji stejné jako v bodu (3).

Pozn.: Pokud upravujeme typ podhledu, musime stejné
jako u podlahy nejprve zvolit Duplikovat. Vytvofime tim

vlastni typ podhledu s nasim nazvem. V neposledni fadé

budou moznosti pro upravy

astnosti typu X
Rodna: | Systémov rodina: Zikiadni strop -
Tvp: Fodhled 600x600mm ~ Duplikovat...

Prejmenovat...

Farametry typu

Parametr Hodnota |

Materidly a povrchové ipravy 8
Material

tel prostupu tep!
epe

Cinitel pohlicent 0.100000
Drsnost 1
Identifikaéni data £
Typ obréaziu

Indexovana poznamka

Model

Vrobce

Komentare k typ(m

URL

Popis

Kod sestavy

(Oznacen typu

Cena

upravime typ materialu (Obr. 75).

Obr. 75 Lze nastavit i konkrétni
material
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7. Schodisté

U tvorby schodisté hodné zavisi na budove, kde bude schodisté tvofeno. Bud'to se jedna
o nizkopodlazni domy (jedno nebo dvoupatrové) nebo vysoké panelové domy. Jednu véc
maji spolecnou, je tfeba mit vytvorené podlahy, ze kterych bude schodisté vychazet a kde

bude kondit.

Pro malé rodinné domky, které maji zpravidla jedno dvé patra (maximalné tf1), postaci
vytvofit otvor v podlaze (vysvétleno v podkapitole 6.4 Otvory — pro
schodisté/vytah/sachtu...).

Pokud se jedna o vicepodlazni budovy, kde mtize byt napf. i 12 pater, necha se v modelu
budovy volny prostor, takovy pomyslny , komin.“ Nejprve se vytvoii stény a podlahy. Pt
tvorbé podlahy vkazdém patie se pouze vynecha metodou Orvor (vysvétleno
v podkapitole 6.4 Otvory — pro schodisté/vytah/Sachtu...) vymezeny prostor, ktery vytvori

pomyslny komin.

V panelovém domé se nachdzi jedno pifimé schodisté v zapadni ¢asti u hlavnich
vchodovych dveti. Druhé schodiste je vicepodlazni a nachazi se v severni Casti panelového

domu u vedlejSich vchodovych dveti.
7.1 Nastaveni parametru schodisté

Pokud mame takto vytvoreny volny ohraniCeny prostor, mizeme se pustit do tvorby

samotného schodisté. Na karté Architektura vybereme ptikaz Schodisté (Obr. 76).

R HiE-4A- 2 =2-S0A G0 og B+ Autodesk Revit 2019 — Vyjukova verze - 00 _
Architektura ~ Konstrukce  Ocel  Systémy  VloZit Poznédmky  Analyzovat Objemy a pozemek  Spolupracovat  Pohled
N Q @ [#] okno [ Strecha -~ [B) Obvodovy plagt B Zabradli ~ A Text modelu
Komponenta ~ (=1 Podhled Osnova obvodového plasté ¢ Rampa Cara modelu Z Od
Upravit| Sténa Dvefe g P fiﬂ B P 7 p I [Z
S [J Sloup ~ (=) Padiaha ~ FH Fricel & Schodiéts | [©] Skupina modelu ~ [i@ Vio
Vybrat = Stavét Komunikace Model

Obr. 76 Prikaz pro tvorbu schodisté
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Parametry schodisté nastavime ve Viastnostech (Obr. 77). Nejdualezit€jsi jsou polozky

Upravit typ (1) a Vazby (2).
Na Obr. 78 a 79 jsou znazornény zakladni elementy schodu.

Vlastnosti (1) X

Monolitické schodisté

Betonové
EEEE - Upravit typ Vyska podstupnice
Vazby
Podlazi zaklgg
(2) Doinl odsazeni 0.0
Horni podlazf 02 2NP
Homi odsazeni 0.0
Pozadovana vys.. 2800.0
Konstrukce e
Krytf vyztuZe Rebar Cover 1 <... Obr 79 Vysvétlem'pojmu
Rozméry A

Obr. 78 Vysvétleni pojmu

Pozadovany po.. 17
kuteény poce

Skutetna vyska

64 Vlastnosti typu x
Skutecna hloubk.. 260.0 Rodina Systémové rodina: Monolitické schod it
Pocatecni Cislo s.. 1
\dentifikaéni data 2 TP L5 i [ECopsvet;
Obrazek Frejmenovat...
Komentare Parametry typu
Oznatent | Parametr Hodnota ~
Fazovan( e Pravidia vipocti 2
Faze vytvofeni  Nova konstrukce Maximalni wika podstupnice
Faze demolice  Zadna Minimainf hloubka stupnice i
Minimalni sifka ramene 110000
Pravidla vypoctd i Upravit..
,
Obr. 77 Nastaveni Stavba :
; P . v , Typ ramene {Zakladn( betonavé rameno
viastnosti schodiste Upravit typ (1). Po otevieni i 08 ks
Funkce Vnitin

Podpéry 2

tabulky (Obr. 80) jsem musela nejprve dat Duplikovat | Bhin

a duplikadt prejmenovat. Tim se wvytvofil novy typ |== B
. R , - ., [swenipospen C
schodisté (s vlastnim jménem). Mame moznost nastavit |- -

’ v . ’ v . v Grafika 8
vWSku podstupnice (vyska jednoho stupné schodu), | 5
hloubku stupnice (Sitka naslapné Casti schodu) a SiFku
ramene (Sitka od pravé k levé strané schodu). Obr. 80 Nastaveni  hlavnich

parametri schodisté

Program Revit ma pfedem nastaveny zptusob vypoctu vySe uvedenych parametra. Tento
kalkulator vypoctu nalezneme pod pojmem Pravidla vypoctu kliknutim na Upravit
(Obr‘ 80)‘ Kalkulator schodisté x

Kalkulétor schoditl

[7]Poutit kalkulstor cchodiia pro wpolet elonu

Vslecky s pouzivayi n pro wivoreni schodiété, Nepovedou k ipravé estujicich
schodf.

Kalkulator vypoctu je nastaven pro idealni schodiste,

Fravidio vijpettu clového skionu:

podle vzorce 2 h + b = 635 mm. Kde pismeno h = vyska, eomwmmpmmme

600.0

b = hloubka. Pokud potifebujeme zmeénit tyto hodnoty ===

Minimalni visledek pro kalkuldtor schodiéte = 600.0

podle nameétfenych dat, je lepSi napsat pozadovanou "=

Masamalni vj3ks podstupnies =

Minimaln hloubka stupnice =

hodnotu pfimo k jednotlivym parametram (Obr. 81). Zbylé
Obr. 82 Algoritmus pro vypocet
parametry v tabulce Vliastnosti typu (Obr. 82) slouzi pro schodisté

Maximalni vyika podstupnice 170.0
vzhled schodisté a Vybér podpér Minimalni hloubka stupnice 2600
Minimalni 5ifka ramene 10000

Obr. 81 Co se musi nastavit
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Vazby (2). Ve Vlastnostech, Cast Vazby nastavime, kde bude mit schodisté pocatek
= Podlazi zdkladny a kde bude mit posledni schod (konec schodisté) = Horni podlazi. Dolni
a Horni odsazeni se pouziji v piipad€, pokud potirebujeme, aby schodisté¢ koncilo
pod/v ¢asti podlahy (dolni odsazeni) anebo pokud je naslapna ¢ast podlahy napt.: nad 0,000
m, takze naslapna ¢ast je vyvysena napt.: na + 0,100 m, v tomto ptipadé pouzijeme Horni

odsazeni, které bude nastavené + 0,100 m, aby pfilnulo k posledni vrstvé podlahy.

7.2 Vlozeni schodisté

7.2.1 Vicepodlazni schodiSté

Vicepodlazni schodisté zacina u boc¢nich vchodovych dvefi v severni Casti budovy
a konc¢i ve dvanactém patte. Toto schodi§té je tvofeno z montovaného betonu a tvofi tzn.

zrcadlové schodiste.

Schodisté se vklada v daném pudorysu, proto jsem si oteviela pidorys 1NP a na karté
Architektura vybrala pitikaz Schodisté. Ve Viastnostech bylo potfeba nastavit pocatecni
a koncové podlazi, vybrat si typ schodisté a upravit typ materialu, ze které¢ho je tvorené.
Pocet stupnti schodisté zavisi pouze na viditelnych schodech nikoli na jalovych (schod,

ktery je ve stejné urovni jako podesta/podlaha).

Tvorbu vicepodlazniho schodisté mizeme rozdélit na dvé faze — Umisténi a nastaveni

schodisté (1) a Ptipojeni schodisté do vice podlazi (2).

Umisténi a nastaveni schodisté (1). Tvorba vicepodlazniho schodi§té zavisi na prvnim
vytvofeném rameni schodi$té. Potom, co jsem nastavila pfi Upravé schodisté parametry
(vysku, hloubku, Sitku a material), nakreslila jsem prvni pfimé rameno schodisté

s mezipodestou mezi prvnim a druhym patrem (Obr. 83).
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Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy

N BE] ¥ ¥ prizpisobit ~
Upravit]

]

Vybrat = Vlastnosti Schranka Geometrie

Upravit | Viytvoiit schodisté

Vlastnosti X g 3D}
B4

Schodiste: Ramena { | 8 Upravit typ

Vazby 2

Relativni wyska z...0.0

Relativn homf v... 1400.0 |

/yiska ramene 0.0 H

Stavba #

Rozifit zékladn.. 0.0

Zatit podstupnicl 2] b}
» (3

Zakondit podstu... (/]
Rozméry
Skuteéna $ifka .. 1465.0

Identifikaéni data
Obrazek
Komentare
Oznaéeni

Fézovanl

Obr. 83  Ndzornd
ukazka jednotlivych pojmii

VioZit Pozmdmky Analyzovat Objemya pozemek  Spolupracovat

Pohled Sprava Dopliiky  Upravit | Vytvorit schodisté
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Jalove stupné Druhé rameno schodisté do  Prvai  rameno
2NP schodisté
Viastnosti X

Pro pfipojeni desky (podlahy) 1NP ke schodisti (tzn. jalovy schod)

bylo potfeba oznaclit prvni rameno schodisté a nastavit mu spravnou

pozadovanou vySku mezi podlahou INP a mezipodestou. Tim padem

mné pii kresbé vznikly pouze schody, které se nepoji s deskou tzn. bez

jalového

Vlastnostech, ptidal se

schodu. Jakmile jsem nastavila spravnou vysku ve

tim 1 jalovy schod (Obr. 84). Pokud bych

nenastavila vysku rucn€, ale pridala pouze vice stupiia ve schodisti,

porusila bych tim moje primarni nastaveni parametra schodisté (vyska,

hloubka a §itka). Tuto vysku je potieba nastavit u obou ramen schodisteé

(tzn. pficist vySku podstupnice jednoho schodu).

Po ru¢nim prenastaveni vySky se nam sice nastavi spravny pocet

stupfii schodisté s pozadovanymi parametry, ale je potifeba rucné

umistit toto schodisté

na spravne misto.

Po nastaveni vysky je

Obr.

85 Hotové ramen(; schodi§té

spravné umisténi. Prvni

Schodisté: Ramena ( ~ | 8 Upravit typ
Vazby 2
Cara umisténi Rameno: stfed

Relativni vyska z.. 0.0

Relativnf horni v...|1575.0

Stavba
Rozéifit zakladn... 0.0
Zaéit podstupnici
Zakondit podstu... [/]
Rozméry
Skutecna 3ifka r... 1465.0

Identifikacni data
Obrazek
Komentaie
Oznaceni

Fazovani

Obr.
horni
tvorbu
schodu

84 Relativni
vska  pro
Jjalového

potfeba nastavit

schod na obrazku

ma odpovidat jalovému schodu (Obr. 85).
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Umisténi schodisté se provede ve Viastnostech, kde se nastavi zaporné Dolni odsazeni
rovné vysce jednoho schodu. Timto postupem se schodisté napasuje do podlahy v INP
a zaroven se vyska prvniho stupné schodisté zmeéni o vysku nastavenou v Dolnim odsazeni
tzn. jalovy schod zacina ve vySce -175 mm. O tuto hodnotu jsem musela jesté upravit
i vysku podesty. Tim vzniklo schodist€¢ mezi prvnim a druhym podlazim (Obr. 86).

V poslednim kroku sta¢i pouze pfipojit

geometrii mezi schodistém a podlahou.

Nastavené dolni odsazeni = pocatek

relativni vysky schodisté N

Obr. 86 Ukdzka schodisté pomoci oFezového kvadru

Ptipojeni schodisté do vice podlazi (2). Oznacila jsem vytvoiené schodisté mezi 1NP
a2NP. V Pdsu karet se zobrazil ptikaz Pripojit/odpojit podlazi, ktery slouzi pro
rozkopirovani oznaceného schodisté do dalSich pater (Obr. 87). Pro vybér pater je potieba
byt v jednom z bo¢nich pohledu (jizni, severni, ...). Pokud nejsme v bo¢nim pohledu, tak

se nam po zvoleni této moznosti otevie tabulka (Obr. 88), ktera nas nuti si jeden z nich

Vybrat. Prejit k pohledu x|
pracovat  Pohled  Sprava  Dopliky = Upravit | VicepodiaZni schodifté | () = S Chcete-li pfidat nové schodité k vicepodlaZnimu schodisti,
— {(‘!‘ oteviete jeden z nasledujicich pohledd a vyberte pfipojena
) nodlas:
3D pohled: {3D}
Pohled: Jizni pohled
Mafeni  Vywoiit Upravit  VicePtmiad Qe ohiad: Severni nohled
Pohled: Vychodni pohled
shied 4% Jizni pohled Pohled: Zapadni pohled

Rez: Rez 1

| e I
Zit

Obr. 89 Bocni pohled slouzi pro pripojeni

e ke A N

Obr. 90 Vybrané schodisté pro naslednou—— schodisté
upravu
rava  Dopliky  Upravit | Vicepodlaini schodisté
T xS
T | e R S L' L2
Qy Pr"'ipojivt’ Odpoji‘[’
podlaZi| podlazi
ReZzim VicepodlaZni schodisté
Obr. 87 Prikazy pro
- . _pfipojeni/odpojen

e schodisté k patriim
Obr. 88 Vybrand patra pro pripojeni/odpojeni

V Pdsu karet se zobrazi moznosti pro pfipojeni a odpojeni podlazi (Obr. 89) vybereme
zbyla patra (Obr. 90), kterd se nabizi pro pfipojeni. Pfi vybéru vice pater zaroven staci

podrzet klavesu Ctrl. Na zavér vybér potvrdime zelenou fajtkou.
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Hotové vicepodlazni schodisté (1NP az 3NP) (Obr. 91 a 92).

Obr. 91 Vymodelovane
vicepodlazni schodisté

7.2.2 Primé schodisté

Obr. 92 Redlné schodisté

Zacatek tvorby prfimého schodisté je stejny jako u vicepodlazniho, vCetné nastaveni
parametrd. Pro kresbu je v padorysném podkladu pocatek schodisté zobrazen na vystupni

care koleckem a posledni schod Sipkou.

V modelu budovy se nachazi dvé pfimé schodisté. Jedno se nachazi u hlavniho vstupu
do budovy, je to monolitické betonové schodisté, které vede ze snizeného podlazi do 1NP.
Druhé se nachazi pti vstupu do panelového domu, ma stejny material jako prvni schodisté

a vede z ,,terénu” do snizeného podlazi k hlavnim dvetim.

Takto bylo schodi§té natazeno ve vstupni mistnosti (Obr. 93 a 94). Muze se stat, Ze ne
vzdy bude prvni a posledni schod (ndstupni a vystupni) jalovy, jak je jiz vysvétleno

u vicepodlazniho schodisté. V tomto piipadu byl prvm schod prvnim stupnem a posledm

schod byl jalovy (Obr. 95). rObr 93 Smer stoupam -
o 3_'. | :

Jalovy stuperi -3

Prvni stupeii s P 4’7 L

Obr 94 Vymodelované primé schodlste

Obr. 95 Realné primé schodisté

Cde b e s
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7.3 Uprava vytvoreného schodisté

Casto se stane, e pii tvorbé schodisté ud&lame chybu. Nastésti se da schodisté ménit

stejn€ jako dalsi prvky ve vykresu (podlaha, sténa, ...).

Nejprve oznaCime schodisté (1), které chceme opravit. Pds karet se prizpusobi naSemu
pozadavku a nabidne nam moznosti pro schodisté, kde nalezneme i Upravit | Schodisté
(Obr. 96). Jakmile zvolime Upravit schodisté (2), muzeme libovolné manipulovat se
samotnym schodistém — meénit délku a Sifku, pfidat pocet stupnd, libovolné upravit

jednotlivé stupné.

REEG-Q---0=-F0A G-0F] %3+ Autodesk Revit 2019 — Vyukov verze - 00_ 22.vt - 3D pohled: {30} ¥ | Zoaejte kiléové siova nebo viraz. | 53 o L
Architektura Konstukee  Ocel  Systémy  Vio#it  Poznamiy Objemy Pafled oplilky  Upravit | Schoditté
I} ¥ I prizposobit - 7] EI & Dll Db ga ol QDo [ @ [@] @ B
(€] [ O orezat ~ ‘= B~ k) RENEN u A5
Upravit o2 D e O =, = B ‘/% S Vybrat Zobrazit sewisejici Vyzuus
5 @& spoj - 2 & s Q I x & B |schodists] podlazi Upozoméni
Vybrat = Viasinosti  Schranka Geometrie Upravit Pohled  Mereni Wytvorit Upravit icepodiaini schodiste Upozemeni Vyziug
Upravit | Schodisté
Viastosti % [ 01 1np @ 30} X (2) =
~
Monalitické schodisté .
Betonové 2- vehod . :
Schadists (1) | B Upravit yp j— 1 Al
Vazby g (a3 N
Podlaf zikladny 1
Dolniodsazeni 00 i
L fe}
e
Krytl wyztuze Rebar Cover 1 <25 | o
Rozméry 8
Pazadovani pocet .. 6
Skuteény polet pod...6
Skutecna vyska pod... 140.0 i o
“Skutetnahloubkast. 2000 [
Pociretni Eislo stup... 1 i ( 1 )
Identifikaénidata A
Obrézek ! N & /
Komentare : o
Oznaenl
Fazovani #
Faze vytvofenl Nova konstrukce
Fazedemolice  Zadna

Obr. 96 Ukdzka chybné nastaveného schodisté

&: , wx sz Hoo
Sipky na Obr. 97 nam umoziuji * .
zménu velikosti schodisté. Pokud
chceme zmenit parametry, ) A
v oy . a5 89
pouzijeme listu s Viastnostmi. !
&

96
eaf

alveri 200
Bl my
w2 60 L=

B

£
15 FMEGKME R 0 EHE <

Obr. 97 MozZnost rucniho nastaveni rozmeéri
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8. Zabradli

V této kapitole se pokusim nastinit zakladni tvorbu zabradli, které se nachazi

v panelovém domeé u pfimého a vicepodlazniho schodiste.

Zabradli patfi mezi bezpecnostni zafizeni. Nemusi se to tykat pouze zabradli ke
schodisti, ale naptiklad 1 k lodzii. U schodisté je pravidlo, ze by mélo byt zabradli umisténo,
pokud mame alespon tii schody. Muze se vyskytovat samostatné stojici (nejcastéjsi priklad

balkon, teras a otvort) nebo u schodisté, kde je spojeno se sténou nebo se schodnici.

8.1 Nastaveni zabradli

Zabradli nalezneme na kart€ Architektura v ¢asti Komunikace. Jsou mozné dva typy
nakresleni (Obr. 98 a 99):
(1) Nacrtnout trajektorii, které vyuzijeme ve chvili, kdy mé deska (balkon/terasa, otvor)

slozity tvar.
(2) Umistit na schodisté/rampu

S— — RzB8a- o 8 2-FAON @0 o8- Autodesk Revit 2019 — Vijukova ver:
@ Zabradli |~ 4‘3 Text modelu Architektura ~ Konstrukce  Ocel  Systémy  VloZit Poznamky Analyzovat OjfEmyapdQzemek  Spolupracovat
@ Naértnout trajektor [‘\y @ @ ﬂ Okno E? Stfecha Obvodowy plast ti2 Zabradli 4} Text modelu

L : _ ) omponenta ~ odhle snova obvodového plasts[ <3 Rampa Céra modelu

L P . - K A podhled o bvadového plasté| < R IL¢ del

ﬁ Umistit na schod itéﬁaﬂuu M U Sloup ~ !EJ Podlaha ~ % Pricel @ Schodisté [‘?j] Skupina modelu ~
Vybrat = Stavét Komunikace Model

Obr. 98 Moznosti tvorby Obr

. . 99 Prikaz pro tvorbu zdbradli
trajektorie

Vlastnosti a typy zabradli, nalezneme ve Viastnostech. Stejné jako u podlah pouzijeme
Upravit typ a nastavime vzhled, sestaveni zabradli z jednotlivych ¢asti, vysku, odsazeni, ...

Zabradli se mlze skladat z jednoho €i vice madel, sloupkt a nékolika pficli.

8.2 Umisténi zabradli

Zabradli umistujeme v pudorysu, kde je i schodisté, nebo ve 3D pohledu. LE 9
Zakladnim rozdilem je, ze pfi tvorbé v pudorysu zvolime v pasu karet ptikaz Vybrat
noveho hostitele

Vybrat nového hostitele (Obr. 100). Pak ozna¢ime schodisté (hostitele), ob 100
r.

atim umistime zabradli. Ve 3D pohledu nemusime volit hostitele, ale Zdbradli  neni
prvek, ktery by

postaci pouze vybrat schodisté, na které budeme zabradli umistovat. mohl  fungovat
sdm

Na karté Architektura jsem zvolila ptikaz Zabradli. V bakalarské praci jsem pouzila oba

zpusoby. Pro kresbu zabradli pro ptimé schodisté s jednim ramenem (u hlavniho vstupu),

jsem zvolila Umistit na schodisté/rampu.
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V dal8im kroku jsem se musela rozhodnout, jestli chci umistit zabradli na Stupnici nebo

SChOdniCi (Obr 101) U Vice OA §-0 oEYs Autodesk Revit 2019 - Vjukova verze - 00 _ 2.2.rvt - 3D pohled: (3D)
. ystémy Vioiit Pozmémky Analyzovat Objemyapozemek Spolupracovat Pohled Sprava Dopliky  Upravit | Un
podlazniho schodisté bylo zabradli =- ® % LD e 0l
"ji .‘, o _'”T ”j; _)! e * § + Istupnice | Schodnice

umisténo na stupnici (shora schodiste).

ometrie Upravit Pohled Méfeni Vytvorit Poloha

Obr. 101 Moznost umisténi zabradli na schodisté

Pozn.: Rozdil mezi stupnici a schodnici je nasledujici. Stupnice je Cast schodisté, na
kterou Slapeme. Schodnice je Cast, ktera spojuje jednotlivé stupné schodi k sobé a drzi

schodisté. U schodist se nemusi vzdy vyskytovat (naptiklad monolitickych).

Na zaver Jsem pouze Vybrala schodisté, na kterém se vytvofilo zabradli (Obr. 102-104).

Obr. 102 Vytvorené zabradli o, 103 Rediné
u primého schodisté

Zdbral

Obr. 104 Vyber hostltele
u primého schodisté
Pro kresbu zéabradli pro balkon je vhodngjsi vyuzit moznost Nacrtnout trajektorii

(Obr. 105). Je vzdy lepsi tuto moznost pouzit v pudorysu. Lépe se nam bude uchycovat na
pruseciky. Pokud mame danou vzdalenost od objektu, mizeme jednoduse urcit prvni bod
trajektorie, pak natdhnout pozadovanym smérem kreslici ¢aru a napsat vzdalenost

(Obr. 106).

1600.0

1t

Obr. 105 Tvorba trajektorie zabradli

T o
180|

)6

S

Obr. 106 Vyneseni dané vzdalenosti od objektu
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8.3 Oprava existujiciho zabradli

Zabradli nemusi vzniknout pouze ruCnim umisténim, tim myslim pfes kartu
Architektura, v sloupci Komunikace ptikazem Zdbradli.  Naptiklad pfi tvorbé
vicepodlazniho schodisté mi vzniklo spole¢né se schodistém zabradli pres vSechna patra
(Obr. 107). Ne vzdy se ale tato funkce Revitu hodi. Zabradli mtze zasahovat do mist, kde

byt nema (Obr. 108), nebo je umisténo 1 na stran¢, kde ve skutecnosti neni (Obr. 109).

[ o1ne

Obr. 108 Autbmticky vytvorené
zabradli zabradli

Automaticky vytvofené zabradli na vicepodlaznim schodisti je

\Obr. 107 Vnéjsi zabradli
NIBKRA VERZE - UU _ 2.4 - 3U poniea: {3u;

raya Dopliky  Upravit | Zabradli =~

rozdéleno dvéma trajektoriemi na vnitini a vnéj§i. Pro opravu Ué’t V[EOT O-E@v} ?
pravi ybra novi iltr
. , , , . trajektorii J noveho hostitele zabradIf
zabradli bylo potfeba nejprve vybrat zabradli a v pasu karet zvolit i Nastroje
piikaz Upravit trajektorii (Obr. 110). Obr. 110 Prikaz pro

tpravu trajektorie

Pozn.: Mze se stat, ze i pies veskeré snahy nelze zménit ¢ast zabradli. Neni to z divodu
chybného cCiselného nastaveni (odsazeni, vyska, ...), ale zdavodu vybrané rodiny

(konkrétniho zabradli z dostupné knihovny zabradli).

e — =]
*——3:3:;*:?“_  :‘_‘ = /
Obr. 111 Zména typu zabradli z ditvodu neshody s realitou Obr. 112 Novad rodina zabradli

35



Na Obr. 111 a 112 je ukazka zmény zabradli vybérem jiné rodiny ve Vliastnostech, coz

je nejjednodussi zmeéna vzhledu zabradli. Na druhém obrazku je jen madlo.
8.3.1 Propojeni zabradli u vicepodlaznich schodist’

Na rozdil od zabradli, které je vkladano k pfimému
schodisti, vznika u vicepodlaznich schodi§t problém

u navaznosti mezi zabradlimi. Tento problém se vyskytl

i vmém piipad€, kdy nastala komplikace pfi nepropojeni

jednotlivych ramen zabradli. Problém s navaznosti zabradli
je znazornén na Obr. 113. Po vyzkouseni riznych vhodnych

typt rodin a marné snaze o navazani ramen schodist jsem

tento problém konzultovala s RNDr. Hanou Trnkovou, ktera

,\\ i L
Obr. 113 Nespojend ramena
zabradli

Postup opravy byl nasledujici:

mi pomohla tuto problematiku osvétlit.

e Vybrala jsem zabradli u vicepodlazniho schodi§te >

Rodina: Systémovd rodina: Zabradli v

a ve Vlastnostech vybrala Upravit typ. T oot~ ow sty o] [ oo
Fejmenovat...

e 'V tabulce Viastnosti typu (Obr. 114) bylo nastaveno s

Parametr Hodnota |:| ~

odsazeni sloupku na 0,0. —
Skladba zabrad|i (nespojitd)

e Dale bylo nastaveno Umisténi sloupku (Obr. 114) — | imsensonn

Odsazeni sloupku 00
Pouzit tpravu vysky podesty []

Ug‘ra‘vu‘,. e

Upravit umisténi sloupku Obr. 116 a Obr. 117. Kde

Uhlové s‘éu}e Pridat vertikalni/horizontalni Gsek | |
. , Tecnéspoje ... [Protshnoutzabradiikdotyku | |
bylo nastaveno veskeré odsazeni na 0,0 tim je celé  [frorzom Ofznou
Identifikaéni data 2
, , , v v . .. Typ obrazku
zabradli definované soumémé na trajektorii. |neomm somana

Model
we 7 v‘ymbée ’
A nakonec ptidat rohové sloupky. Komentate k ypim
URL

e Po nadefinovani odsazeni bylo tfeba upravit s
<< Nahled Storno Pouzit

Obr. 114 Uprava sloupkii zdbradli

trajektorii zabradli a zmeénit sklon u Sikmych ¢asti
zabradli z Podle hostitele na Sklonéné (Obr. 115).
U vodorovné Casti zabradli bylo potieba nastavit Korekce vysky: Viastni (150 mm)

e Timto nastavenim vzniklo ucelené  Skion: Podie hostitell ~  Korekee vysky: Viastnf v

Podle hostitele X 4% Severni pohled
Rovne

Sklonéné

zabradli, bez rozdélenych ramen.
o Ukazky zabradli v BP jsouna Obr. Obr. 115 Postupné kroky pro spojeni zabradli
118 az 120
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Obr. 118 Nespojené piivodni

zabradli

Upravit umisténi sloupku X
Rodina:  Zabradi Typ: Ocelowi - sishd stojiy
Hiavni vzor
Dolnf | Homi | Vad od 1 Vymazat
Nazev | Rodinasloupku | Dolnf | o f Homi | 0 reaenazmol {)dsazem|
Duplikovat
[1 [Pocatek [Nenfk disporici ‘Neni k d Neni k diiNeni k Nen k dispa Nens k di
2 [Sloupek |CZ sloupek prave Profilz 0.0 1200 -1000 (=T
3 [konec vz Nen k dispoazi Neni k d Neni k diiNen/ k d{Nenl k di{00 Nen kdi Doib
Prenst vzor v: Konec kazoho tsek Unet: 0.00° Déka vaoru; 1200
Zarownet: Roztéhnout vzor podler ~  Vypli nadbyteéne delky : 2adns Rorteé: 0.0
[Jroutit soupek na kazdou stupnic Sloupkt ne stupnici; 1 Rodina stoupkd: | Sloupek 2abrad : S0xt
Stajky
. Dolnf iomi
Nizev | Rodinasioupku | Doinf | Homi Mezera | Odsazeni]
odsazeni adsazeni
1[5t [CZsloupek_prav_|Hostitel 00 Madlo 00 00 1000
[2 |comer p Zadna Hostitel (00 Madlo 00 800 -800
3 |Ena Post 'CZ sloupek pravou'Hostel 00 iMadio 00 00 -1000
Rohové stofiy v; Konec kazdého dsek
Co 0l sm e | o
<< Nahled
. . . ,o
Obr. 120 Vybrana rodina s nespojenymi
. ;
rameny zdabradli
>
1
~
=
|~
P
/ -
b -
b

Upravit umfsténi sloupku

Rodina:  Zabradli Typ:  Ocelové - svislé stojly
Hiawni vzor
. " Inf .| Horni Vzd. od WVymazat
Nézev | Rodinasloupku | Dolni > f Homi | en predchoziho Odsazsmi
Duplikovat
1 Nenf k dispozici  {Neni k d{Nenf k di{Nenfi k d/Nenf k di Neni po ' Neni k di
2 |Sloupek |CZ sloupek_pravo Profil2 10.0 Profill 0.0 1200 00 Nahoru
3 |Konec vzNenr k dispozici  |Neni k diNenf k diiNeni k d{Neni k di /0.0 Neni k di Dolii
Frenudit vzor v: Konec kazdého dsek Uhel: 0.00° Délka vzoru: 120.0
Roztel: 0.0

Zarownat:  |Rozthnout vaor podiat v Vypih nadbytetng dalky : | Zddna

[(TPouzit sloupek na kazdou stupniei Sloupkf na stupnici: 1 Rodina sloupkl: | Sloupek zabradli : St

Stojky

A o .| Daolnl . | Hornf .

Nazev | Rodinasloupku | Dolni ‘dez?nr Homi dezem‘ Mezera | Odsazen
|1 |Start Post{CZ sloupek prav__fHostitel 0.0 Madio 0.0 250 0.0
2 |Comer P |CZ_sloupek_pravou Hostitel 0.0 Madlo 0.0 00 00
3 |End Post | Zadna ‘Hostitel 0.0 Madlo 0.0 -25.0 0.0

Rohovd stojy v: Uhly vatsi nez ~
Storno. Pouift Népovéda

<< Nahled

Obr. 116 Nastaveni viastnosti zabradli pro spojeni

Obr.
zabradli

119 TVytvorené spojené

Obr.

117 Rediné
v panelovém domé

zabradli
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9. Lodzie

Lodzie plni funkci podobnou balkonu. Hlavni rozdil od balkonu je, ze lodzie je
zapusténa do budovy, je zastfeSena a obezdéna nebo je ohraniCena sloupy, mize byt mirné

vystoupla.
9.1 Tvorba lodzie

Deska podlahy lodzie se tvoii stejn€ jako samotna podlaha pro jednotliva podlazi. Je
mozné konstrukéni desku daného podlazi, kde se lodzie vyskytuje, protahnout. Nebo
vytvorit jeji samostatnou cast a pak pomoci ptikazu Pripojit geometrii desky propojit.

Jednodussi je desku protahnout nez tvofit novou.

= L
wr

Na Obr. 121 je zobrazena _ b ‘W”
hranice podlahy, ; 2 © 0 ER
prochazejici ~ obvodovou = vy . 5 . s S
sténou a ohrani¢ujici plochu B o :

lodzie. Na Obr. 122 je Obr. 121 Pred natazenim podlaho;:.é desky

. :_#m 300 E spiAf;
hranice podlahy vysunuta na ™ - . 21
obvod ptdorysu hranice ‘ N o =
.. , . ., 102 e
lodzie. Tim vznikla souvisla s

plocha  spojujici  lodzii Obr. 122 Natazend podlahova deska pro tvorbu lodzie

a vnitini ¢ast budovy (Obr. 123).

Zabradli staci umistit pomoci Umistit trajektorii,
coz je popsano v kapitole 6.2 Umisténi zabradli.

(Obr. 124 a 125).

Obr. 125 V'vivorené lodzie se zabradlim

Obr. 124 Realné lodzie
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10. Dvere

Zékladni rodiny dvefi jsou nacteny programem ze Sablony, pro nejzékladnéjsi tvorbu
modelu vétsinou dostacuji. Dalsi rodiny 1ze do programu nacitat a upravovat je. Rodinu si

muzeme napiiklad predstavit jako soubor dvefi stejného typu, ale rozdilnych parametra.

Dvere vSak potiebuji néco, do ¢eho se umisti (tzv. hostitele). Podlaha nebo sténa

nepotiebuji hostitele, protoze ony sami jsou hostiteli pro okna, dvete a dal§i komponenty.
10.1 Nastaveni dveri

Na karté Architektura ve sloupci Stavét nalezneme prikaz Dvere (Obr. 126 a 127).
ReBG-&-2-Q2-AP0A G 0%+ Autoresk Revit 2019 - Vjukoud verze - 00 _2.2.n1 - Pidorys pacla 01 1NP b [aaste o sororeto iz [ 8 o5 A wilasitse < g (D)= = @

Architedtura Konstukee Ocel  Systémy Vot Pomamky Analyzovat  Objemyaporemek  Spolupracovat  Pobled  Spréva  Dopliy  Upravit| Unisi Duere G
L; G [ oo [ strecha ~ B Obvadovy plast % Zabradll = £Y Text modelu [® Mistnost [ Proche - /)U g:g 2. Sténa & zobrazit
@ Komponenta ~ & Podhled D Osnova obvodového plésté ¢4 Rampa I'\, Cara modelu [Z Oddélova mistnosti ! I Ref. rovina

Ry Vertiksn

Upravit  Sténa |Dvefe| = Podle Sachta o Omova Nastavit

(5 podlaha ~ HH pitcel & Schodiste & Skupina madelu - [ Vioit popisek mistnosti ~ [ Vioit popisek plochy = plochy [ Vit & prohized

Vybrat = Komunikace Model Mistnost a plocha v Otvor Srovndvaci rovina Pracovni rovina

Obr. 126 Prikaz pro tvorbu dveri

ReHG -%- 22 O0A G- .7 nE-s Autodesk Revit 2019 - Vyukova verze - 00 _2.2.rvt - BI5 podlazi: 01 TNP. | p———

Architektra  Konstrukce

38 5 v Qeinisitsee - % @D - & X

témy  Viofit FPoznamky Analyzovat Objemyapozemek  Spolupracovat Fohled  Sprdva  Dopliky  Upravit | Umistit Dvefe ®-

[ & AL DI Dl e o 4% - — a4 O
Ltqul_il‘: RV om o= [l]._J ft
.g‘ (@)} O ;[ 8 f N Nad it Popisek pi
e + =2 x radint e umisteni
cometrie Upravit Pohled  Méfen ytvofit Popisek
0 S Odkaz i 12.7 mm
Wiastnosti X &3 (30} 4 Sevemipohled [ 01 1NP X X
b
Jednokidle, witmi, oblozkove _ ;
800x1970
Novy Dvere. | B8 Upravit yp
Vazby &
Vjika parapetu oo 1
Stavba =
Typ ramu
Grafika &
Pridh ANO/NE =] : 00 bocni vehodove dvefe
Materialy 2 pavichove Gpravy B 011NP
Material f 022KP
Pavrch 03 3INP
Virstuy ] 04 4NP
Typ kovéni<Dvefe> |Dvemi kovani - Stitové 5 Snizené podlazi
Identifikatni data s = 3D ponledy
O 304
M = Fohledy
Lo S S— " Jiznd pohled
- " Severni pohled
Jiné 1 A
¥ Wehodni pohled
Vitkanadprai 120200 ®_._ -
il 5 Legendy
= T Wkazy/Mnozstvl (viechny)
¥ R Whresy (vsechny)

Obr. 127 Karta pro upravu dveri

Casto se stavé, Ze se v celém objektu vyskytne vice typl dvefi (vytahové, dvoukiidlé,
jednokftidlé, prosklené, kovove, ...), proto je tfeba si rodiny dvefi upravit. Pfizptsobeni

dvefti provedeme stejné jako u podlah pomoci Upravit typ.

Rozdil mezi Upravou typu u podlah a dvefi je zasadni, protoZze se musi upravit cela
rodina. U dvefi je potfeba zménit nejen vysku a §itku ale 1 hrubou Sitku a vysku — prostor

pro zarubné.
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Pro tvorbu projektu Hercikova 2 jsem potiebovala vytvorit jednokiidlé dvete
o rozmérech 80/197, 70/197, 60/197, 80/240 (balkénové dvefe) a dvoukiidlé dvere
125/197, 140/197, 223/197. Pro ukazku rizného typu dvefi jsem se rozhodla umistit do
jedné ¢asti 1NP jednokiidlé dvete, které jsou bez prahu. V druhé Casti jsem umistila jiny
typ rodiny dvefi, u kterych Ize ve vlastnostech nastavit, jestli prah zobrazovat nebo ne.
A v neposledni fadé u veskerych vchodovych dvefi do byt a specialnich mistnosti jsem

upravila typ rodiny, kde jsem pfidala prah.

Viastnosti X 3 (30) % Sevemipohled [T 011NP X §3 Pohled 1
VYL nnguivoe

P Nejprve jsem si vybrala nejpodobnéjsi
. B “313 mp  (vEetné spi29/32e)

T — ) V=280 rozmér (samoziejme i typ, material, ...)
! pr—— tém, co bych méla vlozit do projektu napft.
600x1970 (Z145) |
EXE, / © 70/197 (Obr. 128). Abych nepfepsala
700x1970 (Z145) r/ 70
800x1970 (295) ——F , 7 . s 1
om0 a1 ALY zakladni typ rodiny, musela jsem pomoci
QDDML"E\QQSI. #
900x1970 (Z145) . . .
[ J——— 224 Upravit typ zvolit Duplikovat.
Jednokridle, vnitmi, ocelova zaruben : 700x1970 (£95) L Vybralajsem Si dvefe a V pésu karet tim
Obr. 128 Rolovaci nabidka ve viasmostech
vznikla nabidka, kde se zobrazila )
. . . o Ly , Upravit
moznost Upravit rodinu (Obr. 129). Tento piikaz nas prenese do upravy vzhledu 00
. Rest
rodiny (Obr. 130). =
R =8 3-&- 2 =2-AO0A G0 0, - = Jednokridle, wniteni, ocelova zaruben.rfa - 3D pohled: Pohled 1 Obr‘ ]29 Uprava
Vywofit  Viogit Pozndmky Pohled Spriva Dopliky  Upravit 1A Od [} ny pro
1 L 00T IN ) ABQ [ splnéni narokit
Upravit} E@ s od Rotace Tazeni tarl;:‘u:‘ Duté, {ara Komponenta Text Otvor frl::g;i Dl—l
Vybrat ~  Viastmosti Tvary Mode! OviadanT C%
Vlastnosti X (7 @D 4 Sevemi pohled 01 1NP {7 Pohled 1 X Obr 130 Pfikaz pro
', nastaveni  parametrii
Rodina: Dvefe v rodlny
e : Zvolila jsem Typy

Celoomniclass [ ]

i Ot rodin (Obr. 131), kde

Jingé ]

oy vertikain =
Ofezat dutym tvarem. [ ]
Sdilené

Bod vypoltu mistnosti [

jsem  mohla  provést
jednotlivé zmény
parametra dvefti. Zasadni

hacek je v pfepoctu

jednotlivych parametru.

Revit ma prednastaveny

Obr. 131 Rodina jednoho typu dveri algoritmus vypodtu.
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Zmeénu vypocCtu a tim i moznost tvorby dvefi dle =~ mree %

Nazev typu:  B00x1970 (Z95) v 1 ] LH r‘
podkladu bylo mozné provést: Aftadiit pramer Q
Parametr Hodnota Vzorec | uzamknout [~

Vrstuy 2

(1) natvrdo nadefinovat danou hodnotu, kterou 25 e Semiee e -

Typ dvefniho kfidla<Dve Dverni panel plny

chceme, aby kazdy parametr mél. e e o0 pe e B
o ——n

Typova fada zarubné 950 [~

. . ., , Tloustka 00 -

(2) upravit hodnoty v jednotlivych vzorcich, e o200 Sita + 120mm

Hruba wjika 50 =Vyika + 45 mm

4 4 ické viastnosti B
které ponechame (Obr. 132)./ nycks ke | <2t :

v

Z divodu toho, Ze pravidla vypoctu ma Revit

m >

S D TIE

Hoa Spréva vyhleddvacich tabulek

pfedem nadefinované, je snaz§i moznost pro soma | pot

zacatecnické prace napsat natvrdo danou hodnotu. Obr. 132 Algoritmus pro vypocet dveri

ReBG -&-+-8 “AOA B0 |:_:| L Jednokridle, vnitri, ocelova zaruben.rfa - 30 pohled: Pohled 1 » [zasete vitovt s reroviraz. |00 S oy Dpiiastse + g @D+ - & X
Vyrorit Vot Pnznamky Pohled S:mva anmky Upravit @-
O & obi it
[\f H% D [ | / ! _J] J-L = k_ \_J [5‘% \j [\D} .« Referenéni éara j_j] EL‘ 1 fng
7
Upravit [ Vysunuti Prechod Rotace Tafeni Plechod Duté_ Cira Komponenta Text Otvor Skupina_ E e INatist do
CH tafenim tvary  madelu modelu modely ekt a zaviit
Vybrat v Viastnost Ty Model oviagani Soolky Stounavaci 1ovina Pracowni fovina dlor rocin
. ; . . .
Obr. 133 Nacteni rodiny zpét do projektu
Rodina jit existuje x

Jakmile jsem mela nadefinované jednotlivé parametry

Pokousite se nacist rodinu Jednokridle, vnitrni, ocelova
zaruben, ktera iz v projektu existuje. Co chcete udélat?

dveti, zvolila jsem v pasu karet Nacist do projektu (Obr. 133).

V neposledni fadé mé Revit vyzve dotazem, jestli chci prepsat

etné hodnot jejich

existujici verzi rodiny. Je dulezité zvolit moznost s parametry,

abych neztratila zménéné dvete (Obr. 134). | s e e s tamace
Obr. 134 Dotazova tabulka

10.2 Umisténi dveri

Dvefe se umistuji v pidorysném pohledu, lze je umistit i v ostatnich pohledech.
V pudorysném pohledu je to prehlednéjsi a lépe ovladatelné, v ostatnich pohledech se jedna

spiSe o vizualni pfedstavu.

Viastrasti x

Na karté Architektura vybereme piikaz Dvere. Ve Viastnostech si

Naowvé Dvede B Upravit typ
, e . Varly *
zvolime nasi upravenou rodinu s typem (70/197) (Obr. 135). Vikapwape I
Stavha .
Uhel praklopani 30,007
Typ iJ

Dulezity aspekt pfi umistovani dvefi jsou vySkoveé Grovné mistnosti,  ssssaras sy
7 v e ey . . . 7 % A . rwv Pavrch
které dvete spojuji. V projektu je INP ve stejné vySkové urovni, tudiz e .
Obrasek
jsem nemusela fesit rizné vySkové odsazeni. Z divodu, ze nejsvrchnéjsi "
Jiné

cast architektonické podlahy je vztazena k nule nebylo potieba feSit  wsanador 19700

Obr. 135 Vlastnosti

vySkové odsazeni prahu. dveri
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Dvefe jsem umistila libovolné& na sténu, ktera jim tvoii - L

hostitele (Obr. 136). Pro zarovnani a uSetteni prace a ¢asu —= >

kvuli odméfovani vzdalenosti v pudorysném podkladu, ) \":\ .70 ‘ @

jsem vyuzila v pasu karet piikaz Zarovnat (Obr. O : N\ ""‘ |977 U

137). Dvefe jsem  zarovnavala  vuCi P »- \$ PP

pudorysnému podkladu, nejprve jsem zvolila grf;”l;az ; ig ’ | ——
Obr. 137 VioZené dvere pred

ram dvefi v podkladu a poté ram nahrubo zarovnani umisténim dle piidorysu

umisténych dvefi, které se pomoci piikazu Zarovnat

napasovaly (Obr. 138).

4584
I

€9}

70
. 197

884 8

gkl

Obr. 138 Spravné umisténé

Obr. 139 Moznosti orientace dveri N
dvere

Dvefe byly umistény podle pudorysného podkladu, nyni se pouze vytesi orientace dveri,
jestli jsou levostranné nebo pravostranné a jestlli se oteviraji dovnit do bytu ¢i ven. Na

Obr. 139 jsou znazornény dvé dvojsipky, pomoci kterych 1ze ménit orientaci dvefi.

‘- -Nastaveni levostrannych nebo pravostrannych dveti (Obr. 140).

Obr. 140 L/P

® - Nastaveni otevirani dovniti/ven (Obr. 141).

Obr. 141 D/V

Z davodu rizného typu (rozmér, material) bylo potieba vytvorit duplikaty dveifi, pro

vytvoreni vy$e zminénych rozmeéru.
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10.3 Prah

Prah maze byt umistén ptimo v rodiné dvefi, kde ve vlastnostech po oznaceni dvefi lze
zaSkrtnout ANO/NE (pro grafické zobrazeni prahu; pouze u urcitych typa rodiny) nebo je
potfeba ho rucné pridat. Vzhledem k tomu, ze mam v bakalarské praci umistény dvere,

které neobsahuji prah, musela jsem jej do rodiny pfidat.

V karté Architektura — Stavét — Komponenta jsem nalezla prah. Ten jsem libovolné

vlozila do pudorysu. Prah jsem oznacila a v pasu karet zvolila Upravit rodinu.

Pro spojeni prahu s dvefmi jsem oznacila dvefe a dala Upravit rodinu. Déle jsem si
oteviela upravovanou rodinu s prahem a dala Nacist do projektu, diky tomu se mi oteviela
tabulka, kterda mi nabizela, do jakého projektu ho chci nacist, jestli do projektu, kde je
model budovy nebo do rodiny s dvefmi. Vybrala jsem rodinu s dvefmi a tim jsem méla ve

stejné roding dvefe 1 prah.

Prah jsem oznacila a nastavila §itku a hloubku stejnou jako u = Frohizec projektu " Dvere vn... X

SR o edy (vée)|
1 15557 P : A y : —]- Pldorysy (Pidorys podlaZi
dveti. V Prohlizeci projektu (Obr. 142) jsem vyuzila moznosti Ret podlag,

o ’ o . M | Pad tropl (Pad
ruznych pohledi a napasovala prah pod dvefe (Obr. 143). Po : ;gs‘;;;c,’:;( Heans|
O , v/ . —-- 3D pohledy

napasovani jsem v pasu karet dala Nacist do projektu. Nahled
(30}
) =} Pohledy (Vyzka 1)
Veskeré dvefe, které byly pouzity Exteriér
Interiér
v jednotlivych bytech jsou zjedné rodiny, Levy
Pravy
proto se prah automaticky ptipojil i pod tyto. D yiaesy (se)
+H @ Rodiny

+-[@] Skupiny
&= Piipojené soubory aplikace

- Obr. 142 Pohledy pri

/ i tipraveé rodiny dveri

Obr. 143 Zobrazeny
prah v rodiné dveri
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11. Okna

Okna maji podobny charakter jako dvefe. Jedna se zase o komponentu, kterou vybirame
zrodin. S okny muzeme pracovat z mnoha thli pohledu. MizZeme si jejich strukturu
pfizpasobit podle sebe, samoziejme tyto slozitéjsi upravy zvladne jen ten, co opravdu

s Revitem ma zku$enosti a rozumi mu.
11.1 Nastaveni oken

Okna nalezneme na karté Architektura v sloupci Stavét.

ReEHG - Q-2 -8 =2 -FO0A -2 YHGR-D-O CAOA @-0FERB- Autodesk Revit 2019 ~ Vyukova verze - 00 _ 2.2.1vt - 3D pohled: (3!
Architektura  Konstrukce Ocel  Systémy  VloZit  Poznamky Architektura ~ Konstrukce  Ocel ~ Systémy Viozit Poznamky Analyzovat Objemyapozemek  Spolupracovat Pohled  Sprava  Dopliky
13 - K» & NN - P (¢
& R e R S N e N E & Bl plz * - &) O
x| O 0 - == = B Mot~ R I S L e : > =
1) Komponenta = & Podhled  FH Osnova obvo Viozit e o O3 = D I \| Nacist Vytvofit
Upravitl  Sténa Dvefe " - B @spoj - 4 ke )] =)= x '4 rodinu na misté
v [ sioup - (= Podiaha ~ BB Pricel
Viastnosti Schranka Geometrie pray Pohled Méfen: Vytvorit Rezim
Vybrat « Stavét

Obr. 144 Moznosti uipravy okna
Obr. 145 Prikaz pro tvorbu okna

Po zvoleni ptfikazu Okna se rozklikla podobna nabidka jako popsana v dfivéjSich

kapitolach (Podlaha, Dvefte, ...) (Obr. 144 a 145).

Na karté Viastnosti, jsem si vybrala typ okna a upravila ho. Pii zmén¢ parametra je opét
treba vytvortit duplikat. Dale byl prvek upraven dle pozadavkl — §itka, délka a nastavena

vyska parapetu.
11.2 Umisténi okna

Okna se umistuji stejné jako dvefe do hostitele (nejlépe v pudorysném pohledu),

v projektu Herc¢ikova 2 jsou to stény. Mize se stat, ze hostitelem muZze byt i stfecha (stiesni

okno).
C ﬁ V bakalaiské praci se nachazi jeden
]_t [, e, ] J"‘f\ T typ oken o rozméru 2100/1600, ke
: " A kterym byl pfidan parapet dle postupu
HIREN BYte.5 v kapitole 103 Prah.
- g e (T
B ) Z hlediska modelace se bere pojem
’L' / BL ‘ | f’”L parapet a prah stejné.

Obr. 146 Vyndseci koty
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V panelovém domeé se vyskytuji okna, ktera nemaji soumérné okenni dilce. Proto jsem
musela upravit okno, aby vyhovovalo co nejvice skutecnosti. Podobné jako u dvefi jsem
vybrala okno a dala Upravit rodinu. V ni jsem nastavila odsazeni okna od fasady, Sirku

a vysku a postupné pomoci ProhliZzece pohledu vymodelovala pozadované okno.

Pro umisténi okna do spravného mista byl pouzit na karté Upravit ptikaz Zarovnat. Lze

umistit okno pomoci kot (ru¢né zadat) (Obr. 146).
Pozn.: Pro zménu orientace okna se pouzije stejné metody jako u dvefi (dvojSipka).

Na Obr. 147 je zobrazen pohled na vytvorena okna v BP.

Obr. 147 Okna v BP
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12. Popisy
12.1 Popis oken

Popisek oken jsem vytvorila v ramci kétovani pudorysu pomoci Zarovmané koty

v Rychlé nabidce (Obr. 148 a 149).

Sprava Dopliky = Upravit | Umistit kbty (3]

—~ a
< AN 2 A =
Zarovnané| Linearni Uhlova Radialni Pramér Délka Vyikova Soufadnice Ukazatel
oblouku  kéta bodu sklonu

Obr. 148 PFikaz pro tvorbu vynaseci koty
REcHG-&-7-8 2-|foA -0 -+

Obr. 149 Rychla nabidka prikazii

Po zvoleni tohoto piikazu bylo mozné si vybrat v 1isté jak chci umistovat koty (plocha
stény, osa nosné Casti, ...). Dale jsem musela vybrat podle ¢eho budu tvorit koty, jestli
ruéné pomoci Jednotlivych referenci nebo piikazem Celé stény. Celou sténou mi vznikne

okotovana cela sténa se vSemi nerovnostmi.

Nevyhoda metody kotovani celé stény je, ze pokud neni sténa celistva na jedné rovné

oy VNI [P [N e

p10§e a Sklé’dé’ S€ ZVice dﬂu) kéty ml Upravit | Umistit koty Plochy stén  ~  Vybrat: Celé stény ~ | MoZnosti
v v, . . Vlastnosti X '. 01 1NP

vypiSe pouze pro tuto Cast, nikoli pro Celé stény

celou sténu. Proto jsem pouzila pro tvorbu Obr. 150 MozZnosti umisténi kbty

kot metodu Jednotlivé reference (Obr. 150).

v i

M o e e B NN

ooy
oooL

Takto vynesené koéty (Obr. 151) na

850 2100 4670

1600 7620

objektu lze kdykoliv upravit.

*®
Upravit
vynaseci cary

Obr. 151 Vynesend kéta okna bez parapetu Uprava se provede oznacCenim
ptislusné koty, v Pdsu karet se objevi moznost Upravit vyndSeci cary

(Obr. 152).

Vynasecl cary

Obr. 152 Prikaz pro iipravu vynesené koty

Kazdé okno musi byt opatfeno vyskou otvoru (1600 mm), Sitkou okna (2100 mm)

a vyskou parapetu (940 mm). Popis vysky parapetu se doplni piislusnou rodinou.

Rodina pro popisek vysky parapetu se nacte pomoci karty Pozndmky — Detail —
Komponenta — Nacist rodinu (vSe v pasu karet). Vybrala jsem si ptislu§nou rodinu a dala
nacist. Poté jsem znovu zvolila kartu Pozndmky — Popisek — Popisek podle kategorie

a nasledné jsem obklikala okna, ke kterym jsem potiebovala piidat vySku parapetu.
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Pro zménu rodiny popisky se popiska oznacila a v Pasu karet zvolil ptikaz Upravit

rodinu, pak pouze Nacist do projektu.

Zmena polohy umisténé koty se provede oznaCenim prislusné koty a pomoci modré
teCky se premisti (Obr. 153). Pokud je potfeba umistit kotu vertikalné nebo horizontalné
provede se ve Viastnostech prislusné koty

2100

(Obr. 154). V neposledni fadé lze nastavit,

1880 (940) . jestli chceme, aby se zobrazovala Odkazovd
= ﬂﬁ X~ cdra (Obr. 154) dané koty, tj. Gara ktera
d \ . ukazuje na piislusné misto koty.

SN Popisky oken (1) ~  F& Upravit typ
' Grafika 5
Obr. 153 Znacka pro premisténi koty | Odlarovddra |

0

Obr. 154 Moznosti orientace vynesené koty

12.2 Popis dveri

Popis dveti jsem vytvorila stejné jako popis vysky parapetu u oken, pomoci nacteni
ptislusné rodiny. Umisténi koty jsem provedla stejn€ jako u oken pomoci Pozndmky —

Popisek — Popisek podle kategorie a jednotlivé dvere obklikala.

Jednotlivymi kotami lze posouvat za pomoci smérovky, ktera se objevi po oznaceni

prislugné koty (Obr. 155 a 156).

e Loy
800 AN AN
1970 \ ., 800
1970
\h \
» | )
Obr. 155 Znacka pro presun vynesené koty Obr. 156 Spravné umisténa kota na dverich

12.3 Popis mistnosti

Tvorbou popisu mistnosti vytvoifime piehledné tabulky, které nesou informace
o konkrétnim prostoru — nazev, Cislo, ploSnou vyméru, ... V pudorysu jsou barevné
vyznaceny podle velikosti plochy nebo podle nazvu, zalezi na uzivateli. Dilezité je mit

mistnost uzavrenou.

Na karté Architektura v sekci Mistnost a plocha se nachazi ptikaz Mistnost (Obr. 157).
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Pti tvorbé popisu mistnosti se vyskytly byty, u kterych bylo potieba vlozit dva popisy

pt.: kuchyni a chodba do jednoho sténou neoddéleného prostoru. Proto jsem pied vlozenim

------ U — popisu pouzila ptikaz Oddélovac mistnosti.
[E Mistnost K] Plocha ~
QOddélovac mistnosti [#] Hranice plochy

V misté€, kde se oddé€luji dva prostory, jsem
[E VloZit popisek mistnosti ~ VloZit popisek plochy - . . .
Mistnost a plocha + nakreslila ¢aru (Obr. 158) a potvrdila, tim mi

Obr. 157 Prikaz pro tvorbu mistnosti vznikly dva pomyslné prostory (Obr. 159).

/

949.9

- - B

Horizontalni a M

- Obr. 159 Vytvoreny oddélovac mistnosti

Obr. 158 Kresba oddélovace mistnosti

Nasledné jsem zvolila ptikaz Mistnost a ve Viastnostech nastavila, co se mi bude

zobrazovat a jednotlivé ohraniCené prostory obklikala, popfipadé pfejmenovala.

Pokud nechceme barevné vyznaceni mistnosti

(Obr. 160), ale pouze popis, tak nakarté
. MIStNOsS

Architektura (Obr. 161) — Mistnost a plocha —

e Barevnd  schémata, lze jednotlivé zmenit
1084Instalacni Sachta >
viditelnost, kategorii, jak nadefinovat

schémata, ... (Obr. 162).

Koupelna™ |

Pohled Sprava Dopliiky  Upravit | Popisky dveff C

§0br. 160 Barevné vyznacené mistnosti
b _.. hn

s ! IE Mistnost E Plocha ~
1 Upravit barevné schéma x  [E Oddélovaé mistnostl [# Hranice ploc hy
Efiaen L noeaey [ viozit popisek mistnosti ~ [& Viozit popisek plachy -
Kategorie Nézev: Barva: @ Podie hodnoty
Mistnost v Podle nézvi Nizev 2] Opodie razsohu Upravit format...
Bl pized Hodnota | Viditelné | Banva Vzorvipiné ~ [?_: Barevna schémata
odle plocl
plochy 1= [ffchoma 0O T RGB 139-166 <Pina vypin> - o
j- [2]niawivsup [m] [RGB 160-096} <Pina wypln> | Q\] Vypocty ploch a objemu
3 [instalacni sacht (] RGB 209-203) <Pina vypii> | )
g [a|xomora m) PANTONE 3 | <Pina vipla> 5 Mistnost a plocha
. [5<oupeina [ WRGB0S6-175<Pnavipl- [N oy . 5
& oy B Hros tse e <praviine | : Obr. 161 Prikaz Barevnd schémata
[7 [Kuchyrisky kout O M RGB 064-064 <Pina vyplii> |
[8 |Lodzie O RGB 160-224} <PIna vyplii> |
9 [Mistnost O PANTONE 3 | <Pina vypli> |
10[Cbyt. mistnost 0 B RGB 194-161} <Pind wypin> |
11|Postowni schran O RGB 096-224} <Pina vypin>
12|Predsin [m} B RGB 192-064} <Pina vyplii> |
13|Rozvodna NN [} M RGR 064-064]
145oiz ] PANTONE 6
DmE B [slri o [l W oro o b
Moznosti

[[Jzahmout prviy z pipajent

Obr. 162 Tabulka viditelnosti barev
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13. Propojeni projektu

V zavéru prace bylo tfeba propojit projekt zpracovany v ramci této bakalarské prace

s projektem zpracovanym v bakalarské praci Ondieje Vystavéla.
13.1 Sdilené souradnice

Z dtvodu rozdéleni budovy Hercikova 2 pro bakalaiskou praci na suterén a ostatni patra
pro vypracovani modeld téchto prostor, bylo nutné i zjistit, jak tyto dva projekty spojit

v jeden celek.
Postup je nasledujici:

1) Nejprve jsem zalozila novy projekt, pro ktery jsem pouzila stejnou Sablonu jako pro

jednotliva patra.

K prazdnému hostitelskému projektu jsem pripojila puvodni podklad pidorysu 1NP
v soufadnicovém systému JTSK pomoci Pripojit CAD na karté VioZit. Je nutné pro
tvorbu sdilenych soutadnic pfipojit pudorys s ptiponou DWG. V tuto chvili nezalezi,
jaké dame umisténi, jestli podle sdilenych soufadnic nebo napiiklad pocatek

k pocatku.

Kdyzjsem zvolila moznost podle sdilenych soufadnic a potvrdila, Revit automaticky

upozornil, ze projekt a podklad nesdileji stejny souradnicovy systém (Obr. 163).

Rizné soufadnicové systémy s

Hostitelsky a pfipojeny model nesdileji stejny
soufadnicovy systém. Globalni souradnice
pripojeného modelu budou zarovnany se
sdilenymi souradnicemi tohoto projektu.

2) Po zavieni upozornéni jsem nakart€¢ Sprdva

zvolila nabidku Sowradnice a ptikazem Ziskat

v . ve o . ,
souradnice (Obr. 164) oznacila pfipojeny
T T T T T T——r T T
o e 7 1
padorys. Obr. 163 Varovnad hlaska
RE=HG-4- 2 2-LOA @0 B+ Autodesk Revit 2020 -, ERZE - Projekt1 - Pidorys poc
w Architektura ~ Konstrukce  Ocel  Systémy  VioZit Poznamky Analyzovat —Objemya pozemek Sppfpracovat Pohled  Sprava  DopliB Upravit
A ;Z?‘E & styly objekm ['g Parametry projektu B8 Prenos projektovych standardd  EQ ~
o
e M::w:\y I uchopovant o3 saflené parametry Y] Vyistit nepouzite B -
pravi ridly - ©
I Informace o projektu &8 Globalni parametry B Jednotiy projektu £g -
Vybrat Nastaven i avrhu
[ Publikovat soufadnice
Viastnosti X [A o11nP X 13
1; Zadat soufadnice v bodé
r Plid -
E ﬁ idorys [ Q Vipis sdilenyich soufadnic

Obr. 164 Prikaz pro ziskani souradnic
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Ziskanim soufadnic jsem docilila pfevzeti soufadnicového systému z pripojeného

podkladu, tzn. tento nové zalozeny projekt je v S-JTSK a ma orientaci ke

skuteénému severu.

3) Jakmile byly soufadnice ptevzaty do projektu, bylo potieba vytvofit totozné vyskové

urovné podlazi v bocnim pohledu (Jizni pohled), které odpovidaji vyskovym

podlazim v obou bakalatskych pracich (Obr. 165 a 166).

8400
[ svecta ~ ) Obwodon pist 1 Zabradli + A} Text modelu [ Piccha - +@ ale 25w [ Zobrazit
N % EE L4 Podid! _ e — 04 4NP
- Broones [ omovaotosorsno piae A Ramps [\, Gara moseiu Fin Ry vertikainl oo Nt 17 ret rovina
(5 Podtaha ~ BB piicel & schodists [ Suupina modelu [ Vioit popisek micinasti + [ Viosit popicek plochy + plochy [ vk
Staret Kemuniaze Model Minesta placha = oner Stomdvadi i Pracowniriina
Sonne 4 Jiini pohled X ¥ Prohliet projektu - Frojekt | 5600
A 510 oy (viechry) B 03 3NP
[ Konsmukéni pddorysy
= - Pldorysy
— 00 bodni vchodawé
00 Snigeny suterén
- . 00 Suteren
T e el i = 00 Wozeni nakadn! 2800
- 00 Wozzni vitahis 02 98P
= = 01 1Hp
2anp
0334F
044p
Situsce
Snizent podlatl o
& - Pldorysy siropis
[ - 30 pohledy w01 1NP
&) -870
= - Pohledy
E-Pohiedy Snz1400
Jigni pohled E—
Seemi pohled

Vichodh pohled

Obr. 165 Vytvorené vyskoveé tirovné obou BP

llaZi

00 boéni vchodové dvefe

-2600

N : 00 Suterén

Obr. 166 Detail Obr. 165

4) Nasleduje pfipojeni projektu s modelem podlazi k otevienému hostitelskému

s pudorysem budovy v S-JTSK ve formatu dwg pres kartu
Viozit ptikaz Pripojit Revit (Obr. 167).

Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy  VioZit

projektu, ke kterému je stale pfipojeny podklad B R O %

Revit IFC CAD topografii

Pripojit fFipojit Pfipojit Pfipojit  Pfipominka  Obtisk

DWF

Obr. 167 Pripojeni Revitu

/

5) Jakmile je projekt s modelem podlazi piipojen (Obr.

168), napasuje se model podlazi, na pudorysny

Al 7

podklad v S-JTSK. Model podlazi ozna¢ime a pomoci

nabidek Presunout a Otocit model presuneme (roh

modelu na spravny roh podkladu) a podle potieby |, °

oto¢ime (Obr. 169 a 170). Revitu

{ T | ; ==

a1
Obr. 169 Presun projektu

ra

1170 Pouhé ;}‘ipojem

!Obr. 168 Otocené a spravné
napasované projekty
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Pohled  Sprava  Dopliky L

[3]
souradnice a vybereme jiz spravné umistény projekt s modelem 1=....c. |

< E.Pubh'kovalscuradwke

podlazi (Obr. 171). Timto pfikazem ziskd model podlazi shodne T _

soutfadnice s padorysnym podkladem. PSR —
_

Nyni opét pomoci karty Sprdva — Souradnice zvolime Publikovat

Obr. 171 Publikace
Po volbé projektu (Obr. 172), se objevi tabulka, kde 1ze soufadnic

nadefinovat parametry pro pocasi, polohu a umisténi.

6) Projekt 1PP Ondieje Vystavéla byl pfipojen stejnym

postupem. Propojené modely jsou zndzornény na

Obr. 173.

Obr. 172 Volba projektu pro
= = publikaci souradnic

Obr. 173 PFipojeny projekt 1PP k mé BP

7) Pii ukladani obou projektd nas Revit upozorni, ze jsme zménili pozici projektu.

Chceme ji samozieyme Ulozit (Obr. 174).

5] X 3
Pozice umisténi zménéna x %’%“'
Zménili jste ,aktudlni” pozici v souboru 00 _ 2.2 rvt. Co cheete udélat? J /

- Ulozit

Ulczi nove umisténi zpét k pripojen

\rati se k difve ulozenemu umisteni pri novem nacteni nebo dalsim otevien;

pripojen a7
- Deaktivovat sdilenou pozici /

Zachova aktuinf umisténi odkazu a vynuluje parametr Sdflend umistén

Znusit

Kliknutim sem zfskéte dalsf informace

TR TR T TSR ENETT

Obr. 174 Vyzva k uloZeni
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14. Dosazené odchylky

Kritéria pfesnosti

Vzdalenost objoktu
ve vyéce adélce
(vmetroch)

Mezni odchylky koncovych bod(
jednotlivych pater ve vodorovné
roviné (v milimetrech)

Mezni odchylky koncovych
bod{ jednotlivych pater acelé
budovy ve vertikainim sméru
(v milimetrech)

>20550
>50 <100
>100 <300

>300

Obr. 175 Kritéria presnosti — prevzato z [2]

Vhledem ke
kritériu zvyraznénému
v Obr. 175, nékteré
meéteni presahlo

dovolenou mez, a proto
jsem nepouzila hodnoty

z padorysného podkladu,

ale vyuzila jsem hodnoty z kontrolniho méteni pro vykresleni modelu budovy.

vzdalenost
z projektu vzdalenost — Rozdil Poznamka
kontrolni omérné [m] [m]
[m]
1,5 1,5 0 podesta — vstup
1.45 1.47 0.02 délka schodisté —
vstup

1,96 1,96 0 horni podesta — vstup
0,74 0,73 0,01 vstup — schranky
0,27 0,27 0 zed — schranky

/ 0,3 0,3 postovni schranky

/ 1,05 1,05 postovni schranky

/ 0,3 0,3 postovni schranky

/ 0,3 0,3 postovni schranky

/ 1,05 1,05 postovni schranky

/ 0,3 0,3 postovni schranky

/ 1,65 1,65 postovni schranky

/ 0,82 0,82 postovni schranky
3,27 3,2 0,07 | sitka ramene schodisté
0,70 0,73 -0,03 | sklenény plast — INP
0,16 0,09 0,07 sklenény plast — INP
0,16 0,09 0,07 sklenény plast — INP
0,70 0,73 -0,03 | sklenény plast — INP

Tabulka 1 Porovndni dosazenych odchylek kontrolniho méreni
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15. Tipy

(1) Pti tvorbé vicepodlaznich budov byvaji jednotliva patra téméf totozna. Abychom si

usnadnili praci muzeme model jiz vytvoreného patra kopirovat.

Nejprve toto patro vybereme. Vzdycky se ale najde kategorie prvkl, které kopirovat
nepotiebujeme. Proto pouzijeme malou pomucku pro vyclenéni. V informacnim fadku

programu Revit nalezneme obrazek trychtyfe (Obr. 176, detail Obr. 177).

REEHG -® - @ =-,0A G-0F %A= Autodesk Revit 2019 — Viukova verze - 00 _ 2.2.vt - 30 pohled: (30) 008 A Qenisitee % @ - &5 X
Il Achiteqwa  Konstukce  Ocel  Systémy  Viodit Pozndmky  Analyzovat  Objemyapozemek  Spolupracovat Fohled  Spriva  Dopliky  Upravit (SH
Q H oo [ strecha ~ §g) Obvodouy plast B zabradii = Y Text modelu [® Mistno [ plocha - 4\)? ;}E 2 sténa . @ [} Zobrazit
{  sna Dvate B Komponerts - 2 Fodnied [ Osnova cbvodoveno piaste J Rampa [, Care madelu [B Cddelovac mistnosti [ lochy nodle Caunta R Vertkaind N Nastavie 2 P
= 0 sioup - (& podiana - B ricel & senoaiste [ siupina moseiu ~ [ Viatit popisek mismosti ~ [} Viezit popisek piochy * plochy I Vi B Prohiizec
Vybrat ~ Stavét Komunikace Model Mistnost a plocha + Oor Stoundvac rovina Pracoun rovina

Viastnosti X @ 60) X A Jiani pohled 5 Prohlizeé projektu - 00_ 2.2t X
= = - - 0. Pohledy tviechny)
@ 30 pohled -

# - Kenstrukeni pddorysy
3D pohled: {30} | B8 Upravit typ

= Pidorysy
07 1NP
02 2NP
03 3NP
04.4NP
Situace

Snizené podiazi
Piidorysy stropi
011NP

02 2NP

03 3NP

- 044NP
Snizené podlaz

= 3D ponledy

 Architeiura

Zop ry Podle discipliny |
Wchozi styl zobra... 2adna
ejekoriesinee [

Severni pohled
Vjchodni pohled

- Zapadni pohled
= - Rezy (Rez horizontdinf)
21

i,
Orientovany kvdr Zadnd

‘Rezim promitan| _ Ortograficky
Wyika oka “320813
Clodwska  L&8%97 | .
Mipovéda k viasinosiem Pouzit
KIIKnEte pro viber, stisknéte Kiavesu CTRL pro pfidani, SHIFT prvid % 9 [E A Hiavni model

Obr. 176 Vysledek zkopirovani pater 4 

TR g (8 O S0

Obr. 177 Detail nabidky

= Legendy
4 [ WkazyMnoZstvi (viechny)
) B Wkresy (viechny)
=-B] Rodiny
=[] Supiny
-#8 Pfipojené soubory aplikace Revit

AR (O

7

Obr. 178 Filtr ve tvaru trychtyre

Potom, co zvolime Upresnéni kategorie prvkii vvbranych v pohledu (Obr. 178), zobrazi

se nam tabulka, se vSemi prvky, které jsou oznaceny
Filtr X

(Obr. 179). Zde mizeme jednotlivé kategorie prvki — roset

[+7]03 Pudorys prizemi - kopie.dgn-PRIZ.. 1 ~ | | Vybrat vée
X1 udorys LNP.dgn- S,
odznacit. oo 1
[Z]Otvary Sacht 3
[]Podiahy 12
. . X vy . = !
Jakmile mame vy¢lenéné prvky, stali pouze kopirovat — Zzsk ey :
[Z]stEny 343
ty vybrané. Kopirovani (Obr. 180) provedeme bud
tlaCitkem v pasu karet Oa) nebo pomoci tlacitek
Ctrl + C. Obr. ]80 Kopl'rovat Celkem vvbran}'u:h|po\oiek:}I< | ‘ 369 ‘ ‘ g
Storno PouZit

Obr. 179 Filtrace prvkii

53



Kdyz mame prvky zkopirované ve schrance, pfepneme se do pidorysu, kde budeme

vkladat kopirované patro.

Pozn.: Lepsi je vlozit prvky bokem od pudorysu, abychom je spravné napasovali
(Obr. 181). Pak vybereme vlozené patro a pomoci moznosti v Pdsu karet, ve sloupci

Upravit vyuzijeme Presunout (Obr. 182).

3 ] ]
*o -5 - ’ 3—F
+ o T l -
= e =] i ) T
Obr. 181 Presunout i | il i _LTE —
= |7 Ji= ‘ :H —E[ ‘
8 s o

Obr. 182 Presun Jjednotlivych podlazi na sebe

(2) Pokud chceme provadét zmeny ve skladbé néjakého prvku v programu, musime brat
ohled na to, ze se skladba nezmeéni pouze u toho vybraného, kde tu zménu chceme, ale

i u vSech prvka stejného typu. Nezalezi na tom, Ze nejsou vybrané.

Napriklad kdybychom chtéli pouzit vytvorené a pouzité schodisté nékde jinde v objektu,

ale nehodi se nam hloubka stupnd, musime vzdy dat Duplikovat, nez zaéneme néco menit!
(3) Orientaci prvku (stén, podlahy, dvefi, ...) mizeme ménit zmacknutim mezerniku.

(4) Osnova

Pojem osnova lze chéapat jako zamek. Osnovu znazorfuji Cerchované cary, které
muzeme kreslit ve vodorovném a svislém sméru. K osnové mizeme uzamknout jednotlivé
nosné prvky — sténa, sloup, ... Pokud takovy prvek uzamkneme, nestane se, ze by se

omylem mohlo s prvkem posunout.

Architektura ~ Konstrukce  Ocel  Systémy  VioZit Pomamky Analyzovat Objemyapozemek Spolupracovat Pohled Sprdva Doplfiy  Upravit|Umistit Osnova (5 »
N Q U El okna [ strecha = [ Obvodowy plast T zabradli = A Text modelu [® Mistnost [ plocha - -60 gE 2. Sténa
Komponenta ~ & Podhled Osnova obvodevého plaste Rampa [\, ¢ara modelu [ oddeélovat mistnosti © o uy Vertikaln
Upravit  Sténa Dvefe & F & = < 49 —_ Podle Sachta X T & Osnova

[ Stoup - [ Podiaha - [ pricel & schodisté  [&] Skupina modelu - [ Viozit popisek mistnosti - [ Viozit popisek plochy = plachy I Vikji

Vybrat ~ Stavét Komunikace Model Mismost a plocha ~ Otvor Srovnavacl rovina

Obr. 183 Prikaz Osnova

Osnovu nalezneme v Pdsu karet v pravé Casti Srovndvaci rovina (Obr. 183). Jakmile
zvolime moznost Osnova, muzeme v pracovni plose libovolné ve vodorovném a svislém

smeéru nakreslit osy osnovy (Obr. 184) v libovolné vzdalenosti (Obr. 185).

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, o
oﬁ - 9
- — = — - — ———————— — — 8/ H
a < =
Og—————&————————————————— Bm
e ] B
Obr. 184 Umisténé vodorovné &dry osnovy Obr. 185 Zaddéni vzddlenosti
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Na Cary osnovy miZeme usazovat | : SR

nove kreslené zdi na jejich stied i i - i

| 9000.0
a posléze je uzamknout (Obr. 186). Lze i ‘}‘ H “: e e e oo
osazovat i prvky na priseciky osnovy, | | :r 7777777777 -

| I
napf. sloupy. omm L R

ol | | | o

(5) Komponenta Obr. 186 Uzamknuti rozmérii osnovy

Komponenta je skladisté rodin. Obsahuje veskeré prvky, které potiebuji tzv. hostitele.
Pod pojmem komponenta si lze predstavit dvere, okna, sanitarni potieby, ale hlavné

veskeré dopliiky do bytu ¢i domu.

Na karté Architektura v sekci Stavét, se nachazi ptikaz Komponenta, pies ktery lze
Nacist rodinu (Obr. 187). Rodinu Ize nacist i konkrétnim piikazem prvku napf. zvolenim

dvefti/ okna nebo vybérem ve Viastnostech (Obr. 188).

Architektura ~ Konstrukce  Ocel  Systémy  Viozit Poznamky ~Analyzovat ~Objemya pozemek  Spolupracovat  Pohled Upravit | Umistit Komponenta

4 ~ =
L\t QE Y] E L & dfe S
F-) - =
Upravit ) =9 == T
pravit E orit = = o | f v
B & spoj - [N (L I |
Vybrat » Vlastnosti  Schranka Geometrie Upravit Pohled ~ Méfeni Vytvofit

Ob;: ) 187 Prikaz Nacist rog’in_u .

\Prah b
P g
Sprcha

Vs postovnich schranek. Komponentu jsem vlozila

Vylevka , , 1650 40
we pouhym zvolenim /

2D_varna_deska

s

V bakalarské praci se nachazi kromé dvefi a oken

1 ukazka vybaveni vbytu ¢. 2 v INP a naznak

1590

pfislusného prvku a ten

2D_varna_deska

f’ CZ-Klozet_volné_stojici pﬁ pa dn é P OmOCi “hta 7
CZ-Klozet_volné_stojici ._@__
[ R mitos | |, mezerniku natocila a dale ———

. . .
% CZ-Umyvadio | CZ-Klozet_volné_stojici

jen umistila do mistnosti

CZ-Umyvadlo
Typ 1
Posledn( pouZité typy

Obr. 189  Umisteni
(Obr. 189). komponenty do pohledu

Krabice : Krabice

Obr. 188 Vybér komponenty

Na Obr. 190 lze vidét vybavenou koupelnu
v byté €. 2, dle vySe popsaného postupu.

NN
Obr. 190 Ukdzkové umisténi komponent
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16. Vystupy

(1) Model

Slouzi pro vizualni pfedstavivost panelového domu. Lze jim , prochazet® pomoci
ofezového kvadru a uvést uzivatele do vnitinich prostor. Je to 3D model realné stavby,

kterym lze pohybovat a rotovat.

(2) Pudorys INP — tistény pudorys Revit, dgn, dwg

V ramci bakalarské prace byl pofizen pudorys INP pomoci nabidky Soubor — Export —
Format CAD ve formatech dgn a dwg.

Pudorys 1NP obsahuje veskeré prvky, ke kterym byly poskytnuty podklady. V pudorysu
jsou vyznaceny koty, Cary fezovych rovin, popisky jednotlivych bytovych jednotek

a spolecnych prostor.

(3) Rezy

Rezy vzniknou v padorysném pohledu vyuzitim Rychlé nabidky (Obr. 191) nebo v karté

Pohled — Vytvorit — Rez (Obr. 192). V obou moznostech je znaden ,,0¢ickem.*
REEHG Q- 7-@2-L0A G0 BB+
Obr. 191 Tvroba Fezu pomoci Rychlé nabidky

Architektura ~ Konstrukce  Ocel  Systémy VloZit Poznamky Analyzovat Objemy a pozemek Suo\upra:oval Pohled | Sprava Dopliky  Upravit| Rez

\ LYY = == »

N [:} quﬂ B E \:‘Zob azit skryté Cary fg -:u D k] L__

e " [E Odstranit skiyté éary %8 Rendrovat v cloudu i R

Uprait - Sablony _Videias/ iy Tenke = N 3 10| Rez Dem Pidorysné _ Pohled h L =
pohledii  zobrazeni ary B Ofezat profil B8 Galerie rendrovani  pohled” pohledy E =

Vybrat + Grafika 5 Prezentace Vytvofit Kompozice vjkre

Obr. 192 Tvorba fezu na karté Pohled
V misté, kde je pozadovan fez nebo ma byt jako pomucka pii pohledu do modelu, se
nakresli ¢erchovana ¢ara, ktera oznacuje rovinu fezu. Ve vlastnostech lze fez prejmenovat

a pomoci dvoj Sipek lze nastavit smér a rozsah pohledu (Obr. 193). Vysledny fez nalezneme

ik H 4 ; v Prohlizeci projektu.

R B s T

' ;: E‘:”‘ lirm I Rezy jsem vedla dvéma schodisti, které se nalézaji
e UET' niﬁ il vmodelu budovy. Prvni fez (A-A’) je veden
, } TJ’ === . *  vicepodlaznim schodiStém orientovany smérem
N Sl k vchodu k lodziim. Druhy fez (B-B") jsem vedla
_—1{ 3 1”_'L T ;_1\ pfimym schodistém v zapadni Casti  budovy
N b 1 u hlavniho vchodu, orientovanym smérem k severu

Obr. 193 Rozsah Fezu
(k vicepodlaznimu schodisti). Oba fezy jsou vuci

sobé kolmé. Viz Priloha ¢. 02.
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(4) Tabulky — mistnosti, dvefi a oken

Obsahuji veskeré informace o jednotlivych prostorach, které se nalézaji v modelu

budovy. Diky ciselnému oznaceni zjistime, v jakém patfe se dand mistnost nachazi

a pomoci tabulek, kde je poznaCena tato mistnost Cislem 1 dalsi informace (vyuzitelna
plocha, material ptilehlych stén, ...).

Tabulku mistnosti ziskdme v ProhlizecCi projektu v Casti

Vykazy (Obr. 194). Taktéz lze ziskat 1 tabulku dvefi a oken.

—- Wkazy/MnoZstvi (vaechny)
Seznam vykrestl
Tabulka dvefi

Tabulka mistnosti
Tabulka oken

Podle potieby lze v kazdé tabulce doplnit informace o daném
prvku.

Obr. 194 Tabulka mistnosti

Tabulky mistnosti, dveti a oken budou v Ptilohéch ¢. 03 a 04.
(5) Vykresy

Vykresy obsahuji v daném méfitku a zobrazeni detailu pudorys, fezy a tabulky. Vykresy

nalezneme stejn¢ jako tabulky v Prohlizeci projektu. Vice v bakalarské praci Ondreje
Vystavéla.

Vykres je arch papiru ve vektorové formé, do kterého jsou vlozeny vySe uvedené formy
vystupu.
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17. Zavér

Cilem bakalafské prace bylo zhotovit model 1NP panelového domu, ktery se nachazi
v Brné na ulici Her¢ikova. Veskeré prvky, které se nachazi v modelu budovy, vychazi
z dodanych podkladi. Pii tvorbé bakalatské prace bylo provedeno kontrolni méfeni na

vybranych mistech pro ujasnéni situace a ptipadnou opravu modelu.

Software Revit je novinka na trhu, proto bylo pro mé v urcitych ohledech tézké si poradit
s nékterymi pasazemi v modelovani budovy. Myslim tim upravu konkrétnich typt rodin
a pokrocilou modelaci zabradli. Jednodussi pro mé byla tvorba vyskovych trovni a do nich

vlozeni pudorysnych podkladi a nasledna tvorba podlah, stén a schodiste.

Doufam, Ze tato bakalafska prace pomuze nadchazejicim ro¢nikiim a jinym uZzivatelim
k usnadnéni pochopeni filozofie tohoto softwaru pro tvorbu a realizaci jejich budoucich
projekti. Podle mé je tento program dobrym krokem pro zpracovani projekti z oboru
geodézie z divodu lepsi vizualizace a tim padem i objasnéni kritickych mist pomoci 3D
pohledu. Dale lze najit vyuziti pfi tvorbé dokumentace prostorovych staveb, jako jsou

budovy, mosty, tunely, rekonstrukce fasad a vizualizace terénu.
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Seznam zkratek
INP — prvni nadzemni podlazi
BIM — Building Information Modelling

BP — bakalarska prace
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