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Abstrakt

Aktualni webova aplikace zobrazujici vysledky sportu ricochet je velmi naro¢na
na spravu a neobsahuje zadné funkce zobrazujici statistiky hract. Z toho divodu vznikl
pozadavek ze strany Ceské ricochetové asociace na vytvofeni nové aplikace. V ramci
diplomové prace jsem pomoci PHP frameworku Laravel vytvofil pozadovanou webo-
vou aplikaci, ktera obsahuje rozsahlé hracské statistiky a zaroven je jednoducha na jeji

spravu. Tato webova aplikace je dostupna na adrese www.ricostats.cz a od sezény

2017/2018 nahradi stavajici webovou aplikaci.

Kli¢ova slova: webova aplikace, PHP, Laravel, ricochet

Abstract

The current web application for sport results from ricochet is very demanding
and does not contain any statistics feature of players. For this reason, the requirement
arose from the Czech Ricochet Association to create a new application. Within the di-
ploma thesis | created a web application using PHP and Laravel framework that con-
tains statistics of each player and is easy to manage. The web application is located at
www.ricostats.cz and will be replacing the current application at the start of the
2017/2018 season.

Keywords: web application, PHP, Laravel, ricochet
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Seznam symbolt, zkratek a terminu

e MVC (Model-View-Controller) je softwarova architektura, ktera rozdé€lu-
je datovy model aplikace, uzivatelské rozhrani a fidici logiku do tii nezavislych

komponent.
e Open source je pocitatovy software s otevienym zdrojovym kodem.

e ORM (Object-relational mapping) je programovaci technika v softwarovém in-
zenyrstvi zajistujici automatickou konverzi dat mezi relacni databazi a objekto-

v¢ orientovanym programovacim jazykem.
e ActiveRecord je architektonicky navrhovy vzor pro praci s datovymi zdroji.
e MySQL je rela¢ni databazovy systém.

e HTML (HyperText Markup Language) je nazev znackovaciho jazyka pouziva-

ného pro tvorbu webovych stranek.

e CRUD (Create, Read, Update, Delete) je zkratka shrnujici ¢tyfi zakladni operace
nad danym zdznamem: vytvoteni (create), ¢teni (read), editace (update) a sma-

zani (delete).

e Markdown je odleh¢eny znackovaci jazyk, ktery slouzi pro upravu prostého
textu a jeho nasledny pievod na formatovany text publikovatelny na webu,

zejména ve formatu HTML.
e String je nazev datového typu slouziciho k uloZeni kone¢né posloupnosti znakii.

e APl (Application Programming Interface) je termin pouzivajici se

V softwarovém inZenyrstvi, ozna€ujici rozhrani pro programovani aplikaci.
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Uvod

Webovych aplikaci, které¢ zobrazuji sportovni vysledky, je nespocetné mnozstvi.
Pokud se vSak zaméfime na konkrétni sporty, napiiklad ty, které nejsou tolik rozsifené,
pocet webovych aplikaci rapidné klesa. Vezmeme-li v potaz sport ricochet, nalezneme
na internetu pouze jednu webovou stranku zobrazujici vysledky z turnaji. Jedna se o
oficialni webovou stranku Ceské ricochetové asociace. Tato webova aplikace je viak
z administratorského hlediska velmi naro¢na na spravu. Data se vkladaji do pieddefino-
vaného souboru typu excel, ktery se nasledné musi nahrét na server. Dal$i problém je ve
finanéni naroc¢nosti aplikace, kdy se pouze za chod redak¢niho systému plati nemalé

mési¢ni poplatky.

Ze strany Ceské ricochetové asociace vznikl pozadavek na vytvofeni nové we-
bové aplikace, ktera bude jednoduseji spravovatelna, bude obsahovat vétsi mnozstvi dat
a bude obsahovat funkce na zobrazeni jednotlivych zépasti a porovnani dvou hracu.
Tento pozadavek jsem se rozhodl realizovat v ramci diplomové prace a vytvofit tak no-

vou webovou aplikaci obsahujici vSechny pozadované funkce.
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1 Webové aplikace se sportovnimi vysledky

Kazdy, kdo se néjakym zplisobem zajima o sport, chce mit piehled o danych
sportovnich udalostech. V dnesni dob¢ internetu, socidlnich siti a chytrych telefont je
ziskani takovych dat o0 mnoho jednodussi nez diive, kdy se dané vysledky daly zjistit
pouze z tisku, teletextu, nebo radia. Nastava vSak otazka, jakym zpisobem uzivateli co
nejvice zjednodusit hledani danych informaci a jakym zptisobem mu je dodat v co moz-
na nejveétsim mnozstvi. Pokud si vezmeme jako ptiklad sport fotbal, v dnesni dobé mi-
zeme velice jednoduse zjistit, kolik roht, karet, offsidli, vhazovani, faulti, ptrimych kopt
a dalsich udalosti v daném zapase probéhlo. Webové aplikace se sportovnimi vysledky,
mezi které patii napiiklad Livesport.cz a Onlajny.com, nam tato data jednoduse posky-
tuji.

Pokud si v téchto aplikacich rozkliknete sekci fotbal, mizete denné sledovat de-
sitky az stovky fotbalovych vysledka a statistik, které jsou pomoci téchto webovych
aplikaci v realném cCase pienaseny ke koncovym uzivatelim. Hloubka statistik zalezi na
prestiZi dané ligy nebo zépasu. Jedna-li se o velice sledované utkdni, miZete kromé& vy-
Se zminovanych statistik sledovat i textovy komentai zdpasu. Ovsem pokud jde o zapas
svelmi nizkou sledovanosti, jedinou dostupnou informaci je vysledek, ktery je

v nékterych ptipadech zveifejnén az po skonceni utkani.

O tato data je na internetu, at’ uz z fanouskovského hlediska, nebo ze strany saz-
katt, ktefi podle statistik vsazi své penize s vidinou vyhry, obrovsky zajem. EXistuje
nekolik velice propracovanych aplikaci, kterymi jsem se pfi vypracovani této diplomové

praci inspiroval. Dale se detailnéji zamétim na nékteré z nich.

1.1 Livesport.cz

Jedna se o cesky projekt, ktery se postupem Casu rozrostl v mezinarodné uzna-
vany a vyuzivany portal se sportovnimi vysledky. Tento portal obsahuje statistiky z 33
sportd, avSak mezi nejsledovanéjsi sporty patii fotbal (1138 soutézi), hokej (223 souté-

7i) a tenis (2862 soutezi).

Mezi hlavni vyhody této webové aplikace oproti konkurenci patii Siroka Skéla
zpracovavanych sportd, rychlost zobrazeni vysledki, moznost personalizace, live tabul-

ky, zvukové notifikace, live centre, video sestiihy a tzv. H2H porovnani.
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Obrazek 1: Domovska stranka Livesport.cz

Server Livesport.cz se pysSni statistikou, kdy live vysledky nejsou zobrazeny
pozdéji, nez za 10 vtefin od dané udalosti, napiiklad od vstieleni golu. Kazdy uzivatel si
muze na serveru vytvorit svij profil, do n¢hoz Ize vlozit vlastni vybrané oblibené ligy,
které se mu budou zobrazovat jako prvni. Déle je mozné do profilu vlozit oblibené
tymy, u kterych se mu vzdy automaticky zobrazi vysledky v redlném Case. Profil dale
nabizi moznost zvukovych notifikaci. Pokud se tedy v zapase, ktery ma uzivatel ozna-

¢eny jako oblibeny, stala urcita dilezita udalost, dostanete o tom ihned informaci.

ER

Zapas 1.polodas | 2. polofas

68% I Ocenimice I 32%
22 I cticlycelkem DN 6
7 I cticly na branke DN 2
6 I cticly mimo branku N 2
g I 7biokovane stiely [ 2
10 | Piimé kopy [ HNNEEEEEE W)
16 I fohovekopy M 1
0 Ofsajdy | 1
1 E  7isahy brankdid I 3
8 | Fauly | 9
0 Cervené karty N 1
2 I o< karty 1

Obrazek 2: Zobrazeni podrobnych statistik na Livesport.cz

U vysoce sledovanych zapast je zde moznost sledovat v redlném case 1 velice
podrobné statistiky (stfely na branku, stfely mimo branku, zablokované stiely, vhazova-

ni, rohové kopy, fauly atd.), live komentar a video sestiihy dilezitych momentti zapasu.

Posledni, avSak velice dilezitd moznost portalu Livesport.cz je takzvané H2H
porovnani, které spoc¢iva v zobrazeni historickych sportovnich udalosti (vysledky a sta-

tistiky) dvou vybranych tymt.
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Vzajemné zapasy: CHELSEA - SOUTHAMPTON

30.10.16 == PL Southampton Chelsea 0D:2
27.02.16 == PL Southampton Chelsea 1:2
03.10.15 == PL Chelsea Southampton 1:3
15.03.15 == PL Chelsea Southampton 1:1
28.12.14 == PL Southampton Chelsea 1:1

Obrazek 3: Zobrazeni H2H porovnani na Livesport.cz

Webovou aplikaci Livesport.cz jsem se inspiroval v mnoha aspektech zobrazo-
vani vysledkt. Dle mého nazoru je tato aplikace nejvice propracovana ze vsech dostup-

nych aplikaci a zaroven obsahuje nejvétsi mnozstvi dat.

1.2 Onlajny.com

Jedna se o dalsi cesky projekt, ktery je svym obsahem velmi podobny serveru
Livesport.cz. BohuZel vSak zdaleka neposkytuje tak Sirokou Skélu sporti a predevSim
sportovnich lig, jako vySe popisovana aplikace Livesport.cz. Na tomto serveru lze na-
1€zt pouze nejvice popularni sporty, mezi které patii fotbal, ledni hokej, tenis, basketbal,
hazena, futsal a florbal. V téchto sportech jsou navic dostupné pouze nejvyssi ligy a

V nich jen udélené karty, vylou€eni, goly a stfidani hracu.

Jako jedinou pozitivni véc na serveru Onlajny.com shledavam zobrazeni dilezi-

tych udalosti, jako jsou goly, ale i gdlové Sance, formou animace ve formatu GIF.

C<{Onlajny

T T 62 tis. lidem se tohle libi o
Vie die sportu V2R 1 SEE Sobota 22.4.2017 « [=] »

Zaregistrujte se a prohlédnéte si, co
@ Tenis —

se vasim pratelim Iii.
FED CUP

13:09 1. €epelova — R. Hogenkampova (PO, série SVK-NED 1:0) 2:0 6:3 | 6:2 vice
15:15 R.Sramkova — K. Bertensova (PO, série SVK-NED 1:1) 0:2 1:6 | 3:6 vice
18:10 C. Vandewegheovd — M. Vondroufova (SF, série USA-CZE 1:0) 2:0 6:1  6:4 vice
20:11 S. Rogersova — K. Siniakova (SF, série USA-CZE 1:1) 0:2 3:6 36 vice
=R =
‘;’E EURO HOCKEY CHALLENGE Fa\tner: o
16:00 Némecko —Cesko 74 (1:0, 4:3, 2:1) konec vice

Obrazek 4: Domovska stranka Onlajny.com

Jelikoz se na tomto portalu vyskytuji i tipy na dané zapasy od ostatnich uzivate-
14, analyzy utkani a aktualni kurzy od sazkové spolecnosti Tipsport, je tento portal spise

zamé&feny na uZivatele — sazkare.
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1.3 Czechsquash.cz

Jak jiz nazev napovida, webova aplikace Czechsquash.cz pracuje pouze s vy-
sledky sportu squash v Ceské republice. Jde o oficialni webové stranky Ceské squasho-

vé asociace — svazu klubti a hraét v Ceské republice.

Jedna se o velice podobny sport, jakym je ricochet. Mezi hlavni rozdily mezi
squashem a ricochetem patii jiné technické parametry hracich kurtii a vybaveni (raket a
mickl) a nekolik dalSich rozdili v pravidlech. Dalsim velkym rozdilem je komunita
lidi, ktera se squashi a ricochetu vénuje. Pokud mluvime pouze o Ceské republice, je
zde k 28. 4. 2017 registrovano 763 muzu, hrajicich squash [8] a kolem 60 muzi, hraji-
cich ricochet. V celosvétovém méfitku je tento rozdil mnohem vétsi. Juniory a Zeny do

tohoto porovnani nezafazuji, jelikoz jich je v ricochetu zanedbatelné mnozstvi.

Mizeme zde nalézt novinky z danych turnaji, detailni pavouky (rozlosovani
jednotlivych zapast turnaje) a vysledky vSech odehranych zapasi. Po rozkliknuti profi-
lu jednotlivého hrace se zobrazi jeho detailni statistiky, jako je historicky pohyb na Zeb-

ficku, odehrané zapasy a ziskané body.

ZAPASY V TURNAJICH ZAPASY V LIZE ZAPASY CELKEM
2013/2014 0 2013/2014 0 201372014 0
2014/2015 40 40 2014/2015 0 2014/2015 40 40
2015/2016 32 32 2015/2016 0 2015/2016 6 53 59
2016/2017 8 16 24 2016/2017 3 5 8 2016/2017 14 30 44
POHYB NA ZEBRICKU VYVOJ NA ZEBRICKU

Datum Pofadi Body Liga Turnaje 2000 Fody Fofad! o
01.04.2017 47 (0 7797 ) N 30

7000

7797 (1739) . 7

01.03.2017 47 (4)

)
01022017 51 (1) 6058 (2354) “
5000
01012017 62 (1) 3704 © w0
01.12.2016 21) 3704 (1847) 000 0
01112016 84 (84) 1857 (1857) 3000 "
01.09.2015 0) 0) 2000

1000 10

Obrazek 5: Zobrazeni profilu hrac¢e na Czechsquash.cz

Historicka data na webu Czechsquash.cz sahaji az na zacatek sezony 2013/2014.
Pokud n¢€kdo zacal hrat pozd€ji nez v této sezon€, mé ve svém profilu defaultné zobra-
zené nuly, coz dle mého nézoru neni idealni zplsob zobrazeni historickych vysledki

jednotlivych hracta. Pokud tedy né&jaky hrac¢ zacal hrat squash az v sezoéné 2016/2017,
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ma ve svém profilu tfi fadky zaplnéné nulami, a az posledni fadek, ktery oznacu-
je aktualni sezoénu, ma vyplnény konkrétnimi daty (viz Obrazek 5: Zobrazeni profilu

hrac¢e na Czechsquash.cz).

Jelikoz se kazdy meésic hraje nékolik squashovych turnajii, jsou stranky
Czechsquash.cz naplnény velkym mnozstvim dat, kterd se zobrazuji pomoci tabulek a
grafii. Avsak chybi mi zde porovnani dvou vybranych hracu a jejich aktuédlni forma. Na
to, s jak rozsahlymi daty tato webova aplikace pracuje, by mohla mit vice funkci, nez

jen zobrazeni profilu hrac¢d, turnaji a zebficku.

1.4 E-ricochet.cz

E-ricochet.cz je jedind webova stranka, zabyvajici se sportem ricochet v Ceské
republice. Obsahuje seznam hract a turnaji. Jedna se o oficialni stranku Ceské ricoche-

tové asociace.

Po zobrazeni vybraného turnaje se objevi volba otevieni vysledkti v souboru

PDF, ktery musi spravce webové aplikace vzdy ruéné¢ nahrat na server.

Po zobrazeni hra¢ského profilu je k vidéni struény popis hrace, rok narozeni,

klubova pfislusnost a aktudlni pozice v zebticku.

Tato aplikace neni pfili§ rozsahla, a kromé vysledki v souborech PDF a republi-

kového Zebticku neobsahuje zadné statistické udaje.
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2 Ricochet

Jak jiz bylo zminéno, ricochet (anglicky znamenajici odraz) je sport velice po-
dobny squashi. Jedna se o hru pro dva hrace, pii které musi byt vzdy jednozna¢né urcen
vitéz. Hraje se na tii vitézné sety a hraci se stfidaji na podani podle toho, kdo vyhral
ptedchozi vyménu. Podéava ten, kdo sménu vyhral. Prvni podani zapasu ndhodné¢ urcuje
los techniky (podobné napt. hodu minci u fotbalu), ktera zaroven pocita skore zapasu.
Set vyhrava hrac, jenz jako prvni dosdhne 15 bodt s tim, Ze posledni bod musi ziskat ze
svého podani. Aby set vyhral, musi tedy pokofit hranici 15 bodt a vyhrat posledni dvé
vymeény. Déle hra¢ musi zvitézit rozdilem 2 boda. Pokud se nedafi set dohrat, vyhrava
hrac, ktery prvni dosahne 21 bodt (bez ohledu na pravidlo o dvoubodovém rozdilu — je

tedy mozny vysledek 21:20).

Ricochet se hraje v uzaviené mistnosti, kde tfi stény jsou betonové a pouze zadni
zed’ je sklenéna (kvtli rozhod¢imu a divakim). Kurt je 8 m dlouhy, 5,5 m Siroky a 2,7
m vysoky [14]. Kazdy hra¢ ma vlastni raketu, jez je rozmérové vétsi neZ ping-pongova
palka a mensi nez squashové raketa. Hraje se s gumovym mickem, ktery se dle zdatnos-
ti hraca déli na dveé kategorie — Cerveny a Sedivy. S ¢ervenym mickem hraji juniofi a
zalateCnici, protoze vice skace a neni potieba mit tolik razantni dery. Se Sedivym mic-

kem se hraji republikové i mezinarodni turnaje, jedna se o oficialni mic¢ek mezinarodni

ricochetové asociace.

Obrazek 6: Ricochetovy kurt [14]
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Smyslem hry je donutit protihrace k chyb&. Chybou se pocita neodehrani micku
nebo poruseni pravidel. Zakladni pravidla jsou takova, ze mi¢ek muze pted odehranim
spadnout maximalné jednou na zem. Hra¢ mize mic¢ek odehrat na libovolnou zed’ (boc¢-
ni i strop), ale vzdy se musi odrazit od hlavni (pfedni) stény. Na spodni ¢asti pfedni sté-
ny je Cerveny pruh, pod ktery se nesmi hrat (podobné jako u tenisu sit’). Pokud hra¢

zahraje pod Cervenou ¢aru, snimaci technika, zabudovana v kurtu, zapipa.
Ricochetové turnaje se d€li na 4 kategorie:

e Mezinarodni turnaje, kterych se mohou zucastnit hraci z celého svéta, se
konaji v téchto statech: Némecku, Slovensku, Mad’arsku, Nizozemsku,

Ceské republice a Norsku.

e Mistrovstvi Ceské republiky konajici se jednou za rok a pouze pro hrace

s ¢eskou narodnosti.
e Turnaje typu Classic, které se organizuji vZzdy jednou mési¢né.

e Turnaje typu Gold, které se konaji dvakrat za sezonu a nahrazuji turnaje

typu Classic.

Jediny rozdil mezi turnaji typu Gold a Classic je ten, ze vitéz zapasu na turnaji

v

typu Gold ziska navic 10 % bodu z republikového zebticku svého soupete.

Ziskané body z mezinarodnich turnaji se nezapocitavaji do republikového Zzeb-

ficku, ale do Zebricku mezinarodniho.
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3 Pouzité technologie

Webové aplikace je mozné psat v nékolika programovacich jazycich, kdy kazdy
Z nich ma nespocet frameworkt. Pro mou diplomovou praci jsem si vybral jazyk PHP,
ktery spole¢né s frameworky Nette, Symfony a Laravel popisuji v nasledujicich kapito-
lach.

3.1 PHP

PHP, neboli Hypertext Preprocessor (pivodné Personal Home Page), je skripto-
vaci programovaci jazyk, uréeny pro programovani dynamickych internetovych stranek
a webovych, konzolovych i desktopovych aplikaci.

Syntaxe jazyka PHP je nejvice inspirovana jazyky C, Java a Perl. Jazyk podpo-
ruje mnoho knihoven pro ruzné ucely, napiiklad ptistup ke vétsin€ databazovych systé-
mu, praci se soubory, zpracovani grafiky, textu atd. Déle podporuje celé tady
internetovych protokold. Pti pouziti PHP pro dynamické stranky se skripty provadi na

serverové strané, k uzivateli je prenesen az vysledek jejich ¢innosti [1].

82.7%
79.6%
PHP 72.5%

ASP.NET

Java

static files

Wi3Techs com, 24 Aprdl 2017

M overall M top 1,000,000 M top 100,000 M top 10,000 top 1,000

Obriazek 7: Procentudlni vyuziti skriptovacich jazyki pro web [2]
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Dle udaji ze serveru W3Techs — Web Technology Surveys [2], je jazyk PHP
nejpouzivanéj§im skriptovacim jazykem soucasnosti (duben 2017) s podilem 82,7 %.
Na druhém misté se nachazi jazyk ASP.NET s 15,1 % a tfetim v pofadi je programovaci

jazyk Java s 2,6 %.

Jazyk PHP nejcastéji nalezneme v kombinaci s webovym serverem Apache, da-
tabazovym systémem (MySQL nebo PostgreSQL) a operacnim systémem Linux. Tato

kombinace se vzila jako zkratka LAMP.

Mezi nejznaméjsi webové stranky pouzivajici jazyk PHP patii napt. Facebook,
Wikipedia, Twitter aj. Aktualni stabilni verze 7.1.2 byla vydana 17. unora 2017. Avsak
nejpouzivanéjsi verzi dle serveru [2] zGstava verze 5, ktera je pouzivana na 94,7 % we-

bovych strankach vyuzivajicich jazyk PHP.

Tabulka 1: Procentualni vyuZiti verzi PHP (k 24. dubnu 2017), dle [2]

verze 5 94,7 %
verze 7 4,3 %
verze 4 1,0%
verze 3 méne nez 0,1 %

Pro vypracovéani aplikace jsem pouzil PHP verze 5, jelikoz jsem Zadnou
z novinek verze 7 pii tvorbé webové aplikace nepotieboval. K volbé také velmi napo-
mohl fakt, ze PHP 5 je nejrozsitengj$i verzi PHP a zaroven nejlépe dosaZitelnou na hos-

tingovych serverech.
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3.2 Frameworky PHP

Frameworky jsou knihovny, vytvoiené k ulehceni prace pfi programovani dané
aplikace. V praxi to znamena méné psani, piechlednéjsi kod a rychlejsi vyvoj. Nejlépe
slovo framework vystihl Jeff Croft, ktery ho popsal jako sadu nastroju, knihoven, kon-
venci a osvédCenych postupti, jez vytvari abstrakci nad rutinnimi tkoly do obecnych

moduld, které mohou byt lehce znovu vyuzity [3].

Jako hlavni vyhody pfi pouzivani frameworkt bych uvedl podporu MVC, ktera
zajistuje odd¢€leni prezentace od logiky, podporu modernich postupl vyvoje webovych
aplikaci, jako jsou naptiklad objektové orientované programovaci néstroje, zvySeni
urovné zabezpeceni webu anebo pouzivani organizovaného, opakované pouzitelného a
udrzovaného kodu. Mezi dalsi vyhody u popularnéjsSich frameworkl patii rozséhle ko-

munity, které dopomahaji vyvoji, vytvaii navody k danym problémtim a jsou piipraveny

pomoci.
Tabulka 2: Nejoblibenéjsi PHP frameworky dle [4] z roku 2015, upraveno

Zemé Celkem hlasi =V zaméstnani  Hlasi Osobni Hlasi
USA 819 Laravel 219 Laravel 293
Ceska republika 770 Nette 611 Nette 639
UK 496 Laravel 138 Laravel 166
Némecko 428 Symfony?2 76 Laravel 100
Francie 343 Symfony?2 149  Symfony2 136

PHP frameworki existuje velké mnozstvi, kazdy ma své specifikace, vyhody i
nevyhody. Je tedy dileZzité vybrat si ten, ktery danému programatorovi sedi nejvice. Na

nékteré zndmé frameworky se nyni podivame detailnéji.
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3.2.1 Nette

Nette je ¢esky open source framework pro tvorbu webovych aplikaci v PHP 5 a
PHP 7, zalozeny na MVC architektuie. Jedna se o nejvyzadovanéjsi PHP framework v
Ceské republice viibec [4]. Své oblibenosti u &eskych a slovenskych programétort se
mu dostalo predevsim diky Siroké komunité a podrobné dokumentaci v ¢eském jazyce.

V mezinarodnim méfitku se nejedna o tolik rozsifeny framework.

Web s Nette frameworkem

ﬁ obchod.cz/book/harry-potter —

o<

- HTML stranka

Uzivatel webu Router

SELECT * FROM book

WHERE name="
r' Data? harry potter” ——
- " [
B T — -
- \ Data . Data
BodkPresepter Bookhodel Databaze

HTML?

HTML Data

Books.latte

Obrizek 8: Zivotni cyklus stranky v Nette frameworku [5]

Pro praci s Nette frameworkem je potfebné stdhnout si tzv. sandbox. Jedna se o
kostru webové aplikace, do které se postupné ptidavaji stranky.

MVC neboli u Nette MVP (Modely, Views, Presentery), stoji na komponentach
trech typa. Tyto tfi komponenty se v aplikaci dé€li o fizeni, logiku a vystup. Jen takto
rozdélend aplikace je totiz ptehlednd a lehce rozsititelna.

Modely zajist'uji praci s databazi, obstaravaji vypocty, staraji se o logiku aplika-
ce. Kazda entita ma vétSinou svij model.

Views, neboli Sablony, jsou vystupem pro uzivatele a obsahuji Latte Sablony

s HTML kédem. Latte je Sablonovaci jazyk, ktery do HTML Sablon umoziuje vkladat

data z PHP pomoci specidlnich znacek.
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Presenter je komponenta, s niz komunikuje pfimo uzivatel. Jedna se o jakéhosi
prostiednika. Uzivatel pfedd presenteru parametry, ten je pfredd modelim, od kterych
ziskéa data. Tato data preda pohlediim, jez je nasledné¢ zacleni do HTML kédu, ktery

presenter posle zpét uzivateli jako HTML celek.

Adreséiova struktura frameworku Nette je zobrazena v ptiloze A.

3.2.2 Symfony

Symfony je framework inspirovany jinymi webovymi aplika¢nimi frameworky,
jako jsou Ruby on Rails, Spring a Django. Jedna se o open source projekt, na kterém
stoji naptiklad diskuzni systém phpBB, CMS Drupal, nebo i jiné PHP frameworky, jako
naptiklad Laravel. Vyvoj Symfony je dale sponzorovan francouzskou firmou Sensio
Labs.

Komponenty frameworku Symfony jsou opakované pouzitelné knihovny PHP,
které se pouzivaji k provadéni nejriiznéjsich uloh, jako je tvorba formulari, konfigurace
objektt, routing, ovéfovani, Sablonovani a dalsi. Libovolnou komponentu Ize nainstalo-
vat pomoci dependency managera zvan¢ho Composer, jenZ se automaticky stard o za-

vislosti danych knihoven.

Struktura frameworku Symfony je popsédna v ptiloze B.

3.2.3 Laravel

Prestoze je Laravel relativné novy PHP framework (prvni verze byla vydana
v roce 2011), podle nejnovéjsiho prizkumu serveru Sitepoint [4] jeho popularita rychle
roste a piekonal fadu zavedenych frameworkd. Opomineme-li Ceskou republiku, kde je
meworkem mezi vyvojaii jak v zaméstnani, tak k osobnim t¢elum (viz Tabulka 2). Ofi-
cidlni webové stranky nabizeji celou fadu tzv. screencast tutoriald, zvanych Laracasty.
Laravel, jakoZto nejoblibenéjsi framework, ma velmi rozsahlou komunitu lidi, ktefi se

podili na vyvoji. Autorem je softwarovy inZenyr Taylor Otwell, jenZ mél vyvoj frame-

-----

Framework Laravel jsem vybral pro diplomovou praci z diivodu, Ze porozuméni

jemu a vSem jeho komponentam bylo mnohem snadnéjsi a intuitivnéj$i nez u vyse zmi-
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novanych frameworkll. Dal§im divodem pro volbu Laravelu bylo rozsahl¢ mnoZzstvi

navodi (Laracastll), podle kterych jsem pfi praci postupoval.

Laravel a jeho komponenty jsou podrobné&ji popsany v kapitole 3.3 Vlastnosti

frameworku Laravel a dale v jejich podkapitolach.

Framework Laravel pouziva ke spravé zavislosti takzvany Composer, coz je na-
stroj pro spravu zavislosti v jazyku PHP. Pfed samotnou instalaci frameworku je tedy

nutna instalace Composer.

Laravel lze nainstalovat tfemi riznymi zplisoby (doporucena instalace je prave

pies Composer):

1. Instalatorem Laravel

Nejdtive je potfeba nainstalovat dany instaltor, to 1ze provést pomoci: compo-
ser global require "laravel/installer"”. Nasledné staci piikazem /aravel new blog frame-

work nainstalovat. Vytvofi se slozka blog v daném adresafi.

2. Pomoci Composer create-project

Druhym zpiisobem je instalace ptikazem: composer create-project --prefer-dist

laravel/laravel blog.

3. StaZenim aktualniho repositaie ze serveru GitHub

Po stazeni aktualni verze frameworku a jejim rozbaleni staci spustit piikaz:

composer install, ktery doinstaluje potfebné zavislosti.

Po instalaci frameworku neni potfeba Zadné konfigurace. Zobrazi se uvitaci
stranka a framework lze pouZzivat. Jediné, co je potieba nakonfigurovat, jsou ptipadné

udaje k databazi nebo k e-mailovému klientovi. Konfiguraci lze nalézt v adresati config.
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3.3 Vlastnosti frameworku Laravel

Laravel vyuziva architekturu MVC (Model, View, Conroller), ktera rozdéluje
kod do tii nezavislych vrstev. Tyto vrstvy mezi sebou nasledné komunikuji a tvoti jed-
notny celek. Model obsahuje logiku aplikace, stara se o vypocty, obsahuje data. View se
stard o vykreslovani vystupu uzivateli. Controller zpracovava pozadavky, méni stav

modelu, je to fidici vrstva aplikace.

Framework obsahuje n€kolik velmi uzitecnych rozhrani a néstroji, které zjedno-

vvvvvv

3.3.1 Artisan

Artisan je rozhrani piikazového fadku, které je soucasti frameworku Laravel.
Umi generovat kostry jednotlivych ¢asti aplikace, pracovat s migracemi (php artisan
make.:migration), vytvaret modely (php artisan make:model), kontrolery (php artisan

make:conrollen atd. VSechny mozné ptikazy lze zjistit pomoci php artisan list.

3.3.2 Blade Templates

Webové frameworky obvykle obsahuji néastroje pro praci se $ablonami. Uéelem

téchto nastrojli je oddéleni HTML od kodu programovaciho jazyka.

Blade je jednoduchy, avSak vykonny Sablonovaci systém, obsazeny ve frame-
worku Laravel. Na rozdil od ostatnich PHP Sablonovych syst¢émi Blade neomezuje
V pouzivani jednoduchého PHP kdédu v pohledech. Ve skute¢nosti jsou vSechny Blade
pohledy kompilovany do jednoduchého PHP kodu a ukladany do mezipaméti, dokud
nebudou modifikovany. Coz znamen4, Ze Blade pohledy neptidavaji do aplikace zadnou
naroc¢nost [6]. Blade pohledy pouzivaji ptiponu souboru .blade.php a jsou obvykle ulo-

Zeny v adresafi resources/views.

3.3.3 Eloquent ORM

Eloquent ORM, jakozto soucast Laravelu, poskytuje jednoduchou implementaci
navrhoveého vzoru pro praci s datovymi zdroji ActiveRecord. Pomoci ActiveRecord 1ze

zpusobem zobrazenym ve Zdrojovy kod 1 vytvoftit naptiklad uzivatele.
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Nejdiive se vytvoti objekt User, do kterého se v nasledujicim kroku vlozi na ta-
dek username hodnota Filip. Piikaz save volany na objekt User ulozi hodnoty do data-
baze.

1. $user = new User;

2. $user->username = ;
3. $user->save();

Zdrojovy kod 1: Prace s Eloquent ORM, vytvoreni objektu

Jednd se o vrstvu, kterd se nachazi mezi databazi a aplikaci. Kazda tabulka
z databaze ma sviij vlastni Model, ktery se pouziva pro interakci s danou tabulkou. Mo-
dely umoznuji ziskavéani dat z databazovych tabulek, ale i vkladani novych zdznamil.

Eloquent ORM podporuje databaze typu MySQL, Postgres, SQLite a SQL Server.

Pro spravnou komunikaci mezi databazi a Eloquent ORM by méla mit tabulka
v databazi stejny nazev, akorat v mnozném cisle, jako Model. Napf. tabulka users, mo-

del User.

3.3.4 Query Builder

Jedna se o rozhrani pro praci s databazi, které je abstraktnéjsi nez tfida DB, na-
vic automaticky chrani pfed SQL injection. Neni tedy nutné oSetfovat predavané fetéz-

ce.

3.3.5 Schema Builder

Ttida Schema obsahuje metody pro definici a upravy struktur databazovych ta-
bulek. Pracuje se vS§emi podporovanymi typy databazi a ve vSech téchto systémech ma

stejné APL

Vytvafeni tabulek probiha nasledujicim zplisobem:

1. Schema::create( , function($table)
2. {

3. $table->increments( )

4. $table->string( )

5. 1)s

Zdrojovy kod 2: Schema Builder, vytvoreni tabulky v databazi
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Piejmenovani nebo smazani tabulky se provadi:

1. Schema::rename($from, $to);
2. Schema::drop( )

Zdrojovy kéd 3: Schema Builder, pfejmenovani a smazani tabulky

3.3.6 Migrations

Migrace ve frameworku Laravel se daji popsat jako verzovaci systém nad data-
bazi. Jsou to tfidy, které se ukladaji do adresare app/database/migrations a obsahuji dvé
metody, up a down. Pomoci metody up se vytvaii nebo upravuji tabulky. V téle metody
up se pouziva Schema Builder (popsany v kapitole 3.3.5 Schema Builder). Metoda

down zajist'uje smazani dané tabulky.

3.3.7 Seeding

Seeding, neboli naplnéni databaze daty (a to nejen testovacimi), se v Laravelu
provadi pomoci tfidy Seed. VSechny tfidy typu Seed jsou ulozeny v adresafi databa-
se/seed. Pojmenovani téchto tfid nema zadna pravidla, avSak je doporuceno drzet se
nazvu podle toho, do které tabulky dana tfida vklada data. Vytvofeni seederu probiha

v ptikazové fadce pomoci:
php artisan make.seeder UsersTableSeeder

Télo seederu pak miZze vypadat takto:

1. class UsersTableSeeder extends Seeder

2. {

3. public function run()

4. {

5. DB::table( )->insert([

6. => str_random(10),

7. => str_random(10). R
8. => bcrypt( )
9. ;s

10. }

11. }

Zdrojovy kod 4: Seedovani dat do databaze
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3.3.8 Adresarova struktura

Uzivatele zacinajici s frameworkem Laravel ¢eka pii pohledu na adresafovou
strukturu aplikace prekvapeni. Na rozdil od jinych frameworkli (Nette zobrazeno
v piiloze A, Symfony v piiloze B) u Laravelu nenaleznete adresai s modely. Vyvojafi
frameworku toto odtivodnuji rozdilnym vykladem slova model. Nékteti ho definuji jako
tiidy pracujici s relacni databazi, jini jako veskerou logiku aplikace. Z tohoto duvodu se
vSechny modely nachézi v adresafri app.

Adresafova struktura frameworku Laravel se v prabéhu jeho vyvoje velmi radi-
kalné¢ méni. Nové§jsi verze pfinaseji méné adresait a jiné uspoiadani soubord. Nejveétsi
zmény piinesly verze 5.0 a 5.3, kdy se velkou mérou zménil adresai app. Jak 1ze vidét
na Obrazek 9: Porovnani adresafe app ve verzich 4.2 a 5.0 [12]od verze 5.0 se zreduko-

val pocet adresait, které nové zacinaji velkym pismenem. Napiiklad soubor routes.php

a adresar controllers jsou od verze 5.0 ve slozce Http.

App Folder

commands
Commands

Console
Events

config
controllers

vy YyYVvYY

database

>
B
>
: > Exceptions
W filters.php S Handlers
M
S lang
= models 42 50 o
b Providers
® routes.php > Services
start ® User.php

storage
tests

YyVYVYY

views

Obrazek 9: Porovnani adresaie app ve verzich 4.2 a 5.0 [12]

Dalsi velka zména nastala pii zvefejnéni verze 5.3 (23. 8. 2016), kdy se adresar
app zredukoval pouze na Ctyfi slozky (viz Obrazek 10: Porovnani adresatfe app ve ver-
zich 5.2 a 5.3 [13]). Adresafe Events, Jobs, Listeners a Policies byly odstranény, jedna
se pouze o stylistickou zménu zajistujici vétsi prehlednost, jez nema zadny vliv na chod

aplikace. I pfes odstranéni zminovanych slozek ziistava framework zpétné kompatibilni.
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5.2 5.3

Console Console
Events Exceptions
Exceptions Http
Http Providers
Jobs E) User.php
Listeners
Policies
Providers

E) User.php

Obrazek 10: Porovnani adresare app ve verzich 5.2 a 5.3 [13]

V aktudlni verzi 5.4 je adresai app rozSifen o volitelné slozky, konkrétné o

Events, Jobs, Listeners, Mail, Notification a Policies, které lze vytvofit piikazem make.
Kone¢na adresarova struktura frameworku Laravel verze 5.4 vypada takto:

nazevProjektu/

I— app/ «— adresar s aplikaci

| I— Console < obsahuje veskeré piikazy Artisan

| |— Exceptions « obsahuje veskeré vyjimky aplikace

| |— Http «— zde se nachazi logika: controllers, middleware a requests

| I— Providers <« zahrnuje tzv. service providers, registrujici udalosti, routy...
|— bootstrap « spoustéci soubor, nastavuje autoloading, obsahuje cache
I— config «— adresaf s konfigura¢nimi soubory

I— database «— zahrnuje veskeré migrations a seeds databaze

I— public « obsahuje soubor index.php, CSS soubory, obrazky...

|— resources « zahrnuje views aplikace

I— routes « obsahuje definice vSech cest (routes) v aplikaci

I— storage <« obsahuje pfedkompilované ¢asti aplikace napi. Blade templates
|—— tests  «— zahrnuje jednotkové testy

I— vendor <« adresar obsahujici veskeré zavislosti
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4 Webova aplikace

Pro tvorbu webové aplikace, slouzici k zobrazovani vysledkt turnaji a statistik
ve hie ricochet, jsem si vybral PHP framework Laravel (popsan v kapitolach 3.2.3
Laravel a 3.3 Vlastnosti frameworku Laravel). K nému MySQL databazi, zajistujici
datovou stranku projektu. Pro vyvoj na vlastnim pocitaci jsem pouzil prostiedi pro vy-
voj webovych aplikaci na operacnim systému Windows, zvané WampServer. Jedna se o
prostiedi podporujici Apache2, PHP a MySQL spolu s phpMyAdmin rozsifenim, po-
moci kterého lze jednoduSe spravovat databazi. Aplikaci jsem vyvijel na operacnim

systému Windows 10.

Nejdiive jsem navrhl schéma databaze s potiebnymi entitami a pomoci Migrati-
ons (popsané v kapitole 3.3.6 Migrations) frameworku Laravel vytvofil jak objekty ve

frameworku, tak 1 dané entity v MySQL databézi.

4.1 Databaze

Hlavni stavebni jednotky databéze, které jsem potteboval vlozit, byly jednotlivé

turnaje, mista konani turnajii, hraci, zapasy a body do zebticku.

‘users | |puin|s
—— id integer -+ — id integer
| name string I EENEEE S ES NN user_id integer
rgl email string |‘:|”hs — tournament_id integer
g password  string — id integer o poinis integer
avatar string [ name string
‘.""‘ |P""S‘s dateOfBirth  date |‘ web string
{ id integer phone integer email string T
o~ author_id  integer descripion  text | phone integer =TT —»- id integer
fitle string club_id integer ‘I address string ~ year  integer
slug string \ description  fext e
body string ‘ |‘ //
excerpt string ‘ /‘/
published_at timestamp / |Pﬂges
created_at  timestamp games ‘ id integer
updated_at timestamp id integer Py integer title string
pavouk integer AN /’ ."‘l‘ Lus string name string
res_playeri integer \ .‘" type string uri string
res_player2  integer ) [ gk date confent  string
migrations tournament_id  integer — | future integer femplate  string
migration string NTT user_id1 integer -VH:,\_ et integer parent_id  integer
batch integer S~ user_id2 integer T season_id integer

Obrazek 11: Schéma databaze

Aby byla MySQL databaze spravné propojena s frameworkem Laravel, musi na-
zvy jednotlivych entit v databazi koncit na pismeno s, jako indikator mnozného cisla
v anglickém jazyce. Dal$i podminkou je pojmenovani cizich klicd ve tvaru nazev tabul-

Ky (v jednotném ¢isle), na kterou odkazuje podtrzitko id, takze naptiklad club_id.
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Vytvoril jsem si schéma (viz Obrazek 11: Schéma databaze), obsahujici vSechny
potiebné entity. Laravel si sdm pfidal tabulku migrations, kde uchovava zdznamy o
vSech provedenych migracich. Déle jsem k potiebnym entitdm piidal dalsi dve: posts a
pages. V tabulce pages si ukladam naviga¢ni menu stranky a jeho volby. V tabulce po-

sts jsou vSechny vlozené ¢lanky.
Pracoval jsem s nasledujicimi vztahy.

Hrac:

e Musi byt ¢lenem pravé jednoho klubu

e Miuze se zlcastnit libovolného poctu turnajii

e Miuze odehrat libovolny pocet zapast

e Mize mit zadny, nebo vice bodl z riznych turnaji
Turnaj:

e Je odehrany praveé v jedné sezoné

e Je poradany praveé jednim klubem

e Ma nékolik hracu

Ma nékolik odehranych zapasi

2
c
=3

e Miize mit zadného, nebo vice registrovanych hraca
e MiiZe poradat Zadny, nebo vice turnajii

Zapas:
e Musi byt odehrany pravé dvéma hraci

e Musi byt odehrany na pravé jednom turnaji

Nasledné jsem pomoci Migrations vytvofil entity v MySQL databéazi a objekty
ve frameworku. Kazd4 tabulka nyni potiebuje pro préaci v Laravelu sviij model. Modely

se daji vytvofit ruéné, ale jednodussi je vytvoreni pomoci ptikazové fadky a ptikazu:

php artisan make.:model NazevModelu
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Dle pravidel musi nazev modelu zacinat velkym pismenem a jmenovat se stejné,
jako tabulka v databazi, akorat v jednotném c¢isle. Po vytvoreni databaze pomoci Migra-
tions a jednotlivych modelii zbyva naplnit databazi daty, aby meéla s ¢im pracovat a ne-
zobrazovala chybové kody. K tomu jsem pro vlozeni nahodnych dat pouzil tfidu Seed

(popsano v kapitole 3.3.7 Seeding).

4.2 Backend

Tvorbu aplikace jsem zacal vytvorenim backendu — administraci celé webové
aplikace. Pfistup do administrace ma pouze administrator, ktery dale muze spravovat
vSechny sekce webové aplikace. Pokud se do administrace piihlasi bézny uzivatel, zob-

razi se mu pouze jeho osobni profil s moznosti zmény profilové fotografie — avataru.

Po ptihlaseni se administratorovi zobrazi seznam naposledy zvetejnénych ¢lankt
a pét naposledy ptihlaSenych uzivateli. Tento souhrn jsem nazval jako Dashboard. Déle
administrace obsahuje sekci stranky, kde vytvari dynamické menu pro frontend aplikace
a blog, kde 1ze vkladat ¢lanky. Nasleduji sekce hréaci, turnaje a kluby, kde méa adminis-
trator moznost spravovat veskera data tykajici se sportu ricochet. Zminované sekce po-

pisuji podrobnéji v nasledujicich kapitolach.

4.2.1 Clanky a stranky

Nejdiive jsem se zaméfil na stranku jako na redakéni systém. Bylo potieba urcit
zpusob, jakym vytvatet, upravovat a mazat ¢lanky.

Model Post jsem si vytvofil jiZ pfi vytvoreni databaze. Pomoci

php artisan make.controller BlogController

jsem v adresaii app/Http/Controllers/Backend vytvofil controller s nazvem BlogCon-

troller, rozsitujici tfidu Controller.

V ném jsem vytvofil funkci index, kterd se stara o zobrazeni vSech Clanki
v backendu. Nésledné funkce create a store — pro vytvoieni a ulozeni nového ¢lanku,
edit a update — pro upravu a ulozeni upraveného ¢lanku, a nakonec confirm a destroy,
starajici se o smazani ¢lanku. Funkce pracuji pomoci Eloquent objekti (popséno

v kapitole 3.3.3 Eloquent ORM) ptimo s MySQL databazi.
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Stranky

Nadpis URI Nazev Template Upravit Smazat
Domii None home [ ®
Clanky archive None blog [ ®
Blog Post farticle/{id}/{slug} blog post blog post (] x
Hraci hraci hraci players [ x
Profil /hraci/{id} hrac user G x
Zapasy /matches/{id} matches matches G x
Turnaje turnaje turnaje tournaments [ x
Zapasy fturnaje/{id} zapasy games G x
Kluby Kluby Kluby clubs G ®
Kiub IKluby/{id} Klub club G %
Statistiky statistiky statistiky compare [ x
Porovnan Istatistiky/{id} h2h hzh G x
Zebficek zebricek zebricek rank G x

Obrazek 12: Backend webové aplikace, zobrazeni stranek

Poté jsem v adresati app/Presenters vytvotil PostPresenter.php, ktery mimo jiné
ptevadi pomoci tfidy CommonMarkConverter markdown do HTML. Nyni bylo potieba

pridat routy do souboru routes.php, ktery se nachazi v adresaii app/Http.

1. Route::get( s
2. [ =3 R =>
1)
3. Route::resource( ) )5

Zdrojovy kéd 5: Ukazka routovani v aplikaci

Dale bylo potieba v adresati app/Http/Request vytvofit dva Request soubory pro
ulozeni a update ¢lanku. Konkrétné StorePostRequest.php a UpdatePostRequest.php,

oba popisuji podminky pro vlozeni zdznamti do databaze pomoci funkce:

1. public function rules()

2. {

3. return [

4. => [ 1

5. = [ 1,

6. = [ 1,
7. => [ 1

8. 1;

9. }

Zdrojovy kod 6: Podminky pro vloZeni dat do databaze

Jako posledni véc, tykajici se ¢lankd, zbyvalo vytvofit samotné Views pro zob-
razeni, ale 1 vytvofeni a upravu. V adresafi resources/views/backend/blog jsem vyuzil

nastroj Blade Templates (popsany v kapitole 3.3.2 Blade Templates) a vytvofil tfi sou-
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bory: index.blade.php pro zobrazeni vSech ¢lankd, form.blade.php pro vytvoieni a tpra-
vu ¢lankl a confirm.blade.php pro smazéani daného ¢lanku. Pti vkladani/upravé ¢lanku
pouzivam SimpleMDE markdown editor, ktery umoziiuje zakladni funkce textového

editoru, jako kurzivu, podtrzeni, tu¢né pismo, nadpisy, vkladani odkazl a obrazku atd.

Dale jsem se zamé&fil na vytvoreni strdnek. Databazovéa tabulka pages, model Pa-
ge, presenter PagePresenter.php a views v adresari resources/views/backend/pages. Da
se fici, ze jde o to samé, akorat neuklddam clanky, ale stranky z naviga¢niho menu.
Mohu si vybrat, jestli je dana stranka v pofadi pted, nebo az po jiné strance. Dale mohu
urcit, jestli je ,ditétem* jiné stranky, to zplsobi, ze bude pod danou strankou
V rozbalovacim menu. A nakonec lze urcit, jestli bude stranka zobrazena v navigaci
nebo bude skryta. Jedna se o dynamické navigaéni menu, ulozené v databazi a nasledné

vykreslované ve frontendu aplikace.

4.2.2 Hraci

Pro préci s hraci jsem vytvofil model User, implementujici tfidy Authenticata-
bleContract, AuthorizableContract a CanResetPasswordContract, které se staraji 0 au-

tentizaci a autorizaci hrace.

Dale pouzivam dvé funkce, definujici Eloquent vztahy (popsano v kapitole 3.3.3

Eloguent ORM) mezi danymi entitami v databazi.

1. public function games()

2. |

3. return $this->hasMany( , )
4. }

Zdrojovy kéd 7: Ukazka Eloquent ORM vztahu 1:M

Funkce games urcuje, Ze se jedna o vazbu 1:M, tedy, Ze jeden uzivatel mize mit
nékolik zapasi. Prvni parametr funkce je cesta k danému modelu, druhy parametr je
nazev ciziho kli¢e. Pokud se cizi kli¢ jmenuje podle pravidel nazevTabulky id, nemusi
se zminovat a framework ho sdm rozpozna. Zato funkce hrajeZa je inverzi vazby 1:M.

V tomto piipad¢ definuje, Ze jeden hra¢ miize hrat za prave jeden klub.

1. public function hrajeza()

2. |

3. return $this->belongsTo( , )
4. }

Zdrojovy kéd 8: Ukazka Eloquent ORM inverzniho vztahu 1:M
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Funkci hrajeZa pouzivam naptiklad pii zobrazeni seznamu hract (viz Obrazek
13: Backend, zobrazeni a sprava hraci), kdy se dotazuji na tabulku users a zaroven na

tabulku clubs. Kéd na zobrazeni nazvu klubu hrace vypada takto:

1. {{ $user->hrajeza->name }}
Zdrojovy kod 9: PHP kéd pro zobrazeni nazvu klubu hrace

Vyse zminovany kod je ve foreach smycce, nevyuziva se tedy indexti. Na objekt
user se zavold metoda hrajeZa a podle ciziho kli¢e nalezne hodnotu name (nazev klubu)

v tabulce clubs.

Myslenka pfi tvorbé uzivateld byla takova, zZe pouze administrator mize ptidavat
nové hrace do webové aplikace, at’ uz nové registrované nebo stavajici. Po vlozeni hra-
¢e do aplikace dostava hrac¢ ptistup do urcitych ¢asti backendu pomoci emailové adresy
a hesla. Jedina sekce, do které ma klasicky uzivatel pfistup, je zména avataru hrace. Do
ostatnich sekci — vkladani turnajti, hraca, klubl atd. ma pfistup pouze administrator.
V controlleru UsersController.php ziskdvam pomoci:

1. $users = $this->users->where( , , )->orderBy( , )
2. ->paginate(10);

Zdrojovy kod 10: Nacteni hraci z databaze

vSechny uZzivatele krom¢ administratora (podminka id > 1) sefazené podle jména

a strankované po 10 uzivatelich (viz Obrazek 13: Backend, zobrazeni a sprava hraci).

UZivatele
Jméno Klub E-mail Telefon Upravit Smazat
Bedlivy Pavel Neregistrovany
Bilek Tomas Neregistrovany
Cenek Roman SK Horizont Pec pod Snézkou
Cvejn Josef Neregistrovany
Drevikovsky Jan PRO-6
Fridrich Jaroslav ART Hradec Kralové
Hencl Lukas Neregistrovany
Herda Jifi TJ Lokomotiva Trutmov

Hubacek Jaroslav OK sport klub Pardubice

x

Jakubec Michal Esa z Kunratic

3 BEE

Obrazek 13: Backend, zobrazeni a sprava hracia
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Pole e-mail a telefon jsem kvili zobrazeni osobnich udaji zakryl. K témto uda-
jim ma ptistup pouze administrator webu. Libovolného uzivatele mize bud’ editovat,

nebo smazat.

Pti vytvotfeni nového hra¢e musi administrator vyplnit nasledujici policka: jmé-
no, narodnost, email, datum narozeni, telefon, popis a vybrat ze seznamu klubii ten, ve

kterém je dany hrac registrovany.

4.2.3 Kluby

Kluby potiebuji v této webové aplikaci hned ze dvou divoda. Prvnim divodem
je uvedeni organizatorti danych turnajii. Pokud se chce hra¢ zc¢astnit turnaje, potiebuje
veédét, kde se dany turnaj kona. Druhym davodem je klubova piislu$nost hracu, kdy
hraci zpravidla hraji za svij konkrétni klub. V ptipadé, ze hra¢ nehraje za zadny klub,
nachdzi se v sekci neregistrovanych.

Dulezité informace klubu, které se vkladaji pii jeho vytvofeni, jsou nazev, adre-
sa, email a telefonni ¢islo. Hraci se ke svym konkrétnim klubtim ptidavaji pti vkladani
hra¢u, ne pii vkladani klub.

V modelu Club pouzivim metodu maHrace, jeZ propojuje dany klub s né€kolika

hraci (viz Zdrojovy kod 7: Ukazka Eloquent ORM vztahu 1:M).

4.2.4 Turnaje, zapasy a body

Tabulky turnajl, zépast a bodii spolu velmi uzce souvisi. Kazdy turnaj musi mit
néjaké zapasy, kazdy zapas musi mit pravé jeden turnaj, stejn¢ jako body musi byt zis-

kany praveé z jednoho turnaje.

Dany turnaj je potddany pravé jednim klubem, v pravé jedné sezong. Model

Tournament tedy obsahuje dvé funkce:

1. public function season()

g ¢ return $this->belongsTo( );

g gublic function klub()

g ¢ return $this->belongsTo( , );
8. 1}

Zdrojovy kod 11: Model Tournament, prace s Eloquent ORM
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Pti vytvaieni nového zapasu pouzivam funkce create a store. Funkce create nac-
te z databaze vSechny hrace ve formatu kli¢ a hodnota — jméno a id, sefazené podle

jména. Turnaje nacte ve formatu kli¢ a hodnota — ndzev a id, sefazené podle id turnaje

(viz Zdrojovy kod 12: Vytvoreni nového zapasu).

Zapasy
Pridat body
Predkolo 1. kalo 2 kolo 3. kolo 4 kolo
# Hraé body
Pulkrab Jan 3 Pulkrab Jan 3 Pulkrab Jan 3 Pulkrab Jan 3 .
Viostatek Martin 2 Fridrich Jarosliav 0 Kulka Filip 0 Kloucek Martin 0 1. Pulkrab Jan 4248 G %
7 7 7 7 7
@ @ @ @ @ 2. Kioulek Martin 4169 & X
Fridrich Jaroslav 3 Herda Jifi 1 Sedlaéek Petr 2 Kulka Filip 3 N Kulka i 85 G X
Bilek Tomas 0 Kulka Filip 3 Kiouéek Martin 3 Sedlacek Petr 2 ulka Filip
G ] ] ] G 4 Sedlacek Petr 2998 & %
Herda Jiri 3 Portl P:ﬂamn 2 Fr\drmhjarus\av o Herda J\r.z 5. Portl Martin 3058 & %
Kenis Radim 0 Sedlacek Petr 3 Herda Jifi 3 Portl Martin 3
o G G G o 6. Herda Jif 1861 @ %
Kloucek Martin 3 Portl Martin 3 Fridrich Jaroslav 2 7. Drevikovsky 15812 & %
Kulka Filip Dfevikovsky Jan 1 Dfevikovsky Jan 1 Drevikovsky Jan 3 Jan :
I s o o -
8 Fridrich 1455 @ %
Portl Martin 3 Vostatek Martin 3 Vostatek Martin 3 Vostatek Martin 3 Jaroslav
Skala Libor 0 Bilek Tomas 0 Kenis Radim 1 Kricek Jifi 1
] =7 =7 =7 ] 9. Vostatek 1580 G %
. . Martin
Kricek Jifi 2 Kenis Radim Kricek Jifi 3 Kenis Radim 0
Sedlatek Petr 3 Skutina Jan 0 Skutina Jan 3 10, Kricek Jii 1083 @ %
@ =3 =3 =3 @
1. Skuting Jan s G %
Kloucek Martin 3 Skala Libor 0 Bilek Tomas Bilek Toma3 3
Skutina Jan 0 Krigek Jifi 3 Skala Libor 0 12, Kenis Radim 00 G %X
I o b @ G
13, Bilek Tomas 850 G X%
Skutina Jan Skala Libor
Drevikovsky Jan 14, Skala Libor 4 G x

Obrazek 14: Backend, zobrazeni pavouka turnaje se zapasy

Funkce store uklada data do databaze, konkrétn¢ id a pocet vyhranych setti obou

hracu, id turnaje a hodnotu o tom, v jaké ¢asti turnaje (turnajového pavouka) byl zapas

odehran.
1. public function create(Game $games)
2. {
3. $players = User::where( R R )->orderBy( R )
4. ->lists( R )
5. $tournaments = Tournament::orderBy( R )->1lists( , );
6. return view( , compact( s R ));
7. }

Zdrojovy kod 12: Vytvoreni nového zapasu

Body se hracim ptidavaji na konci turnaje, kdy je znamé konecné umisténi
vSech ztc¢astnénych. Tuto moZnost jsem implementoval piimo k zobrazeni vSech zapast
V daném turnaji (viz Obrazek 14: Backend, zobrazeni pavouka turnaje se zapasy), kde
muZze administrator jednoduse vlozit danym hra¢lim body z turnaje. Body se ukladaji do
databaze ve formatu id turnaje, id uZzivatele, poCet bodi a umisténi hrace. Pokud tedy
chei zjistit aktudlni pocet bodli daného hrace, sectu vSechny hodnoty pocet bodi, kde se

id hrace rovna id pozadovaného hrace. Timto zpisobem pozd¢ji implementuji zebiicek.
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Stranky ~ Blog  Hradi  Tumnaje  Kiuby

Uprava
Tumnaj

Liga muzd Turnaj kat. classic 6. 5. 2017

Hragé A Vyhranych Setu:

Kulka Filip £

Hrac B Vyhranych Setu:

Klougek Martin or

Pavouk:
7w

Obrazek 15: Backend, vloZeni zapasu

Doposud se turnaje, zépasy i body fesily na oficialni webové aplikaci Ceské ri-

cochetové asociace (popsano v kapitole 1.4 E-ricochet.cz) jinym zpisobem.

Webova aplikace E-ricochet.cz obsahuje pouze databazi uzivatelt, klubu a zeb-
ficek. O vSe ostatni se stard administrator pomoci piedem definovanych soubori typu
excel. Do téchto souborti zadava jednotlivé vysledky zapast a nasledné vygeneruje sou-
bor typu PDF, ktery nahraje na server a v sekci daného turnaje na n€j umisti odkaz. Da-
le administrator ruéné piepocitd body ze zebiicku, aktualné ziskané body u kazdého
hrace a zapiSe je do excelového souboru. Ten nésledné exportuje do formatu CSV, na-
hraje na server a aplikace z néj nasledné Cerpa data (jména hract a pocet bodit). Vystup

z turnaje je pouze PDF soubor s vysledky zapasi a CSV soubor s zebfickem.

4.3 Frontend

K zobrazeni webové aplikace jsem zvolil tii rizné Templates, jeden pro domov-
skou stranku, druhy pro €lanky a tfeti pro zbytek stranek. VSechny tfi maji spole¢ny
prvek, kterym je dynamické naviga¢ni menu v horni ¢asti stranky. Na domovské strance
vypis sekci a uzivatelsky profil. Pokud je uzivatel ptihlasen, vidi v uzivatelském profilu
svij avatar, odkaz na profil a moznost odhlaseni se. Pokud uZivatel pfihlaSeny neni, je
zde tlacitko pro pfihlaSeni se. Zbytek stranek ma stejné rozlozeni jako strdnka domov-
ska, jen misto nejnovéjSich ¢lankli obsahuje data dané sekce. Vypis ¢lankt a jednotlivé

¢lanky neobsahuji bo¢ni menu.

Aplikacni logiku frontendu feSim v adresaii app/Templates, kde ma kazda tfida

svij Template soubor implementujici AbstractTemplate.php. V ném mam pieddefino-
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vanou funkci prepare, ktera vzdy posle dana data piimo do pohledu. Jednotlivé pohledy
ukladam do slozky resources/views/templates, kde ma kazdy Template soubor sviij po-
hled typu Blade (popsano v kapitole 3.3.2 Blade Templates). Routy pro frontend fe$Sim

V souboru config/cms.php, kde zvlast’ definuji kazdou tfidu, naptiklad uzivatele timto
zpusobem:
1. ‘'user' => Proj\Templates\UserTemplate::class,

Zdrojovy kéd 13: Frontend, ukazka routovani

4.3.1 Hraci

Po otevieni sekce hraci se uzivateli zobrazi vypis vSech hraca v tabulce, spolu
S klubem, za ktery hraji.
V souboru PlayersTemplate.php nacitdm hrace z databéze, sefazené dle jména,

které nasledné posilam pohledu typu Blade. Po rozkliknuti hrace se zobrazi jeho profil,

na ktery se odkazuje pomoci id hrace (viz Obrazek 16: Frontend, profil hrace).

Kulka Filip Zebfitek

= Hrad

Kiubovd pfisiutnest: 5K Kosmonosy

UZivatel
& Pihlasit se

Posledni odehrané zapasy
Hradi Turnaj Pavouk
Liga mu#l Turnaj kat. classic 6. 5. 2047 4
Liga muzt Turnaj kat. classic 6. 5. 217
Liga muZt Turnaj kat. classic 6. 5. 2017
Liga mu#l Turnaj kat. classic 6. 5. 2047

Liga muid Turnaj kat. classic gold 4. 3. 2017

Liga muid Turnaj kat. classic gold 4. 3. 2017
Liga mut Turnaj kat. classic gold 25. 10. 2016

Liga mut Turnaj kat. classic gold 29. 10. 2016

3
H
1
4
Liga mui Turnaj kat. classic gold 4. 3. 2017 3
]
4
3
2

Liga muh Turnaj kat. classic gold 28. 10. 2016

Obrazek 16: Frontend, profil hrace
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U kazdého hrace je vypsana klubova ptislusnost, rok narozeni, aktudlni forma a
pocet bodil v Zebticku. U aktualni formy jsem se inspiroval serverem Livesport.cz (po-
psany v kapitole 1.1 Livesport.cz), kde se zobrazi 5 poslednich zapasu hrace ve formatu

zelené W, pokud hrac zapas vyhral a ¢ervené L v piipadé, ze hra¢ zépas prohral.

Ve vedlejsi ¢asti je zobrazen avatar hrace, pokud si hra¢ zadnou osobni fotogra-

fil nenahral, je defaultné zobrazen Sedobily obrys muze.

Nasledné jsou zobrazeny statistiky, jako pocet odehranych zapast, pocet vyhra-
nych zapast a procentualni uspésnost. Po rozkliknuti odkazl z téchto statistik se uziva-

teli zobrazi vypis vSech odehranych zapast daného hréce.

Jako dalsi je zobrazen stru¢ny popis hrace a pod nim vypis jeho 10 poslednich
utkani. Pokud hra¢ neodehral zddné zapasy, zobrazi se hlaSka, Ze hra¢ zatim zadny za-

pas neodehral.

4.3.2 Turnaje

Sekce turnaje je rozdélena na tii ¢asti. Kazda z Casti je zobrazena tabulkou
s hodnotami ndzev turnaje, typ turnaje a misto konani. V prvni ¢asti se nachazi zatim
neodehrané turnaje. Druhd ¢ast obsahuje jiz odehrané turnaje z aktualni sezony. Ve treti

¢asti je vypis vSech odehranych turnajii z predeslych sezon.

Neodehrané turnaje se dale déli na dva typy. Jiz rozlosované (ptipadné aktudlné
hrané) nebo neodehrané. Po rozkliknuti neodehraného turnaje se zobrazi hlaska, Ze tur-
naj zatim nebyl odehran. Pokud uzivatel rozklikne turnaj, ktery je rozlosovan nebo se
aktualné hraje, zobrazi se mu pavouk turnaje s jednotlivym nasazenim hracu do zapasu.
Pro prvni kolo zde 1ze nalézt i informaci o Casech zacatkt prvnich zapasu. Pod turnajo-

vym pavoukem se nachazi misto konani a typ turnaje.

Odehrané turnaje jsou zobrazeny stejnym zpisobem, jako turnaje rozlosované
nebo aktualné hrané. Navic obsahuji informace o konecném pofadi vSech hraca se zis-
kanymi body a graficky zndzornéné stupné vitézli v podobé zobrazeni hrac¢skych avata-
ra (viz Obrazek 17: Frontend, zobrazeni turnaje a odehranych zapasi). Vitéz zapasu je

vzdy pro lepsi ptehlednost zobrazen tu¢nym pismem.
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Liga muZzi Turnaj kat. classic gold 4. 3. 2017 S
Zebficek

Menu

Uzivatel

Koneéné pofadi:

Obrazek 17: Frontend, zobrazeni turnaje a odehranych zapasi

Data zpracovavam v souborech TournamentsTemplate.php pro vypis vSech tur-

naji a GamesTemplate.php pro zobrazeni jednotlivého turnaje s odehranymi zapasy.

4.3.3 Kluby

V sekci kluby vypisuji seznam vsech ricochetovych klubu. Po rozkliknuti jed-
notlivého klubu se zobrazi detailni profil klubu s nasledujicimi informacemi: adresa,

telefonni ¢islo, email, webové stranky a popis.

Ve vedlejsi sekci jsem implementoval mapu, na které je dané ricochetové cen-
trum zobrazeno. Pouzil jsem knihovnu pro framework Laravel, zvanou GooglMapper
[9], jez vyuziva API Google Maps. Pro spravny chod bylo mimo jiné potieba vygenero-
vat Google API key a vlozit ho do konfiguraéniho souboru. V souboru ClubTempla-

te.php generuji mapu pomoci:

1. Mapper::location($club->adress)->map([ => 15]);

Zdrojovy kod 14: Generovani mapy zobrazujici adresu daného klubu
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kde do lokace vkladam hodnotu String z databédze a ptiblizuji cilovy bod na ma-

p¢€ na hodnotu 15. Mapu nasledné v pohledu vykresluji:

1. <div style="height: 250px" class="col-md-6"> {!! Mapper::render() !!} </div>
Zdrojovy kod 15: HTML kéd pro zobrazeni mapy

Ptednastavend vyska na 250px je v tomto ptipadé velmi dulezity atribut, jelikoz
dana knihovna nedokaze mapu vykreslit, pokud se nevytvoii v divu s pieddefinovanou

vyskou vétsi nez 200px.
Ve spodni casti profilu klubu je vypis vSech registrovanych hrac¢t daného klubu.
Hrace ziskavam z databaze nésledujicim zplisobem:

1. $user = $this->user->where( ) , $parameters| D
2. ->where( , , )->orderBy( , )->get();

Zdrojovy kod 16: Nacitani hrac¢a daného klubu

Nacitdm vSechny uzivatele kromé& administratora, ktefi maji hodnotu club id

stejnou, jako je id klubu, sefazené podle jména.

4.3.4 Statistiky

7w o

V sekci statistiky mize uzivatel porovnat vykony dvou vybranych hrac¢i a jejich
vzajemné zapasy. Tomuto porovnani se fika H2H neboli head to head. V tomto aspektu
webové aplikace jsem se opét inspiroval serverem Livesport.cz (viz Obrazek 3: Zobra-

zeni H2H porovnani na Livesport.cz).

Poté, co si uzivatel vybere dva hrace ze seznamu vSech hracd, se mu zobrazi de-

tailni porovnani.

Jak je vidét na Obrazek 18, v prvni ¢asti je zobrazena klubova pfislusnost, pocet
bodu, umisténi v zebficku, pocet odehranych a vyhranych zapast a procentudlni uspes-
nost hrace. Ve spodni €ésti jsou vypsany vSechny spolecné zapasy vybranych hract

s kone¢nymi vysledky, turnajem a ozna¢enim kola, ve kterém byl zapas odehran.
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H2H porovnani

Pulkrab Jan Kulka Filip

Menu

Vzajemné zapasy

I3

Obrazek 18: Frontend, H2H porovnani dvou hracia

Vsechny spolecné zapasy dvou hract ziskavam z databaze v souboru

H2HTemplate.php ptikazem:

1. $matches = $this->game->where('user_id', '=", Input::get('playerl’))

28 ->where('vysl hracl', "I=", " ")

B ->where('user_id2', '=", Input::get('player2'))

4. ->where('vysl hracl', "I=", " ")

5. ->orWhere('user_id', '=' , Input::get('player2’))

6. ->where('vysl hracl', "I=", " ")

7. ->where('user_id2', '=' , Input::get('playerl’))

8. ->where('vysl_hrac2', "!=', ' ")->orderBy('id_turnaje', ‘'desc')
OF

->orderBy('pavouk', 'desc')->paginate(100);
Zdrojovy kod 17: Nacditani spoleénych zapasi dvou hraci

Nejdiive nacitam vSechny zapasy, které odehral hra¢ 1 a které byly odehrany,
nasledné jiz z vybranych zépast vybirdm zapasy, které odehral hra¢ 2. Avsak jelikoz
muze nastat situace, kdy hra¢ 2 byl vloZen na prvni misto v zapisu utkani a hra¢ 1 na
druhé, tento ptikaz by dany zapas nevybral. Proto pokracuji dal§im délenim orWhere,
které definuje, Ze se ma provést jak prvni ¢ast piikazu, tak i ¢ast druha. V druhé casti je
pouze piehozen hra€¢ 1 za hrace 2. Nasledné jsou vSechny zapasy (jak z prvni, tak

z druhé casti) sefazeny podle data odehrani a turnajového pavouka.
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4.3.5 Zebricek

Zebrticek slouzi k nasazeni hracii na turnaje. Podle aktudlniho postaveni se roz-
déluji hraci do turnajového pavouka. Déle slouzi ke kazdorocnimu ocenéni, predavaji-

cimu se na konci sezény, které ziskava hrac s nejvice body.

V zebiicku se scitaji vSechny ziskané body za celou sezénu. To provadim

v souboru RankTemplate.php:

1. for ($i = @0; $i < ($number_of_users); $i++)

2. A

3. $point[$i] = ['id' => $i, => (DB::table( )

4. ->where( , , $i)->value( )),

5. => (DB::table('points")

6. ->where( , , $1)

7. ->sum( ) ), => (DB::table( )
8. ->where( , , $i)->value( ) 1;

9. }

Zdrojovy kod 18: Po¢itani bodii jednotlivych uZivateli, tvorba Zebiicku

Tento for cyklus probéhne tolikrat, kolik je pocet hraci a kazdému hraci secte
vSechny body, které obdrzel. Vznikne pole s hodnotami id, jméno uzivatele, pocet bodt
a klub. Nyni potiebuji pole setfidit podle poctu bodi, to provedu nasledujicim ptika-
zem:

1. $point = collect($point)->sortBy( )->reverse()->toArray();
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5 Ziskani dat

Po vytvoreni webové aplikace s testovacimi daty jsem potfeboval obstarat realna
data. Informace o klubech byly lehce dohledatelné, naro¢néjsi bylo ziskat osobni infor-
mace hract. Neexistoval totiz Zadny seznam registrovanych hraca. Na serveru E-
ricochet.cz se nachazi pouze vypis hract s hodnotami jméno, klub a obc¢as rok narozeni.
V mé¢ aplikaci vSak kazdy uzivatel musi mit vyplnény jesté navic polozky jako je email
a telefonni cislo. Poprosil jsem tedy o spolupraci Ing. Jana Pulkraba, jakozto hlavniho
spravee serveru E-ricochet.cz a mistoptedsedu Ceské ricochetové asociace. Kazdy hraé
se totiz musi né¢jakym zplsobem piihlésit na jednotlivy turnaj. Pfihlasky funguji ve sty-
lu vyplnéni formulafe, ktery po potvrzeni odesle data na emailovou schranku asociace.
Jedna se tedy o stovky emailovych zprav, vétSinou ¢aste¢né nevyplnénych. Formulaf

totiz neni dostate¢né oSetfeny, a pokud uzivatel naptiklad do pole datum narozeni vloZzi

cokoliv jiného, naptiklad né&jaké slovo, i tak data odesle.

Na jednom z turnajii mi byl zapijcen pocita¢ s pristupem na email asociace, diky

¢emuz jsem mohl z pfijatych emaill sestavit databazi hracu.

Po vytvofeni hra¢skych ucéth jsem byl schopen zadavat redlné¢ vysledky
z odehranych turnaji. K tomu mi poslouzily PDF soubory ze serveru E-ricochet.cz, kde
byly rozepsany vSechny odehrané zapasy 1 s vysledky. Vytvoftil jsem vSechny turnaje ze
sezony 2016/2017 se vSemi odehranymi zapasy. Jedna se o 8 turnajii a 256 odehranych

zapasu.
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6 Implementace

Poslednim tukolem bylo aplikaci implementovat na libovolny webovy hosting a

nasledné otestovat. Zvolil jsem adresu www.ricostats.cz, kde se webova aplikace na-

chazi.
Vybral jsem si webhosting FORPSI, ktery mne zaujal pfedevsim z hlediska ce-

ny. Oproti konkurenci nabizi velmi levny balicek s .cz doménou prvniho fadu, neome-

zenym prostorem pro web, neomezenou MySQL databazi a podporou PHP verze 7.0.

Pro implementaci webové aplikace na webhostingu od firmy FORPSI jsem pou-
zil ndvod [10], ktery zmifnuje nutnost umisténi aplikacni logiky a adresafe /public na
rozdilna mista. Inicializa¢ni soubor index.php nesmi byt ve stejném adresafi, jako zby-
tek souborii, mezi néZ patii napiiklad soubor .env, ve kterém se nachazi dalezita konfi-

guraéni data webové aplikace, napfiklad k databazi a e-mailu.

Dale bylo potieba exportovat vytvofenou databazi z mého localhostu na server.
Pomoci funkce export v prostiedi phpMyAdmin jsem vyexportoval soubor s koncovkou
.sql. Po importovani tohoto souboru na server se vSak zobrazila chybova hlaska a import
se neprovedl. Pozdéji jsem zjistil, ze pouzité kodovani z mého localhostu nebylo do-
stupné na hostingu od firmy FORPSI. To vSak nebyla jedina chyba. Druhd, o néco dule-
udalost AFTER INSERT do tabulky tournaments, kdy se mély vytvofit zdznamy
Vv tabulce games. Kvili chybé&jici podpofe triggerti jsem byl nucen tuto akci realizovat

v kédu aplikace, a ne pomoci SQL.

Po nahrani souborti pomoci FTP na hosting a zméné soubort dle vySe zmiiova-
ného navodu aplikace stale nefungovala. Hosting vracel chybovou hlasku 505. Pozdéji

jsem zjistil, ze FORPSI nepodporuje volbu -MultiViews v souboru .htaccess.

Dalsi atribut, potfebny pro moznost nahrani frameworku Laravel na sdileny hos-
ting, je vygenerovani aplikacniho klice. Ten se vygeneruje pomoci ptikazového fadku a
ptikazu: php artisan key:generate. KIi¢ je potieba vlozit do vyse zminovaného konfi-

guracniho souboru .env, ktery se nachazi v kofenovém adresaii frameworku.

Vsechny problémy, které se vyskytly pfi nahrani aplikace na hosting, jsem
uspésné vyresil. Jedina ¢ast aplikace, o kterou jsem po nahrani pfisel, byl jiz zminény

trigger. Tento problém jsem byl nucen fesit ptimo v kddu aplikace.
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7 Testovani

Testovani aplikace prob&hlo dne 6. 5. 2017 na republikovém turnaji v Trutnové.
Nejdiive bylo potieba vytvofit dany turnaj a vlozit do néj hrace, ktefi se na turnaj pfi-
hlasili. Informace jsem Cerpal z aplikace E-ricochet.cz, na niz vzdy pfed turnajem admi-
nistrator nahraje PDF soubor srozlosovanim. Pfed samotnym turnajem, hned pfi

vkladani hrac¢u, jsem narazil na dva nedostatky aplikace.

Pokud jsem u turnaje chtél zptistupnit zobrazeni turnajového pavouka, piesunul
se do sekce odehrané turnaje. Turnaj vSak odehrany nebyl, pouze bylo zpfistupnéno
rozlosovani. Pfesun mezi sekcemi, ale i zobrazeni pavouka, zajistovala proménna futu-
re, podle které se rozhodovalo, co zobrazit a do jaké sekce turnaj zaradit. Tento problém
jsem vyfesil ptidanim proménné los, urcujici, zda byl turnaj rozlosovan nebo ne. Pokud
ano, zobrazi se turnajovy pavouk. Pokud ne, zobrazi se hlaska, Ze turnaj nebyl odehran.
JelikoZz proménné future nebyla zménéna, zlstane turnaj i po rozlosovani mezi neode-
hranymi turnaji.

Druhym nedostatkem bylo chybéjici zobrazeni hraciho ¢asu u zapast prvniho
kola. Cas se zobrazuje pouze u prvnich zépasi, aby hragi védéli, v kolik hodin maji na

turnaj ptijet. Pfidal jsem do tabulky zapast dalsi pole, do kterého miize administrator

zadat Casy. Ty se nasledn¢ zobrazi ptimo vedle konkrétnich zapast.

Pti vkladani vysledkl jednotlivych zapast jsem neshledal zadné nedostatky. Po
vlozeni zapast do aplikace se vysledky zobrazily jak v daném turnaji, tak v hra¢skych

profilech a porovnanich.

Od vuzivatelt sledujicich vysledky online jsem dostal pouze pozitivni zpétnou
vazbu. Jedind poznamka ke zlepSeni padla na malou propagaci aktudlné hraného turnaje

na domovskeé strance aplikace. Tuto véc Ize fesit vloZenim ¢lanku o aktudlnim turnaji.
Na vyse zminované chyby se pfislo az za béhu aplikace, kdy se s redlnymi daty

dostava uzivatel do situaci, které pii tvorbé aplikace nepfedvidal. VSechny nalezené

nedostatky byly opraveny a aplikace je nyni pln¢ funk¢ni v rozsahu, ktery byl pied jeji

tvorbou navrzen.
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Zaver

Provedl jsem reSersi webovych stranek orientovanych na zobrazovani sportov-
nich vysledk, pfi které jsem se inspiroval urcitymi aspekty danych webovych aplikaci.
Nasledné jsem v jazyce PHP, konkrétné¢ ve frameworku Laravel, vytvoiil webovou
aplikaci pro zobrazovani vysledki ve hie ricochet. Vychazel jsem z aktudlniho webu
Ceské ricochetové asociace E-ricochet.cz, kde se nachazi vysledky z turnaji a ruéné
zpracovany republikovy zebficek. Ve své aplikaci jsem implementoval zobrazeni jed-
notlivych zapasi, turnajli, automatickou tvorbu republikového Zebticku, zobrazeni aktu-

alni formy hract a porovnani dvou hrac¢u s jejich spoleénymi zapasy.

Webovou aplikaci jsem naplnil redlnymi daty ze sezony 2016/2017 a nahral na

adresu www.ricostats.cz. Po domluvé s mistopfedsedou Ceské ricochetové asociace,

Ing. Janem Pulkrabem, by méla tato webova aplikace od sezony 2017/2018 nahradit

stavajici aplikaci, jeZ je velice naro¢na na spravu a financovani.

Do budoucna planuji rozsitit webovou aplikaci o dalsi funkce, ke kterym jsem se
Vv rozsahu této diplomové prace nedostal. Mezi nimi by mohlo byt napt. pfihlaSovani se

na turnaje ptimo z webové aplikace, nebo sprava mezinarodnich turnajti a zebticku.
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Pfilohy

A Adresarova struktura frameworku Nette

sandbox/
— app/
I— config/

| |— config.neon

« adresaf s aplikaci
«— konfigura¢ni soubory

«— konfigura¢ni soubor

| L— config.local.neon

|

I— forms/
|— model/
I— presenters/

«— tiidy formulairt
«— modelova vrstva a jeji tiidy

« tfidy presenterti

| I— HomepagePresenter.php « tfida presenteru Homepage

« adresar se Sablonami

| I— @layout.latte «— Sablona spole¢ného layoutu
| L— Homepage/ « Sablony presenteru Homepage
| L— default.latte < Sablona akce default

|— router/
|

|

|

|

|

|

|

|

|

| | L— templates/
|

|

|

|

|

| L— bootstrap.php
|

L www/

I— .htaccess
I—— index.php

L— images/

« tfidy routerti

«— zavadéci soubor aplikace

«— obsahuje logy, error logy atd.

«— pro doc¢asné soubory, cache, ...

«— adresaf na knihovny (napf. téetich stran)
«— vSechny knihovny Nette Frameworku

«— oblibeny framework nainstalovany Composerem

autoload.php < soubor starajici se o nacitani tfid nainstalovanych balicki

« vefejny adresar, document root projektu
«— pravidla pro mod_rewrite
« ktery spousti aplikaci

«— dalsi adresare, tfeba pro obrazky
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I— app « konfigurace, Sablony a ptipadné pieklady
I— cache « cache zkompilovanych Sablon
| I— dev «— vyvojové prostiedi
| L—prod  « produkéni prostedi

|
|
|
| |— config < nastaveni, vétSinou v YAML
| I— logs «— logy

| I— Resources <« zdroje

| | L— views <« 3ablony

I— src «— vétSina kodu MVC

| I—bundles < bundles jsou do jist¢ miry samostatné ¢asti webu zajist'ujici
jeho funkénost. Obsahuje podadresare pojmenované podle jednotlivych bundld, kazdy
z nich maze mit vlastni podadresar pro controllery, adresat pro testy atd.

— vendor «— zavislosti dodavateli tfetich stran
I— web «— adresar pristupny z internetu
| I— bundles «— v tomto adresafi jsou bundles implementované v src, zde jiz

s vlastnimi zdroji (obrazky, CSS, ...).
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