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1. Uvod

Diplomova prace ,,Questing v zoo jako vyukova pomuicka pro malé skupiny s détmi mladsiho
Skolniho véku“ vyuziva questing, jako vyukovou pomicku. Hlavnim cilem této diplomové prace
je vytvoreni questl, pomoci kterych se déti mladsiho skolniho véku seznami s prostfedim Zoo
Hluboka. Dlvodem vybéru prostiedi zoologické zahrady byl fakt, Ze je ¢astym vyhledavanym
cilem pro rodiny s détmi, podporuje kladny vztah déti k pfirodé a zvifatim a v neposledni fadé
kontaktem se zvifaty umocnuje proZitkové uceni. Proto jsou v zoo vytvareny rlizné programy,
které navstévnikim kontakt se zvifaty zprostfedkovavaji. Mezi tyto programy patfi napfiklad
komentované krmeni, a predevsim lektory vedené vyukové lekce. Proto byl zamér vytvofit
chybéjiciho alternativniho dostupného privodce zoo, kterého budou mit moZnost vyuZit
navstévnici zoo samostatné.

Umisténi a rozloha aredlu Zoo Hluboka je idealni pro realizaci ¢asové méné narocného
vyletu. Neni presycena velkym mnoZstvim expozic a jeji specializace na zvifata Zijici v
palearktické oblasti, zejména v Evropé a Ceské republice je velkou vyhodou. Jeji vybér byl
vyhodnocen jako nejlepsi.

V rdmci diplomové prace vznikly tfi questy. Nejrozsahlejsi quest ,,Poznej nas svét zvirat” je
urcéen pro déti od 9 do 11 let. Druhy quest ,,Ani fénix, ani drak, vidi$ je to ptdk” je doporucen
pro déti ve véku od 7 do 8 let a nejkratsi quest ,, Tygfi rodina“ je pro déti ve véku od 6 do 7 let.
Na zakladé pedagogickych zkusenosti vznikly ke kazdému z questd metodické materialy, které
pfipravuji pedagogického pracovnika na ndvstévu zoologické zahrady za uc¢elem plnéni questu.
Quest i metodicky material byl vytvofen na zakladé RVP ZV a rozboru uéebnic pro 1. stuperi ZS.
Rozsifilo se tak jeho vyuZziti pro vyukové ucely Skolnimi institucemi. Zaroven s moznosti, ze
questy budou vyuZity i témito institucemi, vznikly metodické materialy jako prakticky ndvod ke
kazdému z questl. Metodické materidly jsou uréeny predevsim pro pedagogické pracovniky a
slouZi jako navod, ktery jim pomUZe dopfedu se na navstévu zoo pripravit i bez jeji pfedchozi
osobni navstévy. Na rozdil od mensich skupinek s détmi, které predchozi pfipravu nepotrebuji,
u takto velkych Skolnich skupin (pfiblizné s 30 détmi) je témér nutnosti.

Prvotni myslenkou bylo aktivné zapojit déti do prohlidky zoologické zahrady zdbavnou a
zaroven vzdélavaci formou. Vzhledem k vékovému zaméreni na déti mladsiho Skolniho véku
byla vhodnou volbou honba za pokladem. Je vhodné, aby truhla s pokladem obsahovala redlny
upominkovy predmét, ktery by mél zvySovat motivaci déti. Tyto pozadavky nejvice spliuje
Questing, jako jedna z forem honby za pokladem. Tento format ,hry“ je verejnosti malo
znamy, a proto byla snaha o jeho popularizaci. Vzhledem k samotné formé a principu questu,

ktery ma byt verSovany, hravy a poucny, tak mlzZe vzniknout zajimavy zazZitek, ktery muze



prohloubit kladny vztah k pfirodé. Pro potifeby zoo by tedy mohl byt pfinosem a zpestfenim za
predpokladu, Ze bude zrealizovan.

Prvni vytvofeny quest dostal nazev ,Poznej ndS svét zvifat”. Jeho cilem je provést
navstévnika celou zoologickou zahradou. Zvoleny druh i rozsah informaci byl uréen tak, aby
dité mladsiho Skolniho véku dokazalo védomosti smysluplné vstfebdvat. Quest je doporucen
prevazné pro déti ve véku od deviti do jedendcti let. Vhodnéjsi alternativou pro déti ve véku od
sedmi do osmi let je quest s nazvem ,, Ani fénix, ani drak, vidis je to ptak” a pro nejmensi déti ve
véku od 6 do 7 let je zacilen quest ,Tygfi rodina“. Ke kazdému questu vznikl metodicky
material.

Trida ptakd je vZoo Hlubokd hojné zastoupena. Pocet expozic rlznych druhl ptakd tak
umoznila vytvofit quest, ktery se ptactvem celého svéta zabyvda. Ptactvo je u déti oblibeno
nejen diky jejich schopnosti létat, ktera je sama o sobé fascinujici, ale také diky jejich pestie
zbarvenému pefi. Pro déti blizsi je fad Selem, do kterého patfi tygr ussurijsky, ktery byl zahrnut
do questu pro malé déti. Vzhledem k jisté druhové podobnosti napfiklad s ko¢kou domdci,
kterou déti dobfe znaji, je tygr velmi oblibenym zvifetem. Maji na nich rady hbitost, mrstnost,
silu a vzneSenost. Zvitata v questu ,,Poznej nas svét zvirat” byla také vybrana podle zajmu déti,
ktery u nich vyvolavaji. Vytvorenim téchto tfi questll byla snaha obohatit zoologickou zahradu

o dalsi vyuzitelnou aktivitu a jeji navstévniky o novy druh zazitku.



2. Rozbor literatury

Vzhledem k zaméreni diplomové prdce byla prostudovdna odbornd zoologickd a biogeografickd
literatura. Uhlenbroekova (2009) se v knize vénuje konkrétnim biomUm, které zde blize
popisuje. Kniha je zamérena predevsim na vyvoj zvifat a na okolnosti, které zapficinily funkéni
adaptaci Zivocich(. Naproti tomu Burnie (2001), ve své knize charakterizuje obecné znaky
zvirat. Biom(m se v knize vénuje prfedevsim z hlediska danych zvitat, kterd v nich Ziji. Pomoci
téchto zvirat blize charakterizuje jednotlivé biomy. Branson (1997) v knize popisuje biomy a
geografii podobnym zplisobem, jako Uhlenbroekova (2009), avsak na rozdil od Burnieho (2001)
a Gaislera a Zimy (2007) pridava pfi popisu obecnych znakl zvifat i srovnani s ¢lovékem.
Porovnava tak stavbu lidského téla se zvifecim a poukazuje na jejich podobnosti i odliSnosti.
Opatrny (2001) v knize dopodrobna definuje zoogeografii obecnou, regionalni a specidlni. Ve
srovnani s predeslymi autory, zminiuje migraci, druhovou biodiverzitu, biocykly a dalsi. Autofi
Gaisler a Zima (2007) obecné popisuji zoogeografii zvitat. V knize od Veselovského (2005), je
etiologii uréeno jedenact kapitol. V téchto kapitolach je dopodrobna popsana biologie chovani
zvirat.

Charakter jednotlivych biom, které se na svété vyskytuji, a jejich ekologické pojeti, popisuji
Prach, Stéch a Riha (2009). Autofi popisuji klimatické faktory, které rozhoduji o utvareni biomd
a biogeografické zakonitosti, které rozebiraji v globalnim zemském méfitku. Témto informacim
se Uhlenbroekova (2009) ani Branson (1997) nevénuji. Shoduji se vsak v nasledujicich
kapitolach, ve kterych biomy popisuji a detailné je rozebiraji.

Biodiverzitu v knize autoti PeS a Vogeltanz (2009) definuji a rozdéluji ji na nékolik Urovni.
Jsou zde také fotografie, které napomahaji pochopeni pojmu a utvoreni si konkrétni predstavy.
Biodiverzita je prevaziné zamérena na kontinent Evropy. Oproti tomu Luptdk (2015) popisuje
biodiverzitu pouze obecné na nékolika stranach. Dale se jiz samotné biodiverzité nevénuje a
pokracuje v popisu Zoo Bojnice. Upozoriiuje na konkrétni situace, kdy se zoo snaZi zachranit
razné druhy zvirat.

Informace o zoologickych zahraddch, jejich vyznamu a edukacnim potencialu, jsou dnes
dobre zpracovdny na internetovych strankach asociaci, které se zoologickymi zahradami
zabyvaji. WAZA patfi mezi svétové asociace, kterd podporuje zoologické zahrady a akvaria.
Podobnou funkci ma asociace EAZA, kterd je vSak jiz zamérena na Evropské zoologické zahrady
a akvaria. Pro Ceskou a Slovenskou republiku existuje unie UCSZOO, kterd sdruzuje 16 ¢eskych
a 4 slovenské zoologické zahrady. VSechny maji stejné cile, které na svych strankach definuiji, a
konkretizuji, jak jich dosahnout. Oproti tomu knihy, které se zabyvaji touto tématikou, popisuji

vyznam a funkci zoologickych zahrad obecné. Luptak (2015) v knize zamérfuje svoji pozornost



na déti a zplsob, jakym zoo mohou vnimat. Samkova, Tylinek a Volf (1992) pfidali do své knihy
navic zajimavy pohled na vyznam zoo zhlediska rlGznych lidskych profesi. Vyznamem
zoologickych zahrad se také zabyvaji Klika a Klimes (2005), ktefi se shoduji na vyznamu
s ostatnimi autory. Jejich dvojjazy¢na kniha také navic detailné popisuje historii vzniku zoo.
Vzdélavani v zoologickych zahradach se specialné zabyva asociace IZEA. Proto velmi dikladné a
podrobné popisuje na svych strankach cile, kterych chce dosahnout, i zpUsob, jakym chce své
cile naplnit. DlleZitymi zdroji jsou stranky samotnych zoologickych zahrad. Vzhledem k jejich
kazdodennimu kontaktu s navstévniky vi, jak upoutat jejich pozornost a jakym zplsobem jim
predavat dulezité informace. Proto jsou jejich stranky velmi pestré, prehledné a plné fotografii
z jejich prostredi.

StéZejni literaturou pro questing je anglickd kniha od autor( Clark, Glazer (2004). V této
knize podrobné vysvétluji pojem questing. Popisuji jeho vznik, historii, a pfedevsim podrobné
radi, jak questy vytvaret. V Ceské republice byla tato anglicka kniha prelozena a upravena.
Huskova (2014) se pokusila zasadit knihu do ceského prostredi. VyuZiva priklady questl, které
v dobé vzniku knihy na Gzemi Ceské republiky existovaly. Oproti témto dvéma kniham, které se
questingu vénuji detailné, kniha od autor( Grant a Littlejohn (2005) obsahuje o questingu
jednu kapitolu. Celd jejich kniha je zamérend, na rozdil od predeslych autord, na vyucovani
v prirodé obecné. O questingu dale pojednavaji predevsim internetové zdroje. Internetova
strdnka www.questing.cz se snazi shromazdit vSsechny questy, které na nasem uzemi vznikly.
Néktefi autoti ¢lankl na internetu nebo v ¢asopisech, napfiklad Petrd (2015), questing popisuji
z pohledu jejich osobni zkuSenosti. Stejné jako v knihdch od Huskové (2014) nebo Clark a
Glazera (2004) se tyto osobni zkuSenosti stavaji vyhodou, protoZe jejich definice questingu a
lokality, které questing aktivné vyuZivaji. Cesky raj (2015) i Zru¢ nad Sazavou (2017) na své
stranky umistili informace o questingu a samotné questy, které na jejich Uzemi existuji.
Informace na jejich strankach jsou jiz vice cilené na zvyseni poctu navstévnikl, ktefi tyto
lokality navstivi.

Tematiku outdoorovych her dobite zpracovavaji internetové zdroje. Jsou na nich aktudlni
informace o hfe. Cz Geocaching (2018) a Geocaching (2017) se vénuji pravidlim téchto her a
zaroven informuji o novych eventech a zajimavostech, které se geocachingu tykaji. Stejnou
funkci pro letterboxing zastava Atlasquest (2017). Tato stranka ma informace o vzniklych
letterboxech a obsahuje aktualizovany seznam nové vzniklych schranek. Letterboxing (2018) je
oficiadlni stranka letterboxingu, ktera se oproti Atlasquestu (2017) zminuje o vSech existujicich
letterboxech, které dale tfidi do rlznych kategorii. Silent Doug (2006) vytvari stranky, na

kterych se také vyskytuje seznam letterbox(. Oproti ostatnim strankam, se zde vyskytuji také
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¢lanky o praktickych radach, které pomohou pfi hledani letterboxld. O jinych typech
outdoorovych her, jako jsou $ifrovacky a treasure hunt, pojedndvaji stranky Sifrovacky (2018) a
Z-Agency (2017).

Mezi odbornou literaturu volného casu a mimoskolniho vyucovdni tadime napftiklad
Pavkovou (2002), ktera se zminuje nejen o zacatcich a definicich téchto pojmu. Zminuje také
existenci rlznych instituci, kterych se mimoskolni vyucovani a volny ¢as tyka. Kratochvilova
(2010) svou knihu zaméfila na teoretické i praktické otazky vychovy mimoskolniho vyucovani.
Na rozdil od Pavkové je zamérena predevsim na odkaz J. A. Komenského. Pavkova (2002) se
zabyva perspektivou mimoskolniho vyucovani a problémy ve volném case. Vazansky a Smékal
(1995) v knize, na rozdil od Pavkové (1999) ¢i Hofbauera (2004), urcuji moderni pfistup
k volnému casu. Vedle volného ¢asu definuji polovolny ¢as, kam zahrnuji védomé rozsiteni
volného ¢asu o vyssi hodnoty, jako je rodina, partnerstvi nebo seberealizace. Hajek, Hofbauer a
Pavkova (2008) zastavaji stejny nazor na volny cas, jako Vazansky a Smékal (1995). Vysvétluji
jejich pohled na volny ¢as, jako na cas, ktery zlstane jedinci po vykonani povinnosti, at
pracovnich nebo skolnich, a po odecteni ¢asu vénovaného biofyziologickym potfebam clovéka.
Navic od vySe zminénych autor( zastavaji nazor, Ze volny cas je doba, kterou ma ¢lovék pro
¢innosti sebeurcujici a sebevytvarejici, jako je odpocinek, zabava, zlepSovani své kvalifikace
nebo vefejny Zivot. Knihy téchto autorl se zabyvaly objasnénim pojmi volného casu a
mimoskolniho vyucovani. Prlicha (2000) se na rozdil od nich zaméfil vice detailnéji na rozdil,
mezi vychovou a vzdélavanim. Oba pojmy jsou v jeho knize definovany a zastdva nazor, ze je
dilezité je od sebe odliSovat. Nicméné autofi, ktefi se problematice vénuji, zdUraziuji, Ze
rozdéleni téchto dvou pojm{ lze jen v teorii, ale v praxi je oddélit nelze. Prlicha, Walterova a
Mares (2008) vytvofili pedagogicky slovnik, ve kterém se zabyvaji pojmy z pedagogiky volného
¢asu a mimoskolniho vyucovani, ve kterém se zabyvaji blizsi definici téchto pojmU. Rakova,
Matus a Kratky (2011) se v knize prevazné zaméfili na definici mladsiho skolniho véku a jeho
specifika. Na rozdil od autord, ktefi se zabyvaji definicemi pojmd, Samdankova (2011) se zabyva
vyznamem mimoskolni vychovy a jeji souvislosti s plnohodnotnym vyvojem ditéte.

Rdamcovy vzdéldvaci program pro zdkladni vzdélavdni je pedagogicky dokument, ktery
vydava a schvaluje Ministerstvo Skolstvi, mladezZe a télovychovy. Urcuje zavazné pozadavky na
vzdélavani, které jsou obecné platné a dodrZované. Je rozdélen do Ctyf Casti. Prvni Cast
vymezuje RVP ZV v systému kurikularnich dokumentd. Druhd cast obsahuje charakteristiku
zakladniho vzdélavani, mezi které patfi naptiklad hodnoceni, organizace vzdélavani a
povinnosti Skolni dochazky. V porovnani s obéma ¢astmi, ta treti jiz konkrétné vymezuje oblasti
vzdélavani k jednotlivym predmétiim. Kazdy vyucovaci pfedmét je rozdélen na oblasti, ve

kterych je blize uréen jejich obsah a znalosti, které by mél zak mit. Jsou zde i vytyCeny klicové
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kompetence. Z tohoto dlivodu je tato ¢ast nejobsahlejsi a nejdllezitéjsi. V poslednim oddilu je
specifikovano, jakym zplsobem vzdélavat Zaky se specidlnimi vzdélavacimi potfebami.

Vzhledem k zaméreni diplomové prace byly nejstéZzejnéjsi informace ze treti ¢asti RVP ZV.
Usek s nazvem Clovék a jeho svét blize popisuje o¢ekavané vystupy, které by 7ak mél mit po
dokonéeni 1. stupné zékladni $koly. RVP ZV vymezuje pét vzdélavacich okruhl k tématu Clovék
a jeho svét, ze kterych byla stéZejni Rozmanitost pfirody.

Skolni vzdéldvaci program ZS a MS Velkd Lhota je skolsky dokument, ktery v souladu se
Skolskym zakonem vytvari kaida $kola, kterd realizuje zakladni vzdélavéni. SVP se vytvari
v souladu s RVP ZV a musi z néj vychazet. Narozdil od RVP ZV, ktery je orientovan na obecnéjsi
specifikaci znalosti, které by mél Zak ziskat, SVP je ve viech informacich a oblastech
konkrétnéjsi. Je jiz rozdélen na ucivo dle jednotlivych ro¢nikl. RozliSuje vyuku prvouky, ktera je
urcena pro prvni, druhy a treti ro¢nik, od vyuky prirodovédy pro ¢tvrty a paty roénik.

Obsahové bylo porovndno pét ucebnic dle jednotlivych ro¢nikd vzhledem k mozZnosti vyuZiti
vzdélavacimi a vychovnymi institucemi. Jejich obsah byl porovnavan s RVP ZV a bylo sledovano
mnoZstvi informaci o Zivé pfirodé. Tyto ucebnice maji aktudlni dolozku MSMT. U&ebnice
Prvouka pro 1. roénik (Fukanova, Stikova, 2014) je koncipovana na zakladé proZitkového uéeni
déti. Sjednocuje ziskané dosavadni znalosti. Obsahuje prevainé obrazky, o kterych si Zaci
povidaji.

J4 a mQj svét, prvouka pro 2. roénik (Stikova, 2014) rozsifuje informace z pfede$lého
rocniku. Pfibyva textovy obsah, narocnost na pfemysleni a détskou logiku.

Prvouka 3, u¢ebnice pro 3. roénik zakladni $koly (Stikovd, 2015b) pracuje se skute¢nosti, ze
v tomto véku jsou Z4aci schopni pochopit i informace zaloZzené na teoretické a obsahlejsi Urovni.
Prikladem miZe byt prvni zminka o ekosystémech a jejich vyznamu pro ¢lovéka.

Ve ¢tvrtém rocniku dochazi k rozdéleni prvouky na dva samostatné pfedméty — Vlastivédu a
Pfirodopis. Toto rozdéleni umozZfiuje podrobnéjsi poznavani zivé a nezivé pfirody. Clovék a jeho
svét, piirodovéda pro 4. roénik (Stikova 2015a) rozifuje poznatky o svété nadi piirody
v prlibéhu celého roku. Rozviji pochopeni déji v pfirodé na nasi planeté, véetné fungovani
ekosystém( a poznavani novych druhi zvitat a rostlin.

Pfirodovéda 5, u¢ebnice pro 5. ro¢nik zakladni $koly, ¢lovék a jeho svét (Matyasek, Stikova,
Trna, 2016) je zaméFena na biodiverzitu a téma podnebnych pasd. Clovék je zde vice vniman

jako soucast prirody, kterou svou ¢innosti znacné ovliviuje.
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3. Metodika prace

Kapitola metodiky obsahuje ¢tyfi podkapitoly. V prvni podkapitole byly vytyéeny zakladni body
struktury. Tyto body urcuji zakladni formu viech questl, které byly vytvoreny. Déle se zde
nachazi nékolik navrhl, co miZe samotny poklad obsahovat. V dalsich tfech podkapitolach je
definovan vznik jednotlivych questd.

Ke vzniku teoretické ¢asti bylo nejdllezitéjsi shromazdéni informaci z rliznych knih a jinych
zdroju od rlGznych autor(. StéZzejnimi tématy byl questing a dalsi outdoorové hry, volny cas a
vzdélavani v zoo. Porovnanim ndazord od rlznych autord bylo moZiné sestavit teoretické
kapitoly diplomové prace. Tyto kapitoly generalizuji ziskané informace a tvofi informacni
zaklad, ze kterého bylo vychdzeno. Vzhledem k zaméreni na zoologické zahrady bylo nutné
vyhledani existujicich asociaci a jejich ¢innosti. Mezi tyto asociace patii WAZA, EAZA, IZEA a
UCSZOO. Umisténi questl do Zoo Hlubokd podminilo prostudovani jejich vyroc¢nich zprav.
Prostudovany byly vyroc¢ni zpravy z roku 2009, 2012 a 2016. Cilem této studie bylo zjisténi a
rozvoj vyukovych program(. Soucasné zaméreni Zoo Hlubokd na biodiverzitu ukazalo jako
nezbytné se seznamit s odbornymi knihami, které ji popisuji a definuji. Pes a Vogeltanz (2009)
a Luptak (2015).

Urcujicim faktorem pro vytvoreni praktické ¢ésti je vyuzitelnost détmi mladsiho Skolniho
véku. Z uvedeného diivodu bylo nutné vychazet z platného RVP ZV a SVP ZS a MS Velka Lhota
(2014). Soucasné také zjisténi obsahu uéebnic pro jednotlivé roéniky 1. stupné ZS - Prvouka
pro 1. ro¢nik (Fukanova, Stikovd, 2014), J4 a m(j svét, prvouka pro 2. roénik (Stikova, 2014),
Prvouka 3, ucebnice pro 3. roénik zdkladni 3koly (Stikova, 2015b), Clovék a jeho svét,
prirodovéda pro 4. ro¢nik (Stikova 2015a), P¥irodovéda 5, u¢ebnice pro 5. roénik zakladni gkoly,
¢lovék a jeho svét (Matyasek, Stikova, Trna, 2016).

Po zpracovani informaci do danych kapitol v teoretické &asti diplomové prace bylo
pfistoupeno k seznameni se s prostfedim Zoologické zahrady Hlubokd. Tato stdZz probéhla
vroce 2016 az 2018. Navstévy probihaly dle potreby v rlznych roénich obdobich a na rizné
dlouhé etapy. Blizsi prozkoumani umisténi jednotlivych expozic na doporucené trase zoo,
spolecné s dalsimi interaktivnimi prvky bylo zasadni pro blizsi stanoveni trasy jednotlivych
questll. Jednotlivé vyukové programy a samotné vzdélavaci centrum se zabyvaji vzdélavanim a
jeho novymi trendy. Shlédnutim vyukovych program@ ,Neni plaz jako plaz“, ,Selmy nasich
lest” a ,,Ohrozend vydra“ doslo k lepSimu upresnéni cilli. Spolupraci s pracovniky vzdélavaciho
centra doslo ke konkretizaci jednotlivych podminek pro tvorbu quest(.

Bylo provedeno pilotni dotaznikové Setfeni, které zjistovalo zdjem navstévnik( o questing a

jeho vyuZiti v zoologické zahradé. Toto pilotni dotaznikové Setfeni slouZilo pouze k utvoreni
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1)

2)

3)

zakladni predstavy o této problematice. Autorka prace tak zjistila poZzadavky a predstavu Sirsi
vefejnosti. Mohla tak témto zjisténim prizpUsobit tvorbu questd. Ziskané vysledky podminily
vytvoreni tfi questd, které jsou odlisné svou narocnosti a cilovou vékovou skupinou. Dalsim
krokem bylo aplikovat ziskané védomosti a informace kvytvoreni questl a dopliujicich

vyukovych material.

3. 1 Metodika praktické casti prace

Tato cast je rozdélena na metodiku tvorby jednotlivych questll a metodickych materiald.
NejstéZzejnéjsi pro tvorbu praktické casti byla jiz zminénd staz v zoologické zahradé, ktera
probéhla od roku 2016 do roku 2018. Jejim ucelem bylo seznamit se s prostifedim zoologické
zahrady a jejimi vyukovymi programy. Na zdkladé pozorovani a zhodnoceni narocnosti
prohlidky zoo byly vytvofeny tfi questy a tfi metodické materidly rozdélené podle véku a
obtiznosti. Cilovou skupinou, pro kterou jsou urceny, jsou déti mladsiho Skolniho véku. Jedna
se tedy o zaky prvniho stupné zakladni Skoly ve véku od Sesti do jedendcti let. Vzhledem
k vétsimu vékovému a vyvojovému rozdilu, byly vytvorené questy rozdéleny do rdznych
vékovych kategorii. Casové nejdeldi quest je zarover informacné nejobsahlejsi a nejnaro¢ngjsi.
Proto je uréen détem ve véku od 9 do 11 let. Pro déti od sedmi do osmi let, je uréen quest,
ktery je zaméfen na jeden druh zvifat. Timto druhem je ptactvo svéta. NejkratSi a nejméné
narocny je quest o tygrovi ussurijském. Je zaméfen na déti ve véku od Sesti do sedmi let.
Vsechny questy byly tvofeny podle knihy od Huskové (2014), ktera v knize popisuje a priblizuje
postup, kterym je vhodné quest vytvaret. Questy maji shodné osnovy, aby byla dodrZzena jejich

jednotnd forma.

Vybeér zvirat — Pfi vybéru byla zohlednéna oblibenost zvifat u déti (pozorovani), rovhomérné
rozmisténi Ukoll po trase, zohlednéni bezpecnosti v jednotlivych Usecich, prehlednost,
celorocni provoz jednotlivych expozic a informace ziskané rozborem ucebnic.

Uvodni hlavi¢ka questu — Obsahuje informace o délce, obtiZnosti, doporu¢eném véku,
potfebnych pomickach a upozornéni.

Ukoly — Ukoly byly vytvoreny na zakladé dvou principd. Prvnim principem bylo prostudovéni
informacni tabule a vyhledani potfebného tdaje. Druhym zvolenym principem bylo
porovnavani vlastniho pozorovani zvitete s obrazkem v daném ukolu a ndsledné vybrani
spravné odpovédi. Zaméreni Ukolu je rliznorodé (biogeograficky vyskyt, vaha, barva,
schopnosti, péce o mladata atd.). Ve vSech ukolech byl kladen dliraz na vzdélavani a

rozsirovani védomosti a znalosti ditéte.
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4)

5)

c)

d)

Verse - Volny sdruzeny vers propojuje jednotlivé Gkoly a vytvafi z nich ucelenou cestu za
pokladem. Sloky questu byly strukturovdny ve ctyfversi, ktery je prehlednéjsi a lépe
zapamatovatelny. Text je ptizplsoben détem, presto ma vzdélavaci, sdélovaci a poucny
charakter. Ve versich jsou zminény rzné druhy informaci s dlirazem na biogeografii.

Poklad — Pozorovanim vytipovanych mist, byla vylu¢ovaci metodou urcéena jednotlivd mista
uloZeni pokladu jednotlivych questl. Z realizacni stranky, bylo umisténi pokladu tou nejtézsi
Casti. Dlvodem byla moZnost vandalstvi, dostupnost schranky, bezpecné umisténi na méné
frekventovaném misté a v neposledni radé jeji obsah.

Umisténi — Poklad by mél byt umistén v arealu zoo. Nabizi se nékolik vhodnych variant.
Nejbezpecnéjsi umisténi Ize predpokladat na pokladné, kde obsluha na predlozeni vyplnéného
guestu, vyda stanoveny poklad. Negativa: Zvolena moznost ¢asové zatézuje zaméstnance
pokladny. Vyhody: Zamezeni vandalismu, kradeZe obsahu schranky a zlepsi prehled nad
obsahem schranky.

Dalsi moznost, ktera byla nakonec zvolena, je umisténi schranky na ukrytém misté v arealu
zoo. Umisténi je logicky situovdno na konec questu v zavéru prohlidkové trasy. Schranka je pro
vétsi bezpecnost opatfena zdmkem s Ciselnym kédem. Negativa: ZvySend moznost zniceni a
vétsi moznost kradeZe obsahu. Nutnost ¢asté kontroly obsahu schranky pracovniky zoo.
Vyhody: Odpadd pro zaméstnance pokladny zodpovédnost a ¢asova narocnost.

Obsah pokladu — Bylo zvoleno nékolik vhodnych variant, ze kterych si mlze zoologicka zahrada
vybrat.

Vyména drobnosti — Pocita se s pocatecni investici do drobnych pfedmétl vhodnych pro
vymeénu. Poté by méla fungovat férovd vyména kus za kus. Vyhoda: mala finan¢ni naro¢nost,
Nevyhoda: nutnost pfedchozi pfipravy predmétu na vyménu

Peficka apod. — Ve schrance by méla byt umisténa pefricka, ktera vypadla ptakim. Vyhoda:
atraktivnost u déti, Nevyhoda: hygiena a Spatné dostupné mnozstvi

Drevénd pameétni zndmka — Graficky navrh vytvofil Cwgland Décin (viz ptiloha €. 2)

Vyhoda: sbératelsky hodnotnéjsi upominkovy predmét a moznost priobjednani dalSich kusu,
Nevyhoda: finan¢ni investice

Plastovd pamétni zndmka — Graficky navrh vytvofilo VD Styl Studena. (viz pfiloha €. 2) Vyhoda:
sbératelsky hodnotnéjsi upominkovy predmét, moznost priobjednani dalsSich kust a barevna
variabilita, Nevyhoda: financni investice

Upominkova zdloZka do knihy — Vzhled i téma si zoologicka zahrada zvoli sama. Vyhoda: dobra
tematickad variabilita dle aktudlni situace v zoo (narozena mladata, nova zvirata apod.),

Nevyhoda: finan¢ni investice
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f)

g)

Razitko — Dobrou volbou by bylo zvolit logo zoologické zahrady. Vyhoda: nizka finan¢ni
investice a dlouhodobd funkcénost, Nevyhoda: moznost kradeze

Pripinaci ,,placka”— Graficky ndvrh vytvofil Reklamni potisk Tel¢ (viz pfiloha €. 2) Vyhoda:
sbératelsky hodnotnéjsi upominkovy pfedmét, moznost priobjednani dalsich kust a barevna

variabilita, Nevyhoda: financni investice

Jednotlivé questy se od sebe navzajem lisi obtiznosti. Quest ,Tygfi rodina“ ma za ukol
provést déti ve véku Sest az sedm let okolo tygrova vybéhu. Byla zvolena vétsi velikost pisma
z dlivodu podpory prvopocatecniho Cteni s porozumeénim. Narocnost ukoll byla zvolena tak,
aby déti mély moZnost ziskat odpovéd z pozorovani Zivého zvifete a exponatu. Stejny princip
Ukold obsahuje i quest ,,Ani fénix, ani drak, vidis je to ptak”. Avsak zde jiz byla zvolena normalni
velikost pisma stejné jako u questu ,Poznej nds svét zvifat”. Tento quest obsahuje nejvice
ukoll, které jsou jiz zaméfeny na ziskavani informaci z informacnich tabuli. Informace jsou
zaméreny také vice na biogeografickou sféru.

Ke vSem questlm vznikly i metodické materidly urcené prevainé pro pedagogy. Metodicky
material ke questu ,Poznej nas svét zvirat” je nejdelsi a nejobsdhlejsi. Na rozdil od zbylych
dvou materiall obsahuje fotografie ze zoologické zahrady s popisy a podrobnymi instrukcemi.
Velky dlraz je také kladen na instrukce pro ucitele, které ho obeznamuiji s rizikovymi misty a
s moznymi komplikacemi. Je rozdélen na jednotlivé ¢asti, ve kterych je Uryvek z textu s dalSimi
potfebnymi informacemi. Quest , Ani fénix, ani drak, vidi$ je to ptak” a jeho metodicky material
jsou pro lepsi orientaci rozdéleny do barevnych usek(l, podle kterych se déti s doprovodem
pohybuji po zoologické zahradé. Metodicky material ke questu ,Tygfi rodina” je ve zkracené
formé, kde nejdelSimi ¢astmi jsou Uvodni a hlavni. Zavérecna &ast je zde pouze nastinéna.
VSechny metodické materidly se skladaji ze tfi velkych ¢asti: Uvodni, hlavni a zavérecné. Kazda
Uvodni ¢ast je zamérena na motivaci déti pred samotnou navstévou zoologické zahrady. Hlavni

Casti rozebiraji samotnou navstévu zoo a zavérecna ¢ast vidy slouZi k evaluaci.

3. 2 Metodika tvorby questu ,Poznej nas svét zvirat“ a metodického

materialu

PFi vstupu do zoologické zahrady dostane kazdy navstévnik informacni brozuru, jejiz soucasti je
planek zoologické zahrady. Po seznameni s prostfedim zoo a rozmisténim jejich expozic, byla
jako nejlepsi trasa pro quest zvolena doporucena trasa prohlidky. Jedna se o trasu, ktera je
casové nejvyhodnéjsi, je zaznamendna v informacni brozure, vede témér kolem vsech expozic

a jeji oznaceni pomoci smérovych Sipek minimalizuje zvoleni Spatného sméru. Vzhledem
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k pldnovanému casovému harmonogramu jsou nékteré expozice v questu pouze zminény, ale
ukoly ani jiné informace se na né nezaméruji. Orientacni ¢asovda dotace byla vypocitana na dvé
a pUl hodiny. Tento ¢as by mél byt dostacujici k spInéni questu a shlédnuti expozic obsazenych
v ném. Ostatni ¢asti zoologické zahrady, které si chce ndvstévnik projit navic, do tohoto ¢asu
zahrnuty nejsou. Tento cas byl navrzen s ohledem k ¢asovym moZnostem, které maji skoly na
tuto formu mimoskolniho vyucovani. Ohled byl také bran na miru soustfedéni déti a schopnost
udrZet pozornost a motivaci. Vétsina ukoll je proto orientovana v ¢ase do prestavky, kterou
maji déti urcenou na svacinu a odpocinek. Po této pllhodinové prestavce, nasleduje trasa,
ktera trva priblizné pal hodiny. V této casti jsou rozmistény jen dva ukoly. Tato cast trasy i
ukoly byly planovany s ohledem na povétrnostni podminky a bezpeénost déti. Nachazi se zde
drevéné lavky, které za urcitych podminek mohou byt kluzké. Nékteré déti mohou citit obavu a
nejistotu.

Ukoly byly vybrany tak, aby jejich umisténi bylo rovnomérné a zarover prehledné. Vétsina
ukoll je zaloZzena na vyhledavani odpovédi z informacnich tabuli danych zvirat. V kazdém ukolu
je poloZena jednoduchd otdzka. Odpovéd na tuto otadzku vpisuji déti do policek pod otazkou.
Pocet policek se shoduje s poctem pismen odpovédi. V nékterych polickach se nachazi Cislo,
které pozdéji déti vyuZiji k vylusténi Sifry o misté pokladu. V celém questu se druh Sifry a kol
neméni. Ddvodem je vétsi pravdépodobnost Uspéchu jejiho vylusténi. Téma ukold a celého
questu propojuji biogeografické informace tykajici se prevainé plvodniho vyskytu zvirat a
ekosystém(, ve kterych se v pfirodé nachazeji. ObsaZzeny jsou i informace o biologii zvifat,
stavbé jejich téla a také biodiverzita. V trase jsou mezi Ukoly a informace vloZeny i mista, kde si
mohou déti vyzkouSet nékteré aktivity a ndzorné se tak néco pfiucit. Propojuje se tak ziskavani
informaci s prozitkovym ucenim.

Vzhled tohoto questu je prizplisoben lepsi orientaci déti vtextu s moZnosti napsat si
pozndmky souvisejici s Ukoly. Text je v jednom sloupci, ktery dopliuji z pravé strany obrazky
kreslené détmi. Obrazky slouzi nejen ke zvySeni zajmu déti, ale i k lepsi orientaci. SlouZi jako
zachytné body, diky kterym dité pozna, kde by se mélo nachdazet. Posledni strana je vénovana
lusténi Sifry k pokladu. Do poli¢ek s Cisly se zapiSi sprdvna pismena. Tato pismena sloZi
dohromady tajenku, kterd ma déti dovést k pokladu. Poklad je umistén v dfevéné truhle, ktera
je oznacena logem vydry. Nachazi se na konci doporucené trasy prohlidky pred vychodem ze
zoo. Z praktického hlediska neni truhla uzamcena zamkem, ktery by komplikoval a prodluZoval
Cas straveny u pokladu.

Ke questu byl vytvoren metodicky material, ktery vznikl na zakladé praktickych zkusenosti
ziskanych navstévou zoologické zahrady. Pozorovani navstévnikl a chovani déti v zoo pomohlo

urcit rizikova a problémova mista, na které bylo potfeba v materidlu upozornit. Soucasné tak
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vznikaly i fotografie, které zachycuji tato problematicka mista, o kterych by pedagog mél védét.
Skolni praxe umoinila predvidat a vyhodnotit nékteré z moznych kritickych situaci a zvysila
pravdépodobnost jejich zamezeni. Hry, které byly zvoleny do Uvodni i zavérecné casti jsou

zaloZeny na mezipredmétovych vztazich. Jsou vékové pfimérené.

3. 3 Metodika tvorby questu ,,Ani fénix, ani drak, vidis je to ptak“ a

metodického materialu

Pro navstévniky, ktefi nechtéji vyuZit quest provadéjici po celé zoo, je vytvoren quest o
ptactvu. Je zde predpoklad, Ze navstévnik si zoo projde sdm po doporucené trase prohlidky a
béhem toho plni Ukoly tohoto questu. Vzhledem k vétSimu poctu ptacich voliér, které jsou
rozmistény po celém aredlu zoo, byly vyuzity jen nékteré. Predpokladana doba questu je
Sedesat minut. V této casové dotaci je zapocten pouze €as plnéni questu bez zastavek u jinych
expozic a dalsich zastaveni. Zaméreni questu pouze na jeden druh zvifat umoziuje jeho vyuziti
i mladsimi détmi ve véku sedm aZ osm let. Z tohoto dlvodu byly vytvoreny tfi tkoly, kde feSeni
dvou ukoll se ziska pomoci sledovani daného Zivocicha. Posledni tkol je zjistovan z informacni
tabule. Vers samotného questu vede aZ k pokladu. Splnénim ukol( se ziska triciselny kod
k zamku. Vzhledem k lepsi pfehlednosti questu byl rozdélen na barevné ¢asti. Jednotlivé barvy
urcuji stanovisté, kde se musi zastavit. Poklad je tematicky umistén v ptaci budce.

Vzhledem k mensimu rozsahu questu nebylo zapotfebi do metodického materidlu pofizovat
fotografie rizikovych mist. Barevné casti questu jsou v metodickém materidlu blize
specifikovany. Je vypocitan cas realizace, uréeno misto, kam je nutné se premistit a jakym
zpUsobem je vhodné ¢ast realizovat. Z praktického hlediska jsou doplnény i informace, kde by

mohlo dojit ke komplikacim.

3. 4 Metodika tvorby questu ,, Tygri rodina“ a metodického materialu

Zoologickou zahradu si pfi prochazeni tohoto questu musi kazdy projit sdm. Quest je zaméren
na vybéh tygra ussurijského. Tato trasa byla zvolena jako alternativa pro mladsi déti ve véku
Sest az sedm let. Spolecné strasou byl jejich schopnostem prizplsoben obsah informaci i
forma ukoll. Ze tfi jednoduchych ukoll vyplynou tfi Cisla. Tato Cisla jsou na konci questu
vyuZita v matematické Siffe odpovidajici vékové Udrovni. Ucelem bylo aplikovani
mezipredmeétového vztahu. Umisténi pokladu ziskaji z planku, na kterém je poklad oznacen
kfizkem. DOvodem je zakladni orientace v mapé. Kvytvoreni planku byly pouZity stranky

www.mapy.cz. Ziskané trojcisli odemyka zamek na pokladu. Cely quest je, vzhledem k malému
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véku déti a jejich pribéinému ziskavani schopnosti Cist text s porozuménim, psan velikosti
pisma Cislo 14. Tato vétsi velikost pisma usnadfiuje rozliSovani jednotlivych pismen, podporuje
lepsi zrakovou percepci a umoznuje lepsi pochopeni textu. Obrazky v textu pouZity nebyly kvali
délce questu a omezeni rusivého vlivu, ktery by déti rozptyloval.

Vzhledem k okolnosti, Ze v prvni tfidé dochdzi k velkému rozvoji schopnosti déti, je uvodni i
zavéreCna Cast questu na uvazeni ucitele. Navrhy her a zhodnoceni navstévy zoo jsou
inspirativni. Kazdy pedagog ¢i doprovod déti zvoli ty hry a metody, které déti zvladnou. Hlavni
¢ast metodického materidlu je pouze struéna a zabyvd se predevsim reSenim matematické
Sifry. Pfi dodrZovani zakladnich pravidel vhodného chovani v zoo, by nemélo dojit k Zddnym
vaznym problémovym situacim. Z tohoto dlivodu metodicky materidl neobsahuje fotografie a

nerozebird cely quest na mensi ¢asti.
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4. Questing

Questing je outdoorova hra, kterd se hraje predevsim v pfirodé. Jeji zaklad pfipomina hru,
které se v Ceské republice fikd ,3ipkovana“. Jedna se o tzv. ,honbu za pokladem, kde je
spojena turistika, poznavani krajiny a sbér riznych informaci o misté, kde je quest vytvoren. Cil
questu byva zakoncéen nalezenim pokladu. K cili vedou napovédy ve verSovaném textu questu.
Nazev Questing se pouZiva prevazné v USA a v Cesku se zadal pouZivat nazev Hledacka. Tento
nazev souvisi s prekladem slova quest, které volné prelozené znamenda hledani nebo patrani
(Zru¢ nad Sazavou, 2017).

Cilem questingu je vytvoreni virtualnich tras, které slouzi k poznavani rlznych mist, jejich
historie, pfirodnich podminek a dalSich rlznorodych informaci. Vytvorenou trasou provazi
hledace text, ktery je sepsan v Zanru poezie. Forma basné ma hledade zaujmout, oslovit a mlze
i pobavit. V basni jsou skryté hadanky, Sifry nebo napovédy, které ma hledac za ukol rozlustit a
prijit tak na cil své cesty, a tedy na cil questu. Timto zplsobem ma vzniknout pouto hledade
s danym mistem a vytvorit tak Uctu a respekt k pfirodé a historii. Hleda¢ by tak mél mit
prileZitost najit ,Genus loci“, coz v prekladu znamenda Ducha mista. Jde o nalezeni duse daného
mista a pochopeni jeho vyjimeé&nosti (Cesky raj, 2015).

Zaklad questingu vychazi z u¢eni o misté. Jeho podstatou je provést hledace mistem, které
je z jakéhokoliv divodu nécim zvlastni a jedinecné. Neomezuje se pouze na jednu oblast, ale
propojuje co nejvice oblasti mista. Variabilita je, pfi dobrém zpracovani questu, velmi dlleZita.
Kazdé misto ma svoji historii, svoji prirodni krasu, velké mnoZstvi zajimavych detailli a véci,
kterych si ¢lovék ani nemusi povsimnout. Quest ma za ukol ukdzat hledacim vse, co misto
nabizi. Neni omezen pouze na mista ryze v pfirodé. Je mozné quest vytvofit i ve mésté a ukdazat
tak dulezité stavby a lidské vytvory. Pokud je situovan na historickém misté, pojednava o
historii, ale i dalSich zajimavostech. Jeho variabilitu i kvalitu ovliviiuje autor, ktery virtualni
stezku vytvafri, a tak vybird informace, které ma quest hledace naucit (Questing 2017).

Petrl (2015) v Casopise Bilé Karpaty poukazala na to, Ze jednim zcil, které prinesla
moderni doba do questingu, je zkratit cas traveny u pocitae a jinych spotiebicd, které
zaujimaji prostor v nasem Zivoté. Pfi tvorbé questu vznika ambice vytvofit trasu, kterad zaujme
co nejvétsi pocet lidi, ktefi v ni uvidi lepsi alternativu neZ v praci na pocitaci. Vznikaji tak
questy, které napodobuji rlizné pocitacové hry, video hry a dalsi zajimava témata. Nékteré
questy se inspiruji i pohadkami nebo filmy. Konkurence pocitacli a dalSich zafizeni
poskytujicich zabavu je velika. To je dlvod, pro¢ autofi questl vymysleji a vytvareji velké
mnoZstvi questd, které jsou naroénéjsi ¢asové, ale hleda¢ ma moznost splnit Gkoly, které oZivi

celou trasu hledani a utvofi tak emocionalné vyrazny zazitek. Zvysuje se tak moznost, Ze hledac

20



objevi nejen ,,Genus loci”, ale ziska i inspiraci pro tvorbu jiného questu nebo se rozhodne
navstivit dalSi questy.

Jiz samotnd cesta je zabavou a motivaci k podnikani vyprav. Aby doslo k zakonceni questu
a naplnéni néjakého konecného cile, je na konci cesty ukryty poklad. Nema slouzit jako
motivace, ale primarné je urceny na stvrzeni Ucasti. Poklad je tvoren krabici, ve které je ukryty
blocek, sesit nebo jiny druh papirového zdpisniku, kam se hledac, ktery poklad najde, zapise.
Nemusi uvadét své pravé jméno, ale mlZe pouZit prezdivku. Pokud hleda¢ vlastni razitko,
pfipoji ho ke svému podpisu, zapiSe datum a zapisnik vrati. V krabici je ddle mozZnost uloZit
néjakou malic¢kost, pro dalsiho nalezce. Hledac si mlze z krabice odnést cokoli, co v ni najde.
Plati jedno zakladni pravidlo, které se v questingu ohledné pokladu prisné dodrzuje. Pokud si
chce hledac¢ néco vzit z pokladu, musi on sam do pokladu néjakou mali¢kost vlozit. Tim je
zajisténo, Ze poklad nezlstane prazdny a kaidy tak md moinost si néco odnést
(Grant, Littlejohn 2005).

Questing jako takovy je velmi mladd outdoorova hra. V Ceské republice se objevily prvni
questy a zminky o questingu aZ v dubnu roku 2012, proto se v ¢eské literature questing témér
neobjevuje a na internetu je informaci mélo. Huskova (2014) uvadi, Ze questing vznikl ze starsi
outdoorové hry, kterd se nazyva letterboxing. Tato hra je stard 150 let a je nejpopularnéjsi a
nejrozsirenéjsi predevsim v Dartmooru v Anglii, kde vznikla pfiblizné kolem roku 1845. Jejim
pGvodnim zakladatelem je James Perrot z Chagfordu.

Questing se do USA dostal diky Davidu Sobelovi. Inspiroval se letterboxingem, pochazejicim
z Anglie. Spojil se s ¢lenkou ,Vital Communities” Delii Clark. Jejich cilem bylo wvytvofit
z letterboxingu vzdélavaci program, ktery nazvali , Valley Quest”. Vytvoril se tak tym tvarcl
questingu, ktery vedl David Sobel, Delia Clark a Steve Glazer, ktefi spolec¢né preménili
letterboxing z rekreacni zabavy, na studijni plan, ktery spojuje zaZitky, se zkoumanim mista. Byl
postupné testovan, aby ho mohli vyhodnotit, a zjistit, zda se stal skute¢né realizovatelnym
nebo zda je toto Usili zbytecné. Testovacimi skupinami se staly verejné a soukromé Skoly, déti
v domacim vyucovani, skupiny mladeZe, rGzné organizace nebo instituce a neformalni
vzdélavaci sdruzeni (Clark, Glazer, 2004).

Diky spolupraci ¢eské ,Nadace Partnerstvi“ s organizaci ,,Québec — Labrador Foundation”
vznikl projekt na studijni zahranic¢ni cesty do Nové Anglie. Blazena Huskova se seznamila s Delii
Clark a spolecné v ramci téchto seminar(i absolvovaly nékolik questl. V roce 2012 se diky
jejich spole¢né spolupraci dostala Delia Clark do Ceské republiky, kde porddala seminare pro
zajemce o questing. Byly tak zalozeny prvni questy zde v Ceské republice, presnéji v Brné na
Spilberku a daldi pak na Kotouéi ve Stamberku (Québec — Labrador Foundation - QLF, 2017),
(Huskova, 2014).
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Od té doby aZ dodnes se o questing v Ceské republice stard spole¢nost pro pfirodu a
krajinu, kterd se jmenuje Actaea, ktera sidli v Karlovicich v Cele s jeji feditelkou, Katefinou Koci.
Spolecné s Blazenou Huskovou pokracuji v Sifeni questingu a v pofddani prednasek, které se
questingu tykaji. Questing se tak dostal do povédomi lidi v Ceské republice. Viechny aktudlni

questy Ize vyhledat na strankach www.questing.cz (Huskova 2014).
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5. Outdoorové hry

Letterboxing je plvodné anglickd outdoorova hra. Vznikl kolem roku 1845 v oblasti Dartmoor,
kterd se nachazi v Anglii. Silent Dough uvadi, Ze jejim zadkladem je kombinace tfi prvkd. Témito
prvky je hledani pokladu, uméni orientace v terénu a samotnd turistika. Hra se rozsSifuje do
ostatnich zemi svéta, nicméné jeji centrum zUstava v Anglii a ve Spojenych statech americkych.
Cilem letterboxingu je najit krabicku, ktera je ukryta na zajimavém misté a jediné voditko k ni
je ndpovéda, rébus, hadanka a dalsi mnohé zpUsoby.

Najit krabi¢ku neni jedinou tézkou véci, kterd v letterboxingu pretrvava. Zachovala se i
z vétsSi Casti tradice hledani samotnych ndpovéd a hadanek. Dtfive byly hadanky ukryty
v novinach, predavaly se Ustné nebo byly zapsany v knihach atd. Dnes tato tradice ¢astecné
pretrvava a kazdy hledac, ktery chce najit krabic¢ku, si musi najit nejdfive samotnou napovédu.
K ¢astecnému prolomeni této tradice doSlo, kdyz vznikly internetové databdze, kde jsou
nékteré letterboxy zapsany. Tento trend se prosadil hlavné v Severni Americe, kde maji hned
nékolik databazi, nicméné zdaleka tam nejsou vSechny letterboxy, které existuji.

Po nalezeni letterboxu se hledac zapiSe do tzv. logbooku, kam zapiSe svoji prezdivku, odkud
je a mlze pridat své osobni razitko, pokud jej vlastni. Samotny letterbox mu pak nabidne
moznost otisknout si razitko daného letterboxu do sesitu hledace, ktery tak mlze sledovat, kde
vSude jiZ byl. Existuje také databdze ,Atlasquest”, kam se hra¢ muze pfihlasit a zapsat si tam
nalezené letterboxy (Letterboxing, 2018), (Silent Dough, 2006).

Letterboxing se také fidi danymi pravidly, kterd musi kazdy hleda¢ dodrZovat. Nékolik
pravidel je vyrazné jinych, neZ u ostatnich outdoorovych her. Prvnim z nich je pravidlo, které
zakazuje Sifit napovédy k letterboxiim, pokud letterbox hledadi pfimo nepatii nebo nema
svoleni majitele letterboxu. Stim také Uzce souvisi zakaz prozrazovani feSeni hadanek u
letterboxl. U letterboxingu neni presné stanoveno, jak daleko od sebe maji vytvorené
letterboxy byt, pouze je doporuéeno, aby nebyly moc blizko sebe, a zaroven se nesmi cizi
letterbox vyuzivat jako soucast dalSiho letterboxu nebo soucdst hadanky na letterbox jiny.
Vyrazné odliSnym pravidlem, napfiklad od geocachingu, je ten, Ze do krabicky hleda¢ nesmi nic
vkladat. M(izZe si jen otisknout razitko, podepsat se do logbooku a otisknout do néj své razitko.
Poté nasleduje dalsi pravidlo, které nafizuje schovat krabicku tak, jak byla plvodné schovana,
aby mél dalsi hledac stejnou prilezitost krabicku najit, jako ten pfed nim a aby byl zachovan
pavodni zamér vlastnika letterboxu. V letterboxu je uveden majitel, ktery ma byt kontaktovan,
pokud se vyskytne jakykoli problém s letterboxem nebo s hadankou, ktera k nému vede. Nesmi
se také davat krabicka letterboxu do plastové ¢i igelitové tasky, pokud to tak majitel neudélal

sam. Posledni pravidlo, které zde bude zminéno, je Setfeni mista v logbooku, proto kazdy, kdo

23



hleda ve skupince vice lidi, méla by tato skupina mit svoje skupinové razitko nebo by méli

vsichni hledajici vymyslet zplsob, jak misto v logbooku usetfit (Atlasquest, 2017).

Geocaching je hra zaloZena na turistice, ktera se v nékterych pfipadech prolina se sportovni
aktivitou. Jejim principem je schovana krabicka, které se fika cache (kes). Hledac, ktery cache
hled3, se nazyva geocacher nebo Cesky kacer. Pfi hledani cache se vyuziva GPS, kam se zadaji
soufadnice a samotna GPS navigace dovede cachera na misto, kde je cache ukryta. Neni to
vzdy jednoduché. Samotné soufadnice mohou byt Sifrovany, schovany hadankou nebo
pocetnim prikladem a téchto zplsob(, jak ztiZit ndlez cache pfibyva. Napadim se meze
nekladou, a proto je pro kazdého CElovéka, ktery se rozhodne cache hledat, velkou vyzvou
hledat jiz samotné napovédy. Pravé proto jsou cache oznaceny body, které znaci jejich
obtiZznost. Kazdy geocacher si tak mlzZe vybrat, podle rlznych kritérii, kde je urcena jak
obtiznost terénu, tak obtiznost lusténi hadanky. Neni to vSak jediné z kritérii, jelikoZ existuji i
rGzné druhy samotnych krabicek. Zde pak zaleZi i na ¢asové dotaci, mife zajimavosti a dalsich
faktorech.

Vzhledem k rlznym velikostem krabi¢ek ma cacher vice zpuUsobu, jak se do ni zapsat.
V kazdé krabi¢ce by mél byt logbook, do kterého se da zapsat prezdivka ¢i otisknout razitko.
Pokud je krabicka dostatecné velkd, je zde vyjimecénd mozZnost v krabi¢ce zanechat néjakou
malickost, kterou chce cacher ponechat v krabic¢ce pro nékoho dalSiho. Na oplatku si mlize sam
z krabi¢ky néco vzit. Vyménuji se také tzv. CWG, coz jsou dievéné mince s potiskem, ktery si
cacher sdm zvoli. Zde plati pravidlo, kolik CWG vlozim, tolik si jich smim vzit.

Pro zapalené cachery, ktefi se tomu vénuji delSi dobu a chtéji vtom pokracovat, byly
vytvorené rekvizity, které se daji zakoupit v obchodé, ktery se geocachingem zabyva. Tyto
pfedméty jsou dvojiho druhu. Prvni druh je Travel Bug, coZ je jakdkoliv véc, pfimérené
velikosti, kterd mda na sobé pfipevnény kovovy Stitek. Tyto predméty maji putovat z cache do
cache a Zadny cacher si jej nesmi ponechat. Byvaji na Stitku i uréené cesty, kterymi ma predmét
putovat, napfiklad do zahranici, nebo procestovat co nejvice krajl ¢i pouze dostat se z jedné
cache do druhé za urdcity ¢as a podobna dalsi kritéria. Druhym predmétem je pak geocoin, coz
je kovovad mince, kterd je nélim vyjimeéna. At udalosti, pro kterou byla vyrobend nebo
designem. Tyto mince se také predavaji z cache do cache a nikdo si je nesmi ponechat
(CZ Geocaching, 2018).

Pravidla geocachingu jsou podobn3, jako u letterboxingu, ale presto se v nékterych vécech
lisi. Cache se umistuji na mistech, kterd jsou nééim zvlastni a vyjimecnd, ale nejsou moc
frekventovana navstévnosti. Kazdy cacher si musi davat pozor, aby nebyl pfistizen mudlou, coz

je clovék, ktery geocaching nezna a cache nehleda. Cache mohou byt od sebe v minimalni
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vzdalenosti 150 metrl. Pokud cache rozlusti, nikomu neprozradi, jak to udélal. Do cache muze
hledac¢ cokoli viozit a na oplatku si odtud néco vzit, pokud to nebude néco nevhodného Ci
dokonce nelegélniho, jako jsou drogy a zbrané. Pfi ndlezu cache si kazdy musi davat pozor, aby
ji vratil na stejné misto a nijak ji neposkodil. Kamkoli chce kacer cache umistit, musi si byt jisty,
Ze nikomu nebude vadit, prekazet, nebude poskozovat prostiredi a v ptipadé umisténi na cizim
pozemku musi byt vystaven souhlas majitele pozemku. Pravidel je samoziejmé vice, avSak tato
jsou nejdulezitéjsi.

VSechny zaloZené cache na rozdil od letterbox( jsou uvedeny na oficidlnich strankach
geocachingu, kde pod prihlasenym uZivatelskym jménem mizZe kazdy oznacit, které cache jiz
nasel. Soucasné také kazda cache musi pred jejim oficidlnim spusténim, projit kontrolou od
povérenych lidi, ktefi se ujisti, Ze je cache vytvorena podle pravidel. Poté je spusténa, zadana

do databaze a azZ pak ji mohou vidét i ostatni kacefi (Geocaching, 2017).

Treasure hunt, v prekladu Honba za pokladem, je hra, ve které se hleda¢ nebo skupina
hledacl snazi najit skryté véci nasledovanim napovéd a voditek. Hra muiZe byt hrana ve
vhitfnich prostorach nebo venku, zalezi na pojeti a principu, ktery chce tvlrce vyuZit. Pokud se
hra hraje venku, mlze byt umisténi kdekoliv, kde maji hledadi pfistup. Nejznaméjsi a
nejhranéjsi hrou je Egg hunt. Zde volné prelozeni do ¢eského jazyka zni Hledani vajicka. Tato
hra je prevazné pro déti, kterd se hraje na Velikonoce. Na zahradé ¢i v domé jsou schovand
vajicka, ktera maji déti za kol hledat a vSechny je najit. Do této kategorie by se také z ¢asti dal
zaradit letterboxing nebo geocaching (Mykidsadventures, 2018).

Téchto her je mnohem vice a nyni jsou zaloZené i na moderni technice, kterd umoziuje
zcela jiny pristup k samotnému hledani. V Ceské republice existuje Z — agency, co? je agentura
zabyvajici se firemnimi akcemi a teambuildingem. Tato agentura vytvofila Treasure hunt, ktery
se nachazi v historickém jadru Prahy. Zakladem jsou skupiny od tfi do osmi hraca, ktefi
dostanou tablet s GPS a s pfimo pro tuto pfileZitost vytvofenou aplikaci, ve které jsou poklady
zobrazeny. Kazda skupina vidi uloZeni vsech pokladld a musi se rozhodnout, kterou cestou se
dat, aby nasbirali poklady co nejrychleji a hlavné vsechny. Vzdy pfi pfiblizeni k pokladu se na
obrazovce tabletu objevi otazka, ktera se tyka mista, kde je poklad ukryty. Na otazku se objevi
Ctyfi odpovédi, ze kterych musi Ucastnici vybrat tu spravnou odpovéd' a nasbirat tak co nejvice
bod(l za spravné odpovédi. Na konci se vyhodnocuji jak ziskané poklady, tak body, které
skupina nasbirala a Cas, za ktery to stihla. Agentura tak z celého lovu pokladd udélala atraktivni
teambuilding s prvky time managementu, rozhodovaci schopnosti, védomostmi a strategiemi.
Timto zpUsobem vznikaji soucasné Treasure hunt hry, které se podle zaméreni a lokality vénuji

rdznym oblastem zajmu lidi (Z — Agency, 2017).
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Sifrovaci hra, také zndmd jako Puzzle hunt, je hra nebo také souté?, kde Gcastnici musi
vylustit Sifry. Je pfipraveno nékolik stanovist, na kterych ucastnik dostane i nékolik Sifer
najednou a pokud je vyresi, dostane tak informaci, kde se nachazi stanovisté dalsi.

Neexistuje jedna presna podoba téchto her, protoZze se mohou lisit napfiklad umisténim
hry, které mizZe byt ve mésté, v terénu nebo na internetu. Odlisna také je i doba trvani hry, kde
zpravidla ¢asova dotace byva nékolik hodin nebo mohou byt uréené pouze pro hrani ve dne
nebo pouze v noci. Poslednim dulezitym kritériem je jeji organizacni struktura, kde mohou Sifry
nasledovat postupné za sebou a jedna se tak o linedrni hru nebo se mohou Sifry lustit v rGzném
pofadi, coz je struktura nelinedrni. Nedilnou soucasti je rozdéleni dle narocnosti hry a
zaméreni.

V Ceské republice byla prvni Sifrovaci hrou uréenou pro vefejnost brnénska hra TMOU,
nicméné jiz predtim existovaly dalsi hry, které byly uréené pouze pro dany kruh lidi a nebyly
tak dostupné, napr. hra Open Blood. Z té pak vychdazely dalsi hry, které se inspirovaly, napr.

prazska hra Bedna nebo zlinsky Osud (Sifrovacky CZ, 2018).
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6. Vzdélavani a vychova mimo skolni prostredi

Pod timto pojmem se nachazi veSkeré vzdélavani a veskerd vychova, kterad je vykondvana
mimo Skolni prostfedi. V celé své podstaté se do této kategorie zafazuje volny ¢as déti a Cas
trdveny se Skolou v prostorach, které se Skolou nesouvisi nebo se nezarazuji ke Skolnim
institucim. Prikladem je ndvstéva meéstské knihovny, muzea, divadla, zoologickych zahrad a
dalsich prostor, kde muZe probihat vyucovani a ziskavani védomosti. Toto ziskavani védomosti
mUzZe byt zprostfedkovano pedagogem, odbornikem, dospélou osobou nebo informace muze

dité ziskat samostatné rtiznorodou formou.
6.1 Volny cas

V Pedagogickém slovniku najdeme volny ¢as definovan takto: ,Cas, skterym ¢lovék maze
nakladat podle svého uvazeni a na zakladé svych zajm0. Volny Cas je doba, kterd zlstane z 24
hodin bézného dne po odecteni ¢asu vénovaného praci, péc¢i o rodinu a domacnost, péci o
vlastni fyzické potreby (véetné spanku). Na vychovu a vzdélani ve volném c¢ase je zamérena
pedagogika volného ¢asu.” (Pricha, Walterova, Mare$ 2008, cit. v Samankovd, 2011, s.9)
Pavkova (2002) v knize Pedagogika volného casu s touto definici souhlasi a dodava, Ze volny
Cas je doba, kdy si své Cinnosti svobodné vybereme, délame je radi, a pfi jejich vykonavani
pocitujeme uspokojeni a uvolnéni. Starikova (1984) vydala knihu Teorie a praxe vychovy mimo
vyucovdni, kde se dale vénuje pedagogice volného casu. V knize zmiriuje, Ze je to obor, ktery si
klade za ukol, naucit déti a mladez, jak trdvit svj volny cas vhodné a predejit tak
problémovému chovani. Upozornuje také na to, zZe vzhledem k tomu, Ze lidé maji vice volného
Casu, muze dojit ke vzniku antihodnot, které ovliviiuji volny ¢as negativné. Tomuto problému
ma zabranit pedagogika volného ¢asu, kterd ma zamezit vzniku problému, kdy ¢lovék nevi, jak
ma se svym volnym ¢asem ¢lovék naloZit.

Pokud mluvime o volném ¢asu u déti mladsiho Skolniho véku, je nutné charakterizovat
tento pojem nebo jej alespon pfibliZit jeho pojeti. Do kategorie déti mladsiho Skolniho véku
zarazujeme déti ve véku 6 - 7 let. Tato hranice je uréena zacatkem skolni dochdazky. Horni
hranice déti, které se do této kategorie zafazuji, je dosazeni 11 - 12 let, coz je vék, kdy dochazi
k dospivani po strance psychické, ale i télesné. Ve vétsiné pripadd se mladsi skolni vék tyka
déti, které navstévuji 1. stupen zakladni Skoly a opousti ho tak s nastupem na 2. stupen
zakladni Skoly (Rakova, Matus, Kratky, 2011).

Détem mladsiho Skolniho véku ve vétsiné pripad( urcuji rodice nebo zakonni zastupci, jak
maiji travit volny cas. Kolem desatého az dvandctého roku Zivota, je dité schopno samo urcit,

ktera aktivita jej bavi vice a kterd méné.
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Dité tak ma jiz povédomi o tom, co by chtélo délat, protoZe hoto bavi. Postupné se
preference mohou z rGiznych ddvod(i ménit nebo vytrvat. (Samankova, 2011, st. 10) Hajek,
Hofbauer a Pavkova (2008) upozoriuji na problematiku mnoZstvi volného casu déti. Poukazuji
na to, Ze existuji dvé extrémni situace, které pro dité nejsou pozitivni a ovliviiuji ho negativnim
smérem. Prvnim moznym problémem je situace, kdy ma dité hodné volného casu a nevi, jakym
zpUsobem ho vyuZit. Druha situace je opacna. Dité ma v této situaci velmi malo nebo Zadny
volny €as a je tak unavené, vyCerpané a nema c¢as na znovuziskani sil.

Potteba spravného vyuziti détského volného ¢asu vidy byla a soucasné je velmi dlleZitou a
Casto resenou otazkou. Touto otazkou se zabyva i (Pavkova, 1999, st. 20), ktera ve své knize
uvadi ,,O volném Case déti se hovofi jako o rizikovém faktoru. Jeho mnozstvi relativné vzrist3,
avsak kvantita neznamend narast kvality. Zanedbani pedagogického ovliviiovani volného c¢asu
by mélo nedozirné nasledky. NarUstajici zavislost mladé generace na drogach a hracich

automatech jsou toho diikazem*“ (Pavkova, 1999, cit. v Samankova, 2011, s. 11).

6. 2 Rozdéleni volného ¢asu podle celospolec¢enskych hledisek

Na rozdéleni volného ¢asu neexistuje jediné rozdéleni ani jednotny pohled. Kazdy autor nebo
Clovék, ktery se timto tématem zabyva, muZe zvolit jind hlediska a jind stanoviska. Tato
kapitola se ztotoZnuje s rozdélenim volného ¢asu dle hledisek spole¢enského pohledu na volny
Cas, které ve své knize sepsala J. Pavkova (1999, st. 17 - 20). Téchto hledisek je celkem pét a

jsou nasledovné.

e, Ekonomické hledisko, podle néhoz je dilezité, kolik prostfedkl spole¢nost
investuje do zafizeni pro volny cas, zda a jakym zpUsobem se alespon ¢ast
naklad( vrati.

e Hledisko sociologické a socidlné-psychologické, které sleduje, jak Cinnosti ve
volném case prispivaji k utvareni mezilidskych vztahl, zda pomahaji tyto
vztahy kultivovat.

e Politické hledisko nutné uvaZzuje, jak a do jaké miry bude stat svymi organy
zasahovat do volného ¢asu obyvatelstva, jaka bude skolska politika, zda v ramci
Skolské soustavy bude vénovdana patficna pozornost i zafizenim pro ovliviiovani
volného ¢asu.

e Ze zdravotné-hygienického hlediska je predevsim sledovano, jak Ize
podporovat zdravy télesny i duSevni vyvoj Clovéka. Zdravotniky zajima

usporadani rezimu dne, respektovani kfivky vykonnosti jedince, hygiena
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prostfedi i socidlnich vztah(, hygiena dusevniho Zivota. Spravné vyuzivani
volného casu se projevuje ve zdravotnim stavu ¢lovéka.

e Pedagogickd a psychologickd hlediska berou v Uvahu vékové i individualni
zvlastnosti a jejich respektovani ve volném case.”

(Pavkova, 1999, cit. Samankova, 2011, s. 9 - 10)

6. 3 Druhy vzdélavani v pedagogice volného casu

Pedagogika volného casu pouZiva spoustu pojma, které se vztahuji k vychové a vzdélavani ve
volném case Clovéka. Nékteré terminy jsou zasadnimi terminy i pro tuto diplomovou prdci,
vzhledem k Uzkému vztahu ke vzdélavani v zoologickych zahradach, které nejsou soucasti skol
a souvisi tak se vzdélavanim mimo Skolni prostredi.

Prvnim pojmem je vychova pro volny Cas, ktera slouzi k ,,rozvijeni schopnosti Zak(l oceriovat
volny ¢as jako hodnotu, vyuZivat ho smysluplné a racionalné pro svij rozvoj, planovat a vybirat
si vhodné Cinnosti. Vztahuje se k intelektudlnim, estetickym, tvofivym a vyrazovym ¢innostem.
Je soucdsti vSeobecného vzdélavani orientovaného na rozvoj osobnosti. Je: 1. realizovana
formou mezipfedmétovych témat ve vSeobecné vzdélavacich predmétech; 2. Podporovana
v mimottidnich ¢innostech a mimoskolnim vzdélavani“ (Prlcha, Walterova, Mare$ 2008, cit.
v Samankova, 2011, s. 12).

Dalsim pojmem je vychova mimotridni, ktera je realizovana v dobé, kdy neprobiha povinna
skolni vyuka, ale skola ji pfipravuje a organizuje. Prikladem mohou byt aktivity, které se tykaji
ucebnich osnov, ale nekonaji se v u¢ebné skoly nebo ve tfidé. Umisténa muize byt ve skole, ale
je zcela nepovinnd a pouze dopliuje vzdélani déti. Pfikladem jsou Skolni knihovna, Skolni
¢asopis a dal3i (Hofbauer, 2004, cit. v Samdankova 2011, s. 12).

Vychova mimoskolni obsahuje veSkeré aktivity, které se vykonavaji mimo prostredi Skoly.
Charakteristickym rysem je zde svobodnd vile ditéte pfi vybéru této aktivity svyhodou
absence bezprostiedniho vlivu rodi¢li a povinného vyucovani. Tyto aktivity jsou pfipravovany
institucemi, sdruZzenimi nebo zafizenimi volného ¢asu (Hofbauer 2004, cit. v Samankova, 2011,
s. 13).

Vychova ve volném case zahrnuje aktivity, které jsou realizovany v Case, kdy dité neni ve
vykonu Skolnich nebo pracovnich povinnosti, ani nerealizuje zakladni biologické potieby.
Vzhledem k dobrovolnosti, je zde pozitivni vclenéni déti do celého procesu a stavaji se
aktivnimi ucastniky. Dochazi k vytvareni riznych novych a specifickych moznosti a zplsobd, jak
déti formovat a vychovavat (Hofbauer, 2004, cit. v Samankova, 2011, s. 12).

Vychova prostrednictvim aktivit volného c¢asu se zaméfuji na utvareni osobnosti a

individuality ¢lovéka, ktery tyto aktivity vykonava. Zaclenuje jej do kontaktu s druhymi lidmi.
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Aktivity maji za cil osvojovat u Ucastnika znalosti, které jsou pro néj nové, tak jako dovednosti a
Sirokou $kalu kompetenci. To vSe se realizuje béhem volného ¢asu Ucastnika a nékteré
volnocasové aktivity pozdéji mohou prejit k volbé povolani nebo dalsSich dlleZitych cinnosti,

které presahuiji cile téchto aktivit (Hofbauer, 2004, cit. v Samankova, 2011, s. 13).

6. 4 Vzdélavani v Zoo

»Zoologickd zahrada se snazi vychovavat k pocitu odpovédnosti za Zivot a udrzitelny rozvoj
revoluce, ktera transformuje nasi kulturu a neodvolatelné méni svét, ve kterém Zijeme.
Prostfedi zoologické zahrady je néco, co dycha exotikou, vini dalek, ale také jakousi
davérnosti, nam véem lidem zndmou, kterou citime podvédomé ,v kostech”, a kterd nam
v naSem konani jako by fikala ,¢lovéce pochazis z nas, ze zvitat, jsi soucasti déjin ptirody, tak
hled, at preZijes jako druh co nejdéle.” (Klika, Klimes, 2005, st. 5)

Zoologicka zahrada Plzen (2017) na svych strankach poukazuje na to, Ze zoologické zahrady
maji mnoho poslani, kterd v dnesni dobé napliuji. Zasahuji do oblasti vychovy a vzdélavani,
védecké prace, rozmnozZovani zvifat, udrzovani biodiverzity a ochrana ohroZzenych druh( zvirat.
Slouzi také k rekreaci a zvyseni informovanosti obyvatel. Tim nejtézsim ukolem, poslanim, je
navraceni nékterych druh( zvitat zpét do jejich prirozeného prostredi. Samkové (1992) se ve
své knize podafilo také upozornit na fakt, Ze kazdy clovék muZe vnimat poslani zoologické
zahrady svym vlastnim zplUsobem. Nazory se lisi podle profese, kterou Clovék vykonava,
obzvlasté pak, pracuje-li pfimo v zoologické zahradé. Vliv ma také vzdélanost a informovanost
obyvatel. Luptdk (2015), v knize Zoo Bojnice: Slovenska archa biodiverzity, poukazuje na to, Ze
zoologické zahrady by méli zasahovat do oblasti vzdélavani a vychovy nenasilné a opatrné, aby
se zajem o zoologické zahrady nevytratil.

Vzdélavani v zoologickych zahradach patfi nejen mezi aktivity mimoskolniho vzdélavani, ale
i mezi aktivity volného casu. Vzhledem k existenci vyukovych program(, které zoologické
zahrady nabizeji, se stavaji zoologické zahrady jednou z vyhodnych moZnosti zapojeni do vyuky
i do volného casu déti a jejich rodin.

O vzdélavani v zoologickych zahradach piSe na svych strankdch prevaina vétsina
zoologickych zahrad, jak ¢eskych, tak i zahrani¢nich. Svédci to o zvysSujicim se trendu tohoto
vyucovani. ,,EAZA (2017) na svych strankach uvadi, Ze jeji ¢lenové se snazi o zajisténi moznosti
vzdélavani o pfirodé a naSem misté v ni. Tyto védomosti pak predavaji riznymi formami, které
se snazi zohlednit nové zpUsoby, které jsou v uceni lidi velmi efektivni. Nezaméruji se pouze na
sdileni védomosti a znalosti, ale vSechny, kdo maji zajem, zahrnuji do celého procesu. Pocinaje

konverzaci o danych tématech a uceni o zvifatech a jejich pfirozeném prostredi, ptes
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pomahani v pochopeni vyznamu a vyhod téchto znalosti a informaci, az k moznosti naucit se
spoustu véci o nich samotnych a lidstvu jako takovém.”

Potfeba tohoto systému vzdélavani a nasledné divod jeho rozsifovani je uveden na
stankdch asociace WAZA (2017), Svétova asociace zoologickych zahrad a akvarii. ,, Zoologické
a méstskych ¢astech, kde nemaji kontakt s pfirodou a jejimi obyvateli. Zoologické zahrady tak
vyhleddvaiji, protoZe maji o pfirodu zajem, chtéji s ni pfijit do kontaktu a chtéji se dozvédét vice
informaci. Druha skupina navstévnikd jsou déti ¢i studenti, at se jedna o skolky, zakladni skoly,
stfedni Skoly, az po univerzity. Tomu napomaha snaha zoologickych zahrad i akvarii, aby jejich
formalni vyuka a programy zahrnovaly zakladni ¢asti vzdélavaciho kurikula téchto Skol. Jejich
programy vsak nezlstavaji pouze u pfirody samotné, ale pomahaji pochopit kontext duleZitosti
védy, socio - ekonomického pozadi svéta a prostfednictvim téchto programi jim pomahaji
uvédomit si, jak zasadni roli maji na preziti ohrozenych druhl a na celém biologickém systému,
ktery zavisi na verejnosti, politice, spotfebnich potfebach svéta, ale i na zivotnim stylu kazdého
jedince” (WAZA, 2017). Luptdk (2015) ve své knize také upozoriiuje na to, Ze vzdélavani
v zoologickych zahradach je dulezité prevaziné kvali nizké informovanosti dospélych o svété
zvitat. Poukazuje na to, Ze dospéli lidé se velmi ¢asto odpoutdvaji od vnimani pfirody a jejich
informace jsou malé. Z tohoto dlivodu vznikaji informacni tabule a panely, vyukové programy a
dalsi zplsoby, jak informovat nejen dospélé, ale predevsim déti, které maji touhu poznavat
tajemstvi pfirody. Je zde autorcin predpoklad, Ze toto jsou dlvody, pro¢ se vétSina
zoologickych zahrad vénuje tomuto typu vzdéldvani. Nabidka programl ma velky rozsah a
nékteré jsou dostupné pro verejnost, kterd ma moznost se v programu zapojit a naucit se tak
novym poznatkdm.

Duvod, proc vzdélavat i v zoologickych zahradach a pro¢ vzdélavani neni prenechano jen
Skoldam, ma na svych strankach uvedeno vice instituci, asociaci i zoologickych zahrad.” Ze
zahranic¢nich asociaci se této otdzce vénuje Evropska asociace zoologickych zahrad a akvarii
(EAZA), kterd véri, ze pravé emocionalné zaloZené setkani se zvifaty a jejich prostfedim,
podminuje v ¢lovéku touhu zajimat se a presvédcuje je tak, aby Zili v harmonii s pfirodou.
Setkani se zvifaty ma podle nich velikou budoucnost, protoZe podpoti a posili uvédomeéni si, ze
kazdy patfi do rozsahlejsiho a krasnéjsiho svéta, nez si doted uvédomuji. Obzvlasté pak v této
dobé, kdy prevlada materialismus a touha po tom, mit ze vSeho zisk a prospéch. Snazi se tak
pfipomenout, Ze i pres stalé reklamni a informacni pretiZeni, kterému jsme vystaveni, je

vvvvvv

jiného” (EAZA, 2017).
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»Vzdélavaci vybor také vytvofril zakladni strategické cile, které maji napomahat vzdélavani
v zoologickych zahradach. Cile byly uréeny pro rok 2013 az 2016. Tyto cile jsou celkem Ctyti:
Prvni cil je Affective (citovy), kde Clenové asociace EAZA chtéji byt nejlepsi v inspirovani
verejnosti a skupiny lidi ke starostlivosti a chtéji je naucit, jak se starat o zvifata a rostliny.
Druhy cil je Psychomotive (akéni), ktery ma za ukol zajistit pozitivni zménu v ochranovani
pfirody, rostlin i zvére. Treti cil Cognitive (kognitivni, poznavaci) slouzi k podpore psani knih,
¢lankd a publikaci tak, aby se kdokoli mohl vzdélavat a tvofit tak své hodnoty. Evaluation
(hodnoceni) je poslednim cilem, kde ¢lenové maji zafizovat kvalitni prostfedi pro vyuku
v zoologickych zahradach a akvariich” (EAZA, 2017).

V Ceské republice existuje Unie ¢eskych a slovenskych zoologickych zahrad (UCSZOO), ktera
na svych internetovych strankdch uvadi, Ze jeji prioritou je neustalé pripominani verejnosti a
politikiim, jaky vyznam a roli ma zoologickd zahrada. Pripominat lidem to, Ze zoologicka
zahrada neni jen mistem, kde jsou drzena zvirata v klecich, ale naudit je, ze vyznam maji
mnohem vétsi. At je to udrzovani biodiverzity, ochrana ohrozenych druhd, ale také vzdélavani
a informovani verejnosti o fauné, fléfe a pfirozeném prostiedi, kde se zvifata a rostliny
vyskytuji. Doufaji, Ze tak zlstane ¢i dokonce vzroste podpora zoologickych zahrad ze strany
verejnosti a politik(, a zaroven tak vznikne pfirozeny a silny vztah mezi zoologickymi zahradami
a jejimi navstévniky (UCSZOO, 2011).

Na strankach UCSZOO (2011) je uvedeno, Ze Unie ma celkem devatenact ¢len. Na
strankach unie jsou uvedeny webové stranky vsech c¢lenskych zoologickych zahrad. VSichni
¢lenové této unie jiz vytvofili vyukové programy nebo programy pro déti, kde seznamuji déti
s pfirodou a zvifaty. Neexistuji ale pouze programy pro déti, ale existuji i programy pro
handicapované, seniory i dospélé. Zoologické zahrady se tak snazi lidem pfibliZit a nabizeji jim i
razné akce, které mohou vyuzit. At se jednd o moznost svatby ¢i romantické vecere, pres
moznost prazdninového tabora v rdmci zoologické zahrady, aZz po moZnost stat se na jeden den
chovatelem v zoologické zahradé a pecovat o zvirata.

V zoologické zahradé Hluboka se vyukovym programdm vénuji velmi intenzivné. VyuZivaji je
vzdélavaci instituce kvyletlm a exkurzim. Pro Sirokou verejnost jsou organizovana
komentovana krmeni nékterych ziviat. Programy jsou rozdéleny, podle doporuceni pro cilové
skupiny. KaZzdy program ma urCeného lektora, ktery je s programem seznamen nebo jej
dokonce vytvoril a ma tak moznost s détmi aktivné pracovat (osobni sdéleni lektorky Zoo
Hluboka).

Zoologicka zahrada ma jedinenou moZnost zprostfedkovat détem kontakt se zviraty. Diky
témto programim je tento kontakt jesté blizsi a tim i zajimavé;jsi. Podnécuje détskou zvédavost

a zdjem. Podporuje a zvySuje motivaci déti zjistit o zvifatech co nejvice. Aktivné se podilet na
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vytvareni dobrého prostfedi, kde mohou zvifata Zit. Existuje také adopcni a patronsky
program. Do téchto programi se mohou prihlasit jak jednotlivci, tak napfiklad firmy nebo celé
Skolni tFidy. V zoologické zahradé v soucasné dobé nejsou programy bez lektord. Proto byly pro

potfeby zoo vytvofeny questy, které dopliuji tuto nabidku vyukovych program.

(Zoo Hluboka, 2017).
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7. Vlastni navrhy questt pro ucely vzdélavani v Zoo Hluboka pro déti

mladsiho skolniho véku

V této kapitole se nachazeji tfi metodické materidly. Jednd se o pomucku vytvorenou jako
navod k bezpecnému a bezproblémovému splnéni Questu pro pedagogické pracovniky. Jsou
rozdéleny na tfi hlavni ¢asti: Uvodni, kterd slouZi k seznameni, pfipravou a motivaci 7akd na
chystanou akci. Hlavni ¢3ast je rozdélena na mensi Useky Questu, kde je vymezen ¢asovy rozsah,
pomlcky, problematickd mista, dlilezitd a bezpecnostni upozornéni. Zavérecna C¢ast je urcena

ke zhodnoceni a sebereflexi Zak(. Za metodickym materialem se vidy nachazi samotny quest.

7.1 Metodicky material k navrhu questu Poznej nas svét zvirat

Autorka: Veronika Bradova

Cil aktivity:

Questing provede zdky celou zoologickou zahradou. Béhem cesty budou Zaci sbirat odpovédi
na otazky, které vétSinou naleznou na informacnich tabulich o danych zvifatech nebo na
tabulich, které jsou v arealu zoologické zahrady. Z téchto odpovédi poté na konci vyberou
oCislovana pismena, ktera dosadi do konecné Sifry k pokladu, ktera jim prozradi, kde samotny
poklad naleznou. Cely quest je vytvoren tak, aby Zaci nepotrebovali Zadné jiné instrukce a fidili
se jen tim, co maji vytiSténé na pracovnich listech. Nicméné toto je metodicky priavodce
questem pro ucitele a dalsi dospélé osoby, které chtéji détem quest predlozZit k reseni a chtéji
se o questu dozvédét co nejvice, aby se vyhnuli pfipadnym problémim ¢i nejasnym
okolnostem.

Predpokladané znalosti a dovednosti:

Spravné chovani v zoologické zahradé. Cteni text(i s porozuménim. Znalost luéténi tajenek.
Prace ve skupinkach - komunikace, spoluprace, rozdéleni prace.

Klicové kompetence:

- Kompetence k uceni

- Kompetence k feseni problém{
- Kompetence komunikativni

- Kompetence socidlni

- Kompetence pracovni

Vék zaka: 9 - 11 let
Casova dotace: 2 a pal hodiny
Tematické zarazeni:

Clovék a jeho svét - Rozmanitost p¥irody
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Navaznost na RVP ZV:

Clovék a jeho svét - rozmanitost pFirody

CJS-5-4-03 zkoumd zdkladni spolecenstva ve vybranych lokalitdch regioni, zddvodni
podstatné vzdjemné vztahy mezi organismy a nachdzi shody a rozdily v prizpisobeni
organismu prostredi

CJS-5-4-03 zkoumd zdkladni spolecenstva ve vybranych lokalitdch regionii, zdivodni
podstatné vzdjemné vztahy mezi organismy a nachdzi shody a rozdily v prizpisobeni
organismu prostredi

CJS-5-4-04 porovndvd na zdkladé pozorovdni zdkladni projevy Zivota na konkrétnich
organismech, prakticky tfidi organismy do znadmych skupin

Metodicky komentaf:

Uvodni ¢ast je dilezité zadit realizovat pred samotnou navitévou zoologické zahrady. V této
Casti je zakladem motivovat zZaky a zvysit jejich zajem o zoologickou zahradu a zvifata Zijici v ni.
Nejlépe pomoci her, které maji déti rady a uditel je prizplsobi danému tématu, kterym je
v tomto pfipadé predevsim zoologicka zahrada a zvifata v ni. Také by mélo dojit k sezndmeni
24k s pravidly a slusnym chovanim v zoologickych zahradach.

Den pred navstévou zoologické zahrady by ucitel mél rozdélit zaky do skupin, ve kterych budou
pracovat. Skupiny by mély byt pocetné vyrovnané. Jaka dalsi kritéria pro rozdéleni zakl do
skupin ucitel vybere, je na jeho uvazeni. K roztfidéni zak( muze také vyuZit informace o Zacich
ziskané v prabéhu motivacnich her, jako je naptiklad mira motivovanosti, znalosti zvifat, mira
soustfedénosti, soutézivosti a predevsim spoluprace.

Doporuceni pro ucitele: Pfi nalezeni pokladu maji Zaci moznost vyménit néjakou malickost,
kterou si pfinesou s sebou, za malic¢kost, kterd se nachazi v truhle s pokladem. V této motivacéni
¢asti mlzete s détmi vytvofit v pracovnich ¢innostech nebo vytvarné vychové vyrobek, ktery
budou mit moZnost Zaci vyménit za malickost z pokladu. P¥. ndramek z bavinek, privések
z buzirek, drobny vyrobek z keramiky (jeZzecek, myska....) apod.

Prace zaka: Zaci se Ucastni her a aktivit, které ucitel vybere. Zapojuji se i do skupinovych praci a
her, kde se uci spolupracovat a vytvaret kompromisy. Ziskavaji tak schopnosti, které budou
vyuzivat pfi plnéni questu.

Prace ucitele: Ucitel vybird hry a aktivity, které vyuZije k motivaci zakd. Uskutecni jejich
realizaci a zaroven si vSima reakci zakU. Jaké védomosti Zaci maji, jakym zplsobem spolupracuji
a tvofi skupinky, zda dodrzuji pravidla her apod. Rozdéli zaky do skupin, které si zapiSe k sobg,

aby v zoologické zahradé nevznikaly zbytecné dohady a problémy ohledné zarazeni do skupiny.
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Nabidka her:

Mezipfedmétovy vztah télesna vychova:

Lev a antilopy

Pomlcky: materialni pomUcky Zadné, dostatecny herni prostor

Hra je zaloZena na principu hry Mrazik. Ve skupiné déti ucitel uréi optimalni pocet Ivi
k velikosti skupiny déti, ktefi hru budou hrat. (Skupina 20 - ti déti mGzZe byt rozdélenana 3 lvy a
17 antilop.) Na predem stanoveném Uzemi budou mit Ivi za kol honit ostatni déti, ze kterych
se stavaji antilopy. Pokud lev chyti antilopu tim, Ze se ji dotkne, antilopa je zranéna, nemuze
dal bézet, zGstava na misté a cekd, dokud ji jind antilopa nepomdize tim, Ze zranénou antilopu
tfikrat dokola obéhne. Poté obé antilopy pokraduji ve hie. Béhem zachranovani nemUze byt
zachranujici antilopa Ivem chycena. Hra kondci, pokud lvi chyti vSechny antilopy nebo po
ubéhnuti casového limitu stanoveného ucitelem. Lze hru preruSovat a Ivy vyménit, aby se
vystfidalo co nejvice déti. V pfipadé vymény Iv( se 1é¢i vSechna zranéni antilop a Ivi musi
antilopy chytit znovu.

Uprava hry: Lze ucitelem vybrat dva jiné druhy zvifat a nahradit jimi antilopy a Ivy. Podminkou

pro tuto vyménu je vybér dvou druh zvitat, kdy jeden druh je kofisti druhu druhého.

Na klokany - Z zakl ucitel udéla klokany tak, Ze jim velky $atek zavaze v oblasti bficha tak, aby
tvofil kapsu. Do této kapsy daji néjaky predmét, ktery se vejde do vytvorené kapsy (pf. mensi
mic, plySaka, dvé pantofle apod.) Formou Stafetového béhu musi Zaci skakanim snoimo
doskakat ke kuZelu a zpét ke skupiné. Obodujeme to poctem bodd, kolik je skupin, pfevazeme
satky dalSim zak(m v fadé a takto porad dokola. Vyhravaiji ti, ktefi posbiraji nejvice bodd, tedy
ti, doskakali nejc¢astéji jako prvni do cile pfed ostatnimi soupefi z ostatnich skupin.

Uprava hry: U¢itel maze vytvorit dalsi zavody, kdy budou Zaci napodobovat dal3i zvifata. PY.
Zaba, tygr (béh po Ctyrech, ale ne po kolenou), krab, Zelva (z Satku uvaZzeme kapsu nyni

obracené tak, aby mél zak predmét na zadech), had a dalsi.

Kam ses vydal, lenochode? - Ucitel vezme silné lano, které napne mezi dva silné stromy, dvé
ty¢e (napf. na volejbal) apod. Pokud md moznost, nanosi pod lano Zinénky. Zaci maiji za tkol,
povésit se na lano jako lenochod a lano prelézt z jednoho konce na druhy. Pozor, vyhrava zak,
kterému to bude trvat nejdéle. To znamena, Ze se musi dostat z jednoho konce na druhy, ale

nejpomaleji jako lenochod a musi se svou silou na provaze udrzet.
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Mezipredmétovy vztah ptirodopis:

Napis co nejvice zvirat, které maji/jsou/nemadiji.....

Zaci dostanou papir, na ktery budou zapisovat zvitata dle pokynl ucitele. U¢itel stanovi ¢as,
ktery maji Zaci na zapisovani, obvykle to byva 5 minut. Poté si svoje ndpady dohromady ¢tou a
kontroluji, zda je to spravné. Ucitel si podepsané papiry od Zakll vybere a stejnou hru se
stejnymi pokyny zada po navstéveé zoologické zahrady a zjistuje, zda doslo u zaka ke zlepSeni.
Uprava hry: PFi vét$im poctu 7akG Ize vyhodnoceni hry urychlit tim, Ze si Zaci vyskrtavaji zvitata,
kterd ma i nékdo jiny. Zaci tak predéitaji nahlas svoje ndpady, a pokud se najde nékdo, kdo
dané zvife ma také, musi ho vyskrtnout. Na konci hry tak zlistane k precteni pouze nékolik

zvitat, proto nemusi Cist cely sviij seznam kazdy Zak a ¢tou se jen zvirata, ktera nékomu zbyla.

Mezipfredmétovy vztah matematika:

Kolik nohou by bylo? - Zaci maji pted sebou papir, na ktery zapisuji odpovédi na otazky ucitele.
Ucitel se pta na otazky typu: Kolik nohou by bylo ve vybéhu, kdyby v ném bylo osm Ivi? Kolik
nohou by bylo v terariu, kdyby v ném bylo deset pavouktd? Ucitel otazky mize ztéZovat tim, Ze
zaCne vytvaret kombinované skupiny z rliznych zvifat apod. P¥. Kolik nohou celkem by méla
skupina tfi pavoukud, dvou much a péti hus. Pozor, upozornime zadky na to, Ze pocitame se

zdravymi jedinci.

Hlavni cast:

V hlavni ¢3asti vyukového materialu se nachazi quest, ktery je zde rozdélen do dilCich ¢asti. Tyto
Casti jsou rozdéleny podle Usekl cesty, které jsou rizikové pro orientaci Zak(i a mohlo by tak
dojit ke Spatnému vybéru spravného sméru. Nejcastéji jsou to useky, které obsahuji rozcesti,
na kterém se musi Zaci rozhodnout kudy pokracovat. Toto rozdéleni umozni uciteli predchazet

komplikacim a problém(im, ke kterym by mohlo dojit.

Doporuceni pro ucitele: Organizace lusténi Sifer a hledani pokladu je mozné délat rlznymi
zpUsoby. Jednim z doporucenych zplsobl je ten, kdy urcite zakim, kde budou kontrolni
stanovisté, na kterych si ucitele musi vyhledat, aby mél ucitel moznost zkontrolovat odpovédi.
Pokud ucitel najde chybu v odpovédich, mize zaka poslat zpét k danému stanovisti a vyhne se
tak komplikacim u cile. Pokud se ucitel rozhodne pro tento zplsob, kontrolni stanovisté détem

zapiSte na vytiSténé papiry s questem jeSté pred tim, neZ jim je rozdate. Tato metoda je
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vhodna pri vétsim poctu uciteld, kdy jeden uditel hlida skupinky a nasleduje je, zatimco druhy

ucitel jde vepredu pred skupinkami, kde je také hlida, ale zaroven provadi kontrolu na téchto

stanovistich.

Prvni Cast:

Kde stojite: Jste na Uplném zacddtku, kde jste zaplatili na kase a nachazite se v blizkosti vybéhu

klokan.

Cas realizace: cca 10 minut

ZpUsob realizace: spolecné nebo v jiz pfipravenych skupinkach

a)

spoleéné - Ucitel precte Zakiim text questu (viz obrazek ¢. 1). Pfedevsim ucitel upozorni
zaky na nutnost feSeni questu ve skupinkach, bez predavani ziskanych informaci jiné
skupince, a zdlrazni, Ze umisténi questu nesmi odhalit nikdo jiny, proto si musi dat
pozor na cizi navstévniky zoologické zahrady. Dale zopakuje stanovena pravidla,
upozorni na zakaz odchazeni ze zoologické zahrady, necha zaky rozdélit se do predem
pripravenych skupin, ve kterych budou quest lustit, rozda Zakam wvytistény quest a
kazda skupina dostane planek zoologické zahrady. Ndsledovné kazda skupinka zacne
pracovat samostatné na lusténi questu a ucitel kontroluje jednotlivé skupinky.

v pripravenych skupinkdch - Ucitel upozorni na stanovena pravidla a pfipomene

zakim, Ze neni dovoleno opoustét zoologickou zahradu. Sdéli zakim, Ze kazda
skupinka lusti sama a nesmi si informace predavat ve skupinkdch mezi sebou. Také
vysvétli zakiim, aby byli obezfetni pfi hledani pokladu na konci questu tak, aby je nikdo
jiny nevidél najit poklad. Necha zaky rozdélit do skupinek, které si pfipravili pfedem ve
Skole, rozda zaklm vytisténé questy a kazdd skupinka obdrzi jeden planek zoologické
zahrady. Nakonec ucitel potvrdi zahdjeni samostatného lusténi questu a skupinky se
samostatné sezndmi s prvni ¢asti questu (viz obrazek ¢. 1).

Potfebné pomucky: kopie questu - pro kazdého Zika nebo jeden do skupinky (dle zvazeni a

pland ucitele), (viz priloha €. 3), planek zoologické zahrady - jeden na skupinku (viz pfiloha ¢. 2)

Kam dojdete: Tato ¢ast questu se Fesi na misté a shrnuje zakladni pravidla chovani v zoologické

zahradé.
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obrazek ¢. 1 Uvod

Zoo je domovem nas zvirat,
zkus se zde podle toho chovat.
Jidla ndm davaji dostatek,

pravidelné Cisti nas pribytek.

Nek¥i¢ tu a nehuldkej,
ouska nds pak boli - ouvej.
Na sklo prosim neklepat,

nemame se kam schovat.

Pokus se o nds zjistit co nejvice,
at nechybi ti Zddna informace.
Projdi celou zoologickou zahradu,

Najdes cestu k pokladu.
Zdroj: Autorka (2018)

Na co pozor: Toto stanovisté je ihned po opusténi kasy, proto je dllezité se postavit tak, aby
skupiny zakd nikomu neprekazely v cesté. Vedle kasy se nachazi toalety, proto je dobré na né
upozornit zaky, aby o nich védéli, a jesté pred zahajenim a rozdanim material( doporucit jejich
navstévu. Na zacatku vychdzeji vSsechny skupiny ze stejného mista, proto je organiza¢né dobré
poustét je po precteni prvni Casti postupné a ostatni zabavit hrou (nenaro¢nou na pohyb - pf.

tichd posta). Ve zaleZi na uditeli a na tfidé, se kterou zoo navstévuje.

Druha ¢ast:

Kde stojite: Na zacatku zoologické zahrady pfed vybéhem klokanU a rozcestim k expozici zvané
Koati

Cas realizace: cca 10 minut

ZpUsob realizace: Z4ci se ve svych skupinkach pousti do lusténi questu, ktery je zavede nejdfive

do casti zvané Koati. Ta se nachazi na rozcesti vlevo (viz obrazek €. 3). Po jejim prohlédnuti se
Zaci znovu ocitaji na stejném misté, odkud zacinali a vydavaji se k vybéhu klokant, kam je
vedou dalsi verse questu (viz obrazek ¢. 4). U vybéhu klokanl hledaji odpovéd na otazku,
odkud pochazi klokan. Odpovéd je uvedena na informacni tabuli o daném zvireti, kterd se
nachdazi na plotu vybéhu. Ukazka informacni tabule (viz obrazek €. 5).

Potfebné pomiucky: pro Zaky - uitelem rozdané materidly a psaci potreba
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Kam dojdete: Vybéh klokand

obrazek ¢. 2 Klokan

Poté co jsi zaplatil a listek mas v kapse,
pFiprav papir a tuzku, at té vidim smat se.
Nechci u tebe google vidét,

Musel by ses hodné stydét.

Ted' té ceka vyprava do Americké casti,
Koati se nazyv3, jen se ji nech vésti.
Prohlédni si maru stepni, tamarina s nosalem,

pres papousky a psouna, prejdi pak za klokanem.

U klokana zastav se a zjisti sam,
odkud klokan pfisel k nam.
Bumerang tu vymysleli,

na plot ti ho povésili.

Zdroj: Autorka (2018)
Na co pozor: Az vylusti Sifru u klokan(, musi ucitel pohlidat, Ze Zaci zvoli spravny smér.

obrazek ¢. 3, Koati”
R &7 7

Zdroj: Autorka (2018)
Na obrazku ¢. 3 je znazornéna cesta do Casti , Koati“, kterou Zaci maji projit. Touto cestou do

Casti vejdou a také z ni touto cestou vyjdou.
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= kofoa
4

Zdroj: Autorka (2018)

Obrazek €. 4 zachycuje vybéh klokan(, kde Zaci ziskaji prvni ¢ast Sifry.

obrazek ¢. 5 Ukazka informacni tabule

Zdroj: Autorka (2018)

7

Treti cast:

Kde stojite: u informacni tabule klokana, kasu mame za zady
Cas realizace: cca 15 minut

ZpUsob realizace: Zaci maji dvé moZnosti. Jit rovné po cest&, kolem koc¢ky poustni a dojit na

rozcesti, kde se daji doprava a pokusi se najit lemura, vylustit dalsi kus Sifry a prejit k dalsi ¢asti.
To by byla rychlejsi cesta, kterou lze zvolit obzvlasté, kdyz neni mnoho ¢asu. Druhy zpUsob
obsahuje navstévu pavilonu Matamata. Ten se nachazi vlevo naproti poustni kocce (viz obrazek
€. 7) a lze ho projit pouze jednim smérem. Vchodem, kterym vejdou, se neda vratit zpét a musi
pokracovat na konec pavilonu, kde vylezou u medvéda hnédého. Tam se vydaji doprava pres
détské hristé zpét na rozcesti ke koc¢ce poustni a na tomto rozcesti se vydaji rovné (viz obrazek
¢. 8). Tato druha cesta neni zminéna v questu, proto je pouze na uditeli, zda jim tuto moznost

ukaze a povoli. A dale Zaci postupuji po drevéné ldvce az k lemurovi, kterého musi najit. Jeho
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vybéh se nachdzi na dalSim rozcesti vlevo. Je to slepa cesticka, proto se Zaci pak musi vratit
zpét na rozcesti, aby mohli pokracovat v dalsim hledani.

Kam dojdete: k vybéhu lemura katy

obrazek ¢. 6 Lemur

Doprava pak zahni, nemusis se bat.
Cesta tudy pokracuje, pojd, jdeme si hrat.
Najdi tady lemura, v jeho hezké skrysi.

Hracek ma tam spoustu, i ve veliké vysi.

Svoje mladé ze zacatku na krku si nosi,
kdyz je vétsi, na hibet preleze si.
N3as domov je na ostrové,

Z cedulky zjistiS ho hravé.

Zdroj: Autorka (2018)

Na co pozor: Pokud ucitel dovoli Zakiim navstivit pavilon Matamata, bylo by vhodné, kdyby
ucitel pockal na Zaky u vychodu z pavilonu a nasméroval je zpét na cestu. Tento pavilon
ukazuje podminky deStného pralesa, je zde teplo a vlhko, proto neni doporuc¢eno poustét do
pavilonu Zaky, ktefi by mohli mit v téchto podminkach néjaké obtize. Pfipadné Ize pavilon
projit s doprovodem ucitele.

obrdzek ¢. 7 Expozice ,Matamata“

utorka (2018)

7 Zdroj.
Na obrazku cislo 7 je vyfotografovany vchod do pavilonu Matamata a v pravém kraji fotografie

je vidét misto, kudy se Zaci maji vratit na rozcesti, ze kterého budou pokracovat rovné.
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obrazek ¢. 8 Rozcesti k lemurovi

!i
5

Zdroj: Autorka (2018)

Rozcesti k lemurovi z pohledu Zakd, ktefi pavilon Matamata navstivili. Ostatni Zaci pfijdou na

toto rozcesti zprava a budou tedy prochazet okolo vybéhu, ktery je na fotografii zachyceny.

Ctvrta cast:

Kde stojite: nachazite se u vybéhu lemura

Cas realizace: cca 5 minut

ZpUsob realizace: Od lemura maji Zaci pokracovat dal po drevénych lavkdch smérem

k surikatdm, a nakonec k Zelvdm. Zelvi vyb&h je v mensim domecku, ktery md zastiedeny
prichod (viz obrazek €. 10). Zde Z4ci zjistuji dalsi sifru a zapisuiji si ji k sobé do papird.

Kam dojdete: vybéh s Zelvou ostruhatou

obrazek ¢. 9 Kockodan

Po stezce dal pokracuj, k domovu nas surikat.
Urcité ti toho spoustu mliiZzeme i ukazat.
O nas zjistiS spoustu véci pozdéji,

ted nas Zelvy ostruhaté cekaji.

Tahle Zelva velika je, doziva se aZ sta let.
Jmenuje se ostruhatd, ma zajimavy vzhled.
A tvé kroky rovné jdou,

ke kockodanovi té dovedou.
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Nazev mate, jen se nelekej,
Kocku tady nehledej.
Jsem nejrychlejsi opice

a doma jsem v Africe.

Zdroj: Autorka (2018)
Na co pozor: Od vybéhu lemura se Zaci musi vratit zpét na rozcesti a pokracovat dal po lavce.
Domecek s Zelvou se da obejit i venkem, proto nesmi domecek minout a musi do néj vstoupit.
Mista je tam malo, proto je lepsi si pohlidat, aby tam vstupovaly skupinky samostatné a

neseslo se tam skupinek vice.

obrazek €. 10 Zelvy

Zdroj: Atoka (201)
Na obrazku cislo 10 je vyfoceny domecek, kde se vyskytuji Zelvy. Kazda skupinka musi vstoupit
do domecku, kde najde informacni tabuli o Zelvach a najde na ni odpovéd' na dalsi Sifru.

Pata cast:

Kde se nachazite: u domecku s vybéhem suchozemskych zelv

Cas realizace: cca 10 - 15 minut

Zplsob realizace: Zaci pokracuji po cesté kolem ko&kodana a vydFi sochy rovné a7 k vydre (viz

obrdazek €. 12). V této casti, kde je vybéh vydry, se také nachazi akvarium s rybami a naproti
vydre pres ulicku jsou umisténi ptaci. U vydry Zaci musi vyresit odpovéd na Sifru pomoci
tlacitkové tabule, kde se spojuji dvé Casti véty (viz obrazek ¢. 13). Vzhledem k narocnosti
tohoto spojovani, oblibenosti vydry a ptacim voliéram, je zde mozZnost udélat mensi pozorovaci
prestavku. Ke zpestfeni Ize zaradit hru, Kdo zadrzi dech nejdéle - simulace Zivota pod vodou.
Zaci, ktefi maji vylusténou Sifru, si mohou odpocinout v pfistiesku na laviéce naproti

koc¢kodanovi, kde je par aktivit k vyzkouseni a informacni tabule o pytlacich (viz obrazek €. 14).
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Po této kratké prestavce pokracuji dal po cesté kolem kockodana. Projdou kolem muflona,
kozy, osla a dalSich zvifat, o kterych si maji moznost zjistit vice.

Kam dojdete: Informacni tabule o vcelach

obrazek ¢. 11 Vydra

Ted' u vydry se zastavis,
jejich hrou se pobavis.
Pod vodou i nad vodou.

hodné casu travi hrou.

Ja jsem mala Selmicka,
Moc mi chutna rybicka.
MUj Zivot je zajimavy, chces ho dobfe znat,

pojd'si na tlacitkové tabuli ted hrat.

Zdroj: Autorka (2018)

Na co pozor: U tlacitkové tabule mdzZe zjistovani odpovédi na Sifru trvat déle, proto by mél
ucitel na zZaky u tabule ¢ekat a v pfipadé, Ze se u tabule vyskytne vice skupinek Zakd nebo bude
mit nékdo problém s hledanim Sifry, mél by ucitel poradit a Zakim pomahat. Lze zaradit hry,
které zaky neunavi, ale zabavi je po dobu, nez skupinka pfed nimi Sifru vylusti.

Priklad her: Hadej, co jsem za zvife - jeden Zak (nebo uditel) fika ndpovédy a ostatni hadaji, co

je za zvife. Pantomima zvitat - Zak (nebo uditel) predvadi pantomimou zvife a ostatni hadaji,

jaké zvite si vybral.

Zdroj: Autorka (2018)
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obrazek ¢. 13 Tlacitkova tabule

Vydr

Zdroj: Autorka (2018)
Pristfesek u kockodana, kde si Zaci mGzou odpocinout a cesta, po které quest pokracuje dal.

e

Sesta cast:

Kde se nachazite: u informacni tabule o véelach

Cas realizace: 5 minut

Zpusob realizace: U této informacni cedule (viz obrazek ¢. 16) si Zaci musi prostudovat vse, co

na ni je napsano a vyhledat odpovéd na otazku. Tuto jednoslovnou odpovéd' si zaznamenaji a o
par metr(l dal po cesté se nachazi specidlni vaha (viz obrazek ¢. 17). Na této vaze se miZou
zvaZzit sami nebo i ve vice lidech a zjistit, kolik kilogram( vazi néktera zvifata. V questu je
poloZena otazka, zda mohou vaZit vic neZ panda. Za dohledu ucitele lze zjistit, kolik déti si na ni
musi stoupnout, aby vaZzili tolik kilogramd, jako panda. A pak déle pokracovat po cesté, kde se
nachazi voliéry se sovami a dalSimi ptaky (viz obrazek ¢. 18). Po této cesté pokracuji az
k vybéhu s jezevcem a liskou.

Kam dojdete: vybéh jezevce a lisky
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obrazek ¢. 15 Vcela

Ted' se muzZes vratit zpatky kolem vydfi sochy,
za ni po par metrech vlevo do ukrytu strechy.
Rovné drZ se stale dal,

U hmyziho domku abys stal.

ProtoZe jsme velmi malé mame tady tabuli,
To Ze jsme uzite¢né, dozvédét byste se méli.
Opylovat kvéty je prace velka,

proto mi fikaji pilna véelka.

Tabule ti informaci sdéluje,
Ze i véela samotarka existuje.
Najde misto, kam peclivé naklade vajicka,

postara se hezky o né, vidyt je jejich maticka.

Dalsi cesta povede té rovnou za nosem.
Velka vaha laka té, pojd’ a stoupni sem.
Zkus se zvaiit je to sranda.

7

Muzes vazit vic nez panda?

Zdroj: Autorka (2018)
Na co pozor: Tato ¢ast neni nijak slozita. Staci, kdyz ucitel bude stat u informacni tabule a

kontrolovat, zda Zaci odpovidaji na otazku spravné. V Iété je zde otevieny stanek se zmrzlinou.

obrdzek ¢. 16 Informacni tabule vcely

Zdroj: Autorka (018)
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obrazek ¢.

&

17 Véha

Cesta kolem sov a voliér ostatnich ptaka.
Cesticka vpravo vede k dal$im voliéram.
Tato cesticka vede dokola. Navstévnik se

vrati zase zpét na hlavni cestu.

Zdroj: Autorka (2018)

Sedma cast:

Kde se nachdzite: Pfed vstupem do sekce zvané Jezevci skaly (viz obrazek 20)

Cas realizace: cca 8 minut

Zpusob realizace: Nejprve u lis¢iho vybéhu zjisti odpovéd’ na Sifru a sezndami se s liSkou a jejim

Zivotem. Pak se o par metrd dal dostanou do jezevci nory (viz obrazek 21). Po prohlédnuti nory

vylusti dal3i Sifru u kocky divoké a po cesti¢ce se vydaji k voliéFe, zvané Cesky les.

Kam se dostanete: voliéra Cesky les
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obrazek ¢. 19 Jezevec a kocka divoka

Co to slySim, nékdo houka?
Ale, jenom sova kouka.
Kdo to tamhle ma sv{j pribytek?

Hadej znova, schovava se do skrysek.

LiSka Zije rada sama, ji mysi a zajice.
Cila je hlavné v noci, za svitu mésice.
Ve své nore ve dne spim,

k ranu kofist ulovim.

Kdo to vedle lisky Zije
a zdejSi noru obydluje?
Na kolena klekni,

do nory se koukni.

Pokud stésti mas,
jezevce tu poznas.
Jezevec je Selmovity vSeZravec,

naji se masa, hmyzu, a nékdy i vajec.

A kde vSude mlzZe mit misto pobytu?
Ma rad Evropu, Malou Asii i Krétu.
A ted mlzes z nory ven,

at mazes znovu vidét bily den.

Kocka divoka, co Zije vedle v kleci,

Pfibuzna je s ko¢kou domaci.

Bydli rada v lese temném plném dobré kofisti.

Hlodavce Ci ptaka ulovi si v podhorské oblasti.

KdyZ se mladé divoké kocky narodi,
vétsinou je zdravé, ale viibec nevidi.
Kocka, kdyz z vysky pad3,

dopadne na nohy, ne zada.

Zdroj: Autorka (2018)
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Na co pozor: Do jezevéi nory se da dostat dvéma zplsoby. MlzZete pouzit dvefe nebo
vytvoreny tunel, ktery ma ukazat navstévniklm, jak vypada vstup do jezevci nory doopravdy. U
jezevdi nory by mél byt uditel, ktery bude zaky hlidat a pomahat jim. Uvnitf nory je zatuchly
vzduch a tma. Informujte o tom Zaky a pohlidejte si Zaky se zdravotnimi obtiZzemi, ktefi by
mohli mit v nofe problémy. Tunelem do nory se da prolézat obéma sméry. Aby se predeslo
Urazm, problémdm, kfiku, placi a jinym komplikacim, je dobré zakim urcit a oznamit, Ze
tunelem do nory vstoupi a odejit z ni musi dvefmi. V nore také neni mnoho prostoru, proto do

nory poustéjte zaky po skupinkach.

obrézek ¢. 20 ,Jezevdi skaly”

obrazek ¢. 21 Tunel do jezevci nory

-
Zdroj: Autorka

Osma cast:

Kde stojite: Pfed voliérou Cesky les (viz obrazek ¢. 23)
Cas realizace: cca 10 - 13 minut

ZpUsob realizace: Z4ci maji moznost navstivit voliéru Cesky les, kde se seznami a uvidi ptactvo

nasich lesu. Pro ty, ktefi voliéru navstivit nechtéji, je tu cesta kolem voliéry po cesticce, kterd
vede vlevo od ni. Ti se dostanou do vzdéldvaciho centra z této cesticky, zabocenim vlevo. Zaci,
ktefi voliéru navstivi, musi nejprve zahnout vlevo a poté z cesticky zabodi vpravo (viz obrazek .
24). Ve vzdélavacim centru Zaci zhlédnou film o biodiverzité a nakonec spoditaji obrazky zvirat
visici na zdi (viz obrazek €. 25). Po opusténi centra se vrati zpét k vychodu z voliéry a budou
pokracovat vpravo po Siroké cesté (viz obrazek ¢. 26), ktera je dovede k vybéhu vlkd (viz
obrazek 27).

Kam se dostanete: Vybéh viki
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obrazek ¢&. 22, Cesky les”

Stoji$ pred voliérou Cesky les,
pokud si troufas, tak tam vlez.
Zde se chovej hezky tise, at se nemusime bat.

Pozorné se divej vSude, nejlepsi je v klidu stat.

Budeme tady poletovat a pisné své zpivat,
jsme ptactvo ceského lesa, pojd’ se divat.
Vzdélavaci centrum té ted' vita,

Vis, co je to biodiverzita?

Ciziho nazvu nemusis se lekat,
slozitého nebude té nic ¢ekat.
Na film v klidu podivej se a pak zkus spocitat,

kolik obrazk tu visi na zdi nds zvifat.

Zdroj: Autorka (2018)
Na co pozor: Ve voliéfe i ve vzdélavacim centru je malo mista, proto poustéjte zaky dovnitt
znovu pouze po skupinkdch. U voliéry je nutné dat si pozor na to, aby za sebou Zaci zavreli
dverfe a chovali se uvnitf tiSe a srespektem ke zvifatm. Ve vzdélavacim centru je také
moznost dojit si na toalety, proto na to mlzZete Zaky upozornit.

obrazek ¢. 24 Vzdélavaci centrum

0 >N

obrdzek ¢. 23 Vstup do voliéry

Zdroj: Autorka (2018)
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Obrazek €. 25 Obrazky zvirat na zdi

Vzdélavaci centrum - pohled od

vychodu z voliéry

' |

Zdroj: Autorka (2018)
Vnitfni prostory vzdélavaciho centra. Vlevo vyfocen monitor, na kterém je vysilan film. Na zdi
jsou vyfoceny obrdzky, které maji Zaci vSechny spocitat.

obrazek ¢. 26 Siroka cesta obrazek €. 27 Orel skalni

Zdroj: Autorka (2018)

Siroka cesta, kterd vede podél zoologické Rozcesti, na kterém odbodi Zaci na
zahrady. Z4ci z této cesty sejdou k dalsim tuto cestu, ktera je zavede k vI¢imu
vybéhlim, ale jesté se na ni znovu vrati a vybéhu.

budou po ni pokracovat dal.

Devata cast:

Kde se nachazite: pred vybéhem vlkd

Cas realizace: cca 13 minut

ZpUsob realizace: U vybéhu vik(l Zaci vylusti Sifru a budou pokracovat dal po cesté okolo svisté

horského, kde cesta zataci vlevo a postupné se zveda vzhiru (viz obrazek ¢. 29). Tato cesta
ukaZze zZakdm vybéhy zvifat z vrchu. Na zadatku této cesty Zaci vylusti dalsi Sifru tykajici se
rosomaka. Dale nasleduji cestu, kterd se zacne stacet doleva a dovede je zpét na hlavni cestu

(viz obrazek ¢. 30), kterd je dovede k dalsi ¢asti questu.
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Kam se dostanete: rozcesti na hlavni cesté (viz obrazek ¢. 31)

obrazek ¢. 28 Vlk

Co to slySim v dalce vyt?
Pes? Ne, ne, vik mohl by to byt.
Vlci ve smecce ziji,

bok po boku si stoji.

Severni polokoule vikiim vyhovuje.
Prostiedi mrazivé, chladné ¢i lesnaté obydluje.
Naproti vikovi, tam orel skalni kfidly mava,

kamzik ve svém vybéhu travu k jidlu si dava.

Pokracuj dal za svistém horskym rovnou za nosem,
obvykle je stfedni a jizni Evropa jeho domovem.
Rosomak uZ na tebe zvédavé kouka,

Kanada, Rusko, Sibif, i Aljaska ho laka.

Zdroj: Autorka (2018)
Na co pozor: Pokud je cesta v této ¢asti mokra, musi si Zaci dat pozor, protoZe je kluzka. Proto
by mél ucitel za deStivych podminek nebo po desti pohlidat, aby Zaci po této cesté nebéhali.
Vzhledem ke svaZovani cesty je zde riziko Urazu zvySené. DulezZité je také Zaky upozornit, Ze
v této ¢asti budou prochazet nad vybéhy a budou se na né divat shora. V Zadném pfipadé se
vSak nesmi naklanét pres zabradli a nejlepsi je upozornit, Ze pokud se budou divat na zvifata
v téchto vybézich, neméli by nic drZet v ruce. Hrozi nebezpedi, Ze jim tam véc, kterou drii,

mUzZe spadnout.
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obrdzek €. 29 Cesta nad vybéhy

obrazek ¢. 30 Konec vybéhl

b

obrazek ¢. 31 Hlavni cesta

il ¥

" Zdroj: Autorka (2018)

Zdroj: Autorka (2018)

Zdroj: Autorka (2018)

Desata cast:

Kde se nachazite: na hlavni cesté (viz obrazek ¢. 31)

Cas realizace: cca 7 minut

ZpUsob realizace: Pokracujete dal po hlavni cesté, pokud se na cesté nikdo nenachazi, Ize si zde

zahrdt par her, pfi kterych se déti vybéhaji a na chvili zapomenou na lusténi questu. Pak dal
pokracujte k dalSimu rozcesti (viz obrazek ¢. 33), kde zahnete doprava k tygru ussurijskému.
Touto cestou pak pokracujte dal az k dalsi Siffe u medvéda plavého. Po vylusténi Sifry jdou Zaci
smérem k terdriu (viz obrazek €. 34), které si sméji prohlédnout a projit jim az k syslovi
obecnému. Nebo se da terarium obejit po cesticce, kterd jej lemuje a Zaci se tak terariu vyhnou

(viz obrazek ¢. 35).

Kam se dostanete: k syslovi obecnému (viz obrazek ¢. 36)

obrazek ¢. 32 Tygr

v v

A ted' pozor blizis se, k tygfimu vybéhu,
kde tygr ussurijsky je stale ve stiehu.
Je to nejvétsi kockovita Selma,

nejradéji samotu on ma.
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Popojdi dal po cesté k supovi mrchozravému,
pak dal kolem jefaba, k medvédu plavému.
Vyhuben byl skoro v celé volné prirodé,

vidét ho muzes jen v této zoologické zahradé.
Pokud zdjem mas a nebojis se,

klidné vejdi do teraria a rozhlédni se.

AZ prohlédnes si, co té laka,

navstéva u sysla té ceka.

Koukni jak sysel obecny,
déla si v zemi domov bezpecny.
LiSka korsak dobfe zna stepi a pousté,

tvé dalsi kroky k jejimu vybéhu dovedou té.

Zdroj: Autorka (2018)
Na co pozor: Okolo vybéhu tygra ussurijského jsou aktivity, které si Zaci smi vyzkousSet. Najdou
zde tabuli, kde si vyzkousi, jaky je jazyk tygra na dotek, tabuli, ktera ukazuje druhy tygrd, jejich
srst a zda jsou vyhynuli. Také se dostanou k panelu, kde zjisti, jaké zvife ma silny skus. Tyto
aktivity se daji vyzkouset, ale nejsou zapocitany do casu realizace této casti.

Hry, které si Zzaci mGzZou zahrat, by mély byt pohybové, ale tiché, bez zbytec¢ného hluku.

obrazek ¢. 33 Cesta k medvédovi

ZdrE)f Autorka (2~018)
Rozcesti, na kterém Zaci pljdou timto smérem k tygrovi a medvédovi, az nakonec dojdou na

konec této cesty k terariu.
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obrazek ¢. 35 Cesta kolem teraria

Zdroj: Autorka (2018)

Zdroj: Autorka (2018)

Desata cast:

Kde se nachdzite: u sysliho vybéhu

Cas realizace: cca 30 - 40 minut

Zpusob realizace: Od sysliho vybéhu pokracujte dal po cesté. Cesta Vas dovede na hlavni cestu

a ocitnete se pred restauraci (viz obrazek ¢. 38). Zde je vymezeny Cas na vétsi odpocinek a
svaCiny. V okoli restaurace se nachazeji toalety, lavicky, détské hristé a kontaktni zoo (viz
obrazek ¢. 39). Zde dava ucitel Zakllm mozZnost se najist a vyzkouset si kontaktni zoo s détskym
hristém. Casové je na to vymezeno pdl hodiny, ale u¢itel ma moznost sam urcit, kolik ¢asu zde
strdvi. Poté pokracujte prlchodem pod restauraci (viz obrazek ¢. 38) a sméfujte po cesté
k dalsi Siffe, kterd se nachazi u losa evropského (viz obrazek ¢. 40).

Kam se dostanete: vybéh losa evropského
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obrazek ¢. 37 Restaurace

Nadesel ¢as zaslouzeného odpocinku,
Ted muzes snist svou svacinku.
Nevynechej navstévu v casti Kontaktni zoo zvanou,

kde pohladis si par zvirat a zazije$s hezkou podivanou.

Zdroj: Autorka (2018)

Na co pozor: Ucitel by mél zaky v okoli restaurace hlidat. Bez dozoru by Zaci neméli vstupovat
do kontaktni zoo. Je zde zvysSené riziko Urazu. Je doporuceno dopredu si zjistit, zda néjaké dité
nem3d alergii na zvifata nebo zda se jich neboji atd. UcCitel dohlizi na Zaky, aby zvifatim
neubliZovali a chovali se v kontaktni zoo slusné a s respektem ke zvifatim. Také na détském
hristi, kde si mlZou Zaci hrat, je riziko drazu, proto je dozor ulitele doopravdy nezbytny.

Pripomente Zaklm, Ze po nich nesmi zlstat nepofadek ani pohazené odpadky.

obrdzek €. 38 Vstup do restaurace

~

Rozcesti na hlavni cesté, které vede k restauraci, détskému
hfisti a kontaktni zoo. Po svaciné z4ci musi projit rovné

prichodem pod restauraci az na druhou stranu.
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obrdzek ¢. 39 Vstup do kontaktni zoo obrazek ¢. 40 Cesta k losovi

Zdroj Autorka (2018) Zdroj: Autorka (2018)
Jedenacta cast:

Kde se nachdazite: u vybéhu losa evropského

Cas realizace: cca 10 - 15 minut

ZpUsob realizace: Od vybéhu losa existuje pouze jedna jedina cesta vpred, po které se Zaci musi

vydat (viz obrazek €. 42). Usek cesty, ktery je ¢eka, je pomérné dlouhy a neni na ném mnoho
aktivit. Jednou z informacnich tabuli, kterd se zde nachazi, je tabule na rozpoznavani strom(
dle barvy klry a dreva. Na lavce, kterd vede nad rybnikem, pak maji mozZnost zakoupit si
z automatu jidlo pro ryby a nakrmit ryby. AZ se dostanete na rozcesti, které se nachdzi u
vybéhu ponyho (viz obrazek ¢. 43), zahnéte doleva a pokracujte stale rovné po cesté (viz
obrazek ¢. 44). Kolem této cesty k voliéfe je vysazena fada stromU. Nékteré stromy maji
cedulky se jménem, nékteré lze poznat bez pomoci cedulek. Pokud s Zaky jdete spolecné,
muzZete se na chvili na cesté zastavit a o stromech si popovidat. Zeptat se, zda néktery strom
poznaji. Zaci v této ¢asti musi dojit k voliéfe s plamenidky a dal$imi vodnimi ptaky (viz obrazek
€. 45), vstoupit do ni a seznamit se s plamenaky.

Kam se dostanete: K plamenakam (viz obrazek ¢. 46)
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obrazek ¢. 41 Vodni ptaci

Odpocaty v plné sile,
zdolal bys i dlouhé mile.
To vsak vabec tfeba neni,

u losa je dalsi zastaveni.

Cestou pokracuj

a vodni ptaky sledu;j.
Podél vody porad dal,
kdo by se tudy jit bal?

Vlevo ¢ekaj vodni ptaci,
hele, jsou to plameniaci.
Zvlastni odpocinek maji,

Na jedné noze postavaji.

Na jedné noze zkus také stat,
kamaradi ti to budou pocitat.
Srnec s kralikem na tebe ceka,

pozor at se nepoleka.

Zdroj: Autorka (2018)

Na co pozor: Pokud se Zaci budou drzet mapy, ktera je v planku zoologické zahrady, nemUzZou
se ztratit. DlleZité je upozornit zaky na to, Ze Cast cesty vede po dievéné lavce nad vodou.
Ucitel by mél doporucit zakam, Ze si na lavce nemaji s ni¢im hrat, aby jim to neupadlo do vody.
Také je dulezité, Zze se budou pohybovat po lavce a nesmi z ni sejit nikam jinam. Je zde
podmaceny Usek, na ktery se nesmi chodit. Celd tato ¢ast by méla probihat pod kontrolou
ucitele, protoze ¢dast této cesty vede kolem rybnika, ktery ohranicuje zoologickou zahradu a
nahrazuje tak plot. Je také nutné ddvat pozor, aby se Zaci nenaklanéli pres zabradli nad rybnik.

U voliéry ucitel zkontroluje, zda Z4ci za sebou zavreli dvere a nedélaji u dvefi néco, co nemaiji.
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obrdzek €. 42 Cesta k vodnimu ptactvu

rdro Autorka (2018)

.

Cesta od vybéhu losa, po které se maji

které budou muset Zaci pokracovat.

vydaiji vlevo.

Zdroj: Autorka (2018)

obrdzek €. 44 Cesta k voliére obrdzek ¢. 45 Dvefe voliéry

Autorka (2018) Zdroj: Autorka (2018)

Vybéh u ponyho, kde se Zaci

Zaci vydat dal. Na obrazku je vidét i zac¢atek lavky, po
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Zdroj: Autorka (2

&
\

018)
Dvanacta c¢ast:

Kde se nachazite: u plamenakd

Cas realizace: cca 10 minut

ZpUsob realizace: Od plamenak( se vydaji Zaci voliérou dal po lavce a pokracuji v cesté. Za

vybé&hem srnce se na rozcesti daji doleva (viz obrazek ¢. 48) a jesté, nez vyjdou z voliéry, nesmi
zapomenout vylustit Sifru u zajice (viz obrazek ¢. 49). Po opusténi voliéry je ¢ekd posledni
zastavka u vybéhu surikat (viz obrazek ¢. 50), posadi se na lavicky u obcerstveni (viz obrazek ¢.
51), tam se obcerstvi a vylusti cestu k pokladu.

Kam se dostanete: do cile cesty k pokladu

obrdzek €. 47 Surikaty

My surikaty té u nas vitame
a posledni dilek do skladacky pridame.

Ted pomoaoci cisel musis Sifru rozlustit,

Abys mohl poklad objevit.

Zdroj: Autorka (2018
Na co pozor: Nachazite se ve findle samotného questu. Ucitel musi dohlidnout na to, aby Zadny
Zak doopravdy neopustil prostory zoologické zahrady. Z organizac¢nich divodu by bylo nejlepsi,
kdyby uditel oznamil zakim, Ze skupinka, kterd bude mit vylusténou Sifru k pokladu, si ho
k sobé zavold a on jim ji zkontroluje. Skupinka pak zlistane sedét, dokud to nevylusti i ostatni a

pak se hromadné celd tfida s ucitelem potichu a nenapadné , jako mysky“ pfesunou k pokladu.

Informace pro ucitele: Zakdim v tajence musi vyjit: rozcesti za ob&erstvenim, pokracuj rovné,

najdi truhlu se znakem vydry. Velmi blizko vychodu ze zoologické zahrady je ukryta truhla se

znakem vydry, ve které se nachazi par informacnich letakd a zapisnik, kam se muize cela tfida

61



zapsat jako nalezci. Také se v truhle nachazi drobné malickosti, které si Zaci mohou vzit, pokud

do truhly néjakou malic¢kost vloZi. Pohled, hracku z kinder vajicka, privések, vyrobek z buZirek

apod. Ucitel kontroluje, Ze Zaci vyménuji kus za kus a jsou to alespon trochu pfijatelné véci.

Pozor, nevkladat hodnotné véci.

Zroj: uorka (2018)
obrazek €. 50 Vyb

€h surikat
A ¢ Ny iy

\% ;
i a9

Zdroj: Autorka (2018)

obrazek €. 51 Lavicky u obcerstveni

Autorka (2018)

Zdroj: Autorka (2018)
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Zavérecna cast:

Realizace zavérecné casti mlze probéhnout dvéma zplsoby. Prvni mozZnost, je uskutecnit
shrnuti poznatkd ziskanych ze zoologické zahrady na louce pfed aredlem zoologické zahrady.
Tato varianta je dobra, pokud se ¢eka na pfijezd autobusu, zbyl néjaky ¢as a chcete nechat zaky
na Cerstvém vzduchu nebo mate napldnovanou dalsi aktivitu, na kterou musite chvili pockat.
Druhou moznosti je uzavrit tento vylet zpét ve skole, ihned nebo dalsi den.

V zavérecné casti by mélo dojit ke shrnuti poznatkd, které Z4ci ziskali. Ohodnoceni jejich prace
ucitelem, ale i jimi samymi a udélat kratkou diskuzi na oblibenou cinnost, zazitek, ziskanou

védomost apod.

Navrhy her a aktivit:

Kviz - Ucitel pro hodinu piirodopisu vytvori v powerpointu kviz. Zaci pak ve skupinkach nebo

samostatné odpovidaji na otazky.

Mezipfedmétovy vztah télesna vychova:

Ano nebo ne - Z4ci se postavi do jedné skupinky na pfedem stanovené misto (napft. do stfedu
télocvi¢ny) a ucitel se postavi naproti nim. Ucitel poklada otazky, které se tykaji ziskanych
informaci ze zoologické zahrady (pf. Pochazi klokan z Austrélie?). Zaci budou mit za tkol dojit
na jedno z mist, které bude vyjadrovat jejich odpovéd. Tato mista budou prfedem urcena
ucitelem a zaky s nimi seznami. Prvni misto bude sodpovédi ANO a druhé misto bude
s odpovédi NE. Zaci tak sami vybiraji, na které misto dojdou a kterd je tedy spravna odpovéd

na ucitelovu otazku.

Stafetové odpovédi - Ucitel rozdéli z7aky do skupinek. Skupinky postavi na za¢ateéni misto, ze
kterého budou po jednom vybihat. Do dostatecné vzdalenosti od skupinek, umisti ucitel otazky
a odpovédi vytisténé na papircich. KaZzda otdzka a kazda odpovéd je samostatné na zvlastnim
papirku. Prvni Zaci ze skupinek vybéhnou ke stanovisti s otazkami a odpovédmi, naleznou
dvojici, kterou vyhodnoti jako sprdvnou a donese ji ke své skupince. Tim predava stafetu a
vybiha druhy hrac. Prvni hra¢ mezitim papirky umisti na pfedem stanovené misto ke kuzelu,
ktery ma kazda skupinka svij. Na papirky uz se nesmi sahat a nesmi se presunovat. Vsechny

skupinky maiji stejné otazky a odpovédi.
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Mezipredmétovy vztah vytvarna vychova:

Kouzelnik to pokazil - Ucitel napiSe na listecky ndzvy zvirat. Na kazdém listecku je prévé jedno
zvife. Pocet listeckld by mél byt alespon dvojnasobek poctu Zaku. Listecky dd do nadoby,
krabice nebo néfeho podobného, z ceho budou Zaci losovat. Hru navodime Uvodem, Ze
kouzelnik délal pokusy s kouzly a lektvary, ale néjak se mu to nepodafilo a vSechna zvifata
promichal mezi sebou. TakZe se stalo, Ze Zirafa méla dvé orli kfidla a misto svych nohou, dva
orli paraty, apod. Z4ci si po ucitelové vypravéni dojdou vylosovat dva liste¢ky zvitat, kterd musi
néjakym zplsobem zacarovat a udélat z nich jedno. Na druhou stranu vykresu vymysli nazev
zvifete, jeho jméno, kde Zije a ¢im se zivi. Nakonec vsichni podle obrazku spoleé¢né hadaiji, ktera

dvé zvirata to byla a prectou si spole¢né zadni stranu vykresu.

Mezipredmétovy vztah cesky jazyk:
Napis a pak hddej - Zaci maji za Ukol napsat popis zvifete, které vidéli v zoologické zahradé.
Ostatni hadaji, co je to za zvite. Starsi zaci mGzZou popis vylepSovat a radit autorovi, jak ho

vylepsit.

Vytvor tajenku - Zaci se pokusi vytvofit tajenku pro ostatni.

Popis pomoci pridavnych jmen - Z4k si vybere zvite, které maji ostatni uhodnout. Vybrané
zvire vSak mlZe popsat pouze pouzitim pfidavnych jmen. (Pf. Mravenec - Sestinohy, maly,

silny, Cerny, pracovity....)

Mezipredmétovy vztah informatika:
Plakdt na miru - Zaci dostanou za Ukol vytvofit plakat o zviteti, které vybere ucitel nebo necha
zaka, aby si vybral sam. Uprostfed plakdtu musi byt fotografie nebo obrdazek zvitete, nahore

nadpis, kolem dokola zvitete rGzné informace o ném.

Puzzle - Z4ci si vyberou zvite, z jeho? obrazku vytvofi puzzle.

Mezipfedmétovy vztah matematika:

Zkus si tipnout - Ucitel ukaze na urcity ¢as (minuta, dvé minuty - dle stafi a schopnosti Zaku)
zaklm obrdazek, na které jsou zvifata. Poté obrazek schova a 7ak( se pta na rlzné otazky
tykajici se obrazku. PF. Kolik mohlo byt na obrdzku zvirat? Kolik jich mélo srst? Kolik z nich jich

mélo pefi? Kolik méla zvifata na obrazku dohromady nohou? Kolik zvifat na obrdzku jsme
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mohli vidét v zoologické zahradé Hluboka? Kolik méla zvifata dohromady oc¢i? Kolik zvitat
z obrazku mélo ocas? Kolik zvifat z obrazku bylo masoZravych? Zaci tipuji a udi se tak
odhadovat pocet. Pokud ucitel zvoli jednodussi obrdzek, Zaci nemusi tipovat, ale budou védét,

protoze si zvifata z obrdzku si budou pamatovat.

Nakresli graf - Utitel da 7ak(im obrazek nebo text, kde jsou zvifata. Zaci maji podle danych
kritérii vypracovat sloupcovy graf. Priklad kritérii: obratlovci a bezobratli, podle poc¢tu nohou,

podle ekosystému, kde Ziji, maji ocas x bez ocasu, umi létat x neumi létat......

Rozvoj paméti:

Sel jsem do zoo, vidél jsem tam - Zaci se posadi tak, aby znali pofadi, ve kterém budou fikat
véty. Ucitel zaéne vétou: ,Sel jsem do zoo. Vidél jsem tam ...... “a doplni néjaké zvire. Dalsi zak,
ktery sedi po levici uCitele, pokracuje. Zopakuje vétu, kterou uditel rikal, v€etné zvirete, které
fekl zak pred nim a také doplni jedno zvife. Takto to pokracuje, dokud si to vétSina tfidy
pamatuje. Se tfidou se domluvime predem na ukolu, ktery musi udélat ten, kdo udéla chybu a
vynechd v fadé néjaké zvife. Zdka nevylu¢ujeme ze hry, pouze ho nechame splnit Gkol a znovu
hra pokracuje. Prikladem takového ukolu mlze byt udélani dvou drepl za kazdé zvire, které
splete. (Ukdzka véty, kterou za tu dobu miZete vytvofit: Sel jsem do zoo. Vidél jsem tam

medvéda, tygra, rosomdka, orla, kamzika, sysla, sovu, Zelvu, vika a vydru.)
Co bylo na obrdzku? - Utitel ukaze 74km obréazek se zvitaty. Zaci maji ur¢ity ¢as na to, aby si

zapamatovali, co bylo na obrdzku. U¢itel po uplynuti ¢asu obrdzek schova a nechd Zaky napsat

na papir vSechna zvirata, kterd si zapamatovali.
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Quest €. 1 - Poznej nas svét zvirat

Délka questu: alespon 2 a pll hodiny

Obtiznost: stfedni = musi$ davat dobry pozor a spravné si precist informace ZOO

v .y Y . Y , Hluboka
Doporuceny vék hledace: bez pomoci dospélého 9 let a vice

Potiebné vybaveni: psaci potreba, vytistény quest, letdk s mapou zoologické zahrady

Upozornéni: Pozorné ¢ti kazdou ndpovédu a neundhli se v odpovédich. Pokud zvazujes

odpovédi dvé, zapis si je obé, at se nemusis vracet zpét

Zoo je domovem nas zvifat,
zkus se zde podle toho chovat.
Jidla ndm davaji dostatek,

pravidelné Cisti nas pribytek.

Nekftic€ tu a nehulakej,
ouska nas pak boli - ouvej.
Na sklo prosim neklepat,

nemame se kam schovat.

Pokus se o nas zjistit co nejvice,
at nechybi ti Zadna informace.
Projdi celou zoologickou zahradu,

najdes cestu k pokladu.

U pokladu musis byt opatrny,
jen pro hrace je pfipraveny.
At se nikdo nediva,

kde se poklad ukryva.

Poté co jsi zaplatil a listek mas v kapse,
priprav papir a tuzku, at té vidim smat se.
Nechci u tebe google vidét,

musel by ses hodné stydét.
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Ted té cekd vyprava do Americké ¢asti,
Koati se nazyva, jen se ji nech vésti.
Prohlédni si maru stepni, tamarina s nosalem,

pfes papousky a psouna, prejdi pak za klokanem.

U klokana zastav se a zjisti sam,
odkud klokan pfisel k nam.
Bumerang tu vymysleli,

na plot ti ho povésili.

MNazev kontinentu, ze kierého pochazi klokan:

Doprava pak zahni, nemusis se bat.
Cesta tudy pokracuje, pojd, jdeme si hrat.
Najdi tady lemura, v jeho hezké skrysi.

Hracek ma tam spoustu, i ve veliké vyéi

L @Mz@/
Svoje mladé ze zacatku na krku si nosi, ‘, \\Q.

kdyzZ je vétsi, na hibet preleze si.
Nas domov je na ostrové,

z cedulky zjistis ho hravé.

Jmeéno ostrova, kde Zije lemur:

Po stezce dal pokracuj, k domovu nas surikat.
Urcité ti toho spoustu mizeme i ukazat.
O nas zjistiS spoustu véci pozdéji,

ted nads Zelvy ostruhaté cekaji.
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Tahle Zelva velika je, doziva se aZ sta let.
Jmenuje se ostruhatd, ma zajimavy vzhled.
A tvé kroky rovné jdou,

ke kockodanovi té dovedou.

Nazev mate, jen se nelekej,
kocku tady nehlede;j.
Jsem nejrychlejsi opice

a doma jsem v Africe.

Jakou barvu ma po narozeni mladé
kockodana?

Ted' u vydry se zastavis,
jejich hrou se pobavis.
Pod vodou i nad vodou,

hodné casu travi hrou.

Ja jsem mala Selmicka,
moc mi chutna rybicka.
MUj Zivot je zajimavy, chce$ ho dobte znat,

pojd'si na tlacitkové tabuli ted hrat.

Co pomaha vydie v kalné vodé najit cestu:

20 11

Ted' se mUzZes vratit zpatky kolem vydfi sochy,
za ni po par metrech vlevo do ukrytu strechy.
Rovné drz se stale dal,

u hmyziho domku abys stal.




ProtoZe jsme velmi malé mame tady tabuli, ..

e

to Ze jsme uziteCné, dozvédét byste seméli. |

Opylovat kvéty je prace velka,

proto mi fikaji pilna vcelka.

Tabule ti informaci sdéluje,
Ze i v€ela samotarka existuje.

Najde misto, kam peclivé naklade vajicka,

postara se hezky o né, vidyt je jejich maticka.

Co se stane s véelou samotarkou po zaopatieni vajicek:

E

19

Dalsi cesta povede té rovnou za nosem.
Velka vaha 1aka té, pojd a stoupni sem.
Zkus se zvatzit je to sranda.

v

MuUzZes$ vazit vic nez panda?

Co to slysim, nékdo houka?
Ale, jenom sova kouka.
Kdo to tdmhle ma svij pribytek?

Hadej znova, schovava se do skrysek.

Liska Zije rada sama, ji mysi a zajice.
Cila je hlavné v noci, za svitu mésice.
Ve své nore ve dne spim,

k ranu kofist ulovim.
Kolik Kilo piiblizné vaZi liska:

S
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Kdo to vedle lisky Zije

a zdejsi noru obydluje?
Na kolena klekni,

do nory se koukni.
Pokud Stésti mas,

jezevce tu poznas.

Jezevec je Selmovity viezZravec, .

naji se masa, hmyzu, a nékdy i vajec.

A kde vSude mlze mit misto pobytu?
Ma rad Evropu, Malou Asii i Krétu.
A ted' mGzes z nory ven,

at mazes znovu vidét bily den. /

Kocka divoka, co Zije vedle v kleci,

|
|
|

pfibuzna je s kockou domaci.
Bydli rdda v lese temném plném dobré kofisti.

s,
v
A

Hlodavce ¢i ptaka ulovi si v podhorské oblasti.
/

Kdyz se mladé divoké kocky narodi,
vétsinou je zdravé, ale vibec nevidi.
Kocka, kdyz z vysky pada,

dopadne na nohy, ne zada.

Ktery smysl ma divoka kocka nejlepsi?

3

Stoji$ pred voliérou Cesky les,
pokud si troufas, tak tam vlez.
Zde se chovej hezky tise, at se nemusime bat.

Pozorné se divej vSude, nejlepsi je v klidu stat.
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Budeme tady poletovat a pisné své zpivat,
jsme ptactvo Ceského lesa, pojd’ se divat.
Vzdéldvaci centrum té ted'vita,

vi$, co je to biodiverzita?

Ciziho nazvu nemusis se lekat,

slozitého nebude té nic cekat.

Na film v klidu podivej se a pak zkus spocitat,

kolik obrazkl tu visi na zdi nas zvirat.

Kolik obrazka zvirat visi na zdi-

Co to slySim v dalce vyt?
Pes? Ne, ne, vlk mohl by to byt.
Vlci ve smecce ziji,

bok po boku si stoji.

Do kterého radu patii vik obecny:

Y
18 24

Severni polokoule vik(im vyhovuje.

Prostfedi mrazivé, chladné Ci lesnaté obydluje.

Naproti vlkovi, tam orel skalni kfidly mava, i

kamzik ve svém vybéhu travu k jidlu si dava.

Pokracuj dal za svistém horskym rovnou za nosem,

obvykle je stfedni a jizni Evropa jeho domovem.
Rosomdk uz na tebe zvédavé kouka,

Kanada, Rusko, Sibif, i Aljaska ho 1aka.



Co umi rosomak dobfe rozdrii

10 14

Vv

A ted pozor blizis se, k tygfimu vybéhu,
kde tygr ussurijsky je stdle ve stfehu.
Je to nejvétsi kockovitd Selma,

nejradéji samotu on ma. .
Q) \

Popojdi dal po cesté k supovi mrchozravému,

pak dal kolem jeraba, k medvédu plavému. \ \

Vyhuben byl skoro v celé volné pfirodé,

vidét ho muzes jen v této zoologické zahradé. w\é‘y&ﬁ/

Vyskyt medvéda plaveho: hory Stiedni Asie a zapadni

17

Pokud zajem mas a nebojis se,
klidné vejdi do teraria a rozhlédni se.
Az prohlédnes si, co té 1ak3,

navstéva u sysla té ceka.

Koukni jak sysel obecny,
déla si v zemi domov bezpecny.
Liska korsak dobre znd stepi a pousté,

tvé dalsi kroky k jejimu vybéhu dovedou té.

Nadesel ¢as zaslouzeného odpocinku,
ted muzes snist svou svacinku.
Nevynechej navstévu v ¢asti Kontaktni zoo zvanou,

kde pohladis si par zvirat a zazijes hezkou podl'vanou.) »
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Odpocaty v pIné sile,
zdolal bys i dlouhé mile.
To vsak vlibec tfeba neni,

u losa je dalsi zastaveni.

Obydluje vihké a lesy:
B

12

Cestou pokracuj

a vodni ptaky sledu;j.
Podél vody porad dal,
kdo by se tudy jit bal?

Vlevo ¢ekaj vodni ptaci,
hele, jsou to plamendci.
Zvlastni odpocinek maiji,

na jedné noze postavaji.

Na jedné noze zkus také stat,
kamaradi ti to budou poditat.
Srnec s krdlikem na tebe cek3,

pozor at se nepoleka.

Kralik take obyva tepla, sucha a
S
9 16

My surikaty té& u nas vitame

a posledni dilek do skladacky pridame.
Ted pomoci Cisel musis Sifru rozlustit,

abys mohl poklad objevit.
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Kde je vyskyt surikat:

J

za obcerstvenim

1 3l 4 5 6 7 8
pokracuj ol 10, 11 12 13
najdi | 14 15 16| 171 18 19/S€ ZNakem

20

21

22

23

24

74



Reseni questu €. 1 ,,Poznej nas svét zvirat” (k tisku pro ucitele)

Pozn.: V rfeSeni questu autorka uvadi otdzku, na kterou Zaci méli odpovidat nebo kterou méli

doplnit. Az za stanovenou otazkou nebo vétou je odpovéd, kterou méli zaci zadat do

ees

jednotlivych poli¢ek a zjistit tak, kterd pismena maji ¢isla a vyuziji je tak ve vysledné tajence

vedouci k pokladu.

Nazev kontinentu, ze kterého pochazi klokan: AUSTRALIE
Jméno ostrova, kde Zije lemur: MADAGASKAR

Jakou barvu md po narozeni mladé kockodana: CERNOU

Co pomaha vydre v kalné vodé najit cestu: HMATOVE VOUSY
Co se stane s véelou samotarkou po zaopatteni vajicek: UMRE
Kolik kilo pfiblizné vazi liska: SEDM

Mladata kocky jsou vétSinou zdrava, ale ani trochu: ZRAK

Kolik obrazk( zvifat visi na zdi: CTYRICET DVA

Do kterého Fadu patfi vik obecny: SELMY

Co umi rosomak dobfe rozdrtit: KOSTI

Vyskyt medvéda plavého: hory Stfedni Asie a zdpadni HIMALAJ
Obydluje vihké a lesy: BAZINATE

Krélik také obyva tepld, suchda __ mista: PROSLUNENA
Kde je vyskyt surikat: JIZNi AFRIKA

Poklad: ROZCESTI za obéerstvenim, pokra¢uj ROVNE, najdi TRUHLU se znakem VYDRY.

Pozn.: Tu¢né oznacena pismena v odpovédich jsou pismena, kterd jsou v questu ocislovana.
Tato Cisla nakonec dosazuji Zaci do tajenky, kterd jim odhali popis cesty za pokladem. Posledni
rozlustény radek s nazvem ,Poklad” je vysledkem dosazovani ziskanych pismen a slova, kterd

jsou zde napsana tu¢nym pismem, jsou ta, ktera méli Zaci rozlustit a doplnit do tajenky.
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7.2 Metodicky material k navrhu questu ,,Ani fénix, ani drak, vidis je to
ptak“

Autorka: Veronika Bradova
Cil aktivity:

Questing provede zdky casti zoologické zahrady. Jeho zaméreni je na ptactvo. Obsahuje pét
zékladnich stanovist, na kterych se hleda¢ musi zastavit. Prvnim zastavenim jsou voliéry vpravo
od pokladny s ndzvem ,Tarrawonga“. Dale hleda¢ pokracuje ke stanovisti se sovami, od
kterych se prechazi do ,Ceského lesa”. Celd cesta kon&i u voliéry sorlem skalnim, kde
vyhodnoti i patou ¢ast vedouci k pokladu. BEhem této cesty resi tfi Ukoly, ze kterych na konci
ziskaji Cislo k otevieni zamku pokladu. Cely quest je vytvoren tak, aby zaci nepotiebovali zadné
jiné instrukce a fidili se jen tim, co maji vytisténé na pracovnich listech. Tento metodicky
material je uréen pro ucitele a dalSi dospélé osoby. Je to podrobny navod, ktery krok za krokem
popisuje trasu questu. Upozoriuje na mozna rizika a problémova mista.
Pfedpokladané dovednosti a znalosti: Vhodné chovani v zoologické zahradé. Cteni textu
s porozuménim. Prace ve skupinkach — komunikace, spoluprace, rozdéleni prace.
Klicové kompetence:

- Kompetence k uceni

- Kompetence k feseni problém{

- Kompetence komunikativni

- Kompetence socialni

- Kompetence pracovni
Vék zaka: 7 az 8 let
Casova dotace: 45 a7 60 minut
Tematické zafazeni: Clovék a jeho svét — rozmanitost pfirody
Navaznost na RVP ZV:

Clovék a jeho svét - rozmanitost prirody

CJS-5-4-03 zkoumd zdkladni spolecenstva ve vybranych lokalitdch regiond, zdivodni
podstatné vzdjemné vztahy mezi organismy a nachdzi shody a rozdily v pfFizpisobeni
organismii prostredi

CJS-5-4-04 porovndvd na zdkladé pozorovdni zdkladni projevy Zivota na konkrétnich
organismech, prakticky tfidi organismy do znamych skupin

CJS-5-4-05 zhodnoti nékteré konkrétni cinnosti ¢lovéka v pfirodé a rozlisuje aktivity, které
mohou prostredi i zdravi ¢lovéka podporovat nebo poskozovat
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Metodicky komentar:
Uvodni éast:

Uvodni €ast je vhodné zatit realizovat pfed samotnou navitévou zoologické zahrady. V této
Casti je zakladem motivovat Zaky a zvysit jejich zajem o zoologickou zahradu a zvifata Zijici v ni.
Nejlépe pomoci her, které maji déti rady a ucitel je prizplsobi danému tématu. Také by mélo
dojit k seznameni zaka s pravidly slusného a vhodného chovani v zoologickych zahradach. Pred
navstévou zoologické zahrady by ucitel mél rozdélit Zaky do skupin, ve kterych budou pracovat.
Skupiny by mély byt pocetné vyrovnané. Rozttidéni zakl je na ucitelové uvazeni.

Doporuceni pro ucitele: Pfed navstévou zoo by bylo vhodné zaradit opakovani uciva o ptacich.
Prace zaka: Zaci se Gcastni her a aktivit, které ucitel vybere. Zapojuji se do skupinovych praci a
her, kde se uci spolupracovat a vytvaret kompromisy. Ziskavaji tak schopnosti, které budou
vyuzivat pfi plnéni questu.

Prace ucitele: Ucitel vybird hry a aktivity, které vyuZije k motivaci zakl(. Uskutecni jejich
realizaci a zaroven si vSima reakci 7Zak(. Sleduje védomosti Zakl, zplsob spoluprace,
dodrZovani pravidel her apod.

Nabidka her:

Mezipfedmétovy vztah télesna vychova:

Ptacku schovej se

Pomlcky: obruce nebo lano, dostatecny herni prostor

V télocvi¢né se rozmisti na zem obruce nebo se vytyci lanem prostor, do kterého se budou Zaci,
jako ptaéci schovdavat po zaznéni smluveného zvukového signélu. Zaci béhaji po télocviéné a po
zaznéni signalu se musi schovat do vymezeného prostoru a zlstat v ném stat. Obména — jeden
z 74k je urcen jako dravec, ktery lovi ty, ktefi se zatim nedostali do ,hnizd“. (Zvukovy signal

mUzZe byt pouze Ustni, mohou byt vyuZity nahrané zvuky ptakl, hudebni nastroje apod.)

Krmeni mladatek

Pomlcky: obruce, malé barevné micky (vicka pet lahvi, barevné krouzky, kuzely apod.)

Déti se rozdéli do skupin. V kazdé skupiné se urci barva, kterou budou nosit do hnizda —
obruce. Vidy muzZe béZet pouze jeden Zak a ostatni z této skupiny stoji u hnizda a hlidaji ho. Po
doneseni ,potravy“ do hnizda, vybiha sStafetové dalSi Zak. Donesené predméty musi zlstat
v hnizdé. Vyhrava skupina, ktera ukol splni jako prvni. Obména — Vyhrava skupina, ktera

béhem casového limitu donese nejvice potravy do hnizda.
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Mezipredmétovy vztah prvouka:

Napis co nejvice ptaki, které znas
Pomucky: papir, psaci potfeba, stopky

Zaci v daném ¢asovém rozmezi maji za kol vypsat co nejvice druhd ptakd znaji.

Poznas mé?
Pomlcky: obrazky ptakd, papir, psaci potreba

Ucitel zakam ukazuje obrazky ptak( a Zaci se snazi napsat jejich nazev.

Rozdél nas do skupin
Pomucky: obrazky ptak(
Ucitel necha zaky roztridit jednotlivé ptaky do skupin podle uréenych kritérii nebo necha zaky

si kritéria zvolit samostatné a jejich rozdéleni zdGvodnit.
Mezipredmétovy vztah hudebni vychova:

Zvukové pexeso
Pomlcky: zadné
Utitel zvoli zvuky, které ptéci vydavaji a rozdéli je mezi zky do paru. Zaci se podle zvuku, ktery

maji vydavat, hledaji. (hG0a, vrkGaa, kuku, ¢im ¢im ¢im, pip, apod.)
Hlavni cast:

V hlavni ¢asti vyukového materidlu se nachazi quest, ktery je rozdélen do péti ¢asti:
|:| Cast ,Tarrawonga“

|:| Cast se sovami

. Cast ,Cesky les”

. Cést orel skalni

I:I Cast vedouci k pokladu
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Po splnéni dané barvy je potfeba se presunout do jiné ¢asti zoo.
Doporuceni pro ucitele: Vytisknout quest pro Zaky. Vytisk rozdat aZz po vstupu do zoo a po
sdéleni zakladnich informaci potfebnych ke splnéni questu. Upozornit Zaky na presuny mezi

jednotlivymi expozicemi s ptaky. Vysvétlit Zakm jednotlivé barevné rozdélni Gsekd.

Prvni cast:

|:| Cast ,,Tarrawonga“

Stojite na zacatku, nachazite se v blizkosti vybéhu klokanu.
Cas realizace: cca 15 minut

Zpusob realizace:

Ucitel vsem Zakum vysvétli, Ze Zlutou C¢ast plni v expozici ,Tarrawonga“, kterd se nachazi
vpravo pred klokanem. Z bezpecnostnich divodd by mély byt Zaci pod neustalym dohledem
ucitele. Vzhledem k dobré prehlednosti expozice je toto mozné.

Potfebné pomlcky: Vytistény quest — po uvazeni ulitele rozdat kazdému Zakovi svij vlastni
nebo pouze jeden do kazdé skupiny, psaci potfeby

Na co pozor: Cast ,Tarrawonga“ koné& noéni expozici. Z této expozice je nutné se vratit zpét
k uciteli. Celd tato Cast je blizko vychodu ze zoo, se kterym je spojena ulickou. Hrozi nebezpeci

opusténi aredlu.

Druha cast:

I:‘ Cast se sovami

Je potfeba se pfemistit k sovam, které maji na planku zoo ¢. 17
Cas realizace: 10 minut

ZpUsob realizace:

Ucitel zdlrazni, Ze se Zaci budou pohybovat pouze v daném Useku. Sdm se postavi na misto, ze
kterého bude mit dobry prehled nad pohybem zaku.
Na co pozor: Tato ¢ast se snazi co nejlépe napodobit prostfedi, ve kterém sovy Ziji. Vzhledem

k faktu, Ze sovy jsou nocni ptéci, je obtiznéjsi je ve dne v klecich najit.

Treti cast:
. Cast ,,Cesky les”
Je potieba se presunout dle orientacniho planku zoo na stanovisté ¢. 19

Cas realizace: 15 minut
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ZpUsob realizace:

U vchodu do expozice ucitel musi pohlidat, aby Zaci za sebou zavreli peclivé dvefe. Tato ¢ast je
prachozi.

Na co pozor: Ucitel si urci, zda budou Zaci expozici opoustét samostatné nebo pockaji ve
vychodu. ZvySenou pozornost musi ucitel vénovat tomu, aby za sebou Zaci dobre zavirali oboje

dvere.

Ctvrta ast:

. Cast orel skalni

Je potreba se presunout na stanovisté ¢. 24 na planku zoo
Cas realizace: 5 minut

Zpusob realizace:

Tato ¢ast je prehlednd a ucitel ma prehled nad pohybem Zakul. V této ¢asti kondi plnéni tkold.
Na co pozor: Po tomto stanovisti se nikam ucitel s Zaky nepresouva a z(stava u orla skalniho.

7 v s

Pata cast:

|:| Cast vedouci k pokladu
Cas realizace: 10 minut

ZpUsob realizace:

Zaci doctou ¢ast vedouci k pokladu. Vyhodnoti Sifru. Sdéli uciteli ¢iselny kéd zdmku. Ugitel ma
na vybér ze dvou moznosti, jak bude dal pokracovat:

1) Rozhodne se dokoncit prohlidku zbylé ¢asti zoologické zahrady a poklad vyzvednou na

konci prohlidky pfed opusténim zoo.

2) Rozhodne se dojit s Zaky pro poklad ihned a aZ poté dokonci prohlidku zoo.
Ucitel miZe rozhodnout sam, kterou variantu zvoli. Pedagogicky hodnotnéjsi je nechat Zaky
samotné odhlasovat, kterou variantu zvoli.
Na co pozor: Ucitel pti hledani pokladu na zZaky dohlizi. S pokladem manipuluje pouze uditel.
Kazdy Zak si muze vzit z pokladu jeden upominkovy predmét. Pokusi se byt co nejméné

napadni a poklad vrati peclivé na své misto.

Zavérecna Cast:

V zavérecné C¢asti by mélo probéhnout zhodnoceni navstévy zoologické zahrady a shrnuti
ziskanych informaci. Ucitel md na vybér ze dvou moZnosti realizace. Prvni z moZnosti je

pedagogicky vhodnéjsi. Méla by probihat po opusténi zoologické zahrady pfed jejim arealem.
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Vyulujici by mél nejdfive klast otazky, které budou sméfovat na zjistovani pocitd zakd
z navstévy zoo. (Libilo se VAm v zoo? Co V4ds nejvice prekvapilo? Co se Vam nejvice libilo? Jakou
novou informaci jste se dozvédéli? ...) Poté ndasleduji otazky mifené na zjistovani
zapamatovanych informaci. Tato ¢ast se miZe realizovat klasickym dotazovanim nebo vyucujici
poloZi otazku a da Zakiim moznost vybrat ze dvou odpovédi tim, Ze nap¥. pokud pljdou vpravo,
odpovidaji NE a pokud pujdou vlevo, odpovidaji ANO apod. Pokud uditel nema mozZnost
zavérecCnou Cast realizovat pred aredlem zoologické zahrady, mél by ji zafadit dalsi den do

vyuky ve Skole.

81



Quest €. 2 - Ani fénix, ani drak,
vidis je to ptak

Délka questu: 45 aZz 60 minut

Obtiznost: lehka, vhodna pro déti ve véku
7 az 8 let

Co s sebou: vytistény quest, plan zoo
(dostanete na pokladné pfi pfichodu), psaci
potreby

Na co pozor: Dobfe si precist quest a
postupovat dle navodu v questu, abys
nepresel truhlu s pokladem

V této honbé za pokladem,
projdeme se ptacim svétem.
Trosku usili Vas to bude stat,
ale myslim, Ze nebudete litovat.

Projdi kasou, listek v ruce,
vpravo najdi ptaci klece.
Zde je prvni zastaveni,

nic tézkého na tom neni.

Podivej se do klece,

vidis hezké operence.
Kabatek maji z peti,

diky nému létat se jim dafi.

Precti nazvy ptaku zde,

at vis, o co jde.

Hledas toho, co korunu nosi.
Jmenuje se papousek kralovsky.

Jakou barvu ma jeho pefi?
Cervenou a

Byt volny jako ptak

A vylétnout do oblak
Na svét z vysky se divat
A svobodu si uzivat.

Pefi, kridla, zobak,
to ma kazdy ptak
Musis se naucit
Spravné je rozeznat.

Rozhlédni se kolem sebe, kolik rozdild
vidis?

Divej se - zobdk, nohy, velikost, to neosidis.
Jejich barva pefi urcuje,

Kde jejich domov je.

Ti, co pestré barvy maji

V pralesech se schovavaji.

S jejich barvou na horach,
Meél by kazdy ptacek strach.

Pokracuj ve sméru prohlidky,

A zastav u voliér, sovi prehlidky.
Jsou to nocni ptaci,

v noci maji svou préci.

Maji velmi dobry zrak a sluch,
potmé létaji nehluéné jako duch.
Ulovi si malou Sedou mysku

Pro zpestreni svého jidelnicku.

Nazev ptaka, kterému patfi tento stin:

A) Orel B)Bazant C)Vyr

—. | . q .z I =

e e
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oude vzapetl. g

Orel, kterého vidis, je orel

A) mofisky B) skalni C) bélohlavy

Za to, Ze jsi celou cestu prosel,
rad bych abys poklad nasel.
Najdi prazdné ptaci obydli,
Kde jiz ptaci dlouho nebydli.

Clovék, co ma ptacky rad,

MuUZe budkou pomahat.

Do budky, co ted mas hledat,
Rozhod jsem se poklad schovat.

Ten, kdo si chce cestu k pokladu zkratit,
Musi se ted' kus zpatky vratit.

Najdi ted tu zed dlouhou,

Kde zvitata nakreslena za sebou jdou.

Jeji zacatek najdi

a k budkam dojdi.

Jedna z budek poklad skryva,
Zamek s kddem jej viak uzavira.

Ciselny kéd ma,

poklad lehko nevyda.

Kdyz odpovédi na otazky znas,
kli¢ k pokladu mas.

Pocet pismen v kazdé odpovédi (tebou
doplnéné) je jedno Ccislo zamku. PouZij je

v poradi, v jakém jsi je lustil.
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7.3 Metodicky material k navrhu questu ,, Tygri rodina“
Autorka: Veronika Bradova
Cil aktivity:
Quest provede Zaky expozici tygra. BEhem cesty budou Zaci shirat odpovédi na otdzky, které na
konci vyuziji k otevieni zdmku pokladu. Cislo zdmku pokladu musi je$té matematicky vypocitat.
Misto uloZeni pokladu je ozna¢eno na konci questu na planku. Zaci si tak procvi¢i orientaci
podle planku. Tento metodicky privodce je urcen pro ulitele a dalsi dospélé osoby, které
chtéji détem predlozit quest k reseni.
Predpokladané znalosti a dovednosti:
Vhodné chovani v zoologické zahradé, cteni textu s porozuménim, matematické dovednosti
pocitani do 20 - ti, logické uvazovani
Klicové kompetence:
- Kompetence k uceni
- Kompetence k feseni problémd
- Kompetence komunikativni
- Kompetence socialni
- Kompetence pracovni
Vék zaka: 6 a7 7 let
Casova dotace: 30 minut
Tématické zarazeni:
Clovék a jeho svét — Rozmanitost pfirody
Navaznost na RVP 2V:
CJS-3-4-02 roztidi nékteré pfirodniny podle ndpadnych urcujicich znakd, uvede priklady

vyskytu organismii ve zndmé lokalité

Metodicky komentar:

Uvodni ¢ast:

Uvodni ¢ast je vhodné zaéit realizovat pfed samotnou navitévou zoologické zahrady. V této
Casti je zakladem motivovat Zaky a zvysit jejich zajem o zoologickou zahradu a zvifata Zijici v ni.
Nejlépe pomoci her, které maji déti rady a uditel je pfizplsobi danému tématu. Zaroven by

mélo dojit k seznameni Zakad s pravidly a slusnym chovanim v zoologickych zahradach.
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Doporuceni pro ucitele: Tento quest je uréen pro zaky ve véku 6 az 7 let. Provadi zaky pouze
okolo vybéhu tygra ussurijského. Proto je dobré zaméfit motivacni hry na tygra a kockovité
Selmy.

Prace pro ucitele: UcCitel vybird hry a aktivity, které vyuZije k motivaci zaka. Uskutecni jejich
realizaci a vS§ima si reakci Zaka.

Nabidka her:

Mezipfedmétovy vztah télesna vychova:

Tygfi honicka

Pomucky: stuha

Zaci dostanou kazdy stuhu, kterou si daji vzadu za pas kalhot. Zaci pak béhaji po télocvi¢né a
snazi se tém druhym ukrast jejich ,, ocasek”. Nikdo si nesmi ocasek branit rukama apod. Pokud

zak ztrati ocasek, hra pro néj konci. Vyhrava zak, ktery nasbira nejvice cizich ocasku.

Mezipfedmétovy vztah prvouka:

Rozdél zvirata podle....
Pomucky: obrazky zvitat
Zaci rozdéli obrazky zvifat podle stanovenych kritérii nebo si ur¢i kritéria samy a pak je

zdGvodni.

Mezipredmétovy vztah vytvarna vychova

Dokresli druhou polovinu zvifete
Pomlcky: obrazky zvifat ze zoo, kreslici potreby
Ucitel rozda zakim poloviny obrazkd a Zaci musi rozpoznat, o které zvite se jedna a dokresli

druhou polovinu. Na uditeli zastava volba, jakou metodu kresleni nebo malovani zvoli.

Hlavni ¢3ast:

V hlavni casti se nachdzi rady a upozornéni pro ucitele a dalsi dospélé osoby, které Zzaky
doprovazi.

Doporuceni pro ucitele: Prohlidka celé zoologické zahrady je v samostatné reZii ucitele. Quest

provazi pouze okolo vybéhu tygra ussurijského. Az se k jeho vybéhu presunete, rozdate zakim
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vytiStény quest. Je vhodné pfijit k vybéhu tygra z doporucené trasy prohlidky (kolem rosomdka
a medvéda).

Kéd zdmku: Z prvni spravné odpovédi vezmi prvni Cislici. PFicti Cislo z druhé odpovédi. PFicti
vypocital a jako posledni zadej Cislici, kterd znamena NIC.

2+4+8=14 Cely kdd zamku je pak cislo 140.

Umisténi pokladu je zakreslené krizkem na planku. Déti by mély samy najit k pokladu spravnou
cestu. Poklad je ukryty v truhle s obrazkem tygra. S pokladem manipuluje pouze ucitel, ktery
zajisti, Ze si kazdy zak vezme pouze jeden pamétni predmét. Poté poklad peclivé ukryje na

stejné misto. Vhodné je zajistit, aby u pokladu celou tfidu vidélo co nejméné lidi.

Zavérecna Cast:

Realizace zavérecné Casti mizZe probéhnout ihned po opusténi zoologické zahrady nebo druhy
den ve skole. Reaguje na dojmy a zazitky déti. Ucitel zjisti, zda si Zaci néco o tygrovi pamatuiji.
Zda se jim v zoo libilo a ohodnoti jejich chovani a spolupréci. Oblibené byva opsani dvou slok

z questu do pisanky. Zaci si mohou vybrat.
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Quest ¢€. 3 - Tygri rodina

Délka questu: 30 minut

Obtiznost: lehkd, urcen pro déti ve véku 6
az 7 let

Co s sebou: vytistény quest, plan zoo
(dostanes ho na pokladné pfi pfichodu),
psaci potreby, dozor, ktery ti pomUze

Na co pozor: Dobfe si precist quest a

postupovat dle ndvodu v questu, abys
nepresel truhlu s pokladem

Pojd’ a prijdi ke mné bliz,
At se o mé néco dozvis.
Nékolik ukoll pro tebe mam,

Pokud je splnis, poklad ti dam.

Moje jméno ussurijsky tygr je
Dovezli mé az z daleké Asie.

V kazdé zemi riznd jména mivam,
také

Sibirsky i korejsky se

nazyvam.

Pozornost drz ve strehu,
kolem mého vybéhu.
Na tabuli se taky podive;j,

ale na mne nezapominej.

V pruhovaném kozisku,
valim se na zadech i na brisku.
Jsem Selma kockovita,

co u svého vybéhu té vita.

'Y J
Q-

Poznas, ktery je muj kozisek?

A)=21

B)=36

A kdy? ptijdes bliz,
jak jsem velky uvidis.
Kdyz proti sobé budeme stat,

musim se na tebe dol( podivat.

Kolik velkych Spicaka
v tlamé?

A)12 B)5 C)4

Silnou stavbou mého téla,
priroda mé vybavila,
protoze jako Selma drava,

maso je pro meé strava prava.

Jaké cislo ma tygr na orientacnim
planu zoo?

A)29 B)28 () 5

Divné by se vdm mozna zdalo
Ale v pfirodé uz je nas malo.
V zoologické zahradé jsem radéji

Na preziti tu mam vétsi nadéji.
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Z prvni spravné odpovédi vezmi prvni Cislici. PFicti Cislo z druhé odpovédi.

Pricti druhou Cdislici z treti odpovédi. K otevreni zamku u pokladu pouzij

Cislo, které jsi pravé vypocital a jako posledni zadej Cislici, ktera znamena

NIC.

Poklad se nachazi na misté, které je na mapé oznaceno kfrizkem. Hledej

truhlu se zdmkem a obrazkem tygra.

obrdazek ¢. 52 — Umisténi pokladu

Ohrada

Ohrada Ohrada Ohrada

Maprce
Zdroj: Mapy.cz (2019)
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8. Zavér

Hlavnim cilem této diplomové prace bylo vytvoreni questl, pomoci kterych se déti mladsiho
Skolniho véku seznami s prostfedim Zoo Hluboka. Byl zdmér jim predat informace o zviratech a
prostfedi ve kterém Ziji. Zoo Hluboka se ukazala jako vhodnd volba pro zasazeni questu. Celd
jeji koncepce, pres rozlohu, pocet expozic aZz po neustdle se rozvijejici vzdélavaci centrum,
umoznila vytvofit vhodné podminky pro quest. Jsou zde vhodné bezpecnostni podminky, rizné
interaktivni doplrky, které si mohou déti vyzkouset a expozice, které déti mohou navstivit i
uvnitr.

Aby byl splnén hlavni cil diplomové prace, byl vytvoren stézejni quest, ktery provazi celou
zoologickou zahradou. Jeho nazev je ,Poznej nas svét zvifat”. Obsahuje ctrnact ukoll
zamérenych i na biogeografii. Tyto ukoly jsou rozmistény po doporucené trase prohlidky po
celé zoo a jsou propojeny verSovanym textem. Jsou v ném zahrnuty informace rGzného
charakteru pres biologii, biogeografii, ekosystémy, ale i o odpocinkovych aktivitdch a casti
kontaktni zoo. | pres snahu vytvofit quest tak, aby odpovidal celé vékové urovni mladsiho
$kolniho véku, to nebylo z nékolika divodl mozné. Prvnim problémem byla ¢asovd dotace,
kterd pfi svém trvani dvé a pal hodiny neni vhodna pro déti od Sesti do osmi let. Jejich mira
soustfedéni a pozornosti neni tak dlouha a tento pocet ukoll spoleéné se vsemi informacemi
by zpracovavali mnohem déle, nez je vyméreny Cas questu. Druhou prekazkou bylo mnozstvi
informaci, které by mensi déti nedokazaly vstfebat a ¢teni celého textu by pro né bylo velmi
narocné.

Tyto problémy bylo mozné fesit nékolika zpUsoby. Prvnim zplUsobem bylo snizeni
naroc¢nosti, kde by vSak doslo zaroven ke snizeni vzdélavaci hodnoty. Druhy zpusob bylo snizeni
poctu ukold, ¢imz by doslo ke snizeni ¢asové dotace, ale vzdélavaci hodnota by také byla nizsi.
NejvhodnéjsSim feSenim bylo vytvofit dalS$i quest nebo questy, které budou uréeny niZsim
vékovym skupindm. Pro tuto diplomovou praci byly tedy vytvofeny dalsi dva questy, které
umoznily spolecné s pavodnim questem obsahnout celou vékovou kategorii mladsiho Skolniho
véku.

VSechny questy muze vyuZit Siroka verejnost nejen v tisténé, ale i v elektronické verzi.
Z pedagogické praxe vyplynula potfeba vytvofit pomUlcku pro pedagogické pracovniky, ktefi
zoo navstivi se skupinkou vétSiho poctu déti. Lusténi questu ve velké skupiné déti je
organizacné ndarocnéjsi a predchozi pfiprava tak usnadni praci pedagoga. Z tohoto dlvodu
vznikl metodicky material ke questu ,,Poznej nas svét zvifat“, ve kterém se vyskytuje navod, jak
hledani pokladu zrealizovat. Spole¢né s upozornénimi na problematicka mista, bezpecnostnimi

opatfenimi a radami, jak se vyhnout komplikacim, zde ucitel najde i fotografie zoologické
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zahrady, které mapuji trasu questu. Obsahuje také seznam doporuéenych her, které muze
pedagog vyuzit nebo si je upravi podle vlastni potieby.

Bé&hem zpracovavani questl a vyukovych materiald se objevilo nékolik daleZitych poznatkd,
které zkomplikovaly jejich tvorbu. Jiz zminény problém byl vék déti. Mezi déti mladsiho
Skolniho véku patfi déti od Sesti do jedendcti let. To neni tak velké rozmezi, avSak vyvojové jsou
zde rozdily velmi zdsadni. Na zacatku tohoto vékového obdobi dité neumi Cist, psat ani pocitat.
Rok se tyto dovednosti u¢i a dalsi rok je zdokonaluje. Az v osmém a devatém roku ditéte
dochazi postupné k jejich automatizaci a dalsi dva roky se v ni pokracuje. Z tohoto dlvodu je
quest, ktery provadi celou zoologickou zahradou, pro mladsi déti ndrony a snizuje se
pravdépodobnost jeho dokonceni. Proto je doporuceno tento quest s mladsSimi détmi
prochdzet pouze v malé skupince dvou az tfi déti s dospélym doprovodem, se kterym se budou
ve Cteni stfidat a bude jim pomadhat i s ukoly.

Druhym zjisténym faktem, ktery komplikuje realizaci questu ,Poznej nds svét zvirat” i
détem od deviti do jedendcti let je ten, Ze celd ¢asova dotace questu je sama o sobé dlouha.
Organizovana skupina s pedagogem, ktera se rozhodne quest projit v ramci Skolniho vyletu
nebo exkurze, ma pouze omezeny cas, ktery mlze navstévé zoo vénovat. Za predpokladu, Ze
maji dostatek ¢asu nad ramec questu, maji déti také mozZnost vénovat se expozicim, které je
nejvice zaujaly. Pokud nemaji dostatecnou casovou dotaci, je vhodnéjsi zvolit k pInéni quest
kratsi. Divodem je velka pravdépodobnost, Ze se jim nepodafi quest dokoncit z cehoZ prameni
pocit nedspéchu.

Posledni komplikace, umisténi pokladu, ovlivnila tvorbu samotného zavéru questu.
Lokalizace pokladu ovliviiuje i jeho formu, typ Ukrytu a zabezpeceni. NejvétSim problémem se
ukazal vybér mista uloZeni pokladu. U stéZejniho questu bylo zapotiebi umistit poklad pred
vychodem ze zoologické zahrady. Vzhledem k velké navstévnosti zoo, bylo obtiZné najit méné
frekventované misto v této ¢asti zoo, kde by byl poklad v bezpedi a zaroven by vyzvednuti jeho
obsahu nebylo obtizné. Truhla s pokladem proto nebyla zabezpecend zamkem, ktery by
prodluZzoval dobu strdvenou u vyzvedavani jeho obsahu. Objevuji se zde také problémy se
zabezpecenim truhly pred lidmi, ktefi by ji chtéli ponicit a neopravnéné si privlastnit jeji obsah.
Zvolené umisténi vSech tfi pokladd bylo pro dané questy nejlepsi volbou. Je na uvazeni
samotné zoologické zahrady a jejich finanénich moznostech, zda umisténi a formu pokladu
zvoli jinak.

Questing je jednou ze zajimavych outdoorovych her. Jeji nespornou vyhodou je moZnost
aktivni Ucasti ¢len bez nutnosti se kdekoliv registrovat. Nejsou zapotrebi ani Zadné specialni

pomucky. Vétsinou je quest zaloZzen na jednoduché formé textu i lusténi, kde hleda¢ nemusi
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mit predchozi védomosti o questingu ani daném misté. Diky tomu je dobfe dostupny Siroké

verejnosti. Vzhledem k jeho zabavné a verSované formé je dobrou volbou i pro déti.
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Zdroj: Autorka (2019)
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Zdroj: Autorka (2019)
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