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Anotace

Tato bakaldrskd prace se zaméruje na ndvrh a vytvoreni informacniho systému
(1S), ktery md usnadnit vedeni agendy soukromého ucitele anglictiny. Hlavnim ci-
lem IS bude umoznit evidenci klientu a jejich plateb, sdileni materidli a zaddvdani
tkoli, prehled uciva (véetne individudlniho studijniho pldnu), poskytovdni infor-
maci o ndsledujicich hodindch (den ndsledujici hodiny a cas), moznost omluvy
studenta a hodnoceni Zdka. IS bude realizovan jako webovd aplikace s pouZitim
technologii Next.js a MongoDB. Kromé toho bude IS vhodné resit evidenci zd-
konngch zistupci v pripadech, kdy zZdkem bude nezletild osoba. To znamend, Ze
bude obsahovat specidlni funkce a ndstroje pro spravu ucti. Visledkem price bude
informacni systém, ktery bude umoznovat efektivni spravu a vedeni agendy sou-
kromého ucitele anglictiny a bude prinosem pro ty ucitele, kteri chtéji efektivneji
organizovat svou praci s klienty.

Synopsis

This bachelor thesis focuses on the design and creation of an information system
(1S) that will facilitate the management of private English language teacher’s
agenda. The main goal of the IS will be to enable the recording of clients and
their payments, sharing of materials and assignment of tasks, overview of the
curriculum (including an individual study plan), providing information about
upcoming lessons (day and time of the next lesson), the possibility of student
absence notification and evaluation of the student. The IS will be implemented
as a web application using Next.js and MongoDB technologies. In addition, the
IS will adequately address the registration of legal representatives in cases where
the student is a minor. This means that it will contain special features and tools
for account management. The result of this thesis will be an information system
that will enable effective management and administration of the private English
language teacher’s agenda and will be a benefit to teachers who want to efficiently
organize their work with clients.

Klicova slova: Figma, Next.js, MongoDB, Informac¢ni systém, Webova aplikace

Keywords: Figma, Next.js, MongoDB, Information system, Web application
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1 Uvod

1.1 Uvodni slovo

V pribéhu skolntho roku 2021/2022 jsem se zacal zajimat o problematiku on-
line doucovani, kdyz se moje pritelkyné rozhodla doucovat angli¢tinu. Postupem
casu jsme si uvédomili, Ze jednim z nejvétsich vyzev je udrzet efektivni agendu
s kazdym studentem a dohodnout s nim individudlni plan. V tu chvili jsme do-
stali napad vytvorit informacni systém, ktery by nam pomohl zefektivnit praci
a usnadnit planovani s pripravami na hodiny.

V této bakalarské praci se budu vénovat navrhu a implementaci takového
informacniho systému. Popisi zde vSsechny aspekty, které jsou nezbytné pro jeho
spravnou funkci a rozeberu jednotlivé typy uzivatell, ktefi budou systémem vy-
uzivat. Konkrétné se zamérim na spravce, studenty mladsi 18 let a jejich rodice
a studenty starsi 18 let.

Zavérem zhodnotim jak se prace vydarila a pridam mozna rozsiteni, ktera
by informac¢nimu systému pridala na vyuzitelnosti. Doufam, zZe tato bakalarska
prace bude prinosem nejen pro informacni systémy zamérené na agendu ucitele
anglictiny, ale i pro dalsi obory, které se potykaji s podobnymi komunikacnimi
vyzvami.

1.2 Popis funkénosti vysledného software

Implementace vysledného softwarového produktu umoznuje rozlisovat prihlaseni
uzivateli podle jejich roli. Studenti, administratori a zakonni zastupci maji kazdy
pristup k jinym informacim a funkcim. Po prihlaSeni do administratorského uctu
ma spravce moznost pridavat a upravovat informace o studentech, véetné jejich
studijnich planu a ukoli. Administrator také mize vidét, zda se nékteri studenti
omluvili z hodiny nebo zda byla hodina zaplacena.

Prihlaseni do i¢tu studenta zobrazi informace specifické pro daného studenta,
véetné tkold, nasledujicich hodin (den, kdy néasledujici hodina probéhne a jeji
¢as), souhrnu probiraného uciva a pripojenych souborii. Student mize také omlu-
vit svoji neptitomnost z hodiny a zobrazit zakladni informace o sobé. Pokud je
studentem plnoleta osoba, mtze pristupovat ke stejnym informacim jako kdyby
byl v rezimu zakonného zastupce, a tak vidi nezaplacené hodiny a kontaktni
udaje na administratora.

Zakonni zastupci mohou mit pristup k informacim svych déti (pocita se s tim,
ze zakonny zastupce pod sebou muze mit i vice nez jedno dité) a mohou si prohli-
zet jejich informace tykajici se uciva, ale nemohou je ménit. Tato funkce umoz-
nuje rodi¢im u ucitele anglictiny sledovat studijni postup svych déti a zustat
v kontaktu s administratorem.

1.3 Vycet roli a pridruzenych funkcionalit

Role: Spravce/Admin



Role:

Mazani studenti (pouze zneviditelnit a znemoznit pristup, ale pro tucely
obnoveni bude student stale v databazi).

Moznost zapisovat /shrnout téma minulych hodin pro jednotlivé studenty.
Moznost zadavat domaci tikoly pro jednotlivé studenty.

Pridavani individudlnich PDF soubort pro studenty do sekce s materialy.
Moznost ménit individuédlni osnovu/plan pro studenta.

MozZnost ménit ¢as nasledujici vyuky.

MozZnost ménit jméno a piijmeni.

Pridéavani odkazt na slovicka (flashcards).

Moznost potvrzeni zaplacenné hodiny.

Student mladsi 18 let

Uvidi osnovu, ktera naznacuje cestu, jakym zptisobem bude probihat stu-
dium.

Uvidi kratké shrnuti hodin v sekei pribézného shrnuti.
Uvidi doméci tkoly.

Uvidi PDF soubory pro tisk na hodiny.

Uvidi ¢as nasledujici vyuky.

Moznost omluvit se z hodiny.

Moznost zmény hesla.

: Role: Student starsi 18 let/Rodi¢

Uvidi vsechny informace, které jsou viditelné pro studenty mladsi 18 let.

V pripadé, zZe je role nastavena na rodice nemtize obsah ménit, ale v pripadé
prihlaseni jako student starsi 18 let mtize s obsahem interagovat.

Kontaktni informace na administratora.

Moznost zaplatit hodinu.



2 Navrh Ul

V ramci této bakalarské prace byl jeden z hlavnich cili navrh uzivatelského roz-
hrani pro webovou aplikaci. Pro dosazeni tohoto cile bylo nutné vybrat vhodné
prostiedi pro navrh, zvolit dobre citelny a prijemny font pro pouziti ve webové
aplikaci a urcit barevné schéma, které bude mit vliv na celkovy vzhled uzivatel-
ského rozhrani.

2.1 Barevné schéma

Vybér vhodného barevného schématu pro webovou stranku je klicovym fakto-
rem, ktery ovliviiuje celkovy dojem uzivatelii z navstévy stranky. Spravné zvo-
lené barvy mohou pritdhnout pozornost uzivatelil, zlepsit ¢itelnost a usnadnit
navigaci po strance. Naopak, nevhodné zvolené barvy mohou vést k nespokoje-
nosti uzivateli, ovlivnit uzivatelskou zkusenost a mohou vést v krajnim pripadé
i k opusténi stranky.

Vybér vhodného barevného schématu je nutné provést na zakladé nékolika
faktori, jako jsou cilova skupina uzivatelt, zaméreni webové stranky, jeji funkce
a vizualni estetika. Napriklad pro webovou stranku urcenou pro déti by bylo
vhodné zvolit jasna a vyraznd barevna schémata, zatimco pro webové stranky
zamérené napiiklad na finanéni sluzby by bylo vhodné zvolit spise konzervativni
barvy. V mé bakalarské praci se zaméreni barevného schématu miché a napriklad
pro admina jsou barvy spise potlacené, kdezto pro studenty, jelikoz se jedna
predevsim o déti, je vybrané schéma mnohem barevnéjsi.

Kromé toho je také dulezité zohlednit psychologické aspekty barev a jejich
vyznam. Napriklad zelend barva muze byt spojovana s prirodou, rust a stabilitou,
zatimco ¢ervend barva miize evokovat emocionélni reakce, jako je napéti, vzruseni
a vasen. Jelikoz barevnd schémata mohou ovliviiovat to, jak s urc¢itymi prvky
na strance budeme interagovat, tak jsem volil pastelové barvy na strané studenta,
protoze samy o sobé puisobi pozitivnim a klidnym dojmem.

2.1.1 Stranky usnadnujici vybér (color pickers)

Vybér spravného barevného schématu pro webovou stranku neni vzdy snadny.
Existuje vsak mnoho nastroji, které mohou s vybérem pomoci, a ja jich sdm
v minulosti vyuzival. Nékdy mame predstavu o tom, jak by mélo barevné schéma
vypadat, ale uz nedokazeme fict konkrétni priklady odstini, nedejboze ¢iselné
které mohou slouzit jako uzitecna pomicka.

P1i vybéru barev pro webovou stranku je vhodné se drzet poctu 3—4 barev,
protoze vice barev by mohlo ptisobit neptehledné. Nasledné lze zvolit bud poca-
tecni barvu, ke které se budou ostatni barvy pridavat na zakladé podobnosti,
nebo je taky monznost ndhodné generovat sérii barev a vybirat ty, které se nam
libi a uzamknout je pro presnéjsi doladéni oblasti barevného doplnéni.
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Jednou z takovych stranek je Coloors [1], kterou jsem sdm pri vytvafeni ba-
kalarské prace vyuzival. Podobnou sluzbu, mozné trochu sofistikovanéjsi, nabizi
i webova stranka Gradientos [2]

2.1.2 Konkrétni vybér schématu pro Ul

V ptipadé mé préace jsem tedy zvolil dvé rtizna barevnd schémata: jedno pro stu-
denty viz obrazek 1 a druhé pro spravce viz obrazek 2. Jejich charakteristikou je,
Ze jsou obecné pastelové a jemné, coz muze pusobit prijemné na oko a napomoci
k dobré prehlednosti a orientaci na webu.

61B6C9 E8D16B

AAAAAAA on

Obréazek 1: Schéma barev - student.

2F3E46 F9F9F9 55917F

Obrazek 2: Schéma barev - administrator.

2.2 Font

Dalsi slozkou, ktera nemalou mérou prispiva do prehlednosti a prijemného zazitku
s UI, je font. Lze obecné Tict, ze vybér vhodného fontu na webovych strankach
mé zpravidla vyznamny vliv na celkovy dojem navstévnika a vniméani obsahu.
Spravny vybér fontu tak muze prispét k vétsi citelnosti textu, jasnéjsimu vy-
znéni obsahu a k vytvoreni spravné atmosféry. Proto je dulezité peclivé zvazit
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volbu fontu, ktery bude na webovych strankach pouzit, s ohledem na typ obsahu,
cilovou skupinu a celkovou vizualni koncepci stranek.

V soucasné dobé existuje mnoho bezplatnych webovych stranek, které posky-
tuji nastroje pro manipulaci s vkladanym textem, jako je zména velikosti nebo
tloustky fontu. Tyto nastroje mohou usnadnit vybér vhodného fontu, zejména
pro ty, ktefl nemaji v oblasti typografie zkusSenosti.

Jednou z takovych stranek je Google Fonts [3], kterd nabizi rozsahlou kni-
hovnu riznych fontt k bezplatnému pouziti. Tato stranka miize byt vhodnou
volbou pro zacatecniky v oblasti typografie, kteri hledaji snadno dostupné a uzi-
vatelsky privétivé nastroje pro vybér fontu.

Sluzba Google Fonts [3] dokonce poskytuje i informativni obsah, ktery ma
pomoct pti vybéru spravného fontu, a kroky, jak byt zbéhlejsi pri jeho hledéani.
Délaji tak na strance Google Fonts - Choosing type [4], kde je mozné nélézt
navody na hledani fontt na zakladé riznych kritérii, jako je nalada, styl a ucel.
Nachazi se zde i zékladni pravidla kombinovani fontt a to, jak si byt jisty, ze zvo-
lené fonty budou spravné fungovat na rtznych zarizenich a platformach.

2.2.1 Konkrétni vybér fontu

Zde je zvoleny font, jez jsem vyuzival, a ktery nejlépe vyhovuje stylu a tcelu
webové aplikace Google Fonts - Raleway [5]. na obrazku 3 je grafickd podoba.

RALEWAY
RALEWAY
RALEWAY

Obrazek 3: Zvoleny font pro webovou aplikaci.

2.3 Ikony

Ikony mizeme vnimat jako externi prvek webovych aplikaci, ktery ma vliv na uzi-
vatelskou zkusenost, produktivitu a celkovy vzhled aplikace. Tento graficky ele-
ment pomaha rychle identifikovat a pouzit pozadované funkce bez zbytecného
hledani nebo procitani. Jejich vhodny vybér ma piimy dopad na vzhled a este-
tiku aplikace a nemusi byt vyuzivany jen pro jejich funkénost, ale i pro pridani
dodatecné estetiky.

Stejné jako s fontem, i zde se nachazi opravdu velké mnozstvi moznosti, které
nejsou placené a odkud muzeme ikony cerpat. Hodné zalezi na zdroji, odkud
budeme ikony brat, zda poskytuje sadu, ktera se hodi k nasemu stylu stranek
(hranaté nebo kulaté okraje), a zdali tato ikonové sada obsahuje vSechny ikony
nezbytné pro obsluhu vsech funkcionalit v nasi aplikaci.
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V aplikaci jsem vyuzil Font Awesome [6] ikony, které nabizi Siroké spektrum
nastroju, jez pomahaji filtrovat mnozstvi dostupnych ikon na této strance.

2.3.1 TIkony pouzité v aplikaci

Na obréazku 4 jsou ukazané ikony, které maji na strance své zastoupeni.

»Q +
- JON--
+ - N — A
OO0 v

Obrézek 4: Zvolena sada ikon pro webovou aplikaci.

2.4 Prostredi pro navrh Ul

Dostavam se ke konci kapitoly tykajici se ndvrhu uzivatelského rozhrani (UI).
V tomto bodé se slévaji vsechny predchozi podkapitoly dohromady, jelikoz je
pripravené barevné schéma spolu s fontem a stejné tak vhodné ikony, které budou
odpovidat jednotlivym funkcionalitim na strance.

Nyni je treba stranku dale rozvrhnout a navrhnout jeji celkovy design. Pres-
toze je bézné, ze se pri navrhu webové stranky pouzivaji dratové modely, které
slouzi k usporadani jednotlivych prvkl a navrzeni funkcionalit, ja jsem se roz-
hodl tento krok preskocit. Jiz pred samotnym zacatkem navrhu jsem mél jasnou
predstavu o tom, jak chci, aby stranka byla rozvrstvena. Vzhledem k tomu, Ze
se jedna o mensi projekt, nepovazuji to za velky problém.

2.4.1 Figma

Pro vytvoreni uzivatelského rozhrani jsem pouzival program Figma [7], jez ma
tu vyhodu, Ze je dostupny zdarma a pro jednotlivce se zde nachézi veskeré na-
stroje pro stfedni az mirné pokrocilé uzivatele v navrhovani designu a lisi se tedy
az v pripadé kolaboraci a firemné licencovanych produktt. Lze samoziejmé po-
uzit i jiné prostredi pro tvorbu uzivatelskych rozhrani a prikladem mohou byt
nastroje od spolecnosti Adobe.
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V samotném programu Figma [7] lze vytvaret takzvané frames, coz jde vidét
na obrazku 5, a do nich zanorovat objekty, které lze do framt vkladat a tvorit
tak layout uzivatelského rozhrani.

# tmn,uszrﬂa,smpumpmmwe, @ BaraMac
add student

# msPIRATION
# Fots &

- iy

c)

-
Q

name cf legal representaiive

representative

name

Mop(v.2) legenda
Mop(v.2)_logout2.0
Mop(v.2)_togout
Kiop(v2)_appologize

kiop(1.2)_add-stucent/legal_representative

EEE A I

r-~deskiop(v.2)_add-stucent/legal_representative

r-~deskiop(v.2)_info-about-stutent(v.2)

R

Obrazek 5: Ukazka ramecku (frames) s layouty.

Pti praci na navrhu uzivatelského rozhrani ve Figmé si 1ze budouci praci pri
psani HTML zjednodusit tim, ze objekty, které do layout vkladame, budeme za-
norovat a sjednocovat tak, aby se podobali kontejnertim, které pomizou HTML
strukturu zformovat v CSS kodu. Lze vidét na obrazku 6. CSS kod lze vygene-
rovat i pfimo ve Figmé pro dané kontejnery.

H main2.0-login(maobile) ]
modal-inputs
input-field = -
check-box . log l n
name-input_field
input_field

usarname . username

-input_field

signin-button
login_section . password
@ 2022 eEnglishBM

login

Obrazek 6: Ukazka zanoreni v ramecku.
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Pti praci na uzivatelském rozhrani ve Figmé jsem se snazil neopomenout
rizna pravidla a konvence tykajici se umisténi riznych prvka na strance, aby
uzivatelské rozhrani bylo intuitivni. Jednim takovym piikladem muze byt kiivka,
ktera jde vidét na obrazku 7. Ktivka znazornuje pohyb oc¢i uzivatele po obrazovce
vétsiny uzivatell maji tendenci prejizdét obrazovku z levého horniho rohu do
pravého dolniho rohu a na této trase by mély byt umistény vSechny dtlezité
prvky.

main dashboard baclk-office ]-EM
=
evt laceso Jana
(= ne. &u\nt SOr SLAVIKOVA
\ total count of lessons
12
homeworks
looks like you have everything done lessons during week
N3

©)

role
student

files weekly wordlist

no file has not been added this week is you lucky week .
apologize

Obréazek 7: Krivka znazornujici pohyb oéi uzivatele.

Jak lze na obrazku vidét, tak v levém hornim rohu jsou dilezité ovladaci
prvky (pfehled plateb, odhldseni, nastaveni), ddle kiivka vede pfes ,bublinu“
znazornujici ¢as a den dalsi hodiny a konéi na tlacitku pro moznost omluveni se
z hodiny. Zminim jesté, Ze tohle je nepatrné rozlisné Ul od stavajici verze, ktera
bude k vidéni pozdéji v praci a konkrétné se jedna o kapitolu 4.

2.4.2 Mj postup

Typickym ptikladem, jak zacit budovat uzivatelské rozhrani pro mensi webové
aplikace, je zacit ho budovat nejprve pro mobily kvili responzivité [8]. V ramci
mé prace jsem se rozhodl zvolit desktop-first pristup, nebot to z hlediska funk-
cionality bylo pfimocatejsi.

Jako prvni jsem si do Figmy dal podobné layouty a navrhy projektii pro
inspiraci. Potom jsem do projektu ve Figmé pridal i barevnd schémata s ¢iselnou
reprezentaci, abych mohl barvy vyuzivat, a to samé jsem udélal jesté s fontem
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a ikonami. Takze pokazdé, kdyz jsem projekt oteviel, mél jsem tam veskeré
zékladni prvky pro tvorbu.

Cely navrh stranek jsem stromové délil nejdiiv na prihlaseni, admina, stu-
denta a nasledné jsem v jednotlivych délenich pokracoval, az na prihlaseni,
v ramci role. Napiiklad pro studenta jsem vytvoril zdkladni zobrazeni vsech
komponent, které mu umozni kontrolovat informace vlozené adminem. Admin
mi zabral vice ¢asu, protoze jednotlivé tikony si vzdy vyzadovaly vlastni frame,
na kterém by interakce s rozhranim sla dobte vidét.

Daéle uz jsem si jen nachystal frame (rdmec) pro desktop s odpovidajicimi
rozmeéry, ve ktrém jsem zacal realizovat prvni stranku.

Cela stranka i s popisky je k dispozici na tomto odkazu Figma Projekt. Je
také soucasti elektronické prilohy prace.
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3 Programatorska cast

V této casti se pokusim priblizit nejen strukturu projektu, ale i to, jak jednotlivé
casti funguji a jaké technologie se v projektu vyuzivaji.

3.1 Technologie

Kdyz jsem s projektem zacinal, tak jsem se rozmyslel, které technologie na tvorbu
webové aplikace budu chtit vyuzit. Cestou nejmensiho odporu byla klasicka se-
stava, kde na strané klienta by byly pouzite technologie HTML, CSS, JavaScript
a pro komunikaci se serverem potom PHP, ktery by také komunikoval s MySQL
databazi. Nakonec jsem se rozhodl, Ze chci vyzkousSet modernéjsi pristup. Chtél
jsem vyzkouset reaktivni aplikace. Podle stranky ,Reaktivni Manifest“ [9] jsou to
takové aplikace, které jsou navrzeny tak, aby byly co nejvice responzivni a inter-
aktivni. Tyto aplikace vyuzivaji modernich webovych technologii a framework,
které umoznuji vysokou rychlost a efektivitu v reakci na uzivatelské vstupy.

Reaktivni webové aplikace casto vyuzivaji JavaScriptové knihovny prikladem
by mohly byt React [10] nebo Vue.js [11], které umoznuji rychle a jednoduse ak-
tualizovat obsah stranky bez nutnosti obnoveni celé stranky. Nad témito knihov-
nami jsou vystavené i celé frameworky, napiiklad Next.js [12] nebo Angular [13],
které umoznuji snadno vytvaret interaktivni prvky, jako jsou animace, formuléare
nebo komponenty, které reaguji na uzivatelské vstupy.

[ v této pomérné nové sféfe tvoreni webovych aplikaci uz existuji nékteré
zabéhnuté kombinace. Prikladem muze byt React (JavaScriptovd knihovna) na
strané klienta, Express (framework pro Node.js), ktery zastupuje serverovou ¢ast
a dalé MongoDB, coz je NoSQL databaze.

Chtél jsem vsak jit jesté dél a ve své bakalarské praci jsem se rozhodl pouzit
primarné jen dvé technologie, kterymi jsou Next.js [12] a MongoDB [14]. Next.js
jsem pouzival pro tvorbu uzivatelského rozhrani a komunikaci s MongoDB data-
bézi pomoci knihovny Mongoose [15].

Je dobré ftict, Ze express neni nutné pouzivat, protoze Next.js poskytuje
vlastni serverovou stranu a to tak, ze funguje na serveru pomoci Node.js a Ex-
press.js (mé je v sobé integrované), coz umoznuje vyvijet webové aplikace, které
jsou plné funkéni i bez JavaScriptu na strané klienta.

V praxi pak staci do projektu vlozit URL, kterou ziskdame u poskytovatele
a 7z routovani odstranit predvolbu naseho lokélniho serveru.

3.1.1 React

React [10] je OSS (open-source software) JavaScriptova knihovna, ktera se pou-
ziva k vytvareni uzivatelskych rozhrani pro webové aplikace. Knihovna umoznuje
tvarcim aplikaci vytvaret dynamické a interaktivni uzivatelské rozhrani, ktera
mohou reagovat na uzivatelské vstupy a aktualizovat se v realném case bez
nutnosti obnovovani celé stranky.
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React se vyznacuje jednoduchosti a modularitou, coz umoznuje snadnou in-
tegraci do raznych projekt. Hodi se pro rychlé vyvojové cykly. Knihovna také
poskytuje mnoho uziteénych funkei pro praci s komponentami, spravu stavu apli-
kace a efektivni praci s virtudlnim DOM.

3.1.2 Next.js

Next.js [12] je téz OSS framework postaveny na JavaScriptové knihovné React.
Umoznuje tvircum webovych aplikaci rychleji, efektivnéji vytvaret a nasazovat
moderni, interaktivni i vysoce vykonné webové aplikace.

Next.js poskytuje mnoho funkci, které usnadnuji tvorbu webovych aplikaci,
véetné automatického nacitani, server-side renderingu a statické generace, pred-
pripravenych konfiguraci pro rizné typy aplikaci, podporu TypeScriptu, hot mo-
dule replacement pro rychlou iteraci pti vyvoji a mnoho dalsich.

3.1.3 JSX

JSX [10] je syntaxe, kterou pouzivaji nékteré JavaScriptové knihovny, zejména
React, k vytvareni uzivatelskych rozhrani. Tim, ze Next.js je framework vysta-
vény nad React, tak jsem mél moznost JSX vyuzivat také. JSX umoznuje psat
kéd, ktery kombinuje HTML a JavaScript do jednoho souboru. Tento zptisob
zjednodusuje tvorbu Ul a usnadnuje praci s komponentami. P¥i pouziti JSX se
kéd preklada do standardniho JavaScriptu, ktery pak prohlize¢ muze interpreto-
vat. JSX umoznuje psat kod, ktery je srozumitelny a intuitivni.

3.1.4 MongoDB a MongoDB Atlas

MongoDB [14] je open source NoSQL databazovy systém, ktery se pouziva pro
ukldadani a spravu nestrukturovanych dat. MongoDB je navrzen pro snadnou
skalovatelnost a flexibilitu, coz umoznuje tvircim aplikaci efektivné pracovat
s velkym mnozstvim dat a rychle reagovat na pozadavky uzivatelt.

MongoDB pouziva dokumentovy model, coz znamenad, ze data jsou ukladana
v BSON forméatu, coz je binarni verze JSON. Tento model umoznuje snadnou
spravu dat a rychlé dotazovani. MongoDB také poskytuje mnoho uziteénych
funkci, véetné indexovani, replikace a shardingu, coz umoznuje snadné zajisténi
dostupnosti a spolehlivosti dat.

MongoDB Atlas [16] je cloudova sluzba nabizena spolecnosti MongoDB, ktera
poskytuje spravu a hostovani MongoDB databazi v cloudu. MongoDB Atlas
nabizi fadu funkci, véetné automatického skalovani, zalohovani a obnovy dat,
monitorovani vykonu a bezpecnostni funkce, jako je sifrovani dat a sprava pri-
stupovych prav. [17]
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3.2 Rozvrzeni aplikace

Cely projekt je dostupny na verejném repozitari na GitHubu Batchelor Thesis
Project, kde je pristupna i dokumentace a postup, jak aplikaci spustit v lokalni
siti, popripadé odkaz na testovaci stranku projektu. Projekt je také v elektronické
priloze.

Cely projekt se nachazi ve slozce app, kterda ma nasledujici déleni.

app/

| _components/
Admin/
| contentofstudent/
Login/
Student/

| _models/

| _pages/

L_api/

| _public/

L_images/

| _styles/

| _utils/

Rad bych ted postupné prosel vyznam slozek, které projekt obsahuje a k né-
kterym se jesté vratim pozdéji v této praci, protoze pro jejich uplné vysvétleni
je potieba uvést v kotextu nékterych technologii.

Jesté kratka zminka ohledné package. json souboru, ktery se nachazi ve
stejné drovni, jako slozky components, models, pages a je takovym za-
znamnikem o pouzitych knihovnach, ke kterym se téz jesté vratim. Obecné stro-
mova struktura znazornuje jen slozky a jejich vzajemné usporadani, ale je zde
spousta soubortt, které jsem kvili komplexnosti nevyobrazil. Uplnou strukturu
je mozné vidét v priloze, ktera je soucasti prace. V pripadé popisu souborti, které
nejsou uvedné, budu jejich lokaci uptresnovat nebo vytvorim zkracenou strukturu
pro lepsi predstavu.

Je mozné vidét, tak ze struktury neni uplné ziejmé, které slozky patii klien-
tovi a které se zaméfuji na komunikaci se serverem. Césteéné je to prave kvili
pouzité technologii Next.js, ktera umoznuje tvorbu aplikaci a s nim spjaté funk-
cionality jako routovani a podobné diky tomu, Ze je ma v sobé zakomponované.

3.2.1 Components

Zacnu tedy od vrchu a to u slozky components, ve které se nachazi dalsi pod-
slozky Admin, Student, coz jsou dvé role, které se na strance objevuji, spolu
se slozkou, ktera v sobé méa prihlasovaci komponentu. Admin v sobé ukryva ves-
keré komponenty, které obsluhuji dashboard po prihlaseni v roli admina. Slozka
Student zase veskeré komponenty, které jsou potieba k zobrazeni obsahu, jez
se vygeneruje na zakladé studenta, a to bud samotnému studentovi nebo jeho
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zakonnému zastupci. Ve zkratce se zde nachézi to, co uzivatel uvidi, tedy struk-
tura a stylovani stranky. Neékteré komponenty v sobé maji i logiku, napojenou
na tlac¢itka, pro odesilni pozadavki na server.

3.2.2 Models

Ve slozce Models se nachazi soubory se schématy databazovych kolekci. V da-
tabazi se nachézi 6 kolekci, kde nékteré z nich jsou propojené.

e Apology.Jjs,

¢ Homeworks. js,

e Lecture. js,

e Payment. js,

¢ PaymentRequest. js,

e User.js,

3.2.2.1 Popis schémat

Ja jsem si pro webovou aplikaci zvolil databazi MongoDB, ktera funguje tak, ze se
vytvori néjakd databaze a v ni se definuji urcité kolekce, coz jsou predlohy, které
ukazuji, jak pozdéji konkrétni instance (vyplnéni kolekce daty) budou vypadat.
Instancim se fika dokumenty.

Zakladni predlohou/kolekci je User. js, kterd v sobé mé, stejné jako ostatni
kolekce, strukturovana data ulozena v rtznych formatech. Konkrétné User. js
v sobé uklada informace popisujici uzivatelsky tcet. V této kolekci jsou vyctove
ulozené tyto informace:

e id: unikatni identifikdtor uzivatelského ucétu

o role: role uzivatele v systému, zde je uveden jako ,,student, representative,
admin®

o name: kfestni jméno uzivatele

e surname: prijmeni uzivatele

o username: uzivatelské jméno uzivatele

o phone: telefonni ¢islo uzivatele

» password: heslo uzivatele Sifrované pomoci berypt knihovny
o students: pole s informacemi o studentech

o disabled: informace o tom, zda je uzivatelsky ucet deaktivovan
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o lectures: odkaz na jednotlivé hodiny a jejich informace

o legalRepresentative: odkaz na informace o zdkonném zastupci uzivatele
e child: pole s odkazem na informace o ditéti

e homeworks: pole s odkazy na informaceme o tikolech

o summary: pole s informacemi o shrnutich

o plan: pole s informacemi o studijnim planu

« wordList: odkaz na seznam slov

o files: pole s informacemi o souborech

Ve zminéné kolekci je na nékolika mistech ulozené v poli id dokumentu z jiné
kolekce, naptiklad Lectures. js nebo Homeworks. js. Takto propojené do-
komunety v databazi potom usnadnuji samotnou praci s daty a jejich ukladani.
Nyni, kdyz uz by méla byt jasnéjsi prace s dokumenty vytvorenymi na zakladé ko-
lekei, uz jen prehledové zminim vyznam ostatnich kolekei a co se do nich uklada.

Na zakladé kolekce Homeworks. js se vytvareji dokumenty domécich tikol,
které obsahuji vlastni id, nadpis a popis domaciho tkolu a jednotlivi uzivatelé
potom v sobé maji pole, ve kterém jsou id vytvorenych tikoli pro studenta.

Podle kolekce Lectures. js se vytvareji dokumenty lekci s informacemi,
na kterych se student s doucujicim domluvil. Kazd4 hodina méa opét sviij iden-
tifikator (alfa-numerické ¢islo), ktery je uloZzeny v poli lectures u studenta
a odkazuje na konkrétni hodinu s konkrétnimi iformacemi, naptiklad se za-
¢atkem hodiny, koncem hodiny, identifikdtorem studenta, polem statusu (jestli
hodina probéhla nebo se z ni student omluvil nebo byla-li zrusena spravcem),
dale polem zmén, které v sobé uchovava objekty a ty jsou nositeli informaci
o zméné casu dané hodiny.

Dalsi ze zminénych kolekci je kolekce s nazvem PaymentRequest. Js, ktera
slouzi jako predloha pro dokumenty uchovavajici v sobé informace o hodiné jez
probéhla, a uzivatel posila pozadavek na kontrolu zaplaceni lekce s danou ¢ast-
kou. Kolekce, ktera s timto souvisi je kolekce Payments. js, podle které se vy-
tvareji dokumenty zaplacenych lekei.

Posledni je kolekce Apologies. Js, jez je predlohou pro dokumenty s infor-
macemi o lekcich, ze kterych se student chce omluvit. Tata kolekce také obsahuje
polozku, jejiz hodnota 1ika, jestli spravce danou omluvenku vidél.

3.2.3 Pages

Dalsi slozkou se soubory typickymi pro Next.js je slozka Pages. Ve slozce pages
najdeme mimo jiné i dalsi slozku api, v niz bézi nas server a provadime zde
i routovani nasi aplikace. Uvnitr slozky pages mame i specialni soubory. Soubory
zacinajici podtrzitkem jsou v Next.js povazovany za specidlni a maji specificky
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ucel. V mém pripadé pouzivam dva volitelné soubory pro konfiguraci a to jsou
_app.Jjs a_document. js.

Soubor _app. js slouzi jako kostra webové aplikace, ktera obaluje vsechny
komponenty a je zodpovédny za nastaveni globalniho layoutu a zpracovani stran-
kovych zmén, jako jsou naptiklad zmény v URL adrese nebo zmény v kontextu
aplikace. Tento soubor miize byt pouzit k nacteni globalnich stylt, inicializaci
kontextu aplikace nebo napriklad k vytvoreni globalniho wrapperu pro celou
aplikaci.

Soubor _document. js je zodpovédny za zpracovani HTML Sablony pro
kazdou stranku, kterou vygeneruje Next.js. Tento soubor mize byt pouzit pro
nastaveni globalnich metadat, napriklad pro SEO optimalizaci nebo nacteni ex-
ternich knihoven.

3.2.4 Public

Slozka Public je dalsim typickym prvkem v Next.js a slouzi k uklddani sta-
tickych souborti, které jsou pristupné piimo z webového serveru bez nutnosti
prekladu pomoci frameworku.

Tento adresar by mél obsahovat veskeré statické soubory, jako jsou obrazky,
videa, fonty nebo soubory JSON. Tyto soubory jsou pristupné v aplikaci pomoci
cesty zac¢inajici ,,/“

3.2.5 Styles

Slozka Styles ma v tomto projektu jediny tcel, a to ten, Ze v ni definuji stylo-
vani, které je pro cely projekt stejné. Nastavuji zde vychozi stav pro stranku.
3.2.6 Utils

Slozka Utils obsahuje dva soubory, kde prvni z nich Colors. js slouzi pro
definovani barev pouzitych v aplikaci a druhy dbMongo.js obsahuje funkce, které
se pouzivaji na serveru pro praci s databazi.

3.3 Architektura aplikace

Jedna se o client-server architekturu, kde klient pomoci rozhrani webové aplikace
posila pozadavky na server, ktery na zakladé takovych pozadavki komunikuje
s databazi a vraci uzivateli patricna data.

3.4 Pouzité knihovny

Jak jiz bylo napsano, tak soubor packages. json obsahuje zaznam o vsech po-
uzitych knihovnach, které jsou v projektu pouzité a nize je uveden jejich prehled.

e axios,
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e bcrypt,

e cookies-next,
o formidable,
o fs,

e moment,

e MONgoose,
e next,

o path,

e react,

» react-dates,
o react-dom,
e react-icons,

 styled-components.

3.4.1 Axios

Jednd se o knihovnu pro praci s HI'TP requesty v JavaScriptu. Umoznuje snadné
a efektivni ziskdvani dat z API servert. Je to mozna nahrada za vestavénou fetch
metodu. [18].

3.4.2 Becrypt

Knihovna pro sifrovani hesel pomoci berypt algoritmu, ktera poskytuje velmi
bezpecny zptisob ukladani hesel v databazi.

3.4.3 Cookies-next

Knihovna pro praci s cookies v Next.js frameworku, kterd umoznuje snadnou
praci s cookies a uklddani dat mezi uzivatelskymi relacemi.

3.44 Fs

Standardni Node.js knihovna pro praci se soubory a slozkami.

3.4.5 Moment

Knihovna pro praci s daty a c¢asy v JavaScriptu. Umoznuje lepsi forméatovani.

23



3.4.6 Mongoose

ODM (Object Data Modeling) pro MongoDB databéze. Umoziiuje snadnou praci
s MongoDB databazi pomoci definovani modeli a dotazt. [15].

3.4.7 Next

React framework pro server-side rendering a tvorbu webovych aplikaci. Umoznuje
snadnou tvorbu dynamickych webovych stranek s pouzitim React komponent.
[12].

3.4.8 Path

Standardni Node.js knihovna pro praci s cestami a soubory na pocitaci, ktera
umoznuje manipulaci s cestami a ziskavani informaci o souborech.

3.4.9 React

JavaScript knihovna pro tvorbu uzivatelského rozhrani, jez se pouziva se pro
tvorbu interaktivnich webovych stranek a aplikaci. [10]

3.4.10 React-dates

Knihovna pro praci s kalendarem a daty v React aplikacich. Umoziuje snadnou
tvorbu a zobrazeni kalendafe a manipulaci s daty.

3.4.11 React-dom

Knihovna pro renderovani React komponent v HTML dokumentu, kterd umoz-
nuje vkladani React komponent do existujictho HTML dokumentu.

3.4.12 React-icons

Knihovna pro pouziti ikon v React aplikacich. [19].

3.4.13 Styled-components

Jedné se o knihovnu pro tvorbu a pouziti CSS styli v React aplikacich. Diky
styled-components jsem napriklad mohl pouzivat JavaScript v CSS, exportovat
celé definice styli, pouzivat proménné z komponent a podobné. [20].

3.5 Pripojeni do MongoDB Atlas

Pro pripojeni do databaze, ktera nejlépe bude online a pomuze tak v pozdéjsi fazi
s premisténim stranky do internetu, potfebujeme poskytovatele. Ja jsem ve své
praci vyuzival sluzeb MongoDB Atlas - Register, kde je potfeba se zaregistrovat.
Po registraci je nutné vytvorit databazi, do které se pripojime z nasi aplikace
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pomoci pripojovaciho Tetézce, ktery MongoDB Atlas poskytne v nastaveni nasi
databéaze.

3.6 Pripojeni stranky z lokalni sité do Internetu

Pro pripojeni webové aplikace do Internetu jsem se rozhodl zvolit standardni
feSeni. V dnesni dobé uz je moznost pripojit stranky se serverem z GitHubu.
Funguje to opravdu jednoduse. Je potfeba vybrat si poskytovatele, ktery bude
webovou aplikaci hostovat. V. mém piipadé to byla sluzba Vercel [21], ale je
mozné vyuzit napriklad i Heroku [22]. Dale je potieba zjistit, jestli dand sluzba
podporuje technologie, které jsou v aplikaci vyuzity.

V minulosti uz jsem mél zkusenosti s tim, ze ¢isté statickou stranku lze hos-
tovat z GitHubu pripojenim repozitare v dané sluzbé, takze jsem hned hledal,
jestli néco podobného nejde udélat i s celou aplikaci. Prikladem stranky, ktera
takové sluzby poskytuje (pripojeni statickych stranek z GitHubu) je Netlify [23],
ktera pomoci repozitare a urceni konkrétni slozky zajisti pohodlny chod stranek
na internetu.
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4 Uzivatelska cast

Jak uz bylo zminéno v predchozich kapitolach, tak se uzivatelské rozhrani sklada
ze t11 ¢asti, a to konkrétné z prihldsovaciho, administratorského a studentského,
které ma rozdilné prvky v pripadé prihlaseni do role zakonného zastupce. Postupé
projdu vsechny.

4.1 Prihlaseni

Pri vstupu na stranku se uzivateli zobrazi prehledné prihlasovaci okno, které
umoznuje pristup ke dvéma moznostem vstupu, coz je mozné vidét na obrazku
8. Prvni zptisob vstupu zahrnuje zadani uzivatelského jména a hesla, diky cemuz
se uzivatel prihlasi bud jako student nebo jako administrator. Druhou moznosti

je prihlaseni pomoci telefonniho ¢isla a hesla, coz odkaze uzivatele na rozhrani
pro zédkonného zastupce.

login

username

Obrazek 8: Prihlasovaci okno.
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4.2 Student mladsi 18 let

Studentské rozhrani je v zakladu rozdélenné do tfi hlavnich ¢asti. Dvé z téchto
casti dale odkazuji na dalsi stranky:

o Ttidici panel,
o hlavni obsah pro studenta,

 informacni panel.

4.2.1 Ridici panel

Ridici panel v roli studenta mladsiho 18 let nabizi jen dvé mozné akce a témi
jsou odhlaseni nebo presunuti uzivatele na stranku s nastavenim, kde si muze
délat zmeény tykajici se uc¢tu. To jaké akce jsou v roli zakonného zastupce nebo
studenta starstho 18 let priblizim pozdéji. Ridici panel lze vidét na obrazku 9.

logout

settings

Obréazek 9: Ridici panel.
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4.2.2 Hlavni obsah pro studenta

V hlavnim obsahu pro studenta se nachazi informace, které jsou pro néj uz za-
jimavéjsi a uzitecné. Student zde muze vidét planovany cas a den dalsiho vyu-
covani, seznam zadanych tkoli a také ma ptistup k soubortim, které mu byly
administratorem poskytnuty. Déle je zde k dispozici tydenni slovnicek, ktery
umoznuje studentovi otestovat své védomosti a shrnuti probirané latky. Celkové
se jedna o dilezité prvky pro spravnou organizaci a pripravu studenta na vyuco-
vani. Student mé samoziejmé moznost s obsahem interagovat a napriklad tkoly,
které mu ucitel zada, jsou mozné po splnéni odskrtnot. Dale si uzivatel muze
stahnout soubory a rozkliknout tydenni wordlist jez odkazuje pfimo na stranku.
Dilezité je zminit i to, ze dalsi lekce ukazuje cas a den i zménéné hodiny, takze
kdyz administrator/ucitel hodinu zméni, tak se to u studenta projevi. Popisované
funkcionality z odstavce jsou k vidéni na obrazku 10

next lesson

homeworks

Intro- Introduction to Cryptocurrencies 0
Blockehain- An explanation of blockchain technology and how it works (/]

Getting to know the monetary- fiat money and printing them (]

files

btc_whitepaper cz pdf

weekly word list

this

summary of lessons
°

Obréazek 10: Hlavni obsah.
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4.2.3 Informacni panel

Informacni panel slouzi jako kratké shrnuti pro studenta, kde v horni poloviné
miize vidét své jméno a prijmeni spolu s roli. Druhou polovinu tvoii informace
o poctu hodin, tikolu a jeho osobnim studijnim planu. Pod témito informacemi
je i tlacitko, které jej odkaze na stranku, kde se miize omluvit z hodiny. Stranka,
ktera slouzi pro omluveni se z hodiny disponuje kalendarem, ktery je pristupny
pouze pro data, ve kterych maji studenti naplanovanou hodinu. Po vybrani kon-
krétniho data, ze kterého se student chce omluvit, je zprava o omluvé zaslana
adminovi, ktery ziskd informaci o identité studenta a konkrétnim datu, ze kte-
rého se omlouva. Tato funkce pomdaha studentim jednoduse a efektivné resit
omluvy z vyucovacich hodin. V kalendari je také pohlidané, jestli se student
snazi omluvit v den, kdy méa hodina probéhnout. Tato funkce umoznuje uciteli
mit dostatek ¢asu pro pripadné tpravy planu vyuky, véetné posunu lekei na dri-
véjsi terminy. Diky této funkci ma ucitel moznost se snadno a rychle domluvit
se svymi studenty na zménach v planu. Informacni panel viz obrazek 11.
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Satoshi

Nakamoto
N \: :‘ S \‘ A
day 18:¢ role
student

weworks total count of
lessons
O o 1

BORC P S hrokogy and how § eorss O

o morey ad preteg e &) .
count of

nomeworks
3

your study plan

» present crypto (in
simple)

 past of monetary (in
simple)

of lessons

:

Obréazek 11: Informacni panel.

4.3 Student starsi 18 let a zakonny zastupce

Student starsi 18 let se 1isi od toho, ktery neni plnolety pouze tim, ze ma v ovla-
dacim panelu jesté jeden odkaz tykajici se plateb, viz obrazek 12.

Role zakonného zatupce a plnoletého studenta je v tomto ohledu stejna.
Oba dva mohou pristupovat k nezaplacenym hodindm a informacim potrebnym
k uhrazeni téchto hodin nebo kotaktnim udajim na ucitele. Kde se vsak tyto
dvé role lisi je v tom, ze zakonny zastupce ma ve svém uzivatelském rozhrani
dité/déti a jejich obsahy, mezi kterymi se mize preklikavat.

Dalsim rozdilem mezi plnoletym studentem a zakonnym zastupcem je ten,
ze zakonny zastupce nemuze odklikavat tkoly svych déti a napriklad nema
moznost omluvy sama sebe. To mohou jen déti.
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representati

homeworks ess

Print- print out pdf fles to the next lesson
Prepare- preparc your scllf to test from Us

Write- wiite letter to your family member about your holidays

Obrazek 12: Ul zakonného zastupce.

4.3.1 Informacni stranka o platbach

Na této strance, jak titulek napovida, se nechazi informace o platbach a také jsou
zde kontaktni tdaje na ucitele. Abych byl vice konkrétni, tak se zde nachazi ves-
keré nezaplacené hodiny a hodiny, které cekaji na potvrzeni o zaplaceni. Funguje
to tak, ze pokud hodina probéhla a nebyla zrusena, tak se po uplynuti ¢asu, ktery
hodina méla trvat pritadi do hodin, které jsou nezaplacené a zobrazi se prave
na této strance. Student nebo zakonny zastupce potom vidi veskera data hodin,
ktera probéhla a k nim uvedenou ¢astku, kterd je nesplacena. Jakmile plnolety
student nebo zakonny zastupce hodinu splati, tak datum hodiny s ¢astkou za-
sednou a jevi se jako platba, kterd ceka na potvrzeni administratorem. Jakmile
administrator platbu ve svém bankovnictvi zkontroluje, ze opravdu prisla, tak
potvrdi, Ze platbu vidél a na strané studenta v sekci plateb tato zasedla hodina
s ¢astkou zmizi. Vizualizace odstavce na obrazku 13.

Lesson to pay: 12 April 19:00
Lesson to pay: 19. April 19:00 pay nowr
Info:

back to dashboard

Obrézek 13: Platby.

31


mailto:baraa@seznam.cz

4.4 Administrator

Administrator, ddle jen admin, je tedy role, kterd se stard o vytvareni studentu,
pridélovani studenttim hodiny, psani domacich ikold, vkladani podklada k jed-
notlivym studenttim, dale taky kontrolu omluvenych hodin a plateb, viz obrazek
14.

Stranka, na kterou se admin prihlasi, ma téz sva déleni. Rozdélena je na tti
oblasti. V desktopové verzi se informativni oblast nachazi uplné navrchu, kde
je mozné vidét, kdo se do role admina prihlasil a déle kdy doucujicitho c¢eka
nasledujici hodina. Dalsi oblast je Tidici, ktera se v desktopové verzi nachazi
vlevo, ale pTi zmenseni obrazovky na verzi pro tablet ¢i mobil je hned pod oblasti
s informacemi o nasledujici hodiné. V tuto chvili jsou zde jen tfi mozné akce,
které admin mize délat a témi jsou odhlaseni, pridani studenta a zobrazeni si
posty. Posledni je oblast se studenty, ktera se nachazi uprostred. V této oblasti
ma admin k dispozici razné funkce pro zajisténi vyuky. V dalsich podkapitolach
se budu jednotlivym oblastem vénovat a popisu, jak s nimi admin muze pracovat.

Michael Hajny

®

Obrazek 14: Dashboard administratora.

4.4.1 Informativni oblast

Jak tedy bylo v ivodu této kapitoli Feceno, tak oblast primarné umoznuje admi-
novi ziskat rychly prehled o nasledujici hodiné. V ptipadé adminem zménéného
casu nékteré z hodiny se komponenta s nasledujici hodinou aktualizuje. To samé
plati ikdyz admin hodinu zrusi nebo se student z hodiny omluvi. Ve vsech pfi-
padech by tady mélo byt datum a cas nasledujici hodiny, ktery pocita se vsemi
moznymi zmeénami.
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4.4.2 Ridici oblast

V ramci ovladaciho panelu ¢i tidici oblasti, jsou zatim implementovany pouze tti
funkcionality a vyctove se jedna o odhlaseni, pridani uzivatele a postu. Vzhledem
k budoucim plantm je vsak ptridani dalsich prvka mozné. Obecné umozni admi-
nistratorim provadét vice ikkoni a manipulovat s riznymi daty. Celkovy rozsah
funkcionalit bude zaviset na potiebach uzivateli a specifikach aplikace. Na konci
této prace budu zminovat mozné rozsiteni aplikace o rizné funkcionality které
planuji. Naptiklad jednou z takovych véci, kterou na konci planuji vice rozebrat,
je osobni kalednar administratora, aby graficky vidél, jak ten jeho tyden ¢i mésic
vypada.

4.4.2.1 Pridavani uzivatele

Stranka, pomoci které admin pridava uzivatele, obsahuje jednoduchy formular,
viz obrazek 15 a obrazek 16. Standardné admin vyplni jméno, piijmeni, ze kterého
se vygeneruje uzivatelské jméno, dale uz je prednastavené i unikatni heslo. V
dalsim kroce admin zada plan pro studenta, ktery v case muze libovolné ménit.
Admin také musi zadat den s casem, ve kterém chce, aby hodina probihala. Lekci
samozrejmé muze navolit i vice.

Jestlize neni vytvareny student plnolety, tak admin zaskrtne policko, které
se tyka jeho zletilosti. V pripadé, Ze je student nezletily, tak je potfeba vlozit
udaje o zakonném zastupci. Pro pripad, ze by administrator chtél vkladat dva
studenty, ktefi spadaji pod jednoho zakonného zastupce, tak se to fesi tim, ze do
pole, které je urcené pro mobilni telefon, se vlozi stejné ¢islo.

V pripadé nezadani nékterého z poli je administrator obeznamen o tom,
ze dané pole neni vyplnéné. Pti vytvareni nové hodiny na strance pro ad-
ministratora je to komplikovanjsi. Abych zachoval strukturu dat, pouzil jsem
na strance kalendarovou strukturu, ale administrator v podstaté vybira pro stu-
denta pouze den, ve kterém se hodina bude konat. Konkrétni datum je vlastné
zcela nepodstatné, protoze data probéhlych hodin se stejné budou pocitat az od
data vytvoreni studentova i¢tu a prvni zapocitana hodina, kterou student bude
platit, bude prvni hodina, kterd probéhla v tyden zalozeni studenta.
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Obrazek 15: Pridavani studenta.
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dd.mm. 5 O L C

add new lesson day

representative

surname

BZ83xj43KP

create

back to dashboard

Obrazek 16: Pridavani studenta a jeho zakonného zastupce.

4.4.2.2 Posta

Jedna se o cast webové aplikace, kam spravci chodi veskeré notifikace tykajici se
omluvenek a plateb, viz obrazek 17. Administrator mize na této strance kontro-
lovat omluvené hodiny a ¢astky zaplacenych lekci.

Struktura je vzdy stejnd a ma nasledujici tvar: Kdo posila zpravu, jakou
informaci zprava nese, pro které datum je zprava urcena a v pripadé platby je
zde uvedena i castka.

Jednim z moznych zplisobt kontroly zaplacenych lekci, které probéhly, je po-
uziti naivniho ovérovaciho mechanismu, ktery je implementovan prostirednictvim
posty. Tento mechanismus funguje nasledovné: kdyz student absolvoval hodinu,
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zobrazi se u néj v systému nezaplacend hodina. Tuto hodinu si student miize
oznacit jako zaplacenou tim, ze zasle zpravu, ve které oznami, ze provedl platbu.
Tato zprava se poté zobrazi administratorovi v jeho posté. V této zpraveé je uve-
deno, o jakou hodinu se jedna. Administrator poté ovéri v bankovnim systému,
zda platba probéhla a potvrdi ji. Po této kontrole je hodina u studenta oznacena
jako zaplacena a nezobrazuje se jiz jako cekajici na potvrzeni a zmizi.

post

total: apologies: @ payments: only payments: O only apologies: O all: @

Jakub Hajny apologizes from the lesson on 23. April 10:00

Jan Vychodil paid the lesson from 19. April 19:00 which was worth 500 .-

back to dashboard

Obrazek 17: Stranka s postou.

4.4.3 Hlavni obsah se studenty

Nésledujici text popisuje posledni ze tii sekci, kterd se nachazi v adminové da-
shboardu, a to sekci se studenty, viz obrazek 18. Tato sekce poskytuje vycet vSech
studenti, kteri jsou registrovani v systému. Po rozbaleni kazdého jednotlivého
studenta jsou zobrazeny ruzné funkce spojené s timto studentem, které mohou
byt aplikovany a ovlivni studenttiv profil, at uz primo nebo nepiimo.

fIciz

Michael Hajny e

Obrazek 18: Ukazka vyctu studentii.
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4.4.3.1 Info/edit komponenta

Po rozkliknuti studenta, se jako vychozi zobrazi info/edit komponenta, viz obra-
zek 19. Tato komponenta obsahuje zakladni informace o studentovi, které muze
spravce aplikace editovat. V info/edit je mozné vidét jméno a prijmeni studneta,
dale pocet hodin, studijni plan a datum lekci s casy.

Kazda komponenta, ktera se zobrazi po kliknuti na studenta, ma podobnou
strukturu. Nejdiive se zobrazi obsah, ktery je mozné upravit pomoci ovladacich
prvki, jez se nachdzi na pravé strané. V piipadé info/edit komponenty se po
stisknuti tlacitka pro upravy zvyrazni prvky, které je mozné upravovat, a navic
se objevi tlacitko s nazvem ,disable”. Toto tlacitko slouzi k tomu, aby se stu-
dent v aplikaci jiz nadale nezobrazoval, ale jeho tdaje ztustaly v databazi pro
pripadnou obnovu.

info/edit lessons change files homeworks lesson summary word list

name: Satoshi
surname: Nakamoto

Salurday

count of lessons: 1 from: 1805 to: 160 /

plan:

present crypto (in simple) past of monetary (in simple

Obrazek 19: Informace o studentovi v administratorovi.

4.4.3.2 Komponenta pro zménu lekce

V komponenté pro zménu lekce se zobrazi n tydni pod sebou v zavislosti na po-
¢tu, ktery si lze zvolit na vrchu komponenty, viz obrazek 20. Kazdy tyden méa
pritazeny cas lekce, ktery se zobrazi v den, ve kterém se dana hodina koné. Tato
komponenta slouzi administratorovi pro tpravu ¢i zruseni hodiny. Tedy v pfi-
padé potreby lze vyucovaci hodinu jednoduse zménit nebo odstranit.

P1i zruseni hodiny se nadalé v dany den nebude lekce zobrazovat a pfi zméné
se to projevi i v komponenté edit zménou barvy pisma.
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info/edit lessons change files homeworks lesson summary word list

22.94.2023 es:e8 ®  18:30 @
back save cancelled
info/edit lessons change files homeworks lesson summary word List

Select how many weeks to show: 3

Dates Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun
17.4. - 23.4. 18:05 - 1:05
24.4.- 304. 18:05 - 19:05
015. - 075. 18:05 - 19:05

Obréazek 20: Komponenta se zménou lekce.

4.4.3.3 File komponenta

Jedna se o komponentu, kterd umoznuje pridavat a odebirat soubory danému stu-
dentovi, viz obrazek 21. Jsou zde dva vychozi stavy, které jsou zavislé na sou-
borech. Jestli neni zadny soubor vlozeny, tak se zobrazuje text, ktery rika, ze
jsme zatim zadny soubor nevlozili a v piipadé vlozeného souboru/soubort je zde
vycet. Vpravo se opét nachazi ovladaci prvek, pomoci kterého mtzeme zobrazit
prvek pro vkladani soubort.
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info/edit lessons change files homeworks lesson summary word list

Choose [ile Vybrat soubor &

E
upload hile
info/edit lessons change files homeworks lesson summary word list
You have not imported any file yet!
info/edit lessons change files homeworks lesson summary word list

btc_whitepaper cz.pdf [}

Obrézek 21: Komponenta pro praci se soubory.

4.4.3.4 Homework komponenta

Préace s domacimi tikoly v komponenté homeworks je velice intuitivni, viz obrazek
22. Opét je zde vychozi zobrazeni stejné jako u souboru a to znamena, ze pokud
soubory existuji, tak se ukaze jejich vycet a my mame moznost je odstranit nebo
se zobrazi text, ktery rikd, Ze zadné domaci tkoly jesté nebyly pro studenta
napsané.

Tlacitko na pridani tkolu nam odkryje formular, ve kterém jsou dva vstupy
pro text. Prvni vstup je pro nazev ikolu a ten druhy pro popis.
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info/edit lessons change files homewaorks lesson summary word list

title:
description:
>scription —|
info/edit lessons change files homewaorks lesson summary word list

You haven't written any homework yet !

-]

L

info/edit lessons change files homeworks lesson summary word list

Intro - Introduction to Cryptocurrencies W
Blockchain - An explanation of blockchain technology and how it works W

Getting to know the monetary - fiat money and printing them W

Obréazek 22: Komponenta pro praci s tkoly.

4.4.3.5 Komponenta pro shrnuti lekce

Komponenta se funkcionalné podoba praci s domacimi ukoly, ale je zde rozdil
ve formulari, kde prvni vstup uz neni pro text, ale admin si vybird datum,
ke kterému se chce se shrnutim vyjadrit. Vizualizace je na obrazku 23.
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info/edit lessons change files homeworks lesson summary word list

date:

dd.mm.rrrr (m]
description:
info/edit lessons change files homeworks lesson summary word list
Summaries
2023-04-19 - unit4 completation [ ]
2023-04-30 - recapitulation of unit U1-5 I
info/edit lessons change files homeworks lesson summary word list

Summary hasn't been added!

Obrézek 23: Komponenta pro shrnuti lekce.

4.4.3.6 Komponenta pro vkladani online slovicek

Wordlist komponenta slouzi pro vkladani tydenniho online wordlistu, ale i jinych
pridruzenych her pro slovicka, viz obrazek 24. Pti vytvareni této komponenty
jsem si Tikal, Zze by bylo dobfé nemit pouze jednotcelovou komponentu, ktera
je zamérena na slovicka, ale ze by zde mohl byt misto toho obecny vstup pro
odkazy, které by ucitel angli¢tiny chtél studentiim poslat. Zatim jsem tedy ztistal
u jednoho odkazu, ktery ucitel miize ménit, ale do budoucna nevylucuji, ze by
komponenta mohla projit tpravou.

41



info/edit lessons change files homeworks lesson summary word list

word list:  https//www.nytimes.cor

info/edit lessons change files homeworks lesson summary word list

https://www.nytimes.com/games/wordle/index.html

info/edit lessons change files homeworks lesson summary word list

You haven't added any word list yet!

(]

Obréazek 24: Komponenta pro vkladani online odkazti na praci se slovicky.

4.4.3.7 Zbylé informacni prvky na strance

V mé aplikaci se také casto pouzivaji prvky zpétné vazby, které informuji uziva-
tele o provedenych akcich a mohou byt bud pozitivni nebo negativni, viz obrazek
25. Tyto prvky zahrnuji naptiklad oznameni o ispésné provedenych ikonech nebo
varovani o neplatnych nebo netispésnych interakcich s prvky na strance.
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Wrong credentials E3

login

username
password

login as representative O

Obréazek 25: Ozndmeni o nelspésné akci.

Ve webové aplikaci jsou téz umistény prvky pro dotazovani, které maji za tikol
ovérit, zda chce uzivatel opravdu provést danou akci, napriklad pred provedenim
destruktivnich ikont, viz obrazek 26.
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info/edit lessons change files homeworks lesson summary word list

name: Jz
Do you really want to disable this student: Jakub
surname:
o Yes,| do ! No, donot! &
plan:
present simple &  present continuous @

Obrézek 26: Ptiklad dotazovaciho prvku, pii destruktivni akci.

5 Mozna rozsireni aplikace

Na zavér mé bakalarské prace, bych chtél zminit, Ze je zde urcité prostor pro
ruzna rozsireni. Aplikace je od samého zacatku mysSlena jako projekt, ktery se
bude realné pouzivat, a tak na ni hodlam pokracovat i po ukonceni bakalarského
studia. V mych oc¢ich, aplikace, tak jak si ji predstavuji, neni rozhodné dokoncena,
ale pro 1cel obhajoby jsem se veskeré funkcionality zadani snazil naplnit, aby
bylo mozné praci obhajit. Zkratka je napsand tak, aby to, co sem stihl, bylo
prezentovatelné, ale dalsi rozsiteni urcité planuji.

Uvedu zde nékolik funkcionalit a rozsifeni, které mé napadaly béhem psani
bakalarské prace. Postupné jsem je zapisoval, aby bylo mozné na nich dale pra-
covat. Nékteré z téchto funkcionalit by na integraci nebyly ani casové narocné,
a tak jsem s nimi jiz pocital v pribéhu strukturovani prace, coz by mélo usnad-
nit jejich implementaci. Na druhou stranu jsou zde i rozsiteni, ktera by zabrala
spoustu casu, a tak jsem je uvedl do vyctu nize, abych se k nim mohl vratit.

« Moznost integrace React Native [24] pro pfevod webové aplikace do mobilni
aplikace. Lze to provést vyuzitim funkci API React Native, které umoznuji
prizpusobit existujici kod webové aplikace pro pouziti v mobilnim prostredi.

o Vyhledavani v uzivatelich pro pripad nadmérného mnozstvi uzivatelu a vét-
stho pohodli v selekci konkrétniho uzivatele namisto dlouhého skrolovani
a manualniho vyhledavani uzivatele.

o Moznost pridavat soubory a odkazy vSem nardz (napriklad online anglické
hry a podobné).

o Platebni bréana.

o Integrovani néjakych anglickych her ptimo v aplikaci (story dice, spelling
game, wordle, a podobné).

o Kalendar na strané admina, kde by vidél vSechny hodiny, které pres tyden
ma, aby védél, na které dny si mtze pridat dalsi studenty.
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Permanentni zména lekce.
Pti zméné hodiny adminem dostane uzivatel notifikaci (email, aplikace).

Uprava sekce s odkazy na online slovicka na obecnou komponentu pro
odkazy.

Pri zakladani nového uzivatele, dat adminovi védét, ze nastavuje datum na
den a c¢as, kdy uz néjakého studenta méa. Klidné ho tam ale mtze vlozit v
pripadé, ze by na danou hodinu mél dva a vice studentii zaroven.

V modu pro zadkonného zastupce udélat prepinac na cestinu, kdyby se jed-
nalo o osobu, kterd anglicky neumi.

Ve formulari pro pridani studenta dodélat kolonku pro kontakt na zakon-
ného zastupce nebo dité.

Integrované zpravy s jednotlivymi studenty.
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Zaveér

S ohledem na stanoveny cil této bakalarské prace se podatilo vytvorit informacni
systém pro soukromého ucitele anglictiny, ktery umoznuje efektivni a pohodlné
vedeni agendy. IS usnadnuje evidenci klienti a jejich plateb, sdileni materiali,
zadavani tkolt, vytvareni individualniho studijniho planu, poskytovani informaci
o nasledujicich hodinach, umoznuje omluvy studentii a poskytuje prehledné shr-
nuti lekce.

Realizace IS, jako webové aplikace, zahrnuje vhodné feseni evidovani zakon-
nych zastupct v pripadech, kdy zakem je nezletila osoba. Tento informacni sys-
tém je snadno pristupny a pouzitelny pro vSechny uzivatele.

Na zakladé vyse uvedeného mohu potvrdit, zZe cil této bakalarské prace byl
naplnén a vytvoreny informacni systém splnuje pozadavky kladené na néj v ramci
této prace.
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Conclusions

With regard to the stated objective of this bachelor thesis, an information system
for a private English teacher was created that facilitates efficient and convenient
management of agenda. The IS simplifies client and payment records, sharing
materials, assigning tasks, creating individual study plans, providing information
on upcoming lessons, enabling student absences, and providing a clear summary
of the lesson.

The implementation of the IS as a web application includes a suitable solution
for recording legal representatives in cases where the student is a minor. This
information system is easily accessible and usable for all users.

Based on the above, I can confirm that the objective of this bachelor thesis
has been achieved and the created information system meets the requirements
set for it within this work.
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A Obsah prilozeného datového média

Zde je uveden strucny popis obsahu prilozeného datového média, tj. jeho zavazné
adresarové struktury, dulezitych soubort apod.

bin/
Obsahuje zdrojové kody webové aplikace v archivu ZIP.

doc/
Obsahuje text prace ve formatu PDF a zdrojové texty v archivu ZIP.

src/
Obsahuje kompletni zdrojové kody webové aplikace v archivu ZIP.

readme. txt
Obsahuje instrukce pro spusténi webové aplikace
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