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1. Uvod

Béhem poslednich let dochazi ke znaénému rozmachuzanru
fantasy at' uz v literatuie nebo ve filmu. Z velké casti jde o adaptace
literarnich  predloh, coz je proces velice slozity na zpracovani a
financn¢  ndkladny. Nicméné se objevuji  adaptace  uspésné a
adaptace ne piili§ odpovidajici svym  piedloham. ZuspéSnych
adaptaci mlZeme jmenovat notoricky zndmé cykly jako Pan
prstent', Harry Potter’ a Letopisy Narnie®. Mezi ty méné zdaiilé
patii napiiklad Solomon Kane®, Zlaty kompas® a v neposledni fadé&
Zaklina&®. Neni pravidlem, e kvalitni piedloha rovna se kvalitni
adaptace. Fantasy je velice specificky zanr a pfi adaptovani

literarniho textu tohoto druhu do naprosto odliSného média jako je
' Pan prstenti:  Spolecenstvo prstenu ( The Lord of the Rings: The Fellowship of the Ring).
2001, rezie: Peter Jackson.

Pan prsteni: Dveé véze ( The Lord of the Rings: The Two Towers). 2002, rezie:
Peter Jackson.

Pan prstent: Navrat kradle ( The Lord of the Rings: The Return of the King). 2003,
rezie: Peter  Jackson.

2Harry Potter a Kamen mudrct ( Harry Potter and the Philosopher’s stone). 2001,
rezie: Christopher ~ Columbus.

Harry Potter a Tajemna komnata ( Harry potter and Secret Chamber). 2002, rezZie:
Christopher Columbus.

Harry Potter a Vézeit z Azkabanu ( Harry Potter and the Prisoner of Azkaban).
2004, rezie: Alfonso Cuar6n.

Harry Potter a Ohnivy Pohar ( Harry Potter and the Goblet of Fire). 2005, rezie:
Mike Newell.

Harry Potter a Fénixiv Rad ( Harry Potter and the Order of Phoenix). 2007, reZie:
David Yates.

Harry Potter a Princ dvoji krve ( Harry Potter and Half£Blood Prince). 2009, rezie:
David Yates.

3 Letopisy Narnie: Lev, ¢arod&jnice a skiffi (The Chronicles of Narnia: The Lion, the Witch and the
Wardrobe). 2005, rezie: Andrew Adamson.

* Solomon Kane (Solomon Kane). 2009, reZie: Michael J. Bassett.
> Zlaty kompas (The Golden Compass). 2007, rezie: Chris Weitz.

6Zaklinag (Wiedzmin). 2001, rezie:Marek Brodzki.
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film, je nezbytné striktn¢ zachovat zakladni d&jovou linii anarativni

strukturu.

Stézejnim pro tuto praci je zminovana adaptace Zaklina¢ podle
pifedlohy polského autora Andrzeje Sapkowského. Pétidilny cyklus o
zaklina¢i, ktery byl adaptovan do filmu 1 seridlu pfedstavuje Spicku
fantasy literatury nejen v Polsku, ale v celé stfedni Evropé. Pracese
dale zaméfuje na zplsoby filmové adaptace takto slozit¢tho dila do
filmového média, srovnani literarni  pfedlohy a jejich adaptaci.
Srovnani je koncipovdno na zdkladé odbornych  textl, konkrétné
Alicije  Helmanové (Tvorivad zrada. Filmova adaptace literarnich
dél) a Seymoura Chatmana (Dohodnuté terminy). Jednim z cili je
nalézt  pomyslny  ,klic“, podle kterého byla zaklinacskd saga

adaptovana a zodpovédét otazku netspéchu této adaptace.

Dale je Sapkowského dilo popisovano z hlediska konkrétniho
subzanru High fantasy, kde je na povidkovém cyklu o =zaklinaci
aplikovana definici High fantasy, jeji pozadavky, prvky a normy.
Kapitola High fantasy obsahuje jiz specifi¢téjsi analyzu subzanru,
tedy charakter hlavniho hrdiny, jeho wnitini boj se svou vlastni
identitou, rozdéleni fiktivni zem¢, narody, jejich spory apod.
Nasledn¢ jsou definovany znaky a zékladni slozky High fantasy,

jejich  konfrontace sroménem a shody a odliSnosti tohoto podZanru

fantasy se samotnym cyklem ozaklinaci.

Dale se prace zaméfuje na pojem Fantasy v obecnéjSim duchu.
Zakladni slozky ~ zanru  jsouv textu konfrontovany ve vztahu
k Zaklina¢i. Tato  metoda se snazi pfibliZzit propracovanost
Sapkowského dila. Zarovenl je zde také uveden pojem interakce mezi
autorem a Ctenafem, tedy jak autor pusobi na {tendfovu imaginaci a
tim na jeho subjektivni interpretaci literarniho dila, coz se da také
povazovat za specificky druh subjektivni adaptace textu samotnym

¢tenarem.

Nasledné je struéné shrnuto dilo samotného Sapkowského, jeho

zivot a celkova koncepce jeho dél ve svété fantasy, pfinos atp. Tyto
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skuteCnosti  jsou  prezentovany jen okrajov€é, =zasadni je komparace

pfedlohy s filmovou a seridlovou adaptaci.

Na tuto kapitolu volné navazuje samotné predstaveni filmu a
serialu ve vztahu k pfedloze, konkrétni rozdily mezi nimi, vycet
adaptovanych povidek a koncepci filmového dila a vneposledni
fad¢ to, jak je narativni slozka ve filmu 1 seridlu zredukovana oproti
pfedloze. Nastinéna je  kategorie  Slovanské fantasy, do  které
Zaklina¢ spadda a s nispojend seznameni se vstupy autora skrze
fikci do redlného svéta a zplsob, jakym komentuje redlné historické

udélosti a aktudlni problémy.

Cilem bakalaiské prace je pomoci komparacnich metod literarni
pfedlohy a jejich filmovych adaptaci poukazat na problémy, které
interpretaci  literarniho  textu do odlisného média provazeji.Popis
konkrétni subkategorie fantasy Zanru, jeji definice a konecné
aplikace na  konkrétni  dilo  av neposledni rade konfrontace
s adaptacemi. Prace by méla ve svém zavéru dospét khlavnimu
divodu netspéchu  adaptace  ZaklinaCe a k navrzeni konkrétnich
postupti, jak dilo tohoto charakteru adaptovat, aby byla zachovana

zékladni vazba na knizni predlohu.

2. Filmové adaptace literarnich dél




Sapkowského romanovy hrdina Geralt a jeho dobrodruzstvi byly
zfilmovany v roce 2001 rezisérem Markem Brodzkim ve filmu
Zaklinac¢ (Wiedzmin) v hlavnich  rolich  sMichalem Zebrowskim,
Olafem Lubaszenkem, Zbigniewem Zamachowskim, Agnieszkou
Sitekovou, Andrzejem Chyrou, Annou Dymnaovou, Dorotou
Kaminskou a dalSimi.

Nicméné podobné jako seridl, byl 1 film fanousky wvelice razné
odmitnut a prezentovan jako nesrovnatelny s literarniptfedlohou. Je
jen malo pozitivnich nazort at wuz na filmové nebo seridlow
zpracovani. Serial, ktery ma tfinact diltd, byl poprvé uveden
v polské televizi v roce 2002 a 1 kdyz film u nés oficidln¢ premiéru
nemél, seridl uvedla Ceska televize vroce 2004 a poté vroce 2006
jejreprizovala. Rezie se opét ujal Marek Brodzki a herecké
obsazeni zlstalo obdobné jako wve filmu. Seridl samoziejm& vychazi
taktéz ze  Sapkowského  povidek. Nizeje uveden jejich vycet
spole¢né s jednotlivymi  dily  serialu.’

Alicija Helmanova ve studii Tvoriva zrada. Filmové adaptace

literarnich dél tvrdi, ze ,existuji filmové i nefilmové romany, tedy

701 - Détstvi

02 - Ucednicka léta

03 - Clovek, prvni setkani

04 - Drak (dle povidky Hranice moznosti)

05 - Kus ledu (dle povidky Stripek ledu)

06 - Calanthé (dle povidky Otazka ceny)

07 - Udoli kvétin (dle povidek Vécny ohen a Konec svéta)
08 - Rozcesti (dle povidky Zaklinac¢ + smysleny pribeh)
09 - Svatyneé Miletelé (castecné Hlas rozumu + smysleno)
10 - Mensi zlo (castecné Mensi zlo + smysleno)

11 - Marigold (zavér z povidky Mensi zlo + smysleno)

12 - Falwick

13 - Ciri (smysleno + zaver z povidky Néco vic)
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romany vhodné pro adaptaci a naopak ty, které viitbec nelze prevézt
na platno. “*

Sapkowského Zaklina¢ je typickym piikladem roméanu, ktery je
pro  filmovou adaptaci  vhodny. Nabizi nespoet moZnosti a
interpretaci, které jsou diky spisovatelskému uméni  Sapkowského
vylozZitelné mnoha zplGsoby a néasobi se také moznosti, jak Zaklinace
prevézt na filmové platno. Je =zfejmé, Ze neni mozné pojmout cely
zaklinacsky cyklus do jednohoseridlu a uz vibec ne do filmu.
Musela by vzniknout filmova siga, obdobnd trilogii Péana prstent
nebo Harryho Pottera.

Na rozdil od téchto knih je Zaklina¢é mnohem naro¢néjSi na
ztvarnéni a to nejen diky komplikovanému dé€ji, mnoZzstvim postav,
charakterti, monster a prostiedi, ale také diky Sapkowského

alegoriim a aluzim k redlnému svétu a historii.

Helmanova dale wuvadi, ze existuji wurcité druhy literatury, které
se filmové adaptaci podobaji velmi vérné. Dodava, ze .rezZisériby
chteli  prohloubit  svou schopnost zachdzet s materidlem romanu.
Teoretik by chtel poznat, popsat, a dokonce formalizovat pravidla
filmoveé hry s literarnim textem. Zda se, ZzZe kdybychom je znali, bylo
by mozno vypracovat takovy model adaptace, ktery by zarucil
lispéch  kazdého projektu“’

Tato mysSlenka je pro adaptaci Zaklinace pifihodnd a byla by
velice wuzitecna pii jeho tvorb& Zpusob, jakym je romdnova saga
napsana, vyzaduje podrobnou analyzu vSech prvkd romdanu, jejich
vzdjemnych vztahi a navaznosti, pochopeni veskerych souvislosti
spojenych att uz sd¢&em, charaktery  postav, prosttedim  nebo
politickymi vztahy, rozvrstvenim spole¢nosti a identifikace

veskerych skrytych nebo 1épe cCitelnych vyznamd.

SHELMANOVA, Alicija. Tvofivd zrada. Filmové adaptace literdrnich  dél .In
MARES, Petr, SZCZEPANIK, Petr(ed.). Tvofivé zrady. Soucasné polské mysleni o
filmu a audiovizudlni  kulture. 1. vyd. Knihovna Iluminace. Praha : Narodni filmovy
archiv, 2005, s. 133-144. ISBN 80-7004-119-6.

’ Tamtéz
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Podle dalSich uvah nelze psat o adaptaci obecné jako o natrvalo
vymezeném zpusobu zachdzeni s literarnim textem, jehoz cilem je
prizpiisobeni  textu pro potieby filmu. Vysledkem adaptace jsou
pravé dila, kterd nelze vzdjemné porovnavat.V kazdém z ptipadi
proces adaptace spoCivd v néfem jiném. [ zcela jasny historicky
pifehled ptfesvédéuje o tom, ze mize existovat nekonecné mnoho
zpusobl adaptace. Helmanova tvrdi, Ze zatimco jistd feSeni vsobé
maji  ndznak origindlnosti a  neopakovatelnosti, jind  reprodukuji
typické rysy nejrozsifenéjSich adaptacnich postupt.

Autofi, zabyvajici se problematikou adaptaci, se snazili popsat
tento pfipad tim, Zze odliSili a charakterizovali zdkladni moZnosti
filmového nakladani s literaturou.

Naptiklad Geoffrey Wagner' hovoti o tfech moznych druzich

adaptace - transpozici, komentdfi a analogii:

I. V piipadé transpozice jde o prost¢ preneseni roméanu na
platno, coz nelze ulinit s kazdym dilem. Typickym piikladem
je film Spalovac mrtvol z roku 1968 Juraje Herze podle knihy
Ladislava Fukse'!, ktera vysla roku 1967.

IT. Forma komentafe se objevuje tam, kde je origindl uréitym
zpusobem a do urCit¢é miry zménén na zidkladé veédomého
zaméru  adaptatora.  Napft.Sin  City meésto hrichu (2005) pod
rezii samotného autora komiksové predlohy Franka Millera a
Roberta Rodrigueze a za asistence Quentina Tarantina.

III.  Ttetim feSenim jeanalogie, tedy vyrazné vzdaleni se od
literarntho  textu s cilem vytvofit zcela jiné umélecké dilo.

Zastupcem tohoto typu adaptace je film Jana Némce V Zdru

10WAGNER,Geoffrey—je profesorem angli¢tiny na City College spadajici pod
City Univerzity of New York. Jeho poslednim poéinem je studie Baudelaira,The
Wings of Madness. In: www.nytimes.com [online]. [cit. 13.4. 2010]. Dostupné =z
WWW: <http://www.nytimes.com/1989/02/24/opinion/l-due-process-is-respected-
in-grenada-trial-870189.html>

1 FUKS, Vladimir: Spalovac mrtvol. Praha, Akademia, 2007. ISBN 80-200-1516-7.
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kralovske lasky (1990) podle groteskniho romaneta Ladislava
Klimy Utrpeni knizete Sternenhocha (Mata, 2004).

Dudley Andrew'? také rozeznava tii hlavni zpasoby piistupu

k liter&rnimu  materidlu:  vypaj€ku, transformaci a kiiZeni.

IT.

I1T.

Vypujcka je pfipadem nejjednodussim a  nejcastéjSim.  Je
mozno vypijcovat si cokoli: ideu, jednotlivé prvky, téma jako
celek, vybranou scénu. Zde se pracuje predevsim
s predstavou, Zze prestiz dila, které je zdrojem, doda vahu,
vyznam a autoritu také filmu, jez vznikla na jeho zdklad¢.
Prikladem mohou byt tfeba cetné adaptace Bible,
nepfekracujici ramec Cist¢ komercniho projektu.

Transformace zahrnuje komplikovanéj§i operace, pfi nichz je
literarni  baze  podrobovdana zméné€  podminéné  charakterem
filmového média. Transformaci vsSak vkazdém ptipadé jde o
to, aby reprodukovala podstatné rysy origindlu,tedy osobité
pojimanou vérnost. Film se mulze snazit podfidit ,litefe*
textu, nebo jeho ,duchu“. V prvnim piipad¢ jde o prvky,
k nimz prihlizi  kazdy scéndi: postavy a jejich vzajemné
vztahy, prvky urCujici  socialni, kulturni a  geograficky
kontext, zakladni prvky narace. Vérnost ,,duchu® predstavuje
otazku zachovani klimatu, hodnot, rytmu a stylu originalu; to
je vétSinou velmi obtizné a nékdy vibec nemozné.

Néazvem kiiZzeni oznacuje Dudley Andrew pfipad, kdy je text
origindlu  zachovdn v maximalni mozné mife. Metaforicky
feCeno, kiizeni je pohledem filmu na literaturu ¢i  jejim
odrazem, nikoli adaptaci v uzS§im slova smyslu. Origindl ve

filmu dale Zzije svym vlastnim Zzivotem.

2 ANDREW, Dudley — je profesorem Filmu a Komparatovni literatury na
univerzité v Yale. Pfedmétem jeho vyzkumu je svétova kinematografie (zvlasté se
zaméiuje na zépadni Afriku, Irsko, Francii,a vychodni Asii) a estetika (teorie

obrazu,
tiicatych
<http:

Film ve vztahu k uméni, adaptace) a v neposledni fadé French cinema od
let dodnes.[online]. [cit. 13.4. 2010]. Dostupné z WWW:
//len.wikipedia.org/wiki/Dudley Andrew >
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Podle wuvedenych klasifikaci Zaklina¢ v jistych ohledech spada
do zplsobu adaptace jak  Geoffreyho  Wagnera a  jeho Formy
komentdre, tak do Transformace Dudleyho Andrewa.

Pfi  porovnani  struktury pifibéhu obsazeného vadaptovaném
romanu a struktury filmového piibehu, ktery vznikl na jeho =zakladé,
dostdvame  transparentni obraz  podobnosti a rozdili. Pravé zmeény
v uspofddani  zdkladnich funkci nebo pominuti nckterych znich

vyvolavaji  nespokojenost  divak.

Seymour Chatman v  knize Dohodnuté terminy’® tvrdi, ze
,,teoreticka povaha adaptace je ziridka adresna. Kritikové obecné
nedokazi rozlisit mezi neadekvatnostmi  odvozenymi zmédia jako
takového a neadekvatnostmi vyplyvajicimi zumélecké nedokonalosti
specifickych filmaru.

Z toho plyne, ze u filmovych adaptaci jako je Zaklina¢, nelze
jednoznaéné teoreticky ~ vymezit druh adaptacenebo nacrtnout
n¢jaky obecné platny vzorec, podle kterého by bylo mozné adaptace
podobného charakteru wuplatiiovat. Film neni schopen reprodukovat
vSechny aspekty romanu, ale mulze jej nahrazovat reprodukci jinych
,,zazitk“  paralelni hodnoty. ,,Poucenéjsi kritici  pojednavaji  romdan
a film jako rizné, i kdyz analogické, narativni zkuSenosti '

Proto se muze zdat porovnavani filmovych adaptaci romana
velice obecné a nekonkrétni. Teoreticky popsané druhy adaptaci se
\% riznych zpracovanich prolinaji a kombinuji, jak jizbylo
naznaceno vySe.

Hlavnim problémem filmové adaptace je transformace
narativnich rysi, které jsou snadno uplatnitelné v jazyce, ale téZko

pouzitelné v médiu pracujicim v redlném  Case. Odtud prameni

tradicni  nesrovnalosti a  problémy ve filmu, jako cCasové a

3 CHATMAN, Seymour. Dohodnuté terminy: Rétorika narativu ve fikci a filmu.
Univerzita Palackého v Olomouci, 2000, s. 159. ISBN 80-244-01785-4.

“Tamtéz
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prostorové shrnuti, abstraktni naracni komentafe, prezentace pocitl
a mySleni postav atp.

Konkrétné u  Zaklinaceje to kombinace adaptacnich postupt
Formy komentare a Transformace. Spolu s formou adaptace je pro
uspéSné preneseni romanu na platno dulezitda imaginace. Imaginace
se projevuje odliSné u roménu, kde je zdkladem slovo, a u filmu,
kde je  hlavnim  prezentujicim  prvkem  obraz. Neni  mozné
zkombinovat slovo a obraz v dokonalé syntéze v adaptaci.Rizné
vyjadfovaci prostiedky maji riznou formu prezentace a je nezbytné
pocitat s urCitymi odchylkami, které =zavisi na zplsobu adaptace a
na schopnosti reziséra piipadn¢ 1 autora romanu dané téma
zpracovat.

Kazda jednotlivd adaptace je origindlni a svym zplsobem vérna
pfedloze at’ uz pfimo nebo jen v naznacich. Nikde ale neni feceno,
Zze 1maginace musi byt znacn€ ztotoznéna sobraznou pfedstavou
nebo vykreslenim. Napiiklad Antonioni a jini reziséfi se zamérné
vyhybaji druhu komunikace, ktery pfirozen¢ vyplyva zliterarniho
narativu — tedy jakymsi slovnim popisim a alegoriim toho, co si
postavy mysli, bud’ pfimo nebo prostfednictvim dialogu.

U Zaklinate je tomu podobné. Sapkowski podava  velice
promysSleny a  komplexni obraz  fiktivniho svéta snesmirnou
detailnosti a propojenosti, s jakou neni dost dobfe mozné tento
piibéh vérné pifevézt na platno. Pokud by mély byt ve filmové
adaptaci  zachyceny alespoit  zakladni  narativni  sloZky  romadnu,
konkrétni popisy, propojenost, hierarchie a vztahy krealité skrze
alegorie, musel by film mit nékolik ¢asti a narocnéjSi narativni
zpracovani, aby byl vibec srozumitelny i pro tu cast publika, ktera
se neobeznamila s literd&rni ptfedlohou. Z toho plyne, Ze zakladnim
ukolem adaptace by méla byt predevSim srozumitelnost spojend sco
mozna nejveérngjsi  adaptaci piedlohy, aby byl film uspokojivy jak

pro ctenafe predlohy, tak pro ty, ktefi pfedlohu neznaji.

Adaptace  Sapkowského povidek do filmu a seridlu spliuje

predev§im tu podminku, Ze jsou srozumitelné pouze jednosmeérne,
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tedy pro ty, ktefi liter&rni piedlohu neznaji. Vidi jen ,,ptfibéh*
zaklinate a diky neznalosti predlohy nejsou schopni adaptaci
porovnavat a objektivné klasifikovat. Naopak, pro ty, ktefi se
s literarni  pfedlohou seznédmili a poté shlédli jeji adaptaci, je
filmova a serialovda podoba nesrozumitelnd a neodpovidajici. Jsou
svédky pouze fragmenti pivodniho dila, které jsou, zjejich
pohledu, vybrany cilen¢ a spojeny vcelek  vyhovujici SirS§imu
publiku, ale  nereflektujici  zdkladni  narativni  sbZku plvodni
pfedlohy. VySe je zminéno, Zze adaptace literarniho dila neni vzdy
dokonald a mnohdy je 1 nemozna. Nicméné vtomto konkrétnim
pfipadé¢ jde pouze o vymuti ¢asti zcyklu o Zaklina¢i a jejich
opétovnému  spojeni, které nabizi odliSnou a znacné  plosSsi
interpretaci.

Zde je nacrtnut zdkladni problém arozpor mezi kvalitou cyklu o
zaklina¢i a jeho filmovém a seridlovém zpracovani. Literarni dilo
podobného rozsahu a kvality vyzaduje pfesny postup pii jeho
adaptovani  minimalné¢ z divodu  dodrzeni  zékladnich  narativnich

slozek a tim i zachovéani celkového dojmu a kouzla knihy.

Sapkowského  zaklina¢skd  sdga  je  detailn¢  propracovanym
systémem s takovou mirou redlnosti, kterda evokuje odklon od
zabéhnut¢ho  fantasy  kli8¢. Jednda se o  specifické, detailné
propracované¢  piibéhy s nespocet odkazy  promlouvajicimi  skrze
fikci do primarniho svéta. Konkrétn€ Sapkowského svét pifipomina
pozdn¢ stiedovékou Evropu, hlavné severni Polsko. 1 kdyz hlavni
inspiraci byla druhd svétova valka: Nilfgaard— nacistické Némecko,
Temerie — predstavuje  Anglii, Cintra— podmanéné Polsko a Kovir

vystupuje jako bohat¢ USA. (viz. mapa- Ptiloha ¢.1)

Dalsim z nedostatkti jak filmové, tak seridlové adaptace je fakt,
ze na tak malém prostoru (jaky oba zplGsoby adaptace poskytuji
literarni ptfedloze) neni mozné pojmout vesSkeré charakterové rysy a
vztahy mezi postavami a fiktivnimi narody, tak jak to umoZznuje

samotna zaklinaCskd pentalogie. Je nutno podotknout, Ze to, co je
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pro piibéh zéasadni, je predevSim wvnitini boj hlavniho hrdiny
zaklinaCe Geralta. Zminéné dilema vyplyva =z Geraltova puvodu —
neni Clovékem, ale ani zaklinaCem. Tato skuteCnost prostupuje
celym piibéhem a odrdzi se vjeho jednani a charakteru, ktery se tim
stava pro dilo stéZejnim a v kontextu celého cyklu  jedine¢nym.
Konkrétné¢ u filmu je tento zisadni konflikt v Gstrani a vyplyne na
povrch pouze v jedné scéné. V tomto jediném momentu, jakoby se
predstavitel  zaklinace  prekvapivé  dotknul  lidské  podstaty  této
postavy. Konkrétné jde o rozhovor Geralta s Borchem o moralnich
zasadach zaklinaCe. Tato scéna se nachdzi v ¢tvrté epizodé serialu
nazvané Drak, ktera je inspirovana povidkou Hranice mozZnosti
obsazenou v druhé knize o zaklinatéi Me¢ osudu. Konkrétné tato
povidka doznala nejmensSich zmén oproti knizni ptedloze. Geralt,
ktery v této Casti zabije baziliSka, se poté sBorchem vydd do
hospody, kde vedou debatu o zabijeni drakd, ucené diskuze o
kodexu a o Geraltové napll zaklinacském a naptil lidském udélu.
Z vétsi casti je  vSak filmovy Geralt prezentovan jako neohroZeny
hrdina s kamennou tvaii a  spoustou zkontextu vytrzenych
existencidlnich frazi.

Vizudlni koncepce dila, tedy vyobrazeni postav, prostiedi a
celkového  pojeti  slovanské  fantasy, je akceptovatelné, nicméné
pokud neni zachovdna =zakladni narativni linie dle pfedlohy, stava se

dilo celkové neuspofddanym a v mnoha ohledech zavadéjicim.

Serial se od filmu v mnohém neliSi. SkuteCnost, ze film 1 serial
je dilem jednoho reziséra- Marka Brodzkiho — dokazuje totozné
koncepce obou dé¢l. Film, ktery se v roce 2001 objevil v kinech, byl
dvouhodinovym  sestithem dosud nevydaného seridlu a byl velmi
Spatné¢ prijat jak kritiky, tak fanousky. Vycitdn je mu pfedevSim
nepiehledny a zmateny dé& a rozsahlé zmény oproti predloze. Ve
filmu 1 seridlu vystupuji vétSinou stejni herci, nékteré pasdze jsou
podobné¢ jako u filmu v pfimém rozporu pfedlohou, nékteré  byly

naopak uméle doplnény, aby déj na sebe navazoval.
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Ptesto v serialu nalezneme vétsinu rekvizit,které patii do
Sapkowského mytologie, ale bohuzel chybi celé kouzlo onoho
dokonale propracovaného svéta mimo redlny cCas. Presto je seridl,
zejména diky obsazeni velice charismatického Michala
Zebrowského (v Ceské republice je zndm z minisérii Pan Tadeas,
Ohném a mecCem, z filmd Zaklina¢ a Pianista) do hlavni role

Geralta, vcelku efektni podivanou.

Mezi dal$i dila, kterd sedockala svych filmovych adaptaci, patii
fantasy romany, které jsou kvalitativné¢ srovnatelné se Zaklinacem.
Do této kategorie patii predevSim trilogie Péan prstent, Harry Potter,
Letopisy = Narnie, Hobit apod. Podle jmenovanych knih  byly
natoeny filmové adaptace, které se ze Zaklinatem nedaji srovnavat.
Tyto nékolikasvazkové romany byly svymi tvarci adaptovany sco
nejvétsim ohledem na pfedlohu a snahou zachovat narativni linii
romanu a tim 1 pomyslnou nit piibéhu se vSemi zékladnimi a
zasadnimi aspekty. JiZ samotnd podoba adaptace naznaluje sloZitost
této interpretace literarniho textu do filmového média. Tak jako Pan
prstenti, tak 1 Harry Potter jsou literarni cykly o nékolika knihach.
Jejich ptfibehy se vzijemné kombinuji a prostupuji a to i zpétné. Pii
adaptaci je tato skuteCnost velmi dllezitdA a je tedy nezbytné
zachovat zdkladni dé&jovou linii, pokud ma byt adaptace Uspésna a
piedloze alespon z Casti vérnd. Konkrétné u Sapkowského Zaklinace
nebylo zachovani zékladni dé&jové linie dodrZzeno a adaptace tim
ztraci na kvalit¢ bez ohledu na hodnotu literarni piedlohy.

Svéty fantasy romand jsou velmi specifické a maji sloZitou a
propracovanou strukturu. Autor skrze tyto svéty komunikuje se
Ctendfem, sd€luje mu skrytd poslani a cCtendf si je po svém
interpretuje. Kazdy  individualni  vyklad  literarniho  textu  je
jedineCny a znaCnou meérou zavisi na imaginaci Ctendfe a na
schopnosti autora tuto cCtendfovu imaginaci stimulovat. Fantasy je

zanr, ktery neni omezeny zadnymi hranicemi nebo pravidly.
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3. High fantasy

High fantasy nebo také epickd fantasy je subzanr, kde hlavnim
prosttedim jsou smySlené nebo podobné svéty tomu naSemu. Tento
zant ma puvod v pracich autori jako je William Morris, George
MacDonald nebo Lord Dunsany a postupem casu se vykrystalizovala
v pracich J. R. R. Tolkiena a C. S. Lewise, ktefi svd stézejni dila
publikovali uz v padesatych letech. High fantasy se stala, stejné
jako Me¢ a magie, jednim ze dvou zanr, které nejlépe vystihuji
zékladni pojem fantasy a nejvice se pfiblizuji  jeho  zékladni
definici."”

High fantasy je definovana jako fantasy fiction odehrdvajici se v
alternativnim, vyhradné¢ fikénim (druhotném) svété, spiSe nez ve
svété redlném  (primarnim). Druhotny svét svou  strukturou sice
odpovidd tomu primarnimu, ale jeho pravidla jsou vurcitych
smérech odliSnd. Pro srovnani, tzv. low fantasy je charakteristicka
tim, Ze byva umistétna do primarniho svéta nebo do raciondlniho a

divérné znadmého fikéniho svéta, kde jsou pritomny magické prvky.

Druhotny svét High fantasy existuje nebo muize byt vliozen

v riznych formach:'

1. Diky hodnotam kviilli kterym primarni svét existovat nemiiZe
(TOLKIEN, J.R.R.: Pan  prstenu, 1954— 1955; GOODKIND,
Terry: Mec¢ pravdy, 1997 MARTIN, George: Pisenn ledu a ohne,
1996 - 2005)

S BUSS, Kathleen - KARNOWSKI, Lee. Reading and Writing Literary — Genres.
Newark: International Reading Assoc, 2000. 208 s. ISBN978-0872072572. s. 114

' GAMBLE, Nikki - YATES, Sally. Exploring  Children's  Literature: — Teaching  the
Language and Reading of Fiction. London: Sage Publications Ltd., 2002. 194 s.
ISBN 978-0761940463. s.102- 103.
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2. Druhotny svét je vloZzen skrze vstup zesvéta primarniho
(LEWIS, Clive Staples: Letopisy Narnie, 1950— 1956,
ANTHONY, Piers: Xanth, 1977, KING, Stephen: Temna véz,
2004)

3. OdliSmy svét uvnitf svéta jako cast svéta  primarniho
(ROWLING, J.K.: Harry Potter, 1997-2007, RIORDAN, Rick:
Percy Jackson, 2009)

V ptipadech, kde primarni svét neexistuje musi byt
samoziejmosti detailni mapy svéta nebo fiktivni zemé. Sekundérni
svét zpravidla z toho primarniho vychazi nebo jej wur€itymi symboly
reprezentuje.  Napiiklad Tolkienova Stfedozem je fikéni ,fasem
zapomenutd historie® vychazejici z britskych a  evropskych  realii.
Northern Lights Phillipa Pullmana odpovida svétu, ktery je zaroven
,,ditverné zndamy a presto cizi‘. Pullman v ivodu své knihy popisuje
tento svét jako ,,vesmir totozny s tim nasim, ale presto odlisny

v mnoha smérech. “

413

V piipadé¢ ,,svéta ve svété¢“ bude druhotny svét oddélen od svéta
primarniho  fyzickymi hranicemi. Ve svét¢ Harryho Pottera je to
predevSim nastupiSt¢ na King's Cross Station, kde studenti nastupuji
do expresu do Bradavicnebo také umisténi Ministerstva kouzel

v prvotnim svét¢ v centru Londyna.

Cist¢ druhotny bez jakychkoli viditelnych  vstupi nebo naznaka
svéta primarnitho. Svét primami je do romdnu vkladd autorem
pouze pomoci alegorii a naznakli na aktualni realné déni. V jeho
dile je hmatatelnd situace politickd, ekonomickd, naznafuje zde i
ekologické problémy a to, jak se knim clovék stavi. Dale zde
zmifluje rasismus, xenofobii a mnoho uvah spjatych stémito tématy,
kter¢ jsou zaclenény do pifibéhunendsilnou formou. Postavy se s
témito problémy vyrovnavaji, feSi je a to vSe vnaprosto fiktivnim
popiedi. I v tomto  ohledu neni  Sapkowského  dilo  snadno

,,zaSkatulkovatelné¢*“ dle dostupnych norem nebo obecného denéni.
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Sapkowski v dile sice pfimo nereprezentuje propojenost zaklinaCova
svéta se svétem primarnim, piesto je toto propojeni ziejmé, a to
skrze  charaktery postav, rozdéleni spoleCnosti atp. Autor zde
vytvari naprosto nerealnou smySlenou zemi do detailu
propracovanou, coz dokazuji 1 mapy,které jsou v ptiloze této prace.
Tento svét mé& svij vlastni systém zaklddajici se na redlrych
zédkladech a detailn¢ vypracovanou geografii, ktera je v dokonalé

souhie s déjem roménu.

3.1 Znaky Zanru High Fantasy

Ptibéhy tohoto zanru se snazi plsobit vérohodné ve svych
zakladech, tedy navozenim wurcit¢ uvéfitelné a  dokonalé¢ iluze
druhotného svéta s propracovanymi prvky jako napiiklad podrobna
geografie  zahrnujici popisy stéZejnich lokaci dolozené detailnimi
mapami, rozvrstveni obyvatelstva a hierarchie spole¢nosti, logické
zdlvodnéni nadpfirozenych udalosti, nékdy také dolozené fiktivnimi
historickymi dokumenty a poznatky. Nejen témito, ale 1 dalSimi
zpusoby se autor snazi navodit vérohodnost druhotného svéta. To
vSe se d¢&e na pozadi zékladniho stfetu proti nadpfirozenu a sil
dobra a =zla. Dalsi znaky a nezbytné charakteristické prvky typické
pro High fantasy zahrnuji fantaskni elementy jako skiitky, wily,
trpasliky, nadpfirozené¢ schopnosti hrdini, magickd moc kouzelniki,

smyslené jazyky, souboje a rozmanitou strukturu narace.

V nékterych  fikcich  jsou  soucasné¢  prvky  redlného  svéta

umistény ve svété smySleném, cCasto pomoci vynalezti jako porty do

17

jingch  svéth  nebopodvédomého cestovdani Purist¢ to mohou

povazovat za nepravou High fantasy, ackoliv nékteré tyto piibchy

7 Podvédomé  cestovani  nebo  také astrdlni  cestovini— Astralni  dimenze je
nejbliz§i dimenze k dimenzi fyzické. Pfekryva a prostupuje svét jako obrovska sit’
védomi, zachycuje a zachovava vSechny mySlenky. Jeji obsah je vytvafen
kolektivnim  védomim celosvétové mysli. Obsahuje mySlenky, vzpominky, fantazie
a sny kazdé zijici bytosti na sveté.

BRUCE, Robert. Treatsie on Astral Projection. [online]. [cit. dne 6.4. 2010].
Dostupné z WWW: <http://www.universallawstoday.com/ebooks/Robert%20Bruce

Treatise%20o0n%Astral%20Projection.pdf>
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jsou casto ftazeny pravé jako High fantasy, coz vede k tomu, Ze jsou
klasifikovany jako samostatny subzanr a také setak prezentuji.
Svéty High fantasy mohou byt vice nebo méné zavislé na
realném prosttedi nebo na riznych legenddch jako naptiklad na
legend¢ ArtuSovské. Jestlize je tato podobnost zéasadni, zvlast¢ kdyz
je ve fikcich uZivano redlnych historickych faktd, High fantasy

timto  zastiiuje  historii  alternativni.

3.2 Charaktery

L, Uvétsiny dél High fantasy je deéj vypraven z pohledu hlavniho
hrdiny. Také se Ccasto zvelké casti tyka jeho puvodu  nebo
nadprirozenych  schopnosti. V mnoha romdnech je hlavni  hrdina
sirotek nebo pochazi z nezvyklého  sourozeneckého — vztahu, casto
s urcitou neuveéritelnou schopnosti nebo schopnostmi v prihodném
prostiedi  (obvykle md bud magické schopnosti nebo zkusenosti se
zbranemi). Pribéh zacina vypravét zpeétné od svého deétstvi, a to
v pripade,  pokud  takova  cast  pribéhu  pravé  ztohoto primo
nevychdazi“!® . Jako ptiklad lze uvést: JRR. Tolkienav Frodo
Baggins z knihy Pdn prstenii, Belgarion Davida Eddingse zjeho
pentalogie Belgariad (1996) a Malloreon (1996), Shea a Will

Ohmsford v Terry Brooksoveé Shannarove meci (1996) a

Shannarovych  magickych  elfeinech (1997).

Na zacatku piibéhu je hrdina ohrozen nezndmou silou. Jednimz
divodi pro takové ohrozeni je to, ze na rozdil od typického
subzanru Mece a magie, je hrdina zfidkakdy znudény pramérnym
zivotem a proto se tak rychle nevzddvd a je nelitostny. Zatimco
Bilbo Baggins dychti po tom  zazit jakékolidobrodruzstvi, ale

dokadze ocenit ,radosti“ 1 obyCejného zZivota. Stejné¢ tak hrdina

¥ MOORCOCK, Michael. Wizardry & Wild Romance: A Study of Epic Fantasy.
Austin:  MonkeyBrain Books, 2004. 206 s. ISBN978-1932265071. s. 84.
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pribéhua High fantasy je schopen promény— dokonceni ukolu, cesty
za dobrodruzstvim a wusazeni zpét do pramérnosti.

., Dalsim typickym znakem je, Ze hrdina se pomalu dozvida o své
minulosti  skrze legendy, proroctvi, ztracené a znovunalezené cleny
rodiny nebo ze setkani s charakterem ,,radce”, ktery o ném vi vic,
nez si samotny hrdina mysli. Diky témto zkuSenostem nabyva na sile
a sebejistoté; ze zacatku se hrdina projevuje az détinsky, ale velice
rychle vyspiva ve svych ndzorech a zkusSenostech, zaziva nebyvaly
narust sily a umeni boje, zkuSenosti s teSenim probléemii beéhem své
cesty“!”. Zapletka ptibdhu &asto zobrazuje hrdinv boj proti silam
zla.

Nicméné tato epicka dobrodruzstvi nejsou vzdy uplné
Sablonovitd. Dobrym piikladem odlisSné kompozice je knihaDvoji
vernost (MOON, Elizabeth, 2005) ve kter¢ se hlavni postava stava
paladynem pfirozené¢ svym vlastnim vyvojem a nekvili tomu, Ze tak
byla vedena od narozeni.

V mnoha  knihdch se objevuje znaly, tajemny  ucitel/radce,
spojovany s Jungovym archetypem Senex?’ (moudry stary muz).
Tento  charakter je  Casto  hrozivého vzezieni nebo vpodobé
vale¢nika, ktery poskytuje hlavni postavé rady a pomoc. Piikladem
muze byt Tolkienttv Gandalf z Pana prstenii, Rowlingové Brubmal
z Harryho Pottera, Obi  Wan Kenobiz Hvézdnych valek (1977)

George Lucase, Merlin z Artusovské legendy atd.

19 1 1EB, Casey. Unlikely Heroes and Their role in Fantasy Literature[online]. [cit.
30.4. 2010]. Dostupné z WW W :< http://www.victorianweb.org/authors/gm/liebl14. html>

2OPojem archetypu uvadi C. G. Jung pfedevS§im v kontextu kolektivniho nevédomi.
Pfedstavuje symbolickou ideji, kterd neni reflektovana védomim, ale prameni 2z
nevédomi a nemize byt tudiz pojmov€é uchopena. Pii procesu individuace, kdy
dochazi ke sjednocovani védomé a nevédomé casti psyché, se clovék vyrovnava s
existenci téchto hlubSich vrstev osobnosti. Sny nebo fantazie u moderniho c¢lovéka
umoznuji setkdni s archetypy nevédomi a mnahrazuji tak funkci mytd. Moudry stafec
(senex) — zaméfenost psychiky na cil (teleologie)  predpoklada  centrdlni  osobnost.
In: WIKIPEDIA.ORG [online]. [cit. 15.4. 2010]. Dostupné z WWW:
<http://en.wikipedia.org/wiki/Wise old man >
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V knihach je také samozieimé ,temny pan®, ktery je posedly
mocinad celym svétem a smrti hlavniho hrdiny. Timto charakterem
je zly carodéj nebo cernoknéznik, ktery cCasto muci a =zabiji nevinny
lid. Tato postava veli obrovské armadé¢ a skupin€ svych velmi
obavanych sluhti. Nejptfiznacnéjsim prikladem je Tolkieniv Morgoth
z knihy Silmarillon (1977) a Sauron z Pdna prstenii, Voldemort
J.K.Rowlingové z Harryho Pottera, Darth Vader a Emperor
Palpatine George Lucase z Hvézdnych valek atp.

,,Postup  pribéhu vede hlavni postavy ke schopnosti poznat
povahu  nepratelskych sil, kteréproti nim stoji, a které predstavuji
zlo s obrovskou moci a zlomysinosti.“’! PHimy kontakt s timto zlem
je vyvrcholenim hrdinova ptibéhu a zaroven predstavuje

,propustku®“ zpét k normdalnimu Zivotu.

Postavy Geralta a jeho charakterové rysy se odobecné definice
hrdiny High fantasy mirn€ odliSuji. Geralt je postavou bojujici proti
zlu, ale vzhledem kjeho plivodu se pravé tato vlastnost stava
stereotypem, ze kterého v cyklu o =zaklinaCi vybocuje. Bélovlasy
zaklina¢  Geralt z Rivievystupuje“ z fad béznych zaklinaci a
nezistava pouze chladnokrevnym profesiondlem,ale ma 1 lidské
stranky a slabosti. Postupnése objasiiuje, ze nemél moznost si svij
osud svobodné¢ zvolit a stejné¢ tak je donucen draze platit za
schopnosti a dovednosti nedosazitelné a casto ronéz
nepochopitelné  béZznym  smrtelnikim. Proto  vyvolavd  strach a
zédroven nevrazivost a odpor téch, jejichz Zivoty vlastné chréni.
Presto je Geralt, podobné¢ jako ostatni zaklina¢i ,odsouzen” k
vyhnanstvi a Zivotu na samém okraji jakési stiedovéké spolecnosti
jez v mnohém pfipomind 1 nas$i soucasnost. Problémy, konflikty,
fobie a rozpory naseho svéta se zde promitaji do imaginarniho svéta

a pro soucasného divdka maji fantastické postavy rytifd, carodé&ju,

2l PHILIP, Martin. The Writer's Guide to Fantasy Literature: From Dragon's Lair
to Hero's Quest. New Yourk:Watson-Guptill Publications, 2002. 192 s. ISBN 978
0871161956.
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trpaslikt a elfi divérné znamé vlastnosti. Pavodné¢ byl Geralt
Clovékem, poté byl fadou magickych ritualdi zménén na zaklinace,
ale jak jiz bylo feCeno, ani to oznafeni pro n& neni piihodné. Geralt
se vyvinul v bytost, kterd je nckde mezi clovékem a zaklinacem. Je
mutantem, jehoz hlavnim cilem je bréanit lidstvo proti zlu v podobé¢
krvelaénych nestvir. Pravé =z tohoto vSedniho konani vystupuje
v prubéhu vSech povidek a také ve filmu 1 seridlu. Bojuje proti
monstrim, ale sdm je jako monstrum vnimdn svym  okolim.
Konkrétn¢ ve filmu se hlavni konflikt— boj dobra proti zlu —
odehrava nikoli s monstrem, ale s Clovékem. Rytit fadu Bilé raze
Falwick je onim monstrem v pfeneseném slova smyslu. Dalo by se o
ném hovofit také jako o definovaném archetypu ,temného pana“,
ktery se snazi dosdhnout moci a bohatstvi diky své zdkehosti,
krutosti a  pomstychtivosti, které kond na  Geraltové  blizkych.
Usiluje nejen o jejich zivot, ale také o zivot zaklinae. Zaklinaci
jsou u ,lidské rasy”“ pfijimani rozpacité. Ne&ktefi je nenavidi, jini je
uctivaji jako své zachrance. Zlo v podobé Falwicka je v zavéru
filmu potrestano. Je odhalena jeho zbabélost a falesnost, za které
zaplati smrti.

Pravé tento pfimy kontakt hrdiny se zlem, jejich stfet a
rozieSeni, vraci Geralta zpét do vSednosti. Geralt vSak nepfestava
feSit rozpor zapfiinény tim, ¢im je— napil cloveék, naptl zaklinac.
V knize je vysvétleno, ze ,(Cisti“ zaklina¢i plni bezvyhradné jen to,
k ¢emu byli uréeni bez jakychkoli cith nebo emoci. Geralt neustéle
bojuje s rozporem, zda byt clovékem nebo zaklinaCem, coz se odrazi
vjeho jednani a jeto patrné také na kladném vztahu k lidem,
zejména na dalsi romanové postavé Ciri, ktera je hlavnim ,jablkem
svari“ také ve filmu. V nékterych  pasazich je  Geralt spiSe
¢lovékem, v jinych jen =zaklinaCem. Bez této skuteCnosti by byla
postava povrchni a neatraktivni. Tato rozdvojenost se objevuje
v celém kontextu cyklu povidek, filmu i seridlu a vytvaii z Geralta

specifického hrdinu.
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4. Fantasy

Obecna definice charakterizuje pojem fantastika jako: ,,souhrnny
pojem, ktery je vzdkladu tvoren tremi Zanry: fantasy, hororem a
sci-fi. Muzeme vSak do néj radit i pohddky, romany sfantastickym
nameétem, mysterioznim déjem, apod. Jeho hojného uziti se objevuje
zejména v poslednich letech, kdy dochazi ke kombinovani téchto
zanrii  a jejich clenéni na subkategorie. Aby si clovek  uSetril
premysleni, kam dany pribéh viastné patri, nazve ho fantastikou.

Fantastickd tvorba obsahuje charakteristické motivy a symboly. %

Zanr samoziejmé& neni stild, ale naopak proménna a vyvijejici se
kategorie, na jejiz vyvoj maji vliv jak tvlrci dila, tak kritici a
v neposledni fad€ také recipienti. Dila urcit¢ého Zanru pak spolecné
sdileji ~ zékladni  zanrové  charakteristiky.,,Recipientovo  védomi  a
zanrové prislusnosti  konkrétniho textu, které je utvdareno od pocatku
recepce dila, predstavuje interpretacni strategii, tj. je ndvodem ke
Cteni  daného textu. Zdinr md repeteiivni povahu, vdilech daného
zanru se objevuji stejna schémata a struktury vystavby dila. Tento
modus opakovani urceny produkcnim diskurzem aktivizuje

.. v ror oy vy . ’ . ;2
recipientovo ocekavini se Zdinrovymi dily spojend.’’

Jean-Marie Schaffer®® vsak upozorfiuje na nebezpedi pojeti
zanru jako jakési dané entity. Ve svém textuliterary Genres and
Textual enericity se vyjadiuje ve smyslu, ze samotné pojmenovani

jesté neni definici.

22SLABAK,Jakub.Poédz‘ky fantasy a jeji umélecké projevy. Bakalaiska prace,
Filozofickd fakulta MU Brno. Brno: Masarykova univerzita, 2009, s. 6.

23 SLAVIKOVA, D arja. Zanrovd svébytnost  hollywoodskych  blaxpoitation  filmii
Let. Magisterska prace, Filozofickd fakulta MU Brno. Brno: Masarykova
univerzita, 2006, s. 23.

** Jean-Marie Schaeffer — narozen 1952 je francouzsky filozof a estetik umeni.
badatelem v CNRS (Centre national de la recherche scientifique) a feditel na
EHESS (Ecole des hautes études en sciences sociales).In: WIKIPEDIA.ORG
[online]. [cit.16.4 2010]. Dostupné z WWW: <http://fr.wikipedia.org/wiki/Jean-
Marie_Schaeffer>
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., Zpusob,  jakym literarni teorie od 19. stoleti wuzZivala pojem
literarni  zanr, ma bliz k magickému  mysleni  nez  racionalnimu
zkoumani. V magickém mysleni je véc vytvarena slovem. A presné to
se stalo s pojmem literarniho Zanru;, samotny fakt uZivani tohoto
terminu  nas privedl kdomnénce, Ze musime najit odpovidajici
entitu, kterou priradime textim a wudélame zni  pricinu  jejich

7. r ((2
vzdjemnych vazeb. “*’

Piistup Ricka Altmana®® k vymezovani anru se oznaluje jako
sémanticko-syntakticky. Na  zdkladé tohoto postupu se nejprve
vymezuji takové vyznamové jednotky, které slouzi jako
rozpoznavaci znaky Zzénru (sémantickd rovina). Poté je zkoumdn

zpusob, jakym jsou tyto prvky propojeny (syntaktickd rovina).

Ondfej Neff a Ivan Adamovi¢ veSlovniku Ceske literarni
fantastiky a science fiction oznaCuji terminem fantastika ,tfakovd
umélecka  dila, ve  kterych  jsou  predstavy  vytvorené  fantazii
konfrontovdny s predstavami  ziskanymi pozndnim a  zkuSenosti.<*’

Zakladnim pojmem figurujicim v oblasti fantasy, neni nic jiného
nez fantazie. Zanr fantasy prostupuje mnoha oblastmi uméni, ale to
co maji vSechna uméni spolecné, je fantazie, tedy jakéasi konkrétni
podoba piedstavy, mysSlenky nebo zaméru clovéka a nakonec jeji
realizace v urCit¢é umcleck¢ form& J.R.R. Tolkien ve své knize

Netvori a kritikoveé tvrdi, Zze v lidském uméni se fantazii nejlépe dafi

ve slovech, v pravé literatufe. V malifstvi napiiklad je prezentace

2> SCHAEFFER, Jean-Marie. Literary  Genres and Textual Genericity. In COHEN,
Ralph (ed.). The Future of Literary Theory. New York: Routledge, 1989, s. 167-187.
ISBN978-0415900782

2 ALTMAN, Rick — je nejvice znamy pro svou praci na teorii zanru. Jeho nova
kniha Film / Genre byla vyddna Britskym filmovym institutem. Jeho nejnovéjsi
projekt  ,,The living Nickelodeon® bavil a instruoval divaky od Iowa City az  po
Melbourne. Vyuéoval na Bryn Mawr College, Middlebury College, University of
Paris, a na  University of Iowa , kde po dobu 25 let zabyval francouzstinou,
srovnavaci literaturou a komunika¢nimi  studii. In: WEB.MIT.EDUJ[online]. [cit.
2.4. 2010]. Dostupné z WWW: <http://web.mit.edW/ m-i-t/cms/altman.html>

2’ ADAMOVIC, Ivan — NEFF, Ondftej. Slovnik ceské literarni fantastiky a science
fiction. Praha: R3, 1995.352s. ISBN 80-85364-57-3.
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viditelné  fantastické  predstavy technicky pfili§ snadnd, ruka ma
sklon ji  predbihat nebo ji dokonce zbavit vlady. Naptiklad
v surrealismu se bézné¢ vyskytuje morbidita a neklid, které nejsou
v literarni fantazii tak béZzné. Uz samotnou mysl, kterd podobna
zobrazeni vytvorila, lze casto podeziivat z morbidnosti: neni to vSak
nutné vysvétleni vSech takovych prikladd. Zvlast rozruSenostmysli
muze cCasto vznikat pravé ze samotného aktu kresleni véci tohoto
druhu. Podobny stav je svou povahou a védomim morbidity podobny
vjemim pfi  vysokych horeckach, kdy mysl nabyvd schopnosti
snadno a piekotné¢ vytvaret rizné postavy, spatfovat zlovéstné a

groteskni podoby vSech objektd okolo.

r_r

Zasadni rozdil mezi veskerym uménim, které nabizi viditelnou
podobu véci, kterou reprezentuje, a opravdovou literaturou je vtom,
ze v prvnim ptipad¢ jde o podobu jedinou. ,Literatura piisobi od
mysli k mysli a je tak mnohem plodnéjsi. Je zaroven univerzalnéjsi a
naléhaveji  konkrétni.  Mluvi-li o chlebu, viné, kameni ¢i stromu,
odkazuje k nim jako k tridam, odkazuje k jejich  predstavam;  kazZdy
posluchac¢  jim vsak ve své predstavivosti presto Vtiskne  zvlastni
osobni podobu. Bude-li pribéeh vypravéet o tom, jak nékdo jedl chléb,
rezisér ¢i  malif  mohou pouze ukdzat krajic chleba, tak jak to
whovuje jejich predstave a chuti. Posluchac pribéhu bude naproti
tomu wuvazovat o chlebu jako takovem a vybavi si jej vnékteré
z podob, kterd je mu blizkd.**® Zde je jasn& na prikladu definovan

rozdil mezi literaturou a ostatnim uménim. Lidskd fantazie a

imaginace maji v literatufe nejvetsi prostor ktomu, aby
konzumentovi umeni prezentovaly autorovy predstavy
v nekone¢nych  variacich. = Omezujicim  nebo  naopak  rozSifujicim

aspektem je zde imaginace a fantazie samotného konzumenta umeéni,
v tomto piipadé¢ cCtenafe, a jeho schopnosti pfedstavovat si autorovy

vize.

2 TOLKIEN, J.R.R. Netvoii a kritikové a jiné eseje. 1. vyd. Praha: Argo, 2006. 266
s. ISBN 80-7203-788-9, s. 179.
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Podle mého ndzoru musi mezi autorem literarntho dila a
Ctenafem dochédzet k nepfimé interakci, samoziejm¢é za predpokladu,
ze Ctenaf  disponuje urCitym  imaginacnim  potencidlem.  NejveEtsi
mira imaginace a fantazie je nezbytnd pravé u fantastické literatury,
kde uréitou mirou fantazie, predstavivosti a  v&domosti musi
disponovat autor, stejn¢ jako ctenaf, ktery by jinak nebyl schopen se

v dile orientovat a pochopit ho v nezbytnych souvislostech.

, Lidska mysl je schopna vytvaret mentalni predstavy véci, které
nejsou v dané chvili  pritomny. Schopnost vytvdret predstavy je
prirozené oznacena jako imaginace. V posledni dobé vsak imaginace
zacala byt v technickéem, nikoli beézném jazyce casto povazZovana za
cosi vyssitho, nez je pouhé vytvareni predstav, které se pripisuje
c¢innost Fantazie: dochazi tak kpokusu omezit — a tim jej vlastné
pouzZivat nesprdavné — pojem  imaginace na ,schopnost dodavat
idedlnim  vytvoriim  vnitini  konzistenci  reality*.*

Touto  Uvahou zafind C¢ast eseje J.R.R. Tolkiena nazvana
Fantazie v eseji O pohddkach v knize Netvori a kritikovée. Sam autor
s takovou definici fantazie, respektive imaginace nesouhlasi.
V dalsi casti eseje tvrdi, Ze mentalni schopnost vytvafet piredstavy
je jedna stranka véci, a méla by byt nazyvdna imaginaci. Vjem
urCité predstavy, pochopeni a ovladnuti toho, co znivyplyva — véci
nezbytné pro jeji uspeésSné vyjadieni — se mohou zasadné liSit: jedna
se vSak o rozdil ve stupni, nikoli druhu imaginace. Dosazeni vyrazu,
ktery tvofii ,,vnitrni  konzistence  reality”, je jind véc a je nezbytné
ji  jinak  oznaCit— uméni, rozhodujici spojeni mezi imaginaci a
kone¢nym vysledkem, lidskym tvofenim. Uméni lidského tvoftitele,
zvlastnost  vyrazu, odvozeného  zpfedstavy — to jsou  zakladni

vlastnosti, které maji pro pohddkovy (fantasticky) pfibéh zasadni

vyznam.

Nejvice  frekventované slovo v J.R.R. Tolkienové eseji pi

definici fantastickych pfibéhtt je pojem fantazie: ,,a to vtom

2 TOLKIEN, J.R.R. Netvoii a kritikové a jiné eseje. 1. vyd. Praha: Argo, 2006. 266
s. ISBN 80-7203-788-9, s. 157.
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smyslu, ktery kombinuje starsi a vzneSenéjsi vyzmamy tohoto slova
Jjakozto ekvivalentu imaginace s odvozenymi predstavami 0

%3

“neskutecnosti

(ti. o nepodobnosti prvotnimu svétu) a onezavislosti na  nadvlade

4 “« v ree ’ v . v . 30
vypozorovanych  “skutecnosti, zkritka a dobfe, o fantasticnosti.

Tolkien se dale vyjadiuje  k etymologické a sémantické
souvislosti  fantazie a  fantastiCnosti: s pfedstavami vect, které

nejenze v dané¢  chvili  nejsou  pfitomny,ale které se v naSem
prvotnim svété vlbec nevyskytuji anebo se to o nich vSeobecné
soudii. To Ze se jednd o predstavy, které nepochdzeji zprvotniho
svéta, je klad. Fantazie je tedy vtomto smyslu nikoli niz8§i, nybrz
vys§i formou uméni, je to jeho nejCistsi forma, a tedy 1 forma
nejmocnéjsi.

Pfi  konstruovani  fiktivnich  svéth  autofi  fantastiky  zdmérné
naruSuji normy a fakta povazovanda za zdkladni pro konvencni
chapani reality. Tak wvytvafeji  kontrastni  struktury a svéty, tzv.
antirealitu. Ackoli by se mohlo =zdat, ze fiktivni antisvéty fantastiky
nemaji s readlnym svétem nic spolecného, jejich upIlné oddéleni neni
mozné, stejné¢ jako nelze uspét pii  vytvafeni néfeho nového bez
vyuziti jiz vidéného a zazit¢tho. VSe nové vznikd na zakladé
pfedeslého. Vytvofit zcela novy a zaroven srozumitelny fiktivni svét

se da pouze s pomoci prvki, které patfi plavodnimu, redlnému svétu.

VSeobecné se ma za to, Zze prostor d¢je fantasy romana je
fantasticky, vymySleny ¢ myticky. Autofi fantasy literatury ve
svych dilech regiony (lokace, zem¢) vlastné piimo vytvareji, nckdy
véetné vSech atributi (zemépis, narody, fte¢, myty, d¢&jiny apod.);
vyrazné je to tieba u J. R. R. Tolkiena. V soucasné dobé sledujeme
kvantitativni narust fantasy literatury, ktera se vyznacuje
otevienosti, experimentalnosti, prolinanim historie amytu,

dobrodruznosti apod. Ma v sobé poselstvi dobra a zla wusiluyje o

3 TOLKIEN, J.R.R. Netvoii a kritikové ajiné eseje. 1. vyd. Praha: Argo, 2006. 266
s. ISBN 80-7203-788-9, s. 158.
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zébavnost, ale také  poskytuje informace. Pozorujeme = rovnéz
rozSifeni angloamerické tradice fantasy o tvorbu v tomto Zzanru i ve
sttedoevropskych zemich, hovoifi se n¢kdy o slovanské nebo

,»vychodni“ fantasy.

Sapkowski pfes svou bohatou tvorbu povazuje fantasy spiSe za
brakovy a wupadajici zanr. Hlavni pfi¢iny vidi vneuchopitelnosti
zanru a v opakovani zavedené¢ho konceptu. Jako hlavni zdroj Zanm
zmiftuje ArtuSovské legendy’, jez jsou motivem pro anglosaské
tvirce, ktefi dle n¢ s fantasy =zacali. Upozoriiuje na Tolkienovu
tvorbu, kterd bere inspiraci z mnoha zdroji, jak piSe: ,4no, ano.
Mistr Tolkien se svezl po artusovském archetypu jak donsky kozik
po stepi. Ale co- byl Prvni a Velky. Kdo se pozdéji vydal stejnou
archetypickou stopou, dostal nalepku napodobitel. [...] K dobru je
treba  Mistru  Tolkienovi pripsat, zZe TFeceny archetyp vyuzil tak
znamenite,  viozil do  jeho  pretvoreni v  pribéh  pochopitelny
soucasnikum  tolik driny, Ze .. stvoril vlastni archetyp, archetyp
Tolkiena.“** Tolkien sice pievzal mnoho namétl, krom Artule jestd
Eddu, Kalevalu, apod. Ale sdm se tomu nebranil a dila se chopil
mistrovsky. Pravda je, Ze stejn¢ jako se Tolkien chopil AtusSe,
chopili se dalsi Tolkiena a nahle bylo vSude v literatute plno elfi,
hobiti a skrett, ktefi byli v dané podobé Tolkienovym konceptem a
stali se pro naslednou fantasy jednim z hlavnich symbolid. Presto se
najde spousta vyjimek, napf. Sapkowski je tohoptikladem, kdy své

elfy zbavuje zab&hlého konceptu a =z mocnych a krasnych bytosti

N Artusovska legenda — prvni z pisemnych zminek ( n€kdy kolem roku 529 n.l.),
ktera se pravdépodobné tyka krale Artuse, se objevuje vdile velSského mnicha
Gildase De excidio et conquestu Britanniae. PiSe zde o bitvé pod horou Badon
(posledni dvanicté a vitézné bitv€, jez Artu§ tdajné svedl se Sasy), kniz doslo

v dobé Gildasova narozeni, kolem roku 516. Sice nepiSe doslova o osobé Artuse,
ale ze Slo o jeho osobu potvrzuje spis velSského mnicha Nenniuse Historia
Britonum. Zde se jiz Artu§ objevuje. Presnéji tedy Arthur ¢&i  Artorius. (Ceské Artus
se vyvinulo znémecké verze jména). In: WIKIPEDIA.ORG [online]. [cit.8.4.
2010]. Dostupné z WWW:

<http://cs.wikipedia.org/wiki/Kr%C3%A1l Artu%C5%Al1>

2SAPKOWSKI, Andrzej. V Sedych horich zlato neni aneb hrst uvah o literature

fantasy. [online]. [cit. 18.10. 2010] Dostupné z WWW:
<http://fuff.uffs.net/interests/povidky/uvahy.htm>

31



déla utlacovany nemohouci lid. Sapkowski dale piSe o ztrat¢ novych
napadii a o tom, Ze autory zajima vice, kolik jim kniha vyd¢la nez
nakolik  bude kvalitni.:,, Co je pricinou, Ze taci dobri spisovatelé
praskaji dil za dilem a tdhnou cykly jako Zvykacky, misto aby své
ndapady vrhli na néco uplné nového, misto aby se pustili do néceho
objevného, do néceho, co by vypalilo rybnik kritikim a neprateliim
fantasy, vecnym  posmeévackum —a  tluchubum?  Myslim, Ze  znam
odpovéd. Autori se zamilovdavaji do svych hrdinii a neradi se s nimi
louci. 1 kdyz citi, zZe wuz postavy vyzdimali do posledni nitky, pisi
dalsi dily o jejich détech [...JAutori se zamilovavaji do svych

orn

"svétii" a  jejich map. Jsou-li na mapé Sedé hory a postavam

nestacilo pét dilii ke zjisténi, Ze tam zlato neni, napiSeme Sesty<>
Ano je pravdou, Zze piili§ mnoho dild déla pifibéh ponckud
stereotypnim a ten pak ztrdci na hodnoté. Na druhou stranu se

s podobnym problémem setkaime nejen u fantasy.

Ptedesl¢é  informace  naznacuji, ze cyklus o  zaklina¢i je

specifickym druhem stftedoevropské fantasy oznacované jako
Slovanska fantasy cerpajici ze slovanské mytologie a bajeslovi.
Za slovanskou fantasy miizeme obecné oznacCit ta dila, ktera jsou
zasazena do realného slovanského prostiedi nebo do fiktivniho
svéta, jenz je  napodobeninou realného  slovanského  prostiedi,
konstruovaného  naptiklad  pomoci  typickych  slovanskych  redlii,
motivii  ¢i  pfibehovych  konstrukci  vychazejicich ze  slovanského
bajeslovi apod.

Typickym  ptfikladem je pravé Zaklina¢, ktery odkazuje na
slovanskou mytologii a cerpa zni své zdkladni slozky. Sapkowski
zde vyuzivd slovansky mytus jako stfedobod celého cyklu o
zaklina¢i a skrze né&) reflektuje narativni linii celého dila.

Slované si — stejné¢ jako ostatni narody - vypravéli myty, tedy

vvvvv

piibéhy o svych bozich a hrdinech, o plvodu nejdilezitéjsich

3 SAPKOWSKI, Andrzej. V Sedych horich zlato neni aneb hrst vvaho literature
fantasy. [online]. [cit. 18.10. 2010] Dostupné z WWW:
<http://fuff.uffs.net/interests/povidky/uvahy.htm>
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kulturnich  dovednosti, o pvodu lidi ¢i1 stvofeni svéta. Takova
vypravéni byla pro védomi piislusnosti knéjaké skupiné — kmeni
nebo skupiné kmeni — stejn¢ dilezitd jako spoleény jazyk. Prave
myty vytvarely sdileny fad svéta a zcela urcovaly Zivoty téch, ktefi
si je vypravéli. Dnes jiz lidé vétSinou spole¢né myty nesdileji, na
misto toho sipfeddvaji mravy, informace o socidlni struktufe,
historii, uméni ¢i nabozenstvi. V dobach pfesunu do novych sidel ve
sttedni a jizni Evropé si ssebou Slované nesli urCity sevieny
tezaurus mytickych piibéhti s vymezenym okruhem hrdinG, o nichz
se tyto pribéhy vypravély.

V této kapitole jsou zminéné identifikace  jednotlivych  lokalizaci
(regiondlnich prvkG & aspektd v literatufe fantasy). Ctenafi, ktefi
maji urcité historické znalosti (a obecné Sir§i kognitivni obzor) o
slovanské mytologii a zemépisnych redliich, jsou schopni odliSit
napiiklad konkrétni lokace jako soucasti realného svéta a mohou v
ontologicky pozménéném modu tyto entity v textu nahlédnout a
identifikovat. Naopak méné pouceny cCtenar nemusi  implicitni
vyznamy textu identifikovat s ohledem na zobrazené regionalni
prvky a aspekty dila nebo 1 charakteristické narativy vypujcené ze
slovanské mytologie. Nezorientovanému c¢tendii mohou tedy prvky
Jrealného slovanského svéta zustat cizi.

Jak jiz bylo fteceno Sapkowski je autorem Slovanské fantasy a za
zminku stoji 1 jeho dalsi dila, ktera stru¢né¢ darakterizuji

v nasledujici kapitole.
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5. Sapkowski a jeho dilo

Andrzej Sapkowski je povazovan za jednoho =z nejvyznamnéjSich
autord slovanské fantasy. Je popularni nejen v rodném Polsku, ale
také v  Ceské republice, na Slovensku, v  Rusku, Némecku,
Portugalsku, Francii, ve Svycarsku a obrovskou popularitu si
vydobyl ve Spanélsku. V roce 2006 vysly jeho knihy vAngli.Jeho
nejzndméjSim  dilem jsou povidky a pétidilnd saga o zaklinaci
Geraltovi z Rivie a princezné¢ Ciri. Tato ¢ast jeho dila byla i
zfilmovana, nicméné¢ ohlasy filmu jsou spiSe rozpacité a panuje
obecna shoda, Ze ©polsky film 1 navazujici serial WiedZmin
(Zaklina¢) pres nékteré ,svétlé chvilky ani zdaleka nedosahuji

kvalit pfedlohy.

Andrzej Sapkowski se narodil 21. cervna 1948 v polském mésté
L6dz. Nezalinal vSak jako spisovatel, ale jako T1spéSny student
absolvoval vysokou S$kolu ekonomickou ve svém rodném mésté. Poté
pracoval n¢kolik let jako obchodni zastupce firmy, kterd se
zabyvala zahrani¢nim odbytem zbozi. D& se fici, ze svoji literdrni
kariéru zahajil zejména diky svému nadani pro cizi jazyky. Zabyval
se tlumocCenim apieklady do polstiny. Jeho prtekladatelska prvotina
Stowa Guru vySla v Casopise Fantastyka, ve kterém se pozdé¢ji

objevila 1 jeho prvni povidka.

Andrzej Sapkowski, je po letech prvni autor tzv. vychodniho
bloku, ktery prorazil na angloamericky trh. Dv€ sbirky povidek
(Posledni prani a Mec osudu) a sagu o zaklina¢i Geraltovi vydalo v
CR nakladatelstvi Leonardo. Pravé tspéch mezi &eskymi Gtenafi
zpusobil, ze dal§i Sapkowského saga se odehrava v dobé husitskych
valek:  historickd fantasy trilogie Narrentum a Bozi bojovnici plus

tteti dil v cestiné uz vysly (opét v nakladatelstvi Leonardo).

Nasledovat bude blizs§i popis zminéné Sapkowské trilogie, ktera
se odehrava piedeviim ve Slezsku a v Cechach v dobé& husitskych

valek. Hrdinou je drobny slezsky Slechtic Reinmar z Bélavy, student
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prazské univerzity, medik a pfiznivec husitstvi. Dobrodruzny déj ma
vyrazn€¢  regionalni  vhled, autor prokazuje erudici v  historii 1
mistopisu. Nebyt nckolika piesahi do magie (Umyslnych, aby si
knihy zachovaly rdz fantasy), jednalo by se o vzorné historické
romany. Piibéh je samoziejmé& fiktivni, zemépisné 1 historické realie
jako entity fiktivniho svétajsou  podany  velmi  ,realisticky®.
Sapkowski také docela dikladn¢ popsal tehdejsi Prahu =z hlediska
sttedoveéké tradice jako mésto magh. Pfipomind také mista jako hrad
na Chojniku. Jind mista jsou fiktivni, ale presné¢ lokalizovana—
napiiklad hrad Bodak, ale jde o horu nedaleko Kladska, na které
hrad nikdy nestal.

Jestlize A. Sapkowski umistuje dé&é svych fantasy romant do
oblasti  obyvanych Slovany, uzivda jmenosob a mist, kterd zng&ji
slovansky, ¢i vyuziva keltskych lidovych podéani, pak jini autofi
jdou ve své identifikaci ,slovanstvi“ jest¢ dal. Napfiklad Anna
Brzezinska  lokalizovala déj  povidek O babicce Bobulce (Babuni
Jagédce) ze souboru Opowiesci z Wilzyhskiej Doliny®* do Sovich hor
(Gor Sowich), které se nachazeji na tuzemi Polska. Vytvari také
celou fadu pojmenovani, které evokuji regionalni polské nazvy—
Vilzinské  0doli  (Wilzynska  Dolina), = Prismyk  zdechl¢  kravy
(Przetecz Zdechtej Krowy) atp.

Sapkowski postupné vytvaii vlastni mytologicky svét, v némz
nalezneme odkazy pravé tak historické, jako politicky aktudlni ¢i
futurologicky vizionafské. V rozsahu tvorby vlastni mytologie byva
srovnavan s J. R. R. Tolkienem. Sapkowského svét je s obrovskym
ohlasem  pfijiman,  studovan,rozebirdn a znovu davan dohromady
nejen v Polsku. Podle jeho namétu byl natoéen zminovany

celovecerni film a tfindctidilny televizni seridl.

Jiti Popiolek®®, pro ¢&tvrty dil  zaklinadovy sagy nazvany Cas

opovrzeni, napsal: ,Kdyby se mé nékdo zeptal, proc¢ se tento prilom

3BRZEZINSKA, Anna. Wied?ma z Wilzynskiej  Doliny. Warszawa :  Agencja
Wydawnicza Runa, 2010. 448 s. ISBN  978-83-89595-70-6
33 JiFi Popiloek — jazykovy redaktor a recenzent knih s fantasy tematikou.
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povedl pravé Sapkowskému, asi bych sodpovédi dlouho nevdhal.
Kromé  mimoradné  ctivosti a  sverdazného, misty znacné  Cerného
humoru jsou tim rozhodujicim zdavazim na misce vah, jimz se
Geraltova  sdga  odliSsuje od  ostatnich del  obdobného  razeni,
nesmirné silné a Zivotné postavy— a to jak lidé, tak prislusnici
jinych ras — kterymi se povidky a romdny zaklinacova svéta primo
hemzi. “3°

Sapkowského postavy se od vétSiny ostatnich fantasy romana
odliSuji tim, Ze nedisponuji pfehnanymi magickymi  schopnostmi.
Hrdinové nejsou nepiemozitelni a ani zde nejsou piimocafe a
Cernobile  vykresleny jejich charaktery — neni zde nikdo ztélesnujici
vyhradn¢ dobro a nikdo, kdo by predstavoval démonické zlo. Tim
jsou predstavitelé v zaklina¢ské pentalogii mnohem realnéjs§i a pro
¢tenafe uveétitelnéjsi. Pravdépodobné proto je také v této souvislosti
zminovano  dal§i  Sapkowského  dilo, Husitska trilogie, ktera se uz

spiSe nez fantasy podobd historickému romanu.

David Brin®’, americky autor Science Fiction, se zatatkem
devadesatych let nechal slySet,,Ze nadéje Science Fiction literatury
lezi ve vychodni Evrope a Ze pravé zde budou vznikat dila, ktera
budou  ukazovat dalsi smeér.”“ Jeho vize se vyplnila v podobé
Andrzeje Sapkowskeho. Do té doby nebylo prostfedi knizni fantasy
v Cechach ani na Slovenskuvyraznéji zasazené  kvalitni literaturou.
To vSe zménila povidkovd kniha Zaklina¢ — StFibrny mec¢ (Winston
Smith,  1992).  Jednotlivé  ptibéhy  spojené  postavou  zaklinace
Geralta porazily na hlavu vSechny konkurenty a ziskalycenu

Ludvika za nejlepsi piekladovou Science Fiction knihu roku 1992.

In:FANTASYPLANET.CZ [online]. [cit. 5.4. 2010]. Dostupné z WWW:
<http://www.fantasyplanet.cz/autor/?keywords=Ji%C5%99%C3%AD%20Popiolek
>

3 SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklina¢ 1V — Cas opovrZeni. Ostrava: Leonardo , 2007.
271 s. ISBN 978-80-85951-48-6. s. 269.

3"David Brin - spisovatel, vefejny mluvéi a védec narozen roku 1950 vKalifornii.
In:DAVIDBRIN.COM [online]. [cit.17.4.2010]. Dotupné z WWW:
< http://www.davidbrin.com/biography.htm#general >
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O rok pozdé€ji vychazi v témze nakladatelstvi dalSi série ptibehtu
potulného  zaklinaCe, neustdle  bojujictho  proti  zlu, marné
hledajiciho lasku svého zZivota a bojictho se svého osudu ve dvou
knihach pod nazvy Zaklinac — Vécny ohen a Zaklinac — Mec osudu.

Co bylo pfic¢inou tak nebyvale velkého ¢tenafského zajmu a
ohlasu? Geralt, jehoz piibéhy se v Polsku dockaly 1 komiksové
verze, je bezesporu  velice zajimavou, rafinované vytvofenou
postavou, jez se piesné trefila do zajmu ctendih. Sapkowski piitom
nekonstruuje svét pohadkové minulosti. Jednotlivé myty a legendy,
pochézejici z rlznych mist a casi, jsou pro ného jako slova zcela
vymysleného umeéleckého jazyka, ktery mu umoznuje hovofit o
vSeobecné platnych principech a emocich.

Vyznamny  polsky  kritkk a autor Science Fiction Maciej
Parowski®® o Sapkowského metodé tvrdi, Ze je wvelice snadno
rozpoznatelna. Sdm autor ji nijak nezakryvd. S vyzyvavou, femeslné
perfektn¢ zvladnutou drzosti se odvolavd na razné myty, pohadky
a legendy a také na soucasné spory, které dneSni civilizace fesi. , U
Sapkowského  je literdarnim  kobercem nddherny  gobelin, ktery je
utkan ze zlata, stribra a viny, ale i z nylonu. Byl tkan v riznych

dobdach  tkalci  riznych  kultur.*

Z predeslych  informaci  vyplyva, ze dilo  Sapkowského je
v oblasti Science Fiction literatury velice cenéno a wuznavano. To se
ale na druhou stranu ned4d fici o filmovém a seridlovém zpracovani
Zaklinace.

Podle vSeobecnych ohlasi jak na film, tak 1 na seridl, lze

vyvodit zavér, ze rozdily mezi romanovou predlohou a jejim

¥ Marcie j Parowski - zndmad a vyraznd postava na scéné¢ polské fantastiky, dlouha
léta plsobil v redakci znamého casopisuFantastyka, jistou dobu i jako jeho
$éfredaktor. V  soulasnosti fidi dvoumési¢nik Czas Fantastyki, ktery se vénuje
publicistice na téma fantaskni literatury. Byl jednim ze scénaristd GspéSného
komiksu Funky Koval, podilel se na komiksu podle Zaklinace Andrzeje
Sapkowského.

In: WIKIPEDIA.ORG. [online]. [cit. 5.4. 2010]. Dostupné zWWW:
<http://pl.wikipedia.org/wiki/Maciej Parowski>

398APKOWSKI,Andrzej, Tandaradei!. Ostrava: Leonardo, 1994. 236s.
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filmovym a televiznim zpracovanim jsou zasadni. Pievladaji nézory
na nevérohodnost a zna¢nou odliSnost narativni slozky filmu a
serialu od knihy. Film je slozen z nckolika povidek, které si filmovi
tvirci upravili podle potteb tak, aby byl film srozumitelny pro Sirsi
publikum. Je pravda, ze zpocatku filmu je divdkovi polozeno
nekolik otazek, které jsou zodpoviddny v pribéhu celého ptibchu
zaklinaCe Geralta. Nicméné nékteré scény ve filmu jsou vytrzeny
z kontextu a tedy naprosto  zbyte¢né. Néco  podobného  se
v samotnych povidkach stdit nemtize. Literarni predloha predklada
komplexni piibéh a nic v ném neni navic a naopak zde také nic
nechybi. Sapkowski pracuje na ptfibéhu precizné acilené¢. A
podobn¢ by mél byt koncipovan i film nebo serial. Tak jako jiné
kvalitné  zfilmované adaptace fantasy romand, by mél 1 film
ZaklinaC  postupovat stejnym  zpisobem. Filmy jakoPdn prstenii,
Letopisy Narnie nebo Harry Potter jsou vémé svym predloham.
V ptipadé¢ Zaklinace o vérnosti piedloze hovotfit nelze. Narativni
slozka je znacné¢ zdeformovand a pifevadi na platno jen stiipky ze

Sapkowského mistrné  propracovaného  cyklu.
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6. Predloha vs. film a serial

Uvod do svéta zaklinade predstavuji dvé povidkové sbirky, Posledni
prani a Mec¢ osudu, na které navazal autor pétidilnou sagou (Krev elfil,
Cas opovrzeni, Kiest ohném, Véz viastovky, Pani jezera). Film a seridl
jsou inspirovany konkrétnimi povidkami, které jsou ve zmifovanych
knihdch obsazeny. Film mél v Polsku premiéru 9. listopadu 2001. Vznik
filmu zastitila spolec¢nost Heritage Films / Telewizja Polska- Agencja
Filmowa / Vision Film Sp. z o0.0. S.K.A. / Komitet Kinematografii /
Agencja  Produkcji  Filmowej. Zdejsou uvedeny adaptované povidky a

potadi, v jakém byly ve filmupouzity:

- Otdzka ceny

- Hranicemoznosti
- Hlasrozumu

- Mensizlo

- Nécovice

Jiz na prvni pohled je zfejmé, Zze tvlrci filmu a seridlu povidky
pfizptsobovali podminkdm dostupnym pro  vznik adaptace a  také
financnim moznostem. I kdyz nebyl film pfijat skladnymi ohlasy jeho
zpracovani ve vztahu k pfedloze je obhajitelné. Vztah piedlohy a
vysledné¢ formy adaptace je zavisly na moznostech, které jsou schopny
tvlrci zatfidit. V. tomto konkrétnim pfipadé S§lo o omezené financ¢ni
prostiedky, které neumoznily vyuZziti filmovych ateliér, stavby
prostfedi, hrad a lokaci podle Sapkowského koncepce. Ztoho divodu
byly pouzit¢ redlné exteriéry, konkrétni budovy, pfirodnilokace a
prostiredi.  Tento  fakt dodava  filmovému  piibéhu jisty nadech a
autenticnost obdobi stfedovéku pravé diky témto historickym realiim.
Nicméné 1 pres tuto skuteCnost neni mozné zobrazit svét zaklinace
s takovou  detailnosti a  nadsazkou, jak jej popisug Sapkowski
v piedloze. Pravé tento aspektje plavodcem pfiliSné redlnosti zobrazeni

fiktivniho svéta.

39



Porovnejme  filmové zpracovani naptiklad trilogie Péna  prsteni  se
Zaklinacem. V piipadé¢  Jacksonovy  adaptace  Tolkienova dila je
prezentované prosttedi vice fantastické a  fiktivni, nez v pfipadé
adaptace  Brodzkého. Pravé to v celkovém dojmu zdila ptGsobi
pohadkové a wurcuje jasnou hranici mezi zobrazenim readlného svéta a
svéta fiktivniho. U Zaklinace je =zobrazen svét redlny na pozadi
fantastického pribéhu. Tento rozpor ve vysledku zpusobuje

nedostatecnou interpretaci ptredlohy a rozporuplné pfijeti u publika.

Tvarci také byli donuceni fabuli ve filmu a seridlu oproti piredloze
zredukovat. Jak jiz bylo naznaceno v kapitole Filmové adaptace
literarnich del, pti transformaci literd&rniho textu a jeho narativnich
slozek do filmového média musi zdkonit€¢ dochazet kredukcijistych
aspektti a prizptisobitse tak mnarativni linii  filmu. Povidky byly
pfetransformovany, aby vyslednda audiovizudlni forma pfibéhu méla
dany ramec. To bylo pii vzniku filmu a seridlu nezbytné, jiz z toho
divodu, ze cely piibéh Zaklinate nelze adaptovat do dvouhodinového
filmu a zného  vzniklého  tfinactidilného  seridlu. Dal§i odliSnosti od
adaptaci jako Harry Potter nebo Pan prstenil je ta, Ze obé tato dila se
snazi byt svym piedlohdm vérnd, v nejvys§i moZzné mife, coZz také
dokazuje vyjadieni reziséra prvniho dilu série o Harrym Potterovi
(Harry Potter a kamen mudrcii) Christophera Columbuse: ,, T7i véci,
které jsem ekl studiu a producentu Davidu Heymanovi pri  prvni
schuzce byli: chci obsadit vsechny role britskymi herci, natacet cely

film v Anglii a musime zistat knize tak vérni, jak cas dovoli.**’

O relevantnosti tohoto vyroku lze pochybovat, jelikoz je obecné
znamo, ze podminky o britskych hercich a natiCeni v Anglii pochézi

piimo od Rowlingové.

“ CAWTHORNE, Alec. Chris  Columbus  (Partl) interview Harry Potter and the
Philosopher’s Stone. [online]. [cit. 27.11 2010]. Dostupné z WWW>
<http>//www.bbc.co.uk/films/2001/11/07chris_columbus_philosophers_stonbe 200
1 _interview.shtml>
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,Pro mé je film spolecnikem knihy ... NepokouSime se knihu
predstihnout, protoze se to nikdy nestane, na to jsou knihy prilis
bajecné. !

Nicméné nekteré povidky tvarci ZaklinaCe adaptuji sjistou mirou
vérnosti k predloze, jinych se jen okrajové dotykaji nebo dokonce
domysleji. Pro konkrétné;si predstavuje  nize uvedena  tabulka

jednotlivych dild seridlu s vy€tem povidek, dle kterych byl inspirovan.

Epizoda Polsky nazev Cesky Piedloha
preklad

1 ., Dziecinstwo* Détstvi Zadna

2 ~Nauka* Ucéednicka léta  Zadna

3 »Czlowiek—pierwsze Clovék—Prvni Casti povidky

spotkanie® setkani Mensi zlo a Hlas

rozumu

4 SSmok* Drak Hranice
moznosti

5 ,,Okruch lodu* Kus ledu Sttipek ledu

6 ,Calanthe* Callanthé Otéazka ceny

7 ,Dolina Kwiatow* Udoli kvétin Vécny ohenl,
Konec svéta

8 ,Rozdroze* Rozcesti Zaklinac¢,Hlas
rozumu, N¢éco
vic

9 »S3wiatynia Melitele* Svatyné Hlas rozumu

Melitelé

10 »Mniejsze zlo“ Mensi zlo Mensi zlo

11 LJaskier® Marigold Casti povidek
MenSi zlo,

Stiipek ledu a
Mec¢ osudu

12 ,Falwick® Falwick Zadna
13 ,Ciri® Ciri Cast povidky
Néco vic

Z tohoto vyctu Ize wusoudit, Ze inspirace kseridlu byla v podstaté

orientacni.  Prvotni  uvedeni  filmu bylo dvouhodinovym  sestiihem

‘' CAWTHORNE, Alec. Chris  Columbus  (Part1l) interview Harry Potter and the
Philosopher’s Stone. [online]. [cit. 27.11 2010]. Dostupné z WWW>
<http>//www.bbc.co.uk/films/2001/11/07chris_columbus_philosophers stonbe 200
1 2 interview.shtml>
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serialu, ktery byl wuveden pozdé¢ji.Rozdilhi mezi knihou a seridlem je
spousta a lIze fici, ze se nejednd ,pouze“ o nedodrzovani  ptedlohy.
Serial obsahuje velky pocet odlisSnosti. Zde jsouuvedeny ty

nejzasadnéjsi, které maji vliv na celkovou koncepci ptibehu.

Jiz v prvnim dile seridlu jde o scénu, kdy byl mlady Geralt odveden od
rodich nasilim jako ,dit¢ osudu“, kdezto vptfedloze dala  Geralta
zaklinacim jeho matka Visenna dobrovolné a ten zde svého otce nikdy
nepoznal. Toto povazuji za zasadni odboCeni od knizni ptedlohy.

Dalsi odliSnost se tykd postavy Vesemira— zaklinace. Na rozdil od
knihy, kde byl Vesemir pravé zaklinaCem, v seridlu je prezentovan jako
knéz a nckteré =zjeho vlastnosti byly vseridlu  pfifazeny  postavé
Staré¢ho zaklinace.

Dalsi zéasadnirozdil se tykd Geraltova pivodu a rekci na tuto
skuteCnost  ostatnimi. ~ V knize nebyl Geralt pro ostatni zaklinace
vydédéncem, v seridlu tomu tak je.

V knize, na rozdil od seridlu, nebyly uvadény Zzadné zeny zaklinacky.
V seridlu existuje jejich vlastni Skola.

Ciri  je dalsi dilezitou postavou, kterd prochazi celou zaklinacskou
sagou. I zde se tvirci seridlu dopustili zmény. V knize se Geralt poprvé
setkava z Ciri v Brokilonském lese, nikoli ve Svatyni Melitelé, jako je
tomu v seridlu.

Hlavni  predstavitelky = Svatyné Melitel¢ v knize nezemiely. Serial tuto
skutecnost prezentuje odliSn¢ a to scénou, kdy zapornd postava rytif

Falwick svatyni podpali a tyto postavy zde zemfou.

Zde jsou =zasadni zmény, které se ve své adaptaci od ptedlohy
odlisuji.  Clovék neznaly predlohy tyto skute¢nosti nepostiehne.
Nicméné¢ vzhledem ktomu, jak je Sapkowského dilo cenéno a vzhledem
k poctu cCtenatd, ktefi znaji pfedlohu dokonale, je vcelkovém kontextu
forma adaptace nedostatecna a nedokdze vérné interpretovat celkovou

koncepci  Sapkowského  dila.

42



Sapkowski jako vypravé¢ podava obraz dokonalého fiktivniho
svéta se vSemi potfebnymi atributy slovanské, keltské a germanské
mytologie. Skrze tyto aspekty slovanstvi autor promlouva ke ctenafi
a formou skrytych vyznamii prezentuje realné historické poptipadé
aktudlni skutecnosti.

Pfibéh prezentuje povétSinu dila formou dialogu jednajicich postav,
jen se struénymi popisy a tim stimuluje ¢tendfe k vlastniinterpretaci.
Vdile je zobrazen vlastni fiktivni SVet, rozdéleni  jednotlivych
kralovstvi, jejich vztahy mezi sebou a zasadni konflikty. Dalo by se
tedy fici, Ze vétSina romant zanru fantasy se odehrava ve fiktivnim
literarnim  prostoru.  Proto  vSechno, co se vdilech vztahuje ke

konkrétnim regiondlnim redliim, je literarni fikci.

Tato definice se vztahuje na dila autori fantasy romant
vyuzivajicich redlii slovanské mytologie. V piipadé Zaklinate tento
slovansky mytologicky aspekt umociuje fakt, Ze film byl natacen
v realnych  exteriérech. Tedy v lokacich z historického hlediska
odpovidajici polské a tedy 1 slovanské historii, zejména svou
architekturou,  typickym  stfedoevropskym  klimatem a  pfirodnimi
exteriéry. Konkrétni lokace, kter¢ byly ve filmu pouZity, jsou niZe
uvedeny:

Bolkow, Dolnoslaskie, Polsko

Gniew, Pomorskie, Polsko

Grodziec, Dolnoslaskie, Polsko

Karkonosze  Mountains, Dolnoslaskie, Polsko
Kazun, Mazowieckie, Polsko

Mazowieckie, Polsko

Pomorskie, Polsko

Swietokrzyskie =~ Mountains, = Swietokrzyskie,  Polsko

Swietokrzyskie, Polsko*

“2DVD INFORM. 2010.Urania - Zaklina¢ [online]. [cit. 27.11. 2010]. Dostupné z
WWW: < http://www.dvdinform.cz/dvd-edice-/urania-zaklinac >
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Co tvlrcim filmu a seridlu upfit nelze, je =zachyceni atmosféry
Sapkowského knih, a to hlavné diky pochmurné hudbé, ktera
v nékterych pasdzich, zejména pifi C¢ekani na boj, umociiuje dojem
napéti a ocekavani. Nutno vyzvednout hlavn¢ uGvodni znélku, kterad
divaka pfipravi na to, co se mize ve svété zaklinaCe stit. Autorem
této hudby je rockovy skladatel a hudebni producentGrzegorz
Ciechowsky®, ktery za hudbu pro Zaklinade dostal dokonce ocenéni
Polského filmu za rok 2001. Atmosférupodtrhuji 1 kostymy a
masky. Z kostymti je to predevSim stara zaklina¢skd zbroj ve stylu
japonskych samuraji a historické zbroje vSudypifitomnych vojaka.
Také vhodné¢ vybrané useky Krkono§ casto vypadaji opravdu ,,drsné
a bezutésné¢“, presné¢ jako svét, ktery Sapkowski stvotil. Diky
malému rozpoctu je ve filmu citelnd absence efektd, které by jinak

filmovou adaptaci posunuly ve své kvalité¢ dale.

6.1 Intertextové odkazy

Sapkowski se snazi skrze fiktivni zobrazeni dokonale vytvotfené
spole¢nosti komentovat aspekty  primarniho  svéta. Ve svete
Zaklinace lze rozeznat konkrétni rasy, narody a vztahy mezi nimi
s odkazy na konkrétni historick¢é realie. Jsou zde 1idé, elfové,
trpaslici a skfitci, tedy rasy objevujici se ve slovanské mytologii.
Zéasadni konflikt je v romanu veden mezi rasou lidi, a to konkrétné
mezi oblasti Severniho kralovstvi a oblasti zvanou Nilfgaard, ktera
je prezentovana jako alegorie na nacistické Némecko. Ostatni rasy
v této fiktivni spolecnosti doplaci pravé na spor lidi. Napftiklad
elfové, pivodni obyvatelé, maji vlastni svobodné kralovstvi, nékteti
z nich vSak pfebyvaji v lesich a vedou nekonecnou partyzanskou
valku proti lidem. Rasa elfi by se dala chapat jako alegorie na

zidovsky mnarod, ktery byl utiskovan nejen v obdobi druhé svétové

3 Grzegorz Ciechowsky - Polsky rockovy hudebnik, flétnista, basnik, skladatel,
publicista, pozd€ji leader a zpévak skupiny Rrepublika, kteramd své Kkofeny

v Toruni. In: WIKIPEDIA.ORG.[online]. [cit. 27.11. 2010]. Dostupné z WWW:
<http://pl.wikipedia.org/wiki/Grzegorz_Ciechowski >
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valky a za nadvlady nacistického Némecka, ale v podstaté vprabcéhu
celé doby trvani lidské existence. V romanu se ¢ast rasy elfii usadila
ve vesnicich a méstech, kde tvofi oddélen¢ komunity podobné jako
zidé za  nacistického  Némecka. Elfovéjsou jako ndrod se svou
vlastni dalekosidhlou  historii a  mytologii  prezentovani  jako
samostatna rasa.

Tato skuteCnost neni jasné Ccitelnda ve filmovém ztvarnéni. Je to
jen jeden =z mnoha aspektl, ktery nebyl ve filmuuskuteénén a je
zfejmy pouze v souvislosti se znalosti literarni ptedlohy.

Sapkowského fiktivni svét lezi v zdpadni  Casti  bezejmenného
kontinentu, kde se smérem na vychod nachdzeji neznama Uzemi,
predev§im poust Korath, Zerikanie a Haakland. Znamy svét, jak jiz
bylo naznaceno, je rozdélen na Severni a Jizni kralovstvi. Z pocatku
vnich lidé zili v miru, ale postupem <casu a expanzi malého
kralovstvi Nilfgaard se vztahy mezi Severem a Jihem vyostiuji a
ptfechazeji v konflikt,  ktery  ovliviiuje déni vcelém tomto
spolecCenstvi.

Na Jihu bylo jest¢ pred timto zasadnim  konfliktem  znacné
mnozstvi malych  kralovstvi, ktera byla postupem cCasupohlcena
Nilfgaardem, nebezpeCnym totalitnim impériem, snazicim se dobyt
Severni kralovstvi. Zde je také moznd urcita interpretace realnych
historickych  udalosti, kdy Némecko v zafi 1939 napadlo Polsko a
rozpoutalo tak valku.

Pravé  doba  nadchézejici  valky, vSudypfitomného chaosu a
nebezpeCi je autorem vyuzita jako ideédlni pfilezitost pro prezentaci
nejruznéjSich proroctvi a dévnych vésteb.

Na pozadi téchto skutecnosti se odehrdva hlavni linie piibéhu o
Zaklina¢i. Zaklina¢ Geralt zde neni piedstavitelem konkrétni rasy
vyznavajici jejich ideologii nebo zdjmy. Stoji mezi timto rozporem
feSici svly vlastni wnitini konflikt, zda byt spiSe clovékem nebo
zaklinac¢em. Je mutantem, ktery je ostatnimi rasami a pfedevsim
lidmi pfijimdm rozpacit¢. Ve filmu je prednostné zobrazen spiSe
tento vnitini Geraltiv konflikt, nez zminovany celosvétovy problém

Severniho  kralovstvi a Nilfgaardu. Geralt je samoziejmé témito
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danymi skute¢nostmi do  konfliktu nepfimo  vtahovan, nicméné
prioritni postaveni ve filmovém vypravéni mé zaklinaclv  vnitini
existencialni rozpor.

Dilezitym aspektem adaptace je také redukce narativnich slozek
a jejich  funkCnosti. Pro  srozumitelnost a zardmovani filmové
adaptace je nutné regulovat jak samotny d&j, charaktery hlavnich
postav, tak 1 celkovou koncepci literarni piedlohy. Tvurci adaptace
jsou nuceni celkovy kontext dilaomezit a podfidit jej potfebam
filmu. V ptfipadé¢ Zaklinate jde o =zasadni zmény oprotipiedloze.
Samotny film tedy nevyzni tak intenzivné jako jeho literarni
podoba, uz jen diky skutecnosti, Ze film mneni schopen pojmout
nespocet alegorickych odkazli, které¢ poskytuje sam autor piedlohy.
Jak jiz bylofeceno, Sapkowski do své zaklina¢ské pentalogie vklada
skryt¢  odkazy  reflektujici  problémy  redlného svéta, jako je
napiiklad rasismus. V dile vystupuje nékolik ras, skrze které jsou
pravé tyto alegorie na rasismusuplatiovany. Nejsilnéji je to zfejmé
pii popisu rasy Elft, kterd je alegorii na Zzidovsky narod.

Sapkowski zde také nepiimo reflektuje ekologické problémy
prosttednictvim rasy lidi. Vromédnu je rozebirana otdzka vlivu lidi
na prostiedi svéta zaklinaCe. Tvrdi se zde, Ze spfichodem lidi se
,»ekologickd®“  situace  zhorSila  pfedevSim  lidskou bezohlednosti a
nasilnym  pfivlastiovanim si  pfirozeného prostiredi zvifat a fady
fiktivnich tvort, ktefi =z tohoto disledku vyhledavaji nova prostiedi,
kam by se uchylili. Ztoho wvyplyvaji castéjsi uatoky na lidi
utlaCovanymi zvifaty a monstry, ktefi zili v symbidze, nez jim
C¢loveék zacal krast jejich pfirozené prostiedi. Paradoxné je tato
skutecnost pro zaklinace vyhodnad. Ti jsou diky témto problémim
potfebn¢jsi a lidmi jsou vyuzivani kjejich ochran¢ pied témito
utoky. Celkové je vknize lidskd rasa  reprezentovana jako
sebedestruktivni, at’ uz jsou to pravé tyto vypady do ekologické
rovnovdhy a harmonie pfirody, tak samotnymi spory mezi lidskou
rasou a jejimi spolecenstvimi.

Sam Geralt je v této otdzce odliSny od ostatnich zaklinact.

Neplni slepé veskeré prikazy lidi, ktefi mu za jeho praci plati, ale
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premysli nad smyslem svého konani a podklddd jej logickymi
divody a ohleduplnosti jak k lidské rase, tak 1 ke zvifatim a
monstrim, které ma& na  popud populace zlikvidovat.  Tato
charakterovd  vlastnost je opé&t Citelnéjsi v povidkdch. Film  Geraltiv
charakter prezentuje jen Tutrzkovit¢ tak, aby zapadal do koncepce
filmové adaptace. =~ Nezobrazuje jej v celkové strukture, nebot’
adaptace neni schopna pojmout veskeré souvislosti, aspekty a
vztahy nachazejici se v literarni pifedloze. Nejen Geraltiv charakter
je mirné¢ pozménén a redukovan. Je tomu i u dalSich postav majicich

jak v romanu, tak filmu a seridlu vyznamnéjsi postaveni.
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7. Zavér

Cilem bakalafské prace byla komparace literd&rni piedlohya jeji
transformace do filmové podoby na zakladé adaptacnich metod
popsanych v odbornych textech zabyvajicich se touto
problematikou. Adaptace Sapkowského dila byla neuspesna
z n€kolika  divodi.  Hlavnim  problémem zde bylo nedodrzeni
zékladni  d¢jové  linie  anarativni  slozky, «coz film  pfetvoftilo
v naprosto  odlisny  pfibéh s dé&ovou linii  odliSnou od literarni
predlohy. Jediné, co cyklus o zaklina¢i filmu a seridlu poskytl, byla
zdkladni  koncepce dila- tedy vytvofeni pomoci filmového média
fiktivniho  pfibéhu zaklinace odliSného od predlohy, ale s vizudlni
koncepci  romanu. S pomoci atributti slovanské fantasy, jeji
mytologie, prezentace nékterych postav a naznakli déjové linie,
vniklo zcela nové dilo neodpovidajici své pivodni predloze, ale
pouze priebirajici jeho zdkladni mySlenku. K tomuto zavéru jsem
dosp€l komparaci literarniho textu s filmovym médiem za pomoci
poznatkl ziskanych z odborné literatury zabyvajici se
problematikou  adaptace. Pro praci byla také dllezita analyza
samotného Zanru a  zafazeni dila do  spedfického  druhu a
subkategorie fantasy. Diky tomubyla identifikovana vizudalni
koncepce dila a opétné¢ aplikovdna na komparaci mezi literarnim

textem a filmovou adaptaci.

Samotna adaptace podobného komplikovaného textu je velice
slozity a ndkladny proces. Nelze piesné urcit zplsob nebo klic,
podle kterého postupovat pfi interpretaci knihy do filmu. Formu
adaptace je nutné podridit potiebam predlohy a zaroven potiebam
filmu tak, aby byla zachovdna zékladni struktura dila. Literarni text
a filmové médiumjsou dv€ naprosto odliSné kategorie sruznymi
zpusoby prezentace, narace a formy zobrazeni. Nelze vytvofit film
naprosto  totozny s predlohou, pravé z vySe uvedenych  divodi.

Nicméné lze vytvofit film odpovidajici ptfedloze ve svych hlavnich
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atributech dodrzenim zékladnich prvka literarniho textu

v konfrontaci s moznostmi filmového média.
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8. Shrnuti/Summary

Shrnuti

Prace si klade za ukol -charakterizovat zakladni problematiku
v adaptovani literarnich dél do filmového média, a to konkrétné
komparaci literarni ptedlohy povidkovych knih Zaklina¢ 1T a II od
polského autora Andrzeje Sapkowského sjeho filmovou a seridlovou
podobou. Cilem prace je poukazat na konkrétni odliSnosti adaptace,
zpusob adaptovani tohoto konkrétniho dila a struéné srownani
s adaptacemi podobného charakteru jako je mnaptiklad zfilmovana
Tolkienova trilogie Péan Prsteni nebo sedmidilny cyklus o Harrym

Potterovi J.K. Rowlingové.

Prace se snazi popsat rozdily filmového média ve vztahu
k adaptaci, narativni slozce a zakladni d¢&jové linii. Nastifluje také
redukci literarniho textu a jeho pfizpisobeni potiebam adaptace, miru
zachovani zdkladnich aspektl predlohy a celkové vyznéni konecného

audiovizualniho dila.
Summary

This study aims to characterize the basic problems in adapting
literary works to the film medium, concretely by the comparison of tale
books The Witcher I and II by Polish author Andrzej Sapkowski in his
film and serial form. The aim is to point out specific differences in
adaptation, adapting the method of this particular work and a brief
comparison with the adaptation of a similar nature, such as filmed
Tolkien's trilogy Lord of the Rings, or seven-partseries on Harry Potter
by JK Rowling.

The study tries to describe the differences of film media in relation
to the adaptation component and basic narrative story line. It also
outlines the reduction of the literary text and its adaptation to the needs
of adaptation, the degree of conservation of basic aspects of the

artwork and the overall tone of the finished audio-visual work.

50



9. Prameny a literatura

9.1 Literatura

ADAMOVIC, Ivan — NEFF, Ondiej. Slovnik ceské literdrni fantastiky a
science fiction. Praha: R3, 1995.352s. ISBN 80-85364-57-3.

BRUCE, Robert. Treatsie on Astral Projection. [online]. [cit. dne 6.4.
2010]. Dostupné¢ z WWW: <http://www.universallawstoday.com/ebooks
/Robert%20Bruce-Treatise%200n%Astral%20Projection.pdf>

BRZEZINSKA, Anna. Wiedéma =z Wilzyhskiei Doliny. Warszawa : Agencja
Wydawnicza Runa, 2010. 448 s. ISBN 978-83-89595-70-6

BUSS, Kathleen - KARNOWSKI, Lee. Reading and Writing Literary
Genres. Newark: International Reading Assoc, 2000. 208 s. ISBN978-
0872072572

GAMBLE, Nikki - YATES, Sally. Exploring  Children's  Literature:
Teaching the Language and Reading of Fiction. London:  Sage
Publications Ltd., 2002. 194 s. ISBN 978-0761940463.

HELMANOVA, Alicija. Tvofivi zrada. Filmové adaptace literdrnich
dél In MARES, Petr, SZCZEPANIK, Petr (ed.). TvoFivé zrady.
Soucasné polské mysleni o filmu a audiovizualni kulture. 1. vyd.
Knihovna Iluminace. Praha : Narodni filmovy archiv, 2005. ISBN 80
7004-119-6.

CHATMAN, Seymour. Dohodnuté terminy: Rétorika narativu ve fikci a
filmu. Univerzita Palackého v Olomouci, 2000. ISBN 80-244-01785-4.

LIEB, Casey. Unlikely Heroes and their role in Fantasy Literature.
[online]. [cit. 30.4. 2010]. Dostupné WWW:

<http://www.victorianweb.org/authors/gm/lieb14.html>

MOORCOCK, Michael. Wizardry & Wild Romance: A Study of Epic
Fantasy. Austin: MonkeyBrain Books, 2004. 206 s. ISBN978-
1932265071.

51



PHILIP, Martin. The Writer's Guide to Fantasy Literature: From
Dragon's Lair to Hero's Quest. New Yourk:Watson- Guptill
Publications, 2002. 192 s. ISBN 978-0871161956.

SAPKOWSKI, Andrzej, Tandaradei!. Ostrava: Leonardo

SAPKOWSKI, Andrzej. V' sSedych horach zlato neni aneb hrst uvah o
literature fantasy. [online]. [cit. 18.10. 2010] Dostupné z WWW:
<http://fuff.uffs.net/interests/povidky/uvahy.htm>

SCHAEFFER, Jean-Marie. Literary Genres and Textual Genericity. In
COHEN, Ralph (ed.). The Future of Literary Theory. New York:
Routledge, 1989, s. 167-187.ISBN978-0415900782

SLABAK, Jakub. Pocdatky fantasy a jeji umélecké projevy. Bakalaiska
prace, Filozoficka fakulta MU Brno. Brno: Masarykova univerzita,
20009.

SLAVIKOVA, Darja. Zinrovda  svébytnost  hollywoodskych  blaxpoitation
filmii 70. Let. Magisterska prace, Filozofickd fakulta MU Brno. Brno:
Masarykova univerzita, 2006.

TOLKIEN, J.R.R. Netvori a kritikové a jiné eseje. 1. vyd. Praha: Argo,
2006. 266 s. ISBN 80-7203-788-9

9.2 Prameny

I.  Filmy

Harry Potter a Kamen mudrct ( Harry Potter and the Philosopher’s
stone). 2001, rezie: Christopher Columbus.

Harry Potter a Tajemnd komnata ( Harry potterand  Secret Chamber).
2002, rezie: Christopher Columbus.

Harry Potter a Vézen z Azkabanu ( Harry Potter and the Prisoner of
Azkaban). 2004, rezie: Alfonso Cuaron.

52



Harry Potter a Ohnivy Pohar ( Harry Potter and the Goblet of Fire).
2005, rezie: Mike Newell.

Harry Potter a Fénixtiv Rad ( Harry Potter and the Order of Phoenix).
2007, rezie: David Yates.

Harry Potter a Princ dvoji krve ( Harry Potter and HalfBlood Prince).
2009, rezie: David Yates.

Letopisy Narnie: Lev, carod&jnice a skiin (The Chronicles of Narnia:
The Lion, the Witch and the Wardrobe). 2005, rezie: Andrew Adamson.

Pan prstenti: SpoleCenstvo prstenu ( The Lord of the Rings: The
Fellowship of the Ring). 2001, rezie: Peter Jackson.

Pan prstenti: Dvé véze ( The Lord of the Rings: The Two Towers).
2002, rezie: Peter Jackson.

Pan prstent: Navrat krale ( The Lord of the Rings: The Return of the
King). 2003, rezie: Peter Jackson.

Solomon Kane (Solomon Kane). 2009, rezie: Michael J. Bassett.

Zaklina¢ (Wiedzmin). 2001, rezie: Marek Brodzki.

II. Serial

Zaklina¢ (Wiedzmin). 2001, rezie:Marek Brodzki.

III. Knihy

SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklina¢c 1. Posledni prani. Ostrava: Leonardo,
1999. ISBN 80-85951-14-2

SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklinac 1. Mec¢ osudu. Ostrava: Leonardo,
2000. ISBN 80-85643-23-5

SAPKOWSKI, Andrzej. Krev elfii. Ostrava: Leonardo, 1995. ISBN 80-
85951-00-2

SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklinac IV — Cas opovrzeni. Ostrava:
Leonardo , 2007. 271 s. ISBN 978-80-85951-48-6.

53



SAPKOWSKI, Andrzej. Krest ohném. Ostrava: Leonardo, 1997. ISBN
80-85951-03-7

SAPKOWSKI, Andrzej. Veéz viastovky. Ostrava: Leonardo, 1998. ISBN
80-85951-07-X

SAPKOWSKI, Andrzej. Panijezera. Ostrava: Leonardo, 2006. ISBN
80-85951-19-3

IV. Internetové zdroje

CAWTHORNE, Alec. Chris Columbus (Part 1) interview Harry Potter
and the Philosopher’s Stone. [online]. [cit. 27.11 2010]. Dostupné z
WwWw>

<http>//www.bbc.co.uk/films/2001/11/07chris _columbus philosophers
stonbe 2001 interview.shtml>

CAWTHORNE, Alec. Chris Columbus (Part 1II) interview Harry Potter
and the Philosopher’s Stone. [online]. [cit. 27.11 2010]. Dostupné z
WWW>
<http>//www.bbc.co.uk/films/2001/11/07chris_columbus_philosophers_
stonbe 2001 2 interview.shtml>

DVD INFORM. 2010. Urania - Zaklinac¢ [online]. [cit. 27.11. 2010].
Dostupné z WWW: < http://www.dvdinform.cz/dvd-edice-/urania-
zaklinac >

web.mit.deu [online]. [cit. 2.4. 2010]. Dostupné z WWW:

<http://web.mit.edu/m-i-t/cms/altman.html>

www.nytimes.com [online]. [cit. 13.4. 2010]. Dostupné¢ z WWW:
<http://www.nytimes.com/1989/02/24/opinion/l-due-process-is-
respected-in-grenada-trial-870189.htmI>

www.fantasyplanet.cz [online]. [cit. 5.4. 2010]. Dostupné z WWW:
<http://www.fantasyplanet.cz/autor/?keywords=J1%C5%99%C3%AD%20Pop

iolek>

www.zaklinac.com [online]. [cit.20. 11. 2010]. Dostupné zWWW:
< http://www.zaklinac.com/index.php?clanek=zabava >

54



V. Internetové databaze

http://www.amazon.com
http://www.csfd.cz
http://www.imdb.com

http://www.wikipedia.org

55



10.Pfilohy

Piiloha 1: Mapa svéta Zaklinae dle Sapkowského**
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